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" DIE C:64 ENZYKLOPADIE

DER AUTOR RAETO WEST verwendete 1 Jahr der Analyse

und Dokumentation auf den C-64! Ergebnis seiner véllig

unzeitgernédflen Geduld: Das einzige enzyklopadische 64er-
Buch, das neben Threm Computer liegen bleibt.

Alle Erklarungen, auch komplexer Systern- und Pro-

grammfragen, umfassen bei Raeto West stets beides:

Kompetenz durch Einsicht und solides Faktenwissen.

Beispielhaft: Musiktheorie und SID-Chip in Kapitel 13!

EIN REFERENZBUCH fiir professionelle Hard/

Software-Entwickler auf dem US-Standard des

Buchs PROGRAMMING THE PET/CBM des

gleichen Autors; EIN LEHRBUCH zu Aufbau

und Anwendung von Mikrocomputern am Bei-

spiel des C-64 fiir alle: Autodidakten und Ein-

steiger; :

EIN ANWENDUNGS-HANDBUCH zum C-64/5X-

64 mit iiber 300 Prograrmmierungen aller 64er-Funktionen —
auch der schwierigen, seltenen und meist gerniedenen.

688 Seiten, Softcover, DM 66,- te-wi Verlag GmbH
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C-84 Akustik und Graphik

Eing verg'eichende, systematische Dar-
stellung der Graphik/ Akustik-Belelle von
BASIC 2.0, SIMON'S BASIC, STRLIC
TLURED BASIC. Kaine Programmsamm-
lung, sondern Vermittung von C-64-
Sustarnkenntnis Fir sigenstandine Arbei-
tert it Graphiken, Klangbildern und Pro-
grammbibliotheken in VCI5ET Flopmes.
John Anderson. 208 Seiten, Softcover,
DM 49—

MEU! Reparaturanleitung

Computer: C-64 Floppy: VC1541
Einzigarige *:uﬁ.l'-,'i-:'ﬁzl.l|r.-'r|.'1gg':‘: fidi Repara
turen urd Enlwicklunuysarbetten

Enthilt Schaltplane, Bauteile nrd Ver
dleichstypenliste, wwm; schnelle Service
tests: Anlatung zur systematischan Fohley-
suche

i]1': Ad-Mappe. jo DM 2980

STRUCTURED BASIC erweitert erheblich
e Eimsatzmiglichkeit des C-68/C-1Z8 aut
Betehls wie Speicherebens! Buch {376 51
und Maodul, M 194,

In Verberetung: .

Die C-128 Ensvldopédie vom Erfolos-
autor Rasto West, Ausgereitt und in

o, bewaluler Soliditat, Anfang (985, Eslohnt
’(b sich zu witrten. ROM-Listing C-128 mit

umfangreichen deutschen Kommentaren

MNech im Programm:;

Der sensible C-H64 DM 29,80
C-64 Programmsammbiung DM 29 80
Computer f. Kinder, C-64 und VC20 je DM 29 80

! Der MOTOROLA Schulungstext. Mit samit-
lichien Prozessar- und Bauste ninformationen
wu MCARIE, MOAESI0, MOCGS020
MCGESRR1. Einzice authentische MBHUIN
Dokumentation in Theutschland. 1deal zum
MODR-Cornputer. Hilfy Mausch, Teil 1=576 5
DM 79—, Tait 2 =400 5. DM 69—

LOGO -
Jeder kann programmieren
[Daniel Watt)

d Buch des Jahres in den USA. Fir die
Computer APFLE Il C-64, IBM PC,
ATARI bis 320 5T T1-9% und Schneider
CPCs.

Hochwertiges lextbuch fliir Logo-Kurse
fitr zu Hause und im Lehrbereich,

| 384 Seiten, A4, DM 59—

NELI

Umwehtdvnamik (Hartmut Bossel)

AU Pragramimse fy kybernatische Lmwelter
fohruncen aulallen BASIC Rechnern Ulm
weltdynamik® enthalt beides: ein Programm
swstern sur Sirmalation eagenea Predalamformu
lierungen cod 29 komesentisrie Muodellbei
spiele Hest rezensiert

L == J4X%05; Softcover [2M 59,

6502 — Programmieren in Assembler, 704 5. DM 59—
Mikrocomputer Grundwissen DM 36,
CBM Computer-Handbuch DM 59,.=
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VORWORT s

Ligbe Leser,

zundchst einmal moéchten wir
nicht versdumen, Ihnen al-
len ein gutes Neues Jahr zu
wiunschen: Viel Gluck und
Erfolg und natiurlich auch
weiterhin viel SpaB mit,

" Ihrem Computer-Hobby.

-’}f Inzwischen sind wir sicher,
daB sich die 2-monatliche
Erscheinungsweise unserer /Zeitschrift bewahren
wird. Natirlich wissen wir, daB viele Leser an
noch mehr Material interessiert sind, das Heft
also gerne jeden Monat hatten. Fur uns geht

aber immer noch Qualitét vor Quantitat, und um
die Qualitdt zu halten, scheint uns dleser
Schritt richtig. Wir wollen ja auch noch besser
werden, wie man schon am neugestalteten Titel-
bild siebt. Dadurch hat die CK jetzt endlich auEn
den Charakter einer richtigen Zeltschrift. Und
selbstverstandlich sollen sich zukinftige Verbes-
serungen nicht nur aufs Optische beschranken...

Wenn man bedenkt, daB der Verlag nunmehr seit
zwei Jahren besteht, kann man der CK doch eine
schone Aufwartsentwicklung bescheinigen. Im Mai
1984 erschien die erste Ausgabe, seitdem hat
sich vieles verdandert. Wir haben uns stets be-
miht, die Zeitschrift ansprechender und mit
graftmoglicher Lesernghe zu gestalten. Rickblik-
kend konnen wir mit ein wenig Stolz behaupten,
daf sich die CK in dieser relativ kurzen Zeit
auf dem Markt fest etabliert hat. Daran wollen
wir welterarbeiten und die CK langfristig noch
ausbauven.

FUr die Spectrum-Freunde haben wir in diesem Heft
etwas Besonderes: das Topprogramm des Monats heifit
Snake Smasher. Es ist ein spannendes Spiel, bei
dem Sie in einer fremden Welt geféhrliche Robot-
schlangen bekampfen missen.

Den Spectrum-Fans winschen wir wviel 5Spal dabei
und allen Lesern viel SpaB beim Lesen dieses
Heftes.

15 Zum nachsten Mal

s

Thomas Eberle, Chefredaktesur
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Achtung C 64-User!
AKTIONSPREISE

Modul 2000
Turhi-Tape + Turbo Disk + Mondtor
G000 + ID-Changer Dl 49~
odula/Turbo Tapa
Turba-Disk, ID-Changer  je DM 24—

+ Remuwy Qi D 351—
Profibetriebssystem mit Schrell-Lades,
Funiktionstastenbelegung und Direciory
iibwr Tastendruck, Inikl, Platine i dan
Expaneicnaport DM 55~
Alle Module mit Reset und w,
prediecs

fur 228 K oder auf Wunsch mil
glsetronik ohne Leampilatz im Gehauss

Lewrgehdiuse 1. Stecumodul DM &.50
Learplating pazsand fir

Leergehiuse oM 9~
Eprom 2764 is DM G-
Eprom 27126 Sondarprais DM 10~

Bitrtegyst
(Einbatnersion)
2-fach absturzirela. Sch. DM 30—
Efachabsturzimio, Bch. D44 39,
S-lach obhine Schalter ik 21?—
2-fach . d. Expansionspon DM 39~

Eprom-Branner mit Steversod fr die Ty-

pan 2716/ 2732 ¢ 2764 ( 2128 und Anles-
tung. Sonderpreis DM 100~

%hm&ﬁGmMm D 350

Raset-Taster
ohne Loten zum Enstecken DM 8-
10 Disknltien S200 Dl 20—
10 Mashua Desk, S5D0 D8 35,-
Klamnartmhihct;?ric
Reifferachsidatrabs
5030 Hirth

® 02233/768265
Info gegen 1.— DM [Brisfmarken]

Brandheifes Knilllerpreiss
TI-09/4 A

Extunsny 32 H-Ervnsilinug 238
dto. ~Carironkcsachnisisie 288
Exlunda] Bk | Mz 280
Ediioe Anserminler (32 B notw. | iy
Francdare, Cor Wars, Altack i 3n-
Parsec, [ = AD-
Statestik, Expial, -
Pk Angers. Congs Rango, Prale's
TrRRsarn dsin, Ay B TR
Viddso Chess. @ TH-
Prdp Fosition, Shamus o B8
i | an Haroware + Saftwan
+ Progremman't|
Schneider
CPC B ook Gremianior 348
CPC 8 il Grlrwnaniton 1439
CPC B128 mit Farbimahiton 1884
Jopn PCW o]
Fraantrty X B srsehliifarkg
0. + Epmon FX A8 1¥a
cho. +Slar 5G-10 343
Commeodore
Cosamoiors 128 aFi-
Faromonitor 1501 -02 [Bastelizervice]  993.-
Cewnmackara 108-T 1T -
Commodo 64, VO 1641 af
Direicioes BIPS |-
Dirucioar MPS BOZ L.
Clrusesiomr RAPS BT RO -
Faropiottes 1520 2
Astikikopplier Detaghon s 21 d
+ Kabe 4 ey F3-
¥ 10 -
30 PO,
I. -
k. E0-10e 850.-
o, 5G-10 + Stannterfata T
Skartk, SG-10 + Ghrgtn THE,-
e 8eg.
5 1" Seabch 3 S2DD e 48-
To0E 4
Atari
200 XL 228.-
130 XE 4849.-
Pagpy 1050 &0
achain (Wansrrsart Dis DR 1000 - danibary o

CSV RIEGERT
SchioBhofstr, 5, 7324

mausen, Tal.; (071 E1) 52880
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Bei uns konnen Sie
mitmachen

Computer-Kontakt st die
Homecomputerzeitung  zum
Mitmachen. Sie kdnnen bei uns
Programme einsenden, Biicher
besprechen, Spiele beschrei-
ben, Tips und Tricks schicken,
Fragen stellen und Thre Mei-
nung sagen. Wir haben fir alles
ein offenes Ohr. Damit wir aber
Ihre Einsendung schnell bear-
beiten kinnen und alles mit
rechten Dingen zugeht, miissen
Sie folgende Punkte beachten:

1. Thr Brief muf ein An-
schreiben mit Name, Anschrift,
Telefon und Einsendedatum
enthalten. Wenn Sie uns ein
schwarrweil Bild von Thnen
beilegen und auch einige Daten
zu lhrer Person angeben, stel-
len wir Sie ach als freier Mitar-
beiter vor.

2. (Gieben Sie genau an, wel-
ches Ger#t Sie haben. Liuft das
Programm nur mit Speicherer-
weiterungen oder Zusatzgeri-
ten, missen diese unbedingt an-
gegeben werden.

3. Zu jedem Programm
sollte @in Programmbeschre:-
bung beiliegen. Diese kann mit
der Schreibmaschine oder mit
einem Drucker geschrieben
sein. Der Zeilenabstand mub 2
Zcilen betragen, damit noch
Komrekturen oder Anmerkun-
gen eingefiigt werden kinnen,

4, Die Ausdrucke (listings)
werden von uns im Original ab-
gedruckt, Kopien sind deshalb
ungeeignet. Der Druck soll im-
mer moghichst gut sein, sonst
lassen sich nachher in der Zei-
tung einige Zeichen nicht mehr
recht erkennen. Am besten
man verwendet ein frisches
Farbband und achtet darauf,
dall die cinzelnen Buchstaben
immer vollstandig ALiS-
drucken. Der Druck muB
schwarz auf weill erfolgen, ver

wenden Sic deshalb bei Endlos-
papier die unlinierte Riickseite.

5. Zu jedem Programm ge-
hirt ein Listing und cine Kas-
settc oder Diskette. Speichern
Sie zor Sicherheit das Pro-
gramm zweimal ab. Kassetten
und Disketten konnen wir nur
zuriicksenden, wenn Rick-
porto beiliegt.

. Berichte, Spiclebeschrei-
bungen und Buchbesprechun-
gen miissen ebenfalls zweizeilig
geschrichben werden.

7. Wenn wir ein Programm
von Thnen abdrucken, verglien
wir ein Honorar fiir den einma-

¢ ligen Abdruck und die Nutzung

des Programms in wunserem
Kassettenservice. Sollten wir
ginmal ein Buch oder ein Son-
derheft machen, in dem war [hr
Programm noch einmal abdruk-
ken, erhalten Sie cin Extraho-
norar, Die Hihe unseres Hono-
rars richtet sich nach der Linge
urtd Onualitit des Programms.
Wir vergliten im allgemeinen
bis zu 300 DM, fiir sehr gute
Programme kann es auch mehr
scin.

8. Mit der Einsendung gibt
der Verfasser die Zustimmung
zum Abdruck. Dies gilt auch far
sein Foto und seine angegebe-
nen Daten. Ebenso fiir User-
Clubs, die uns hier die Daten
zuschicken.

9. Mit der Einsendung er-
klirt der Verfasser, da er Ur-
heber der Texte und Pro-
gramme ist und das uneinge-
schriinkte Nutzungsrecht daran
besitzt. Sollte der Einsender
Programme einschicken, an de-
nen er kein Urheberrecht und
kein Nutzungsrecht besitzt, hat
cr beir Abdrock durch uns etwa-
ige  Schadenersatzanspriiche
von seiten Diritter selbst zu tTa-
gem.

Die nichste Aﬁsgahe
»Computer-Kontakt«
erscheint am 24.3.1986




T PR TOPPROGRAMM DES MONATS -

Topprogramm des 1000 DM Honorar
Monats: ”Snake Smasher” = Nk
etzt gibt es in der CK das Toplisting des Monats.

1 fﬁr den Spectmm 4,8 K Das lauft dann so, daB wir hier in der Redaktion von

allen Programmeinsendungen das beste Frogramm

Das Tﬂpprngramm des Monats ist dics- beraussuchen und in der CK als Toplisting des Maonats
L - abdrucken. Der Autor dieses Programmes erhdlt dann
mal fiir den Spectrum 48 K. "Snake Sma- 5 Honorar 1000.- DM.
sher” stammt von Andreas Reimer — und
wie der Name schon sagt, II]I.ISSE:I'.I S‘Iﬂ II'I.E:i* Mitmachen kiinnen alle Programmierer mit den Ge-
ner fremden Welt, deren Zivilisation riten C64, VC20, Atari, Sinclair, TT99/4A, CPC 464,

la-ngst mtergﬂgangﬂn ist’ bdsarﬁgﬂ Rﬂbﬂt’ Ein Listing mub nicht unbﬂ:di_rigl hﬂilii‘:gﬂ", falls der
sabilin gen bek ﬁmpfen Autor des Programms noch keinen Drucker hat. Wer-

den Programme abgedruckt, die nicht zum Toplisting

Tt . des Monats gewihlt wurden, erhiilt der Autor dafiir
Der Autor Andreas Reimer ist 17 Jahre ganz normal das iibliche Honorar. Beim Toplisting des

alt und besucht die 12. Klasse des Lieb- Monats ist das Honorar fiir den Abdruck in den 1000.—

frauven-Gymnasiums in Eschweiler bei DM schon f:ll:]thalt?ﬂl; Mg ﬂﬂ;LEiﬂSEﬂF'U;E seines rm-
: SEs i Y _ grammes erklirt sich jeder Autor mit den einzelnen

Afifhﬂﬂ. Den Emstu:“g M3 d}& Cﬂmpute Punkten im Text "Bei uns kiinnen Sie mitmachen” ein-

rei” schaffte er 1.982 chr_ die Volkshoch- yerstanden (siche Seite 4 gegeniiber).

schule, wo er einen Basic-Kurs belegte.

Vom Sinclair ZX81 stieg er 1983 auf den i e =

egsha ute aufgepalbit: Bel uns Kann man ¢
ZX- Spcctrum um. Sein Hauptlnteresse verdienen. Die Chancen fiir einen Abdruck, oder gar
die Spiele, will er méoglichst bald auch mit Gewinner des Toplistings des Monats zu werden, ste-

einem CPC 6128 in die Tat umsetzen. hen bei uns immer gut.

Abo-Bestellschein

Ich méchic Computer-Kontakt in Zukunft regelmilig zugeschickt bekommen. Meine Abo-Be-
stellung gilt ab der nachsten Ausgabe. Die Abodauer betriigt & Ausgaben, also €in Jahr und kann
bis spitestens 4 Wochen vor Aboende wieder gekiindigt werden. [er Abonnementpreis betragt
33.— DM zinschlieBlich Mehrwertstener und Versandkosten, Fir Bestellungen ans dem Ausland
wird es aber nur ein wenig leurer: Ther kostet das Abo 37 5(.= DML

L0000 DM Honorar fiir
+ Andreas Reimer Strabe PLZ o

Dmﬂ“r s‘oft' Ich bezahle wie folgt: - Ich bestelle ab Ausgabe:
und Hardware

o GLundcre " O Scheckliegt bei S PRl vt

Spestrumz. B. CPC 4042 B.
.90 O Vorauskasse aul Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 43423.756

Etargaankn 34,64 Dynamitn Ban 3490 Mir ist bekannt, daBl ich diese Bestellung innerhalb 8 Tagen widerrufen kann und bestitige dies
mit meiner Unterschrift. (Dieses Wiederrufsrecht ist per (esetz vorgeschrichen. )

I humr Soft- und Hardwars,
6, 5300 Bonn 1
'm'mﬂ ‘m"" m‘. "'E:' Dratam/L I ntesschril

14.00 - 18,00 Uhr oder Auliregs- % ¢ 1
‘mrvmahame rund wm die Uhr Drigsen Bestellschein awsschneiden oder fotokopieren und an Computer Kontakt, Postfach 1550, T518 Hretten schicken.
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USER-CLUBS g

Vortex User Group

Die Idee entstand auf der Sy-
stems 1985 in Minchen auf dem
Stand der Firma® Vortex.
Warum nicht dem vielen Tau-
senden von Vortex-Usern cine
Institution an die Hand geben,
an die sie sich mit allen Fragen
und Problemen, die erfahrungs-
gemil immer wicder auftreten,
wenden kinnen. Ein Verein,
der Tips und Tricks im Umgang
mit  Speichererweiterungen,
Floppystationen, Software etc.
entgegennimmt und wellereibt.
Gesagt, Getan! Zwei Tage spi-
ter war die Vortex User Group
Deutschland aus der Taufe pe-
hoben. Thr Ziel ist der Informa-
tionsaustausch unter den Mit-
glicdern {iber Erfahrungen mit
Soft- und Hardwareprodukten
der Firma Vortex (Schneider
CPC), Treffen und Seminare 2u
dicsem Thema, die Zusammen-
arbeit mit Vortex bei Tests und
eine Verbesscrumg der. Pro-
dukte im Interesse der User.
Dabei sollen Programme, wel-
che dic Nutzung der Produkte

Wollen Ske einen Club
griimden, Threm Club vor-
stellen oder suchen Sie
Kontakt zu einem Club?

Hier haben Sie dic kosten-
lose Cielegenheit dazu !
Unsere Anschrilt
Computer-Kontakt
Postiach 1640
7318 Bretten

optimieren, erstellt und Pro-
blemldsungen angeboten wer-
den. Hierzu wird auch eine
Mailbox eingerichtet, die dber
die neuesten technischen Uber-
tragungsméglichkeiten  infor-
miert.

Dic Vercinstreffen finden
wichentlich am Mittwoch von
19,00 bis 22000 Uhr in der Bau-
ernfeindstraBe 7 statt. Clubtref-
fen in weitercn Stiadien sind in
Vorbereitung. Wir bitten alle
interessierten User und auch
User-Clubs, sich mit uns in Wer-
bindung zu selzen. Um allen
Vortex-Besitzern  cine  Mit-
gliedschaft zu ermbglichen,

wurde der Clubbeitrag mit DM
20.- im Jahr bewuBt niedrig ge-
hatten. Er soll auch nur die rei-
nen Porto- und Matenalkosien
abdecken.

Kontaktadresse: Vortex
User Group Deutschland e, V.,

BauernfeindstraBe 7, - 2000
Minchen 45, Telefon O8%
32 31 304.

Noch’n Club

Besitzen Sie einen C 64, C 16,
C116, Atari B300XL, Azari
G0 XL, TI 994A oder CPC
4647 Wenn ja, sind Siz bei uns
an der richtigpen Adresse. Das
bietat unser Club: Eing monat-
liche Zeitung mit Kleinanzei-
gen. Austausch von Program-
men und Erfahrungen. Zusitz-
lich wird das beste selbsige-
schricbene Programm mit 10.-
DM honoriert und in unserér
Clubbroschiire verdffentlichi.
Leider miissen wir einen mo-
natlichen Clubbeitrag von 2.50
DM verlangen. Die Zeitschrilt
ist in dem Preis enthalten. Wei-
tere Informationen gegen 0.80
DM Rilckporto,

Ciregor Herzfeld

Wicchertsr, 34
4130 Ranngen L

C128 Club

Der Commodore 128 Lser
Club sucht noch Mitglieder. Ein
Clubbeitrag wird nicht erho-
ben. Fiir weitere Infos schrel-
ben Sie an (bitie Riickporto bei-
legen):

C 128 User Club
Al Aberle
Cieipmkoplweg 11
6230 Franklurt B

Spectrum-Club

Beim General Computer-
Club (GCC) werden Mitglieder
aufgenommen, die einen Spec-
trum besitzen oder sich dafiir

interessieren. Die Aufgaben

des Clubs:

= Clubzeitung (4= jdhrlich)

- Softwaretausch (nur selbst-
geschrieben)

- Aufbau  einer Info-Datei
(Wir sammeln Prospekte und
Daten iiber verschiedene
Hard- und Software. Wenn
dann ein Mitghed anfragt,
bekommt es all diese Pro-
spekte und Testergebnisse. )
Der Clubbeitrag betriigt 5.—-

DM + 2.- DM einmalige Auf-
nehmegebiihr. Spectrum-Besit-
zer, dic an ciner Mitglicdschaft
interessiert sind, kémnen ko-
stenlos umfangreiches Infoma-
terial anfordern.

General Computer-Club

Georg W. Seefricd

Schubstr. 25
8501 Neuhof Zenn

Rex Soft
Clubheft

Hallo TI-User! Wer hat nicht
schon l#ngst den Uberblick
iiber alle TI-Clubs verloren. Ich
habe deshalb ein Heft erstellt,
in dem hoffentlich alle Clubs
aufgefihrt und in Kurzform
vorgestellt werden. Wenn ihr
¢das Heft haben wollt, dann
schickt bitte 5.— DM (Schein)
an untenstehende Adresse. Der
Betrag muB bar beiliegen
(keine Briefmarken).

Creory, Kippers

Kelsterbacher Sur. Z8
£138 Heinsberp 11

VS-Atari Club

Wir suchen noch Mitglieder
zwecks einer Clubgriindung.
Ein groBer Clubraum ist vor-
handen. Bei telefonischen An-
fragen bittc crst nach 18.00 Uhr
anrufen.

Anton Kolia
ChlersiraBe 45

T30 WE- Villingen
Telefon 077 217 M G

Kontakt gesucht!

Welcher TI-User im Raum
Pinneberg oder westlich von
Hamburg hat Interesse an ei-
nem Erfahrungsaustausch oder
wiirde mit mir zusammen ginen
Club grimden? Meldet cuch
mal bei mir.

Murtin Vioss
Timm-Krocger-Sambe &
200K} Schenefeld
Telefon 040/ 8 3024 4]

Ich bin ein Atananer aus
Schramberg und suche An-
suhlull an einen Club zwischen
Stultgart und Bodensee.

Josef Fuderet
e, H,n]mul-jlmghnnﬁ-ﬂlraﬂb g1

7230 Schramberg/Sulgen
“Tekefion 074227 53 0

Anch der Atari Soft+User Club
sucht noch Mitglieder, Maonat-
lich 1.— DM fiir Porto und Ver-
packung.

Oiliver Bungs

Grinsnbergsir, 241

Ti36 Uhingen

Neue Adresse

DPer TI 99er Workshop hat
aufgrund des starken Andrangs
seine Aufpabenbereiche ge-
trennt. Fiir Software + allge-
meine Anfragen weiterhin;

T1 ¥er Workshop Rheinlund
Drepet, Software & Allgemein
Mike Heuser
Ear-Marx-Alles 18

S000 Kigln T1

Telefon UZZ1/ TU 9 T

Flir Hardwarefragen — neu!

TI Wer Workshop Rheintand
Dept. Hardware

Mike M. Dean

Meusser Serabe 47

5000 Kdln 1

Telelon 02211737575

DATENKASSETTEN
&S
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CLUB-NACHRICHTEN -

ST Atari Group

Die "STAG" sucht noch Mit-
glieder aus ganz Deuwtschland,
die sinen Atari 8T besitzen und
Konatakt zu anderen Usern su-
chen, Der Club ist noch sehr
jung, wichst aber von Tag zu
Tag. Fiir Artari ST Anfinger
hieten wir Hilfe hei Prohlemen
mit dem ST, Fiir Fortgeschrit-
tene bictet der Club die Benut-
zung einer Unterprogrammbi-
bliothek, Tips & Tricks zu Pro-
fithemen sowie Basteltips zur
Hardware des ST.

1Die "STAG™ wird ferner mit

‘Firmen (Atan, Softwarehio-

ser) in Verbindung treten, um
so Fragen direkt von der Quelle
aus und damit #uberst zuverlis-
sig zu kldren. ST Atari Group
Mitglieder haben aulferdem die
Chance, teure Artikel billig ein-
zukaufen. Die Nutzung aller
Services, die der Club bietet, ist
fiir Clubmitglieder kostenlos.

Bei den Unterprogrammen
der Unterprogrammbibliothek
braucht das Clubmitglied au-
Berdem auf kein Copyright zu

achien, die Rouling kann sofort
im c¢igenen Programm weiter-
verwendet werden.

Aulferdem gibt es ein monat-
liches Clubinfo, in dem Soft-
und  Hardwaretests, Pro-
gramme, Informationen, Tips
& Tricks ete. abgedrockl wer-
den. Dic Beitrdge im monatli-
chen Info werden im Normal-
falle von der Clubleitung ver-
faBt, aber auch akuv engagierte
Clubmitglieder ~ haben  die
Chance, am Aufbau des Infos
mitzuwirken. Portokosten, wie
sie beim Briefverkehr mit der
Clubleitung aullreten, werden
vom Club im Normalfalle zu-
riickerstattet. Der Clubbeitrag
hat die Hihe von 1(.- DM pro

Monat, ist aber notwendig, um

den Club interessant zu halten.

MNihere Informationen gibt's
gegen  Finsendung von (.80
DM an folgende Adresse:

T Alexander

5T Atari Gr
Schwelmerstr, 99
63 RS-Lennep

Amstrad-
Schneider User-
Club-Aachen

Mun ist es soweit: Wir haben
den ASU.CA. gegrindet
und suchen weitere Mitglieder.
Wir wollen mit minimalem Auaf-
wand (Beitrag) und viel Enga-
gement neue Wege gehen,

Das sind unsere

Schwerpunkie:

— reger Erfahrungsaustausch

— Starthilfen fiir Einsteiger und
System-Umsteiger

— Erstellung einer regelmiifig
erscheinenden Clubgeit-
schrift mit wviclen Tips |
Tricks + Listings

= Authan einer
grammbibliothek

— preisgimstige  Deschaffung
von Hard- und Software duch
"Sammelbestellungen®

Schreibt (bitte nur mit fran-
kiertem Riickumschlag) an un-
sere Kontaktadresse:

ASUICA

Clhob=-Fro-

5132 {.'Fhach Palenberg

Ortenauer
Computer Club

Unser Club fiir CPC-Com-
puter, der jetzt ca. 5 Monate alt
ist, hat schon 40 Mitglieder.
Teilweise gibt es aber auch Ab-
teilungen fiir andere Computer.
Wir machen regionale wbchent-
liche Clubabende, die in der
Presse  angeklindigt werden.
Wer sich fiir unsere Clubarbeit
interessiert, kann nihere Un-
terlagen anfordern.

Ortenager Computes Claby
Wiolfgang A Ineger
Postfach 1731

THi Offenburg

Neuer Berliner
Schneider Club

Wir suchen noch Mitglieder,
auch Midchen, egal welches
Alter. Alsc Anfinger, Profis,
Hacker meldet euch. Wir tau-
schen auch Informationen aus.

Bediner User Club
Waolfgang Windorpski
Liritznerstralle 38
100K Berlin 41
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Wer sucht noch alte
CK-Hefte?

Alle neven Leser haben bel uns die Maghichkeli, die mrickliegenden Hefte
nachzubesicllen. Die Ausgaben von 1964 sind nichi mekr leferbar. Besielli

wird mit untenstehendem Bestellschein. Die Lieferung ecfolgt aber nur ge-
gen Yorauskasse in Form von Briefmarken oder gegen Scheck.

Bestellschein fiir CK-Hefte
Ich michte folgende CK-Hefte bestellen:

< Ex. Heft Januar (4.50 DM)

ene EBX- Heft Februar (4,50 DM)

<eerr EX. Heft Mz (4,50 DM)

.- BX. Heft April (4,50 DM}

... Ex_ Hsft Mai (4,50 DM)

........ Ex. Heft Juni (4,50 DM)

....... Ex. Heft Juli (4,50 DM)

....... Ex. Heft August-Scptember (4,50 DM)

....... Ex. Heft Oktober (4,50 DM)

........ Ex. Helt November (4,50 DM)

........ Ex. Heft Dezember-Januar (5,50 DM,
Wersandkosten (1-2 Hefte 1,40 DM,
2-4 Hefte 2,00 DM, 5-15 Hefte 3,00 DM)

Summe

Meine Anschrift:

D Besiellschein emnsenben an den Verksg Rite-Flegle, PostBsch 1640, T518 Bredien.
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SPIEL-REVIEWS

@ SPIELEIMTEST B
Bt ‘......."-..

Das Hacker-Adventure

Hacker — der Namte 4Bt auf
eine ausgedehnte Rangelei mit
ecinem fremden Datensystem
schlieBen, Damit hat das Spicl
von der bekannten Softwarc-
firma Activision jedoch wenig
zu tun. Nach dem Laden des
Frogrammes meldet sich der
Computer mit den Worfen
"Log on”. Da man zu Beginn
das Passwort noch micht weill,
versucht man cs einfach mit
"Help™. Man erfilrt nun, dal
das Passwort gedindert wurde
und jerzi aus dem Namen des
Testgelindes der Firma be-
steht,

Hat man danach den Kontakt
zum fremden System herge-
stellt, muf man erst einen Be-
rechtigungstest fiir die Arbeit
mit dem Computer bestzhen.
Dies geschieht durch die Be-
nennung eimzelner Teile an ci-
nar Maschine. mitiels des Joy-
sticks. Macht man dabei einen
Fehler, so mull der Test wieder-
holt werden: Informationen wie
eine Modellnummer oder den
genauen Firmennamen sollte
man sich notieren, sie werden
noch bﬁm‘.‘n[igt. Lim diesen Vor-
gang zo umgehen, der ja nach
mehrmaliger  Wiederholung
langweilig wird, seci1 hier das
Passwort verraten: Der Mame
des Ortes in Australien. Nach
Eingabe des Passwortes wird
der Test iibersprungen und man
kommt sofort zum nédchsten
Teil,

Hier beginnt das eigentliche
Spiel. In der unteren Bild-
schirmhilfte sieht man eine

Wellkarte, auf der sich sogar

ein Erdschatten befindet, der
sich - auf die aktuelle Thrzeit
cinstellen 1861, Die Aulgabe be-

Ihr direkter Draht
rur Redaktion:
Telefon 0 7252/ 42948 .
Fiir Briefe: |
Computer Kontakt i
Postfach 16 40 :
7518 Bretten |

steht nun dann, in verschiede-
nen Stddten rund um den Erd-
ball Spionen Teile eines Doku-
mentes abzujagen und in ‘Wa-
shingtom abzugeben. Zu Beginn
befindet man sich auf dem
Grund des Atlantiks und kann
von dort aus cinen joystickge-
steuerien Cursor auf geraden,
vorgegebenen Hahnen iiber die
Weltkarte bewegen. Die Steue-
rung ist allerdings etwas unge-
wohnt, da man zuerst die Rich-
tungangeben muft und dann die
entsprechende  Anzahl der
Schritte. Erreicht man iiber
Umwege cinen der gekenn-
zeichneten Orte, so mull man
durch Druck auf die U-Taste
(Up) nach oben fahren und mit
der C-Taste (Call) einen Agen-
ten rulen. Dieser spricht einen
dann in der jeweiligen Landes-
sprache an und fragt, ob man
ihm etwas zu bieten hat,

Am Anfang hesitzt der Spie-
ler nur Geld, Bei jedem Spion
kann er jedoch nach dem Kauf
des Dokumententeiles noch ein
paar andere Dinge erstchen,
wie zum Beispiel eine handsi-
gnierte Beatles-LP oder eine
Goldstatue. Mit dicsen Dingen
kann man dann bei einigen
Spionen, die kein Cield annech-
men wollen, durch Eintauschen
dennoch zu dem Dokumenten-
teil kommen, Ist es in der Stadt,
in der man auftaucht, gerade
MNacht, so sollte man durch Be-
titigen-der I-Taste dic Infrarot-
brille aufsetzen, da sonst die
grafisch gut gemachte und typi-
sche Landschaft nichl zu sehen
ist.

Nach ciniger Zeit il einer
der Senzoren der Masching aus.
Dies wird durch ein blinkendes
MSG-5child (Message) ange-
#eigl. Auch kommt im Verlauf
des Spicles die Meldung, dab
man einen Stérenfried im Sy-
stem entdeéckt hat (nimlich den
Spieler) und deshalb ab sofort
"Security-checks” durchgefithri
werden.

Hacker ist ein nicht leicht zu
losendes Spiel (trotz der hier

aufgefithrten  Hinweise), das
gute Untarhaltung und cine lin-
gere Motivation besitzt. Hat
man jedoch das Dokument ein-
mal gefunden, so @Bt die Spial-
motivation nach, da man nun
dessen  Inhalt kennt. Aulfer
dem ersten Bild und der Vorge-
schichie hat cs aber iiberhaupt
nichts mit Hacken zu tun. Man

sollte deshalb nicht mit falschen
Erwartungen an das Spiel her-
angehen.

System: Atari, C64/128
Preis; 59-DM
Hersteller: Activision
Bezugsquelle:  Compy-Shop

Rolf Wammer

Terrormolinos

Terrormolinns  sind  keine
feindlichen AuBerirdischen, die
Terror machen und es handelt
sich bei diesem Programm auch
nicht um einen neuen Invader-
killer. Terrormolinos ist viel-
mehr vines der witzigsten und
oniginellsten Adventure, die es
ilberhaupt pibt. Namensgeber
istein fiktiver Lrlanhsort an der
Costa Brava. Es ist einer der
Orte, den man nur einmal wnd
dann nie wigder besucht. Dic
Erfahrung, dafi man in Terror-
maolinos wirklich keinen Urlaub
machen kann, mul der Spieler
allerdings erst einmal machen.

Dia ahnt der Leser schon, daB
in diesemn Adveniure keine
schinen Prinzessinen befreit,
die Welt gerettet oder Edel-
steine pefunden werden miis-
senm, sondermn es geht um die
schinste Zeil des Jahres: den
erholsamen Urlaub. Der Spie-
ler wird bald pewahr werden,
dal es hier genavso abenteuer-
lich und gefihrlich zugehen
kann, wie im Kampf gegen Dra-
chen, Elfen und Zwerge.

Deer erste gesundheitsschidi-
gende Faktor ist die eigene Fa-
milie. Der Spieler mull den Flug
in die Sonne mil seiner herni-
schen Frau Beryl und seinen
nirgeligen  Kinderm  Doreen
und Ken machen. Das reicht
schon. werden sich einige sa-
gen, doch &8 kommt noch
schlimmer. Schon zu Beginn
befindet man sich nimlich mit-
ten in den Urlaubsvorbereitun-
gen, wobei der Flugin einer hal-
ben Stunde startet und dus Kof-
ferpacken noch nicht ganz be-
endet ist. Beim Einsammeln
der wichtigsten Dinpge gl es,
den Thcken des eigenen Haus-
haltes geschickt auszuweichen
und beispielsweise das etwas
wackelig stéhende Regal mir al-
len Sawpcenarten kalt lichelnd
Timks liegen zu lassen.

An der Costa Brava gibt es
aber noch einige Gefahrenguel-
len mehr, Ehe man sich’s ver-
sicht, ist Papa bis zum Hals in
den Sand eingegraben, doch es
lebt sich nicht so gut unter der
Erde. Hochste Gefahrenstufe
ist auch bei dem spanischen Es-
sen geboten, denn nach weni-
gen Bissen kann der ahnungs-
lose Urlauber schon vor Petrus
Himmelspforte stehen, Es ver-
steht sich von selbst, dal einen
das pleiche Schicksal ereilt,
wenn man weder dem wilten-
den Stier noch dem hungrigen
Hai klarmachen kann, daf
diese nur einen harmlosen,
ditnnen und scheullich schmek-
kenden Touristen vor sich ha-
bemn.

Die Aufgabe des Spielers he-
steht aber wider Erwarten nicht
darin, den Urlaub zu iiberle-
ben, sondern erst wenn er 10
Urlaubsfotos geschossen . hat,
kann man ihm zur Lisung gra-
tulieren. Allein die Handlung
ist es werl, daB den Autorender
Adventureoskar liberreicht
wird. Es kommi aber noch bes-
ser. Das Ganze wurde mit witzi-
gen Kommentaren gammiert und
¢s werden Grafiken eingeblen-
det, wenn man ein Folp ge-
knipst hat oder gerade iiber ci-
nes der vielen Hindemisse ge-
stalpert 1st,

Terrormolinos  eignet  sich
also nicht our zur Vorbereitung
auf den niichsten Spamienur-
laub sondern awch fiir unge-
triibte Computerunterhaltung
mit viel Witz und Spannung,

S)PS[Em: CPC 464,
Spectrum 48K, Cad
Hersteller:  Melbourne Hopse
Preis: AyPM
Bezugsquelle: Profisoft GmbH
Osnabriick

Thomsas Tai
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SINCLAIR

Liebe Freunde!

Auch im neuen Jahr haben
wir uns vorgenommen, den CK-
Lesern das Optimale zu bieten.
Dafiir wurde mit dieser Aus-
gabe der Spectrum-Teil auf 20
Seiten erweitert, und die Ten-
denzist steigend. Matiirlich sind
diese wieder prall gefiillt mit
Meuigkeiten aus dem Hard-
warchereich wie z. B, dem Mi-
rage  Microdriver-Testbericht,
dem Traum-Interface fir alle
Microdrive-Benutzer,  Oder
dem  Touchmaster-Grafikta-
bleit, einer neven Zeichenhilfe
fiir Spectrum-Freaks. Auch
Software stellen wir wieder
reichlich vor, so z. B. Extensor,
cin Uity fir Melbourne
Draw-Benutzer. Mit dieser Er-
weiterung wird das leicht ange-
graute M-Draw schlagartig wie-
der aktuell.

Kommen wir zu den Listings,
Dras Topprogramm des Monats
kommt mal wieder aus dem

Spectrum-Lager und triigt den

Skyline -

Das Programm wurde filr den
ZX-Spectrum 48 K geschrieben
und bentitigt ca. 10K Byte im
Speicher.

Nach dem Laden kommt es
zu einem NEW durch den Com-
puter. Es erscheint eine Sky-
line-Copyright-Meldung. 80
nene Befehle stehen nun dem
User zur Verfilgung, die sich in
9 Bereiche einteilen lassen.

System: TRON, TROFF,
BRKON, BRKOFF, AUTO,
RENUM, KILL, DEL

Strukime: WHILE, LOOP,
REPEAT, UNTIL, QUIT,
PROC., DEFPROC, END-
PROC, TRUE, FALSE, END

Grafik: BOX, LINE,
ANGLE, CHSET, CHAR,
MATCHS, INVERT. FILL,
MOVE, UDG, COL, RECOL,
WINDOW, SCROLL

Sound: SHOOT,
PLODE, PLAY

Sprungg ON GOTO, ON
GOSUB, ONERR, RESUME,
DROP

Sirings: MIDS. RIGHTS,
LEFTS, INSTR

Funktionen: MOD, HEXS,
HEX, &, BIN}., DEEE,

EX-

Titel "Snake Smasher™. Dicses
tollz Science Fiction-Programm
wird sicher viele Freunde fin-
den. Musikinteressierte kbinnen
sich eine Rhythmusmaschine in
den Computer tippen. dic Spec-
Drum. Und die Assembler-
ecke, die sich mit einer Zei-
chenroutine beschiftigt, ist na-
turlich auch wieder vorhanden.
Mittlerweile ist ja auch Sin-
clair Rescarch aus dem Tief-
schlaf erwacht und B8t wieder
hoffen. Wie schon in fritheren
Tagen hat die Fa. Schumpich
den Sinclair-Veririeb  in
Deutschland libcrnommen.
Auch der schon mehrfach ge-
nannte 128 K-Spectrum, soll im
Friihjahr 1986 in Deutschland
verkauft werden: Pres ca.
700.- DM. Sobald wir ein Test-
geriit erhalten, werden wir aus-
fiihrlich dariitber berichten.
Lassen wir uns iiberraschen!

Rolf Knorre

Ext. Basic

DOKE, WAIT, TIME, TI-
ME$, CLOCK, ERROR,
USINGS, MEM

Bitmanipulation: SET, RE-
SET, CHG, CPL, XOR, AND,
OR, CALL, INT, CBRKON,
CBRKOFF

Definition: DEFINE, FUNC

Mach der neuen System-Mel-
dung erfolge die Eingabe der
neuen Befehle durch Voran-
stellung eines "#"-Zeichens
und in GroBbuchstaben. Die
neuen Befehle missen buchsta-
benweise eingegeben werden.
Eine ausfihrliche deutsche An-
leitung, die jeden newven Befehl
genan erklirt und anch jeweils
ein kurzes Demo-Programm
bereithalt, wird mitgeliefert.
Durch die Erweiterung mit dem
Skyline-Programm sind dem
Anwender hier kaum noch
Grenzen gesetzl. Zum Preis
von DM 49,00 ist ¢r vor allem
fiir Anwender interessant, de-
nen das Spectrum-BASIC nicht
genug bistet.

Bezugsquelle:
Jurgen Schumpich
8012 Ouobrunn

Hors: Miiller

Hisoft - Ultrakit

Ultrakit ist ein Hilfspro-
gramm mit 23 neven Befehlen,
100 wvorbereiteten Funktionen
und einer benumzerdefinierten
Tastenlegung, mit dem eigene
BASIC-Programme verbessert
werden sollen. Das Programm
benotigt ca. 7K Byte Speicher-
platz ond kann jederzeit gela-
den werden. Dazu geniigt ein
"CLEAR SEISLLOAD”
"CODE ENTER”, ein bereits
im Speicher befindliches BA-
SIC-Programm wird nicht zer-
gtitrt. Gestartet oder aktiviert
wird das Programm mit ginem
"RANDOMIZE USR 652157,
Die neuen Befehle werden in
das BASIC-Programm einge-
baut, es mufl jedoch ein "REM”
vorangestellt  werden. Die
Funktionen lassen sich nur di-
rekt aufrufen. da sie in einem
Programm nicht benutzt wer-
den kénnen.

Befehle:

AUTO, BREAK. COPY.
DELETE, EDIT, -FIND,
GRAB, HIDE, INFORM,
JOIN, KEY, LOSE KIT,
MOVE, NUMBER, ON ER-
ROR, PUT, QSEPERATOR,
RAMREL, SUBSTITUTE,
TRACE, UPDATE, VARIA-
BLES, WARNTIME

Funktlonen:

CRUNCH 1. CRUNCH 2,
REMKILL.. PACKER, MAP,
LOWER CASE, UPPER
CASE, CLOCE TIME
SWITCH., ALARM TIME
SWITCH, ALARM SWITCH

Alle Befehle und Funktioneén
mer ausfithrliich zu erkliren,
wilrde den Rahmen sprengen.
Darum hier éine Zusammenfas-
sing der Befehle und Funktio-
néern.

CLOCK: Eine Interrupt-
Uhr, die wihrend eines Pro-
grammes weiterlauft, Sie hat
eing  Alarm-Funktion, welche
cingestellt. werden kann. Bei
dieser Uhr gilt wie immer, da@
alle Befehle. welche die Inter-
rupts ansprechen, die Uhr stop-
pen (LOAD, SAVE usw.).

CRUNCH 1, CRUNCH 2,
REMEILL, PACKER: Dicse
vier Fuonktionen dienen  der
Speicherplatzeinsparung.
CRLUINCH 1| wverwandelt alle
Zahlen in eine Null, der Byte-
Wert bleibt  jedoch erhalten.

CRUNCH 2 dndert 0 in NOT
PL 1in SGN Pl und 3 in INTPL.
REMEKILL lascht REM-Be-
fehle und der PACKER fafit
mehrere Zeilen in eine ganze
ZUSAMIMERN.

AUTO, EDIT, COPY, DE-
LETE. MOVE, TRACE,
NUMBEER: Diese sind fiir den
Aufbau von BASIC-Program-
men vorgeszhen. Sie erlauben
ein aulomalisches Numerieren
der Zeilennummern, Blockver-
schiebe-, Kopier- und Loschbe-
fehle fiir Programmeeilen, eine

verbesserte  EDIT-Routine,
Programmverfolgung und
Neunumerierung.

BREAK: Schaltet die BREAK-
Taste ein oder aus.

FIND, SUBSTITUTE: Diese
Befehle suchen die mittels PUT
benannten Strings 1 +2 und tau-
schen String 1 gegen String 2
aus,

GRAE: Hier konnen ein-
zelne Programmteile des Ultra-
kit-Toolkits gelischt werden,
Man sparlt bis zu 1600 Byte
Speicherplatz, Mit HIDE wird
das Toolkit vorlibergehend ab-
geschaltet, mit LOSE KIT wird
es ganz deaktiviert. Mit dem
Befehl KEY kénnen Tasten mit
einer benutzergewiihlten Funk-
tion belegt werden. Mit IN-
FOBRM konnen die Werte der
drei Parumeter und die Inhalie
der Strings 1 + 2 abgefragt wer-
den. "ON ERROR n™ 148t das
Frogramm 7u der Zeile n sprin-
gen, wenn mit einer Fehlermel-
dung unterbrochen wurde.

Interessant ist auch der Be-
fehl RAMREL. Er verindert
den Ramtop, ohne die Varia-
Blen zu léschen, beriicksichtigt
jedoch die Anweésenheit von
Ultrakit im Speicher und
schiitzt es. Der Befehl UP-
DATE st liir die normale Uhr-
zeit und dic Alarmzeit,

Wie auch bei anderen Tool-
kits sind hier bestimmte Be-
fehle und Funktionen niczlich
und sinmvoll, andere hingegen
werden mnicht oft bendtigt.
Trotzdem unterstiitzt Ulteakit
in sinnvoller Weise die eigenen
BASIC-Programme und er-
leichtert somit die Programmie-
rung.

Hurrst Miillea
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Der Mirage Microdriver

Dieses Gerdt wird von vielen

Microdrive-Besitzern dringend
erwartet, soll es doch Kopien
aller Programme auf Cartridge
mbglich machen. Es kann
gleichzeitig mit Interface 2 und
dem ZX-Printer angeschlossen
werden. Imterface 1-Vertrig-
lichkeit versteht sich von selbst!

Als es endlich bei mir eintru-
delte. war ich natlirlich sehr
neugierig. Also schnell auspak-
ken und die deutsche (1) Kurz-
anleitung iberfliegen. Ist ja al-
les ganz einfach, dachee ich mir.
Also steckte ich das Gerit anf
den  Erwerlerungsport  und
stellte erfreut fiest, dab der Bus
durchgefiihrt ist. Die Verarbei-
tung st solide, sowait man dus
von auflen erkennen kann. Das
Design pallt gut zum Spectrum.,
und das Gerit braucht nicht viel
Platz.

Der Microdriver wird grund-
sitalich durch Druck awf den ro-
ten Knopf links am Cierfit akn-
viert. Danach erscheint zu-
nachst die Titelzeile und natiir-
lich der - Copyright-Vermerk.
Durch einen Tastendruck wer-
den oben ‘am Bildschirmrand
ewei Meniizeilen cingeblendet.
Danach stchen folgende Optio-
nen zur Verfiigung:

L-0AD, 5-AVE, P-OKE. C-
OPY, N-EW, R-UN. D-UMP.

Der erste Versuch wurde mil
einem  eigenen  BASIC-Pro-
gramm gemacht. Daran will ich
kurz dic Vorgechensweise schil-
dern:

1. Programm normal laden.

2. Roter Knopf drilcken (Co-
pyright-Vermerk erscheint).

3. ENTER driicken (Menii
erscheint).

4. ENTER (fiir SAVE).

5. Filename eingeben (keine
Blanks méglich).

6. Microdrive-Nummer oder
t filir Cassette (Tape) cingeben.

7. Bei Cassetten-5AVE er-
scheint die dibliche Meldung
"Start tape and press any key™.
Die Cartridge sollie vorher for-
matiert und eingelegt sein,

5. Es dauert einen kleinen
Moment, dann wird gesaved,

9. Eingeben. ob verifiziert
werden soll oder nicht.

Ich habe das Programm so-
wohl auf Cassette als auch anf
Cartridge abgespeichert. Aller-
dings konnen auf diese Weise
gesavede Programme nicht nor-
mal geladen werden. Aul Cas-
sette ergeben sich zwel Files,
das zweite ist headerless. Auf
Cartridge erscheint nur ein File
im CAT. Das heific aber nicht
unbedingt, dali es nur cin File
isl. Wie es auch abgelegt wird,
fiir den Ladevorgang mull auf
jeden Fall das Gerdt nen akti-
viert werden. Eine iraurige
Machricht fiir dic Raubkopic-
rer, die sich viellzicht schon ge-
trent haben.

Bei der Cassettenspeiche-
rung lieB sich nur feststellen,
daf die Ladezeit linger wurde.
Bei BASIC-Programmen funk-
tionicrte die Option "Run” aus
dem Mirage Microdriver Menii
auch nicht.

Dann habe ich €5 mit anderen
Programmen von Cassette ver-
suchl, die 2. T. vorgeschaltete
Schnell-Lader enthielten und
natiirlich ‘auch nicht so ohne
weiteres auf Cartridpe Zu trans-
ferieren waren, Das Saven hat
ganz gul' geklappt. Danach
konnte das Programm mit der
Meniioption auch pestartet
werden. Mehrere Male hatte
ich jedoch das Problem, daff dic
Bildschirm-Informationen
micht mehr vollstindig waren.
Es fehlten Farben, =0 daB die
Anzeigen hei Spielen  micht
mehr einwandfrei gelesen wer-
den konnten oder die Einpabe
der Stenerung (Tastatur oder
Joystick) im Blindug erfolgen
mufte. Dias Programm an sich
funktionierte aber noch,

Yorteilhaft st diese Save-
Option auch bei der Benutzung
einiger Anwenderprogramme,
bei denen mmer wicder exst dic
Druckerinitialisicrung  vorge-
nommen oder der Starttext ge-
laden werden mufl {Omnicale,
Tasword-Briefkopf - laden?).
Wenn das Programm nach der
Durchfiithrung dicser Vorberei-
tungen unterbrochen umd gesa-
ved wird, steht beim Laden die-
ser Programmyersion allésnoch
so ur Verfigung, Damit kann
dann also auch cin Spiclstand
zwischengespeichert  werden,
aber das ist sicher nicht alles,
was diese Option erlaubt.

Neit ist die Option POKE.
Damit lassen sich auch bei kom-
pliziert geladenen Programmen
die "lebensnotwendigen” Po-
kes eingeben.

Der COPY-Befehl ist nur fiir
den ZX-Printer verfiighar, Da-
mit werden jetzt 24 Zeilen auf
den Drucker kopiert. (Leider
konnte ich mangels ZX-Printer
nichi ausprobieren, ob die bei-
den Meniizeilen mit ausge-
druckt werden oder der Bild-
schirm-Inhalt irgendwie geret-
tet wird. )

Fiir einen Kaltstart muB nicht
mehr der Spectrum ausgeschal-
tet werden, die Option NEW im
Menii hat dieselbe Wirkung:
Sie erspart es aber auch, die
Cartridge aus der Drive zu nch-
men, Es kann ja auch fatale Fol-
gen haben.

In der deutschen Beschrei-
bung, die mir vorlag, fehlte je-
der Hinweis avf die Option
DUMP. Soweit ich das aus der
sehr kurzen englischen Anlei-
tung begriffen habe, kann da-
mit ein Teil des Speichers ge-
leert werden, entweder der He-
reich von 16384 bis 49151 oder
von 32768 bis 65535, Danach
wird ein NEW ausgefiihrt. Fiir
MC-Programmierer ist die da-
nach vorhandene Maoglichkeit,
die Register des Processors aus-
zulesen, sicher interessant. Es
soll aber auch maglich sein, da-
mit beispiclsweise eimen Hild-
schirm auf Cartridge zu saven
und anschlieBend wieder an die
richtigen Stelle zu  loaden.
Meine Versuche in diese Rich-
tung scheiterten klaglich. Ich
vermute allerdings einen Bedie-
nungafehler, weil die Beschrei-
bung #u unklar 15t und ich zo-

dem MC-unkundig bin.

Der deutsche Vertreiber des
Greriites bemiiht sich jedoch,
vom englischen Hersteller aus-
filhrlichere Informationen zu
DUMP zu erhalten. Da sich die
Herstellerfirma  bisher  sehr
kooperativ gezeigt hat, besteht
dic Hoffnung, daf der Kiufer
diese Unterlagen bald erhilt.

Fiir mich sieht das Endergeb-
nistrotzdem so aus: Ein interes-
santes Gerit, das allerdings als
griBte Nachteile die stindige
Verfilgharkeit (zum Loaden)
and die vor allem fiir Neulinge

recht knappe Beschreibung auf-
weist. Die Bedieaung ist — enl-
gegen den Werbe-Behauptun-
gen — micht ganz so einfach. Mit
SAVE und LOAD, den beiden
wichtigsten Optionen, wird
aber vermutlich jeder spiite-
stens nach einigen Versuchen
vertraut sein, Fiir die Spiele-
Freaks ist sicher POKE neben
der Ladezeitverkilrzung ciner
der wesentlichsten Punkte, Ob
jedoch die hier beschriebenen
Funktionen den micht gerade
knappen Preis von DM 178.-
inkl. Porto und Verpackung
rechifertigen, moB jeder Fir
sich selbst entscheiden.

Bezugsadresse:  Thomas John
Postfach 160155
5400 Koblenz 16

Erika Halicher 02 61/687 34

DFU auch fiir
Opus Discovery

Nachdem es lange Zeit so
aussah, als sei die Parallel-
schrittstelle der Opos ein un-
tiberwindliches Hindernis fiir
die Datenferniibertragung, gibt
es jetzt daflir doch ein DFU-
Programm. Es handelt sich um
das schon bekannte ZX Tele-
term, welches jetzt in einer
nochmals verbesserten Version
fiir die OPUS Discovery wvor-
liegt, Zusammen mit einem
Spezialkabel filr diz Schmii-
stelle ist eine Ubertragung pro-
blemlos mébglich. Das Pro-
gramm kostet auf Diskette DM
53.-. Das Sperialkabel, welches
die Benutzimg cines Druckers
und des  Akustikkopplers
gleichzeitig erlaubt, kostet DM
75,-

Bezugsquelie:
MHS Milller

hard & software
Raunstr. #

7032 Sindelfingen 7

Programm korrekinr

Betrifft: Quicksave filr den
7X-81, Helt 1, 86, Seite 26.
Das unter Listing 1 abge-
druckte Programm kann nur
dann fehlerfrei funktionie-
ren, wenn man die letzien
dreir Zeilen (200, 210 und
2200 weglilit.

W=
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Der Touchmaster

Geriite, welche die grafi-
schen Fihigkeiten der Heim-
computer unterstiitzen, er-
freuen sich nach wie vor grofler
Beliebtheit, An erster Stelle
steht dabei sicher der Lightpen,
die preiswerteste Art der Hilfe-
steflung.  Auch der Touch
Screen, der beriihrungsemp-
findliche Bildschirm, und ver-
schiedene Grafikiabletts sind
aul dem Markt. Besonders das
Koala Pad, ein Grafiktablett,
das fiir verschiedene Computer
angeboten wird, hat sich zu ei-
nem Rennmer entwickelt. Spec-
irumm-Benutzer  hatten  aller-
dings bisher wie schon oft das
Nachsehen. Das ist nun mit
dem Touchmaster anders ge-
worden.

Scit kurzer Zeit auch in
Deutschland erhiltlich, soll die-
ses Cierfit das Arbeiten, Zeich-
nen und auch Spielen mit dem
Spectium erleichlern bew. un-
terstiitzen. Im Gegensale zum
Lightpen, der Helligkeitsim-
pulse abtastet. ist ein Grafikta-
blett druckempfindlich. Einer
der Vorteile ist dabei, dab das
Geriit mit fast jedem Gegen-
stand bedient werden kann (z.
B, Griffel, Bleistift oder im
Muotfall auch mit dem Finger).
Erzeugt man nun auf der Ar-
heitsflache des Touchmastars
Druck, so wird dic entspre-
chende Position Ober X-und Y-
Koordinaten an den Spectrum
weitergeleitet und auf dem
Bildschirm ein Pixel gesetzl.
Ein weiterer Vorteil ist, daB die
Arbeitsfliche bequem auf dem
Tisch Platz hat. Der Anwender
kann dadurch fast wie auf nor-
malem Papier schreiben. Wer
schon einmal ldnger mit cinem
Lightpen gearbeitzt hat, kennt
sicher die Ermidungserschei-
nungen im Arm.

Zum  Lieferumfang des
Touchmaster gehéren folgende
Teile: ein Grafiktablett, ein In-
terface mit Kabel, das Metzteil,
ein Abtaststift, die Software
und eine Anleitung n deutsch
und englisch. Damit kann der
Anwender dann sofort nach
dem Auspacken mit dem Gerst
arbeiten. Verbunden wind der
Touchmaster mit dem Interface
am Port des Spectrums, Ein ca.
80cm langes Kabel sorgt dann
dafiir, dalk das Tablett nach ei-

genen Wilnschen plaziert wer-
den kann. Bevor man nun mil
dem Zeichnen beginnt, mub
nur noch die Software geladen
werden. Auf dem Bildschirm
erscheint danach ein Faden-
kreuz und eine Statuszeile, der
Touchmaster ist betrichshereit,

Die Arbensfliche auf dem
Tablett bietet dic Abmessun-
gen eines DIN A 4-Blattes im
Querformat,  das  allerdings
durch cin 2-spaltiges Menil {32
Optionen) an der rechien Seite
um ca. 3 cm eingeschriinkt wird.
Die verbleibende Arbeitsfliche
entspricht . genau dem Spec-
trum-5Screen.

Die Optionen im einzelnen:

Black LS

Blue Circle 1
Red Circle 2
Magenta Box

Green Polygon
Cyan Brush Type
Yellow Brush Width
White Free Dots
Paper Free Draw
Ink . Point
Border Line

Flash Fill

Bright Text
Inverse Load

Enter Save

Go View

Jede dieser Optionén wird
mit einfachem Druck auf das
enisprechende Feld anfgerufen
und durch GO oder ENTER
bestiitigt. So ist es sehr einfach,
Kreise, Recht- und Vielecke
oder Text einzufiigen. Mit den
Optionen "Brush Type” und
“Brush Width" lassen sich ver-
schizdene Stricharten und -stér-
ken einstellen. Alle Optionen
kimmen schpell und unkompli-
giert angewendet werden:

Freihdndiges Zeichnen ist na-
tiirlich auch miglich. Hier aller-
dings zeigen sich wieder Schwii-
chen, diz auch andere Geriite
dieser Art schon vorzuweisen
hatten (z. B. dk'ronics Light-
pen oder der Digital Tracer).
Gemeint ist daber die Triighet
der Abtastung. Ein schnelles
Zeichnen ist mit dem Touchma-
ster nicht miglich. Nur mit ri-
higer Hand und langsamen Stri-
chen kann ecin Bild entstehen.
Auch ist es kaum moglich, ei-
nen vollig geraden Strich 2u zie-
hen. Sclbst ein Lineal hilft da
picht. Immer wieder tauchen

Der Touchmaster

guf dem Bildschirm Pixel tiber,
unter oder neben der eigenthi-
chen Linie auf. Wer klare Stri-
che bendtipt, muf auf die Op-
ticnen POINT und LINE zu-
riickgreifen.

Drie mit dem Touchmaster 2r-
stellten Bilder kinnen auf Kas-
sette  abgespeichert werden.
Ebense  lassen ‘sich fertipe
Screens wieder laden und bear-
beiten. Avch rusiitzliche Sofi-
ware gibt s bereits. Es handelt
sich dabei um fiinf Programme,
bei - denen zuerst die duflere
Aufmachung ins Auge stichl
Die Kassetten wurden in Styro-
por gepackt ond ergeben so
eine bunte SHule von betrichtli-
chem Auvsmal (wenn man von
der normalen Kassettengriifie
ausgeht). Es handelt sich bei
den Programmen ohne Aus-
nahme um Kinderspiele, die
grafikorientiert sind, Zu jedem
Programm gehért eine Over-

lay-Folie fiir den Touchmaster |

Jetzt noch die technischen
Daten des Touchmasters It
Herstellerangabe:  Abmessun-
gen: Hishe 14 mm vorne /32 mm
hinten, Breite 355 mm [ Tiefe
333 mm, Gewicht 0.8 kg (ohne
Stromversorgung): Arbeitsfla-
che: 297x210 mm; Auflosung:
256x256 Punkte; Dateniibertra-
gungsrate: 9600 Baud:; Strom-
versorgung: 8 Volr, 300 mA.

Oh sich die Anschaffung des
Touchmaster lohnt, mub sicher
jeder selbst entscheiden. Es
kammt wohl! sehr darauf an,
wis man mit diesem Gerdit an-
fangen will. Den Preis des
Touchmasters will ich hier nicht
verheimlichen, er licgt bei DM
396.-. Sicher nicht billig. wenn
man bédenkt, daB es den Spec-

SINCLAIR 1

trum selbst schon [ unter DM
300 - gibt.

Bezugsquelle:

Unicom Computertechnik
K. Kretaschmar

Lippestr. 1, 4100 Duisburg 1
Tel. 0202337383

Rodf Kasrrrc

Tapper

Tapper ist ein Spiel tiir ganz
schnelle Jungs und Midels.
[Tauptpemson des Spiels ist en
Kellner, der Kunden bedienen
mufl, An 4 Theken kommen
diese Leute auf ihn zu und for-
dem Getrdinke an, die der Kell-
ner austeilen muB. Zu Anfang
ist das kein Problem, da pro
Theke nur ein Kunde kommt.
Dra kann man mit dem Joystick
oder iiber die Tastatur noch be-
quem auf und ab fahren und die
Bacher iibar die Theke schie-
ben. Schon bald aber kommen
an jeder Theke 2 oder mehr
Leute an und — das macht die
Panik komplett - das leere Ge-
schirr kommt auch wieder zu-
ritck. Wird ein Kunde nicht be-
dient oder fillt cin Becher auf
den Boden, ist es aus mit dem
klcinen Kerl.

Damit cs nicht langweilig
wird, hat der Programmierer 5
[evel mil jeweils verschiedenen
Bildern emgebaut. MNalirhch
wird jede neue Stufe noch hek-
tischer. Alles in allem ein sahr
originelles Spiel, das allerdings
starke Nerven erfordert.

Hersteller; U5, Gold
System: Spectrum 48 K
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Das Schicksal hat Spector, ei-
nen winggen weillen Roboter,
auf cine fremde Welt verschla-
gen, deren Zivilisation lHngst
untergegangen ist. Bald mul er
jedoch mit Schrecken erken-
nen, daB die Droiden der einsti-
gen  Planetenbewohner noch
aktiv sind. Denn als er, an
nichts Bijses denkend, eine mit
lila Klbtzen dbersihte Ebene
durchquert, brechen plétzlich
bilsartige, . hellblaue Robot-
schlangen aus dem Boden her-
vor und greilen ihn an, Spector
ist aber gliicklicherweise mit ei-
nem energetischen Schutzschild
ausgeriistet, der jeden Angrifi
ru einem Kamikazeunterneh-
men macht. Allerdings stchen
Spector keine unerschispflichen
Energiequellen zur Verfiigung
und jede Kollision mit einer
Schlange verbraucht 10 seiner
anfangs 99 Energiccinheiten,

Zum Glick lassen sich die
Schlangen durch Umberschie-
ben der lila Blscke bekimpfen:
ein Treffer mit einem solchen
Block macht einc Schlange un-
schidlich, Zu allem Uberfluf
tauchen nun auch noch rotpul-
sierende Transportfelder auf.
Wenn diese nicht  innerhalb
kurzer Zeit von einem Block
#erstort werden, tauchen hier
unzerstirbare,  schieBwiitige,
giftgriine Roboter auf, die so-
fort zu schizBen beginnen,
wenn sie sich aul ciner Hohe
mit Spector befinden. Durch
gezieite Blocktraffer lassen sich
jedoch auch diese fiir cinige Se-
kunden auBer Gefecht setzen.

Snake-Smasher

Fiir den Spectrum 48 K

Ab und zn verwandezlt sich
cin Klotz in einen [arbig blin-
kenden  Energicblock. e
schneller digser dann von Spec-
tor anfgenommen wird, destn
mehr Encrgiceinheiten erhilt
dicser dafiir. Nach emiger Zeit
verwandeln sich die Energie-
blicke jedoch wieder zuriick.
Sind 20 Schlangen eleminiert,
erhilt der Spicler 10 zusitaliche
Energiceinheiten und cin
neuer, schnellerer Level be-
ginnt.

Spector wird mittels 4 fre
withlbaren Richtungstasten
oder mit dem Kempston-Joy-
stick fiber den Bildschirm ma-
nivriert. Auch Schrig-Rich-
tungen sind moglich. Trifft
Spector auf einen Block, so be-
wegt sich dieser so lange weiter,
bis er auf ein Hindernis trifft.
Hilt der Spieler jedoch die Feu-
ertaste gedrickt, so wird der
Block stattdessen zermalmt.

Das Spiel erfordert neben
schnellen Reaktionen auch ein
gewisses Mab an Taktk, nm die
Blicke sozu postieren, daB sich
dic Schlangen gut bekiimpfen
lassen. Um eine méglichst hohe
Geschwindigkeit zu  erzielen,
besteht die gesamie Spielhand-
lung zu 100% aus Maschinen-
sprache. Nur das weniger zeit-
aufwendige Rahmenprogramm
(Titelbild, Tabelle etc.) wurde
in Basic erstellt.

Zur Programmeingabe

Tippen Sie zundichst den Loa-
der ein (Listing 1) und saven Sie
ihn mit GOTO 100 aul Kas-

sette. Wenn Sie diesen dann mit
NEW geloscht haben, ktnnen
Sie das Basic-Programm (Li-
sting 2) eintippen. Da fiir den
gesamten Text nur GroBbuch-
staben verwendet werden diir-
fen, empfichlt es sich, das ge-
samtc Programm im CAPS-
Mode (Caps-Shift/2) einzutip-
pen. Das unterstrichene M in
Zeile 390 ist ein UDG und als
solches einzutippen. Geben Sie
dann GOTO 9999 éin und sa-
ven das Programm hinter den
Loader. Starten Sie es aber auf
keinen Fall. Nun kionnen Sie
den MC-Generator (Listing 3)
abtippen und starten.

Dras Programm erkennt Tipp-
fehler anhand einer Priifsumme
und gibt die Nummer der feh-
lerhaften Zeile an. Diese mulB
in einem solchen Falle korri-
giert werden. Danach wird das

ra

Programm wieder mit RUN ge-
slartet. Sind alle Fehler besei-
tigt, so wird der fertige Code
hinter die beiden Basic-Pro-
gramme gesaved. Der MC Ge-
nerator wird nun nicht mehr be-
nivtigt.

Danach 188t sich das fertige
Spiel laden, wobei die einzel-
nen Teile automatisch nachla-
den, Auf dem Bildschirm er-
scheint das Titelbild, das gleich-
zeitig Hauptmenii ist. Von hier
aus kann man das Spiel starten,
zwischen Tastatur und Joystick
wihlen, die Steuerungstasten
festlegen oder sich die High-
score-Tabelle  anschen. Das
Spiel 1dBt sich mit SPACE un-
terbrechen und spéter mit jeder
beliebigen Taste fortfiihren.
Mit Symbol Shift!A (STOF)
wird ein Spiclabbruch erreicht,

Andréas Reimer

§ = SYNBOL SNIFT # Taste 2;
* = SYNBOL SHIFT + Taste .

B = SYEBOL SHIFT + CAPS SHIFT, dasa STEBOL SNIFT + Taste A}
i = SYNBOL SRIFT ¢ CAPS SNIFT, dama SYNBOL SKIFT + Taste §;
& = SYNBOL SNIFT + CAPS SHIFT, danw SYNDOL SKIFT ¢ Taste I;
i = SYNBOL SHIFT + CAPS SRIFT, dawn SYNBOL SNIFT + Taste 6;
G = SYNBOL SHIFT + CAMS SNIFT, damn SYNROL SHIFT + Taste ¥;
i = SYNBRL SHIFT + CAPS SHIFT, dams SYNBOL SKIFT + Taste Fj
A = SYNBOL SHIFT # CAPS SNIFT, dann SYNBOL SHIFT + Taste Y

Sie massen nur diese Zeichen wie aufgelistet sinsetzen.
Die unterstrichenen Zeichen miissen im G (Graphics)-
Mode singegeben werden!

%) LOAD “*

120 DIN 5§013,30}
125 DIN N$i18)

Listing 1

10 PAFER 0: BORDER 0; CLS @ IN
K 0z BRIGHT 0: FLASH 0: OVER 0

20 LET a=l3 LET p=t

30 FOR n=0 TD 19

40 PRINT AT n,n; PAPER p; INK
9; "Snake-Smasher”

90 LET p=p+az IF p=7 OR p=1 TH
EN LET a=-a

60 BEEP .01,n

70 NEXT n

B0 PRINT 0;" &) by Andreas Reis
er 1985°

BS PRINT AT 19,0;

100 SAVE "cmasher® LINE 10

Listing 2

10 REM #3ssseassinsssseiss

20 REM & GSNAKE-SHASHER #
30 REM + ¥
40 REN + & BY t

30 REM + AWDREAS REIMER «

&0 REM # LOTTFELDCHEN 22

70 REM + 5180 ESCHWEILER +#

BO REM # TEL.02403/2B024 #

90 REM SRERRERELTERELEEELE
190 RER

110 LOAD “smashcode® CODE 35000

130 RESTORE 18B0: FOR N=1 TD 15
140 READ NS

160 LET S£(N)="
000"

170 MEXT N

180 DATA "ANDREAS REIMER",*SIR
CLIVE SINCLAIR","THE C&A-DESTROY
ER","RONALD RAYEUN","ROBEY ROBOT
", "DRUNKEN HAREY",“THE SNAKE-EAT
ER®,"DER WILDE WATI®

L% LATA "RED RUDI®,"THE SPACE-
INVADERS", "JUNPING JACK" " TUTANK
HAMUN® , "THE DEADLY DENMIS®,*SILL
Y LILLY","THE WINGED AVENGER"

“ENE4® 000
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200 LET L= USR 38041
210 DIn C$42,8)

220 LET C§(1)="TASTATUR"

230 LET C$i2)="JOYSTICR®

240 DIM T42,100: FOR M=1 T0 2u
FOR N=1 T0 10: READ T(N,N): NEIT
Ni MEXT M

250 DATA 239,2,239,1,247,1,251,
1,127,4

255 DATA 31,2,31,1,31,4,31,3,31
.
260 LET TH="9010N"
- 270 POKE 23658,8

310 PAPER 0: BORDER 03 INK 7: B
RIGHT 0: FLASH O: OVER 9: [LS

320 POKE IB108,1

330 LET L= USR 38104

340 PRINT AT 5,2; INE 5;"1% 1
N 7;" STEUERUNG *; IMK 4;C31 PE
EK 40058+1)
L350 PRINT * INK 530 2% INK T;

" TASTENWAHL" _
360 PRINT * IMK 53" 3°: INK T;
" HIGHSCORES" -

380 PRINT AT 11,12; INK 5;"TAS
TEN:*

390 PRINT AT 13,14; INK 4;°*%;
AT 15,12;%  _*; AT 17,1450 "
A0 PRINT AT 14,14;78(31; AT 1
5,43 TR(1)" "3THID) 5 AT 16,147
$14); AT 17,17;78i5)

410 PRINT AT 21,0;"<5 BY AWDREAS
REINER 1985

420 PRINT AT 19,2; INK &4;* ST
ART NIT DER FEUERTASTE."

430 LET L= USR 38132

A40.IF ( IN 31=14 AND PEEK 400
58) OR ( IMKEY$=T$(5) AND NOT
PEEX 40058) THEN GO TO 500

450 LET 1§= INKEYS

460 TF 15270" AND 1$("%" THEN
B0 TO VAL I$£1000

470 €0 TO 430

500 POKE 40019,0: INK 02 CLS :
N 7

510 FOR N=40006 10 40015 POKE
M,T¢ PEEK 40058+1,N-40005): NELT

N

520 FRINT AT 0,0;"

SA0 PRINT AT I,16; INK 4;°L

E 6% INK 7 AT 21,03°2E1T:"
330 LET L= USR 35410

S60 INK 7: [15 3 LET A$="

570 FRINT AT S,0; INK 43R$; IN
K 23085 INK 4;08; INK 2308

580 POKE 38118,160: POKE 33108,
§: LET L= USR 38104: POKE 38118,
0

600 LET P§="": FOR N=40005 10 4
0000 STEP =13 LET PS=P§+ CHRS (
PEEK N+48): NEXT N

810 PRINT AT 10,7;SCORE:"; IN
K 5;P$ -

520 FOR W= TO 5: BEEP ,05,10:
BEEP .05,0: MEXT N

630 FOR P=1 TO 13

540 IF 5§1P) 125 T0 30)¢P§ THEN
GO T T00

630" MEXT P: PRINT AT 15,0;"...
LEIDER KEIN HIGHSDORE.®

460 PAUSE 0z 60 TD 300

700 FOR N=14 10 P STEP -1z LET
CEIN+1) =S8N NEXT N

705 POKE 23617,236

710 INPUT *YIPPIIEEEE!!!

IHRE RESULTAT 18T UNT -

ER DEN BESTEN 15 !!!
BITTE BEBEN SIE IHRE

H NANEN EIN. [MAK. 1B BUCHBTAB
EN) ODER  DRGCKEN SIE NUR 'ENT
ER". "+ LINE S$(P)(4 TD 2

11
715°1F B¥IPY L4 TO 21)="
* THEN LET S#(P) {4 TO
211 ="IRBEMDIEHAND®
T20 LET S%IPVI25 TO 30)=P%
73060 TO 000
{000 BEEF ,05,20: POKE %0058,{ P
EEK 40058=0)
1814 PRINT AT 5,04; INK 4;C81 F
EEK 40058+1)
1020 IF IMKEY$ <" THEN €0 TO
1020~
1030 60 TD 430
2000 PAPER If: INE 2: BORDER 7: C
LS
2010 POKE 3B10B,2
2020 LET L= USR 38104
H)I) PRINT AT 4,03 "BITTE DRGCEE
N SIE DIE ENTSPRECH-ENDE TASTE O
CER BEMEGEN SI1E BEN JOYSTICK IN
DIE JEMEILIGE RICH= TUME.*
2035 IF INKEYS <>** THEN 60 TO
2035
2040 RESTORE 220d
2050 FOR M=1 T0-5
2060 FREAD R%: PRINT AT B+i2#M)
L 105R%;
2070 LET L= USR 15247
2073 LET %= INKEYS
2080 [F 14="" OR [$=" " QOR CODE
I$=13 THEN &0 TO 2070
2090 PRINT 1%

2095 BEEP 01,20

2100 LET THINI=I$

2120 LET Ti1,2#N-1)= PEEK 50000
2130 LET T{1,2#M)= PEEK 50001
237 IF INKEYS {** THEN 60 TO
237

2140 NEXT N

2150 60 10 300

7200 DATA "LINKS *,"RECHTS *,"HO
CH *,"RUNTER ", "FELER *

3000 LET A$="

30055 CLS = PRINT INE 2; PAPER &
A% AT 19, 0q08

3010 POKE 18108,3: LET L= USR 18
104

1015 POKE 18118,96: POME 3R119,8
0: LET L= USR 38104: POKE 38118,
0 POKE 38117,44

1020 PRINT - AT 3,03

3030 FOR H=1 TO 13

3035 IF WS10 THEN PRINT "0%;
J040 PRINT MyS#(M)s BEEP . 01,K:
KEAT N

050 IF INKEY$ <>"" THEW BO TO
3050

3055 1F  INEEY$="" THEN GO0 TO 3
055

060 GO0 TO 300

9399 SAVE "SMASHBASIC® LIME 10

[ ] L]
Listing 3

10 REM SHAKE-SMASHER's

20 REM WC-Loader

10 REN

40 DEF FN d{)={1{ CODE h$-48)-1
(hEl X" 14391

50 LET adr=50000: LET 2n=300

&0 FOR z=1 TO 59

T0- READ a%

B0 LET pr=0

90 FOR n=1 70 110 STEP 2

100 LET dec=0: FOR #=1h TO 1 87
EF -15

105 LET hé=afin+if=1))

110 LEY dec=dec+ FN dl)

120 MEXT §

130 POKE adr.dec: LET preprdec

180 LET adr=adr+|

150 NEXT n

160 RERAD pr2: IF pr=prl THEW B
0710 208

170 PRINT IMVERSE 1;"Tippfehle
r in Ieile "jzn: BEEP {,-10

160 STOP

200 PRINT ®Zeile ®jzm;* D.K."
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205 LET znczn+ll
210 IF 1320 THEN RAMDOMLIE US
R 3280: PRINT AT 20,0
220 MEAT 2
230 CLS : PRINT AT 10,02; FLAS
H L;"Alles 0.K."
240 PRINT "
AVEn'*: BEEP .5,20
250 SAVE "smashcode” CODE S0000
(3200
300 DATA "#5cS57a328d5cTe02eddil
cicdd90d4 179 5d5e5d6703008ed5
b36Sccho01B08=dShThIc06030e00ch2
Tcb11104 283563001 14798257 , 6248
310 DATA "OB02eScH0600cS1a0602c
Scd198923cd 198524 2dc | L0431 3c 1 L0e
bclel7dch20bf 3001281 0dceldlcictd
L0000 SchOTOA02cT002ek" 5099
320 DATA “fef3chObficli0fdciile
cc7eeldb23e3db0aT 7300523347l BF
G7eck0aTT01000611859c 210040 afel
02004afb928070e01c30cdea®, SETY
330 DATA "8B23231b10ebctfSciedc
db503elciflcy2!5e583e20061 35101
§00fe01 26023624 233600 1 F1OF42EF40
1110200cdbA857 621 3dcB2bif " 5387
140 DATA "decTeddl2%elT410fdcTe
Sed5f2aTbScBdI2Tbc2Faci2TTocelc
901 feTFdd2150c31508=dTBed 1 #1205d
d7000dd7301cbaTcBeb2? 1d20"  6THD
150 DATA *42152Belch{B]8e5+5cSd
5e5d9e521509c4eI504604cdeSI201000
1101 Hfedba2d21aB5a0b1b3628230 04
beid9eldiclflchfeli20083e" 4489
360 DATA "21b9202d0cThc THeld22i)
3202092621042 9 0320043214002
B15047dds205f d025cT 30 4bB280B057
deb20&44028c 7000097216007, 4550
370 DATA "d&0alBOT118F945Talk0
Teb3cdbBBBF 1chIad 00000000214
foche0eTo002310F02151 93630 23360
021509 Ta#62323 3401 1c0316" 4532
180 DATA "28%e8TcdbBBBOL] acSlel
347! 10F90a0heS1 104002 1bc02cdbig
Sed958901010c172151%c30cdTaBacl]
a519cteb328021 0dedbld 511", 5157
190 DATA "030021#401cdA8BTcd96E
PO101081721539c34cd3682c 1 105011
01721529 ccdT68a 1600329901211 brdb
BA6215003e53e9%d7ei Thathc ", 5353
800 DATA *20fb0664cS21405811200
004133600cd9efFd 621 I00TI031 104
21101002 1bc02c 0648976061321 Pelac
S5011400545d1 JadbBTbc L 1OFT" 4479
&10 DATA "ci10ca0000000a000dhe
dbb92cdB78cIa0B3cfe 202889 eelc B
1559catbelB3d7721409ccd328902cd?
ed%esd74e0028F 75721405001 " 5019

fertig zua §

470 TATA "3 03afheZB01722300hE2
H7215400110100cdt487cdd 389 32509
cfel72802 BracdbeBYclodBa2liq9ca
foe2B34770100031050C 32144, 2040

430 DATH “SacidSeSedbBZI01HF030
eZB04343818023034 23000B204221c80
§0605110100cdbABTTEL0F Tdleliciedb
Bia917cda0]dbbida2Z8bedbb " 6097

440 DATH "0d21cBO001SB02cSebcdd

e§92100381 101580100037 TedbOel 110

100cd 64892323 10bafbB2 020 T00000
(0000afddbed0ZB0edd Teldicd " (4974
450 DATH "taBcafbBZB04ddTe01cql
H00cd5d8cTaSa%chB2ELIbIaST9cb 280
Ted7eB9chd7280ele003ata e MIe03d
0103204180 1e0i3a599c913e" 4626
460 DATA "0130023e021 4cdbafcdDs
TafbB7ad1 201§3e02b2280%cdidacath
h2BdciBecl e047hcdbaBoaf bBTH20061
d20F ¥3ef fcPdd3a000acTddbe® 5974
470 DATA *02ddbe03dd4edddddbettic
9cdSdAcf Scdfd@Tafhe2B0d3ai0c Thel
BOT3e07be2B0 206004 1cFO0LO00021569
c15afbec2708d36042a57%ced" 5063
ABO DATA "4b59%ccdbbBdcSes2ias?
cl110100cd548422769c301 1703250 ce
lcicdfdBYafbBea7iBdcIeSl4lcThield
32a7h9c 2803271 Bdb23cd548d "  H404
430 DATA *1eDd030021=0ZeiclcdbbB
dfedi20ed3elihacat0Bdbb201b 6433
e9ceScdbBBA21bBObOGDA] 10100cdb48
F25004721 340018702251 cJed" 5148
00 DATH “43583c316003a5h9cT 255
TedfdB914afbB2E59 0 be28ed7 2325
Ge3115c9coa05l afed 0280213131311
SITI0F5183c2150c 30100004 " 4697
S0 DATA "bO1832edShE7Fcaf12225
T9ced 43599 140739 0cdbBAR 1B c3a7
a%ctel02804db1 18064 60efead TE2E2Z
0T 10+ dcHTed e02c0F L0000 (GT1E
w20 DATH "217c%ctc2iaBedb02atd
500dd215c9c0405cScd 1d8eddSa00afh
4287 3dd7elbcdf dBFafbR2B3I 1520437
efe0020243c327d9cIed? 1 603" 5570
230 DATH "cdbBEBcd]dbels00dd el
acdfd89ddT30 1 ddT402dd7 1 03ddTEN]
Bidfe 02000227 09c 25 2c010405dde1
[G100cdad@e 76l 0F Tddelddds" 6073
40 DATA "C000LBLefed32Belchdde
G210a0a0b0al 10300 da4B9251047dde
1eidd 360000 18al0606dd 231 i+eclic
2840d3aTdYc o028 3] 043" 530
550 DATA "feafd3felBldddiedidds
ol 2dd4ed3ddd 604 cFH0000 000000218
0935 23cRE IR0 2I0E0Tc SedeS 1 1419
£011200=db03a009df e002874" 5407
580 DATA "2a0d9datbc2B0aTeselsl
805Fed0c2elBel600210c%d1 1 109d010

co0edbBddZl057d 1 e0Tddte00ddbb0ld
d4ed2dddsdiatbc2Bl6Tefo0S" 5259
370 DRATA "28044e002036160%7e%0d
deddScdbBaadl dde | 06044d23 1 Hcld2
0d13e033250c 3dd2 1 Ff 9ccdeTBhfefi2
BlaZZ019d2d4 303943 2009d3e" , 6339
380 DATA "0TheZB2121FF9cIT16053
eYacdbBAAAI 21 F49c01 1 200edb0e 1 061
12H10dc105c 2 3cBe 1 BohF 03201430
13234921 519 Ted60aTTOLOC" , 5304
990 DATA "17cd36BalB0721419ccdl
2890 2dd 2101941 604ddbe00ddbel] Tef
e032B0I36000504ddTT10f £ 1520RaFT
2009421 3P 352003013255 , 4439
600 DATA “FrebSZbZbiTel010817cd3
69al1119d351884 00002111 9dathe200
823 7edédbIB0Z2I6462h2335c 2E 1BE 34
c2bledThecaf f8f3a3%checa” 5053
&10 DATA “fEBF2196001 1 1400cd64B
dd181Fcatddbeld 12808061 2dd2310F
c1Bf3cob38f afbe0f Fdd36000addTS0
2dd7403dd7 104dd7005cdf 284" 6453
620 DATA "033cdd?TO10606dd23104
c0e0cddIb0000dd 210821 119434184
ccefZBF0ect02af 320 %cde 11 300479
&1 144 cdf 2R408cb0447 32559 " 511
&30 DATA “daDdIC047Bc 409475210
058Tdch2044 30012404701 BLBIOF T 302
1F1B5F 3001 24192 3561 423eTcd%:0
952304282 2000000000 00000 , 4728
640 DATA "21139434dd2 1 145d060T
SatddbedlcacI90dd7edads0bI00EAD
LledlcdddTfeff20051520F818T0 1]
brddd?0doddea2 i 2c01 111400" 5587
bS50 DATA "cdbRBFddeld]ielOcddd?
Q2129435 200cI6042151 9 350101 7
dItBacdd0F036003aT e9chd 20143279
che200edd3606cBL 10000edS3" 9424
460 DATA "Te%caflB2ddd35062028d
d3&0a0aat3250c 3cdeTRbdd3500Fef {5
f 2 bedd0F0aE LBOFddTI0ddTS02ddT
403dd7104dd7005dd 7 e0bd 40k " 6202
670 DATA "3e0030073a1I9dch3fchd
feb03c911604ddeScdbBfBddel 0607d
d231 el 0Se 210901 8290 dbe02dd bty
Jddhedddd4605cTcdd0T0Tacd" 6403
680 TATA "fdB97efel720033:H %
fbBcAbe?B043e3bbec 0731 BaT0000000
Go00000212a%dathe2 02423360 becaa
912335022991 30c B2T35¢ 257", 5772
470 TRTR “%13602coblBFathelf92
221 9dedd3317d21 2a%d J601 21 TR Td 349
bla2f Ad3e0ibel00daf32Za%d2] 419
d328701 186021 2e9d35200aat ", 3140
100 DATA "dd2!i15%¢ddbe002B0B060
Tad2310fc 1BF3232¢ Fdeddb319ddd750
1dd7402dd7 103dd7004dd36050acd 28
FO33cdd 770021 22%d36002334" 5467
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710 DATA "18203al39dchIfchIfabl
Te&9%5eddb31941602cdbBART a2e9d 260
1641 10200cdbS0I00000000000021 339
- datbe20282335207c36962335" 4502
720 DATA "207635023a539cde03304
Bedb3e 4 3edlbe 2040223794123 %d Tec
B373694183c22379dTefe03BAc fe072
03021 140506051 10ad0cdadBq " 4684
T30 DATA "25104721519cTa3b9d060
b1 06cFe0020023201847 7d 564380
23663010c | Ted 3682181 Bed £ 284 043cc
bf72a379d7721369435200034" , 4864
740 DATA "cB2a3794360%aF 3273940
(0000000032529 cdh1 23801 afc s 1 2450
E0aR110Fd47 Ied $904¢ 06 e SA100L04
dcl LOFE21399d35c 03601 350" 4747
750 DATA "9cfe2BcBoddIBScI21B09
e 36042334001 18290 1bB00edb0Tei]
1569c323990327cFcaf 32549 2 Lef 392
25M9c01 1209edd 3599 Je0A32" , 5514
760 DATA "299d3e3232129d21cB0Z2
212c8d 219801 22749dc F00TedbAbb 2617
e(0000BOBNA1B1BLB0000Te0202 7407
el0007c04300202 700004444 " 3327

170 DATA “747e040800007e4072026
27e00003e203242627e00007c0404060
bOGO0N0TC 2424706270000 446 TC
§7¢00003=1200080008002400" , 2582

T80 DATA "Jc24Ted26200003c 20247
eb2b200003c2424Teb 2700007 c 40404
DRO7cO000TEA 4202627000003 203cE
0607000032203 b060400000" , 472

7580 DATA “Ted0dbbbb2Te0DN0A2427
eh262620000080808 16181 8000004040
Hc4c 7000044447 e b 2620200004 0404
06082Te00007edad 2bababa00" 118

BOO DATA “007c444454546800007ed
24262627200003e22227 00600000 Ted
Z42467e060000724 2725468040000 Ted
07e02627e0000¢ 21 010303030" , J638

BLO DATA “000042428252627e00004
2424272323e00004 2434 ababaTe 00004
2023cTeb2b 20000424 27e0B 1 BLBODOOT
el27ecdb0Te0024007ed20262" , 3320

BZ0 DATA "7el028004242626278000
O1O10LOTCIBL000001 0T8T c 101010000
0000BOCTedc080000001030723010001
c2alcTeSdid143blc2elcledd” , 2201

B30 DATA “Sd14361cT61c3e5d5d143
blclalcle3d5d 14361 c3blcIeddId 143
BFFBIBIRIRIBIBIFF00Ted 242424170
0003 24 243 000000 T 202" 3717

B4d DATA "42427e007ebibbfbfbfc
f7e3cTeqldbi 3703 IcTebibihib A
elcF1520003c0004a870420534=41 404
S2dS34d 41534845 204202020" , 5081

BE0 DATA "54415338454e57414B4C0
d2020202020544¢ 50203 135042020204
TA18445204F564552042100341 1cBaf0
10003edb07122921148b00150" , 3687

860 DATA “00edb011cOB0OR1001edb
021cBae2 23650210694 727h5ccT11 769
80801131 34e0d20F 210482100401 af el
dcBedcaBd2i2I151B44061081" 5138

B70 DATA *1458213b%9d7e323c9d3al
a¥dcd?1953232%d1210451 2222113242
OFci2ibl2d11021 3cYdcd 21951 0uTcTd
£7e814607c60738043614 B43* yal7l

880 DATA "d&602cb02d03601 1Beatdl
HG00M0000000000000000000000%000
CO000000000000000000000000000000
OB0000000000000000 0000000 , 337

NORDLICHT

SOFT- UND HAHDWME « Inhaberin Anette Lange - Postfach 1037 71 - 2800 Bremen

Markenprodukte von Herstellem wie Melboumne House, U. 5. Gold, Ocean, Ariolasoft, Utimate Activision, Elite, imagine,
Micro Gen, Electric Dreams, Sinclair, Hisoft, Mirrorsoft, Anirog, Vortex, Hewson Consultants, Gargoyle Games,

ZX Spectrum Software

L

#* Nachnahmepauschale DM 4.—

Portofrei ab DM 100.— Bestellwert.

Frisch aus GB

= 0421/3247 83
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- Melbourne Draw neu aufpoliert

Fiir den ZX-Spectrum gibt es
Girafik- und  Zeichenpro-
gramme mitilerweile in Hiille
und Fiille, pute und weniger
gute. Das war nicht immer so,
und deshalb sollte man den
Vorreiter all dieser Programme
nicht vergessen, Die Rede st
hicr von Melbourne Draw, dem
ersten Grafikprogramm fiir den
Spectrum, erschienan ca. Mitte
1983. Als die englische Firma
Melbourne House dieses Pro-
gramm #uf den Markt brachte,
war die Begeisterung {iberall
grof. Die guten Einsatzmig-
lichkeiten und die einfache
Handhabung licBen Melbouwrnc
Draw zu einem Renner unter
den  Anwenderprogrammen
werden.

Diese Zeit ist inzwischen vor-
bei, obwohl noch immer viele
Spectrum-Besitzer diese Soft-
ware in ihrer Bibliothek stehen
haben. Neuwe Programme, die
mehr hieten, =ind autf . den
Markt gekommen und machen
Schlagzeilen. Mun soll dieser
Agtikel aber kein Nachruf auf
Melbourne Draw werden. Im
Gepenteil, in diesen Tagen er-
reichte uns nimbch «in Pro-
gramm namens Extensor, wel-
ches das alte Melbourne Draw
wieder aus der Schublade holen
kann. Hinter dem Namen Ex-
tensor verbirgt sich némlich
gine Erweitarung speziell fir M
Draw, die das wrspriingliche
FProgramm erheblich verbessert
und dem heutigen Standard an-
palit.

Extensor mufl mit dem Origi-
nalprogramm verbunden wer-

Extensor Picture Menil

den, es ist nicht selbstindig
lauffahig. Das  Verbinden
klappt aber problemlos, wenn
man 5o vorgeht, wic in der deut-
schen Anleitung beschrieben.
Ist dieser Vorgang abgeschlos-
sen, kann man eine Kopie des

nun kompletten Programms auf

Kassette abspeichern. Beim
nichsten Gebrauch hat man
dann schon Melbourns Draw &
Exiensor am Stick aul Band.
Wenn nun im folgenden Artikel
von Extensor die Rede ist, mei-
nen wir damit immer die kom-
pletie Einheit.

Hal man seine Kopie erstellt,
meldet sich das Programm wie
friither auch mit cinem Meni,
das nun aber erheblich umfang-
reicher peworden ist. Auffillig
ist, dall bei Extensor alles me-
niigesteuert  ablduft, was die
Anwendung erheblich verein-
fachr. Natlrlich ist anch alles,
was Melbourne Draw ursprilng-
lich zu beeten hatte, erhalten ge-
blichen. Komforiabel war es al-
lerdings nicht. Extensor schafft
da Abhilfe. Das neue Pro-
gramm bigtet 2, B. eine Zwi-
schenspeicher-Option an. Da-
mit kann der Anwender ein
Bild im Spectrum-BAM able-
gen, am Original Verinderun-
gen vornghmen und dann beide
Bilder vergleichen, Gefallen
die Yerinderungen nicht, kann
das Original geltscht und die
ursprilngliche  Version wieder
aufgerufen werden.

Mubglich ist auch, das Origi-
nal und dasabgelegte Bild aber-
einander zu legen und zu begut-
achten. Auch die beiden Status-

#eilen kidmnen voriibergehend
ausgeblendet werden. All diese
neuen Optionen sind in dem 12
FPunkte-Picture Mcnii enthalten
und kinnen problemlos aufge-
rufen werden. Schon nach kur-
zer Einarbeitungszeit bendtigl
man die Anleitung nicht mehr,

Jetzt zu einer weiteren Neu-
heit. der Windowtechnik. Aus
dem Bild, das man mit dem Ex-
tensor erstellt hat, oder avs &i-
nem belichigen anderen Screen
kann man Teilstiicke auf Kas-
sette abspeichern. Die kleinste
Einheit ist dabei eine Printposi-
tion, die grifite natiitlich der
pesamte Spectrum-Screen. Da-
ritber hinaus besteht die Mbg-
lichkeit, einen Screen (oder ein
Teilstitck) normal oder ohne
Attribute und komprimiert ab-
zuspeichern.  Im  giinstigsten
Fall sparl man so beim ganzen

Screen ewischen 1,500 und

2.000 Byte ein. dic an andérer
Stelle sicher gut verwendet wer-
den kfnnen. Nachstehend will
ich einmal in Stichworlen auf-
fithren, welche Miglichkeiten
die neue Save-Option Schritt
fiir Schritt anbietet,

1. SAVE-Option aufrufen

2. MName des abzuspeichernden

Bildes eingeben
3. Ganzes Bild abspeichern
a) normal
b) ohne Attribute
¢] komprimiert
d} komprimiert, ohne Allri-
bute
4. Teilstiick abspeichern
a-d wie unter Punkt 3

Die Bestimmung emes Teil-
stiicks ist einfach zu handha-
ben. Bei den Punkten 4a + 4b
hat man die profte Freihei.
Hier ist ¢s moglich , fiber 4 Ta-
stén das auszublenden, was
nicht aufs Band soll, Unter 4¢ +
4d kann man lediglich ganze
Bildschirmdrittel als Teilstiick
abspeichern. Jedes der Teil-
stitcke oder Windows kann wie-
der peladén oder auch n eige-
nen Programmen  unterge-
bracht werden. Im letzteren
Fall bendatigt man noch aine
entsprechende . Compressor-
oder Window-Routine, dic Bx-
temsor auf Tastendruck zur Ver-
fiipung stellr. (Wird auf Wunsch
separat auf Band abgespei-
chert,) Mit diesen Routinen

und den Windows ergeben sich
besonders fie Adventure-Pro-
grammicrer ungeahnte Mg
lichkeiten im Grafikbercich.
Meben dem Picturemenil gibt
es als 2. Hauptmenii noch das
UDG-Menil. Hier hat der An-
wender Gelegenheit, 9 ver-
schiedene UDG-Sitze und den
Charactersatz zu dndern, abzu-
speichern oder von Band 2u la-
den. Auch hier ist die Meniifith-

Window Auswahl

Window in der Bearbeitung

rung hervorragend. so daB bei
der Benulzung kaum  Schwie-
rigkeiten auftreten konnen. Dic

UDG-Sitze kinnen einzeln’

oder als Block auf Kassette ge-
sichert werden,

Ohne Zweifel ist der Exten-
sor ecine erhebliche Erweite-
rung von Melbourne Draw.
Beide Programme zusammen
ergeben ein Produkt, das sich
hinter der Konkurrenz nicht
verstecken mubl. Was durch Ex-
tensor peboten wird, sucht man
bei anderen Programmen dic-
ser Art vergebens (siehe z. B,
dic Window-Technik). Auch
der Preis von DM 19,80 (+
Forto/Verpackung) ist duberst
angenehm. Grafik-Interes-
sierte, die Melbourne Draw be-
reits besitzen, werden an dieser
Erweiterung kaum vorbeikom-
memn.

System: LZX Spectrum 48K
Preis: DM 19,80
Bezugsquelle:

AWK A Weber

Feldstr. &

3600 Wuppertal 2

Rolf Knorme

-
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ASSI, der Miniassembler fiir den
Spectrum 48§ K

Der ASSI ist ein ideales
Hilfzmittel zum Erlernen und
Uben der Assemblersprache.
Eriiberseizi die Kirzel der Z 80
Asscmblersprache in die dazu-
gehbrigen Hex- bzw. Dazimal-
zahlen. Dabei lassen sich
Adressen mit Namen belegen
und aufrufen, der Assembler
berechnet die richtige Zahl und
poked sie in den Speicher. Er
unterscheidet zwischen High-
und Lowbyie. drehi selbstiiitig
um und lif#t Platz fiir Kommen-
tare im Listing. Das Abspei-
chern bzw. Laden von Listings
und Code sowie das Ausdruk-
ken des Listings sind selbstver-
stindlich,

Das Programm bestcht aus
gwei Teilen, dem Hauptpro-
gramm und einem Hilfspro-
gramm, das die beiden Listen
mit den Assemblerbefehlen
und den Hexcodes bereitstellt.
Das Hauptprogramm wird cin-
getippt und mit Autostart in
Zeile 1000 abgespeichert. Dann
wird das Hilfsprogramm einge-
geben und mit RUN pestartet.
Sie miissen nun die Befehle, die
der Assembler akzeptieren soll,
mit den Hexcodes eintippen.
Wiihlen Sie dazu den Meni-
punkt “g".

Sic werden nach dem Start-
punkt gefragt, Dies ist die lau-
fende Nummer im Feld g5 (),
ab der Sie Befehle ablegen wol-
len. Dias ist wichtig, wenn Sie

erweitern. Geben Sie darauf
den pewiinschten Befehl ein.
Dazu benutzen Sie am hesten
cine Tabelle, wie sie in vielen
Biichern abgedruckt ist. Die
Aufzihlung im Handbuch eig-
net sich nur bedingt dazu, da sie
erstens nicht vollstindig ist und
zudem die Hexcodes nicht in
der ganzen Linge angegeben
werden.

Benutzen Sie fiir die Befehle
nur kleine Buchstaben und fiir
die Hexzahlen nur grofie (Bsp.
Befehl Id a,b Hexcode 78). Das
Programm druckt den Befchl
mit Nummer auf dem Bild-
schirm aus. In vielan Befehlen
sind Platzhalter fiir beliehige
Hexzahlen vorhanden {n,nn,
d). Ein Buchstabe cntspricht
dabei einer zweistellipen Hex-
zahl. Diese Platzhalter ersetzen
Sie durch "N (groBgeschrie-
ben!) und zwar fiir jede Ziffer
der Hexzahl ein N. Hierzu die

Beispiele:

Befehl Id (iy+d).n
wird zu ld (iv+NN)LNN
Hexcode FD360520

oder’ld be,nn wird zu
Id be.MNNNN Hexcode (118405

oder Id a,n wird zu
Id a_ NN Hexcode 3EX0

Vergessen ' Sie nicht, den
Hexcode wollstindig einzuge-
ben, sonst kann der Assembler
nicht feststellen, wievicl Byte

Haben Sie einen Grundstock
an Befehlen eingegeben, so
kiinnen Sie mit “x” anterbre-
chen und hinter dem Hauptpro-
gramm abspeichern. Am besten
speichemn Sie auch das Hilfspro-
gramm ah. Sie kiinnen die Liste
dann spiter wieder einladen
und weiter ausbauven. Thr As-
sembler ist oun einsatzbereit.

Dvas Hauptprogramm lidi die
Liste automatisch nach. Dic
Startpdresse, ab der Thr Maschi-
nenprogramm  stehen  wird,
sollte dber 54000 liegen. Sie se-
hen dann ein Menii und auf dem
weiben Mittelfeld entsteht dann
in der Folge Ihr Assemblerli-
sting, rechts daneben der Hex-
code und auf der linken Seile
die erste Adresse jedes ecinzel-
nen Befehls. Der Pfeil zeigt im-
mer anl die gerade aktueile
Zeile im Listing. Er kann mit +
oder = beliebig dirigiert wer-
den, z. B. geht —3 drei Zeilen
zuriick, Dabei werden immer
die letzten 18 Zeilen aufl dem
Bildschirm angezeigt.

In Assemblerbefehlen ist nur
der Gebrauch von Hexzahlen
gestattet. Wollen Sie cinc Dezi-
malzahl umwandeln, so driik-
ken Sie "d". Dann geben Sie die
Zahl ein, die daraufhin als Hex-
zahl angezeigt wird. "Help"” ruft
cine Kurzanleitung filr den As-
sembler auf, die auch die ande-
ren Meniipunkie erklart.

Jetzt zum Gebravch der syim-

wollen ein Unterprogramm auf-
rufen, dessen Adresse aber
noch nicht bestimmen. Sie ge-
ben dem Unlerprogramm dazu
cincn Namcn, z. B. ABC, und
setzen ein § davor. Der Name
darf mit § aber nichi linger als 5
Zeichen sein. Thre Programm-
zeile lautet jetzt call $ABC.
Kommen Sie im Laofe des
Schreibens an dis Stelle, wo
SABC anfangen soll, so tippen
Sie einfach in die aktuelle Zeile
den MNamen $ABC. Der As-
sembler berechnet jetzt die
Adresse und fmdert nachiriig-
lich den Code des symbolischen
Sprungbefchls.

Insgesamt kinnen Sie bis zu
10 solcher symbalischen Adres-
scn berechnen lassen. Wichtig
ist dabei: Immer erst der Auf-
ruf, z. B, call SABC, und dann
das Sprungziel von SABC ein-
geben. Im Listing kann jedoch
$ABC auch vor dem Aufruf lic-
gen (aktuelle Zeile mit Minus-
Funktion zuriicksetzen).

Bermerkungen im Listing
miissen mit ;" beginnen und
diirfen 14 Zeichen je Zeile nicht
iiberschreiten. Der SchluB ei-
nes Asscmblerlistings wird mit
"ende" gekennzeichnet. Mit
dem Aufruf von “"poke” im
Menil wird das Assemblerpro-
gramm in den Speicher gepo-
ked und die Anfanpsadresse so-
wie die Linge des Programms
angezeigt.

spiter noch den Befehlsvorrat

cin Befehl belegt.

bolischen Adressierung, Sie

reter Motschmann

Hilfsprogramm
[ REM Mini-fscembler
2 ReM ¢ Dieter Motschmann
31 REN Friesenstr.S

160 LET d=d+i1 AND d<200): LET
fx=fzel] AND 42180

170 IF LEM i$¥1 THEN NEXT ¢
170 RETURN

214 SAVE w$ CODE st,s-st

130 RETURN

730 REA 1oad

731 LOAD ** DATA d$(): LOAD **

VAL 1842 TO b2 FOR #=1 T0 nua
105 LET d=d-{1 AND d30iz LET fx
=fu-11 AND fx30) uf
120 IF LEN i%»1 THEN WNEXT §
14% RETURN

155 IF LEM i$» THEN LET num=
VAL i$(2 TC Iz FOR +=1 70 nus

THEN

208 IF w§="n" THEM RETURN
210 INPUT *Codenama (max.10)7%;

211 IF LEN w$>10 DR
10 216
212 PRINT AT 21,0;"Save
*'Code™;sty ", "5t

4 REM 4402 Greven 1 200 REN code— . DATA e$(): LDAD *" DATA s$()

5 REM Start in Ieile 1000 205 INPUT "Code abspeichern (jf 240 RETURN

b REM Absturz-; 60 TO 1001° 17" iuf 280 g
_100_REM.anzeige 204 TIF wk 375" AND w§ <)"n" TH K ane des Programes ?
103 IF LEM 1831 THEN LET nue= EN 60 TD 200 ivé

LEN widl

s

267 TF LEW w810 OR LEN viC1
THEN 60 TO 260

265 SAVE v§ DATA dfi): SAVE v¥
DATA e§ll: SAVE v& DATA s&i)
270 RETURN

300 REM dez-hex

301 INFUT "Dezimalzahl T"jdez
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307 LET 1$="01234567T7ABCIEF"
303 LET r#=""s LET z=de:

304 LET z2=dez

305 LET dez= INT {dez/1é)

306 LET rest=z-idezilél

307 LET ré=tirestel]lsrd

308 IF dezyl5 THEM LET rest=de
z: BO 7O 304

309 LET r¥=tidez+llers

310 IF LEN r$=3 THEM LET ri="
0"4ré

312 PRINT AT 21,0;"hex->"3r$;"

315 RETURN
400 REM hexaderz—
410 LET k= CODE a¥(1)-%8: LET j
= CODE n$(21-48
420 LET k=k-7#{k)9): LET 3=j-T¢
b p L
480 LET m=108k+]
450 RETURH
500 REN poken
510 LET n=1 —
535 LET s=st
514 IF po=0 AND e$in,1)="%" THE
N BD SUB 900
537 IF e¥in,2 70 S)="ende" THEN
6D SUB Z00: PRINT AT 21,05°La
enge=";s-st; *1Ende="ys-1: RETURN

538 IF e¥in,1)("2" OR efin, 102"
B* THEN T0 565
539 LET =s¥inl= 5TR§ s
540 FOR #=2 TO | VAL e¥in,l]) §
TEP 2
545 LET a¥=efin,f 70 f4i): 60 §
ug 400
550 POKE s,m: LET s=5#]

350 NEXT 4
565 LET n=ntl

570 IF n <=d THEN 60 TO 53&

575 RETURN
_ 400 REN help
T —

502 PRINT BRIGHT 13 AT 0,B3" X
URIAMLE (TUNE *

405 PRINT AT 3,0;"Assesblerbet
ehle in KLEINschrift®; AT B,0;'s
yabol . Adresse-) max,J leichen,
1.leichen iamer § !"

#07 PRINT AT 5,0;"Hex.-zahlen
in BROSSschrift™; AT 11,0;°
pnde-) am Schluss des Assembler-

~ programes nicht vergessen!®; AT

18,03 "MENUE-Befehle: erster Buc
hetabe genuegt®

408 FRINT AT 15,0;%;-* leilgt
Kosmentare &in imax, 13 I
ichea !}"

609 PRINT #0;"weiter it bel. T |

aste®: PAUSE 0: CLS

610 PRINT AT 4,0;"save-} siche
rt Aesesblerlisting®; AT 4,03"ln
ad-} laedt Ascesblerlisting®; AT
8,0;"poke-7 poket Programs dezi
gal  in den Speicher”

£12 PRINT AT 10,0;"code-} sich
grt gepoketes Frogramn &
uf Band®

g14 PRINT AT 12,0;"new-} loestc
ht Asseshlerlisting”

&16 PRINT AT 14,0;"dez-> wande
It Hex. in Dez.- zahlen um”
518 PRINT AT 16,0;"prat-> druc
kt Assesblerlistung auf dem Ir
ucker aus®

§20 PRINT AT @,B; BRIGHT 1;"Me
nuebefehie®

522 PRINT AT 18,03"+ - & Fakto
r-» aktuelle Teile ®

&30 PRINT #0;"zurueck mit bel.
Tasta": PAUSE 0

&9% RETLRN

i3 700 REN new Y

70 TN dE1200,14): DIN e$(200,
91: DIM s$(700,5): LET d=0z LET
fr=h

710 DIN n$t10,5); DIN rl10d; LE
T nr=l

720 INPUT *Startadresse 7"jst

799 RETURN

BOO REM Druck-iprint™
~B05 CLS

Bi0 FOR §=1 TO d+i

870 LPRINT s#ifd™:";dfifls"s";
e¥if,2 TO )

825 PRINT stifiz™: ;881" e
$4,270)

B30 MEXT f

B40 PRINT #0;"bel. Taste": PALS
ED

B30 CLS : RETURN

900 REM syab.adr.

901 [F nrxld THEN RETURN

910 FOR =1 10 nrs IF d¥(n, TO

LEN n# (f]}=n8 (£} THEN LET sy=r
{f1: LET dez=s: 6O SUB 30Z; LET
réerferdzs LET ré=r¥i3 TO &) LET

ghisy,{ VAL e¥isy,101=1 TO l=rd
s LET e$idi="": BO TO Li00

920 MEAT £: RETURN

950 DIM g$(300,44): DIN o$(300,
1

992 LOAD " DATA g#il; LOAD *°
DATA ofi) :

995 DIN d${200,14): BIN e$i200,
91 LET d=0: LET fx=0

9% DIN s#1200,%5)

=TTTIs.

997 INPUT "Startadresse ?"jst
998 LET nr=0s DIN n&(10,3): DIN
ril0l: LET po={
959 RETLRN

1000 60 SUB 990 -
A .'*'.-_4"
1010 PRINT AT 1,0;"MENU"; AT 3,
O3"save™; AT 5,0;"1oad®; AT 7,0;
*code*; AT 9,0;"new*; AT 11,0;"d
ez"; AT 13,0;"help”

1020 PRINT AT 15,0;"prat®; AT 1
7,037+ %3 AT 19,03"- »°

1050 PRINT AT 0,L0;"Mini-hsseab
ler®

Jlﬂﬂ_ﬁih_haﬂlilnﬂiiﬂf_,;
1101 IF 4118 THEN LET fx=fx4l

1105 FOR §=1 10 20: FRINT PAPER
Tz INK O3 BRIGHT 13 AT £,10;d%1

feef): NEXT 4

1115 FOR #=1 TO 20: PRINT PAPER
&3 INK O; BRIGHT 1; AT f,4;sdif
gefls MEIT £

1120 FOR 4=1 TD 20: FRINT PARER
& INK 0; BRIGHT 1j AT §,24;e8(

fx+i,2 TD 1z MERT §

1130 FOR f=1 TO Z0: PRINT AT 4,

93 =y NEXT f: PRINT AT d-fxl, -

Gy vt

1200 BEEP .01,40: INFUT LINE i

: IF LEW i$314 OR LEN i$(1 THE

N 60 T0 1200

1204 IF i%="x" THEN STOP

1202 IF i4="c* OR i%="code" THEW
G0 SUB 200: BO 1O 1100

1203 IF i%="s" DR i§="sawve" THEN
G0 SUR 280z G0 TO 1104

1204 IF i$="1" OR i$="load" THEN
B0 SUB 230: 60 TO 1100

1205 IF i§{1)="-" THEN B0 5UB 1

(0: B0 TO 1102

1204 IF i$="g" DR i%="prnt" THEN
60 Ste 80¢: 6O TO {001

1207 IF i$(1)="+" THEN 60 5UB 1

S0: B0 TO 1102

1208 IF i#="g" OR i$="dez" THEN
60 SUB 3G0: 60 TO L1100

1209 IF 1$="h" OR i$="help" THEN
B0 SUB &00: GO TOD 1001

1210 IF i%="n" OR i$="new" THEN
B0 SUB 700; 6O TO 1001

220 IF i$="poke" OR 1¥="p" THEN
LET po=l: GO SUB 500: LET po=0

; BO TO 1100

1730 IF %1} €3"$" AND i%11) €}

o OAND (iF(1)4"a" OR isl1) "z
THEN B0 TO 1100

1240 PRINT AT 21,03"

1250 LET d=d#1; LET d¥ld)=1%
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1253 IF i$="ende® THEN

og
1256 [F i§{L1="$" THEN

1260 FOR u=2 TO LEM i¥

0 1270
1269 MEXT u
1293 LET h$=""

1300 FER #=1 TD LEN i%:

§(f)

1350 NEXT %
1339 LET u$=1§
1340 FOR =1 TO

T1 THEW LET u®if)="N"

LET efid
,2 10 S)="ende*: 60 T0 1100
1255 [F i$01)=";* THEN B0 TD 11

LET edid
y=**: LET efld,[)="9": LET s&id)
=**; B0 SUB 500: 60 TO 1100

1261 IF i${ul="%" THEM LET nr=m
rHl: LET n¥lnr)=i$to 70 )3 LET r
{nr)=d: LET i$=1%( T0 w=1): GO T

LEW us: IF
E ufl(f1747 AND CODE u$if)<5B OR )
CODE u$if) 64 AND CODE u$ifid

1341 NEXT #

1543 FOR §=1 TO { LEN u¥-4): IF
u(f+l TO f+4)="NNNH" THEN
h¥=h$+h$: LET h¥=h$(3 10 &)

1344 NEAT §

T g: 60 TO 139%
1355 WEXT §

1360 PRINT AT 21,0;"falsche Ein
gabe " LET d=d-1: B0 10 1100

139% G0 10 1100

1320 IF CODE i$1f)747 AND CODE
i§(f1¢58 OR CODE i$(f) b4 AND
CODE i#1f)4T1 THEN LET hé=h¥+i

Rl

speichernis)®

13%0 FOR #=1 TO 300

1352 IF g¥(f, TO LEN u$d=u$ THE
M LET efidi=of(f); LET 1= VYA o
$if,10+1: FOR g=0 TO LEM h¥-1:
LET e#id,1-gi=h#i LEN hi-gl: NEX

Hauptprogramm

| REW (1 Dieter MWotscheann
1 REN Eingabeprograma fuer
Datenfel der
100 BIN g$(300,14): DIN o$(300,

120 PRINT *Feld laden (f) oder

130 PRINT "listen {11 oder eing
eben {gl?"

135 INPUT a$

140 IF a$="e" THEN
150 IF a%="1" THEW &0 70 BOO
160 IF a$="f" THEN &0 TO 1200
170 IF as="s" THEN
198 60 7O 135

200 THPUT "startpunkt:®;l

300 INPUT “Bedehl“;géill: IF of
{1,03=""
400 IMPUT “Heucode";t$: LET ofi
1,11= STRE ( LEM t9); LET ofil,2
T0O LEN t$+])=t$

500 PRINT 15 TAB 4;g8(1); TAB 1
jofil,2 70 1

00 LET 1=141

700 60 TO 300

BO0 FOR f=1 TO 300: PRINT #3*-»
Labif);t
810 MEXT f: 60 TOD 120

1000 SAVE "q" DATA g¥(}: SAVE "o
* DATA of(): 6D TOD 120

1200 LDAD *" DATA oft): LOAER *"
DATA o%()s B0 TO 120

LET

B0 T0 200

8070 1000

THEN GO TO 120

R 188

SpecDrum

Eine Rhythmusmaschinge un-
ter S00 DM, das wiire schon was
Feines. So denken woh! Ama-
teur- umd Hobbybands, wenn
sie die Preise ab 1000 DM fir
ein putes Rhythmusgeriit se-
hen. Fiir sie gibt es die Lisung:
Mit SpecDrum kann man sinen
ZX Spectrum 48K zu einer pro-
grammierbaren Rhythmusma-
schine machen. Die Hardware-
erweiterung wird in den Expan-
sionsport gesteckl, mit der Ste-
reoanlage verbunden und nach-
dem die Software geladen
wurde, kann es losgehen,

Und es geht los: Bei cinem
guten Verstirker werden sich
dic Nachbarn [ragen. warum
gerade Sie sich ein Schlagzeup
kaufen muBten. Der digitali-
sierte Sound von 8 verschiede-
nen Drumsounds kommt klar
und rein tiber die Boxen, Dabei
kinnen bis zu drei Summen
gleichzeitig erténen, Ein Unter-
schied zu einem echien Schlag-
eeug ist nicht zu erkennen.

Die Programmierung von
SpecDirum ist denkbar einfach.
In der Anleitung wird nicht
{tbertrieben, wenn dort steht,

daB jeder SpecDrum be-
herrscht, der auch nur ginén
Rhythmus mit dem Finger klop-
fen kann, Tras ist ndmlich eine
Miglichkeit um eigene Stiicke
zu ersteilen! Durch einfaches
Tippen auf die "07-Taste wird
der Rhyrhmus eingegeben und
man héirt ibn auch gleich ber
die Lautsprecher. Schom ge-
speicherte Stimmen laufén pa-
rallel zu der Eingabe. Durch
den INSERT-Befehl laBt sich
ein Sound in die erste Simme
selzen, um einen Grundrhyth-
MUS 211 CIREUEEN.

Eine andere Ar der Pro-
grammierung ist mit dem Pat-
terndisplay gegeben. Man iriigl
einfach die Nummer des pe-
wilnschten Sounds in der ge-
wiinschien Stimme ein, und die
Sache ist gemacht. Schlige, die
gleichzeitip erklingen sollen,
werden einfach untercinander
geschrieben. Zwischendurch
kann man sich das noch unvoll-
endete Werk aul Tastendruck
anhdren.

Es ist fast selbstverstindiich,
dafl die bis zu 16 Songs, die in
cimgn Speicher passen. abge-

speichert und geladen werden
kisnnan. Dem Einsulz aul der
Biihne steht also nichts im Weg.
An der Qualitdt des Sounds

wird e jedenfalls nicht iegen,

wenn die Fans vorzeitig den
Saal verlassen.

SpecDrum ist das ideale Ge-
riit [ir Hobbybands und Klang-
tiiffler. Auch Computerlaicn
werden bei gigenen Komposi-
tionen kaum Probleme haben.
Das Programm ist so bedie-
nungsireundlich. dab man cin-
fach keincn Fehler machen

kann. Bei den derzeitigen Prei-
sen fiir einen Spectrum 48K und
den 128 DM fiir SpecDrum be-
kommt man fiir weniger als 500
DM eine vollwertige Rhyvth-

- musmaschine, die den Ver-

gleich zu den teureren Kollegen
nicht zu scheuen braucht.
System: Spectrum 48K
Hersteller: Cheetah Marketing
Preis: 129 DM
Berugsquelle: Profsofi
Theanas Tai

Die SpecBrum Rhythmusmaschine
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Loschenund | .33 %000 mee e pran
ehler '":
LIST/LLIST fiir beliebig | o e i oo = «; adret
L L 200 DATA 231,7254,234,32,863,23
viele Programmzeilen o Lpanr e Enat Sty

Fiir ZX Spectrum

Mit den beiden vorgesteliten
Maschinenprogrammen fiir den
ZX Spectrum ist es moglich,
gine belichige Anzahl von Pro-
grammezeilen auf den Bild-
schirm oder auf den Drucker
auszugeben oder Programmzei-
len zu loschen, Die folgenden
Erliiuterungen gelten deshalb
analog auch filr das Programm
zum Lischen der Programmzei-
len.

Das Maschinenprogramm ist
villig frei im Speicher ver-
schiebbar. Das abgedruckis La-
deprogramm  in Dasic bringt
Maschinenprogramme  unter-
halb vom RAMTOP in den
Speicher und sett RAMTOP
new. AnschlieBend werden die
Startadressen fir die Ausgabe
auf den Bildschirm (LIST) und
fiir die Ausgabe auf den Druk-
ker (LLIST) ausgegeben.

Aufgerulen wird das Maschi-
nenprogramm durch RANDO-
MIZE USR x , wobei x eine der
Startadressen ist. Direkl hinter
diesem  Statement  mull en
REM-Statement in der Form
REM Zeilennummer TO Zei-
lennummer folgen. Durch dic-
ses Statement werden die Para-
meler an das Maschinenpro-
gramm {ibergeben. Die Zeilen-
nummern missen direkl, also
als Integer- Zahlen und nicht als
Ausdriicke oder Vanablen an-

peaeben werden. Das T ist
das T0-Symbol auf <Symbol
Shifi= =<f=. Ein Beispicl fir ¢i-
nen korrekten Aufruf des Pro-
gramms wire RANDOMIZE
ISR x: REM 200 TO 230, Wird
bei den Parametern die ersie
Zeilennummer  weggelassen
{also REM TO Zeilennum-
mer). so werden die Zeilen vom
Anfang des Basic-Programms
bis einschlieBlich der angepgebe-
nen Zeile ausgegeben. Wird die
weite Zeilennummer wegge-
lassen (REM Zeilennummer
TO), so werden die Zeilen von
der angegebencn Zeile bis zum
Ende des Programms ausgepe-
ben. Wird nur eine Zeilennum-
mer angegeben (REM Zeilen-
mummer), so wird nur diese
eine Zeile ausgegeben. Werden
heide  Zeilennummerm wegge-
lassen (REM TO), so wird das
gange Basic-Programm ausge-
geben. Fehlermeldungen wer-
den ausgegeben, wenn

- das REM-Statement
fehlt,

- die Zeilennummern nicht als
Zahlen angegeben wurden,

- di¢ erste Zeilenoummer gro-
Ber als die zweite ist,

- cine der angegebenen Zei
lennummern zu grof ist,

— eine der angegebencn Zeilen
nicht im Basic-Programm
vorhanden ist,

Gerd Klugs

ganz

REM

3 REM
10
EEK 23731

2
Z REM Aufruf:
4 REHM RAND USR x:

23731

40 LET summe=0
a0

&0 READ byte:
70

80 NEXT x

ngrammzellen loschen

REM Programmzeilen loeschen

REM n TO m

LET ramtop=PEEK 2373I0+254%F

20 CLEAR ramtop-90
X0 LET adr=PEEK 23I730+256%PEEK

FOR x=adr+1 TO adr+%0
FOKE x,bvyte
LET summe=summe+byte

,54,231,205,59, 45,223,254
, 13,32, 45, 205, 153,30, 120
,254,40,48,26,177

DATA 40,12,197, 225,205,110
,25,32,27,205,184,25,24,4
,237,91,75, 92, 213,205, 153
,30, 120,254, 40,210, 159,30
,177,40,10,197

220 DATA 225,20S,110,25,194,139
,40,24,3,42,83,92,209,229
,237,82,225,210,139,40,235
, 205,229, 25,207, 255

DATA 114638

ilen listen

Programmzeilen listen

230

REM
REM
FEM
REM
REM
10 LET
EEK 23731
20 CLEAR ramtop—1235
20 LET adr=PEEK 23730+254%¢PEEK
23731
40 LET summe=0
50 FOR x=adr+l1 TO adr+1235
&0 READ byte: POKE x.byte
70 LET summe=summe+byte
BO NEXT =
90 READ check L
100 IF check<>summe THEN PRINT
"Fghler STOP
110 PRINT “LIST = "jadr+l
120 PRINT "LLIST = "padr+5
200 DATA &62,2,28,2,62,3,205,1
.22,231,254,234,32,76,231
s 205,59,45,223,254,204,40,9
254,13,32,63,239,49,546, 24,9
DATA 231,205,59,45,223,254
. 13,32,49,205,153,30,120
,254,40,18,26,1??,40,12,1??
,225,205,110,25,32,31,2035
,184,25,24,4
paTa 237,91,75,92,213,200
,15%,30,120,254, 40,210,139
,30,177,237,67,73,92,40,10
, 197,225,205,110,25,194, 139
,40,24,3,42
DATA 83,92,209,213,229,237
,82,225,210,139,40,17,0,0
, 205,110, 24, 215, 209,213, 229
s 175,237,82,225,32,240,207
SRS
DaTA 14345

Aufruf:z

RAND USR x: REM n TO m

SN b b

ramtop=PEEK Z23730+254%F

-

210

220
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Spectrum-Quickcopy

Caickeopy kopiert belichige
Programme (auch Arrays und
M-Code) und druckt dabei den
Header in Klartexl aus. Diese
Datcn bleiben auf dem Schirm
und werden, wenn der Schirm
voll ist, nach oben weggescrolit,
Das. Programm kopicrt maxi-
mal 39 KByies beim 48 K Spec-
trum; beim 16 K-Modell sind e
immerhin noch 7 KByte.

Die Linge des Datcnblocks
wird nicht aus dem Header pe-
lesen, sondem mit Hilfe der
Kassettenroutine im ROM er-
mittelt, Dadurch lassen sich
auch Programme mit defekten
oder pefilschten Headern ko-

picren. Wenn man  mit
BREAK: GOTO 110 in den
Programmahlauf eingreift, las-
sen sich sogar Programme ohne
Header kopicren. Wonn man
als Zeile 190¢in GOTO 100 ¢in-
filgt, kann man das Programm
auch zom Katalogisieren seiner
Kazsette verwenden. Hitle ich
dicse Moglichkeit fest cinge-
baut, wiirden nur ca. 80 Byte als
freier Speicherplatz verbleiben.
Dach schlieBlich soll der Spei-
cher ja vor allem sur Zwischen-
speicherung anderer Pro-
gramme ausgenutzt werden!

Walter Ciearp Preussner

M-Code zu Quickcopy

Saboteur!

Mal was ganz anderes! Der
Spieler wird zum Saboteur, der
in ein fremdes, bewachtes Ge-
biude cindringen mul, um eine
Bombe zu legen und eine Dis-
kette zu beschaffen, auf der die
Mamen aller Rebellen gespei-
chert sind. 5o einfach, wie es
vielleicht - klingt, ist es aber
nicht, obwohl man aus 9 Level
wihlen kann. Das Gebliude ist
mil Wichtern und Wachhun-
den vollgestopft und an den
Decken hingen Selbstschulan-
lagen.

Der Spicler wird vom Pro-
gramm aber auch nicht schlecht
ausgestatiet. Er kann mit seiner
Spiclfigur laufen. springen und
klettern, sich ducken oder in

Der Spieler wird zum Sabateur

'H::rsreHer:

bester Kung Fu-Manier zutre-
ten. Auch kénnen verschiedene
Waffen eingesetzt werden, die
der Spieler zum Teil aber erst
finden mufi.

Auf dem Bildschirm sieht
man dic Spielhandlung mit ei-
ner sehr gut animierten Grafik
sowie cin Reportfeld. Dieses
Feld zeigt die Restzeit, welche
Waffen getrapgen werden, was
man schon verdient hat und
einiges mehr.

Ohwohl die Handlung etwas
fragwilrdig ist, halte ich das
Spicl insgesamt doch fiir emp-
fehlenswert. Spannender alsein
Tatort-Krimi ist Sabateur alle-
mal.

Durel
Specirum 48 K

Syslem:

I REM SAVE "quickcopy® LINE
L
(> REM by B. Preussaer 1985

10 CLEAR 75519: LET s$="111100
af 37dd2 1 ef b 3cdSe0530F S Tef £ 1100
FcITddZ1 M06AcdS60521 009 cedI2 2022
efbitqddeTdd2lefbI111100afcIclid
dd210054 110000 3ef fe3c204"

20 FOR n=2 TO 124 STEP 2: LET
3=16%( CODE s#in-1)-48-39%{c%in-
112"9") )+ CODE s§in)-88-39&iskin
F¥"9%): POKE n/2¢25519,x: NEXT n

104 DIN s$410): PRINT 80;" Band
starten rus Einlesen ": RANDOM
IIE USR 20520; [KPUT "*

L1¢ LET #=25583: LET typ= PEEX
g2 FOR n=g#l TD z410z LET s¥in=x

28820 17 17 @ LD DE, 17
BES523 175 ggﬁ =

25804 E5

o852 221 33 239 99 LD IX, 25583
25525 205 86 § CALL 1386

25532 48 245 JR NC, =@

25534 201 RET

SEE3S 62 255 LD A, 255

85537 17 0 1s6 LD DE., 20036
SEE41 201 23 @ 188 LD IX, 25500
SS=a= 505 25 = CALL 1366

25848 33 @ 156 LD HL, 39336
28551 237 82 SEc HL, DE

SSSE3 43 EC HL

SSSSi 34 232 99 LD 25576, HL
SES57 es LD B, H

essss 77 Lo € L

22280 221 23 229 39 LD IX, 25583
SSsed 17°@ LD OE, 17

= g N

SEES] 521 33 @ 180 LD IX, 25600
SEE78 17 @ @ LD DE, @

SSs78 62 =285 LD A, 288

SEES0 195 194 4 JP 1218
Quickcopy

1= CHR% ( PEEK n)z MEXT n: LET ¥
sh

120 DEF FN higl= PEEK x+25h¢ PE
EK (#+1)s LET len= FM hix}: LET
adr= FN hig+2); LET bas= FH hiz+
i

130 LET t8$={"Prograas" ﬁIIII KOT
typl+i"Array " AND typ=iie("$
=firray " AND typ=2i+i*M-Code "
AND typ=3)

180 PRINT * INVERSE 3" ";t%;"
: "ye4;" ": PRINT " Besastlaenge
: Milen

150 IF typ=I THEN PRINT * Star
tadresse 3 “jadr

160 IF MOT typ THEN PRINT " d
avon Basic : ";bas'" Rutostart
LINE "; STR¥ adr

(70 IF Teny FN h(Z3733) -15600 T
HEN FPRINT "Iu lang'": GO TO 100

{80 LET p= USR 25535: IF n {¥le
n THEN FRINT ERIGHT 1:° ERROR
¢ "ini" Bytes ausgelesen “: REM
Prograss
200 INPUT “Neuer Name: ";if: IF

1% (3" THEN LET s¥=i$: FOR n=
1 70 10: POKE Z5583+n, CODE s%inm
b1 NEXT n: PRINT s%

300 PRINT #0;" SAVE “;s$""Band

starten und Taste druecken®™

310 IF IMXEYS C3"" THEN 60 TO
310
I20 IF IMKEY$="" THEN &0 TO 3
20
330 RAMDOMIZE USR 25560: FOR n
={ TD 1b8: MEXT n: REM Header+Pa
ise
J40 FANDOMIZE USR 23571: [NPUT

"Nach einmal 7 (j1":i%: 60 70 1
00+200#{i§="3"}: REW Programm
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ON ERROR GOTO

ZX Spectrum 16/48 K

Mit dieser MC-Routine
springt der Computer beim
Auftreten eines Errors in eime
vorher festgelegte Zeile und
setzt dort das Programm fort.
Dazu mub man dic Funktion
vor der kritischen Stelle mit
RANDOMIZE USRE 65000 ak-
tivieren und danach den Sprung
mit RANDOMIZE Zeilen-
nummer (choe USR] festlegen.
Durch  RANDOMIZE USSR
63012 148t sich die Funktion
wicder abschalten, und e wer-
den wieder die normalen Feh-

erforderlichen Anderungen
vormmmt. Lde newen Stari-
adressen werden dabei mitge-
teilt, Beim Eintippen ist auber-
dem auf die Richtigkeit der al-
leinstehenden Pokes za achien,
da sie nicht durch die Praf-
summe kontrolliert werden.
Ein Anwendungsheispiel
stellt das anschliefende Test-
programm dar. Man probicre es
bei beiden Versionen (a + b)
mit GOTO 100 aus, Bei Ver-
wendung von Vers. "a” lilt es
sich moch BREAKEN, jedoch

35 IF d=1 AND n=ad+2] THEN POKE n,5%; LET n=n
+1: POKE n,59: LET s=s425]: RESTORE 15

40 NEIT n _

A2 FOKE ad+7,INT (lad+21}/256)

47 POKE ad+4,256%((ad+21) /256-PEEK (ad+7]}

83 IF s{}5062 THEN PRINT FLASH 13AT 10,2;"Fe
hler in den leilen 10-15": BEEP 1,-20: STOP

a0 FRINT *  Daten fehlerfrei'®

a2 PRINT ' "*Startadressen:"

09 PRINT '“Funktion aktivieren: "jad

37 PRINT ™ "" inaktivieren: “jad+12

b0 PRINT AT 15,0;"=)CONTINUE zum Saven des MC"

&5 STOP

70 CLS s PRINT AT 10,4;"SAVING CODE "jad;®,";5
7-2%d

BO SAVE "OM ERROR "+CHR4 (%7+d)CODE ad,S57-2+d

20 STOP

lermeldungen dusgepeben. ichit- Mt “5* do- lier e 95 REM
Mach dem Starten dcs_l_.adepm- Sprungfunktion erhalten bleibt % REN Testprograma
s km man wahlen, ob ooy BREAK genauso - wie 97 REN

glﬂﬂ nach jedem ausgefiihrten  weypen {1} als Foovees wibls: Das g L
prung autmnnnsn:h geschcmiu Progr springt daher immer BULSCRE FEniernd.
soll oder micht, Eswirddannein 00 in Zeile 1000 il 77 REN

jeweils leicht verinderter MC
generiert, der spéter unter "ON
ERROR a” hzw. .. h" abpisa-
ved wird.

MNach jedem durch einen Fr-
rur hervorgerufenen Sprung lie-
gen auberdem die Zeilen- und
Statementnummern in den Sy
stemvariablen OLD PPC bew,
08 PPC vor (der Errorcode in
ERR NR) und kémnen dort mit
PEEK abgefragt werden. Da
die Routine nicht ohne weiteres
im Speicher verschicbbar ist,
wie o5 fiir den Gebrauch auf ei-
nem 16 K Geriit ohnehin notig
wiire, bietet der Loader eine

Auf diese Weise ist nur noch ein
programmierter Programmab-
bruch méglich (im Bsp. durch
cine vernunftige Zahlenein-
ghbe bei INFUT).

Wird der Routine nicht durch
EANDOMIZE x eine Zeilen-
nommer mitgeteilt, so wird als
Default-Wert 9999 angenom-
men. Weiterhin erscheint bej
Eingabe einer ungiiltigen Zei-
Ienmummer bei Version "a” die
Meldung "LINE @, x:yv" (Er-
rorcode 146). Version “b™ da-
gegen stiitzt bei solchen Feh-
lern ab. Also Vorsichi!

100 LET akt=ad

110 LET inakt=ad#i2

115 REM

120 RANDOMIZE USR akt

130 RANDOMIZE 10400

135 REM

L40 INPUT "Beben sie irgendetwas Error er- zeug
endes ein !{lakl fuer quit)"'a

143 REM

150 RANDOMIZE USR imakt

-140 PRINT AT 10,10;"Kein Error®: STOP

180 REN

190 REN

1000 LET e=PEEK 23810; INPUT **

1010 PRINT #0;CHRS (49+e+7eledR));" *;

1020 IF e=1 THEN FPRINT ®0;‘“undefinierte Variabl

Option an, die bei Bedarf die  Loren: Weiler >
B

1830 IF e=5 THEN PRINT #0;"Division durch 0%;

I REM DN ERROR G0 TO 1040 IF e=16 THEN PRINT #0;"STOP bei Eingabe®;

3 REM by Lorenz Weiler
4 REM
3 REM

2 FEN #sasssdsteiietiaeien

Albr.-Duerer-Str.5
3200 HILDESHEIM

LO45 IF e=20 THEN PRINT #0;°Jetzt nix mehr BREA
K

1050 PRINT 803", "3PEEE 235624256#FEEK Z3663;":"
{FEEK 23484

b REM #e4#8uettastasdasebsns 1060 PAUSE 0: CLE @ GO TO 100

10 DATA 42,61,92,54,253,35,54,253,1,15,3%,201,
42,61,92,54,3,35,54,19,201,33,3,19,209 |

I3 DATA 237,75,118,%2,33,15,39, 147,237, b4, 48,
2,207, 146, 42,56%,92,34,110,92,58,71,%2,50,112,92,
205, 106,30, 195,158,27

17 LET ad=65000; IMPUT *Start bei &5000 ? (j/n
1*sef: [F e4="n" THEN INPUT "neue Addresse 1%ja
d

20 CLEAR ad-1: LET s=0z LET d=0

21 LET ad=PEEK 23770+25&%PEEK 21711#]

25 INPUT "Automatisches Inaktivieren nach jede
a Sprung ? {ifn)";ed: IF e$="n" THEW LET d=l

0 FOR n=ad TD ad+5&-2%d: READ c: LET s=gtc: P
OKE n,c

Videopool

Billard-Simulationen fiir den
Computer waren schon immer
recht beliebt, so auch bei den
Spectrum-Freaks, Die engli-
sche Firma OCP hat nun eine
Version des Pool-Billard - auf
den Markt gebracht, die viel
bictet. Neben dem Standard-
spicl werden zwei weitere Va-
ranten angeboten: die durch-
numerierten  Kugeln  missen
der Reihenfolge nach cinge-
locht werden oder jede Kugel

darf nur in ein Loch mit gleicher
Zahl. Dadurch behilt das Spicl
auch filr Profis scincn Reiz, zu-
mal auch die LochgriBe ver-
kleinert werden kann.

Giespielt wird Videopool von
einem oder zwei Spielern. Die
grafische Darstellung sowie der
Spiclablauf sipnd den Program-
mierern  hervorragend  gelun-
gen. Besser kanm man Billard
kaum noch simulicren.

Hersteller: QCP
System: Spectrum 48 K
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MacAdam Bumper

Hier kommt nun ein Flipper-
Programm, welches schon
lange fiir den ZX-SPECTRUM
fillig war, Es handelt sich nicht
um eine simple Flipper-Simula-
ton, sondern hier wird ein
komplettes Flipper Konstruk-
tions-Set fiir die Realisicrung
eigener Ideen angeboten. Das
Spielfeld ist in zwei Hilften ein-
geteilt: Die linke Seite dient der
Anzeige von Punkten, Spie-
lern. Billlen uwsw. Die rechie
Seite dient als Spiclfeld, das den
gipenen Wiinschen angepalit
werden kann.

Das Programm bestebt aus
insgesamt drei  Bildschirmen,
niimlich dem Spielfeld, ciner
Punkte- und Wertetabelle und
dem Spielfeld-Designer. Beim
Bildschirm-Designer kann man
pun das bereits bestehende
Spielfeld verfindern oder ein
komplett neues Spielield erstel-
len. Hierzu stchen simtliche
Einzeligile eines richtigen Flip-

pers zur Verfiigung, die belie-
big aufgebaut werden kénnen.

Durch ¢ine DRAW-und gine
BRUSH-Option  kiinnen die
Farben verindert oder Striche
und Begrenzungen cingezeich-
net werden. Mit LOAD und
SAVE lassen sich die Eipen-
konstruktionen auch auf Cas-
sette abspeichern, um beson-
ders gut gelungene Spiclfelder
zu sichern. Mit der Punkte-
tabelle kann man die Punkte
der einzelnen Hindernisse, der
Sonderspicle und der Extri-
billle einstellen. Die Werte-

tabelle stellt den Winkel des

Balles und seine Geschwindig-
keit ein, Eine Besonderheit des
Programmics ist der Einbau ei-
ner TILT-Funktion.

All diese Miglichkeiten erpe-
ben cine sehr realistische Flip-
per-Simulation, die nicht nurei-
nem "Pinball Wizzard” ze emp-
fehlen ist.

Haorst Milkes

MacAdam Bumper: Das Flipper Konstruktionssct

Dukes of
Hazzard

Ein Autospiel der ageressi-
ven Art. Als PEW-Fahrer anf
der Landstrae hat man in dia-
sem Programm  ¢in schweres
Leben, Von cinem Hubschrau-
ber mit Bomben beworfen, von
der Polizei iiber den Haufen ge-
fahren oder vom Trecker iber-
rolle, alles ist drin. Glicklicher-

weise hat man selbst ja anch
Bimbchen daber, um sich weh-
ren o kiinnen. Man kann aller-
dings auch versuchen, den Ge-
[ahren auszuweichen.

Hersteller: Elite
System: Spectrum 48 K
Rolf Knorre

Beta Basic
User Zeitschrift

Fiir die groBe Gemeinde der
Beta Basic User gibt es jetzt
eine eigene  User-Zeitschrift.
Hier werden Neuerungen, Ver-
besserungen und Anderungen
des BB 3.0 weitergegeben. Die
deutsche Ausgabe wird teil-
weise eine Ubersetzung der
englischen Ausgabe sein, Zu-
shitzlich werden hier natiirlich
auch Beitrige von deutschen
BR-Lisern abgedruckt. Aufer-
dem ist eine zusdtzliche Ecke
fiir Opus Discovery-User ge-
plant.

Die BB-User Zeitschrift ko-
stet im Einzelbezug zunachst
DM 5,50, das Jahresabo (4 Aus-
gaben) DM 20.-. Sollte die Re-
sonanz grof genug sein, um
aine entsprechende Auflagen-
hithe- zu erreichen, wird der
Prcis nach unten korrigiert.

Bezugsquelle:

MHS Miiller hard & software
Raunstr, 8, 7032 Sindelfingzn 7
Tel.: 0703171896

L]

PTIEfETa2 2 TI2ALTEAS
27128

Intelligents Programmisrung
Menue — gesteuert

zus. Cantronice Schnitistelle
Kaina zus. Hardware orf.
Prais 248,- DM incl. Software
fir EPROMMER und Drucker

% ¥ %

Erwaitansng aul 46 K 89,- DM
Tastatur di’tronics 148,- O
Merie FDS Kaybobrd 238,- DM
Sprachsynthesizer m.

Eoftwers o5 - DM
EPECRTLUM-Faort 2fech-

Verstarkar 35.-DM

Spectrum-Eprommer

Alle Preise inel. MwSt. zuziigl. Versand. Info anfordem.
ZX-SPECTRUM COMPUTERVERSAND

16cm 39,- DM
Curray-Sorachsynthesizer m. ADM u, Ton doer TV, auch ais BEEF-Verstarker 111,- DY
fi-DISK-Floppycontralier 3.0, bis 4 Laufwerke 40V80 tracks ds. o, 5. 353, O

ZX-S peCtru M Rufen Sie uns an!

CEM Meyer, Rahsarstr. 52, 4060 Viersen 1, Tel. 02162/2 2964

+ Spaz, Such;iljﬁm Aé.:ﬂ.;;sch
Specirum- —_
24.80 DM
w EPROM-LEschgerat
117,00 DM
# Druckerkabel Cantronics
37,00 DM

Joystick-Interface m.

2 Ports 49,- OM
Programmeerbares Joyst -

Interlace 4a8.- OM
A-Kanal-Sound-

Synthesizear 111-084

SPECTRAUM-Portveringaning

into anfordem!
Reparatur-Schnelldienst
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Assemblertips fiir den Spectrum

6. Teil: FlieBpunktarithmetik in MC-Programmen

Wir sind es gewohnt, unseren
Computer in Basi¢ recht kom-
plizierte Berechnungen durch-
fithren zu lassen. Doch was tun,
wenn ein Maschinenprogramm
cine Rechenleistung hendrigt,
die : iiber blobes panrzahliges
Addieren und Subtrahieren
hinausgeht? Dazu kann man
eine sehr leistungsfihige ROM-
Routine einsetzen, den "Kalku-
lator”™ des Spectrum, Der Kal-
kulator rechnet mit Zahlen, die
auf einem Stapel liegen, und
kann immer nur auf die oberste
Zahl oder die beiden obersten
Zahlen auf dem Stapel zugrei-
fen. So arbeiten iibrigens auch
einige Taschenrechner (Stich-
wort UUPN, Umgekehrte Polni-
sche MNotation). Jede Zahl be-
ansprucht in der Sinclair-typi-
schen  FlieBpunktdarstellung
fiint Byte. Die Systemvariablen
STEBOT und STEEND geben
Anfang und Ende des Stapel-
speicherbereichs an.

Wir habenin fritheren Folgen
dicser Reihe bereits den Kalku-
latorstapel penutzt. Bisher
diente er uns jedoch nur zur
Zwischenspeicherung bei der
Ubertragung von Zahlen aus
dem Basic-System an ein Ma-
schinenprogramm. Nun wollen
wir sehen, wic wir die Zahlen
aufl dem Stapel weiterverarbei-
ten konnen. Hierzu bendtigen
wir den Kalkulator. Er wird
durch RST $28 aufgerufen. Di-
rekr hinter dem Auwofruf gibt
min dic jeweils durch ein Byte
dargestellten Kalkulatorkom-
mandos an. Diese Befehlsfolge
wird durch cin Byte mit Inhalt
$38 abgeschlossen.

Hier eine Auswahl der wich-
tigsten Kalkulator-Befehlsby-
tes (alle Angaben hexadezi-
mal);

Artithmeiische Operationen
0F: Addition Zai N
(03: Subtraktion 26: EXP
04: Multiplikation  1F: SIN
05: Division 20: COS
06: Polenzieren 21: TAN
2l INT 22: ASN
29: 8GN 23: ACS
2A: ABS 24: ATN
28; SOR

Logische Operationen
8: AND

07: OR

30: NOT
Zahlemerreugung

Al A3: P12

Al:l Ad: 10

A2:05

D¢ Zahl wird als neuwes Ele-
ment auof den Stapel gelegt. Es
gibt auch einen Code (34), der
es erlaubt, nahezu beliebige
Zahlen 2u genereren. Daraufl
soll aber hier nicht niher einge-
gangen werden,

Zwischenspeicherung

C0 bis C5: Das obemste
Stapelelement in eincn der Zwi-
schenspeicher 0 bis 5 kopieren,

Die Zahl wird auf dem Stapel
micht geléschi.

ED bis E5: Den Inhall eines
der Speicher (1 bis 5 auf den Sta-
pel legen. Fir dic sechs Zwi-
schenspeicher wird der Spei-
cherbereich benutzt, dessen
Anfangsadresse die Systemva-
riable MEM enthill. Normaler-
weise ist das MEMBOT. Ach-
tung: Einige aufwendigerc
arithmetische Operationen (z.
B. SOR) zerstoren den Inhalt

der Zwischenspeicher!
Tahlenvergleiche

und Spriinge

0E:= 0 <=

B: <> 0A: ==

= 36; <0

iD: < 37 =0

Die zu vergleichende{n) Zah-
len) wird (werden) durch eine
Eins ersetzt, falls der Vergleich
positiv. ausfillt, - anderenfalls
durch cine Null.

33: Uinbedingter Sprung: Die
Sprungdistanz (darf auch nega-
v sein, Lweietkomplement)
wird im folgenden Byte angege-
ben. Der Kalkulator addiert auf
die  Adresse, ‘welche die
Sprungdistanz enthilt, die Di-
stanz auf und fithrt die Befehls-
interpretation bei dieser neuen
Adresse fort. Man kann auf
diese Weize natiirlich auch Ma-
schinencodeteile (iberspringen,

00: Bedingter Sprung. Wie
33. jedoch wird nur gesprun-
gen, sofern das oberste Stapel-
element ungleich Null ist. Das
Stapelelement wird in jedem
Fall verbraucht. Vor (0 wird

immer ein Vergleich stehen, es
sel denn, man michte springen,
falls die Bedingung "ungleich
Null" erfiillt ist.

Sonstige Befehlsbyies

01: Vertauschen der obersten
beiden Stapelelemente.

31: Duplizieren des obersten
Stapelelements.

02: Litschen des obarsten Sta-
peielements.

38: Ende (bloB nicht verges-
senl).

Diese Zosammenstellung isl
nicht vollstindig. [nshesondere
fehlen die Befehle zur Verar-
beitung von Strings. Dicse diirf-
ten jedoch fiir den Assembler-
Programmierer von unterge-
ordneter Bedeutung sein.

Zwei newe ROM-Routinen
sind in diesem Zusammenhang
noch wichtig:

CALL $2D2B Iegt den Inhalt
von BC auf den Stapel (Inter-
pretation als positive  ganze
£ahl).

CALL $2DE3} druckt das
aberste Stapelelement (nur filr
Eahlen).

Listing | zeigt ein Beispiel-
programm, das den Kalkulator
benutzt. Die Routineg  wird
durch ein Kommando der Form
PRINT LISR 23296, XM, YM,
R aufgerufen und zeichnet ei-
nen Kreis mit Radivs R ond
Mittelpunktskoordinaten XM,
¥M, macht also das gleiche wie
der CIRCLE-Befehl., Aller-
dings verwendet diese Routing
cinen anderen Algorithmus.
Nach dem Satz des Pythagoras
werden nur die Koordinaten
der Punkte cines Achtelkreises
berechnet, und daraus wird auf-
grund der hochgradigen Sym-
metrie des Kreiscs dor gesamte
Kreis konstruiert. Somit mul
nur wenig gerechnet werden.

Wie das genau gehr, dibrfte
am Listing 2 leichter zu erken-
nen sein. Dieses Programm ar-
beitet in glewcher Weise, ist nur
eben in Basic geschricben. Da-
her a5t es auch sehr langsam.
Wer sich die Miihe macht, Li-
sting 1 abzutippen und zu as-
semblieren, wird enttiduscht
feststellen, dal das  resultie-

rende  Maschinenprogramm
zwar schneller als das Basic-
Programm jst, aber doch noch
deutlich langsamer als der
CIRCLE-Befehl. Schuld hieran
tragen dic nicht gerade auf Ge-
schwindigkeit; sondern cher auf
geringstmiglichen Speicherbe-
darf getrimmten ROM-Routi-
nen,

Besonders das Ziehen eimer
Wurzel erfordert sehr viel Zejt,
denn aus SOR X macht der Kal-
kulator EXP (0.5#LN X). Also
miissen wir letztlich auf den
Einsdtz des Kalkulators ver-
zichten, wenm wir ung zum Ziel
serzen, sinen Kreis moglichst
schnell zu zeichnen. Den Auf-
ruf des Kalkulators am Anfang
der Kreis-Routine zum Berech-
nen von Rk konnen wir beibe-
halten, denn diese pro Kreis
einmalipe Aktion fAllt zeitlich
nicht ins Gewicht. Fiir das #eit-
liche Werhalten interessint ist
nur der Programmieil ab’ dem
Label NEXTX. Zwei Probleme
sind hier zu lGsen:

1. Berechnung von X7, Das
ist s¢hr cinfach, denn die o er-
rechnenden Quadrate fallen ja
der Rethe nach an, d.h,, wir
miissen (n+1)* erst ausrechnen,
wenn wir n° schon kennen. Wir
nutzen die sogenannate 1. Bino-
mische Formel, wodurch sich
die sukzessive Ouadricrung auf
wenige Additionen reduzieren
liBe: (n+1F=-n*+n+n+1.

2. Berechnmung der Wurzel
aus (B - X°). Im Grunde inter-
essieren wir uns ja nur fiir den
auf Ganzzahligkeit gerundeten
Wert der Wurzel. AuBerdem
kommen fiir den Radikand (=
Zahl, aus der die Wurzel gezo-
gen werden soll) nar verhéltnis
mibig kleine Zahlen in Be-
tracht, Unter diesen Vorausset-
zungen kdnnen wir fiir die Wur-
zelberechnung die ip Listing 3
dargestellte Routing einsetzen,
Sie nutzt den Umstand aus. dab
die Dillerenz zwischen zwei
aufeinanderfolgenden  Qua-
dratzahlen von Quadratzahl zu
Cuadratzahl um zwei Tunimmi
(das HBt sich leicht mit Hilfe
der 1. Binomischen Formel er-
kléren).

Das Basic-Programm aus Li-
sting 4 ereeugt cin Maschinen-
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programm, das in der notwen-

digen Weise

gedndert ist. Tar-

sichlich ist diese Routine we-

sentlich schneller als

der

CIRCLE-Befehl, nimlich etwa
sechamal so schnell.

Fazit: Der Kalkulator kann
sehr gut von eigenen Assem-

blerprogrammen benutzt wer-
den. Fiir zeitkritsche Anwen-
dungen sollte man jedoch mig-
lichst eigene, schnellere Routi-
nen entwickeln, die irgendwel-
che Besonderheiten des zu 18-
senden Problems ausnutzen.

Michael Schramm

MEXTX

i MC-Programm zum Kreis-Zeichnen

Listing 1
ORG 23294
ETACKIN = $1CBI1
ESTACK2N = ®1C79
UNSTACK = s2DAZ
ERR_B = $1E%F
PLOT = $22ES
ETMRET = $1B7&
ERREP = 235613
FEM = 235656
HEMBOT = 23498
ETART CALL STACK2M

CALL STACKIN

LD HL,MEMBOT
LD (MEM) ,HL

RET $ZB

DEFE %31
DEFB %84
DEFB %C1
DEFB %92
DEFE $AD
DEFE #CZ2
DEFB %82
DEFB %38

CALL USTHL
LD (YMPOS),HL
CALL USTHL
LD (XMPOS),HL

RST $28
DEFB $EL
DEFB $EZ2
DEFB %31
DEFB $84
DEFB $83
DEFB $38
LD HL,BUFF
LD (MEM),HL
RST $28
DEFB $28
DEFB %38

jMittelpunktkoordi-
inaten (XM,YM) und
jRadius R auf den
jStapel legen.
jBereich MEMBOT zur
jZwischenspeiche-
jrung verwenden.
XM, YM,R

XM, MR, R

XM, YM,R¥R

R#R -» Speicher 1
XM, YM

XM, YM, @

g ->6p. 8 (=2
XM, YM

. wEE e e W e e

-3 HL.
speichern,
=2 HL.
speichern.

iYH
iYM
i XM
i XM

Stapel leer.
R¥R

R¥R, A
R#R, X, %
R&R , X¥%x
R¥R-X¥*%

iSpeicherbereich
jumlenken.

j SBRIRXR-X¥X) (=Y)

FLOOP

NPLOT

MXNEG

MNOEXG

LD HL,MEMBOT
LD (MEM),HL
RET 28
DEFB $EZ
DEFE %38

CALL USTHL
LD (XOFF),HL
CALL USTHL
LD (YOFF),HL
LD BC,%884

PUSH BC

LD HL, {XMPOS)
LD BC, (XOFF)
ADD HL,BC

LD A,H

AND A

JR NZ,NPLOT
EX DE,HL

LD HL, (YMPOS)
LD BC, (YOFF)
ADD HL,BC
LD A,H

AND A

IR NZ,NPLOT
LD A,L

CP 176

LD B,L

LD C,E

CALL C,PLOT
LD HL, (YOFF)
CALL NEGAT
LD (YOFF),HL
FOP BC

BIT 8,8

IR Z,NXNEG
LD HL, (XOFF)
CALL NEGAT
LD (XOFF),HL
DEC C

IR NZ,NOEXG
LD HL, (XOFF)
LD DE, {YOFF)
LD (YOFF) ,HL
LD (XOFF),DE
DINZ PLOOP

RST %28
DEFE %EZ
DEFE %Al
DEFE %8F
DEFE %C2
DEFE %22
DEFE %38

LD DE, ( XOFF)
LD HL, (YOFF)
AND A

EBC HL,DE

iWieder MEMBOT als
iSpeicherbereich.

i SER(R¥R-X%X),X

ix
iX

=» HL.
speichern.

§Y -> HL.

iY speichern.

iB k C als Zihler.

§BC merken.
jX-Kpordinate eines
jzu setzenden Punk-
jtes arrechnen.
iPLOT nur,

ifalls @¢{=KXK{=255.

jX-Koordinate - E.

iEntsprechend die
iY-Koordinate
jerrechnen.

$PLOT nur,

jfalls B{=YK{(=173,

jPLOT-ROM-Routine.

fNun werden die

j¥- und Y-Koordina-
iten abwechselnd
jmit -1 multipli-
jziert und unter-
jeinander ver-
jtauscht, so daB in
jden 8 Durchldufen
jalle 8 Kombinatio-
inen auftreten.

Stapel leer

X

iyl

X+l

¥+¢1 -3 Speicher 2
Stapel leer

R N e .

jiler Kreis ist r=ochk
inicht komplett,
ifalls X noch nicht
joridBer als Y ist.
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JP C,NEXTX _ SERLP INC C §Zahl gerundete

LD SP, (ERRSP) jStack ldschen und INC DE iWurzel des

JF STHMRET iSprung in den INC DE iInhalts von HL.

jBasic-Interpreter. SCF
SBC HL,DE

USTHL CALL UNSTACK iOberstes Stapel- INC HL

LD H,B jElement in BC und JR NC,S8RLP’

LD L,E iim HL bringen. RET

JP C ERR_B iFalls » &55353.

RET 2 {RET, falls positiv
MEGAT LD A,L iDiese Routine

CPL : ikomplementiert den Lisﬁng4

LD L,A iInhalt von HL

LD A,H j {2er-Kompl.).

CPL 16 REM Routine zum schnellen

LD H,A 20 REM Zeichnen von Kreisen

INC HL 28 REM FProgrammautor:

RET 49 REM Michael Schramm, Kiel
¥MPOS NOP SHier wesden 352 DEF FN A(X$)=CODE X$-48-39%

NOP jeigene Variablen (X$>79%)
YHPOS NOP 1abgelegt. 6@ PRINT "Einen Augenblick bit

NOP te - die", "Maschinencode-Routine
XOFF NOP wird®", "vorbereitet. "

NOP 78 LET A=2329&: LET §=2311&
YOFF NOP 88 LET A$="cd?79iccd8licef310643

NOP B21P88822cd5b22c?5bcdba45b22c+5Sbc
BUFF END jZwischenspeicher. db45b22c75bcdb45b22c55b2acfS5bedS

bcdSba7edS5201+f8011feffBc131337e

d522336¢f7ed43cbS5bB6P8CcS2ac55bedd

s 48 bec9?5b@P7ca7?201SebZac7Sbed4bcbSba
LlStlllg 2 97ca726087dfebB454b"

: 99 LET A$=AS$+"dre5222acbhbSbrcdbd

18 LET xXM=128: LET YM=88: LET Sb22cbSbr 1 chb4@28692ac 95bcdbdSh 22

R=80 c95b78e4833d208e2ac?5bedSbcbSb22

20 LET R2=R¥R: LET X=0 cbSbedS3c?5b168bl 2arP5b2322c95beb

38 LET Y=INT (S@R (R2-X¥X)+.5) 2acd5b19192b22cd5b2ach5b37ed52d2

48 PLOT XM+X,YM+Y: PLOT XM+X,Y 255bed?b3d5cc3761becda??2dafa7dadf
M-¥: PLOT XM-X,YM+Y: PLOT XM-X,¥ lec87dedq44&+7c2$467cF"

M-Y 183 LET X=16%FN A{AS(1))+FN A{A
58 PLOT XM+Y,YM+X: PLOT XM+Y,Y  &{2))
M-X: PLOT XM-Y,YM+X: PLOT XM-Y,Y 119 POKE A,X: LET 5=5-X _
M-X 1280 LET A$=A%(3 TO ): LET A=A+1
68 IF Y{(=X THEN STOP 138 IF A$>"" THEN GO TO 188
78 LET X=X+1: GO TO 38 149 PRINT
158 IF S THEN PRINT *Fehler in
186 REM Kreis zeichnen mit AS!'*": STOP
moeglichst geringem 160 CLS : LIST 149
Rechenaufwand 178 FOR I=1 TO 30
180 PRINT USR 23294,286-1,50+1,
39+3%1
hst]]lgs 128 NEXT 1
SBRT LD BC,#80FF iDiese Routine

LD DE,-2 tberechnet in BC
jdie zur ganzen
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Beta-Disk-Interface

Das ncue Interface besitzt
einipe Erweiterungen und auch
Meuheiten gepeniiber sginen
Vorgingern, Die Password-
Funktion entfillt. Dafiir gibt s
eine Autostart-Miglichkeit, die
ein Programm mit  Namen
"boot” Tddt, wenn ein RESET
erfolgt. Eine antomatische An-
passung an das Lavfwerk (40/80
Track, SS/DS und Steprate) so-
wie die Hehandlung von RAN-
DOM-ACCESS und sequen-
ticllen Files ist ebenfalls vorge-
geben,

AuBerlich hat sich das Inter-
face der Version 4 durch zwei
zusfitzliche Taster veriindert. Es
gibt nun einen RESET-Taster,
womil das Bistige Ein- und Aus-
schalten entfiillt. Der gweite Ta-
ster ist der sogenannie Magic
Button, ein RAM Image Saver,
durch den jedes Programm auf
cine Disketle Gbertragen wer-
den kann, Dics funktioniert bei
BASIC- und Maschinencode-
Programmien, wodurch  sich
auch  kommerzielle Software
auf Diskette speichern 1B, Es
entfiiflt also das lastige und oft
schwierige, wenn nicht gar un-
migliche Umschreiben der Pro-
ETUIIme,

Der Arbeitsablaof mit dem
Magic Button ist wie [olgt: Das
Programm wird von Kassetic
geladen, man driickt den Taster
und das Programm wird auf

Gastro Comp

Speziell auf die Bediirfnisse
kleiner gastronomischer Be-
triehe isl Ciastro Comp ausge-
legr. Es dient zur Lagerverwal-
tung und Kalkulation. Dabei
werden die entsprechenden Da-
ten aus der Lagerverwaltung
eingesetzt. Gastro-Comp gibt
es zundchst fir den Commo-
dore 64 mit Floppy 1541. Ver
sionen fitr Sinclair { Opus Disco-
very) und L sind geplant. Das
Programm kostet auf Diskette
mit ausfithrlichem Handbuch
DM 208 -,

Bezugsquelle:
MHS Milller

hard & software
Raunstr. 8

7032 Sindelfingen 7
Tel.: 070317 189G

Diskette iibertragen. Mit dem
DOS-Befehl GO TO ™ CODE
wird es von Diskette wieder in
den Computer geladen.

In das Dise Operating System
(DOS) wurden die Belehle
COPY und FORMAT jetzt fest
cingebaut. Das mit CAT aufge-
listete Inhaltsverzeichnis kann
aunch auf einem Drucker ausge-
geben werden.

Zur Benutzung des DOS im

BASIC mub folgende Zeile ein-
gebaut  werden: RANDO-
MIZE USR 15363:REM:

D0S-Befehl. Danach darf kein
anderer Befehl mehr erfolgen.
da es sonst zu einem CRASH
kommen kann. Mit dem*neuen
Beta-Dhisk-Interface w4 ist
Technology Research in Eng-
land ein groBes Lob auszuspre-
chen, Die ldee des Magic But-
ton in Verbindung mit diesem
komfortablen Controller  ist
groBartig. Damit lassen sich si-
cher die Bedenken der User zur
Seite riiumen, die von der An-
wendung  eines Diskettenlanf-
werkes zuriickgeschreckt sind.
Schon allein die Ubertragung
der vorhandenen Software be-
reitete vorher einige Schwierig-
keiten.

Zur Zeitersparnis mit dem
Laufwerk hier einige Fahlen:
CAT: ca. 2 Sek.. Laden eines
Magic Button Prog: ca. 12 Sek.,
Laden eines Bildes: ca. 3.5
Sek., Format: ca, 35 Sek. Eine
Umriistung von Version 3 auf
Version 4 ist ebenfalls moglich.

Im Lieferumfang ist die An-
leitung, eine Diskette in
deutsch mit mehraren Hilfspro-
grammen und das Interface ent-
halten. Die Diskette hietet au-
Berdem Hilfe fiir den Neuling
und gibt an passender Stelle je-
weils eine ansfihrliche Erkli-
rung,

Fin kompleties hetriehshe-
reites Sysiem wire z.B. der
Beta-Controller und das sehr
leise 640 K-CUMANA-Lauf-
werk (B0 Track/doppelseitig).
Ein solches Svstem ist bel mir
im Einsatz und zeichnet sich
durch dic cinfachc Handha-
bung und Schaelligkeit aus. Es
werden auch Erginzungspro-
gramme fiir den BETA-Con-
troller angeboten, z.B. der

27
Die DOS-Befehle:
* " A:"bhis "B:" Bis ruvier Laufwerke
CAT Inhaltsverzeichnis der
Disketie (Katalog)
MOVE Werschichben der Files
LOAD, SAVE und MERGE Wic bei Recorderbefehlen
ERASE Lischen cines Files
RUN Start eines Programmes
(Laden und Start)
NEW Anderung des File-Namens
PEEK.PCKE Schreiben und Lesen cines
Files (RANDOM ACCESS)
RETURN Riicksprung in das SINCLAIR
BASIC
RANDOMIZE USR 15360 Aufruf des DOS vom BASIC
aus
40 Einstellung fiir dltere
Laufwerke
COPY Kopiert von ¢inem Laufwerk
zu einem anderen
FORMAT Formatieren einer neuen
Diskette
Disc-Doctor, Disc-Basic usw,
o B i e+ |(pHOPSORGABR|
also nicht nur technisch ausge-
reift, sondern anch fiir dic "».’i%:l— ZX Spectrum Soft-
zahl der User inieressant, cgal | Wore 16/48K ab 10 DM
ob es sich um eine kommer- Adventuras, Actlon,
zielle Anwendung oder um Anwender, Grafik
Spiele handelt. Ich kann eine und Dateiprogramme.
solche Disketten-Station nur Viel Software stark
weiterempfehlen. MNihere In- im Preis reduziert.
formationen gibt €5 bei folgen- ;
der B-E:zugsadgrlcsu:: ; . _
Unicorn Soft
Abt. CK
Ehlener Sir. 7
3501 Hoof
Horst Miller

- SAGA

Hardware — Spectrum — Hardware
Die Tastatursensation:

3 ELITE

SAGA GP/SAGA STYLE
Touchmaster Grafik Tablet, Datapen Lightpen

Fiir CP/M-

Anwender:

ZX-CP/M-SYSTEM
Das Aufsteigersystem
Die Druckerqualitét:
RITEMAN F +
Irfioes anfoncesm D,
UNICOM COMPUTERTECHNIK
PF 2104 05, 4100 Duisburg 1, %» 0203/337383
Handleranfragen erwinschi
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Highway Encounter

Hier handelt es sich um ein
Science Fiction-Spiel der Spit-
zenklasse. Der Spieler wird
zum Kommandanten einer Ro-
botertruppe, die cne Super-
waffe in ein bestimmtes Gehiet
brngen muB, um den Vor-
marsch der Eindringlinge auf-
zuhalten.

Die aus anfangs 4 Robotern
und der Waffe bestehende
Truppe marschicrt nach Pro-
grammstart sofort los. Taucht
ein Hindernis auf, bleibt der
ganze Haufen stehen, bis es aus
dem Weg gerfiumt ist. Dies ist
oun die Aufgabe des Spielers,
der mit seinem Roboter-Kom-
mandanten und dessen Waffen
eder der Kdrperkrafl die Hin-
dernisse wegrinmen mul. Erst
dann kann die Kolonne durch-
marschieren, dem Ziel und dem
Siep entgegen.

Bis mu diesem Ziel in Zone O
gind 29 andere Zonen = Bild-

Anf dem Weg zum Ziel

schirme zu durchdringen. Da-
hei miissen nicht nur tote Ge-
genstinde aus dem Weg ge-
rdumt werden, auch die feindli-
chen Eindringlinge sind zu be-
achten, da eine Berihrung
schlimme Folgen fiir den Chef
hat, er wandert auf den Schrott-
plaiz. Ersetzt wird er durch #i-
nen der 4 Mamchierer, so dal
msgesaml 5 Leben zur Verfii-
gung stehen, um die Aufgabe zu
meistern. Je ndher man an das
Ziel herankommt, umso beleb-
ter wird das Treiben auf der
Strafle, was ecimer Schwierig-
keitssteigerung gleichkommi,

Zu dem interessanten Spiel
kommt noch eine tolle Grafik,
die das Programm zu cinem
Mufl fiir jeden Action-Freak
macht.

Hersteller: Vortex
System: Spectrum 48K
Holf Knomre

Nightshade

Der Nachfolger von Alien 8
aus dem Hause Ultimate heifit
Nightshade. Das Spiel ist eine
konsequente  Weiterentwick-
lung der bisherigen Programme
dieser Softwarefirma. Das
Spielprinzip gleicht den Vor-
gingern Alien 8 und Knight
Lore, allerdings wurde im
neuen Programm die 3 D-Gra-
fik und der SpielfluB weiter ver-
bessert. Bei Nightshade kann
man nun schon fast yon einem
Zeichentrickilm sprechen.

Diic Handlung spiclt in cinem
Dworf, von dem der Spieler aber
nur einen winzigen Aunsschnir
auf dem Bildschirm sieht. Eine
Eigenheit st dabei noch, dab
manche Hiuser erst auftau.
chen, wenn man sie betritt. Ist
das nicht der Fall, sichl man nur
die Grundlinien, an denen sich
der Spieler aber oricoticren

kann.

Apropos Orientierung: Der
Spieler mub hillisch aufpassen,

daf er von Anfang an den
Uberblick behilt, da er sonst
kavm jemals ans Ziel kommit,
Dicses Zicl besteht aus der Siiu-
berung des Darfes von den um-
herstreifenden  Geistern und
Démonen, insbesondere aber
in der Ausschaltung der vier
Hauptgegner, So mull &r z. B,
ein Skelett finden und mit ei-
nem Hammer erschlagen. Da-
bei mul nicht nur das Skelett,
sondern auch der Hammer ge-
sucht und gefunden werden.

Ein Tip fiir Cracker: POKE
53442, 0: POKE 534430 ver-
leiht absolute Unsterblichkeit,
allerdings nur in einer geknack-
ten Programmversion.

Wightshade ist ein fantasti-
sches Spiel fiir die langen Win-
ternfichte und eine gute De-
monstration  der  grafischen
Mdglichkeiten des ZX Spec-

trum.

Hersteller:
System:

Ultimate
Spectrum 48 K

REM-Fiiller fiir den
ZX 81 mit16 K

Der ideale Plate fiir cin MC-
Programm ist beim ZX 81 cine
oder mehrere REM-Zeilen am
Anfang des Programmspei-
chers. Dieses Programm e1-
#eugl sie inmerhalb ciner Se-
kunde.

Wenn ich bisher cine | KByie
lange REM-Zeile erstellen
wollte, mubBte ich 1024 mal die
Leertaste driicken. Das war
eine sehr mithsame Beschaft-
gung. Das wird nun anders.
Wenn ich eine REM-Zeile
brauche, lade ich mit LOAD
"REM” mein Programm vom
Band, gebe dic Anzahl der By-
tes ein, und schon ist dic Zeile
in der gewiinschten Linge da.

Bei dicsem Programm gils
man zuerst | REM mit genau 24
beliebigen Zeichen ein, Daranf
folgen die Basic-Zeilen 2-26.
Wichtig 151 daber, dall PRINT
PEEK 16685 genan 234 ergibt.
Wenn Nein: Zeilen [-10 tber-

pritfen. Wenn ja: Programm
durch RUN 22 starten und Da-
len eingeben. Die Zeilen 22-26
kimnen nun geléscht werden.
Programm jetzt mit RUN aof
Band speichern. Hat man dann
dic Frage nach der Anzahl der
Bytes beantwortet, ist die ge-
wiinschte REM-Zegle  da.
Braucht man mehrere REM-
Zegilen: Immer die REM-Zeile
direkt hinter SLOW wird ge-
fiillt. Dabei wird das Feichen
direkt hinter REM vervielfil-
tigt. Stehl dort kein Zeichen,
wird dic Zeile durch NEWLI-
NEs gefallt (am  Bildschirm
nicht sichtbar). Das hat bei lan-
gen- REM-Zeilen den Vorteil,
daB beim Listen keinc Endlos-
listschleife entstehen kann.
Dann mufl man nur noch die
Zeilen 1-10 laschen und die
REM-Zeile(n) wmnumericren.
Fertig!

Harald Rode

REM-Fiiller

IﬂH&N
2 SAVE

L5}
LET B=INT
FORE

WeSDE-~JOAFW
n
L]

FfH { GENAU 24 BELIEEIGE ZE

|IH@|--
FHIH; ;U EVIEL BYTE 7"
(ARs258)
LEE1E ,A-Base
P H? 16515 .8

RAND USR 16514

1@ SLOW
g REH
FOR A=16El4 TO 16837
23 INFUT B
=4 POKE A,B
4] HEHT R
28 PRINT "LOESBSCHE ZEILE az-28"




Computer Kontakt 2/86

COMMODORE 2

Floppy-Kurs fiir C 64

Teil 5

Die  Biicherkartci aus der
letzten Folge hat es schon in
sich gehabt. Der gravierende
Unterschied zu allen bisher be-
handelten Dateien war dic
Index-Datei. Mit ihr ist es nun
auch mbglich, nach dem Autor,
Titel oder irgendeinem anderen
Dratenfeld wu suchen. Bevor wir
jedoch das Dateiprogramm aus
der 4. Folge genauver untersu-
chen, wird zundchst das Prinzip
der Index-Datei behandelt,

Die Index-Datei

Bisher war ein Suchen inner-
halt einer relativen oder Di-
rektzugriffs-Dalei nur nach der
Datensatznummer  (Record-
nummesr) moglich. D.h., der
Benuizer muBite wissen, in wel-
chem Record eine bestimmte
Information steht, Das ist na-
tiirlich bei-einer Bicherdatei
mit . B. 500 Titeln nicht mchr
mitiglich. Auch ist es wesentlich
cleganter, nach den Autoren
oder dem Titel eines Buches zu
suchen, anstatt immer die Da-
tensatznummer 2inzugeben.

Die Arbeit, zu wissen wo was
licgt. iibernimmt eine soge-
pannte Index-Datei (Index =
Verzeichnis, Register). Inner-
halb dieser Index-Datei befin-
det sich eine Liste, bestehend
aus - Suchbegriff und dem Ort,
wo sich der Datensatz innerhalb
der: relativen Datei befindet.
Der Suchbegriff (z. B. Autor)
wird auch Schliissclwort ge-
nannt. Wird jetzt z.B. nach
dem Autoren "THOMAT pe-
sucht, wird die gesamte Index-
Datei nach dem Schliisselwort
"THOMA" durchsuchr, Ist es
gefunden, kann aus der Index-
Datei die Recordnummer des
gesamten Datensatzes entnom-
men werden, Damit ist der ge-
wiinschte Titel gefunden. Der
Autor st micht vorhandan,
wenn das Ende der Index-Datei
efreicht ist, ohne dal €in ent-
sprechendes Schliisselwort ge-
funden wurde. Da dic Index-
Datei von "vorne nach hinten™
durchsucht wird, spricht man
auch von einem “sequenticll-in-
dizierten Dateienprinzip”.

Sehen wir uns einc migliche
Form der Index-Datei an: Im-
mer dani, wenn 2in neser Dia-
tensatz angelegt wird. erfolgt

auch gleichzeitig &ln never Ein-
trag in dic Index-Datei. Meh-
men wir als- Schlijsselwort die

Auloren. Dann  konnte die
Index-Datei  folgendermaBen
aussehen:

MName Recordnr
Thoma/hi, W, om
Miiller/Heinz 0oz
Miller/Henry 003
EpperichsWilly 004
Organisation einer
Index-Datei

Eine Index-Datei sollte sich
in der Regel immer im Arbeits-
speicher des Computers befin-
den, damil aul alle Daten mbg-

lichst schnell zugegriffen wer-

den kann, Bei der doch sehr be-
grenzien Datenmenge, die mit
dem Commuodore 64 verwaltet
werdan kann, histet sich eine
sequenticlle Datei an. (Die Pro-
grammierung und Apwendung
einer sequenticllen Datei setze
ich a#ls bekannt voraus, Falls
einigen Lesern dizse Dateiform
nicht geldufig sein sollte, gehe
ich in einer Extrafolge darauf
cin, Also melden!) Die Daten
der Index-Datei kfnnen dann
sehr einfach in einem Array
(Feldvariable) eingelesen wer-
den.

Die erste Moglichkeit besteht
durin, dJdas Schliisselwort und
dic Recordnummer in je ciner
Variablen abrulegen:

naf(l)="Thoma" nr(l)=1
naf{2y="Miiller™  nr(2}=19
naf(3)="Karl" nri3)=7

Die Warablen naf(..) und
nr{..} mit derselben Indexnum-
mer haben dann cinén direkten
Bezug zueinander. Schen Sie
sich das Beispiel Nummer 15
an: Hier wird das Schliisselwort
{na%{..)) nacheinander mit dem
Suchbegriff (sb%) durchsuchr.
Ist eine Ubereinstimmung ge-
funden, kann aus dem dazuge-
hitrigen Feld nx(..) die Record-
nummer entnommén werden,
wo sich der Datensatz innerhalb
der Datei befindet. Ist dic ge-
samte Datei durchsucht, ohne
ene [hersinstimmung zu tin-
den, ist der Autor nicht vorhan-
den.

Eine weitere Moglichkeit be-
steht in der Zuordnung der

Index-Nummer zur Record-
nummer. Fir jeden Datensatz
ist dann nur noch cin Variablen-
feld notwendig, Das Feld
na$({ 10} entspricht dann der Re-
cordnummer 10, nas(78) dem
Record mit der Nummer 78,
Auch hicrzu cin kleines Bei-
spiel {16).

Diese Meathode ist in der Pra-
xis sehr einfach zu handhaben
und nichl so speicherintensiv,
wie die erste Methode. Aller-
dings besteht hier der Nachteil,
dal die Index-Datci z. B. nicht
sortiert werden kann, da dann
der Berug vom Index zur He-
cordnummer verlorengeht.

Die sinnvollste Organisation
der Index-Datei Legt im Inte-
grieren der Recordnummer in
das Schliisselwort. Zunichst cin
kleines Gedankenmodell. Das
Schliisselwort in der Index-Da-
tei wird z. B. auf 20 Zeichen be-
grenzt. Die letzten 4 Zeichen
des Schliisselwortes geben dann
die 4-stellige Recordnummer
wieder:

1234567890 12345676898
Thoma-Manfred faa1
Mualler/Heinz afg:2

Um einen hestimmten Auto-
ren zu finden, werden dann nur
noch die ersten 16 Zeichen ge-
priift. Ist der Autor gefunden,
kann aus den letzten 4 Zeichen
die  Recordnummer eninom-
men werden (Beispiel 17).

Bei dieser Methode (st es
ohne Probleme maglich, wei-
tere  Informationen  {anber
Schliisselwort und Recordnum-
mer) unterzubringen. Awvch ist
ein Sortieren der Index-Datei
méiglich, da sich die Record-
nummer ja direkt im Schlussel-
wort befindet. Bei der Biicher-
kartei aus der Folge 4 wurde
diese Organisation der: Index-
Datei gewihlr.

Index der Bicherkartel

Jedes Feld der Imdex-Datei
besitzt bei der Bicherkartei
eine  cimheitliche, konstante
Liinge von 20 Zeichen. Dabei
sind die ersten 8 Zeichen filr
den Haupischlissel " Autor™ re-
servierl. [Die niichsten 7 Zei-
chen geben einen Teil des ent-

.sprechenden Buchtitels wieder.

Das 16. Zeichen enthilt eine
Kennziffer zwischen 1 und 9
und bestimmt den Bergich, dem
dieser Titel zugeordnet st
{siehe Programmazgilen 116 bis
1240). Die letzien 4 Zeichen
enthalten abschlieBend dic Re-
cordnummer, in der sich der
Datensatz innerhalb der relati-
ven Datei hefindet. Ein Index-
Feld hat daher folgenden Auf-
bau:
12345678 S@12345 & 7898
Autor... Titel.. B Rochre
Sie werden sicherlich sagen,
dal mit nur & Zeichen der Au-
tor nicht richtig unterschicden
werden kann, Derselbe Ein-
wand trifft heim Titel zu und ist
durchaus berechtigt. Aber in
der Praxis reichen 8 bew. 7 Zei-
chen zur Unterscheidung aws.
Wieiterhin ist zu bedenken, dal
man doch etwas vorsichtig mit
den 38 KByle RAM des Cod
umgehen muf,

Durch die Integration des Ti-
tels und einer Bereichsangabe
sind neben dem eigentlichen
Schliisselwort noch 2 weitere
Suchkrntenen vorhanden, die
ein komfortableres Arbeiten
mit der Datei gewihrleisten.
Mit - dieser Index-Darei ist es
moglich, z. B, alle Titel eines
bestimmten Bereichs aufzuli-
sten. Weiterhin ist ein Suchen
nach cinem bestimmten Titel
méglich. Das ist doch schon

was!

Das Problem: Lischen

Von entscheidender Wichtig-
keit st immer eine korrekte
Fithrung der Index-Datei, denn
das Suchen nach Daten findet ja
ausschlicBlich innerhalb der
Index-Datei statt, Alle Ande-
rungen, die am Datensatz vor-
genommen werden, mufl man
auch in der Index-Datei durch-
fithren. Ein Beispiel: Sic stellen
irgendwann fest, dab Sic den
Autoren falsch geschrieben ha-
ben. Sic miissen dann den Da-
tensatz in der relativen Datei
dndern, aber auch den Eintrag
in der Index-Datei. denn sonst
finden Sie den Autoren nicht
mehr.

Besonders problematisch ist
das [ischen cines Datensatzes.
Dabei wird der Eintrag aus der
Indexs-Daiei gestrichen. Damit
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liegt aber ein Record in der re-
lativen Datei brach. Denn wo-
her weild das Programm, dafl
dieser Record wieder frei ist
und fiir einen anderen Eintrag
genurzt werden kann? In der
Praxis bieten sich zwei Maglich-
keiten an, dieses Problem zu
meistermn.

1. Man erweitert das Index-
Feld um e¢in Zeichen (hier von
20 auf 21 yund benutzt das letzte
Zeichen als "gelischt Kenn-
zeichnung”. lmmer dann, werm
cin entsprechender Datensatz
geloscht wird, enthélt dieses
Zeichen z. B. den Eintrag ™",
Bevor nun ein newer Datensalz
angelegt wird, erfolgt eine Prii-
fung der gesamien Index-Datei
auf eine "geléscht Kennzeich-
nung” eines Index-Feldes.
Steht in einem Index-Feld das
"#", kann der zum Index pehi-
rende Record dberschricben
werden. Dieses Verfahren bie-
el einige Vorteile gegeniiber
anderen: Damit lassensichz, B,
"pelischte™ Bicher wieder
"retten”.

2. In der Biicherkartei wurde
ein anderes Verfahren benuizi:
Ein geldschier Titel wird hier-
bei tatsfichlich aus der Index-
Datei gestrichen. Aber in ei-
nem speziellen Variablenfeld
(lof..)) wird die frei gewordens
Recordnummer vermerkt (hier
bis zu 200 Records). Die Zihler-
variable "la" zeigt an, wieviele
freie Records vorhanden sind.
Bei der Weueingabe eines Bu-
ches wird zunfichst geprift, ob
"la" griifler als (1 ist. Wenn ja,
kann aus der Variablen "lofla)”
ein freier Record entnommen
werden, und gleichzeitig wird
"la" um I erniedrigt.

Die hier genannten Verfah-
ten zum Loschen eines Daten-
satres aus der Datel sind nur
#wei aus einer Reihe von vielen.
Auch an dieser Stelle ist Threr
Kreativitdt keine Grenze ge-
SeLzt.

Das Biacherkartei-
Progrumm

Schen wir uns jetzt einmal
das Programm Bicherkartei
aus der letzten Folge genauer
an. Besonders deutlich wird der
Aufbau der Datei beim Laden
der vorhandenen Daten (ab
Programmezeile 25000,

In der Zeile 270 wird der
Datenkanal 1 fiir die Ubermiti-
lung der Diaten in die Index-Dha-

tei eriiffnet. Liegt kein Disket-
tenfehler vor, werden zuntichst
folgende Daten aus der Datei
gelesen (Zeile 2730):

an = Anzahl der vorhande-
nen Index-Eintrdge, m - Re-
cordnummer, in dic der niichste
Eintrag geschricben wird, wenn
keine gelfschten Eintrige vor-
handen sind. la = Anzahl der
Lisch-Eintrige.

Diese drei Daten sind die
zentralen  Zdhler des  Pro-
gramms, die natiirlich immer
mitgesichert bew. geladen wer-
den milssen. Sie stéhen immer
am Anfang der Index-Dater.
Sind pelbschie Emtriige vor-
handen (la=0}, folgen die Re-
cordnummern der freien Re-
cords. Sie werden dann in der
Zrile 2760 cingelesen und den
Variablen lo (..) zugewissen.
Dann endlich folgt die eigentli-
che Index-Datei. Die Liste der
Eintriige wird in das Variablen-
feld ix% (..) eingelesen. Damit
sind alle Daten der Index-Datei
eingelesen und der Datenkanal
kann wieder geschlossen wer-
deén. Beim Sichern der Datei
werden alle Daten der Index-
Datei in derselben Reihenfolge
wieder in dic Datei peachric-
ben,

Der Programmicil zur An-
lage einer neaen Datei (ab
Zeile 200K} besitzt zwei Aufga-
ben:

1. Anlegen der Index-Datei,
Hier milssen nur die Ziihler pe-
setzt werden, da noch keine
Index-Eintrige vorhanden sind
(an—=0: 'Anzahl der Eintrige
gleich Mull, ra=1: der nichste
Eintrag imdet im Record 1 statt
und la=0: keine geléschten Ein-
trilge vorhanden).

2. Anlage einer “leeren”™ re-
lativen Datei mit 500 Records
zu B8 Zeichen.

it dieser Hintergrundinfor-
mation sollte es Thnen méglich
sein, sich den weiteren Aufban
der Datei erarbeiten zu kin-
nen.

Sorticren und cinsortieren

Die Haupraufgabe eines Da-
teiprogrammes ist das Suchen
von bestimmter Daten. Aber
anch das Erstellen von Listen
etc. ist ein viel gebrauchter Pro-
grammiteil. Gerade beim Listen
sollte die Ausgabe méglichst
nach dem Schliisselwort (hier
Autor)sortiert sein. Das Sortie-

ren von Daten ist ein altes Pro-
blem in der Datenverarbeitung.
Wenn man alle méglichen sinn-
vollen Sortierverfahren  ge-
nauei  untersuchen  wollte,
wiirde mit Sichcrheit wieder
cine vielteilipe Folge daraus
entstehen. Es hleibt allerdings
nicht aus, dab wir uns auch im
Rahmen dieses Kurses gin we-
nig mit dem Sortieren von Da-
ien auscinandersetzen miissen.
Insgesamt wollen wir 3 wver-
schiedene Verfahren etwas ge-
nauver untersuchen und mit ei-
nem Beispielprogramm prak-
tisch anwenden. Heute soll das
Einsortieran (kein eigentliches
Sortieren) beschrichen werden,
da es in der Bicherkartei be-
nuizt wurde.

Machen wir uns zundchst
wieder ein kleines Gedanken-
modell: Wenn in einer léerén
Index-Datei ein Eintrag ge-
schricben wird (also der 1. Ein-
trag), liegt dieser automatisch
in der richtigen (sortierten)
Eeihenfolge (logisch bei einem
Eintrag). Geben wir einen wei-
teren Eintrag in die Datei ein,
ist zu priifen, ob dieser kleiner
odar griler als der erste ist,
Entsprechend kommt der neue
Eintrag vor oder nach dem er-
sten. MNehmen wir noch einen
dritten Eintrag:

ixS(1) = MiillerHeinz
ixs(2) = Thoma™anfred
MNeucingabe : Anfang/Karl

Der dritte Eintrag {Anfang
Karl) muB, wenn er richtig ein-
sortiert 15t, an der ersten Stelle
stehen. Die Eintrige, die sich
alphabetisch  unterhalb - der
Stelle befinden, wo der neue
Eintrag siehen mub, miissen
um eine Stelle verschoben wes-
den:

ixF(l) =
ix$(2)= Milller/Heinz
ix§(3)= Thoma/Manfred

Jetzt kann der neue Eintrag
das Index-Feld 1 ¢innehmen.
ix3{1)= Anfang/Karl

Damit ist die Liste wieder
sortiert. Es findet also nur ein
Einsorhieren statt. Den Vor-
gang kann man in 3 Schritte zer-
legen:

1. Fesmstellen, an welche
Stelle der netie Eintrag muB, 2.
Alle Daten unierhalb dieser
Stelle um ein Index-Feld nach
unten verschieben. 3. MNeuein-
trag in das frei gewordene In
dexfeld eintragen,

Genan nach diesem Verfah-
ren arbeitet avch das Soberen
in der Biicherkartei (ab Zeile
E500). Die Zeilen 8530 bis 8550
crmitteln die Stelle in  der
Index-Datei, in der ein Cintrag
vorhanden ist, der grisier ist
diec Neoeingabe (ix3(0)). Das
ist niimlich die Stelle, ab der alle
folgenden Daten verschoben
werden milssen. Wurde kein
Eintrag in der Liste gefunden,
der prober ist als der Neuein-
trag, mub dieser Eintrag logi-
scher Weise ans Ende der Diatei
(Zeile B560). '

Das Verschieben der Ein-
triige findet in der Zeile 8570
statt. Der Neveintrag wird ab-
schlieBend in das. frei gewor-
dene Index-Feld gelegt (Zeile
85807

Dieses Einsorticren hat einen
erheblichen Geschwindigheits-
vorteil gegeniiber anderen Sor-
tierverfahren. Das Einsortieren
des 500, Eintrags davert cinige
Sekunden, (Mit dem bekannten:
Bubble-Sort dauert ¢s gut cing
Stunde!) Probieren Sie es ein-
mal selbst aus (Beispiel 18).

Sie werden feststeilen, da
das Einsortieren um so lHnger
dauvert, je profer die Liste der
Daten wird. Trotzdem ist das
Einsortieren bei 500 beleglen
Daten in durchschnittlich 5 Se-
kunden erledigt.

Fiir alle Leser, dic cin wenig
enttdnscht sind, daB es nicht
mehr =0 recht ins "Einge-
machte™ der Diskettenstation
gehit, sei erwidert, daB zur Da-
tenverwaltung auch das Sortie-
ren und Suchen gehért. In der
nichsten Folge geht es dann um
die Sortierverfahren Bubble-
und Shell-Sort sowie um das Su-
chen in einer sortierten Liste
(Bindir-Baum). Dann haben wir
es aber auch geschafft. Fiir alle
ungeduldigen C-128 Besiteer)
kann ich jetzt schon vorweg
nehmen, dafl sie in der Folge T
auf ihre Kosten kommen.

Manired Walter Thoma

FahrsiTibe 79

2102 Hamburg 93 |
Telelon 04 751 77 45

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige

Kleinanzeigen
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19
28
38
48
=1
(=1:)
78
B8
20

EE
30
48
38
=15
72
ea
=15

18
20
38
48
45
o8
70
&0
=L
as

Beispiel 15

I1® rem t2exe beispiel 13 32w
(20 dim nas(108) ,nr(188))

238 input "autor 1"jshS

48 for i=1 1o 182

5@ if sb¥=na%$(i) then B8O

B8 next i

78 print "nicht gefunden”

B2 gotc 38

88 print "recordnummer "fnr{i)
100 ...

Beispiel 16

rem 22t%% beispiel 16 zzii%
input "autor ."/sbS¥

for i=1 to 108

i$¥ sh¥=nas$(id then 80

next i

print "nicht gefunden®

goto 28

print "recordnummer §"7i

Belsplel 17

rem 222%3 beispiel 17 %x¥%iz
input "autor t1"jsbh$
for i=1 to 100

i sh=left$(nas(i), 18) then 80

next i

print "micht vorhanden®
goto 28

nr=val (right®{(na®(id).q3))
print "recordnummer "Jnr

Beispiel 18

rem 2if22 beispiel 18 xx3sx
dim ix(588)

for a=1 to 560
ix{@)=rnd{@)

print a,

gosub 198

next a

fori= 1 to SO0
print ix<idt next i
end

1

188 for i=1 to a-1

118 if =<i)>ix(@) then 168
128 next |

138 ix{al=ix{(@)

148 return

158

1ER for j=a to i step-1
170 ixd{j)=ix{j-1)

188 next J

180 ixdi)=ix{(B)

208 return

Practicalc 64

Dras Programm Practicalc 64
ist ein von der Firma Pracu-
corp  entwickzltes Computer-
Spreadsheet. Es ist in Zellen
cingeteilt (mcht mit Byles zu
vorwechseln), in denen Zahlen
oder Buchstaben pgespeicheri
werden kiinnen. Maximal sind
etwa 2000 solcher Zellen még-
lich, normal 5t jedoch die Ein-
teilung in 40 Reihen wnd 25
Spalten. Mitels eines Bild-
schirmeditors kiinnen nun jeder
Zelle  verschiedene  Zahlen-
werte fiir Berechnungen sowie
Namen oder Uberschriften zu-
geordnet werden, wobei letz-
tere natlirlich fir Berechnun-
gen unbrauchbar sind und nur
der Ubemsichtlichkeit dienen.
Anflerdem kann jeder Zelle
eine Formel zugeordnet wer-

den. Das Ergebnis der entspre-

chenden  Verkniipfung  wird
dann beim Kalkulationsvor-
gang in dieser Zelle abgelegt.

Als Funktionen zur Bildung
der Formeln stehen unter ande-
rem zur Verfiigung: Grund-
rechenarten, Potenzierung,
Vergleichsoperationen, die
Summe aus ciner Reihe von
Zahlen, ebenso Durchschnitt,
Maximum, Minimum und die
Anzahl einer Reihe von Zah-
len, Logarithmus, Vorzeichen-
funktion, Betragsfunktion,
Cuadrarwurzel, ZFufallszahlen
und trigonometrische Funktio-
nen. Hal man nun ein Spread-
sheet mach seinen Wiinschen
gestaltet, so kann mit der Taste
1" die Kalkulation gestariet
werden. Durch die Werdinde-
rung einiger Ausgangswerte er-
hiilt man dann auch vollstindig
verinderte Resultate. 50 kann
zumn Beispiel rasch pachkon-
trolliert werden. welche Bedin-
gungen welche Verlinderungen
hervorrufen.

Dras Ergebnis eingr Kalkula-
tion kann auf cinem Drucker
ausgegeben werden. Dies ist
aber gleichzeitie auch der
schwiichste Punkt des Pro-
gramms, denn um mibglichst
vielen Druckern den Anschlub
zu  ermiglichen, wurde die
Druckrouting dermaflen um-
stiindlich gestaltet, dafl chne
lingeres Blittern im Handbuch
keine Aussicht auf einen Aus-
druck des Ergebnisses besteht,

Die Spaltenbreite kann so-
wohl Ffilr einzelne Spalten als
auch generell zwischen 3 und 38
Spalten wariiert werden. Auf
Wunsch sortiert das Programm

‘auch Eingaben alphabetisch

bzw. numerisch. Ein fertigge-
stelltes Spreadsheet kann na-
tirlich abgespeichert und jeder-
zeit wieder benutzt werden.
Damit nicht nur der Gestalter
das Spreadsheet versteht, ist
eine Dokomentationsfunktion
eingebaut, Eine weitere Mog-
lichkeit des Programms ist die
Darstellung numerischer Zel-
leninhalte  als  Balkendia-
gramme in hochauflésender
Grafik.

Das Handbuch zu Practicalc
64 ist zwar in Deutsch, es wurde
jedoch in den USA dibersetzt
und gedruckt, weshalb es trotz
sciner  allgemein  puten Ver-
stindlichkeit einige Wendun-
gen enthiilt, die eine recht belu-
stigende Wirkung auf den An-
wender hervorrufen.

Bezugsquelle;

Axel Klenk

Mr. Do

Der gleichnamige Spielhal-
lenrenner wurde fast ohne Qua-
litdtseinbube auf den C64 um-
gesetzt. Matiirlich ist der
‘xchwmngkeﬂsgrnd nicht ganz
so hoch und bei Grafik und
Sound sind im Vergleich zum
groben Vorbild einige Absiri-
che zu machen.

Der Spieler steuert Mr. Do,
der in scinem Garten ernten
will. Dabei storen ihn Rowdys,
gegen die er sich nur mit seiner
Cieschicklichkeit., seinem Spe-
ziglball und ecinigen wenigen
Riesenipfeln wehren kann.

Das Spiel ist sehr abwechs-
lungsreich und bietet einen Su-
persound. Es gibt viele ver-
schiedene Bilder, die alle in ei-
ner schenswerten Grafik gestal-
tet werden.

System: Cod
Hersteller: Datasofi
Preis: 42 -DM
Bezugsquelle: Profisoft

Osnabriick
Thomas Tai
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Superpokes fiir den Commodore 64

Alligata Blagger

53264,126 Verschicbt Sprites
357444 Bringt endlose Leben
Alligata Blagger

561,234 nder 3562234
Annihilator

6295,11

Arabian Nights

2631,173 oder 2632,141 oder
2633,169, 2634 80

AMC

11639.x

Axions

17388, 173 ader ?l}ﬁ,_ﬁ,ﬂﬁ
Bagitman

22236.,255

" Bat Attack
11061,234

Battle through Time
22045,255

Battlezone
009,100

Black Hawk

S2HG G0

Black Hawk

2771230

Blapper

35608

Boulder Dash

16494, 169

Bruce Lec

5686,128 oder 5677,128
Bruce Lee

547299 oder 5686,128
und 5677,128

Buck Rogers

2490 .9 oder 882536
Bunghing Bay

47465,176

Burning Rubber
18432173

Cavelon

23TRD. 255 oder 15458255
China Miner :

34623 734 oder 34624 234
China Miner

333071 ,245 und 33457 ,255
China Miner

34562 .10 oder 34625,234

Choplifter
8011,173

Clowns
3566255

Combat
3276542

Congo Bongo
36355

Crisis Mountain
2665, 238 oder 3144 238

Crossfire
27625173 oder 5353,44
Cuthbert in the Jungle
- 26595
¥ Dallas Star
32711.0

Drare Devil Denmis
29173255

17958 x (normal = 5)
Bestimmt Tempo
Decathlon (Ocean)
9450173

Defender

35,5

Dig Dug

L0473,255

Dimensgion x

B6d5,129:

Dinkey Doo

1198999 oder 11989, 18

Donkey Kong
12118234

Dragon Hawk

MTT.255

Eagle Empire

22144 50 oder 24345,173
Endecounter

30430,0

Evolution
G947 255

Falcon Patrol
16764 234 und 16765,234

Fire Ant
17568, 100

Flak
4THE. 36

Fort Apokalypse

14697 0 oder 147600 oder
36366,153 oder

36366,0

36339,153

363349255

Frantic Freddie

J31887.255 oder 3188750 oder

3453524

Frogper
22341,173

Frogeer Sega
22341,173

Galaga

17788,165 oder 17383,173 oder

17388,173

Galaxions
T065,230 oder 17288, 165

Cialaxy

3368, 230 oder 3378,230
Gangster

53264,126 (keine Feinde)
GGangster

357444 pder 598958
Giateway to-Apshai
42064.99

Ghostbusters
Kontonr. 2444040 800000 §

Ghostbusters
22014.9

Ghouls
E367.255 oder K367 50

Girazy Kong
30624,173
Gyruss
3990200
H.E.R.O.

146:52,25
{L48t Feinde verschwinden)

Harrison Ford
15764,167

Hart Hat Mack
16877173 oder 8472, 100
Heli Flight

2400,32

Herby

F19L, 235

High Noon

18033255

House of Usher
&721,238

Hunchback

9521,234 und 9522.234 oder
9523234 oder 22521 44 oder
TET0.60 oder 932144 oder
570450

Jet Set Willy
1134533

Jumpin® Jack
27904,173

Jumpman jun.
9450,173 oder 9450,13

Ju.ngi-i: Hunt
2242234 und 2243,234

Kaktus
4565,255

Kickman
T424.230
Kid Grid
10020,234
Kid Grid
L0420, 234

Killerwatt
ITES, 234

Lady Tut
2392.50

Lady Tut
23925 oder 2847 99

Lancer Lords
16424 60)

Laser Sinke
16475,173

Lazy Jones

29719

Laoco

2694477

Loderunner ROM-Version
TEO2 255

Magot Mania
23324

Manic Miner

16419, (Screen Nr. 0-19)
16424 (Leben 1 - 255)
Start mit 5YS 16384

Matrix
Te20 738 oder TORI. 238

Miner 204%°er
2652 165 oder 2471.255

Mouon Buggy
624,173 oder 24151,173

Muoon Patrol
2872200
Motor Mania
8646,255

Mr. Robot
11518,235
Mrs. Pacman
080,173

Neptuns Daughtes

TETL60 oder 9521 234 oder
9522, 23 oder 9533,234
O'Rileys Mine

925144 oder 9523.170

Omega Race
6300, 230

Pakakuda
T015.234
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Pedestrian Q-Bert Sammy Lightfoot Sguish’em
2288255 4445173 3678,183 oder 3678255 2562, 100
Petch {Pengo) Cuasimodo Seafox Super Scramble
20295 44 16173,243 7337173 4691 x (Bestimmt Tempuo)
Pharaoh’s Curse Ouest for Tires Shamus Survivor
Passwords T341,99 pder 11485,125 18486,169 und 23558, 169 19563,255 oder 19523,200
Level 2 Sphinx R-Mest oder 27185, 169 Time Runner
Level 3 Raider 2759,100 Shamus Case I1 8543,9
Pitfall Radar Rat Race |54?5,1'5H ader 5333.123 11-46
2660,250 7194,234 Shamus Case II 37895,163
Pitfall (Activision) Revenge of the M.C. 13476;176 UGH!
2493,235 35518,250 Sheep in Space 22178,255
Fitfall 2 Revenge Camels 35039,44 Wheelin® Wallie
281632 2599,230 oder 2746.230 Skramble 27427,173 oder 27916,173
P oder 39931,238 11291,175 Sy il
{x = Anwzahl der Ménnchen) :
B Revenge Camels Snokie 2273,238
Pl A 39768,44 oder 35518.x 33242,255 i
: : i o Fwer Son of Blagger 0551.9
ooyan 6626,232 oder 3560,8

20634,173 43 207 oder 44,24 oder 39132 48 Za.xx&n} iroagh
ropeye Robin to the Rescue Space Action (x = Anzahl der Flugzcuge)
2405 255 oder 2406,255 6144234 56097.171 z

' Zeppelin
T;ﬂe;tﬁor 11 Robin Rescue Space Taxi 10081, 100 oder 14337,100
Punchy Roundabout Spelunker 18546 44 oder 18547,234
15458.50 12843,234 104057 44 und 18548,234

der Funktionstastenbelegung 3
MﬂStel'-Gl'aﬁk (allerdings nur bei F1 bis F6, F7 % LQ,“I ; ',1 s g
Quiwi ist ein Quizspiel fiir 1-

Master-Grafik wird aufl Dis-
kette zusammen mit ciner
zwolfseitigen. aber durchaus
austcichenden deutschsprachi-
gen Anleitung geliefert. Das
meniigesteverte Programm ist
tedls in BASIC, teils in Maschi-
ncosprache geschrieben. Ma-
ster-Grafik wandelt Grafikbil-
der der Mulprogramme: Bla-
zing Paddles, Koalapaimter
1+2, Doodle, Paint Magie, Gra-
fik Tableit, Rainbow Painter,
einem Master-Grafik Standard
und den Dia-Shows in das For-
mat von Koalapainter 142, Bla-
zing Paddles oder Grafik Ta-
blett um, AuBerdem ist es mog-
lich, simthiche Bilder dieser
sechs Programme sowie die der
Dia-Shows in eigene Basicpro-
gramme (z- B. als Titelbild) ein-
zufiigen. Dazu stehen nehen
den Meniipunkten “Basicla-
der” (2um Einfiigen der Titel-
bilder) und "Bilder tauschen”
(um die Bilder der einzelnen
Malprogramme zu-adaplieren)
folgende Punkte. zur Wahl:
Grafik laden, Grafik speichern,
Grafik zeigen, Diskettenopera-
tionen und Programmierhilfe
HELF laden.

[Das Programm arbeitet nur
mit Floppy ((leriteadresse: 8).

Dras Laden von — und Speichem
auf Cassette (2. B, von Bildern
im Standardformat) ist nicht
vorgesehen, Der Punkt "Dis-
kettenoperationen” enthilt die
Befehle: Directory anzeigen,
Diskette formatieren und Dis-
kette initialisieren. Wird die
Programmierhilfe HELFP aus-

Wiastergralik

gewihlt, fithrt dies zum Verlas-
sen von Master-Grafik ins BA-
SI1C und stellt dem Anwender
dann acht neue Befehle und die
Moglichkeit zur Umrechnung
dezimal-hexadezimal-bindr zur
Verfligung.

Die rusdtzlichen Komman-
dos sind hier: COL setzt Rah-
men-, Hintergrund- und Cur-
sorfarbe; DEL lisscht Zeilen im
vorgewilhlten Bereich; NUM
bewirkt eine automatische fei-
lennumerierung; KEY dient

ist schon belegt, FB kann nicht
belegt werden); DISP zeigt die
momentane Belegung an; FBP
ist ein einfacher Tracebefehl;
OFF schaltet FBF  aus;
MERGE erlaubt das Machla-
den von Programmen. F7 un-
terbricht die Ausgabe eines
Bildschirmlistings solange, bis
F7 erneut betiitigt wird. RUN/
STOP ist mit ¢iner ESCAPE-
Funktion belegt: Durch Drilk-
ken dieser Taste wird z. B. m-
nerhalb von  Anfilhrungszei-
chen verhindert, dal Cursorbe-
wegungen unerwiinschte Steu-
erzcichen erzeugen. Alle neusn
Kommandos werden nur im I-
rektmodus ausgefihrt.

Master-Grafik findet sicher
seinen Anwenderkreis, zumal
alle notwendigen Funktionen
zur Adaption von Grafikbil-
dern der verschiedensten Mal-
programme vorhanden sind
und dem Anwender dartber
hinaus noch eine niitzliche Be-
fehlserweiterung geboten wird.

System:

C 64 (Diskette)

Hersteller:

Computer Zeit

Im Mamnfeld 19

G000 Frankfurt am Main

Preis: ca. 49.- DM

15 Personen jeden Alters mit
rund 4000 Fragen aus 6 Wis-
sensgebieten  (Allgemeinwis-
sen, Erdkunde, Geschichte +
Politik, Kunst + Literatur,
Sport + Humor, Wissenschaft +
Technik). Jeder Mitspicler mub
mit seinem Wissen alle Gebiete
abdecken, wobei die Fragen so-
wohl ernst als auch heiter sein
kttnnen. Das Programm ist

hauptsichlich als Gescllschafts-
spiel gedacht, welches die Kom-
munikation mit den Mitspielern
ftirdert, aber durch seine gut
durchdachten Fragen zugleich
auch die Allgemeinbildung der
Teilnehmer erweitert.

Das Spiel lauft auf den Heim-
computern von Atari, Commo-
dore und Schneider und kostet
DM 49«

Bezupsquelle:

Kingsoft, Fritz Schneider
Schnackebusch 4, 5106 Roet-
gen
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:l?l)]:lll‘il ]l Variablenliste
q%() Liste der Assemblerbefehle
auf dem Commodore |0 Lo dormoci
ds0 Assemblerlisting
230 Hexcodes
e = ot Brorramins . Niuel cntpegen; denen Sic a- 55"{1 SPC!ChuI‘?HZE:IEE |
gestartet haben, Ersch?eﬁt zu- tﬁrﬁch auﬁ&aichcn miissen. ?ﬂ’{j hfxmcn [m_sg.-mhnhschl: fearw
néichst ein Titelbild, wo Sie auf- Sollte Thnen dies nicht gefingen - | 13 e
gefordert werden, eine belie- oder kommen Sie gar von der I Hexzahlin "a'%&m'.ﬂer“fuhl . :
ias Tt 1 drlichon. Do Fahrbahn ab, so gibt es-cinen wh Name des abgc&pc:.cherten Maschinencodes
werden alle Daten in den Rech-  Knall und Thr Wagen muf} erst vE Name des abgespeicherten Assemblerlistings
ner eingelesen und das Spiel be-  wieder neu anfahren, was viel | rf.ms H-_!w:zah.ll
ginnt, sobald Sie cinen Renn- Zeit kostet. i Siiarings
wagen und die Rennstrecke er- Eine Runde dauert jeweils 60 = ; E;Emﬁizil;l
kennen kinnen. Mit Threm  gapunden. Sie kinnen jedoch i o "‘m'lla h:EI:I
Rennwagen milssen Sie nunso-  panus-Punkte erreichen und 3 : l:Z.llIf:j& H- :
weit wie moglich kommen. Da-  orhalien dazu weitere 60 Sekun- S.t l;_:t;]:-:ﬂ S
bei steuern Sie den Wagen mit 4o Die Gesamtzeit steigt aber ?k' HH#'H
dem Joystick in Port 2. Driicken  4ia jiher 99 Sekunden. ;?;,L’J'n AI i : '“.Cihi
51_:; d;:; Joystick nach J'tﬂurrgf-'- Da das Spiel keine Geriusch- ,-{], nrrll;:: qy':nzg';gi;;z;e Adreg;m
wird der Wagen beschleumgt kulisse hat, konnen Sie dorch | f.u Hilfsvariablen

und beim Zuriickziehen bremst
er ab.

Auf der Rennstrecke kom-
men Ihaen nun verschiedene
Gegenstinde wie Kisten und

Driicken der SPACE-Taste das
Autoradio bzw. cine Musik an-
und ausschalten.

Das Programm lduft iibrigens
vollstindig im Interrupt-Modus

ab, so daB Sic wihrend des pleichzeitig spielen und pro-
Spicls nur die STOP-Taste grammieren zu kiinnen.
driicken miissen,, um dann  Christian Rduch

18 PRINTCHR#&{ 147 )CHRS$(158)

20 PRINTIPRINT® RADDISH"
21 PRINTIPRINT" GOES TO"
22 PRINT:PRINT"® FORMEL 1"

£3 PRIMNTIPRINT:PRINT" ¢Ci BY"
24 PRINT:PRINT" RADDISH-SOFT"

Eﬁ PRINT. T AP R T T (]

26 PRINT:PRINT" WRITTEM BY CHRISTIAN
RODUCH"

27 FRINT:PRINTIPRINT:PRINT" THANKS TO
SK INNY"

FOR THE MUSIC"®
PRESS ANY KEY AMND WAI

28 FRINT:PRINT"
3@ PRINTIPRINT®
T 2 MINUTES"

9@ GETAs! IFA%=""THENSA

91 PRINTCHR&(2)

178 READD:S=S+0Qt IFQ{ »-1THENGOTO17VE

171 IFS¢>6896 16THENPR INTCHR${ 147> "DATA-FE
HLER IN 199-539":STOP

{72 RESTORE

175 POKES3g70.216 ~

182 FORX=83PTOSES!READG:POKEX ,GiNEHT

19@ DATAlPD.183,51,133,1,169,8,133,85,13
3,98,133,88,169,208,133,96,169,240,133
200 DATARS,169,2284.133,91,32,191,162,163
,55,133.1,88,96

21@ SYSB3IS1POKESSS, 188:POKESES?E ,PEEK(SE
575 1AND2S2 I POKES3272 , 81 POKES4E, 192

22A B=57394

230 READZE: IFZE=-1THEN338

24@ FORT=BTO71READR:POKEB+ZE®B+T QiNEXT
245 GOTO238

258 DATAR27 255 ,.255,255,255,255,255,833.2
55.28,0.8,08,0,64,.684,128,128,88,854,253
268 DATA253,253,B845,250,.248,248,30 ,232,2
a2 298,208,009 ,88,80,64,31,128,128, 128

278 DATAG®.8.8,0,0,33,254 254,254,254 ,250
,2508,250,245,35,212,212,212 212,80 .88
280 DATABA,188,38,i58,128,128,.128.128,8,
f.8,37,254 254,254,254 ,258 ,230 ,250 ,250
29@ DATA3E.234,.239.232,.212,84.84,80.80,3
a.89,50,.808,64,64,128,128,8,40,253,253
380 ﬂﬁTﬁEEE,EﬁE,E45rEﬁﬂ,ESE,EEE,45,234,2
24,234,234 168,169,168, 168

31A DATA42.B.0.B,.8,128,64,64,128,43, 128,
.8.0.0,.0,0,8,.44,232,232,224.224, 160

328 DATASR .BR .64 .45,.64 .64 .64,08,8,0,0,8,4
g,253,2593,253 254 250,250,250 .258 ,47

339 DATAZ32 232,232,212 .88 ,80,80,86,48.8
@,64,64,64,64,.8,0,0,49,253,2853,853,2533
348 DATA245.250 ,256 ,.250,58,234,234 ,234.¢2
34,158,168 ,160, 160,51 ,90¢ ,88 ,88,64 ,64 ,64
3se DATAB4,9,52 ,853,253.253,253,2845,2845,
245,245,53,213,213,834,2234, 168, 168, 168
368 DATAIBS 54,254,254 ,254 ,253,245,845,8
q4 248

278 DRTASS,.8,.2,.8,0,1,1,2,8,56,131,.18712
7.,127.,95,175,47,47,57,43,43,7,7.,5,5,5,1
388 DATASE,2,2,2,0.,0,0,8,8,58,191,181,19
1,191,175,175,175,95,60,23,23,23,23,5,9
3@ DATAS,.S,.61,18,2,2.2,2.,8.,8,8,62,131.,1
91,191,191,175,175,175,175,63,171.171
488 DATA43,23,21.,21,5.,5,64,5,5,5,1.1.,2,2
8,85, 127,127,127 ,127,95,175,175,175

418 DATABE 171 ,171,171,171 .42 .92.42.,92
420 DATABY ,0.0.0,0,2,1,1,2,68,191,181,19
i,127,95,95,31,47,69,43,43,11,11,18,3,5
438 DATAL,.70,1,1,1,0,0.,2,08,0,71,127,127,
127,191,175,175,.175,175,78,43,43,43,23
448 DATAS,5,5,5,73,5.1.,1,1,1,0,8,8,74,12
7.127,127,.127,95,175,175, 175,759,171, 171
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458 DATA43,43 .42 ,42,10,10,76,5,5,5,1,1,1
.1,8,77,127,127 127,127 .85,95%,95,95

468 DATA?E .87 ,87,171,171,42 ,42 .42 ,42

*?ﬂ m.rﬁ?ar::rrrrrE!lErEB??!Jfl‘fEFEfaif:E
18,42 ,42,178,170,90,86,82,,,128,160, 160
488 DATA16B,171,189,83,,,8,8,42,170.154,
85,84,,,,.2,10,133,181,8%,40,42,170,150
498 DATA148,85,.85,85,86,.8,.8,138, 186,94,
84.94,87,,,,.130,130,161,173,88, ,32, 160
582 DATA168,168,170,170,106,88,,,,2,2,10
(21,213,90,136,186,174,178,179,178,170
518 DATA1®4,.81,,,,128,1608,162,174,173,92
.8%5,85,87.85,85,85,85,85,93,181,213

528 DATABS,.8S,.85.85,85,85,94,93,93,87.87
.87 ,85,85,85,95,87,87,87,85,85,85,8%.05
538 DATA9G,117,117,85,85,85,85,8%,085,97,
7.83,93,33,85,85,85,85,98,171,91,85,85
S48 DATA8S,85,8%5,85,99,85,85,85,85,85,85
,85,85

558 DATAI®B,0,28,39,349,00,34,34,28,101,0
2,2,2,0,2,2,2,102,0,28,2,2,28,32,32,28
568 DATA183,8.28.2,2,.28,.2,2,26,104,.0,34,
34,34 ,28,2,2,2,105,08,28,32,32,28,2,2,28
578 DATA1®E,B,28,32,32,28,34,34,28,1087,0
,28,2,2.8.2,2,.2,198,8,28,34,34,28,24 ,34
588 DATA28,109.0,.28,34,34,28,8,.2,28

593 DATA-1

990 S=@:DIMH(?5):FORI=BTOS

991 H(48+I)=1:H{ES+1)=1+1D:NEXT

852 FORI=22008T023728:READAS

883 H=ASC{LEFT#{A%,1))iL=ASCI(RIGHT$(AS, 1
»)

334 D=H(H)#16+H(L)18=5+DI1POKEI,D

895 A=A+1! IFA{PATHEMNMNEXTA=-1

396 READV:Z=Z+1:IFVsSTHENSSS

997 PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER IN *5399+Z:S
TOP

938 IFA{ATHENS=B:1A=B:1G0TO2200

999 S=A:A=B:NENT:1S=A1A=9:7=0:G0T02028
19@® DATA 78,A8,7F ,80,80,DC.AS8.01,80,1A,
pe.as,.83,85,.82,.AD,008,82,80,12, 2168

198! DATA D@ ,AS,18,80,11,00,A5,18,.80,14,
#3,A5,56,80,15,83,58,60,AD,19, 1324

i@82 DATA DO ,.8D,19,00,23,81,FB,B3,4C,26,
56 ,4C ,8C,56,C6,02,10,04,A3,02, 1728

1883 DATA 85.02,R6,02,B0,C3,082,80,.21,00,
BD,CB,02,80,20,08,E0,02,F8,12, 2325

1824 DATA EB,01,F®,83,4C,4A,55,20,9F,56,
AS,D0,8D, 16,00 ,4C 57,56 ,A9,C8, 2347

189S DATA 80,.16.D8,8D,.CA,M2,8D,12,08,80,
E3 .82 ,8D,22,08,BD ,E6,B2,80,23, 2519

i@@s DATA DO ,8A,.F9 .05 ,.68,48,68,AA 68,48,
20 ,B5,57,20,29,58,268,12,59,20, 1938

1887 DATA 78,58,20,.F7,58,28,59,58,20,87,
SB.20 ,EFE,58.,20,01,5A,20,8D,58, 1782

1988 DATA 28,.8C,5A,20.F9,5A,20,.76,58,20,
D8 ,58.4C .31 ,EA,AD.CD,02,.08,81, 2158

1893 DATA 68,AD.C3,02,29,01,D0,0C,AD,E3,

@2 .AC ,E6 82 ,8C ,E3,92,8D ,E6,82, 2282

1818 DATA AD,.C3,82,29,01,F8,83,4C,38,57,

A8,1C,8D,98,C1,A8,10,80,BF ,C1, 2289

1811 DATA A3,.1E,.8D,E7.C1,A3,1F .80 .0F ,C2,

Ag,21,8D,8E ,C2,R9,23,8D,36,C2, 2458

1812 DATA AS,24,8D,5E.C2,A3,25,80,.50.C2,

AS,26 ,80,85,C2,A3,27,680,AD,C2, 2659

1813 DATA AS,28,8D,AC,C2,A3,29,8D,04,C2,
A8 ,37,80,A7,C1,A9,38,80,00,C1, 2965
1814 DATA AS,38,8D,F8,C1,AS,3A,8D,20,C2,
AS,38,80,21,C2,A9,3C,80,49,C2, 2635
1815 DATA AS,30,8D,71,C2,A8,3E,8D,72,C2,
AS,3F ,80,9A,C2,A9,40,8D,C2,C2, 2841
1816 DATA AS,41,80,C3,C2,A3,42,8D ,EB,C2,
60,AS,2A,80,98,C1,A9,36,8D0,BF, 2917
1817 DATA C1,A9,2C,80,E7,C1,A9,20,80,0F,
c2,As ,2E,80,8E ,C2 ,A8,2F 80,36, 2518
1818 DATA CZ,.A9,38,8D,5E,C2,A8,31,80,50,
c2,A9,32,80,85,C2,A9,33,80,AD, 2707
i@18 DATA C2,A9,34,80,AC,C2,A9,35,80,04,
c2,A%,43,80,A7.C1,A9,44 80,08, 3014
1@2@ DATA C1,AS,45,80,F8,C1,A9,46,8D,20,
cz,A3,47.8D,21.C2,.A8,48,8D,48, 2682
1621 DATA C2,.A9,49,8D,71,C2,A9,4A,80,72,
c2,A8,48,80,9A,C2 ,A9,4C 8D ,C2, 2883
1822 DATA C2,.A9,40,8D,C3,C2,A8,4E,80,E8,
ce2,.ce,80,.AD,00,0C.29,01 ,FR,8A, 2664
i823 DATR AD,.BB,DC,29,02 ,FB,25,4C,08,58,
AD,.CA,B2,C9,0A ,FB,86 ,EE ,CA 82, 2161
1824 DATA 4C.@8,58,.AD,CC,82,C3,FA,FA,2E,
EE,CC,®2 ,EE ,92;C3,A5,81,80,CA, 2824
1825 DATA B2,4C,08,56,A0,CA,02,C9,02,80,
®s,CE ,Ch B2 ,CE ,CA 82 ,4C 08,58, 1931
1828 DATA AD,CC,B2,F@,98,CE,CC,02,CE, 92,
c2,A%,89,8D,ChA,B2,18,AD,CB,B82, 2514
1827 DATA BD,CC,02,8D,CE,82,B8,06,A9,00,
80,.CD,82,608 ,EE,C9,02 ,A9,81,80, 2208
1828 DATA CD,02,EE,80,.C3,EE,F3,82,60.40,
DF .82 D@ .83 ,AD, 15,00 ,29 ,F7,8D, 2733
1829 DATA 15,D0,60,AD,.CD,02,00,01,608 ,EE,
CF ,®2 ,AE,CE ,82,B0,00,02,C0 ,CF, 2650
1839 DATA B2,FP,03,4C,69,58,A%,08,80 ,CF,
@2 ,EE ,FB,C3,AD,CE,82 ,C9,06 ,F8, 2545
1831 DATA ©8,EE.CE.B2,4C,69,.58,A3,00,80,
OF 82,60 ,EE 87,00 ,EE 87 ,D0,60, 2354
1832 DATA AD,22.DC.29,08,F8.88,A0,80,.0C,
29,84 ,F@,12,60,AD,04 ,D00,CS ,ES, 2308
1833 DATA F@,1B,.EE,89,D0 ,EE 82,00 .EE,04,
D@ ,60,A0,00,08,C8,30,F8,BA,CE, 2733
1834 DATA ©8,D9,.CE,.22,08,.CE,P4.D0,60,.08,
®1,8D,F8,82,4C,A3,58 ,AD ,F6,82, 2451
1835 DATA D®,21,608,A5,08,8D,CC,02,A3,64,
8p,82,Cc3,80,91,C3,80,98,C3,A3, 2782
1836 DATA IF ,8D,.F8,.C3,A8,20,80,F9,C3,A9,
21,80,FA,C3,18,AD,08,00,69,18, 2723
1837 DATA 8D,82,00,60,.AD,FE,082,F0,01,60,
AD,lE.D®,8D,FS,82,29,B1,08,B3, 2433
1833 DATA AD,.FS,02,29,82,D8,82,A0 ,F5,02,
29,84 .08 ,AB,60 ,AD,CD,B2,DB,81, 2378
1839 DATA 60,AD,27.00,CS,FB.FB,87,EE,27,
De .EE .28 ,D8,60 ,CE,27,D0,CE 29, 2972
1840 DATA DP,60.AD.E0,P2,DB,03.AD0,15,08,
29,EF,80,15,D8,60,AD,C0,02,08, 2656

1841 DATA 01! .60 .EE,.D8,P2,RE,.D7,02,B0,D9,
@2 .CD,D8,02 ,F0,03,4C,52,59,A3, 2434
{842 DATA @@,8D.D8,82,EE,FC,C3,AD,D7,82,
c8,04 ,F@,06,EE,D7,02,4C,52,58, 2587
1843 DATA AS,88,.80.E®,B2,60 ,.EE,®8,D00 ,EE,
29,008,608 ,AD ,0F .82 ,F0,83,4C, 82, 2581
1844 DATA S9,A5,A1,29,81,F8,83,4C,92,58,
A2 ,.81,80,0F ,02 ,A9,7D,8D,87,08, 2187
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1845 DATA AS,R2.29,7F,69,50,80,086,D08.A0,
15,Eﬂ,Bs,Hﬂ,BD,lE,ﬂB;HB,ﬂB,ED, 2134
1848 DATA CE.®2.80,CF,82,A9,13,80,.FB.C3,
HD,EH,BE,FB,BE,#E,EB,&E,M,M, 2662
1&4? E-'RTH EEfEEfFaP53f4E!CEf59!HsfaIfBD,
E®,82,A8,70,80,83,00,A5,.A2,23, 2212
i@48 DATA 7F,63,5A,80,88.08,AD,15,D8,08,
10,80, 15,08 ,A9,0@,80,07.082,.80, 2144
1@43 DATA D8,82,A3,1A.80,FC,.C3,AD0,84,03,
FB,Hi,EH,HS,ﬁL,29,54,FE,51.EE, 2334
1#S8 DATA AS,B1,8D,84,83,A9,.73,80,08,08,
HE,HE,EE,?F,EB,HE,BD,HH,BE,HD, 2282
1851 DATA i5,D8.@5.28,.80,15.008,.A8,00.80,
gs,@83,80,86,83 A8 ,22,80,FD,C3, 2156
{@%= DATA €@ ,AD.@1,0C.29,.1@,F0,.01,60,EE,
ES,82 .68 ,AD E9,82,89.01,F8.18, 2158
1853 DATA AS.80,.8D,18,04 ,A9,15,8D,E1,C3,
Hﬂ.IB.ED,EE,ES,EE.HE,HE,BD,EI, 682
1854 DATA C3,A5,20,8D,E2.C3,CE .EB,.B2.AD,
Ep,02 ,F@ ,81,60,A9,0A 80 EB.BZ, 2705
19SS DATA A9,20.8D,84,D4 .A9,4@,.80.08.04,
gp,12.04 .,A8,21.80.,084 .04 ,A3 .41, 23ls
1956 DATA 80,12 ,D4,.A9 ,0F ,80D,18,.04 ,.AE.ER,
BE,EE,Eﬁ,HE,EB,4B.DB,35,ﬁE,Bl, 2488
1857 DATA BE,EH.HE,BE,EB,4E.SD,BI.D4,BD,
29 ,4F ,8D,00 .04 .BD 20,50 .80 .88, 2134
1@%8 DATA D4 ,BD,20,5l,80,07,04,B0.,28,32,
8p,eF .04 ,BD .20 ,53,80,8E,04.68, 2312
{@53 DATA A2,03,B0,.98,C3,C9,63,F8,B3.4C,
A®,5A A3 ,6D,90,90,C3,0E,8F ,C3, 2886
ias@ DATA EH,nB,EB.HE,BE,ED,EB,ES,BE,EE,
FE,BE,#C,B?,EH,HB,Ed,SD,EB,EE. 3J8es
1@E1 DATA FE,.BF.C3,CA,D8.EB.AR,086.BD,7A,
CE.EE,EE,FB,BS,4E,CE,SH,HB,Ed, aias
|A&2 DATA 9D,.7A.C3,FE,.79.C3.CA.DB.EB.AS,
Az ,29,3F ,FB8,91,.60,A0.08,C3,C9, 3234
1882 DATA E4,FB,B4,EE,BB,EE,EB,HE,ED,BD.
pe,c3,cE,CF,C3,AD,CF,C3,C9,63, 3354
1864 DATA Fa,ul,En*ns,al,BD,EE,BE,EE,HD,
EE .82 ,D8,01,608,78 A9 ,08@ 80,21, 2185
i8S DATA D@,.AS.C8,8D.16.08.A2.0A.BD.BE,
@3,90.C8.Cl1,.CA. DB, F7 A2.80.BD, 3857
1BEE DATA CO,03.30,18,C8.CA.D8,F7.A2.86,
B0 ,7A,C2,9D,6@ ,C2,.Ca D0 ,F7,AD, 3ive
1867 DATA BE,EE,EB,le,Fa,BS,ﬂc,EB,EB,ﬂE,
Ba,BD,EE,EE,BD,EC,EE,BD,EH,EE,.IH?E
{@88 DATA €0,CB,.82.AS,.BA.8D.CF,C3,A38,64,
ﬂnmamsmsﬁamemujnmuml,ﬂms
1863 DATA a0 ,i@,C2,90.68,.C2,.CAH .00, F4,A3,
@1,80,F@,82 A9 ,64,A2,86,90,7A, 2737
1@78 DATA C3,CA.DO8.FA.A2,83,90,8F .C3.CA,
pe,FA,58,60 A2 85,80 ,EE.02,C3, 3136
1871 DATA @A, F@,B3,4C.8A,58,AS,08,30,EE,
aE,FE,En,az,CH,na,EB.ﬂn,FE,BE. 2677
{@72 DATA CD,F4,02,FB8,®1,60,.EE,F4,.62, A2,
@5 ,As,00,90 ,EE 82 ,.CA DB, FB. 18, 2ea7
1873 DATA AD,CF,C3,69,06,C9,.6E.B8,84,80,
cF,ca,Ea,ﬂa,sn,ED,EF,ca.Ba,ﬁn, 2398
1874 DATA FE,BE,FB.14.CE,F7,EE,HD,F?,BE,
FU,BI,EB,HB,E#,ED,FT,BE;ﬁErﬁH; 2558
1875 DATA 80 .Fe,82,60,A3,18,.80,FB,C3,A3,
1 ..I :'BD ng rca rﬁsr i2 PED!FHFEEF IBP EEEE
1876 DATA AD .20 ,D8,63,8C B0 ,PE.08,69,18,
ED,Ed,DH,BB,ﬂu,B#,aE,Da,BE,HD, 2125
1877 DATA 15,Da,aa,nF,Bn,is,na,EB,ﬂﬂ,En,
aE,DE ;al rEH;EE:BErBErHE faﬁraat EE'EE

\@78 DATA BD,87.03,CD,.B86,03,F0,083,4C,2E,
ﬁﬂ,ﬁB.BB,BE,BE,BE,EE,FD,BHIQD, 2432

ia73 DATA es,83,09,04 FB,06 EE.85,83,4C,
EE,sc,ﬁs,BE,ED,B4,33,EE,EE,BB, 1865

1888 DATA DE,EE,BE,ﬂB,EE,FF,FF,FF,FF;FFr
FF,FF;FF;FF,FF.FF.EE,BB,da,ﬂB, 2633

i#81 DATR ©@,0®,43.43,FF,00,408,41,00. 008,
41.ES,HB,EB,BH,BB,EB,GH,BE,EE, 682

i@z2 DATA BH,EE,GH,QE,EHrBE,BB,BE,ﬂE.EE,
aa,aa,au,aa,Ez,au,ua,aa,aﬂ,4a. £94

ige2 DATA BE,EE,BB,EG,HB,BB,Ea,ﬂB,BH,BB,
BB,BB,EE,EE,BG.EE,EH,HE.FF,FF. e@3

i#84 DATA FF ,FF ,FF FF ,FF FF .FF FF FE.FF,
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 58493

1885 DATA FF, 259

2088 E=E1FDHT-ETﬂEEIFDRI=BTﬂ§IREﬁBEanHE
20088+T+256¢] .El5=E+E|II"EHTIhE}¢T

2019 IFS< Y30405THENPR INTCHRS( 147) "DATAFE
HLER ZWISCHEN 2828 UMD 223a"

2e2e DATA 1?,1@3,3,133,43,219,25,25,8,19
5,43,219,34,EB?,E,IEB,EE,IG

2838 DATA 43,215;13.lﬁ,BS,IB.l?,IBE,ErIB
B,43,EIB,EE,Eﬂ,a,IEB.43.EIB

2048 DATA 34,25?,5,193,39,!9,43,213,13,1
3,35,13,13,137,9,156,43,119

2@5@ DATA 29,69,9,196,46,118,39,18,8,196
,43,219,46,118,14,162,43,219

2pE8 DATA 18,137,3,196,39.18,29,69,8,196
.EB.19,39,13,9,155,34,EB?

2078 DATA 45,119,14,152,34,23?,13,19,5,1
33;35,19,25,25;3,133;35;13

28ea DATA BE,EIE,E,Iaa,Ed.Ea?,EE,18;8,55
.34,EB?,lS,IB,E,IEB,SE,IS

2838 DATA EE,EE,E,133,39,19,3E,219,E,133
,34,23?,35,18,8,55,34,25?

2188 DATA 17,163,3,1%,43,219,25‘.25,E,IE
@,43,219,34 207,8,180,358,18

2118 DATA 43,219,13,19,39,18,17,103,8,18
B,3ﬂ,EET,EE,EE,E,IBS.34,EET

2i2@ DATA 54,25?,9,18&,32,215,43,219,13,
15.32;215,14,162,?,3!,34,23?

2138 DATA g9 ,88,7,.81,34 ,287,34,207.7,81,
32,219,43,2!5,13.E#T,EE,EIE

£148 DATA 14,132,?,ﬂl,34,29?,25,69.?,91.
34,25?,Eq,EB?,?,Bi,BE*Eia

2158 DATA 43,219,15r24?,33,219,ll,lﬁB,S,
EE?,BE,19,23,59,5,Eﬁ?,39,19

2168 DATA 29.69,.5,287.43,218,39,2087,8.18
@,43,219,11,158,5,287,46,118

=178 DATA 23,59,5,287,46,118,29,63,5,287
,39,18,34 2067 ,68,180,39,18

2128 DATA 19,137.4,226,46,118,29,68,4,282
5,45,119,39,13,4,235,43,215

2198 DATA 45,1IE;?rBI,43,E13,19,13?,4p22
€.,39,18,29,69,4,226,39,18

2zee ODATA 39,13,4,323,34,25?,45,1IE,T.EI
,34.20?,is,iu,5,133,32,219

2210 DATA EE,Ea,E.133,32,215,32,219,5,13
a,34,ea?,sa,1a,s,1aa,34,za?

2228 DATH 13,13,5,133,39,1,EE,EB,E,IEE,E
3,13,32,215,5,133,25,23

2933 DATA 39.18.9,.186.26 .28

988 FORT=SA178T052008: POKET .03 NERT

3al\e FORT=3TO38:READGIPOKET+5S8176 ,Q:NEXT
2028 DﬂTﬁ,,lE,,,EE,,;EB,,,EB,..ESE;;SJIE
5,,3,255,,3,255,,3,255,,3,255,,3,25:,,
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3821 DATARSE

3930 FORT=BTO32:READG:POKET+50248 ,0: NEXT
a4 DATA,2.168,. . 18,170, 18,178, .18 ,.258,
18.2%8,,11,254,,5,85,,9,86,.10,588, .18,
a ;

3058 DATA.18,.98

3068 FORT=3TO36:READG :POKET+50304 ,R1NEXT
s@87@8 DATA4S2, ,.236,,,.,252,,,252,,,255,,,90
182, .2%=, 192, ,.25%,182,,25%,192, ,255, 192
3980 DATA 255,182, ,63

2280 POKES@27S,2'FORT=7YTO1@:READGIPOKET+
S8432 a1 NEXT

318@ DATA1O,,,18:FORT=4TO14:READG!POKET+
50436 ,QtNEXT

3118 DATAIS,. 182, .11,128,,11,.128,.11.128
21280 FORT=4TO2AtREADDIPOKET+SA560 ,Q: NEXT
313@ DATAS2,192,.%9,128,.59,128,,5%9.128.,
99,128, 58,18

3148 FORT=4TO23:READC:POKET+50624 ,0MNEXT
2158 DATARSS , 192, 187,128, 187,128, .187,
128,187,128, , 187,178, .187,128

3168 FORT=1TO26:READAIPOKET +S0688 Q1 NEXT
3170 DATAB3, 192, ,29%,2490,,186,224,,.186 .2
24,,186,224,,186,224, ,186 ,224, , 186,224
3128 DATA, 186,824

2198 FORT=1TO29:READD (POKET+S0752 Q1 NEXT
I32e8 DATASSS,.192 .3 .8595,.2498.2.,234 284,22
34,224 .2 .834 ,804,2,834,824 2,234,224 .2
3218 DATAZ234 224 ,2.,234,224,2,234 ,224
3228 POKES@ES23 , 2:FORT=7TOl@:READG:POKET+
50280 , Q:MNEXT:DATALZ, , .3

3230 FORT=4TO16{READRIPOKET +58944 ,GINEXT
3240 DATAL2, 198, , .., 18,,,,182, .12

3258 FORT=1TO2GIREADG :POKET+51008 Gt NEXT
3260 DATAI2,,,63,48,,.2%2,,.,.3.,,,15,.192
srrs,48,48, 252 252

2278 FORT=1TO38!READR IPOKET +51072 ,Q 1 NEXT
3280 DATA4B, . ,98.48, ,.252,488,, B98 +rrrsd:
rrzr L iﬁrlsarrrr:!serr IIEErqﬂfaquﬂr4s! "
3238 DATARSZ

2308 FORT=ATOS2tREADGIPOKET+S1136 ,QINEXT
2310 DATAR . 12.0.P,15,9.0.48,192.8,192.48
.3,0.5%51,3,%1.2%2.12,1985,51,12,195,243,48
3328 DATAISS,185,188,195,51,19&8,51,51,13
2,0,8,.48,8.0,48,9,8,48,0,0,48,48.8,43
3328 DATAS2R4,0,62,12,32,48,2,12.0,0,240.0
L8.192

3340 FORT=ATOSE:READRIPOKET+S1208 ,Q1NEXT
3353 DATAD,192,08,15,468,8,48,12,.0,152.3.0
0.8,182,185,204 ,240 243,12 ,298 .51 ,15
2980 DATASAY4 240,297,204 ,48,2084,195,51 .2
®4.195.0.8.2.0,8,12,8,0,48,15.8.48,48
3378 DATA2S2.48,192.3,.252.0.8.60,0.8,12
3380 POKES1344,2:POKES140% , 2:POKES1488 .2
tPOKES 1483, 128

3330 FORT=1BTD22:READA:POKET+51456 ,01MEX
T!DATAL4,2,8,.18,1228,8,11,128,0,2,160.,2,2
2498 FORT=7T031 tREADG:POKET+51528 ,0iNEXT
3419 DATAB,®.0,.58,2,0.42,128,0,46,160,8,
46,160,08,42,232,0,10,168.0,18,128.,9.,2
3428 FORT=1TO37:READQ:POKET+51584 ,Q1NEXT
3434 DATA49,.9,8,234,8,8,234,128,2,170,193
2.2,179.160,2,198,160,2.186 .168,.8, 186
3440 DATAITD.B,179,234,.8,.92.239,8,9E8, 168
,8,42,128,0,11

8800 POKESESTYE .PEEK (35576 )ANDESZ 1 FOKES32
72 .81POKEG48, 192 :PRINTCHRS( 153)

8081 PRINTCHR$(147):POKESB144,1

8010 FOKES4285,90:POKES4291 ,90 1 POKES4282
,TOIPOKESBI27 . 106 POKESP 128, 198

8028 POKES3269,2551POKES3276 ,2551POKES32
85, 101POKES3286 ,A: POKES32982 .8 '
Bfz21 PORES3232,9

8030 POKES3254,1371POKES3251 184 POKES32
52,184 POKES3287 .11 POKES3288 . 1

B@3! POKES3288.6 '

80480 POKESIZ27S,0P0: POKES3IE248 . 100 FOKES32
58,1121 POKES3252 - 1361POKES3299, 184

8250 FORT=7A4TOT712tREADR:POKET, REMNEXT
8PAE0 DATA200 126,08

8070 DATAIS.14 .08

gPS@ DATAON .8 .8

8050 FORT=720T0O726:READRIPOKET , Q:NEXTIDA
TH3.,3.4.4,5,7.12

8180 FORT=729TO734tREADR I POKET .QINEXTIDA
TS .7.9.108,.13, 18

Bl1@ POKE?37, 1 /POKEY38,1tPOKE?3S, B:POKET
36,8

81280 FORI=!{TO121READR ! READW: FORT=0TOR +ls
POKET , 2T tNEXT I NEXT

8138 DATA48552,.7,.4857E€,22,99617.21 ,49657.

.20 ,49638,19,458738,18,43779,17 .,48818., 16
8148 DATA49BEA ., 15,4990A .11

81390 FORT=49212TOSAA31:POKET . 1EQ:POKET+E
144 .@:NEXT

8188 POKES3275,23%

8178 FORI=ATOI0:1READQ:FORT=ATO2:POKE4347
2+Tell+1 ,QiNEXTINEXT

81288 DATAHB! ,82,.83,84 .85,86,87,.88,89,80.8
1

8138 FORI=0TOIB:READGIFORT=ATO2:POKES9S]
2+Txl11+]  GNEXTINEXT

g28@ DATAS2.,93.99,94 ,599,95,98,97.583,.983.89
8

8218 POKES4277 ,98:POKESI27E 901 POKES4289
I 1POKES4285 .90 POKES4291 .98

ez21! POKES4292 .80

8228 POKES4281 ,78:POKES4282 ,3:POKES4288 ,
GRiIPOKES4233 .8

8238 FORT=739TO7441READQ!POKET . @sNEXKT
gz24e DATA2 .8,1,1,8.8

28250 FORI=55236TOSSESStPOKE] ,B1NEXNT

8268 FORI=ATO!:FORT=8TODE:POKE4358S+T+124
B, PEEK {49472 +T+1 248 Y iNERTIMNEXT

8278 POKES@IE8, 16:POKESRIBS, 171 POKESELTA
18

8280 FORT=S013STOSO135:READR: POKET ,GiNEX
T:DATALE, 1,4,9,15

0220 FORT=S0855TOSOAS3:READRIPOKET ,Q1NEX
T:0ATAZR .5,13,16,13

8200 FORT=S58035T0S0A4@1READQIPOKET , G1NEXK
TiDATRIE 21,114,111 .280.5

B319 FORT=S50PE3TOSOOEEIPOKET, 100 tNEXTIFO
RT=50R4ZTOS0048:tPOKET , 1081 NEXT

B328@ FORT=851TOST73:READR:POKET .G:NEXT::DA
TAl19,16,2,5,12,5.14.,4,5,.32,8,8,.18,5,32
8332 DATAIEBE.Z1.14,.11.20.5,.32 .32

8398 FORT=751TO7SS:POKET . 0tNEXTIPOKETSE ,
1:1POKEVSS, 188
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T:DATAZ2E,5,9.20

8350 FORT=52115T058118:READGPOKET .0 1NEX

a88s = ¥
SB810 TEAEERREREREREERRRAR AR RERARBE IR

83608 FORT=903TD2A7:READG:POKET ,QIMNEXTIDA 9p1] » *
TA4.,5,6,8,16 g8l2 = MUIEIC F
2378 SYsa2zop 9913 » 2
§388 GOTOS3E8 8814 * LRITTEN BY CHRISTIAN HIKL E
P00 REdRERR R AR LR R RN ARE R L L RN R Y 9815 %
a8l = 4 8816 = INM AUGUST 1385 x
38p2 = RADDISH GOES TO FORMEL 1 % 89017 =* |
app3 & x 8818 » (C) BY RADDISH-SOFTWARE *
9984 &+ LRITTEM BY CHRISTIAN RDUCH 1 SA19 REERRRRRRRRRARERR RN R RN RRRRRRREE
@85 % 3 2828 = BEI FRAGENMN ¢ 3
99@s £ FROM B8.11.1985 TO 17.11.1985 » ap21 = TEL 823685 ~/ 50808 %
5087 = E 8922 * MNUR MACHMITTAGES ¥
apas £ <(C» BY RADDISH-SOF TWARE 9P2S rekkErkkkRRkRERkERRRERRERRRRER KLY
- & 2. Kleinschreiben im Direc-
D]rectﬂwm IU'I}' EF4EF45r4Er4E qu
. ’ 116 DATA 46,46,55,141,141,141,141,32 .38
"% F F r r " r F
Fﬂl‘he 3. Dircctory in blan (guote 32,40,67,41 .32 .77 .65 -

Wer einen C64 mit Floppy
hesitzt, hat sich vielleicht schon
itber die eintdnigen Directories
gedrgert. Auf den ersten Blick
sicht jedes Directory einer
Diskette aus wie das andere.
Wie hilfreich wiire ¢s hier wohl,
einmal fiir Abwechslung zu sor-
gen. Dies kann man auch einfa-
cher realisizren, als sich in die
hintersten Ecken der Floppy-
Programmierung zu  verkrie-
chen, nimlich mit dem Pro-
gramm "I)r. in Farbe™. Es bie-
el [olgende Mibghchkeiten

1. Dvirectory in weibh

Wirkung auf blavem Hinter-
grund)

4, Directoty in griin

5, Directory in rot

6. Einfiigen eines Kistchens
in der Disk-1D.

7. Normale Darstellung

Dizs Programm ist in Maschi-
nensprache geschrieben und ar-
beitet daher #ulerst schnell.
Der Basicloader sollte nach
dem Abtippen aus Sicherheits-
griinden sofort  abgespeichert
werden,

Waligang Riecker & Udo . Glickner

1808 FORI=49152T049742 \READG1POKE] ,Q:NEXT
181 DATA 168,8,133,251,76,29,193,234,32,
68,228 .32, 182 .229.,. 162 .8

ie2 DATA iG8.i0,.24.,32.2998,2855,182.,08,1858,
37,182,240 ,7,32,210,255

1832 DATA 232.24,144.244,98,87,.683,73,83.8
3,46 ,46 .46 ,46 ,46 .46

184 DATA 46,46,46,46,46,46,496,46,499,141,
32,32 ,.32,32,32,32

1@s DATA 32.32.32,32,75,76,69,73,78,83,6
7.72,82,689,.73,E6

188 DATA 85 .78,.71.,46,.46.46.46,58,. 141,32,
32,32 ,32,32,32,32

{87 DATA 32.,32.32,66,76,65,85,96,96,46 .4
6,46 ,46 .46 ,46 ,46

188 DATA 46,46 ,46,.46,46,.496,.51,141,.32.32,
32,32 ,32,32,32,32

188 DATA 32,32,71,82,85,69,78,45,46,46,4
6,46 ,46 ,46 ,46 ,46

118 DATA 46,46,46,46,46,52,141,38,32,3¢2,
32,32,32,32,32,32

111 DATA 22.82.79.84.46.46,46,46,.496 .46 .9
6,96 ,46 ,46 ,46 ,96

112 DATA 46,46,46,46,53,141,32,32,32,32,
2L 38 ;38,22 38 ;32

113 DATA 75,65,69,83,84,67,72,638,78,46,4
6,46 ,46 ,46 ,46 ,46

114 DATA 46.46,.46.54,.141.,32.32.,32,32.32,
32,32,32,32,32,78

115 DATA 79.82,.77.65,.76,946,96,96,496,496 .9

117 DATA 72.32.49,.57,56,53,32,686,89,32,8
¥,79,.76,.78,71.65

118 DATA 78,71,32.82,73,69,67,75,69,82,3
2,32,8,32,7 182

112 DATA 32.228,255,201.49.208,.6,.32, 106,
193 ,24,144 ,243 ,2p1 ,58 288

28 DATA B,32,114,193,24,144.,233,2081,51.,
2088,.6,.32,122,193,24,144

12! DATA 223,201,52,208,6,32,138,193,.25,
144 .213,.281,53,.208,6.32

122 DATA 138,193.24,144,283,201,54,208 .6
32,146,193 ,24, 144, 193,201

123 DATA 55,208.,188,32,154,193,.24,144,18
3,96,169,5,133,851,32.182

124 DATA 193.96,.169,14,133,251,32.162,13
3,96,169.31,133,251.,32, 168

{25 DATA 193,98,168,30,133,251,.32,.162,19
3,96,169,28,133,251,32, 162

126 DATA 133,86,169,29,133,251,32,182,18
3,96,169,48,133,251,32, 162

127 DATA 193,86,234,163,1,162,8,.1608,111,
32,186,255, 168,0,32, 189

128 DATA 255.32,192,255,169,2,162.8,188,
898.32.186,255,163,1,162

128 DATA 45,16@,194 ,32,188,.255,32,192,25
5,.162,1,32,60,242,162,0

13@ DATA 159;4Ef194132(215:255!232!2E4;1
1,288,245 ,32,51,243,.182,1

121 OATA 32,808,242 ,162,0,189,68,.194,.32,2
10,255,232 ,224,9,2088 ,245

132 DATA 32,51,243,162,2,32,80,242,165,2
S51.,32.210,2595,32,51.,293

133 DATA 182.1,32.80,.2492,162,0,188,57,18
4,332,210 .255,232.224,11

134 DATA 208.245,32,51,243,.162,1,32,80,2
42 ,169.7V3.32.,218,.255,32

135 DATA 51.2493,.169,2,.32,195,855,169;:1.,3
2,195 255,96,35,85,43

126 DATA 32.5@8,.32.48,32,49,56,32,498,.85,5
A,22,50,32,48,32

137 DATA 48 .56,32,48,56,45,80,32,58,32,4
8,94 .,38.,8,32

138 SYS12#40986

139 REM WOLFGAMNG RIECKER

148 REM TECKLEG 7

141 REM 7887 PLUEDERHAUSEN

142 REM TEL. BT7181- 858828
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Der Turbo-Assembler

Der Turbo-Ass von Omikron
Software ist kein gewohnlicher
Assembler, sondern ein kom-
plettes Entwicklungspaket filr
Maschinensprache. Im Liefer-
umfang enthalten ist ein gutes,
ausfiihrlichcs wund deutsches
Handbuch, ein Resettaster, auf
den man bei Maschinenspra-
cheprogrammigrung Kaum ver-
zichten kann, ein Kopierschute-
stecker und eine Programmdis-
kette, die neben dem Turbo-
Ass auch den Reassembler und
einige Dienstprogramme zom
Konverticren anderer Assem-
blerprogramme ins Turbo-Ass-
Format enthiilt. Durch das Ko-
pierschutzsvsiem mit dem Stek-
ker kann sich der Anwender
problemlos  Sicherheitskopicn
ergtellen, die nur eben ohne den
Stecker nicht  lauffEhig sind.
Diese MaBnahme ist ohne
Zweifel positiv zu beurteilen,
denn oft hat haupestichlich der
ehrliche Anwender eines Pro-
gramms  untér dem Kopier-
schutz zu leiden.

Zunichst zum Handbuch: Es
istin einem sehr verstindlichen
Deutsch geschrieben und glie-
dert sich in einen Ubungsteil, in
dem die wichtigsten Funktio-
nen des Turbo-Ass detailliert
erklirt sind; und in cine Quick-
Reference, in der alle Befehle
kurz und iibersichtlich prisen-
fiert werden.

Drer Turbo-Ass selbst st
witklich ein Spitzenassembiler,
mit dem es sich beguem und
komfortabel arbeiten liBt. Das
beginnt schon beim Editor, der
unabhiingie von Zeilennum-
mern arbeitet und mit etwas
_ Dbang einfach zu handhaben

ist. Um die Assemblicrzeit zu
verkiireen, wurde ein speziclles
Codicrverfahren  entwickelt,
das einen GroBteil der Uberset-
zung bereits bei der' Eingabe
fibernimmt, was zwel weiters
Vorteile mit sich bringt: Erstens
wird der Source-Code kompak-
ter und man kann Programme
mit bis zu 10 K Sourcctext
gleichzeitig im Speicher verwal-
tcn, was bei bisherigen As-
semblern micht mighich war.
Der zweite Vorteil st ein bei
der Eingabe durchgefihrier
Syntaxcheck, der es unmdglich
macht, falsche  Assemblerbe-
fehle einzugeben, und der fiir
eine iibersichtliche Einrickung
von Befehlen und Labels sorgt.

Im Editorbetrieb wird die —
Taste zur Escape-Taste, die zu-
sammcn mit anderen Tasten be-
titigt, die Sonderbefehle des
Editors aufruft. Der Ubersicht
halber wird in einer Statuszeile
stiimdig die X-Position des Cuar-
sors, die Zeilennummer, in der
man sich befindet, dic untere
(irenze des Sourcetextes. die
beim Assemblieren nicht tber-
schritten werden sollte, und die
Art des pewiihlten Insertmodus

(Zeichen/Zeile) angezeigt. Um

sich in einem unfangreichen
Sourcetext besser zurechtzufin-
den. hat man dic Moglichkeit,
1. 20 pder 200 Zeilen nach oben
oler unten an den Antang oder
das Ende des Sourcetextes oder
in ¢ine bestimmte Zeilennum-
mer zu springen. Zusitzlich st
es moglich, 10 Marken zu defi-
nieren, um diese dann einfach
fiber "o oummer” aneusprin-
gea.

Weitere Maglichkeiten, die
der laut Tandbuch "an ein
Textverarbertungsprogramm
heranreichende™ Editor bietet,
ist gin ASCII-Modus zur Ein-
gabe von Sieuereseichen, ein
komfortabler Find- und Repla-
cebefehl, eine freie Belegunp
der noch nicht vom Svstem be-
legten Funktionstasten F3-F6,
das Abspeichern eines Source-
textes im ASCI-Format, damit
er von anderen Programmen
weiterverarbeitet werden kann,
das Aussuchen zwischen ver-
schiedenen  Farbkombinatio-
nen, Diskbefehle fiir Directory
und Status, Zeilenlbsch- und
Wiederholbefehle sowie bei der

Assemblierung  wahlweise ein
Assemblerlaonf mit der Auvsgabe
von Objecteode, Listing oder
Objectfile. Nach dem Assem-
blerlauf ist es moglich, eine Li-
ste aller verwendeten Labels
auszugeben.

Mit Hilfe der Marken-Be-
fehle kinnen im Programm
Blocks definiert werden, die se-
parat ausgedruckt, in andere
Programmietle kopiert und ge-
lowcht werden kimnen, was et-
was fiber das Fehlen der Ma-
kros hinwegtristet, die bei an-
deren  Assemblern Standard
sind. Matirlich ist der Assem-
bler rechenfihig. Er verkraftet
gemischte Ausdriicke mit La-
bels (bis zu 15 Zeichen), Zahlen
im bindren, dezimalen oder he-
xadezimalen Format, ASCII-
Zeichen und hat einen Program
Counter, der durch das Zeichen
"a” reprisentiert wird. Mogli-
che Verkntipfungen sind die
vier Orundrechenarten, die lo-
gischen AND-, OR- und

EXOR-Verkniipfungen sowie’

eine Low-Highbyleselekiion.

Drie  Picudoopeodes be-
schriinken sich auf die iblichen
zum Einfiigen von Bytes, Tex-
ten ader Adressen in den Ob-
jectcode. Die  Assemblierge-
schwindigheit ist wirklich be-
cindruckend hoch, was wohl
auch an der VYoribersetzung
des Sourcetextes liegt.

Mur ein Wachreil konnte ich
beim Turboass fesisiellen: Er
belegt den Speicherplate von
$9000 biz $CAO00, was bedeu-
ter, dab ein grofer Teil des fir
gigens  Muaschinenprogramme
rescrvierten $C-Bereichs belegt
wird., Und die Prozedur "Pro-
gramm erstellen - Objectfile
auf Floppy ausgzben - ans dem
Assembler aussteigen - Object-
file laden — starten” — um dann
bei einem Fehler wieder den
Assembler su laden. ist auf

Daver doch reichlich wnbe-
quem. Wer sich jedoch bei sei-
nen Programmen an die im
Handbuch vorgeschlagenen
Speicherbereiche hilt, wird mit
dem Turbo-Asse bequem und
schoell Muaschinenprogramme
erstellen kénnen,

Mt auf der Programmichs-
kette befindet sich auch der X-
Mon,. ein Maschinensprache-
monitor mit einem kleinen inte-
gricrtén Diskmonitor. Das Be-
sondere daran ist nur, daB der
X-Mon im Sourcetext mitgelie-
fert wird und so vom Anwender
modifizieT und erweitert wer-
den kann, Die Vorgehenswese
bei einer solchen Erweiterung
wird sogar im Handbuch ge-
schildert. Nur: Ein Verkauof der
s0  erwelterten  Monitorpro-
gramme ist natiirlich verboten.

Auf den rusatzlich auf der
Disketie enthalienen Reassem-
bler brauche ich an dieser Stelle
nicht néher einzugehen, daerin
Computer Kontakt bereits aus-
fithrlich besprochen warde. Die
Maoglichkeit, mit dem "Name-
Replacer™ iiber 275 Betriebssy-
stemadressen im reassemblier-

ten File einzuftigen, sollte man -

abher trotzdem noch erwihnen.

Alles in allem ist der Turbo-
Ass einer der besten, wenn
nicht sogar der beste fiir den C
&4 auf dem Markt befindlichen
Assembler, was vor allem-an
dem komfortablen Editor und
der hohen  Assemblicrpe-
schwindigkeit liegt. Auch das
Fehlen von Makros und die un-
bequeme Handhabung des $C-
Bereichs kinnen diesen Ein-
druck  nicht  entscheidend
schmilern so dafl ich eigentlich
jedem C 64 Maschinenpro-
grammicrer ralen kanm, sich
diesen Assembler zuzulegen.
Axel Klenk

Wer kann Hilfe bei
Adventure-Spielen geben?
Wer kennt Lésungswege, Tips,
Strategien, Pokes
oder dhnliche Hilfen!
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Sechs neue Mastertronic
Spiele

Lwei neve Spiele sind in der
Added Dimension Rethe von
Mustertronic crschienen:
"Heéro of the Golden Talisman™
und "The Last V&7, Beide liber-
zeugen durch gute Grafik und
Soundeffekte, wobei besonders
der fast professionelle Sound-
track, die gut gelungens
Sprachausgabe und die inter-
ruptgesteverie Gralik von "The
Last V8" hervorstéchen., In dic-
sem Actionspiel geht es darum,
auf emer vom Atomkrieg ver-
wilsteren Erde muit einem umge-
bauten, getunten Achtzylinder
die Suche nach anderen Uberle-
benden des Infernos anzutre-
fen.

"Hero of the Golden Talis-
man™istein Action-Adventure,
Aufgabe des Spielers ist es. die
fitnf Teile cines zerstérten Talis-
mannes in einem unterirdischen
Labvrinth aufzuspiiren. Als
Hilfsmittal stehen ihm unter an-
derem Zauberspriiche zur Ver-
filgung, um Drachen und son-
stigen Gefahren trotzen zu kin-
nen.

"BMX Trials" wird beson-
ders die Freunde des Zweirad-
sports  ansprechen.  Sechs
schwicrige Disziplinen sind zu
meistern: . 200 m Rennen,
Wheelie,  Rampenspringen,

Slalom, Bockspringenund das
Sprinpen diber einen VW-Ki-
fer. Die Maglichkeit, neben
dem Computer apch gegen ci-
nen zweiten Spicler antreten ru
kénnen, erhiht zusdtzlich den

Rz dieses miemlich realistisch
gemachten Sportspicles,

In dem Grafikadventure
"The Cuest for the Holy Grail™
begibt sich der Spieler in der Fi-
gur des Sir Tappin auf die Suche
nach dem Heiligen Gral. Wenn
erdem Rirter mit den drei Kop-
fen, dem weillen Kaninchen

und den vielen anderen Gefah-
ren, die aul ihn lavern, mil dem
entsprechenden Humor begeg-
net, so wird es ihm vielleicht ge-
lingen, den Gral auf Camelot zu
fibergeben.

Eine put Grafik, mannigfal-
tige Bedienungsméglichkeiten
und eine langanhaliends Modti-
vation des Spielers zeichnen
"Space Hunter” aus. Ziel des
Actinnspieles ist 25, die iberhe-
vislkerte Erde mil Lebensmit-
teln zu versorgen. Dazu miissen
finfzehn Sternsysteme aufge-
sucht und darin Lebensmittel-
tmnsporter  gekapert werden,
um die Lebensmittel vor auber-
irdischen  Michten fiir die
Menschheit zu retten. Der er-
folgreiche  Raumjiger  Kkann
tiber elf Ringe zum Held auf-
steigen. Die Steverung der ein-
zelnen Funktionen des Raum-
schiffes erfordert zusétzlich
zum Joystick noch die Tastatur,

"Excaliba” ist eine mittelméi-
Bige Minerversion, verpackt in
eine Rirterstory. Das Weiler-
kommen in den nichsten Level
geschight durch Aufsammeln
aller Teile einer Tir, die sich

danach Offnet. Ein Zauber- dem Joystick misglich.
schwert erleichtert dieses Fiel.
Sound und Grafik von "Fxca- Oysteme: Cod4/C128
liba" kommen nicht {iber den (Cassette)
Durchschnitt hinaus. Diec Kon- Hersteller: Mastertronic
trolle der Spiclfipur ist nur mit  job

Player’s Dream

Die kleine Routine dient
dazu, ein Programm oder das
Auflisten eines Programms aof
dem Bildschirm bis fast zum
Stillstand zn verziigern. Beim
Eintippen kéinnen sémtliche
REM-Zzilen, die nur cinen
Doppelpunkt enthalten, weg-
fallen. Durch Andern des Wer-
tes der Variable AD (49152) ist
es moglich, dic Routine im
Speicher [rei zu verschieben,
Sie wird mit RUN aktiviart, Da-
nach wird das eigentliche Pro-
gramm geladen und pestartet,

Das Driicken der Minusiasie
(Plustaste) bewirkt eine zuneh-
mende Verzigerung (Beschleu-
nigung) des Programms. Wird
die "<-"-Taste betdtigr, IHuft
das Programm sofort wieder
mit maximaler Geschwindig-
kei. RUNSTOF/RESTORE
desaktiviert die Routine. Sie
kinn mit S¥YS Einsprung-
adresse (49152) wieder aktiviert
werden. Ein einwandfreies Ar-
beiten ist aber nur mit Program-
men, die den IRO-Vektor nicht
beeinflussen, gewidihrleistet. job

1a8
11@
128
138
148
158
1e8
ive
188

REM
REM =
REM »
REM =

E
x
E
x
REM %
4
x
%
x
x

AD=43]152
288 1

308
aie
320
338
tEND
344
asa
368 SYS AD
ara s
388 s
388 DATA
488 DATA
418 DATA
428 DATA
438 DATA
148 DATA
458 DATA
9682 DATA
478 DATA
488 DATA
438 DATA

MEXT 1

848,234

TRERRRRRRRRRRRR RN RRARRIRRARRRE
FLAYER 'S DREAM
* TASTATURBELEGUNG

x

¥

b |

%
{-» PROGRAMM VERLANGSAMEN 3
<+)> PROGRAMM BESCHLEUNIGEN 1
¢+ AUSGANBSZUSTAND Y
¥

DURCH AEMDERN DES WERTES
DER VARIABLEN AD KANN DIE
x

®

k3

ROUTINE FREI IM SPEICHER
VERSCHOBEN LERDEN.

EERRRRERRRREERRERERERRRRRRRRE

FOR 1=AD TO AD+?71
READ JIPOKE 1,J:S=S+J

IF 5¢ 8483 THEN PRINT"DATA-FEHLER "

POKE AD+2,AD+14-INT((AD+14)/256)8256
FOKE AD+4 . INT((AD+14)/2586)

128,169 220, 160 080,141 .228
283,140,021 ,803 088,096 089
165,203 .28 ,843,.208 812,173
813,896,.201,255,2490,017 ,238
813,896,200 ,012 261,040,208
883,173,013 ,89E6 240,082 206
813,096,174 .813 ,039E 240 .020
168 .088 , 185,203 241 837 208
BPR6,148,813 096,876,849 234
136,208,253 ,262 ,208 ,234 ,076
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Epromprogrammer
Zero 43

Der  Epromprogrammierer
Zero 43 ist fiir verschiedene
Computertypen erhiltlich. Ge-
testet wurde die Version fiir den
Commodore 64 {Prozessor:
6510).

Der Lizferumfang beinhaltet
neben emer 22-seitigen, aus-
filhelichen deutschsprachigen
Anleitung zwel iiber Flach-
bandleirong verbundene sauber
aufgebaute Platinen. Withrend
sich auf der einen das kompletie
Programmierperdt  befindet,
dient die andere der Adaption
an den jeweils verwendeten
Computertyp. Auf fhr st auch
das Eprom zur Aufnahme der
Stenersofiware (2K) unterge-
bracht. Die Verbindung zum
Commodore 64, der dic Strom-
versorgung  des Programmie-
rers lbernimmt, erfolpt dber
den Expansionsport. Zero 43
generierl zwel  Programmier-
spannungen: 25V und 21V, was
auch die Programmierung der
Epromtypen 27324 und 2764
ermiglicht. Insgesamt kinnen
sichben Typen programmiert
werden: 2716, 2732, 2732ZA,
2764, 27128, 2516 wnd 2532.
Die Programmierdauer betragt
beim 2716 etwa 100 Sekunden.
Ein Schnellprogrammicrmodus
ist nicht vorhanden.

Mach dem Aktivicren der
Software (SYS 38830) und der
Angabe der Basisadresse
(38000 bei der C64 Version),
erscheint ein aus filnf Punkten
bestehendes Mendl auf dem
Bildschirm: Lesen eines

Eprombereiches ins RAM,
Schreiben eines RAM-Berei-
ches auf das Eprom, Vergleich
aul Ubereinstimmung RAM:
Eprom, Leerkentrolle wund
Auflisten des Eprominhaltes.
[das Ausfithren der Befehle er-
folgt im Dialog mit dem Benurt-
zer. Alle numerischen Einga-
ben miissen in ein- bis vierstelli-
gen Hexzahlen gemacht wer-
den. falsche Eingaben werden
abgelangen und entsprechende
Fechlermeldungen ausgegeben.

Fazit: Die Dokumentation
zum Lero 43 kann als vorbild-
lich angesehen werden. So wird
z. B. der Aufbau des Gerfites
als Blockdiagramm skiziert und
es werden grundlegende Kennt-
nisse lber die Arbeitsweise des
Epromprogrammicrers vermit-
telt (anch im Hinblick aof die
Anpassung an verschiedene
Computertypen). Doch im Ver-
gleich mit anderen erhiltlichen
Epromprogrammieren Bl der
fehlende Schnellprogrammier-
modus auf. Auberdem bieten
viele vergleichbare  Gerlite
mehr mitgelieferte Software (z.
B. einen Maschinensprachemo-
nitor).

Systeme: 8080, BO&S, 280,
6502, GBS, 6800, AR
Hersteller:

Foos Elektromik

Kleiner Markt 7, 4190 Kleve

Preis:

Programmierer: 126,50 DM
Soltware: 30,00 DM
Source Listing: 25.00 DM
job

Malen mit dem C 64

Paintbox 64 ist ein typisches
Malprogramm, bei dem sich mit
dem Joystick hochauflisende
Giraliken erzeugen lassen, wie
man das zum Beispiel schon
vom Koala-Painter her kKennt.

Paintbox 64 bietet folgende
Funktionen an: DRAW (mt
dem Joystick frei  zeichneén),
RATYS (Strahlen), LINE (gine
Linie), LINES {mehrere zu-
sammenhingende Linien),
CIRCLE (Kreis oder Ellipse),
DISC  (Scheibe), FRAME

(Rechteck), BOX (ausgefiilltes
Rechieck), DOT (Setzen von
Einzelpunkien), FILL { Auosfiil-
len von shgeschlossenen Fl-
chen), COPY (zum Verschie-
hen von Bildschirmbereichen).
SPRAY (zulilliges Setzen von
Punkten im Umfeld des Cur-
sors). ERASE (zum Loschen
der Grafik). COLOUR (um dig
oben beschriebenen Funktio-
nen mit allen 16 Farben des
Commodore 64 ausniitzen zu
kinnen), eine sehr pute

Z00OM-Funkton, die mit allen
anderen kombinigrt werden
kann und schliefilich die DE-
VICE-Funktion zum Laden
und Speichern von fertigen Bil-
dern.

Viele dieser Moglichkeiten
gehdren bei Malprogrammen ja
bereits zum Standard, jedoch 15t
gerade die ZOOM-Funktion
herausragend gut, da sie die Be-
wegung des Cursors etwas ver-
langsamt und so ein kontrollier-
tes Zeichnen und Schreiben im
ZOOM-Moedus zulibt, Hervor-
zuheben 15t auch noch  die
SPRAY-Funktion fiir schnelle
Schrift, die nicht krakelig wir-
ken soll, sowie zum unvollstin-
digen Awsfiillen von Flichen,
wenn man dic FILL-Funktion
nicht nehmen will.

Leider hat das Programm den
gleichen Fehler, wic schonviele

COMMODORE 4

F

vor ihm: Man kann dic fertigen
Bilder zwar auf Diskette ab-
speichern, aber keine Hard-
copy auf dem Drucker anferti-
gen., Trotedem ist es fiir Bild-
schirm-Kiinstler aufgrund sei-
net hohen Komforts und des
niedrigen Preses zu empfehlen.

Pastfinders

Pastfinders ist ein Action-
spiel ohne das stupide Abschie-
Ben von auftauchenden Ufos.
Hier ist ein wenig Strategic und
Uberlegung  notwendie. Dras
Ganze spiclt in der Zukunft.
Der Spieler tbernimmt die
Rolle einer der wenigen For-
scher, die allen Ciefahren trot-
rend radiouktiv verseuchile Ge-
bicte crkunden und dort zu-
rickgeblicbene  Kunstwerke
einsammeln. Xu diesem Lweck
hat man ein Spezialfahrzeug
and eine guie Ausristung zur
Verfugung, Der Machtel bei
der Ausriistung ist aber, dafl
alle CGierdite nur cinmal benutzt
werden kdnnen. So mub man
vor der Erkundung eines neuen
Sekors  entscheiden, welche
Gepenstande  man  einsetzen
will,

Die Erforschung der Sekio-
ren wird permanent von feindli-
chen Raumschiffen und Robo-
tern gestirt. Doch am meisten
macht einem die radioaktive
Strablung zu schaffen. Nur
dirch  das Abschieben be-
stimmter Kristalle oder den
Einsatz kostbarer Geriite kann
die Verseuchung gemindert
werden. Das Fahrzeug explo-
diert bei Uberschreitung der zu-
Lissigen Strahlungsmenge ader
bei cinem Treffer durch ein
feindliches  Raumschiff, Trotz
aller Gefahren darf man aber

| Telefon 07252/42948

Svatem: Cod

Preis: ca. 9.95 DM

Bezupsquelle: Gebruder
Eckhardi

Riickertstr, 1

4100 Duisburg 14

nicht vergessen, die Kunst

werke einzusammeln und an
bestimmiten Stitzpunkten ab-
mlegen.

Der Sound des Spielsist wirk-
lich gut und der Bildschirm
zeigt eine fascinierende 3-D
Gratik. Trotz dieser Yorteile
wird das Spiel aber schnell unin-
teressant

und artet in  ein

SchicBspic] aus. Cirafik und
Sound kinnen zwar (berzeu-
gen, doch nicht nur Augen und
Ohren, sondern  der ganze
Freak will zufrieden sein.
Chd
Activision
4= 1M
Profisoft

System:
Hersteller:
Preis:
Berugsquella:
Theomas Tai

Ihr direkter Drahi
zur Redaktion:

Fiir Briefe:
Computer Kontakt
Postfach 16 40
7518 Bretten
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The Little Computer
People Project

Es ist kein Spiel und auch
kein nermales Compuoterpro-
gramm. The Little Computer
People Project ist die Software
filr den € 64. Sie offenbart das,
was Sie bestimmt schon immer
geahnt haben:; In Threm Com-
puter leben kleime Wesen, die
Little Computer People (LCE).
Auf der gelieferten Diskette
hew. auch Cassette befindet
sich ein dreistdckiges Hans, das
in den Computer geladen wer-
den kann. Eines der LCPs mm
Computer wird dann nicht z5-
gern und in das neue Heim ein-
zichen.

Auf dem Bildschirm offen-
bart sich m hervorragender
Girafik der Querschnitt- durch
das Spezalhavs fir die LCPs,
Auch die Bewepung des LCPs
und seines Hundes sind schr
realistisch dargestellt. Die Ani-
mation st wirklich perfekt. In
diesem Programm geht es aber
natiithich nmicht darum, einen
LCP bei der Verrichtung seiner
Dinge zu beobachten, vielmehr
kann und soll man aktiv in das
Geschehen cingreifen und mit
seinem LCP Kontakt aufneh-
men. Dieser persdnliche Kon-
takt kommt schon allein da-
durch zustande, daB alle LCPs
verschiedene MNamen haben
und auch verschicden ausse-
hen. Der  Computerbesitzer
nennt ebenfalls seinen Mamen

und wird dann auch persinlich -

von semem neuen Freund ange-

. redert,

5o leben sie, die kleinen Leute

Der LCP kann sich leider
nicht akustisch verstindlich ma-
chen, denn die LCP-Sprache
konnte bisher noch nicht iiber-
satzt warden. Wenn Sie reden,
kiinnen Menschen nur erstaunt
zuhiren, LCPs sind aber gelibie
und schnelle Brefschreiber.
Wenn man sie um einen Brief
bittet, setzen sie sich an die
Schreibmaschine und  teilen
dem Compulerbesilzer einiges
in Englisch mit. Sic bedanken
sich oft fiir das wunderschiine
Haus und reden ither ihre vigl-
filtipen Hobbys, als da wiiren:
Tanzen, Acrobic, Musik hiren,
Fernsehen, Lesen und Klavier
spielen. Letzteres ist  &ine
Sthrke der meisten LCPs (jeder
ist jo unterschiedlich veran-
lagt).

Die Kommunikation mit dem
LCP crfolgt iiber dic Eingabc
von englischen Sitzen. Mit
Kontrolltasten kann man aber
auch direkt eingreifen. 5o legt
man beispielsweise ein Buch,
eine Schallplatte, Proviant oder
auch Hundefutter vor die Tiir,
um dem LOCP eine Freude 2u
machen oder dessen Bedirinis-
sen gerecht zu werden. Die
Speisekammer mufl gut gefillt
sein, und der LCP sollte immer
bei Laune gehalten werden.
Ansonsten kommit es zu einer
crmsthaften Erkrankung und
schlie@lich stirbt der klemne
Mhfann.

Sehr originell ist die Moglich-
keit, den: LCP zu streicheln.

Drurch den Druck auf CRTLA+P
wird der LCP zu seinem Sessel
gerufen. Dort erseheint dann
eine kleine Hand, die ithm zrt-
lich die Haare krault. Diese De-
rithrung mogen die LCPs sehr
gerne und man kann sie so
leicht wieder aus eiper trihen
Stimmung herausholen.

Die Freade auf beiden Seiten
fordert ein kleines Spielchen.
LCPs beherrschen Poker (na-
tiirlich um Geld), Anagramme
{ein Wortspiel) und Card War
(wer hat die hochste Karte).
Wenn man "play game” cin-
gibt, geht der LCP erfreut zu ci-
ner Schublade und kramt die
Spiele heraus.

All digse Dinge sind nur ein
Bruchtei]l dessen, was man bei
den LCPs beobachten oder mit
ihnen machen kann. Es diirfte
aber deutlich geworden sein,
dal dies ein Programm ist, das
vom jiingsten Sprifiling bis zur
GroBmama alle restlos begei-
steriy wird,

System: Cod
Hersteller: Activision
Preis:  ca. 60 DM (Disketie}
Bezugsquelle: Profisoit GmbH

Itivmas Tai

Anti-Listschutz

Bei vielen Programmen wird
als Listschutz einfach REM und
<8hift>-L. an die Programm-

zeile angehiingl. Da kein Basic-
Befehl existiert, der als Token
<8hifl>-L hat, bricht der List-
Befehl beim Erreichen dieser
Zeile mit einem "Syntax Error”
ab. Der Programmablauf wird
jedoch nicht behindert, da das
Token hinter dem REM-Befehl
stcht. Ein Beispiel fiir ¢in sol-
ches Programm ist Strip-Poker,
zumindest dasin Basic geschrie-
bene Hauptprogramm.

Mun kann man zwar in jeder
cinzelnen Zeile den REM-Zu-
satz loschen und so das Pro-
gramim listfahig machen, aber
man sitzt doch cine ganze Weile
vorm Computer. Hier hilft das
Programm Antilistschutz, Nach
dem Eintippen sollte man és zu-
erst absaven, da es sich selbst
ltischt, Um nun ein geschiitzics
Programm listfihig zu machen.
geht man folgendermalen vor:

Zuerst das Programm Anti-
listschuiz laden und starten.
Wie gesagt, lischt es sich nach
dem  Programmlas]  selbst.
Drann das geschiitzte Programm
laden und den Antilistschutz
mit 5Y5 828 aufrufen. Wenn
man Jetzt versucht; das Pro-
gramm zu listen, wird man fest-
stellen, dal jedes <Shift>-L
durch ¢in ON-Token ersetzt
wurde und sich das Programm
jetzt widerspruchslos listén und
editieren Bt,

Al Klenk

"istop

1€@ print® OK 1IN
178 ¢

1880 new

iga :

10 remed b kR R b R RERREERCRRERERNERRER

11 Fremx¥ x
12 rem% anti - list - schutz *
13 rems ¥
14 remd uwritten by axel Klenk in 18/785%
15 rem» ¥
1E rEemEd ke itk kA kE R RER AR LR R RN RN LR R
17 1

188 for i=BE2BtoBB3

119 read a

128 pokKe i,a

138 s=s+a

148 nexti

158 ifs<>»8332thenprint MA@ DATA-Fehler !}

£0@ datalBS,.93,184.494,133,251,.132,252,16
8.a8,.177 251,281,143 .248 25,230,251

E ia datazZpg ,-E :235:252 # 165 rEEE ¥ 1ar rﬂE rE"*E
4.144,236,176,8,185,.251,197 .45 .2498

220 dataZz, 1449 226 .96 284,177,251 ,2498,.11,
261,284,088 ,247,.169,145,145,251,76

£30 datainl 2,160,080 ,76,76.3
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Wintergames

Seit einiger Zeit neu auf dem
deutschen Markt und doch
schon ein  Verkaufsschlager:
Mit Wintergames ist dem ame-
rikanischen Edelsoftwarehaus
EPYX erneut ein groBer Coup
gelungen. Schon mancher war
der Uberzeugung, nach den
Hits Summergames und Sum-
rmergames II gibe es keine Stei-
gerung mehr, was Grafik und
Animation herrifft, doch be-
lehrt ihn Wintergames wines
Besseren. Die Grafik ist wohl
die beste von allen am Markt
befindlichen Programmen.

Wintergames spiclt, wie der
Mame schon sagt, in der weilen
Jahreszeit, In einer vollkom-
men tealistischen Winterland-
schaft kitnnen Sic mn sechs ak-
tionsgeladenen Disziplinen ge-
gen Thre Freunde oder den
Computer antreten, MNach dem
ca. 90 Sek. davernden Laden
dos Spiels wird man mit der
Erdffnungszeremonie  in  die
Sphiire des plymischen Geistes
versetzt. Ahnlich wie bei den
Sommerspiclen, wird auch hier
das Entziinden des olympischen
Feuers gezeigl, bepleitet von
der Erdfinungsmelodie und
umrahmt von einer mirchen-
haften schnecbedeckten Land-
schaft.

Nach der Eingabe der Spieler
und Auswahl der Mannschafi
steht einem die Welt der Olym-
pischen Disziplinen offen. als
da wiren: Trckski, Biathlon,
Fisschnelllauf, Eistanz, Ski-
springen und Bobfahren. Bei

Planet

Einem allgemeinen Trend in
der Softwarebranche folgend,
bringt dic Gebrilder Eckhard
Computersoftwarc GJdbR eine
Seric mit "Low-Budget-Soft-
ware” auf den Markt. Dias sind
Programme, die ¢5 im Laden
fitr 9.95 DM gibt. Obwohl die
Serie "Galden Games” heibt,
enthilt sie nicht nur Spicle. Im
Moment sind jedoch nur zwei
"Golden Games” fiir den Com-
modore 64 erhiltlich, niimlich
*Planet of War™ und die "Paint-
box 64", Fiir das erste Quartal
1986 wurden jedoch mindestens
10 weitere Produklionen ange-
kiindigt.

allen Disziplinen steht Ge-
schick und Kénnen im Umgang
mit dem- Joystick im Vorder-
grund, doch sind auch schncllc
Reaktionen unabdingbar, um
bei der Hatz nach den Medail-
len auf den vorderen Riingen zu
liegen.

Eine Besonderheit weist die
letzte Disziplin, das Bobfahren
auf: Ein gesplitteter Bildschirm
sargt dafiir, daf man sowohl die
Gesamtansicht aus der Vogel-

perspektive, als auch seinen
momentanen Standpunkt in 3-
D sehen kann. Das Spiel, das
zwei Diskettenseiten benditigl,
ermdglicht auferdem einzelne
Wetthewerbe und besitzt darii-
ber hinaus einen Trainingsmo-
dus, in dem man 2. B. seiner Eis-
laufkiir den letzten Schliff ge-
ben kann. DaB die Bestleistun-
gen abgespeichert werden, ist
natiirlich  ebenso  selbstver-
sténdlich, wie dic Sicgerehrung
am Ende des Spiels,

Fazit: Die anhaltend hohe
Motivation und die hervorra-
gende Grafik sorgen dafir, dafl
einem dieses Spiel nicht so
schnell langweilig wird, Es ge-
hiirt in jede Spielesammlung,

Frank Wilk

of War

Bei "Planct of War™ erbauven
die Menschen im Jahre 2576 ein
riesiges, planetendhnliches
Raumschiff #zu militirischen
Testzwecken, Zwei Jahre spi-
ter laufen die intelligenten
Raumschiffe Amok und wolleit
alles Leben anf dom Planeten
vernichten. Sie nehmen eine
Raffinerie, cine Stadt, eine Po-
larstation. einen Kemreaktor
und schlieBlich den einzigen in-
terplanctarischen  Raumhafen
gin. DerSpieler mufl nun mit ei-
nem Raumschiff. das mit einer
Laserkanone und 8 Boinben
ausgeriistet ist, alle crreichba-
ren Plitze anflicgen und zurik-

kerobern, wobei natiirlich mog-
lichst viele Feinde abgeschos-
sen werden milssen,

Die Aufgabe, cine gewisse
Zcit in einem Sektor zu liberle-
ben, ist nicht einfach. Schafft
man nach einigen Anlidufen und
unter Verwendung aller Bom-
ben dann endlich einmal den er-
sten Sektor, so meint der Com-
puter lediglich, dabh man nun
wohl hoffentlich aufgewidrmt
sei und mit dem richngen Spie-
Ien beginnen kinne.

Dras Spiel ist nur fiir cinen
Spieler geeignet, der aber im-
merhin aus 9 Schwierigkeitsstu-
fen zwischen Baby dber Com-
puterfreak und Capiain Future
bis hin zu selbstmbrderisch aus-
wiihlen kann. AuBerdem [EBt
sich mit der Commodore-Taste
das Spiel beliebig lange anhal-
ten und wieder starten, wenn
der Spieler mal wieder einen
Krampf im Feuerdaumen hat.
Wic bei SchieBspiclen diblich,
wird das Gapze bei lingerer
Spieldauer nicht unbedingt ein-
facher. Die Zahl der verschie-
denen Typen von Feindjdgern

und Lenkraketen nimmt stin-
dig zu. AuBerdem werden die
Bewegungen der Gegner im-
mer unberechenbarer. Selbst
wenn sic getroffen werden,
schwirren sie noch als Schrott
iiher den Bildschirm, was bei
hohen Gieschwindigkeiten
spiterer Levels ziemlich geféhr-
lich ist.

Der Sound des Spielsist guter
Durchschnitt, die Grafik ist rea-
listisch dreidimensional gelun-
gen und bewegt sich irgendwo
zwischen Buck Rogers und Sui-
cide Strike, wobei sie jedoch in
den verschiedenen Sektoren
etwas abwechslungsreicher
scheint, als bei den genannten
Spiclen. Der besondere Reiz
des Spiels liegt jedoch an der
durch die Schwierigkeit anhal-
tenden Spielmotivation und
nicht zuletzt am sehr gilinstigen
Preis.

Preis:
Bezugsquelle:
Gebriider Eckhardt
Riickertstr. 1
Duisburg 14

Axel Kleak

ca. 9.95 DM

Codeword Arguseye

Das Adventure Codeword
Arguseye spielt im Jahre 2350,
UHos und Marsmenschen gehi-
ren der Vergangenheit an, sind
lingst vergessen. Plitzlich tau-
chen auBerirdische Wesen auf.
Sie haben geheime Papicre von
einer Mondstation gestohlen
und sind dadurch imstande, das
gesamte Universum zu vernich-
ten. Die Gefahr ist also sehr
grofh. Alles kann in Sekunden-
schocllc ablaufen, ein soforti-
ger Einsatz ist deshalb drin-
gendst erforderlich. Der Ein-
satz eines Spezialagenten soll
die Gefahr bannen.

Bevor der Agent jedoch sei-
nen Auflrag ausfithren kann,
mub ersich in dic Rolle der We-
sen verserzen. Er lernt also das
Bepehmen der auBerirdischen
Feinde. Nur s0 kann er scine
Mission erledigen und das Uni-
versum vor der vollstdndigen

Zerstirung bewahren. Es steht -

alles auf dem Spiel, dessen mul
sich der Spezialagent siets be-
wulbt sein,

Die gute grafische CGiestal-
tung des Adventure ist auffal-
lend. Der Aufbau und die intel-
ligent kniffligen Fragen animie-

ren den Spieler zum Weiterma-
chen. Er bleibt also stets moti-
viert. Kurze Satzsequenzen er-
miglichen rasche Befehlseinga-
ben. Im iibrigen lauft alles nach
dem bekannten Sirickmuster
der Adventures ab, Das intc-
grierte Turbo Ladeprogramm
sorgt filr die néitige Beschleuni-
gung. Die Wartezeiten zwi-
schen den cinzelnen Bildern
halten sich so in vertretbaren

Grenzen: Die Spannung und
Maotivation des Spielers bleibt
erhalten. Codeword Arguseye
ist ein unterhaltsames, klassisch
englisches Adventure auf recht
hohem Spielniveau,

Fazit: Insgesamt emplehlens-
wert!

Bezugsquelle:

] Kingsoft, Roetgen
Preis; ca, 49.- DM
Thorsten Traub



Computer Kontakt 2/86

COMMODORE 4

HANS Hackers Network Service

Das erste intelligente Terminal-, Hack- und
Scanprogramm fiir den C 64

HANS ist cin Kommunika-
tionsprogramm  mit auferge-
wihnlichen Fiihigkeiten, die
dem engagierten Hacker und
DF(J-Fan ungeahnte Moglich-
keiten eréffnen, Da HANS
diber TO (!!) Meniipunkte be-
sitzt, kann hier jedoch nur auf
die wichtigsten Eigenschaften
eingegangen werden.

Der Benuizer wihit im
'Hauptmenii zunfichst einmal
zwischen den Modulen Termi-
nal, Hacking, Dateiverwaltung
und Systemoptionen. Der Ter-
minalmodus bietet neben den
giingigen Funktionen u. a. fol-
gende Schmankerl: Darstellung
und Senden des kompletten
ASCI-Satzes (inklusiv aller
Steuerzeichen!), automatische
Wandlung deutscher Umlaute
(G, 4, B — oe, ae, 55 ...] und
Klartextausgabe von Ubertra-
gungsfehlern. Ferner einen
Protokollspeicher (8 K) und ei-
nen davon unabhiingigen Text-
speicher (50 Zeilen zu 80 Zei-
chen), welcher beim Upload (in
drei. Geschwindigkeiten oder
auch mit automatischer Anpas-
sung durchfiihrbar} sogar eine
Echopriifung bietet. Beide kiin-
nen  meniigesteuert- gespei-
chert, pedruckt und angesehen
werden.

Bis hierhin sind die Beson-
derheiten von HANS schon
verbliiffend, doch beim Hacken
zeigt er dann erst so richtig, was
alles in ihm steckt: Hier kann
HANS mittels SHIT (Symbolic
Hack Instructions for Compu-
ter-Term), einer Art Program-
miersprache, einen Hackalgo-

rithmus entwerfen — offline!.
Online spart HANS dann viel
Zeit, Geld und Miihe, da er die
Arbeit des Hackers vollauto-
matisch und mit Hichstge-
schwindigkeit ausfiithrt. Der
User kann sich also bequem zu-
rilckziehen, bis HANS ihn
durch in akustisches Signal auf
dic gefundene "Lisung” (2. B.
erhacktes PaBwort, gescannte
NUA ete.) aufmerksam macht.
Ja, er kann sogar in Abwesen-
heit des Operators hacken, da
die Lésung auch auf Disk proto-
kolliert oder ausgedruckt wer-
den kann.

Mit den 23 Befehlen der
SHIT-Sprache kann HANS auf
alle denkbaren Probleme ange-
setzt werden. 3o ist das Pro-
gramm auch fiir den seriézen
DFU-Fan interessant, der im-
plementierte Algorithmen
durch  Tastendruock  starten
kann: z. B, Datex-P Wihlauto-
matik (Gegenstetle belegt —
kein Problem mehr) und Park-
automatik  (endlich beliebig
lange im PAD - also alle 12 Mi-
nuten bis zu 11 Einheiten ge-
spart!). Das ergibt eine ganz e1-
hebliche Arbeitserleichierang.
Mit den Dateiverwaltungsiunk-
tionen kinncn nun die gewon-
nen Erkenntnisse notiert wer-
den. Ferner kann der Hacker
Disteien filr Telefonnummern,
NUTs und NU As verwalten,

28 meniigestenert verinder-
bare Parameter schaffen gribt-
mogliche Kompatibilitit zu den
Gegenstelien.  Verschiedene
Kombinationen kinnen als Sy-
stemfile abgespeichert und je-

Hacker Handbuch

Drateniibertragung und
Datenaustausch, 160 Seiten

Biicher fiir die DFU

Das Hacker Hack-Buch, 180 Seiten

V24/RS 232 Kommunikation, 217 Seiten 32- DM

Handbuch fiir Mailboxbenutzér, 143 Seiten
_Das Handbuch zur DFO, 200 Seiten

*as Mailbox-Telefonbuch, 48 Seiten
Das Modembuch zur DFU, 316 Seiten

Alle Biicher zur DFL! kénnen Sie bei uns bestellen. Einfach in
den Bestellschein beim Buchversand eintragen. Vermerken
Sie dazu nur den Titel, eine Bestellnummer gibt es hier nicht.

38— DM
19.580 DM

25- DM
¥- DM

45— DM
.50 DM
2980 DM

derzeit wieder anfgerufen wer-
den.

Das 180 Seiten umfassende,
didaktisch gut anfgebaute: und
spannend geschriebene Hand-
buch, welches voll von niltzli-
chen Informationen ist, rundet
den positiven Gesamteindruck
von HANS ah. Es ist fiir DM
20.- auch einzeln erhldich,

HANS ist ein Terminalpro-
gramm, das villig neue Mab-
stibe setzt. Zudem wird mit

HANS nicht nur ein Programm
erworben, sondern ein ganzes
System. Sogar ein Kopicrpro-
gramm ist mit auf der Diskette,
Insgesamt belemt HANS mit
den zahlreichen Hackdateien
fast 500 Blicke, also viel Ware
zum Preis von DM 20 .-

Berugsquelle:
Computer Video Arts
Sollenberg &

8554 Grifenberg

Jorgen Straul

Die Hackerbibel

vom Chaos Computer Club

Uberall in den Medien ist seit
geraumer Zeit von den Hak-
kern die Rede. Und wer Hacker
sagt, meint in diesem unserem
Land zumeist Mitglieder des
Chaos Computer Clubs Ham-
burg und seine Ableger. Sei es
der 130,000 DM Coup bei der
Hamburger Sparkasse oder die
diversen Auftritte in Tages-
schau, Frank Elstner und an-
derswo: Uber sic ist viel berich-
tet worden, Hier erstmals ein
Buch von thnen.

Aber nicht nur iiter das WIE
des Hackens, sondern auch
jiber das WARUM steht in die-
sem 259 Seiten starken DIN A4
Buch vom CCC einiges drin.
Was oberflichlich betrachtat
wic ecin Comic- oder Malbuch
fiir Neunjihrige aussieht, ist je-
doch das Schiirfste. was zur Zeit
aul dem deutschen Tlacker-
Buchmarkt zu finden ist. Voll-
gepackt mit Bauanleitungen,
Tips und Tricks zu allen Berei-
chen der DFLT, lieg! das Buch
knapp am Rande der Legalitiit,
Ob es nun ein Modem-Bauplan
oder ein Miinzlernsprecher ist,
der penau erklart, wird, der
DBP wird dieses Buch be-
stimmi ein rotes Tuch sein.
Doch such ohne subversive Be-
schreibungen ist die Hackerbi-
bel ein Mub fir jeden begeister-
ten DFU-Freak,

Hintergrundberichie, z. B.
fiber den HASPA-Coup, wer-
den ebenso detailreich erklirt,
wie das Produzieren von Virus-

programmen auf CroBrech-
nern. Den Clou bildet jedoch
das letzic Kapitel der Hackerbi-
bel. Darin sind ndmlich einige
Ausgahen der TAP (US-Hak-
ker-Fachzeitschrift) abge-
druckt, prallvoll mit (jedoch in
Enghqch] Bauanleitungen.

Ebenso enthalten sind auch Jdie
ersten zwolf Ausgaben der Da-

tenschleuder, dem Twissen-
schaftlichea Fachblatt fiir Da-
tenreisende™ (1. CCC).

Fazit: Fir DM 33,33 be-
kommt man wviel Buch fiir's
Geld. Gewisse Grundkennt-
nisse in Sachen DFU und Eng-
lisch miissen zum vollstindigen
Verstiindnis des Buches jedoch
vorhanden sein. Fur ernsthafte
Hacker sicher ein MuB.

Zu kaufen gibt’s die Hacker-
hibel direkt bei Computer Kon-
taki, Bestell-Nummer: H 500

Frank Walk
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Copy-A fOr T 3548
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rwen Laylwsrkan kopien warden. Auch doppolieitige Floapys warden untergiubn Einasiligs Ok
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Der predspunsliges Einstied it dia Wall dar Masohinersprache. Dieser Weacoosssenbler ermagichl ss,
mehi Auf Iiem Ataf zu machen. Komlortsbier Full-Serasn Fador ma Lpe und Downscoclling
wngl Intagriarbam  Monitor. Und dag Gange fur oo D d§- Gest.Mr 2

Atari Powsr Superbuch

Das i der Avsgabe 5285 aut Saite 8 vorgestelite Buch hat 75 Seiten DIN Ad, Essoblet muer DM 29,-und
kanm akchl uber den narmalen Buchhandet bezagen warden Hior findei man alles auf sinen Blick
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Terminalprogramm fiir den © 64

D bislang billigste Termhalprogramin mo siarker Lemsiung, Anderr vor Parametlarn, Abspsicharn
yon Texien wivd Programman; aulgmatiscae ASCH -Umwandiung. Durch iechlte Bedienung und ner-
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CK-SPEZIALITATEN-BESTELLSCHEIN

Anzanl shell W] Tilsl Eingalprais cnkl. MwSt

lch  wdnsche folgende Bezahlung
O MNachnahme

Ferme man Beoaimm [Zuz. 5.70 DM Varsandkosten)
O Yorauskasse
Amchm [kerime Versandkosten)
LI Bei Voraugkasse bitte Schechk bei-
= lagen oder auf Postscheckkonio
pum; Uintesschim Karisruhe 43423-756 uberweisen

Coupon ausschneiden, aul Postkarte kleben und einsenden:
verliag Rtz Eperie, Postfach 1640, 1518 Bratten
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CK-PROGRAMMSERVICE =

K-Programmservice

**m**m**-‘*iﬁﬂ 0 N0 S R0 R S S e Al e e S e e e el e 0 00 o e N

SPECTRUM

Paint {micht verdffentlicht), Pyramide (5-7/84) _ Superhin (8-9/84),
Drawer (8-9/84), Siulendiagramme {1{/84), Grofie Buchstaben
{10784}, Farben beim Spectium [1VE4), Promado (11784), Toalkit
{1284, Libelle (12084), 3-D Schrift (12/84), MNeuer Zeichensatz
{12/84), Kriimelmonster (1/85), Fast L/S [1/85)

20.- DM

BES‘t--HI‘- B‘ 1
Purzie (4/85), Sprites mit Demo (385), Darts (5/85), Uhr (7585),
Roulette (nicht vertffentlicht) :
Best.-Nr.S 10 20.—- DM

Catalog (2/85), Sofitaire (2/85), Fillrouting (2/85), Computer Figu-
res (2/85), Ko Barnd (25}, Sterngrafik {285, Manic Train (3/83),

Senso (4/85)
Best.-Nr.S 11 20.- DM

Schartierer (5/85), Sprectrum-Infosystem (5/85), Cowboy [G/85),
Player's Dream (6/85), Tape (6/835), Soundexaminer (85), Ho-

vercraft (7/ES)
Best.-Nr. S 20 20.-DM

Die newe Spectrum Kasscite enthilt folgende Programme:

Paint (%85), Window (%B5), 3-D Plotter { 10085}, Superlist { TE5],
Centipede (10V85), Nitro Joe (11/85)

Best.-Nr. S 30 15.-DM
Sonderpaket
S S 65.— DM

Ti1 99/4A

Burglar Time { 12/84), Cowboy (6-7/54), Desert Flight (5984,
Fassadenkletterer (11/84), Hangman (nicht verdffentlicht), Miner-
Pat ( 1/83), Mova-Madaga (1/85), Parachute Jumper (3/84), Perma-
nenie Kleinbuchstaben (10/84), Pokelistengeneratar {12/84),

Sereen Unlities (11/84)
Best-Nr. Tl 1 Diskette 26.—- DM

Best.-Nr. Tl 1a Kassette 20.—-DM

Alpha Lock (2/85), Cube {3/85), Epsonst (4/85), Jungler (4/85),
Macropede (4/85), Merge-Filer (3/83), Motor ON (2/85), Pooyan
{2/85), Progload (3/45), Rotation (3/85), Vokabel (2/85)
Achtung: Die Frogramme  Macropede, Merge-Filer und Prog-
load™ sind nur auf der Diskette enthalten.

Best.-Nr. Tl 10 Diskette 26.—DM
Best.-Nr.TI10a Kassette 20.—-DM

Ballade pour Adeline (nicht veriffentlicht), Flugsimulator (685),
*Super Disk-Katalop (6 und 7/85), Der Fluch des Pharao (6/85),
Flot (&/85), Saulendiagramm (585}, Calculator (7/65), Texter (6
55}, Wirfcl-Ductt {7/85)

* st anf der Kassetie nicht enthalien.

Best.-Nr. Tl 11 Diskette 26.— DM
Best.-Nr. Tl 11a Kassette 20.—- DM

Jetet die neven TT-Programe aul KassetieDiskette:

*Gototlump (1IMES), Cavern: (8-%55), Craxy Man (11/85), Devil
Quest (185}, Efikett-Star (11/85), High Res. Grafik mit Demo
{11/85), Soundeditor (1/ES), “Sprite-Utilinies (11/83), *Sekror O
{B-WES)

* Ist auf der Kassette nicht enthalten.
Best.-Nr. Tl 12 Diskette 26.-DM
Best.-Nr. TI12a Kassette 20.-DM

Sonderpaket

Die TI-Kassetien la, 10a,1la, 12a

giltl es zum Superpreis von ﬁﬂ.— DM
Die TI-Disketten gibt es komplett fiir 80.— DM

CPC

Map (3/85), Line (485), Solitaire (4/85), Pixel Editor (3/83), Poker

(5055
Best.-Nr. CPC 10 15.—- DM

Pyramide (783}, Maze (6/83), Canyons of Cannons (W85), Cas-
Check (&HES), Puzde {985)
15.- DM

Best.-Nr. CPC 20

Buggyhlaster {1(M85), CPC-Tastatur (10/83), CPC Lander {11/85),
Finanzmanager (1 1/85), Titan (1/86). YAHTZEE { 1/86)

Best.-Nr. CPC 30 15.—- DM
Sonderpaket

Die Kassctten CPC 10, CPC 20, CPC 30

kompletl nur 35.-DM
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CK-PROGRAMMSERVICE «

Atari

Lunar Lander { 1254), Car Race (6-7/84), Turho Worm {185, Munsterjazd
1 NEAY, BE'.'-'{‘&H: Grafik (3%5), Digger (X85, 15 upd 3 (483}, Bundesligns

mualation (335), * 30 Laby [ 10034), Zeichensatz-Editor (255}, Miini-Trick-
fitmstucho (3-384, Rolly Delly {11/84). “Musik-Edior (485), HELPI-nur
bei der Knssetienversion

I3 Programme mil Sternchen sind nur mit Evweiterung lsuffihis,

Best.-Nr. A 10 Diskette 25.-DM
Best.-Nr. A 10a Kassette 20.- DM
Sound-Demo [ {HE5), Sound-Demao 11, The Run +

Jump Constructon 5S¢t (6085), Bank Pruik {TH5) Nur mit Erw. ! Fumkliois-
Platter (5/835), Blockade {90831, Jowel Eater (34%), Zeilen-Assembler (7/
&5, Jovstick-Controller (W85), Horizontales-Seralling [5/E5), *Converter
(D05 ITE in TS 1) (2145)

s Programm mit Sternchen 51 auf der Bassette nicht enthilien.

Best.-Nr. A 11 Diskette 25—~ DM
Best.-Nr. A 11a Kassette 20.—-DM

D -Desiginer 6 1 (10085}, Tovpaint 6d K (1NES). Musicreator 64 K (1185,
ﬂlml’rcdfktmr 64 K (1R} Unprotecsor V1.0 16 K {1/85], Key Maker 16 K

{185y

Best.-Nr. A 12 Diskette 25.—-DM
Best.-Nr. A 12a Kassette 20—~ DM
Sonderpaket

ik Atar-FKassetten A 105, A Tlaund A 128

kosten zusammen nur 45-— DM
[lie Atar-DHsketien

komplett nur E'ﬂ.— D“

Commodore 64

Duell {6-T/H4), Mauserennen (5-%84), Speicherplatzanzeige (10/
841, Basic-Erweiterung (10/84). Through the wall (11/84), Mazc
Ball {11/84), Prbfsummengencrator + Indikater (11/84), Grafik-
Erweitcrung {12/84), Rierkiste (E2/84). Phalanx (1/45), Nirburg-

ring (183}
Best.-Nr. C 1 Diskette 25.~DM
Best.-Nr. C 2 Kassetle 20—-DM

Haadballmanager {185), Defender (2085), GGhosts (4/85), Pugna
(4/45), Delete (4TR3), Merge (2/85). Find (2/85), Screen-Designer
{2/H5), Scr, Des, Ohj. OO0 {2/85), Data-Gen (WE5), Rahmenfar-
ben (3/83),; Auto-Starter 1.0 (4/85), Code 64 {3/83), File-Load (3
A5, File-Save {3/85)

Best.-Nr. C 10 Diskette 25.—-DM
Best.-Nr. C 10a Kassefte 20.—DM

Die Grafikerweiterung Teil T und I sowie die BASIC Erweiterung
EXE V 1.5 kann aul Diskette/Kassctte inklusive Anleitung bezn-
gen werden. (Siehe auch die CK-Hefte TO/84, 1284 und 585,

Best.-Nr. D585 Diskette 14—~ DM
Best.-Nr. K585 Kassette 10.—-DM

Baloon (7/85), Rescus in the Stone-Apge (6/83]), Solitaire (7/83).
Sprite-Editor (W35), Data Loader (0/43), Rahmenroutme (7/85)

Best.-Nr. C 11 Diskette 20~DM
Best.-Nr. C 11a Kassefte 15.-DM

Radidish-One (10¢85), 3-D Hubschrauber-Simulator { L1/83), Head
to Hedd Biathlon {1/86]

Best.-Nr. C 12 Diskette 14.— DM
Best.-Nr. C 12a Kassette 10.—-DM
Sonderpaket

D¢ Kussetten © 2, C 10a, K 385, C1laund C 12a

kosten Tusammen 55.~ DM
Dieselben Programme auf Disketre

kosten komplett 65.— DM

Kassetten-
Sonderpakete

Bei unserer Software haben wir zu
Weihnachten unsere Preise bei den Son-
derpaketen und bei den Einzelkassetten

‘nochmals reduziert. Wer hier das Son-

derpaket bestellt, bekommt im Ver-
gleich zu den Einzelpreisen praktisch
eine Kassette/Diskette umsonst.

Verwenden Sie fiir eine Bestellung den
Softwarebestellschein vom CK-Pro-
grammservice und schreiben Sie als Be-
stellvermerk z. B. TI-Sonderpaket oder
Atari-Sonderpaket daraulf.

Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem GK-Programmservice folgande Software:

leh wilnsche
fnlgende
-1 Bazshlung:

OMachnahma
+5,700M
Porto + Wer-
sandkosten)

—————— [Vorsuskasse
(o Viar-
—— gandkosian)
Bei Voraus-
kases bitta
Schack Deile-
oder auf
¥ [EdiHH
Karlsriha
43423-756
- Oberweisen

— Restall-Nr. Einzel-Prais

e el S A P T P T VI N D

e oo b e AL A Bl S S AR
Nl e SR e L el A it

Coupon ausschneiden, aul Posikarte kleban und ainsencen:;
Verlag Ritz -Eberle, Posatfzch 1640, 7518 Brettan
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LESERFORUM s

Bm LESERFRAGEN @

Wie kann man beim Commo-
dore und der VIC 1541 Floppy
cine automatische Disk Error
Anzeige erreichen?

Martin Krause, Frankfurt

Um ecine automatische
Floppy-Fehlermeldung zu pe-
nerieren, ist anf jeden Fall Ma-
schinensprache notwendig.
Hierbei wird der Interrupt-
Vektor (0314M0315) aunf bei-
spielsweise CO00 gesetzt. Ab
CO00 steht dann das Maschi-
nenprogramm. das den Floppy-
Fehlerkanal abfrligt. Zuoerst
miissen dig Systemroulinen Set-
nam, Setlis und Open verwen-
det werden (beschrieben in ver-
schiedencn Biichern).

Wichtig ist, dal die Filenum-
mer 15 betrdgt (= Fehlzrkanal).
Ist das erste Zeichen, das singe-
lesen wird, eme 0 = ASC {38),
so licgt keine Fehlermeldung an
der Diskettenstation an. Wird
dieser Wert nicht festgestellt,
kann man die nfichsten Werte
(5ektor. Block, Fehlermel-
dung) einlesen und auf dem
Bildschirm ausgeben. Danach
wird die normale Interrupt-
Routine wieder mit JMP EA31L
ANZESPrUngen.

Martin Mirgel von 5.C.O.U.T.

Bildschirm Fehler

Bei meinem Spectrum wird
der Bildausschnitt auf der rech-
ten Seite girka 3 Zeichen breit
zu wenig ausgedruckt. Ich habe
das Gerit eingeschick! und be-
kam os wicder zuriick mit der
Beprindung, ¢s sei in Crdnung
und der Fehler wiirde am Fern-
seher liegen. Wo liegt er aber
nun wirklich? Wenn ich jetzt ei-
rnen neuen  Farbfernscher
kaufe, soll ich da cinc be-
stimmie Marke vorziehen?
Karl-Heinz Heinrchs, Wuppertal

Wenn ich Thre Frage richtig
verstehe, s0 haben Sie aufl Th-

rem Fernseher rechls einen ca.
3 Zeichen breiten, schwarzen
Rand. In diesem Fall lait sich
das einfacher am Fernseher re-
gulicren als am Spectrum, Das
hingt mit den Bauteiletoleran-
zen des Modulators und des Vi-
deachips zusammen. Keine
zwel  Spectrums produzieren
daszelbe Bild! Sollte 5 50 sein.
daBl Sie allerdings nur 29 Fei-
chen aul dem Bildschirm in ci-
ner Zeile darstellen kénnen, so
ist dies natiirlich ein Grund fiir
eine Reparatur!

Wenn 5ie sich nur fir lhren
Spectrum ein Farbfernsehgerit
kaufen wollen, so sollien Sie an-
statt eines Fernschers lieber
gleich einen Datenmonitor kau-
fen (z.B. kostet der CUB Farb-
moaitor mit  cingchautem
RGB-Interface etwa 1100,-).
Wenn Sie aber sowieso einen
Farbfernseher kaufen wollen,
st kann ich Thnen nur empfeh-
len, Thren Spectrum zum Kauf
mitzunchmen. Es gibt von ver-
schiedenen Herstellern Gerdte,
dic cinc automatische Scader-
einstellung haben und somit in
der Lage sind, die Drift des
Spectrum-Modulators weilge-
hend avszoregein!

Mubller hard- und sofrware

Speectrum-Fragen

Ich habe mir vor lngerer
Zeit einen  Competition Pro
Joystick gekauft, der jedoch mat
dem Protek Jovstick Interface
auf der Software micht an-
spricht, weil diese nur mit ei-
nem Kempston Joystick funk-
toniert. Gibt es eine Moglich-
keit, diesen Umstand 7u behe-
ben?

Ich habe mir auch das VU-
CALC zugelegt, Gibtes hierfir
cine deutsche Ubersetzung? Ieh
wire gern bereit, auch cinen
Unkostenbeitrag dafiir zu be-
zahlen.

Meine lewzte Frage: Mir fiel
aufl, daB beim ZX-Spectrum das
Fernsehbild sehr unruhig st
Wie kann man dem am besten
abhelfen?

Manfred Bicneas

Am Stach |'|.'|'rI-|: ]
B9 Bempten

! Schreiben Sie uns,
wenn Sie Fragen haben

Unsere Spezialisten fiir Thre Fragen:

Hans-Peter Schwancck
Hagen Vilzke
S.COUT-Club
5.C.OU.T.-Club

Eolf Knorre

Thomas Tausend
Rudolf Millebeck

Es kann also gefragl werden, Wenn Si¢ cin Problem ha-
hen, bei dem Sie nicht weiter wissen und gern jemand fra-
gen wiirden, einfach die Frage schriftlich mit Riickum-
schlag bei uns einreichen - fiir cilige Fille wie immer Lhr di-

rckter Draht zur Redaktion: # 0725274 2948,

T 994 A

Hardware VC 20/ C o4
Chd

b 41|

ZX Spectrum

Atari
Telekommumkation

£u Ihrer Frage, ob das Fro-
tek Joysiick Interface Kemp-
ston-kompatibel zu machen ist,
weill ich leider keine Antwort.
Maglicherweise kann uns
hierzu ein Leser der CK weiter-
hielfen.

Soweit ich informiert bin,
gibt s von T¥L-Cale” keinc
Wersion mit deutscher Benut-
rerfithrung.  Allerdings  ver-
treibt die Fa. Jirgen Schum-
pich, Postlach 63 52, 812 (tio-
brunn, Tel.: 089/6095074-7
das Programm “VU-Calc” mit
einer deutschen Bedignungsan-
leitung. Vielleicht hat aber auch
ein Leser die Bedienungsanlei-
lung ibersetzt und stellt sie Th-
nen zur Verfiigung.

‘chenden

Hierzu noch ein kleiner Tip: Es
gibt ein Tabellenkalkulations-
programm, das sehr gut und
komfortabel ist. Dieses Pro-
gramm heibt "Omnicale 27, ko-
stet DM 61.- (inkl. deutscher
Anlcitung) und ist zu bezichen
bei der Fa. Michael Naujoks,
Rottmannstr. 40, &900 Heidel-
berg.

An dem unruhigen Fernseh-
bild beim Spectrum a6t sich lei-
der nichts machen. Auf hefric-
digende Weise Abhilie schaflfen
kann man nur mit einem Daten-
monitor und cinem entspre-
Muonitorinterface.
Aber dies koster nattrlich alles
Gield!

Miiller hard- und soltwarc

| Atari-Leserfrage

Eine Frage, die mich in &hnli-
cher Form Gfters erreicht hat,
handelt von dem Programm
BANK PANIK, das wir kiirz-
lich verdiffentlicht haben — oder
besser pesagl vom dazupehiri-
gen Priiffsummentester:

Obwohl der Prifsummenie-
ster bei allem DATA-Zellen die
verlangten Buchstabenkombi-
natlonen anzeigl, gilt BANK-
PANIK ircizdem “Dutenfeh-
ler!™ ans. Ist in BANK-PANIK
vielleicht ein Fehler?

In BANK-PANIK ist kein
Fehler. Auch der Prilfsummen-
tester ist ok. Da jedoch die
Priifsumme durch einfache Ad-
dition der Bytes jeder Zeile er-
rechnet wird (eine verbesserte
Version ist jedoch in Arbeit), ist
es immer moglich, daf Fehler
unerkannt bleiben. So werden

gum Beispiel die Zahlen 152
und 125 micht unterschieden, da
dic Summen der Codes ja gleich
sind. Bel meinem neuen Prif-
summengenerator werden je-
doch auch solche Fehler er-
kannt.

Thomas Tausend

Wollen Sie ecinen Club
griinden, Thren Club vor-
stellen oder suchen Sie
Kontakt za cinem Club?

Hier haben Sie die kosten
lose Ciglepenheil dazu!

Llmsgre Anschrili;
Computer-Konmakt
Pemtfach 16 40
7518 Bretien
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COMPUTER-BUCHVERSAND

49

Tom Rowley

Sprilhende ldeen mit Atari Grafik

ML G
N i

250 Safton

Sprilbence  Kean 8t an
Lphrtiach, cas il den Gna-
I magichkaitan das ATARI
in din Gestalpgssstra von
Cjeiten, In Farbgabung
und die Endwicklsrs vt
Bligschimmentadrien  an-

C. Lorenz
Das groBe Spielebuch fiir Atari

C. Lorenz
Das groBe Splalebuch fiir Atari

151 Sadban

Ayfergenca Compuierspeebs
i Atari-Basic. kaobon Spes-
mm&r—rm Reitm

bringt sing  Fgihs  nausr FORTH,  Tonprogrammie-
IGnrt. Flr den Laser gernd- I |
gan  Kemninisse der Pro- Splinle, ngmn:d : Ting L5
arnmisrsgracha Basic - w .
Emhmndul!&x:ﬂgﬁlb-_ Kapitel dber Grafik-Spisle-
penthch chs Yorplis gor Ma- : ::‘t:'n ?T;B'Aa.ﬂarr .
sChinerepriche Jeigl -] Eat)
; .4 und Programema zum Zal-
chensalr das Aleel.
Beslallinsmmar TW 104 D8 39, Bestellnummar H 820 DA 20,80 Bestelinummer H 821 ik 20, B0
D. Highmore/L. Page COwen Bishop 2 Don Inman / Kurt Inman
Der sensible C 64 Das VC-20 Spiele Buc Der Atari Assembler .
124 Sestan Diesrs Buch srthal auf 160 276 Sahten, B2 Abb., |
Eine Softwaresammiking 7i Sellen 21 pitfigs Spisle mit | B TC S ATARI £a. 100 Programme
den tochrologischen Meus- Abbildungan, ausfubrdichen it plrsam Buch kﬂl"‘m"\.
urgen daes © B4, ghicher- Listings und Kommenbaran. L.xl‘“-'-rl-‘!‘l':r B cines Prograrm mitean ir

mafen T ErsiDanuizer wis
#ir Exparten. Das Buch be-
Eaflt sich il Tastatureinga-

Alle Programems sl kism-
mentiert wid zur Do
malrne N @gana  Pro-

SPIELE-BUCH isgrad
- | ousgewdihit. Eswird dar fad-
bau diskutiert und st bo

ﬂﬂnﬁmmblldw

und kombiniert werden kin-

dssmnider  lerman  wnd
sich gieichzeltig mit dar
Anwendung o5 Atan As-
samibier Moduks aud nrem
Alarl 400- oder BO0-Mo-
dedl varttand machen. Das
Buch st gine ausgeesich-
nate Einfiibrung fir Leses
il einigpeT [Griarichean
Fi Basic, st abar k-
neel  Agsesmbler-Kenm-

2 ql’m wmﬁ. MRS WIS . 1
Bostallnummar TW 103 DM 29,80 Bastabnimmar Ml 522 DM 28,80 IIMIBM. DM 36,
Karl-Heinz Koch Alfred Gorgens Hal Hicksman
ATARI Spiele programmieren ATARI Der ATARI als Musikbox
24a0 Seitan F Miille-Ciratth 194 Sgisar. Deses Buch 1ifv S in dle Grundbagritte der

[

Bestellnurmmear Bl 90T

Das Buach funrt Scheiln for
Sehitl if das Frogrammie
ram in BASIH mire Dabwei we-
den schon mil dan aesian
gipdachan Eafehien fasTirie-
rende Gragkeffokie azialt
S0 warden die Befehle und
ihre Wirkoung optisch grfahr-
biar gamacitt. Auf Vers|Smd-
lichiil wird baacndars Wort
galegt, was fir Blcher de-
& Matare  leidar keing
Salbetverstandichkeit st

DM 32—

BE Seten. Schon s dabren gibl es Atan-Compader.
Ebanso gitl &2 il Jabren werhiiifands Programms ind hin-
raiBancer Grafik. Jedooh nirgends land man &ine ausrei-
chonde Einflilrung in diese hochaufhsends "Played-Wis-
gile-Grafik”, heses Buch hilt nw von Grurd sut jedem Pra-
gramrrnisrer, gioh mid digser Grafik weriraot 2u machan, Gans
mabanbel arfdnr man dann auch noch, wis “Paga-Fliping”
und "Saralirsg” dig siganen Programme perfeklionian

Bastallnummear Bl 127 DM 23,80

Musik gin, Ersl ganach worden die Moglichkeiten der Com-
putermusis cagestalll, Das Buch it i Arfinger gescnne-
ban und paigt, wie man ms erlachers Bascogrammen
Melocien, Skkoron und Kanens ersielien kann, Sis mussan
winder Malen eesn noch ain lnsfrument spemlen kdrmen, o
mit diegam Buch [hoan ATAR 0 ain mehrstemmiges Orche-
ST Tel waranndein.

Bastalinummer MT 123 DM 28, B0

Mike Grace

Adventure-Spiele

auf dem Commodore 64

Bagtefnummor B #06

Spiels oo Gefurgg oo beir-
gan Hier wird erklart, we
S yerschigdans Riume ar-
rizhiam und sich daressshen

und werschieben kDnnen
und wig Sio Risiken einfl-
ger, danen fhr Spaler be-
gegnan soil.

DM 32~

—— -

Bitle hatern Sia mir inigende Bichar:

BUCH-BESTELLKARTE

[ Anewni Dvapinl-bar [

Tie e -frem ok b

Ich wilische ioigenta Bezahiung:

Sars o Bwsdeies

Tkl

1 machnahme (+ 5.70 0M Porta « Versandhastang
O vaorauskesse koine Varsandhostan)

e YOrBaBKRGRa bt Scheck beilegan oder auf Prst-

CFLi

Taeken

poheckkanto arisnbe 43423-758 iibarwoisen.

[FrEre——ra
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SCHNEIDER CPC <o

Formula One - Der
Formel 1 Rennsimulator

Ein Autorennspicl? Nein,
ganz und gar nicht! An dieser
Simulation kénnen bis zu sechs
Personen leilnehmen, die je-
weils in die Rolle Jdes Managers
gines Rennstalles schliipfen.
Dic Rennteams bestehen dabei
aus cinem odar zwei Wagen mit
je einem Fahrer und einer Bo-
sencrew. Fiir cin komplettes
Spiel mit immerhin sechzehn
Rennen brauchen Sie Gbrigens
sehrviel Zeit. Bei unseren Tests
waren wir zu gweil und bendiig-
ten sage und schreibe nicht un-
ter fiinf Stunden!

Zu Beginn kaufen die Mit-
spicler erstmal Autos, Motore,
Fahrer und die Crews. Da das
Startkapital recht knapp be-
messen ist, mub zundchsl cine
bescheidene Ausstatiung genii-
gen. Am besten man  be-
schrankt sich anfangs auf nur ei-
nen Rennwagen, um dann bei
den spiter cinflicBenden Ein-
nahmen aus Startgeldem, Wet-
ten und freundlicher Linterstiit-
rung durch reiche ‘Sponsoren
gepebenenfalls aufzustocken.

Vor jedem Renncno gibt der
Computer ¢ine Wettervorher-
sage und berichtet diber den Zu-
stand der Fahrbahn. Danach
entscheidet der Spicler iiber die
zu verwendenden Reifen. Bei

cinem plitelichen Wetterum-
schwung withrend eines Ren-
nens kimnen die Flitzer an ihre
Boxen gerufen werden, um der
neuen Situation cntsprechende
Reifen aufzuziehen. Auch un-
vorhersehbare  Zwischenfille,
wie z. B. platzende Reifen oder
FZusammenstdfe,  erzwingen
Boxenstops, die dann jedoch
vom Rechner automatisch ver-
anlafit werden. Wihrend der
Reparatur  steuert in jedem
Falle der jeweilige Spicler selbst
seine Boxencrew, was eine ak-
tionsreiche  Abwechslung  des
anzonsten vollautomatisch ab-
laufenden Rennens darstellt.

Fiir Sieg oder Plarerung ver-
teilt der Rechner am Ende jeder
Runde Punkte, die am Schluf
des Spieles den Ausschlag dafiir
geben, wer den besten Fahrer,
das beste Material oder sogar
beides hatte. Schade ist bei die-
sem gut gelungenen Spiel. daf
avfgrund der zufilhg auftreten-
den Hindernisse ein sonst recht
guter “"Manager™  kaum eine
Chance hat, mit seinen BDemil-
hungen den adéiquaten Erfolg
ru erzielen.

Preis: DM 349,
Bezupsquelle:  Microhéindler

Mimchengladbach
Thomas Jecobi

Die Schneider RS 232
Schnittstelle ist da!

Wir CPC-Fans hatten schon
fast jegliche Hoffnung aufgege-
ben, und da liegt sie plotzlich in
den Repalen des Handels. Was
kann sie eigentlichy diese se-
relle Schnittstelle nach V. 24
Norm?

Mil ity kann der CPC zu den
unterschiedlichsten peripheren
Geriten in Kontakt treten, Da-
mit aber auch ein wirklich uni-
verseller - Anschluf  milglich
wird, sind ihre Eigenschaften
voll programmierbar. Doch lei-
der gestaltet sich dicse Fro-
grammierung etwas umstind-
lich. Ansiatt zusdtzlicher nencr
Basic-Befchle, muB sich der
Anwender auf Maschinenspra-

cheebene hinunterbegeben. So
erfolat z.B. die Umschaltung
der Ubertragimpsgeschwindig-
keit mit einer Reihe von OUT
Befehlen.

Auch die Bauweise ist recht
gewbhnungsbediirftiz. Die ei-
gentliche Schnittstelle steckt in
einem schwarzen Kunststoffge-
hiuseé, dessen Grofe ctwa rwei
nebeneinander gelegien Ziga-
rettenschachteln  entspricht.
Mit dem Computer verbindet es
cim ca. 10 em langes Breithand-
kabel, andem ein Platinenstek-
ker fiir den AnschiuB weiterer
Peripheric sitzt, Da der besagie
Platinenstecker senkrecht nach
unten weist, diteften sich in der

Praxis gelegentlich Probleme
einstellen, denn unter dem Ka-
bel bleibt nicht gerade dppig
viel Platz, So wird schon der zu-
sétzliche Anschiuf des Sprach-
synthesizers ein abenteuerli-
ches Unterfangen. Das gilt vor
allem, wenn man bedenkt, dall
die ziemlich kurzen Verbin-
dungskabel des Monitors keine
allzo groBe Distanz zum Rech-
ner erlauben. Ein bifchen mehr
Miihe hiitten sich die Entwick-
ler schon geben kinnen, den
praktischen Einsatz der Schnitt-
stelle zu erleichrern, Die Strom-
versorgung bezieht die Schaitt-
stelle iibrigens nicht aus dem
CPC, sondern aus einem mitge-
lieferten Steckernetzteil, das
zusitaliches Kahelgewirr verur-
sacht.

Abgesehen von diesen Hand-
habungsschwiichen ist sie je-

doch eine schr preisgiinstige
Lisung, den Schneider CPC
464/664 DFU-tauglich zu ma-
chen. Am CPC 6128158t sie sich
aufgrund der gedinderten Steck-
verbindungen aflerdings nicht
hetreiben.

Jetzt noch zur Bedienungsan-
leitung: Diese ist zwar nicht ge-
rade wmfangreich, erfiillt aber
durchaus ihren Zweck.

Die technischen Daten:

Baudrate im Bereich von 50
bis 19200 wihlbar.

5 bis 8 Datenbits mit einem,
anderthalb oder zwei Stopbits.

Gerade, ungerade oder feh-
lende Paritdtspriifung,

Zum Preis von DM 148.-
kann sie bei jedem Schoeider-
Hindler bezogen werden,

Thomis Jacobi

Juggernaut

Endlich mal wieder eing neue
Spielidee: Alle, die jemals da-
von traumtien, einen Truck
durch die Gegend zu chauffie-
ren, sind herzlichst dazu einge-
laden, ihre Fahrkiinsie an die-
sem LKW-Fahrsimulator unter
Beweis #u stellen. Jedes Spiel
beginnt in ciner anderen Stadt,
Vion oben blickt man aufl den
Wagen, den der Spicler durch
die StraBen lenken mufl. Aber
vorsichtig mit dem Gaspedal,
Polizeistreifen ahnden Libertre-
tungen der Hochstgeschwindig-
keit streng mit Geldstrafen.

Mehrere Tonnen Kohle, Ol,
Holz sowie Obst und Gemiise
miissen von Lieferanten abge-
holt und ins Lager gebracht
werden. Da die Ladekapazitat
je nach Grife des LK'Ws be-
schrinkt ist, muf man sich
mehrmals  suf den Wep ma-
chen. Erst wenn alles sicher ¢nl-
laden wurde, ist dic Aufgabe er-
fallt und die Punkte werden
vergehen,

Schr realistisch ist den Pro-
grammierern die Stenerung des
Sattelschleppers gelungen. Am
schwierigsten gestalter sich na-
turgemidll das Rangicren im
Riickwiirtsgang. Doch selbst
vorwiirts um eine lippische
Kurve peht die Fahrt fiir den

Anfanger nicht ohne Beschidi-
gung vor sich. Da man auch auf
den Benzinvorrat achten muB,
um rechtzeitig tanken #u kin-
nen, geht so manche Runde ab-
rupt mangels Krafistoff zu
Ende. Zusdtzliche Schwicrig-
keiten stellen Kreisverkehre
und Engpasse dar, Wem das al-
les irgendwann zu leicht er-
scheint, der kann spiter auf
noch grifBere Laster umsteigen.

Fazit: Freunden von Simula-
tionsspiclen kann ich Jugger-
naut nur empfehlen. Die Grafik
1t hitbsch, der Ablauf reali-
stisch und der Spielwert hoch.
Zudem ist es mal was ganz an-
deres.

Preis: Eassette DM 39 .-
Bezugsquelle:  Microhidndler,
Ménchengladbach

Thomas Jacobi

CPC 464
Superstory

Ein deutsches
Grafik-Adventure
DM 19.80

Exklusiv bei
Computer Kontakt
Varwenden Sie bitte den Be-
steflscheln auf Seite 47. Bestell-
nummer: CPC Superstory
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Forth-83

Eigentlich mifte Forth ja
Fourth heiBen, denn gemeint
ist, dafl es sich um eine Pro-
grammiersprache der vierten
Generation handelt. Sie wurde
iin den spiten sechziger Jahren
von dem Amerikaner Charles
Moore zur Steuerung eines Ra-
dioteleskopes entwickelt. Da
sie hohe Anforderungen an die
Ausfithrungszeit erfiillen
mulite, entstand eine maschi-
nennahe, geschwindigkeitsopti-
mierte, aber denmoch relativ
einfach handzuhabende Spra-
che. Inzwizchen hat sie sich zu
einer echten Liniversalsprache
cotwickelt, Fur ihre Verbrei-
mng sorgt die Forth-Interest-
Group (FIG), deren Mitglieder
m allen Erdieilen zu Hause
sind. Die hier getestete Version
stammt aus dem Jahre 1983 und
stellt eine der neuesten Formen
dar.

Eine der auffallendsten Ei-
genschaften von Forth st die
Miglichkeit, den vorhandensn
Befehlswortschatz nach eige-
nem Belieben zu erweitern. Da-
filr gibt es die sogenannte Lib-
rary, deren Inhalt sich bei Be-
darf anzeigen 1EBt. Die rweile
Eigenart ist die stackorientierte
Eingabe, Der Stack (Stapel-
speicher) bedarf unserer beson-
deren Beachtung. Er funktio-
nicrt nach dem LIFO-Prinzip
{Last In-First Out). was bede-
tet, dall beim Lesen der Wert
zuerst kommt, der als letzter
abgelegt wurde. Maschinen-
spracheprogrammierer kennen
dieses System natiirlich schon,
denn beim Z 80 gibt es dhnliche
Funktionen. Daraus ergibt sich
dic gewShnungsbediirffige Ver-
arbeitung von Zahlenwerten:
dic umgekehrte polnische No-
tation. Was ist das nun schon
wieder? Eigentlich ganz ein-
fach: Um die Summe zweier
Zahlen auf einem normalen Ta-
schenrechier zu *ermitteln,
dritcken wir z. B, die Tasten 4,
+, 3, =und erhalten als Ergeb-
nis die 7. Unter Forth fithren
dagegen folgende Operationen
zum gewiinschien Erfolg:

4 <Enter= 3 <Enter=+
=Enter>. <<Enter>

Zuerst werden also die Ope-
randen auf den Stapel gelegt.
Dann sagen wir dem Computer,
was er damit anfangen soll. Dds

Ergebnis der Addition wird da-

raufhin vom Rechner wieder '

dorthin verfrachtet.  Mit dem
abschliefienden Punkt holen
wir diesen Wert schlieflich vom
Stack und bekommen ihn auf
dem Bildschirm gezeigt. Klam-
merpositionen sind bei Forth
villig unbekannt, sie missen
vor Ausfiibrung erst umgeformt
werden. Aus der Schreibweise
5 % (3+8/(3-1)) wird dann

schlichi: 3.1.-3.6.+J.5.%. st

doch ganz einfach. nichr?

Fast jede Programmierspra-
che hat den Machteil, dafl sie
nur aufjeweils einem Computer
Tduft. Nicht so bei Forth, Es gibt
keinen Rechnertyp, fiir den es
keine Forth-Implementierung
gibe. Und diese Formen sind,
dank der bereiis erwithnien
FIG, weitgehend kompatibel.
Hiilt man sich an den Standard-
wortschatz, so sind in Forth ge-
schricbene Programme wirklich
transportabel. Ledighich cinige
Zusatzbefehle, die besondere
Eigenschaften des jeweiligen
Rechners nutzen, sind davon
HUSEENOMMED.,

Und vermissen wir etwa den
cincn oder andercn Befehl,
dann kBnnen wir ihn uns ja, wie
gesagt, selbst nen schaffen. Was
aber leider auch seine Tiicken
hat, denm wenn ein Program-
micrer sich Wochen spiter das
eigene Produkt wieder ansieht,
hlickt er meist nicht mehr anf
Anhieb durch,

Die hohe Geschwindighkeit
wird durch Compilierung er-
reicht. Ein Forthprogramm be-
steht aus einem oder mehreren
Screens, die in 16 Zeilen jeweils
64 Zeichen enthalten, Dazu
stellt das getestete CPC-Forth
den notwendigen Platz in cinem
entsprechend groBfen Fenster
zur Verflgung. Innechally die-
ses Fensters 146t sich der Cursor
frei bewegen. Es handelt sich
also um einen echten Screen-
edtor, der auch sonst eine sehr
konmfortable  Bediemimg er-
laubt. Die Screens befinden
sich in einem variablen Spei-
cherbereich, der als RAMdisk
angelegt wurde., Zur externen
Speicherung . diemt wahlweise
cin Disketienlaufwerk oder der
Kaszettenrekorder.

Haben wir unser erstes Pro-
gramm geschrieben, kinnen

wir uns gleich an den Probelauf
heranwagen. Dazu geben wir |
den Befehl LOAD ein vmd har-
ren der Dinge, dic da kommen,
Jetzt holt sich der CPC das
Quellprogramm aus der RAM-
disk und iibersetzt s komplen
in Maschinensprache. Danach
1Bt es sich starten. Es ist wirk-
lich verbliiffend zu sehen. wie
schnell ein Forth-Frogramm ist.
Um [hnen einen kleinen An-
halispunkt zu geben, hier cin
Vergleich zu Basic:

Gehen wir von einer FORJ
NEXT-Schleife aus, weil &5 in
Forth ¢ine dhnliche Funktion —
DOLOOP - gibt. Der Compu-
ter soll dabei von 1 bis 100000
zihlen. Withrend das in Basic
ca. 55 Sekunden davert, ist
Forth damit schon nach etwa
fiinf Sekunden fertig.

Wem das selbst fiir zeitkriti-
sche Anwendungen noch 7

langsam erscheint, der  ward
dankbar den enthalienen As-
scmbler registricren. Inm das
Forthprogramm  lassen  sich
nimlich direkt Routinen in Ma-
schinensprache einbinden. Und
die exzellenten Grafikméglich-
keiten des CPC werden durch
entspréchende Befehle nutz-
bar. Forth ist also gine echie
Allroundsprache, die dem An-
wender zwar etwas mchr Pro-
grammieraufwand abverlangt
als Basic, jedoch entscheidende
Vorteile mit sich bringt.

tauf Kassette 148.- DM
auf Diskette 178.- DM

Preas:

Bezupsquelle:
Farth-Systeme
Angchika Flesch
Schiitzenstrafic 3
7820 Titisee-Meustad:

Thomas Jacobi

Von Diskette auf

Kassette kopieren
Fiir CPC 464/664/6128

Es mbt viele Kopierpro-
gramme, die von Kassette aof
Diskette kopicren kinnen. Da
aber in der entgegengesetzien
Richtung, also von Diskette auf
Kassette, cinige Schwierigkei-
ten aufireten, kinnen dies dic
meisten Kopierprogramme
nicht. Das hier abgedruckte
Programm kann jedes {wirklich
Jedes) Programm von Diskeite
auf Kassette kopicren. Dabei
ist lediglich zu beachten, daB
man den gesamien Namen, also
z. B, COPIER.BIN angibt, weil
sonst unter Umstdnden ein fal-
sches Programm abpespeichert
wird.

Zuerst sollte der Hexloader
cingegeben werden. Sind die
DATA-Statements alle nichtig,
wird das Maschinenprogramm
automatisch  abgespeichert.
Sollte jednch ein Fehler auftre-
ten, giht das Programm an, wel-
che Zeile falsch ist. Anschlie-
Bend wird das Basicprogramm
eingegeben und abgespeichert.

Das Basicprogramm ist file
den Betrieh mit der VORTEX
Diskettenstation  peschrichen.
Wird das  Schneiderlaufwerk
(AMSDOS) benutzt, so mufl

der Befehl CAS.OUT durch
TAFE.OUT  ersetrt werden.
Danach kann das FProgramm
gestartet werden. Dabei ist je-
doch zu beachtcn, daB der
Rechner vor dem Start zuriick-
gesetzt werden sollle, weil das
Programm sonst unter Limsiéin-
den nicht 18uft.

MNach dem Start erscheint die
Directory der Diskette auf dem
Monitor und der CPC fragt
nach dem Programm, das ko-
piert werden soll, Gibt man hier
keinen MNamen an und driickt
nur ENTER. so wird die Direc-
tory crneut ausgegeben. Dies
ist . B. nach cinem Disketten-
wechsel sinnvoll. AnschlieBend
fragt der CPC nach dem Na-
mcn, mit dem das Programm
auf Kassette abgespeicher! wer-
den zoll. Gibt man hicr nur EN-
TER ein, so wird der Disketten-
name genommen.  Oliver Moses

Das Listing fiir
dieses Programm
beginnt auf der
nichsten Seite
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; 370 WHILE INKEYS=""*IWEND
| exl 00 -
; H oader Z90 ' Lesen der Farameter
F' 100 DATA 01,29,4E,21,38,4E,C3,D1,BC,31,4 :fg R s
\ E,C3I,3C,4E,C3,5F, - 1629 O
? 110 DATA 4E,47,45,D4,%0,55,D4,00,00,00,0 .. . .\ _eN detb+21)
]' 6, 00, D0, 6E4 00,01, - 1339 440 lang =FN de(b+24)
]h; 120 DATA &6,01,E5,DD,E1,DD,46,00,DD,6E,0 sun aust =FN delbt26)
1 1,DD, 66,02,11,98, - 1895 460 IF b$="" THEN name$="" ELSE name%=h%&
[} 130 DATA 4E.Eﬂ,?7|35122-9?15E-3F:3Ern°-1 +GOTO S20
,] 7,32,98,5E,C7,21,-1549 ; s N
;3 140 DATA 98,%&,11,99,54,01,FF,07,36,00,E 480 1F PEEK(b+1i) (=32 THEN 500
i D, B0, DD, 4E,00, DD, -1744 490 name$=nameS+CHRS(PEEK(b+i})
;E 150 DATA dﬁ.ll'l,EE,21.?5.'5&.11]].50,5!:.30.9 200 IF i=8 THEN nameS=name®t"."
;y p,77,0B,23,78,B1,-1791 510 MNEXT
14 160 DATA 20,F4,21,99,5E,11,40,00,3E,2C,C 530 typ=PEEK(b+18)
i p,9E,BC,21,98,56, 1567 P
B 170 DATA D1,00,3E,14,CD,9E,BC,C?,00, -1049 sq0 -
il - 550 b=24219
180 MEMORY L49ELF =40 FOR i=0 TO 15
190 adr =h4EZ0 S70 POKE i4b,0
I 200 FOR i=10 TO 17 ‘580 NEXT
| 210 READ op%:IF LEFTS(op$,1)="-"THEN 2 590 FOR i=l TO LEN(names)
i 40 400 POKE (+b-1,ASCIMIDS {name®,i, 1))
|1 290  op=VAL ( "&" tOpS) i POKE adr,op 610 NEXT
| 230 adr=adr+1:psums=psum+op:B0OTD 210 &£20 POKE b+18,typ
: 240 IF psum¢VAL (op®)=0 THEN 240 &30 POKE b#+24,FN 1(lang)
bl 250 PRINT® DATA-Fehler in Zeile®"Ji¥10 ga0 POKE b+25,FN hilang)
’ { END : &S0 POKE b¢26,FN 1{aust)
260 psum=0:INEXT &40 POKE b+#27,FN hilaust)
270 SAVE*copier.bin®,b,E4E20,121 &70 *
&80 WHILE lang
H ] &70 hl.lang=0D
il Basicprogramm 700 IF l1ang>=2048 THEN bl.lang=2048 B
1 vtes dieses Blocks errechnen
:\' 100 MODE 2 210 IF bl.lang=0 THEN bl. lang=lang
:'i H 110 SPEED WRITE 1 720 lang=lang-bl.lang B
i'r' f ifg :g;:cafl: locklasnge wvan Laenge abziehen
H o . ‘g
i 140 DEF FN er=PEEK(2421&) Ti:kn:::Erh:t:;:;:::
b1 150 DEF FN ad=PEEK(24217) +2S6¥PEEK(24218 _ZPRNIERES 2 0 FolEN POKE b423,255 'K
i ! y ;
bt 160 DEF FN de(x)=PEEK(x) +2S6¥PEEK (x+1) ;;31E;:hzgn:;?:Trr:é:::uxE A
| 170 DEF FM: 1(x)=x-Z56RINT (x/256) 260 1IF lang =0 THEN POKE b+#17,255  "K
1 iy e ennzeichen letzter Block
| 190 * 20 1IF lang¢?0 THEN POKE b#+17,0
: 200 IF HIMEM=19999 THEN 260 >80 POKE b+19,FN 1tbl.lang) "
|-| 210 ° aenge dieses Blocks eintragen
I 220 MEMORY 19999 290 POKE B420,FN hibl.lang)
[ 230 LOAD"copier.bin®, 20000 800 block=biockél B
240 CALL 20000 locknummer updaten
I 250 * 810 POKE b+21,FN listart) 5
| 260 CLS tartadresse dieses Blocks eintragen
270, £81 820 POKE b+22,FN histart)
280 PRINT:PRINT } 830 start=start+2048 g
290 INPUT"Bitte Programm =um S tartadresse updaten
swaehlen : °,a® 840 LOCATE 1,5
200 IF as="" THEN 260 as0 PRINT"Saving "jname$
I10 INPUT"Unter welchem Mamen abspeich®r g, ppyntT USINGBlock : #H=3b1
n R e ock-1
320 IGET,Ra® : 870 PRINT USING"Blocklaenge : ##NNK"3bI]
=30 IF FN er THEN 290 s
340 CLS - . : S
350 PRINT*Bitte REC und PLAY druecken, d ::“ PRINT USING"Noch weg -
ann beliebige Taste® 890 PRINT
2460 PRINT:PRINT
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F00 CALL LBCAE
otor einschalten
10 IPUT,bl.lang

920 CALL LBCT1

otor ausschalten
P30 WEND

a0 GOTO 260

240 PRINT:PRINTIPRINT
250 FOR i=0 TO 1000IMNEXT

uf Kassette abspeichern

M

Burgbelagerung

Nach langer, fricdlicher Zeit
sind die Ritter des Machbarlan-
des in Ihr Reich eingedrungen.
Trotz schwerer Kéimpfe ist es
den Gegnern gelungen, fast das
ganze Land zu erobern. Nur
Thre Burg hillt noch den Angrnif-
fen stand. Als aber eines Tages
Thre Soldaten in einer Falle ge-
fangen werden, gibt s keine
Hoffiung mehr, den Kampf zu
gewinnen. Jetzt liegt es ganz bei
Thnen, die Schlacht zu pewin-
nen oder zu verlicren.

Schlendern Sie die Steine auf
ihre Widersacher, die versu-
chen, die Burgmauer emporzu-
klettern. Diese fallen dann von
der Leiter und miissen neu
hochklettern, Mach einer be-
stimmiten Zeit ist dic momen-
tane Angriffsphase zu Ende,
doch die néichste kommit sofort

und moch stirker als vorher.
Die verfilghare Zeit ist jetzt ge-
ringer und die Angreifer kist-
tern schneller.

Am oberen Rand des Bild-
schirmes wird der Score, der
Highscore, der Level und die
Zeit angezeigt. Will man einen
Stein werfen, mull der Feuer-
knopf etwas linger als normal
gedrilekt werden. Die Pfeile er-
zeugt man wie folgt:

Pfeil nachrechts: CTRL-I
Pfeil nach links: CTRL-H
Pfeil nachoben; CTRL-K
Pfeil nachunten: CTRL-J

Am Ende erscheint dann die
aktuelle Score- und Highscore-
Anzcige, Dunn wird gefragt, ob
nochmal = gespielt  werden
miwchte. Nach Eingabe von J
oder N liuft das Spiel weiter
oder wird beendel.

Chrestian Simon

40 *
S0 7 &R
&0 °
&t "

80 ENV 1,20,30,30

110 GOSUR 1080
120 GOSUB 480
130 *

1940 ° ®E%

150 *

3 1H FHINT CHR% (250)
180

190 ' R
200 "

210 j=JOY (D)

ifi** B HHHEOHHEE
10 REH KAMPF UM BURG SANT

30 REH ***i{iiiii***i}**iii!*****iiill**

70 h=PEEK(30000) %10

lliiii*llli*i!
EEx

INITIALISIEREM %%

90 DEFINT a-e,1,k,1,z,t:DEFREAL v
100 v=0.75:x=20; k=3

SPIELBEGINN EEE

140 LOCATE 20,9:PRINT CHR®(202)

170 §1=20:142=P2;: §3=221§4=22: §5=22;LOCATE
10, #1:PRINT CHR®{Z230):LOCATE 15, f2:PRIN

T CHR$(250) :LOCATE 20, f3:PRINT CHR%{250)
ILOCATE 25, f4:PRINT CHR%(250) :LDCATE 30,

JOYSTICKABFRAGE 4.3 4

220 IF j=4 THEN GOSUB 340
230 IF j=8 THEN GOSUB 380

240 IF j=1& THEN GOSUE 400
250 GDsSUB 1200

280 *

270 ° RER

280 *

290 IF f1¢{=% OR f2¢(=% OR £3<=9 OR $4<=9

OR §5¢(=9 THEN GOTD 12&0

300 t=t-1:SOUND 3,20,2,13:LOCATEN1,12,2:

PRINTH1,t:IF t=0 THEN GOSUB 940:G0T0 142
0

310 GOTO 210
320 END

330 °*

340 " EE#
Sa0 T

360 IF ==10 THEN x=10:RETURN

370 LOCATE x,9:PEN Z2:PRINT CHRS(143)!x=x
~S:LOCATE x=,9:PEN 1:PRINT CHR®(202):S0UN
D 2,1000,10, 13:RETURN

380 IF x=30 THEN x=30:RETURN

390 LOCATE x,9:PEN Z:PRINT CHR$(143):x=x
+S:LOCATE x,9:PEN 1:PRINT CHRS(202):S0UN

D 2,1000,10, 13:RETURN

400 LOCATE x,?:PRINT CHR®(203):FOR i=1 T

0 ZOO:INEXT:LOCATE x,9:PRINT CHR®(202)

410 PEN 2:FOR i=10 TO 22:L0CATE x;1:PRIN
T CHRS{201):FOR z=1 TO 350:MNEXT z:LOCATE
X, i2SOUND 1,11141,11:SOUND 1,&66-1,10:P

RINT CHR®{200):NEXT i

/420 LOCATE x,1-1:PRINT CHR®(Z38!:SOUND 1

' 911,22,5,,,4:FOR z=1 TO 150:MEXT z:LOCA
TE x,1i-1:PRINT CHRS(200)

430 IF x=10 THEN #1=22 ELSE IF x=15 THEN
£9=29 ELSE IF x=20 THEN $3=22 ELSE IF x
=25 THEN $4=22 ELSE IF x=30 THEN {3=22
440 c=c+10:LOCATE#1,12, 1:PRINT#1,c:PEN 1
:RETURN
aso °

440 ' EER

470 *

480 INK 0,0:MODE 1:BORDER 6:c=0:L=1:b=3:

T=50

490 WINDOWH#1,1,40,1,17:INK 2,2:PAPERN1,2
tCLENH1

500 WINDOWSZ,1,40,18,25!INK 1,18:PAPERNZ
,1:CLSHZ

510 WINDOWSS,?,33,10,22: INK 3,24:PAPERNS
s I:CLSHE

520 MOVE 48,1

530 aS=CHRE {1431 4+CHRS (143)+"*
*+CHRS (143) +CHR®{143)

540 INK 3,25:PEN 3J:LOCATE 7,B:PRINT a%:S

OQUND 1,22,1:LOCATE 12,8:PRINT a®:LOCATE
17,8:PRINT a$:SOUND 2,333, 1:LOCATE 22,8

PRINT a®%:LOCATE 2Z7,B:PRINT aS:LOCATE 32,

B:PRINT a®:SOUND 1,234,1

5%0 b$=CHR$(143) +CHRE(143) +CHRE(143) +*
*4CHRE(143)4CHRE(143) +CHRS(143) + "

"tCHRE {143} +CHRE (143 +CHRS [ 143) +*
“+CHRS(143) 4CHRE(143) +CHRE (143) +*

*+CHR$ { 143) +CHRS ( 143) +CHRS [ 143) +*
"+CHR®{143) +CHR®E(143) +CHR® {143) : SOUND 1,
2222, 1

S40 cS=CHRS (143} +CHRE(143) +CHRS(143) : SOU

ND 3,234,1 :

570 LOCATE 2,&:PRINT bSISOUND 3,11,5:L0C

ATE 2Z,12:PRINT c$:SOUND 1,545,1

ALIEN"E MOVEMENT X

FLAYER'S MOVEMENT k¥

EILDSCHIRMAUFEBALU R
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580 FOR i=é6 TO 12:LOCATE 3&,i:PRINT Cc$:S
OUND 1, i%3,1:NEXT

590 LOCATE S,%:PRINT a®%:LOCATE 35,11:PRIN
T a%:LOCATE 5, 13:PRINT a®:SOUND 2,2232,1
:fS=CHRS (213) +*

*+CHRS (213) +*

*“+CHRS(213) +*

*+CHRS 1213) +°

*+CHRS(213) : SOUND 1,55, 1:LOCATE 2,13:PRI
NT 4%

400 h$=CHR®{ 143} +CHRS(143)+"

*+CHR®{143) :LOCATE 3, 13:PRINT h%&:S0UND 2
,365,1:LOCATE 5, 15:PRINT h&:SOUND 1,800,
1

410 LOCATE 34,9:PRINT as:SOUND 2,235,1:L
OCATE 34,11:PRINT a$:SOUND 3,2123,1:LO0CA
TE 34, 13:PRINT a®:nS*CHRS(Z212)+=
“+CHR®(212) 4"

*+CHRS (212) +*

*sCHRE(212) 4"

"+CHRS (212) :LOCATE 38, 13:PRINT n%:SOUND
1,234,1

620 DS=CHRS(143) +CHRE(143) ¢"
*"+CHR®( 143} :LOCATE 3&,13:PRINT CHR®(143)
+CHRS(143) :LOCATE 364, 14:PRINT CHR&(143):
LOCATE 34, 15:PRINT o%:SDUND 1,443,1

630 j®= CHR$(143)+CHR®{143) +CHRS{143) +CH
R$(143) +CHR®(143) +CHRS(143) +CHRS {1431 4CH
R$(143) +CHRS (143) +CHRE ( 143) +CHR® ( 143)
640 LOCATE 15,4:PRINT jS:SOUND 1,342,1:L
OCATE 15,5:PRINT j®:LOCATE 15,&:PRINT i
ILOCATE 15,7:PRINT CHRS$(143):LOCATE 23,7
:PRINT CHR$(143):L0CATE 15,8:PRINT CHRS$!(
143) :LOCATE 25,8:PRINT CHRS(143) :S0UND 2
P 6878, 1

650 READ a,b

640 IF a=-1 THEN GOTD 710

670 DRAW a,b,0:SDUND 1,b,1

480 DATA 9&,48,528,48,528,288,496, 288,49
4,256,440, 256,448, 208,414,288, 414, 256,34
8, 2%6, 368, 288, 334, 288, 336, 256, 268, 256,28
a,2a8

690 DATA 256,288,256,256, 208,256, 208, 288
. 176,288, 176, 256, 128, 256, 128, 2688, 76, 288,
94,48,-1,0

700 GOTO &S0

210 MOVE S28,49:SOUND 1,543, 1:DRAW 576, 1
{MOVE S12,1:DRAW 496, 16:DRAW 4498, 16: DRAW
464, 1:MOVE 384, 1:DRAW 368,16:S0UND 1,23
22, 1:DRAW 272, 16:DRAW 254, 1:MOVE 160,1:D
RAW 176,16:DRAW 128,16:DRAW 112,1

720 MOVE S54&0,320

730 FOR i=1 TO &

740 READ a,b:DRAW a,b:SOUND 1,a,1:NEXT
750 DATA S&0, 208,409,208, 508, 320, 560, 320
, 384, 348, 408, 320

760 MOVE 560, 272:DRAW 528,272:SDUND 2,34
5, 1; MOVE 408, 208:DRAW 528, 128:MOVE 574,23
04:DRAW S7&,272:SO0UND 1,890, 1:MOVE 592,3
04:DRAW 592,272

770 MOVE 14,320

780 FOR i=1 TO &

790 READ a,b:DRAW a,b:SOUND a,1:MNEXT

800 DATA 16,208,64,208,64,320,16,320,40,

3458, 64,320

BLO0 MOVE 94&,272:DRAW &4,272:S0UND 2,345,
L:MOVE 94, 128:DRAW 1&,208:MOVE 48,304:DR
AW 48,272:SOUND 2,312, 1:MOVE 32,304:DRAW
37, P7Z!SOUND 1,890, 1

B20 a®=CHRE(143)+CHRS(143) +"

*+CHR®{143) +CHR&{143)

830 MOVE 224,272:DRAW 224,352:50UND 1,35

34, 1:DRAW 400,352,0:DRAW 312,399:SOUND 1
,234,1:DRAW 274,352:MOVE 400,352:DRAW 40

0,272

840 FOR i=304 TO 295 STEP —-1:MOVE 240,1:

DRAW 384,i,3:S0UNMD 2, (%2, 11 MEXT

850 LOCATE 17,5:PRINT CHRS(133)+"
*$CHRS (133) : LOCATE 19,5:S0UND 1,234,1:PR
INT CHRS(133)+"

"$+CHRS(133) :LOCATE 21,5:PRINT CHR®(133)+

"+CHR®{133):LOCATE 23,5:PRINT CHR®E(133)+
-

"+CHR%{133) £

B840 DEG:FOR i=1 TO 1BO:S0UND 1,1i,1:FPLOT
304,48

870 DRAW JI04+&5D%COS1i),4B8+50REINLi) ,0i50
UND 1,8,1

880 NEXT i

890 SYMBOL AFTER 200

P00 SYMBOL 200,484, 126,66, 126,66,126,5686,1
8

P10 SYMBOL 201, a6, 128, 128, 128, 128, 128,466
« 129

P20 SYMBEOL 202,60,18%9,12%,157,157,73,62,
127

¥3I0 SYMBOL 203,0,0,0,28,28,73,190,127
240 PEN 3:FOR i=10 TD 22:L0CATE 10,1i:PRI
NT CHR®(Z200) i NEXT

30 FOR 1=10 TD Z22:LOCATE 19,1:PRINT CHR
F(Z200) i NEXT

?50 FOR 1=10 TD 22:LOCATE 20,i:PRINT CHR
S{200) i NEXT

P70 FOR i=10 TD 22:LOCATE 25;1i:PRINT CHR
S(200) INEXT

P80 FOR i=10 TD Z22:LDCATE 30,i:PRINT CHR
$(200) iNEXT:PEN 1

290 IF c>0 THEN RETURN

1000 LOCATEH1,&,1:PRINTH1, "SCORE: "ic
1010 LOCATENL,30, 1:PRINTH#L, "LEVEL :"jL
1020 LOCATEML1,30,2:PRINTH1, "LEBEN :"ik
1030 LOCATEHL,6,2:PRINTHI,"TIME :=;T
1040 RETURM
1050. "

1060 " #&%
1070 *

1080 BORDER 0:INMK 0,0:MODE 1

1090 LOCATE 14, 3:PRINT®*BInstruktionsgE"
1100 LOCATE 3,46:PRINT"Sie sind Burgherr
von Burg Santos und”®

1110 LDCATE 3,8:FRINT*werden von ihren F
einden belagert.Sie®:LOCATE 3,10:PRINT"s
ind ganz allein aut der Burg, wWweil*ILOD
CATE 3, 12:PRINT"man ihre Soldaten in e
ine Falle ge-*

1120 LOCATE 3, 149:PRINT"lockt hat. Mun
muessen sie die An-":ILOCATE 3I; 14IPRINT"
griffe der Ffeindlichen Soldaten ab-":IL
DCATE 2,18:PRINT"wehren, indem sie Stein
e auf sjie wer—-*

INSTRUKT IONEM ®Ex
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1130 LOCATE 3,Z20:FPRINT"fen.Fuer jeden Tr
effer erhalten sie 10"ILODCATE 3,22:PRINT
"Punkte. "
1140 LOCATE 10,24:PRINT"Bitte Taste drue
cken”
1150 CALL KBBO3
1160 IF INKEY®="" THEMN 1150 ELSE RETURN
1170 *
1180 ' ¥4k
1190 *
1200 PEN 3:LOCATE 10,f1:PRINT CHR®E(200):
LOCATE 15,F2:PRINT CHR$({200):LOCATE 20,4
3I!PRINT CHR®({200):LOCATE 25, f4:PRINT CHR
®(200) iLOCATE 30,4#5iPRINT CHR® (200}
1210 PEN 1:4#1=#1-v!LODCATE 10,#1:PRINT CH
R$(251):50UND 1,200,10:FOR i=1 TO F0:MEX
T:60TD 1220
1220 PEN 2:+2=f{2-wILOCATE 15, f2:PRINT CH
RE(251) i:5SOUND 1,500, 10:FDR i=1 TO 1490INE
XT:GOTO 1230
1230 PEN 1:#3=F#3-v+0.2:LODCATE 20, #3:PRIN
T CHR$(Z2351) i50UND 1,4900,10:FOR =1 TD 14
QOINEXT: GOTO 1240
1240 PEN 2:f4=f4-viILOCATE 25, f4:PRINT CH
RE(251) :S0UND 1,500,10:FOR i=1 TD 140:INE
XT:60T0O 1250
1250 PEN 1:+#5=f5-v-0.1:LOCATE 30, f3:FRIN
T CHR$(251) :50UND 1,300,10:FOR i=1 TO 14
OINEXT:PEN L:RETURNMN
1260 PEM ZILOCATE 10,9:PRINT CHR®(143):L
OCATE 15,%:PRINT CHR®(143):LOCATE 20,9:P
RINT CHRS{143) iLOCATE 25,7:PRINT CHR® ({14
31ILOCATE 30,%:PRINT CHR®%(143)
1270 IF 1»=1 THEN PEN Z2:LOCATE 10,8:PRIN
T CHR%(143) :LDCATE 15,8:PEMN 3:PRINT CHRS
(143) :LOCATE Z0,B8:PEN Z:PRINT CHR®(143):
PEN 3
1280 LOCATE 2353,BIiPRINT CHR®(143):I:PEN Z2:iL
OCATE 30,8:PRINT CHR%(143) iMOVE 224,272:
DRAW 224,2080,0iMOVE 414&4,272:DRAW 414,208
3O
1290 SPEED TNK 1,10!TNK 2,2,56:50UND 1,44
4,150,15,1,,2Z:FOR i=1 TOD Z00:NEXT:Ffl=22:
F2=22:F3=22:F4=22:F35=Z22: INK 2,2IFPEN 1
1300 k=k-1:IF k=0 THEN GOTO 1340 ELSE IF
k<>0 THEN LOCATE#L,37,2:PRINTHL,k:GOSUBE
240: G0TD 170

GEGMER -BEWEGEM EER

1318

1320 " %k ENDE ¥ SCORE EEX
1330 "

1340 PEN 3Z:BORDER 0:MODE O:PAPER O:INK O
1 0

1350 IF e>h THEN h=c!hl=h/10:POKE 30000,
hi

1370 LOCATE 4,7:PEN 3:PRINT"Your Points®
ILDCATE 7,12:PRINT c:iLDCATE 4,14:PRINT"H
ighscore® !LOCATE 7,172 h=PEEKI30000)#10:P
RINT h:FOR i=100 TO SOD:S0UND 1,i,1,13:N
EXT:PRINT:PRINT"® Nochmal J/N"®

1380 wH=UFPPER®{INKEY®)
1390 IF ws="]1" THEN RUM

1400 IF w&="N" THEN GOTO 1430
1410 GOTO 1380

1420 1=1+1:v=v+0.1:FOR i=500 TO 100 STEP
=1:50UND 1,1,1,14:NEXT {i:d=]1#10;: t=50+d:L
OCATE®1,37,1:PRINT®1,1:G0T0O 170

1430 INK Dy ,1:INK 1,29:PAPER O:PEN 1:EBORD
ER 1:MODE 1:PRINT"Programm loeschen 7"
1440 a%$S=UPPERS ( INKEYS)

1450 IF a®="J" THEM CALL O

1440 IF a®s="MN" THEMN RUM

1470 GOTO 1440

MC-Laufschrift

Die Laufschrift funktioniert
in-allen drei Modi. Pen- und Pa-
perink kimnen durch Basic ge-
setrl.

Aullerdem lassen sich bis zu
32 Strings iibergeben. Auch cin
Anhalten durch ESC ist jeder-
7eit - mdglich. Um #. B. die
Strings a¥$; b% und ¢§ nachein-
ander auszugeben, mull man
die Routine folgendermafen
aufrufen: CALL &8000, @c§,
@bs, @a$. Zu beachten ist die
umgekehrte Reihenfolge; das
erleichtert die Decodierung.
Eine andere Moglichkeit ist ¢,
die Routine in eine Schleife gin-
zubinden, nachdem man vorher
die Strings aus DATA-Zeilen
eingelesen hat.

FOR i=1 TO 10: CALL
&B000, @a$ (i): NEXT.

Die Standardausgabe der
Eaufschrilt erfolgl aul Zeile 25
und  iber dic gesamic Bild-
schirmbreite. Durch Anderung
der Werte SCRADR (&8123 -
&8124) und LENGTH (88122)
konnen Position und Linge neu

Unzuldssipe Werte werden vom
Programm erkannt, worauf die
Fehlermeldung "Improper Ar-
gument™ erscheint. Grundlage
fitr alle Berechnungen ist ein
Screen-Offset von 0, d.h., der
Bildschirm sollte nicht gescroll
werden.

Das 1. Byte der Ausgabezeile
lidlt sich so berechnen: (Zeile -
1) = 80 + &C000. Ein Beispicl:
LOCATE 1, 10 entspricht einer
Screenadresse  von  &CIEH).
Zur Erhtthung der Lesbarkeit
solltec auch nicht mit Leerzei-
chen gespart werden. BewuBtes
vertikales Scrolling verfindert
ebenfalls die Ausgabezeile.
Groflere Lingen als 79 (Stan-
dard) sind wenig sinnvoll.

Bedingt durch die Breite der
Zeichen hat man in den wer-
schiedenen Modi unterschiedli-
che Geschwindigkeitserleb-
nisse. Wem es im MODE 2 zu
schnell meht, der sollte Demo [T
ausprobieren. Es erzeugt eine
MODE 1 Laufschrilt  im
MODE 2, Diese Méglichkeit st

bestimmt werden (siche allerdings kein Bestandteil der
Demo). Die neue Screcn-- Laufschrift. sondern zeigt eine
adresse solite grifer als &CO00-  Manipulation des Betriebssy-
sein, aber die Summe von stem-RAM,
Scrcenadresse + Linge  darf
&CTFF nicht (berschreiten, Berrum Sturm
Assemblerlisting
00100 OFE QEDOIH
0oLid UNPACK EGU OECS3M ¢ Ecpandiere Ieichenmatrim !
00120 SETMAT  E0 OBBASH ¢ Hole Matriz !
DO130 START R -1 v Eeine Paramnpter usborgeb.?
G140 RET z
o010 Le (PARAMNIY « A
Qo1s0 cCaLL TESET | Screenadr w. Lasnges ok 7
o1 70 CALL AUJSWER ¢ Uepberg.—Farameter auvsserten
no1ED LD 1¥.TABOES: Pointer !
ACLF0 Lo’ fur IFRRANT)
(elnfrinin] Lo Ceth
0eZ10 ; LR A
Q220 MALNLF LD B iIY+0) 8 Siringlapnge. .
D230 CP B
(s Dol T a8 T.MEXT  § --= O Jdann waitar !
QDZES0 LD L« & I¥+11
(A LD He {I¥+34; Stvingadresse
20270 CHRLP LD B.iHLI 5 A enfhaell d.Zmichen.
0280 FLEH BC
020 FLEH HL
QN300 ThALL GETHAT 5 Hatris wvon tAF helen...
a3in Lo DE: PUFFERN a..mrpandieren und...
QRS20 CALL UMPACE 3 «.--alegeny iPuffer)
bl ] Lo 1E.PUFFEH) Fointer !

Q340 Lo

f. (REF1 3 Breite der Exp.-
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OIS0 LI Bed § Matrig Im Bytes. QFIFD e oCa94H ¢ Fehlerasl dung ausgeben !
0340 EXPLP PISH B Q1000 TSTEEY CALL QEBOTH 1 M BEAD CHAR
OET0 FUsH Ix 3 D10l &P oEEE i ESC gedruscki 7
eta e Tl SALL SHIFT v Verschlsbarout ine. DLOED RET ML
CO3T0 FOF Ix J103¢ RL caLL OBBOFH 1 Tasmtenpuffer losschen.
e TAEE] ING ¥ 1 DA JR C.R1
o048 10 POP B t Exp.—Matris konplett.. ol S0 cALL OREO&AH ¢ EM WALT CHAR
QG20 DINZ E¥PLP % ses-wingefusgt 7 OL0eD CF AFEH i nochmal ESC gedrueckt 7
Lla T el PP HL oLOTQ RET NZ .
DOS40 IHC HL t mapchates Teichen. [ =i POP HL t Stack manipul ieren.
GO&S0 POR BC B3 e ie] RET
DM CALL TETKEY Gii00 AUSWER LD B. (FARMNTY ¢ Auswertung d.v. BASIC..
BO4TH DIWI CHALF ’ o111l LD B. i i ..:-usbsrgab. Parametier.
GodEd NEXT ING Iy i namchetar Sir.—-Descr. 01120 LD DE . TRBDES
00 THC IY O1130 PARALF PUSH BC
QDS INC 1Y Q1140 LD He: (IX+1)¢ Stringdescriptoreficz..
QELn CEC c . O1150 Lo Lo {RN+0)
QUIS20 JR FE»F& THLF o114 b BC.O0003 ¢ ...im die Tabelle...
IS0 RET 1173 LOIR
poman SHIFT (1] B8 1 & Imilen verschieben. 01180 THC i 3 as s TABDES koo lerern.
S50 LD DE. (ECRADR] ¢ Basis—Adresss SL1F0 INC IX
[ a2 ] caLL QEDL19H L2000 PoF B
Q0570 LINELF  PLEH BC [} Brd B RINE PRARALF
QoS0 PLISH DE D120 MODSEL  CALL CBC1lH g SCR GET MODE
QoS0 Lo Hen k Q1230 Lo HL» TRBLEX
Db LD B ILENGTH) s Lamnge Qa0 Lo Bed i Modse O
DoO&LD L B H 01250 oR A
o —ie] A&00 He. D 013a0 JR .M
(w0 O] LDIR ] i 1L Zmile wersmshlaban olz7o LE Hi. TABLE]
SO0 Lo Fis APERMSES 01280 Lo B:2 T Moda 1
QD&S0 AND (I1+0) ¢ Das neus Byte maskierens.. QLI90 LDEC n
DS ED Lo H. A 01300 JR i«M
DD&TO Lo A LEN#0Y 01310 LD HL e TRBLEZ: Moda 2
el = 1 CFL 1330 DEC B
OGES Lt Lot O1EI0. MM Lo fus B i Bralte d. Exp.~Matriz..
e e) LD A (PAPHSKL [EF T ] LD [REF1.A 5 ..abhasnglg v. Made.
Lo B amb E 01350 FLUEH ML
FOTI0 QR H GLFE0 CALL GEEYEH 3 TXT GET PEMN
QQTREG LD (DE} s & wcoaund winfukgen. 01370 CAaLL DEFHSE
Q0T 80 LD o (REF) QL3I0 LD (FEMHEHY A
Qo750 Lo Tofh 3 Fointer erhophen... o130 FOP HL
QOTED ADD IBC £ . ..0m 1.2 oder & 014y caLL CERYYH 3 TRT GET FAPER
QOFTE POF oE 01310 CALL DEFMSE,
anTE0 Lo A8 Q1420 Lo (FPAPHERD « 8
e e ALD A D § reat 1line 01430 RET
OOED0 LD Dsa 0is4n DEFMEK  ADD Al 1 Mamke &.d. Tabells haolen.
OELD POP BC 1 450 JR WL, DM
QelrE2 0 DJIMZ LINELP Olas0 InC H
elui=k a] RET ' 1470 DML LD L«
oS4 TEST LD HL. (ECRADRE 21480 LD He CHLD
DoES0 LD AsH 21490 RET H & Ink-Masken *
QOEE0 P el 1 Unterlaut 7 iS00 TADLEQ DEFEB GOOH , OCOH . GOCH, SCCH. O3OH , OF OH . 03CH. OFCH
QBT IR . ERROR L B Er DEFER SOIH  QCIH 5 DOFH OCFH, 933H, OF 3H, Q3FH, OFFK
Lelaz-t e Lo A (LENGTH) 5152 TABLE1 DEFB QOO OFOH D0FH OFFH
QOEI0 R a 7 Laenge = 0 7 Q1530 TABLEZ TDEFE Q0H - OFFH
falapiivla) JR Z~ ERRDA 61540 LEMGTH DEFE ik
TI910 LB B.0Q 01550 SCRADR DEFW el cle )
OOFZ0 LD CaA 01540 REF DEFE o
b 30 ADD HL. BT : scradr 4 langth. 01570 PEMMSK DEFB o
940 LD BaH oi%20 PAPHEK DEFE Lo ]
G0FS50 (=18 [l § Usbarlauf 9 01590 PRARANT DEFE o
GOFED RET c oleHd PUFFER DEFS 2 i fuer Exp.—Matriz.
Q7o ERROR LD E.5 1 lmproper Argument . D1&10 TABDEE DEFS Fi
e CALL OFFOCH 3 U ROM EMABLE DL&20 END START
Data-Lader
10 DATA B7.08.32,28,81,C0. 84, 80,CD- BB, 50,FD. 21.29. 21, 3A
12 DATA 28.81.,4F,AF:FD,44,00,B2,28,2F:FD.4E. 01, FD, 446,02
14 DATA 7E.CS,.ES,CD. A5, BB, 11,59.81.CD, 53, BC, DD, 21, 5%, 81
14 DATA 3!’-'!-25-3114'?':E:ErDD-EE-EE-E-E.BG;DD-EI,DD-EE-EI.-10
12 DATA FE.EI,EE,CI.CD,ﬁEpEﬂ,ll:l..D?-FﬂsEEuFD:‘ZEI:FDrEE-QD
=0 paTA Z0.C2.09,04.08,ED,58,23,21,C0,19,BD.C3.D5: 21,01
27 DATA O0,ED:4B: 22,315 44, 19 ED: B 36, 24,21, 0D AL, 00, &7
24 DATA DD, 7E, Q0. 2F . &F, 3A. 27 .21, A5, B4, 12,34, 25,81, 4F. DD
24 DATA 09.D1,3E,08,82.,57,C1,10.D3,C9,2A4,23,81,7C.FE.-CO
28 DATA 38,0E.304.22.,81,8B7,28,02,06, 00, 4F,09.7C.FE. LS. DB
320 DATA 1E, 05,00, 00,B9,C3, 94, CA,C0,07: BE: FE: FC»TO» CD» OF
22 DAaTA BE,38.FB.CD:G&;BBuFE-FE:CU:EirE‘?-EﬁrEE-Bi-JW-II
34 DATA 29,81,C5.00,4&,01,D0 6E, 00, 01,03, 00,ED, B0, DD, 23
34 DATA po,23,01,10.ED,CD-11,BC,21,0C,81,04,04,B7,28,0C
I8 DATA 21.1C.81,06,02,30,28,04,21.20.81,05,.78,32,25-81
40 DATA ES,.CD,92,.BB.C00,05,.281,.32,24.81.E1,C0.99, BB, CD. 03
42 DATA S1,32,27.281.09:85,30,01: 24, 4F,7E-, L9, 00,00, 0C.LC
44 DATA 20,F0.3C,FC.03,03,0F,CF,33,F3,3F,.FF.00:F0,0F.FF
44 DATA QO0.FF.4F,.80.C7
S0 FOR |=&8000 TO &S124:READ x$!x=VAL("L"+x$) 1sum=sum+xIPOKE i, x3NEXT
=2 [F sums»34530 THEN FRINT"DATA - Fehler "
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Demo 1

10 MODE 1:BORDER Of INK 3,08 INK Q.01 INK 2,2

20 lauf=a28000:]length=28122:1owbyte=&B12Z3 "Laenge u. Lowbyte der ....

30 a=3tb=2:FOKE length,%4P'POKE lowbyte.&32 '..Screenadr. veraendern.

40 PEN aitLOCATE 1,23:PRINT CHR$(150) :STRING®(32,134) ;CHR®{154)3 "Rahmen

S0 LOCATE 1.28:PRINT CHR$(149) :STRINGS (38, 32) sCHR%(149) 3

&0 LOCATE 1.2S5:PRINT CHR&(147)1STRINGS (38, 154) ;CHRS (153) s CHR$ (30} 51 [NK 3.4
70 z=3:FOR i=1 TO z:READ as(i)sNEXT

20 PEM b:FOR i=1 TO z:CALL lauf.@as(i)INEXT:FEN 1

100 DATA " Hier bitte beliebigen Text eintragen ¥
110 DATA " Hier bitte beliebigen Text eintragen .,
120 DATA M Hier bitte beliebigen Text eintragen "

Demo 11

1 * folgende Zeilen in Demo I einfuegen.

21 GoEUB 140

81 POKE LB1CE,Z2:FOR i=0 TO 7:FPOKE p+i-al(i)INEXTIEND"Bl tmasken restaurieren
140 b=1!'MODE Z2:PEN 1:PAPER O:!_LOCATE 10, 10fFRINT" MODE Z"

150 POKE &BICS, l:p=RBICF

140 FOR i=0 TO 7i:a(i)=PEEK(p+i)iNEXT ' Bitmasken Mode 1 retten

170 POKE p,&CO31POKE p+1,%30!PDOKE p+2,LC:POKE p+3.%3

180 RETURN

i ACHTUNG

SCHNEIDER
FANS !

Ab sofort gibt’s
noch mehr Tips, Tricks
und Infos fiir alle
CPC-User im
neuen

CPC
MAGAZIN

Das CPC-Magazin erscheint im
Verlag Ratz Eberle
Postfach 1640, 7518 Bretten
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ATARI/C64 s

AXIS legt los

Drei deutsche Adventure
fiir Atari-Computer und C64

Wir haben ja erst in der letz-
ten Ausgabe drei Programme
von AXIS vorgestellt, und
schon wieder liegt ein weileres
Trio von brandneuen Abenteu-
erspielen zum Testen bereit.
Das Spektrum der Themen ist
weit gefichert und reicht vom
Nordpolforscher dber den ver-
liebten Kalifensohn bis hin zom
Kriminalkomissar.

Sereamis

Der Sohn des Kalifen hat sich
unsterblich in eine Harems-
dame verlicht, die im Palast des
Radakan gefangen gehalten
wird. In der Rolle des Sereamis,

eben jenes Kalifensohnes, ist es
Thre Aufgabe, unerkannt in den
Palast einzudringen und Prin-
zessin Leilah, die vermeintliche
Haremsdame, aus den Fingen
des bisen Radakan zu befreien.

Sereamisist nach Atlantis das
zweite Abenteverspicl von Bri-
gitte und Giinter Mohle, und
ich muB sagen, sie haben kriiftig
zugelegt, Der Spiclverlauf ist
wesentlich fliissiger, das Einga-
besystem versteht cine Menge
Worte und auch ganze Sitze.
Wirklich sehenswert sind auch
e RBilder, 160 an der Zahl, die
tatsiichlich eine Atmosphiire
von 1001 Nacht aufkommen
lassen. Man sicht deutlich, dall
die Mhles {besonders thr Gra-
fikexperte H. Brunslow) viel
Licbe zum Detail haben.

Beésonders nett fand ich, dai
man in Sereamis auch auf Leute
trifft, mit denen man sich unter-
halten,

Handel treiben und

aoch verschwiiren kann. Das
hahe ich im wielen anderen
Abenteuerspiclen schon  ver-
milit.

Das Programm ist, wie bei
AXIS iblich, in einer LP-hnki-
chen Hiille verpackt und recht
ansprechend aufgemacht. Fer-
ner liegt eine Postkarte bei, mit
der man eine Karte des Oberge-
schosses vom Palast des Ra-
dakan anfordern kann.
Gesamturteil: Momentan  das
beste deutschsprachige Grafik/
Text-Abenteuer,

Cromwell-Houwse

Haben Sie kriminalistischen
Spilrsinn und Sinn filr trocke-
nen englischen Humor? Wenn
ja, dann sollten Sie sich Crom-
well House penaver ansehen.
Dort gilt s, einen recht kniffli-
gen Fall zu lsen. Alarmiert von
der redseligen Machbarin, fin-
den Sie die Leiche von Lord
Henry Horatio Higginbottom
nebst Pistole und Abschieds-
brief, War es ein Selbstmord
oder stecki etwas ganz anderes
dahinter?

Cromwell House ist cin rei-
nes Textabenleuer, das, abge-
sehen vom Titelbild, vollkom-
men ohne Grafiken auskommi.

Die recht ausfithrlichen Texte
sind auch durchaus genug, um
das Cromwell-House in der
Phantasie entstehen zu lassen.
Einschrinken mull man sich da-
gegen  beim Eingabesystem,
denn Cromwell-House kennt

pur einen sparlichen Wort-
schaiz, den man glicklicher-
weise nach der zweiten oder
dritten Fehleingabe angezeigt
bekommt. Damit kennt man
des Erlaubte und kann so dem
Frust entgehen, der cinem nach
der zehnten Meldung "Was
wollen Sie anstellen?” zwangs-
l4ufig packen wiirde.

Etwas genervt haben mich
auch die unglaublich langen

Worte, die im Cromwell-Honse
an jeder Ecke auftauchen.
"WACHTSCHRAENKCHEN

UNTERSUCHEN" oder "FIN-
GERABDRUCKE VERGLEL
CHEN" sind nur wenige Bei-

spiele von cllenlangen Einga-
ben, die einem di¢ Fingerfertig-
keit einer Chefsckretéirin ab-
verlangen, denn Abkiirzungen
sind meist nicht zuldssig. Viel-
leicht hitte man sich hier eine
kleine Hilfe iiberlegen kénnen.

Pusitiv dagegen fand ich die
Tips, die man in jedem Raum
mit (wer hitte es gedacht) 7T
anfordern kann. Daneben gibt
es noch ein Telefon, diber das
man zwar cinige Hilfén be-
kommt, aber sonst meist nur
von seinem Vorgesetzien zum
Abschliefen des Falles ge-
desingt wird. Dem Programm
licgt cin wirklich nlitzlicher
Plan des Cromwell-House und
einige Fotos des Tatortes ber,
die einem allerdings nicht wei-
terhelfen. Oder sollten wir's
nur noch nicht gemerkt haben'!
Gesamturteil: empfehlenswert.

Null Gead Nord

Bei diesem  GrafikText-
Abenteuer kann ¢s einem wirk-
lich kalt iiber den Riicken lan-
fen. Gilt es doch, einen Schatz
ausgerechnet am MNordpol zu
heben. Zu dicsem Zweck miis-
sen erst daheim die nitigen
Utensilien  zusammengestell
werden, schlieBlich ist Geld zu
besorgen und ein passendes
Transportmittel zu organisie-
ren. Hat man all dicse Hilrden
genommen und sitzt letztend-
lich im Flugzeug, dann -

Schreck lal nach — stiirzt dieses
auch noch ab. Als einziger
Uberlebender der Katastrophe
miissen Sie sich dann auf den

beschwerlichen Weg nach Nor-
den machen . . .

Vorauszuschicken ist, dafd es
sich um ein Adventure fiir Ein-
steiger handelt, so dall iman dic
Mabstiibe nicht zu streng anset-
zen sollte. Der Wortschatz ist
sehr begrenzt. Auberdem wer-
den Eingaben, die das Pro-
gramm nicht auswerten kann,
immer mit den gleichen Kom-
mentaren beantwortet. Ob Sie
nun “TUER OEFFNEN" oder
"WRZL BEMFT" eingeben,
ist egal, als Antwort bekommen
Sie immer "WOCH'N
WLNSCH?" oder Ghnliches zu
horen. An dieser Stelle hitten
die Autoren ctwas mehr diffe-
renzieren sollen, um dem Spie-
ler mitzuteilen, ob er eine total
unverstindliche Eingabe ge-
macht hat, oder ob beispiels-
weise nur eing Voraussetzung
zu dem gewlinschten Vorhaben
fehlt.

Dic Grafiken, gezeichnet

von Axel Weber, sind recht pas-
sabel, erreichen aber bei wei-

tem nicht den hohen Standard
von Sercamis. Das Programm
stammt von Kemal Ezcan, ei-
nem alten Bekannten in Sachen
Computermusik. Daher war ich
auch ziemlich enttiiuschr, daB
statt einer mitreiBenden Titel-
musik nur ein kleiner Sound-
effekt am Anfang von Null
Grad Nord steht. Aber soviel

Kleinanzeigen
zum
Superbilligpreis

darf verraten werden: Wer das
Abenteuer iberstanden hat,
bekommt einen echten Ezcan-
Song zu horen. Nur leider ist
der Weg dorthin sehr beschwer-
lich. Gesamturieil: Fir Neu-
linge der Abenteucr-Szene.

Vertrieh: Ariolasoft
Bezugsquelle: Fachhandel
Preise: je 79.-
System: ATARI, Co4,

getestet auf ATARI,

Petes Finzel
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Die NCE-Maus fiir

C64/128 und
~ Atari Computer

Dig NCE Maus bictet zu ¢i-
nem giinstigen Prcis das Amiga
und Macintosh Feeling auch auf
kleineren Computern. Getestet
wurde sie aul dem Co4, doch
si¢ 1t sich ebenso problemlos
an den Joystickport eines Atari
oder an den C 128 anschliefen.

Beginnen wir mit der Hube-
ren Erscheinung dieses posierli-
chen Tiercheéns, das in zuneh-
mendem Male in der Home-
computerwelt auftaucht. Hier
kann die NCE Maus gleich ein
dickes Plus verbuchen. Die De-
signer haben sich wirklich alle
Miihe gegeben, um ein optisch
ansprechendes Gerlit zu schaf-
fen. Da sich allzu rohe Verfah-
rensweisen von selbst verbie-
ten, kann man Sogar von einem
stabilen Gehéuse sprechen, das
nicht nach dem ersten scharfen
Blick auseinanderfillt.

Das zweile Plus kann auch
gleich notiert werden, denn die
Miitzlichkeit ging nicht auf Ko-
sten des Designs verloren. Die
Maus liegt gut in der Hand, wo-
bei Zeige- und Mittelfinger be-
quem auf den beiden Druckta-
sten ruben. Auf ecbener und
auch leicht unebener Fliche
4Bt sich die Maus ohne Pro-
bleme einsetzen.

Bleiben wir noch ein wenig
bei der Hardware und wenden
uns dén Innereien zu, Hier fin-
det'sich ein 4 Bit Mikroprozes-
sor, der das schlagende Herz
der Maus darstellt. Die Bewe-
gungen suf dem Tisch werden
durch ¢in optisches Zyvkius-Co-
dierverfahren ausgewertet. Op-
tische Sensoren registrieren die
Drehung der bewegten Kugel,
Auf diese Weise erreicht man
eine Auflésung von 01.26 mm
pro Zdhleinheit. Die Hardware
schliefit den Test also mil einem
rol umrandeten "sehr gut™ ab,
doch die Soltware ist bekannt-
licherweise genauso wichtig.

Wer die NCE Maus erwirbt,
kann damit gleich loslegen,
denn auf der beiliegenden Cas-
sette belindet sich ein Malpro-
gramm mit dem bezeichnendzn
Namen CHEESE. Mit zeiner
Symbolsteuerung ist es wirklich

"Futter™ - filr die Maus.
CHEESE besitzt alle Annehm-
lichkeiten der bekannten Zei-
chenprogramme. Linie ziehen,
Frei-Hand-Zeichnen,  Spray-
dose, Spiegeln, Kopieren usw.
sind kein Problem, Speichern,
Laden und Awsdrucken von
Bildern sind natiirlich ecinge-
schlossen. Als Besonderheit ist
die Positionsanzeige hervorzu-
heben. Die momentane Zei-
chenstiftposition wird in Zahlen
angezeigt. So ktnnen Entfer-
nungen, beispielsweise  bei
Malstabszeichnungen, ahge-
schitzl werden,

CHEESE nutzt die Fihigkei-
ten der Maus natiirlich optimal
aus. Doch ist auch Platz fir ei-
gene  Anwendungen?  “Jein™
kann man da our antworten.
Dyie Abfrage im sog. Mausmo-
dus erfolgt fiber ein abgedruck-
tes  BASIC-Programm  mit
DATA-Zeilen. Eine Befehlser-
weiterung zur leichteren Aus-
nutzung der hohen Auflbsung
wire wiinschenswert gewesen.
S0 kann dieses Programm nur
als sehr umstindlich bezeichnet
werden.

Doch es gibt auch noch den
Joystickmodus der Maus. In
diesem wird die Maus wie ein
normmaler Joystick abgefragt.
Zeichenprogramme wie KOA-
LA PAINTER, BLAZING
FADDLES oder DOODLE
laufen ohne Probleme, aber mit
deutlich hisheram Bedienungs-
komfort. Spicle oder andere
joystickgesteuerte Programme
nehmen das newue Eingabegeriit
ebenfalls ohne Probleme an.

Insgesamt kann man von ei-
ner hervorragenden Maus spre-
chen, die durch ithr Prers-/Lei-
stungsverhiiltnis  hervorsticht.
Die Hardware gibt ebenso we-
nig Grund zur Beanstandung,
wie das Malprogramm
CHEESE, Lediglich im Ge-
brauch fiir eigene Anwendun-
gen liepen Schwiichen, die zo-
ndchst einmal durch den Ein-
satz des Jowvstickmodus ausge-
glichen werden kiinnen. Es
wiire  abeér  wiinschenswert,
wenn der Anwender mehr Pro-

Die NOE-Maus

gramme speziell fiir die Maus-
stenerung zur Verfiigung hite.
CH4/128, Atari
Nordphon Computer
Electronic GmbIT

System:
Herst.;

ATARI/C 59

i
S

2
3

Preis: ci. 200 DM
Bezugsquellen: Profisoft

GmbH, Osnabrick
Thomas Tal

Das Microkit
Reinigungsset

Computer brauchen Pflege,
mub sich meist der Computer-
besitzer sagen lassen, wenn sgin
Geriit Jden Geist aulgegeben
hat. Schmutzpartikel jeder Art
und statische Aufladung sind
die Feinde won Computer &
Co. Eine repelmabBige Reini-
gung zur Vorbeugung ist des-
halb besonders bei wertvollen
und hiinfig genurzten Anlagen
nitig.

Das  Microkit enthilt alle
Dinge, um Computer, Monitor,
Drucker, Floppy und Datenre-
korder fachméannisch zu reini-
gen. Ein spezieller Reinigungs-
schaum sorgt dafiir, dafl die
Verschmutzungen der ofl rau-
hen Gehduseoberfliche gelist
werden,  Mit  Antistatic-Ti-
chern wird der Schaum dann
entfernt, wobei statische Aufla-
dungen vermicden werden. Fiir
den richtigen Durchblick am
Monitor sorgen feuchte Ti-
cher, wieder mit antistatischer
Wirkung.

Fiir den Datenrekorder ist
cine ganz normale Reinigungs-
cassette vorgesehen und fiir den
Schreib-Lesekopf der Floppy
liegt eine entsprechende Dis-
kette bei. Es handelt sich aller-
dings nicht um eine normale

Reinigungsdiskette,  sondemn
um cine Hiille, in die zum Ge-
brauch ein Vlies eingelegt wird.
Amnch hier wird ein Spray ver-
wendet, um die Schmutzparti-
kel 2zu losen, Diese Flissagkent
kann dann auch bei der Sdube-
rung des Druckers angewandt
werden.

Microkit ist sicherlich eine
sinnvolle Erglinzung der Com-
puteranlage. Eine Anschaffung
lohnt sich vor allem fiir Besitzer
von hiufig benutzien und stra-
pazerien Homecomputern und
besonders fir PCs. Kleine oder
auch grofere Blackouts kinnen
s0 vermieden werden. Die sehr
stauhemptindliche - Tasratur
bleibt dabei aber leider unbe-
riicksichtigt.

Preis: ca. 140 DM
Hersteller: Automation
Facilities Ltd.,

England

RBezugsquelle: Jeposofl, Nenss
Thomas Tai

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen
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Liebe Atari-Leser

Dic CK erscheint jetzt zwei-
monatlich und soll alles in allem
noch  umfangreicher werden.
Das kommt auch uns Ataria-
nern zugute, Wir werden auf je-
den Fall das Niveau der Artikel
und Programme steigern und
auch den Umfang erhShen.
Hierfir sind wir jedoch auf die
Mitarbeit unserer Leser ange-
wiesen. In Zukunft werden wir
deshalb hin- und wisder Anre-
gungen #u Programmen geben,
die wir gerne bringen wiirden.

Beginnen michie ich dicse
Serie heute mit der Aufforde-
rung zu cinem PM-Editor, Wer
sich also zutraul, einen guten
bildschirmorientierten PM-
Editor zu schreiben, mit dem
sich ein- und mchrfarbige
Player komfortabel erstellen,
bewegen, speichern und in ei-
gene Programme einbinden las-
sen, der sei hiermit aufgefor-
dert, scin Programm (evtl. zu-
sammen mit entsprechenden
Demns)  einzusenden. Einen
Mini-Editor findet ihr in dieser
Aunsgabe als Anregung.

MNun aber zu dieser CK: Die
Spiele/Grafik [reaks unter unse-

ren Lesern kSnnen sich heute
auf CHERRY-Harry II freuen.
Obwohl das Programm recht
lang ist, haben wir uns filr einen
Abdruck entschi¢den, da die
Grafik wirklich schenswert ist:
Vom aufwendigen Titel bis zu
richtie bewegten Playern und
viel Farbe (durch DLI) wird
filrs Ange einiges pgehoten.
Auch das Spielen macht noch
nach Runden Spaf. wenn man
das "Aufblasen” erst einmal be-
herrschr.

An Utilities haben wir in die-
ser Ausgabe nun endlich den
Zeichen-Zauberer und einen
Disketten-Kopierer in BASIC.
Peter's Assemblerecke  dreht
sich diesmal um 80 Feichen in
Graphics-8 und um cine RAM-
Disk, die fir die zahlreichen
Kassetten-Lser gedacht ist

Und auch diesmal bringen
wir cin kleines Musikpro-
gramm, 3o daB eigentlich alle
Interessensgebiete  abgedeckt
sind.

Thomas Tauscnd

Der ATARI-DFU-Tip

Fiir alle ATARI-User, die
gich fir die Datenferniibertra-
gung interessieren, wollen wir
im folgenden eine Mailbox vor-
stellen, die sich speziell mit die-
sem Heimcomputer beschiftigt
und auch mit einem ATARI
A0X L betricben wird: Die AN-
TIC-Mailbox fiir Atar.

Hier hat jeder Gelegenheit,
weitere Atar-Kollepen ken-
nenzulernen, um Tips & Tricks
auszutauschen und Treffen zu
prganisieren. Zuerst einmal die
Parameter:

Telefon 0602231390, 300
Baund, 8 Datenbits;, 1 Stophbit,
keine Paritdt. Online von 18.00
s 2.00 Uhr,

Bei der ANTIC-Mailbox
handelt es sich um egine menti-
gesteuerte Box mit ausfiihrli-
cher Anleitung, die beim Ein-
loggen automatisch angeboten
wird. Beim ersten Kontakt wird
der Anmufer um scinen Namen
bzw. die Eingabe GAST gebe-

ten. Ist man bereits eingetrage-
ner User (hat man sich mit Sy-
stemfunktion 15 also gin Pass-
wort eingestellt), so st zur
Identifikation auch dieses noch
einzugeben. AuBer verschiede-
nen Meniipunkten zu Themen
wie Arari-Hardware, Software,
MB-Nummern, Mewcomer-
Hack-Info usw. ist auch fiir das
personliche "Posifach™ gesorgt:
MNachrichten kinnen an andere
eingetragene User geschrichen
werden, dic diese beim Einlog-
gen dann gleich gezeigt bekom-
men. Mit etwas Glick ist es
auch miiglich, den Sysop (=
Mailbox-Betreiber) Kurt zu ei-
nem Dialog via Tastatur zu ru-
fen: Die Eingabe von COM ge-
niigt.

Das MB-Programm unter-
scheidet 3 verschiedene Benut-
zergruppen mit unterschiedli-
cher Systemeeit: Level (0 hat
den unidentifizicrten (Gast. Ist
er dagegen eingetragenar User,

w0 erhiht sich der Level auf 1.
Jetzt kann z. B. auch der Menii-
punkt "Private Mail” ange-
wiihlt werden. Level 2 erhalten
User pur mit Genehmigung
durch den Sysop. Es sind zwar
alle Anrufer zur Mitarbeit auf-
gefordert, besonders  jedoch
solche mit Level 2, da diese
auch die wertvolleren Informa-
tionen (Programme usw. ) abru-
fen kiinnen.

Alle Meniis und Funktioncn
sind - awsfithrlich erklirt und
kommentiert {cin GAST findet
zum Beispiel unter dem Haupt-
menil den Hinweis "USER-
EINTRAG UNTER 13"), so
daf} sich die ANTIC-Box auch
filr den Mewcomer sehr gut als
"erste Lektion" eignet.

Thomas Tauscnd

Der ATARI 520 ST

Von Irene und

Peter Liike

Verlag Markt & Technik
150 Seiten, DM 49.—
ISBN 3-80090-172-7

Dieses im Sommer erschie-
nene Buch dient in erster Linie
demjenigen, der sich vor dem
Kauf cines ST méaglichst umfas-
send dber diese Wunderma-
schine informicren mdchte.
Den Eindruck, den man erhilt,
kann ein Buch allendings nie
vermitteln. Da jedoch ATARI
bisher nur einige wenige S5y-
stemhiindler beliefert, hat nicht
jeder Interessent die Miglich-
keit, einen der neuen ATARIR:
in Natura zu erieben.

Nach einer allgemeinen Ein-
fiihrong iiber die Entwicklungs-
stufen der EDV wird dem inter-
essierien Leser das Prinzip des
clektronischen  Schreibtisches
vorgestellt, der von der Maus
beherrscht wird, Bildschirm-
Hardeopys und Fotos, dic sich
auch in den folgenden Kapiteln
finden, erginzen den Text sinn-
voll

Die folgenden 64 Seiten sind
der ATARI-Hardware gewid-
met. Wihrend Kapitel 2 den Sy-
stemanibau und die Systembau-
steine  beschreibt [Hardware-
struktur, Blockschalthild, CPL,
Befehlsvorrat des Prozessors.,
Busverwaltung...), erfihrt man
in Kapitel 3 allerlei dber die
zahlreichen Schnittstellen, ther
die der ST ja verfiigt: denseriel-
len (RS 232) Port. die Drucker-
schnitistelle (Centronmics), die
Diskettenstation, dic Harddisk,
CD-ROM, Maus, Joystick,
Monitor, Midi und den Erwei
terungsport (jeweils mit Stek-
kerbelegung usw.), Auch die
interne Tonerzeugung wird in
diesem Kapitel erklirt.

Die zweite Hilfte des Buches
dient dann der Einfihrung in
die Bedienung des 5208T. Hier
werden dann auch die reinen
Anwender wieder zu lesen be-
ginnen, die dic Hardwarehe-
schreibung vielleicht Gberblat-
tert haben. In Kapitel 4 gibt es
alles Wisscnswerle GOber den
Schreibtisch, Symbole, Maus
und Fenster nachazulesen. Hier
diente den Autoren moch die
englische Version des Betrichs-
systems als Vorlage, inzwischen
wird die deuischsprachige Ver-

thr pwbm Einstieg indis
Welt der nensprache:

ATMAS-II

ATMAS-Il anthalt alles, was Sis rum Pro-
ieran (hires ATAR-COMPLUTERS n

& Schnnlier
Bﬁﬂmmﬂmhlﬁ*l
Volle Makrofibigkeit, Befehis zur Ermeu-

gurg verl Bilgaehiemeods.
§ Nomicrtabior FULL SCREEN EDITOR
mit bidirskbonsien Soroling,

& Irfegriertar  MASCHINENSPRACHE
MONITOR

Sie arhalen ATMAS-Il n  prakbachen
Angondier inkl. 30-ssfigem deutschen
Handbuch -

Alar] 400-130XE

an 485, Disk DM 49—

iizliche Makms, Submutinen wund Hils-
EFOgrAMITE TU AThAAS=1 finden Sa in der

ATMAS TOOLBOX

Feciwroulingn, Ein-fiusgabe Bssros
Castomizar, schnele Knsse, Soroling I.Inld
vigles manrl Ausiihriche Eridulsuniesn
aut dar Disk.

e DM 19.80
MONITOR XI.-

Fiir Az E00 XL (55
o xLaanE oisk. DM 19.80

file Programeme hinmen dingkt Uber den
CK-varia] bastal werden Besialischein
slene Buctvarsand.
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sion geliefert. Auch wer noch
nie mit Windows gearbeitet hat,
kann sich auf diese Weise eine
ungefihrliche Vorstellung von
der Handhabung des GEM ma-
chen. Allerdings liest sich alles
viecl komplizierter, als dies in
der Praxis ist.

Kapitel 5 gibt einen Uber-
blick iiber die Bestandteile des
ST-Betriebssyatems GEM und
TOS, Auch hier unterlicgen
reine  Anwender wieder der
Versuchung, bhis zu Kapitel &
"ig Programmicrsprache
LOGO" weiterzublittern. Mit
besonders vielen Bildschirmfo-
tos wird hier der Umgang mit
LOGO erliutert. Auch eine ge-

glicderte Belehlsliste des Dr,
L0 15t enthalien.

Wer mehr dber das Personal
BASIC zum ST crfahren
mdchte, wird von diesem Buch
enttiuscht sein: Da bei Fertig-
stellung noch keine entgiltige
Version des BASIC vorlag, be-
schriinkt sich dic Information
hieritber auf eine Hardeopy und
cine Tabelle der hisher enthal-
tenan BASIC-Wirter

Bezugsquelle:
kKemptener Fachsortiment
Salzstrabe 3)

B9l Kempten

‘Thomus Tausend

Basic-Disketten-Copy

Jeder Diskettenbesitzer
kennt das Problem, wenn er
eine Sicherheitskopie seiner
wertvollen Arheitsdisketten
machen will: Die Kopierfunk-
tion "7 des DHOS 2.x-Meniis er-
fordert ein endloses Wechséln
swischen Quell- und Zieldis-
kette.

Lim unseren Lesern das Ko-
pieren etwas 2o etleichtern und
auch um thnen die Arbeltsweise

des eingebauten Diskhandlers
etwas nidher zu bringen, habe
ich das BASIC- Disketten-Copy
peschrieben, das sowohl Dis-
ketten mit 720 als auch mit 1040
Sektoren kopicren kann. Auf
Wunsch wird dic Zicldiskette
sogar vorher im entsprechen-
den Format formatiert.

Obwohl sich withrend des

Kopiervorganges BASIC und
DS im Speicher befinden,

kann eine normale DOS 2 Dis-
kette mit T20 Sektoren in mur 4
Durchliufen kopiert werden,
da jeweils ea. 220 Sektoren ein-
gelesen werden konnen. Bei
1040 Scktoren (DOS 2.5) rei-
chen 5 Wechsel. Vielleicht wer-
den wir sogar in einer der nich-
sten  Ausgaben meinen "XE-
Schnellkopierer” in Muschinen-
sprache verdffentlichen, bei
dem eine ganze T20er Diskette
auf einmal eingelesen wird,

Der eingebaute Diskhandler
des Atari, der sich fest im Be-
triebssystem-ROM  befindet,
stellt die elementaren Routinen
zur Verfiigung, dic es dem DOS
erst ermibglichen, mit der Dis-
kette zu arbeiten. Zu den
Grundfunktionen gehért das
Schreiben und Lesen von Sek-
toren, Formatieren und eine
Statusfunktion, mit der sich der
Erfolg der Operation iiberprii-
fen THit,

Wenn man direkt mit dem re-
sistenten Diskhandler arbeitzn
will, so sind folgende Dinge #u
beachten:

1. In Adresse 770 muB das
Befehlshyte abgelegl werden,
das normalerweise aus dem er-
sten Buchstaben der gewlinsch-
ten Funktion bestzht. Méglich
sind Read, Write,' Put {Write

ohne Verify), "!"= Formatieren
und Status.

2. In 772 und 773 wird die
Adresse des 128 Byte langen
Buffers abgelegt, in den (bzw.
von dem) die Daten geschrie-
ben (bzw. gelesen) werden. In
dem Beispielprogramm befin-
det sich dieser Buffer innerhalb
von RAMS.

3. In 778 und 779 wird die
Nummer des anzusprechenden
Sektors abgelept.

4. Mit JSE DISKINV (=
$E453) wird die Ausfihrung
begonnen. Vom BASIC aus
sollte man das 4-Byte-Maschi-
nenprogramm  wie abgedruckt
verwenden, das die Befehls-
folge PLA . IMP $E433 enthalt.

5. Jetzt kann im STATUS-
Byte (771) abgefragt werden,
ob die Funktion ordnungsge-
mill abgelaufen ist. Ist alles
glatt gegangen, so findet man
den Wert 1, ansonsten die ge-
wohnten Atari-Fehlercodes.

Ich hoffe, dall unsere Leser
mit diesemn kleinen und sicher
noch ausbaufihigen BASIC-
Disketten-Copy recht viel an
fangen kinnen,

Thirmas 100K

13I8 GRAPHICS
148 7 :? %
& Tausend™

BF=254
n e
180 INPUT

188
I=RAMS (1)

III LAEHL-®
268 BUFF-ADR (RAMS)

288 SEC=5EC+H1
298 GO5UB Sep
188 BUFF=BUFF+128

Basic-Disketten-Copy

188 T=FRE(8)-3089:G6G5EC=7E0:DF-253

118 IF F}I2580 THEM F=I125848

128 pIM RAMS ::1.!5:11,#5 [i}
“BASIC-Disk-Copy von ThoWa
£5I‘ T 2T 1T “Erweitertes Fermal [(J/7W)
IED INPUT F5:IF F5="J" THEM GSEC=1408:
178 * :T "“Zieldiskette formatieren [J7

L]
198 MAKSEC-IMT(F/12a}
mti,'.l}‘“ o RAMS (F,FI="

" RAMS (2

218 POKE 769,1:REM DISKNUMMER
22‘l 17 "Batte Quelldishetie einlegen

ﬂl T "und STORT druechen!™
40 IF PEEK(5I279) ()6 THEN Z4d

PMONE 778 ,45C (“R™) :REM READ

118 IF ZAEHL (MaXSEC AWD SECGSEL THEM

einlegen

a8

320 MERK=5EC: SEC=SEC-ZAEHL
310 DUFF-ADR (RANSE : ZAEHL=S
Pl ? :? "Bitte

438 7 "und START druecken!"
168 IF PEEXISIZ793 ()6 TnEN IG@
ire * SEC,EF

189 IF SEC=9 amWpb D5="J" THEW XI0 DF,mi

8,8,
1% ZAEHL=0

408 POKE 77@,45C10"P")

418 SEC-SEC+i
428 GO5UE 588
438 BUFF=BUFF+128

SEC=MERK
4780 GOTO 228
480 7 :? “FERTIG!™

518 IAEHL-TAEHL*1

528 BUFFHI=INT (BUFF/25E)

518 BUFFLO-BUFF-BUFFHIN2SE

548 POKE 771,BUFFLDIREM BPISKBUFF LD
558 PONE 773,BUFFHY:REM BISKBUFF HI
S68 SECMI-INT(SEC/258)

578 SECLO=SEC-SECRINISE

588 PONE 778,5ECLO:REH SECTORE LO
5%0 POKE 773,5ECHI:REM SECTORE HI
G680 A=USRIADRC"hiSEF"2)

618 LEY STATUS-PEEK{771)

620 IF STATUS{}i TWEW PRINT “FEHLER Ny
bei Sektor ";sEC

Meer i STATUS; ™
638 RETURN
88 REM
381 REN ®
982 REM

#*
201 REM % ., .noch ein Utility von: #
Thomas Tausend ]
Ried 17 3
*
3
*

¥4 REM
905 REM
286 REM
7 REM
REM
83 RENW ®
¥i@ REW

IF SEC-GSEC THEM 430
IF ZAEHL (MAXSEE THEN 418

ENE
S0@ REM SEKTOR BEARBEITEN.

BASIC-Disketten-Copy

#9361 Sulzberg
Tel,: (88376371664

{cl 1368 by TT86
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Konkurrenz zum Atari-Schreiber

Zweimal Textverarbeitung fiir Atari-Computer: Startexter und Atext

Das bisher am weitesten ver-
breitete Programm zur Textver-
arbeitung mit Atar-Computern
ditrfte wohl der Atar-Schreiber
sein. Das kénnte sich rapide dn-
dern. denn inzwischen tut sich
in den deutschen Softwarckil-
chen auch was. 1o der Redak-
tion sind ein radikal im Preis ge-
senkter Oldie und ein preiswer-
ter Neuzugang eingetroffen, die
wir beide sofort auf Herz und
Nicren getestet haben. Beidem
Oildie handelt es sich um Atext
aus dem Hofacker Verlag und
der Neuzugang nennt sich Star-
texter und stammt aus dem
Hause Sybex. Beide Pro-
gramme, das mubl man gleich
vorausschicken, sind durchaos
brauchbar,-wenn auch die Stér-
ken und Schwiichen ganz an-
ders verteilt sind. Entziicken
kinnen auch die Preisc, die mit
DM 64 - fiir Startexter und DM
49 - fiir Atext erstaunlich nicd-
rig angesetzt sind. Es scheint,
daB die Softwarehiuser lang-
garn auf den Boden der Realitit

. kommen und Programpme nicht

mechr zum Preise eines ganzen
Computers anbieten.

Das grisBte Problem, mit dem
Programme zur Textverarbei-
tung bei den 8-Bit Atan-Com-
putern zu kampfen haben, ist
der Ubergang vom 4{k-Zeichen
Bildschirm auf die priBere
Spalteuahi des Druckers. Hier
gibt es im wesentlichen Zwei
prinzipielle Losungswege: Er-
stens die Eingabe des Textes im
4il-Zeichen Modus mit Forma-
tierung beim Ausdruck und
pweitens die Simulation cines

80-Zeichen Schirmes durch ho-
rizontale Verschiebung  des
Textes. Beide Methoden haben
ihre ganz speziellen Vor- und
Machteile. Bei der ersten Me-
thode sicht man den Text erst
beim Ausdruck (oder frithe-
stens hei einem Print Preview)
in seiner entgiiltigen Form. Da-
gegen sicht man bei der zweiten
Methode zwar immer das tat-
sichlich ausgednicktz Format
des Textes. verliert aber sehr
schnell den Zusammenhang, da
man nur halbe Zeilen zu schen
bekommt.

Stariexter

Das Programm vom Sybex-
Verlag geht dieses Problem
rechit flexibel an. Man kann den
Text mit Hilfe eines horizontal
rollenden Fensters im 8i-Zci-
chen-Format eingeben oder auf
eine Darstellung im 40-Zei-
chenmodus ohne horizontales
Scrolling umschalten, Hat man
ginen XL/XE-Computer, kann
man sich den Text so zeigen las-
sen, wie er spater gedruckt aus-
gieht. Dazu wird die hochaufli-
sende Grafik verwendet, in der
dann Bl Zeichen pro Zeile aus-
gegeben werden. Die Zeichen
sind zwar schlechter lesbar,
aber zum Uberblicken des For-
mates reicht es allemal. Diese
Druck-Vorschau wird mit der
HELP-Taste aufgerufen und
kann auf den &lteren 400/800
Rechnern nicht verwendeat wer-
den.

Startexter nutzt die farbli-
chen Moglichkeiten des Atari-
Computers recht elegant zur

Hervorhehbung von Textblok-
ken und fiir den Cursor. Wer
mit den voreingestellten Farben
nicht zufrieden ist; der kann
diese problemlos &ndern und
sogar permanent abspeichern,
so daf beim néchsten Booten
dic neuen Farben von Anfang
an vorhanden sind.

Die Eingabe eines Textes
kann mit und ohne Word-
Wrapping erfolgen, so daB man
auch Tabellen gut eingehen
kann. Fiir Leute, die noch nicht
mit dem Vokabular der moder-
nen Textverarbeitung vertraut
sind: Als Word-Wrapping be-
zeichnet man die Fihigkeit,
beim FEintippen ein ganzes
Wort in die néchste Zeile zu zie-
hen, wenn diec Zeilenlinge
iiberschritten wiirde, Mach der
"Roheingabe” des Textes mis-
sen zunichst Absitze markiert
werden, damit beim anschlie-
Benden Formatieren nicht alles
zusammengezogen wird. Da-
nach hat man einen formaticr-

ten Text, der so wie er ist auf
dem Drucker ausgegehen wer-
den kann.

Die Bedienung erfolgt auf
drei Ebenen, Im Schreibmodus
kann man die elementaren Edi-
torhefehle (Zeichen lischen
oder einfiigen} ansprechen, mit
denen Startexter allerdings et-
was spartanisch ausgestatiet ist.
Weiterhin gibt es einen Con-
trol-Modus, mit dem kompli-
zicrte Textmanipulationen wie
das Verschichen oder Lischen
von Absitzen vOrgenomimnen
werden kann. Zuletzt gibt es
noch drei Meniis, die mit den
Funktionstasten (START...)
aktiviert werden. Diese Meniis
erlauben das Laden und Spei-
chern von Texten, Druck und
Formatierung sowie die Refor-
matierung. [Diesem  letzten
Punkt sollte man etwas mehr
Aufmerksamkeit widmen.

Reformaticrung ist das Ge-
genteil der Formatierung und
komprimicrt einen bereits for-
matierten Text. Wenn zum Bei-
spiel ein Text neu formatiert
werden mull, dann sollte er zu-
vor reformatiert werden. Auch
braucht ein reformatierter Text
beim Speichern wesentlich we-
niger Platz auf der Disk. Und
damit st schon ein dicker Mi-
nuspunkt flir Startexter ange-
schnitten: Der Unterschied im
Platzbedarf auf Disketie fir
formatierie und reformatierte
Texte ist ungehecuer. Je nach
Format kann man 70 % bis iiber
100 % mehr einkalkulieren. Ein
Text, der mit ATARI-Schrei-
ber 28 Sektoren lang war, bean-
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sprucht bei Startexter platzlich
68 ‘Sektoren. Gerade  beim
Atari-Laufwerk  mit  seinen
nicht allzu iippigen 130 KByte
ist das ein Faktor, den man be-
denken sollte. Man kann natiir-
lich seine Texte grundsitzlich
reformatiert abspeichern. Aber
tun Sie das nur, wenn Sie sehr
geduldig sind, denn das beim
ernenten Laden nétige Forma-
tieren davert recht lange.

Insgesamt bringl man 20,000
Zeichen in den Textspeicher
von Startexter. Diege 20.000
Zeichen sind jedoch fest zu 250
Feilen 4 Bl Spalten aunfgeteilt,
s0 dab der an sich groBe Spei-
cher schlecht genutzt wird,
Rechnet man grob 60 Zeilen
pro DIN-A4 Seite, dann hat
man nur fiir etwa vier Seiten
Platz. Das mag zwar fir joman-
den ausreichen, der nur ein
paar Briefe ader seine Kochre-
zepte schreibi, aber filr emnst-
hafte Arbeiten ist das einfach zu
wenig. Darliber hinaus ist eine
Verknlipfung von verschiede-
nen Schriftstilcken auch nicht
midglich, man ist tarssichlich auf
vier Sciten beschriinkt.

Die Druckerfunktionen sind
dagepen recht universell und.
was noch wichtiger ist, beliebig
veriinderbar. Aufl diese Weise
kanmn man jeéden belicbigen
Drucker problemlos anpassen.
Ein auf der Diskette mitgelic-
fertes Programm hilft dabei und
speichert die eingestellten Para-
meter daverhaft ab, Mit cinem
weiteren Zusatzprogramm 136t
sich cin eigener Zeichensatz ge-
nerieren, den Startexter auch
zu Papier bringen kann. Einige
Zeichensitze werden mitpelie-
fert, Umlaute anderer Spra-
chen kimnen selbst erzeugt wer-
den.

Dem Handbuch kann man
wirklich ein gules Zeugnis aus-
stellen. Es st umfamngreich
(iiber 1200 Seiten) und fiihrt
auch den Einsteiger sicher in
die Texiverarbeitung ein, Ich
hiitte mir nur noch eine iiber-
sichtliche Refercnzkarte aller
Befehle gewiinscht,

Gesamturteil: Geeignet fiir
Einateiger. Die Cirafikmisglich-
keiten werden put awsgeniitzr,
Umldute sind verhanden und
das Preis/Leistungs-Verhiltnis
ist gut.

Seit langem bereits aul dem
Markt, aber erst seit kurzem zu
einem verniimflzen Preis zo ha-

ben, ist Atext das genaue Ge-
genteil von Startexter. In den
UUSA wiirde man s0 emn Pro-
gramm als "bare bone”, wirl-
hich fibersetzt als einen -"blan-
ken Knochen”™ bezeichnen.
Keine Rischen. keing Schndr-
kel, dafiir gibt es cine Linmenge
an Funktionen, die selbst den
Atari-Schreiber vor Neid er-
blassen lLiefien. Der Cursor
kann fum nichsten oder vor-
hergehendeén  Zeichen,  Wort
oder Absatz bewepgt werden,
ganze Worter lassen sich mit ei-
nem Tastendruck lGschen. Ein
separater Textspeicher (das Ko-
pierregister) erlaubt das Ver
setzen und Duplizicren von
ganzen Textbltcken. Auch die
zusiiteliche Kommandozeile hat
¢t 1 sich: Dort kann man dhe
Befehle des Editors fast zu ei-
ner Art Programm zusammen-
fassen und sonrit sehr effektiv
arbeiten.

Diese Leistungstihigkeit hat
aber auch thren Preis. Die Be-
dienung von Atext ist nicht ein-
fach, da man sich eine Menge
Befehle einprigen mufl. Fast
jede Taste isi doppeli belegi
und ruft zusammen miat der
Control-Taste eine Editor-
Funktion auf. Zum Beispel
Igscht Conitrol-N  das lerzie
Wort, Control-X die  letzte
Zeile. Wenn man sich it den
Belegungen micht auskennt. ist
schnell einmal etwas pgeloschi,
was man gar meht wollle,

Zu diesen Kommandos im
Schreibmodus Kommen noch
dic Befehle der Kommando-
zeile und die Anweisungen des
Formatierers, elne  ganze
Menge, um das alles im Kopfzu
behalten. Erwas Hrgerlich ist
auch die Tatsache, dab einige
der Editier-Tasten des Alari-
Computers nicht  unterstiitz
werden. Driuckt man .B. aufl
"Back Space”, wird nicht das
vorhergehende  Zeichen ge-
ltmcht, sondern ein Grafikzer-
chen erscheint! Bei Alext mul
hier Control-H verwendet wer-
den, das ist zwar ASCI[-5tan-
dard, aber fiir einen Atari-User
doch umstindlich. Umilaute
werden am Bildschirm als Gra-
fik-Zeichen dargestellt, wo-
durch der Text auch nicht unbe-
dingt besser lesbar wird.

Der Formatierer arbeitet
#hnlich dem des Atcari-Schrei-
bers. Hier kann man mit spe-
ziellen Formatkommandos den

linken und rechten Rand ange-
ben. Blocksatz einschalten oder
die Seitenldnge definieren. lm
Unterschied zum Startexter ist
cler Text nicht in seinem endgil-
tigen Format zu sehen. Man
mull daher Gfters ausdrocken
und dabei mehr Papier ver-
schwenden,

Besonders gefallen hat mir
die Defmition der Druckstcuer-
zeichen, die guasi als Makro in
den Text eingefiigt werden.
Wenn Sie eine bestimmte Funk-
tion des Druckers, sagen wir

"Unterstreichen Ein", verwen-
den wollen, dann miissen Sie
am Anfang des Textes die dazu
nitigen Steverzeichen ciner Ta-
ste zuordnen, denn oft wird ja
eine ganze Sequenz benitigt.
Spiiter im Text kiinnen Sie dann
die Funktion durch einen Ta
stendruck einfiigen. Es wird ein
Merker eingesetzt, der. ersi
beim Ausdrucken in die Steuer-
zeichensequenz  umgewandelt
wird. Auf diese Art kann jeder
beliehige Drucker angepalit
werden, Aulerdem werden die
Definitionen mit dem Text ge-
speichert und missen daher
nicht jedesmal neu vorgenom-
men werden,

Atext hat ¢inen Textbulfer
von Uiber 28.000 Zeichen plus
4.000 Zeichen fiir das Kopierre
gister. Damit kann man, ver-
bunden mit der im Gegensatz
rum Startexter platesparenden
Chrgamisation, ca. 10Seiten Text
im Speicher halten. Das ist filr
die meisten Anwendongen
mehrals genug. Wer ratsfichlich
mehr braucht, kann auch
Schnfistiicke mit einem IN-
CLUDE-Befehl  verkniipfen.
Mehenbei bemerkt: Atext ist
gin sehr kurzes Programm (ca. 5

KBytez). Daher bleibt auch viel
Platz fiir den Textspeicher.

Kaum zu glauben, dafi manin
so wenig Programm: so viel
Funktionen packen kann. Das
Bedienungshandbuch ist mit 60
Seiten auch noch sehr ausfiihr-
lich. wenn es auch micht den
Charakter eines Trainingsbu-
ches wie bei Startexter hat.
Trotzdem steht alles Wesentli-
che drin, nur eine Referenz-
karte fehlt auch diesmal. ob-
wohl man die gerade bei Atext
besonders dringend brauchen
kinnte.

Gesamturteil; Viele Funkiio-
nen (viel Textspeicher). aber
keine Umlaure. Atext kann den
in punkte Textverarbeitung
schon versierten Leuwten emp-
fohlen werden.

Bei beiden getesteten Pro-
grammen gibt es noch einen
wunden Punkt, der mich sehr
gestdrt hat: die Reset-Taste,
Bei Atext findet man sich da-
nach im DOS wieder, Startex-
ter zeigt sich mit total zerstir-
tem Bildschirmaufbau. In bei-
den Fillen kann man zwar den
Text noch retten, aber einem
guten Textprogramm darf der
Resetknoptf nicht schaden. Ge- -
rade beim neuen 130 XE liegt
die Resettaste schr ungeschiitzt
und sollte daher keinerlei Scha-
den anrichten kiinnen.

Berugsquelle: Fachhandel
Veririeb: - Hofacker ( Atext),
Sybex (Startexter)
System: Atari (Startexter
anch fiir C64) getestet auf Atari
Preis: Atext 49.-
Startexter 64,-

Peter Finzcl
Wer diese beiden Programme

mdglichst ohne Probleme be-
kommen will, kann sie auch
fiber uns beziehen. Verwenden
Sie dozu einfach den Software-
Bestellschein und vermerken Sie
nur den Tired,

Ihr direkier Drahi
zur Redaktion: -
Telefon 07252 /42948
Yiir Briefe:
Computer Kontakt
Postfach 16 40
7518 Bretien
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Business-Grafik fiir ATARI-Computer

“Ein Bild sagt mehr als 1000
Worte” lehrt gin altes Sprich-
wort, das gerade im Zelalter
der Computer wieder sehr akiu-
ell wird. Schnell crhiilt man mit
den “elektronischen  Arbeils-
bliittern” wie VISICALC oder
S$¥YNCALC cndlose Zahlenko-
ionnen, die man genau durchar-
beiten mulB, um sich einen
Uberblick zu verschallen. Sol-
che "Zahlenfriedhdfe” gewin-
nen enorm an Transparenz,
wenn sie zu einer (irafik verar-
beitet werden. Damit werden
die Entwicklungen des Umsat-
zes, die Trends bei Bevilke-
rungszahlen etc. auf den ersten

Blick ersichtlich.
Mit dem Programm B/
GRAPH des kanadischen Soft-

warehauses Batteries Included
wird die Erstellung von jegli-
chen Diagrammen zum Kinder-
spiel. Bis zu drei Dalensdtze mil
maximal 1M Werten konnen
gleichzeitig zu wahlweise einem
Punki-, Linicn oder Balkendia-
gramm verarbeitet werden.
Ferner kann B/GRAPH klei-
nere Datensdtze auch als Ku-
chen-Diagramm (5. Bild 1)
TOW WARY PEOPLE D
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Kurvendiagramm

zeichnen. Die Datensitze kann
man entweder direkt in BS
GRAPH eingeben oder mit
dem mitgelieferten  Hilfspro-
gramm von VISICALC- oder
SYNCALC-Dateien  iiberneh-
men. Haben Sie dann einen
oder mchrere Datensiitze im
Speicher. so kinnen Sie diese
per Tastendruck in den wver-
schiedensten Diagrammarten
darstellen lassen.

Punkie und Linien

Das Punkt-Diagramm ist die
einfachste Darstellungsart.
Hier wird jeder Wert nur durch
cin Kreuzchen markiect. Auf
Knopfdruck kann ~man die
Punkte dann mil Linien verhin-
den lassen. Jader Datensatz et-

hilt dabei eine anderc Linien-
art: durchgezogen. gestrichelt
oder punktiert. Man kann aber
auch von vomn herein Linicn-
Diagramme anwihlen, In dic-
sem Modus lassen sich die Fli-
chen unter den Linien oder
auch zwischen den Linien aus-
fiilllen, wodurch manches Dia-
gramm an Anschaulichkeit ge-
winnt, In beiden Darstellungs-
arten kann ein Raster cinge-
blendet werden, wodurch die
Werte leichter ableshar wer-
den.

Balkendiagramme

Eine Klasse fir sich sind die
Balkendiagramme, fir die es
gleich zwei verschiedenc Dar-
siellungsarten gibt: normale
und segmentierte Balken, In
Bild 2 sehen Sic den Ausdruck

ll_ﬂ:ﬂi#{zi T,

I8 Emas

gEfesieeid

| BERATT B EO3TEN

Balkendiagramm

sines “normalen” Balkendia-
grammes mit zwei Datensat-
zen, die durch di¢ Schattierung
unterschieden werden. Damit
lassen sich mehrere untereinan-
der in Beziehung stehende Da-
ten techt wirkungsvoll darstel-
len. Bei segmentierten Balken-
diagrammen werden die einzel-
nen Datensiitze nicht nebenein-
ander, sondern dbercinander
gezcichnet. Dadurch kann man
mehr Daten in ein Bild zeich-
nern, da nicht so viel Platz bean-
sprucht wird,

Kachen-Diagramme

Besonders anschaulich  sind
sogenannte Kuchen-Dia-
gramme oder auch “Torten-
Grafiken”. Hier werden, wie
oft im Fernsehen bei Wahlen
gezeigt, die einzelnen Werte als
Sektoren eines Kreises darge-
stellr. Bei sulchen Diagrammen
kann B/GRAPH maximal ei-
nen Datensatz xu 16 Werten
darstellen. [Damit ist dann wohl
auch die Grenze der hochauflé-
senden Grafik erreicht. Wie Sie

in Bild 1 sehen kéinnen, ist die
Darstellung recht ordentlich,
Die einzelnen Felder werden
mit verschicdenen Mustern ge-
fiillt und mit cinem Buchsiaben
pekennzeichnet, Eine Legende
gibt Auskunft iiber die prozen-
twale Aufteilung. Der Arger
mit den Kuchen-Diagrammen
beginni aber meist erst beim
Ausdrucken, wenn statt cines
schtnen Kreises cin Ei auf das
Papier gedruckt wird.

Zum Gliick 146t sich ein mit
B/GRAPH crzeugtes Bild auch
#ls ganz normales Bild-File auf
Disk speichern und kann somit
auch von einem anderen Hard-
copy-Programm (sofcrn  man
hat) zu Papier gcbracht werden.
Die eingebaute Druckroutine,
dic jederzeit mit der START-
Taste aktiviert werden kann,
beherrscht leider nur ein cingi-
ges Format (etwa Postkarten-
grisbie).

Utilities

Auf den beiden B/IGRAPH-
Disketten befinden sich noch
eine ganze Anzahl von Hilfs-
programmen, die den Umgang
mit den Datensatzen und Bil-
dern erleichtern: 5o kinncn
z.B. VISICALC-Filcs in B/
GRAPH-Files umgewandelt,

Eilder in verschiedenan Schrift-
grishen und Zeichensitzen be-
schriftet oder eine Anzahl von
fertigen Diagrammen wie eine
Dia-Show vorgefiihrt werden.
Abgerundet wird B/GRAFH

durch eine Reihe von Demo-
Dateien, die  einem beim
Durcharbeiten des mit iber 140
Seiten recht  umfangreichen
Manuals sehr hilfreich sind.

Siatistik

Neben den Fihigkeiten beim
Zeichnen von  Diagrammen

bietet B/GRAPH auch seine
Mithilfe bei statistischen Be-
rechnungen an. Mittelwerte,
Standardabweichung, T-Test
sowie F-Test kinnen direkt aus
B/GRAPH-Dateien berechnet
werden. Wirtschaftewisten-
schafiler werden bei Begriffen
wie Korrelations-Analyse und
Regressionen  wahrscheinlich
schon die Hinde reiben, with-
rend Normalsterbliche solche
Funktionen wohl nie benutzen
werden. Falls Sie's trotzdem
mal brauchen soliten (konnte ja
sein, . .), dann finden Sie es auf
jeden Fall in BIGRAPH.

Gesamturteil: Ein professio-
nelles Programm, das keinen
Vergleich zu scheuen braucht.
Wer  seincn Homecomputer
auch berufsmibig einserzt, dem
kann B/GRAPH nur empfoh-
len werden.

Bezugsquelle:  Compy-Shop
System: Atari ab 48 K
auch fiir Apple 11,
petestet auf Atari
Preis: 179.-
Peter Finzel

Atari-Clubs

Wir suchen noch Mitglieder
fiir unseren kiirzlich gegriinde-
ten Club. Willkommen sind alle
CH4 und ATARI 600800 XL
User. Wir geben eine monatli-
che Zeitschrift heraus, Wer Ni-
heres erfahren will, kann uns
schreiben.

Michael Hakin
Bhemenastr, 2

1000 Berlin 21
Carsten Erker

Benckendorifsie, 53
L0 Berlin 28

Junge und alte Mitglicder sucht
der Atari-Club in Hamburg.
Alle, die einen Alari benutzen,
gind willkommen. Wir wollen
den Atari kennenlernen und
richtig nutzen, auch zum Spie-
len wird er gebraucht. Kontakie
zu anderen Clubs wiren auch
micht verkehrt: Also seid nicht
faul und meldet euch. Die
Adresse lantet:

Peter Brennecke

Fiinfhawscoer Str. 21
2100 Harnburg 90
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80 Zeichen per Software

Gleich zwei Themen sind
diesmal in der Assemblerecke
enthalten: Erstens dic Ausgabe
von 80 Zeichen pro Zeile in ei-
nem CiRAPHICS-8 Sereen und
rweitens  kommi  die  Mini-
RAMDisk aus Heft 7/85 noch-
mal zum Zuge. Diesmal aller-
dings, auf vielfachen [eser-
wunsgh, in einer fir den Kasset-
tenrekorder angepaBten Form.

Mebenbei bemerkt, feiert die
Assemblerecke mit dieser Aus-
gabe ihren ersten Geburtstag,
Und es gibt gleich zwei Ge-
burtstagsgeschenke, ein gutes
aber auch ein weniger erfreuli-
ches. Fangen wir mit dem
schlechteren an: Wie Sie sicher-
lich bereits bemerkt haben, er-
scheint die CK jetzt rweimonal-
lich, so daB es nur noch & As-
semblerecken im Jahr geben
wird. Dafilr, und das ist die gute
Machricht, steht in  Zukunft
mehr Plalz zur Verfiigung, Da-
her gibt's dicsmal auch gleich
Zwei Themen.

80 Zelchen

Bestimmt haben Sie schon
eing Anzeige fiir das eine oder
andere Textverarbeitungs-Pro-
gramm geschen, in der mit 80-
Zeichen pro Zeile geworben
wird. Genug Grund, um in der

Assemblerecke zu zeigen, wie
man %o etwas machen kanmn.

Das Programm in Listing 1
kann neben den 80 Zeichen so-
gar noch verschiedene Schrift-
grisBen darstellen (s, Bild 1),

Aus eigener Erfahrung wis-
sen Sie, dalf Thr Atari im nor-
malen GRAPHICS-0 Modus
nur 40 Zeichen in einer Zeile
darstellen kann, also wo liegt
der Trnck? Nun ja, man muld
statt dem gewohnten GR.0 Mo-
dus die am hdchsten aufltsende
Grafikstule 8 nehmen und die
Zeichenmatrix  (die  Gralik-
punkte, diz das Zeichen dar-
stellen) per Software in den Vi-
deospeicher eintragen. Wenn
Sie ein eifriger Leser der As-
semblerecke sind, dann kennen
Sie das Prinzip noch von Hefit 4/
BS, in dem nach gleichem
Strickmuster Text und Grafik
gemischt-wurde.

Damals  konnten wir aber
auch mur 40 Zeichen in einer
Feile darstellen, Den Grund
dafiir kann man sich anhand e1-
ner einfachen Rechnung klar-
machen. GR.8 kann in horizon-
taler Richtung 320 Grafik-
punkte (Pixels) darstellen. Ein
Zeichen aus dem im ROM ab-
gelegten Zeichensatz ist 8 Pixels
breit, so daf 320/8=40 Zeichen
darstellbar sind. Fiir 80 Zeichen
miissen wir zu einer List grei-
fen: Wir machen jedes ¥eichen

88-ZEICHENKONVERTER

fuer allz B-0dt aTARI-Cosputer 406/R00-/GEENL/BEEHL-130KE

EAZEUCT BA-ZEICHEN DISPLAY IN DER CRAPHIRSTUFE B

Und 205268ZL3cH reckt flesahel i0 den Schriftarten

auch normale Schrift ist Hnegfi:h

ceten's NSSEMBLERECKE I foruen vminer

Bikd |

statt 8 nur noch 4 Pixels breit
und kinnen dadurch doppeltso
viele Zeichen darstellen.

4 x8 Matrix

Ein paar Haken hat die Sache
natirlich: Statt 1 KByte fiir den
40-Feichen Schirm, braucht die
B0-Zeichen-Darstellung  im-
merhin 8 KByte (GR.R).
Schlimmer st aber, dabh die
kleinem Zeichen bei weitem
nicht 50 gut zu lesen sind. Das
hat zwer Griinde: In der 4 = 8
Matrix ladsen sich chie Buchsia-
ben liingst nicht so schén wie in
einer ¥ = & Matrix darstellen.
Das lizgt daran, dall zum nfich-
sten Buchstaben ja noch Platz
sein sollte, so dall 1im Grunde
nur 3 Pixels in der Breite zur
Verfilgung stehen.

Der zweite Grund ist eine Ei-
penheit von GR.E, die dem ei-
nen oder anderen Leser sicher-
lich schon in cinem andercn Zu-
sammenhang aufgefallen ist.
Wenn zwei Gralikpunkie waa-
gerecht nebencinander pesetzl
werden, so sind dicse wescnt-
lich heller als ein einzelner
Punkt. Im ROM-Zeichensatz
15t dieses Problem rechi einfach
umgangen, da immer (priifen
Sie es doch mal nach) zwel
Punkte nebeneinander pesetzt
simel unil s gine gleichmiilige
Helligheit - erreicht wird. Bei
den kleineren 4 = 8 Zeichen ist
das verstiindlicherweise nicht
denkbar, so daB die Zeichen
unterschicdhich hell sind,

Die Darstellung 145t sich et-
was verbessern, wenn man den
Hintergrund hell und dic Zei-
chenfarbe dunkel stellt. Aber
mit Farben und Helligheitsstu-
fen kinnen Sie im Listing 1
selhst ausgiehig experimentie-
ren. Gegen die schlechter les-
bare 4 = 8 Darstellung 1884 sich
aber michts machen, damit muby
man sich einfach abfinden.

Fur Anwendung

Wie immer in dér Assembler-
ecke finden Sie das Maschinen-
programm sowohl - als Basic-
Loader wie auch als Assembler-
listing abgedruckt. Der Basic-
Loader enthdlt zusiitzlich ein
Beispiel zur -Anwendung. Sie

kéinnen die Zeilen ab 30.000 je- |

doch in eigene Programme gin-
bauen. Das  Assemblerhsting
missen Sie nicht unbedingt ein-
tippen, es ist our als Hinter-
grundinformation fiir erfahrene
Leser gedacht. Das Maschinen-

programm befindet sich in Page
f und kann vom Basic aus mil
einem LISR-Befchl aufgerufen
werden.

Dazu bedarf es aber ciniger
Vorarbeil. Um das Maschinen-
programm kurz rxu halten,
wurde zu einem Trick gegriffen:
Bewvor die LISR-Routine mit der
Arbeit beginnt, mul die Posi-
tion des Textes am Bildschirm
durch cinen PLOT-Befeh] mar-
kiert werden. Dabei werden
nicht alle 320 maglichen hori-
zontalen Positionen ausgewer-
tet, sondem nur ganze Zeichen-
positionen, d.h., es werden im
a0 Zeichenmodus 80 und im 40-
Zeichenmodus 40 Positionen
beriicksichtigt.

Vordem PLOT-Belehl schal-
ten Sie zweckmiBigerweise auf
die Hintergrundfarbe um (CO-
LOR 1), damit kein Punkt zu-
riickbleibt. Der USR-Anwei-
sung misscn Sic dic Adresse ei-
nes duszugebenden Strings und
dessen Linge mitgeben. Au-
Berdem wird ein Attribut bend-
tigt, mit dem man das Schrift-
bild becinflussen kann. Fol-
gende Werte sind zulidssig:

{1: 40-Zeichen, normale Schrift
b4 40-Zeichen, doppelt hoch
128: 80-Zeichen, normal hoch
192: #i-Zeichen, doppelt finch

Sie sehen, damit laft sich al-
lerhand  anfangen. Schreibt
man ¢ine Zeile mit mehreren
USR-Befehlen (5. Demo),
dann WAt sich die Schriftgrofe
auch innerhalb einer Zeile ver-
dndern. Hier ¢mn Beispiel zur
Aunsgabe eines Textes.

COLOR : PLOT 120, 100
X = USR {1536, ADR
("HALLO7), 5, 128)

Diese Belehle schreiben das
Wort "HALLQO" im B0-Zei-
chenmodus auf den Schirm.
Voraussetzung st natirlich,
daB das Maschinenprogramm
im Speicher liegt und GR.8auf-
gerufen ist.

Wic laufi's?

Wenden wir jetzt ansere Aul-
merksamkeit dem Asscmblerli-
sting zu. Zu Anfang werden die
Parameter des LISR-Befehles
per PLA-Befehle vom Stack ge-
nommen  und abgespeichert,
Aus OLDADR (S3E) wird die
Adresse des Byles entnommen,
welches  durch den letzten
PLOT-Befehl  angesprochen
wurde. Dann wird mit Hilfe der
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Speicherzelle OLDCOL (558,
$5C) die momentane Schreib-
spalte ermittelt und ein Merker
(FLAGS0) fiir ungerade Spal-
ten geseszt. Danach wird Zei-
chen um Zeichen aus dem
String geholt, vom ATASCILin
den internen Bildschirmeode
gewandelt und die Position des
Bitmusters im Zeichensatz be-
rachnet. Danach wird das Bit-
muster Zeile fiir Zeile in den
Grafikspeicher iibertragen, wo-
bei die einzelnen Punkte den
eventucll bereits vorhandenen
Bildschirminhalt (iberlagern.

Die  80-Zeichen werden
durch das Unterprogramm
WANDEI S0 ermoglicht. Hier
wird das 8-Bit breite Bitmuster
des normalen ROM-Zeichen-

satzes durch den Einsatz zweier

kurzer Tabellen auf 4 Bit kom-

primiert und je nach [nhalt von
FLAGED um 4 Bit verschoben.
SchlieBlich missen ja im 30-
Zeichen-Modus pro Byte die
Bilmuster zweier Zeichen ein-
getragen werden.

Die Wandelrouting wird nur
aufgerufen, wenn Bit 7 des At-
tributes gesetzt ist, andernfalls
wird im 80-Zeichanmodus aus-
gegeben, Ist zusdtziich Bit 6
gleich 1, dann wird jede Bitmu-
sterzeile doppelt - ausgegeben
und man erhiilt doppelt hohe
Zeichen, sowaohl im 44 als auch
im &0-Zeichenmuodus.

Das  Assemblerprogramm
wurde diesmal wieder mil
MAC/G5 { Atari-Assembler
geht auch!) geschrieben. Wie
versprochen, wird abgewech-
selt, das niichste Lisling ist dann
filr ATMAS-II.

Listing 1

10 REM SEeddess b s bns N nssnssesy
20 REM * AUSBABE VON BO-IEICHEN

30 REM # Basic-Loader mit Demo

40 REM * P. Finzel 19B&

50 REM #5884 a3 8050 nnsniru e ensgss
100 DIM AS(127):B08UE 30000

110 BRAFHICS B+1&:SETCOLOR 2,B8,10:18ETC

OLOR 1,0,0

120 EULEH 1:+PLOT 3, 51DRHHTB J14,5:DRAW

TO 314,186:DRANTO 5 1BL: DRAWNTO 5 5
130 FLUT 5,15ﬁ|ﬂRﬁHTﬂ J14,150

140 RESTORE 1000:FOR I=0 TD 7

150 READ X,Y,ATT,A$

{50 COLOR 0:PLOT ¥,Y:REM wichtig!

170 A=USR(1534,ADRIA#) LEN(A%#) ,ATT]
180 NEXT I

190 GOTO 190

200 REMW #

210 REM # und hier ein paar Texte

220 REN ®# als Demo...

230 REM =

1000 DATA B0,20,44,80-1EICHENKONYERTER
1010 DATA 40,40,128,fuer alle B-Bit AT

ARI-Computer 400/B00/&00KL/800XL/LIONE
1015 DATA 54,70,128,ERZEUGT BO-1EICHEN
DISPLAY IN DER BRAPHIKSTUFE B8

1020 DATA 60,100, 192,und zusaetzlich

recht f#lexibel in den Schriftarten
1030 DATA 1&,120,0,auch normale Schrif

t 18t moeglich

L040 DATA L&,l48,0,PETER'S

1050 DATA BO, 140,54 ,ASSEMBLERECKE

L1060 DATA 192,1560,128,IN COMPUTER KONT

BET

30000 REM # BO-IZEICHEN ML-PROBRAMM

I0010 S=0:RESTORE 30100

I0020 FOR A=1534 TO 1744:READ D:PODKE A
,D15=5+D:NEXT A

10030 IF 5¢(>25814 THEN ? "DATEN-FEHLER
1"y 8TOP

30090 RETURN

30100 DATA 104,104,133, ED? 104,133,208
,104,104,133, 210 lﬂl 104 133

IDiiﬂ DHTH 214,1&? 0,133,211,133, 205,1

33,213,1485,92,133, 21& 165,91

Eﬂliﬁ BATﬁ 102 Eiﬁ lﬂﬁ 102,216,106,133
4212,165,212, 201 BO, l?& 103

30130 DATA 10&,10:.213,1&5,94,133,203,
165,95,133,204,140,0,132,207

30140 DATA 144,211,177,208,41,127,201,

96,176,11,201,32,176,4,5,64 '

30150 DATA 208,3,54,233,32,10,10,38,20

7,10,38,207,133,206,24,165,207

30160 DATA 109,244,2,133,207,162,8,160
,0,177,204,36,214,16,3,32,147

30170 DATA &,32,191,6,36,214,80,3,32,1

91,6,230,206,202,208,230,230

30180 DATA 212,36,214,16,5,36,213,48,4
L16,4,230,212,230,205,230,211

30190 DATA 198,210,208,147,96,133,215,
169,0,133,216,160,3,185,183

30200 DATA &,3k,215,240,7,185,187,6,5,

216,133,216,136,15,239,165,216

30210 DATA 34,213,48,4,10,10,10,10,98,
1,4,16,32,1,2,4,8,72,164,205

30220 DATA 17,203,145,203,24,165,203,1

05,40,133,203,144,2,230,204,104,95

L] L] :Z
Listing
RN RSN AR RSN
s BO-JEICHEN MIT BRAFHICS B

-
H =
;= "
- Peter Finzel ‘'B& -
Ll +
;% Assembler: MAC/ LS "
AR FEREEERERET R E R
i

jBetriebssyslenadr essens:

OLBCOL

= +5B ¥—Pos. des Cursars
AL DADR " F5E Cursor adresse
= BOZFA FPagenr. des leichensatzes

CHEAS

"
: Belegung der leropage

1

= #%CB
i
BILD B= 7 Igiger in Hi-Res Bildschir
XOFFSET #= %+l Abstand in Bytes wvon OLDAD

ISATL #= @+
STRING #= meZ
LAEMGEE = wel
SINDEN w4l
SPALTE = E+]
FLAGBO A= E¥]
ATTBUT = W]
TALT #¥=  ww]
HILF = #il
H
a:*l;na.hli*i;&i#i*if***l-tiil*ﬁi'ii***
] ao-feichen in Graphics B
;nu+ru+ %=USH (1556, Adresse, Lasnge, ALL)
sALLtrabuts Uz normal, 40 Zeichen

&4%: doppelt hoch, 40 Ieichen

128z normal , B0 Ieichen

1%2; doppelt hoch, 80 Zeichen
*1***Flliﬂiiiiillifii**fiIt***i*i*t!ifi

Imiger in Ieichensaltz
Ieiger 1n Textstring
Lagnge des Btrings
Index in String
Schreibspal te
BO—Teichen Ausgabe
Doppelt hohe Isichen
Iwischensp&l cher
Hilésrepgister

m
R
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! &0 ; INC SPALTE hete Epalte
i i naschate

5 kg b T S BIT ATTBUT = 40—-Ieichen-Modus?

: oy BFL M4 ja—3>
:t: ér dEragrg5 BIT FLABEC ungerade Adresse?
BTA STRING1 ey i BEMl M5 ja, dann Ipdex welter
FLA & BFL M& nein, Index bleibt!
STH STRIMG e Ma INC SFALTE #uer 40=r Modus 2 Bpalten
PLA MSE der Lasn M5 INC XDFFSET VideoRam welter
Pin Laenge o M INC SINDEX Jfeiger in String

i OEC LAENGE noch Ieichen da?

EI: i S e s g BME WEITER jawohl —2
(o s ottribut i ?EUEMDE RTS
5TA ATTEUT ablegen

]

WEITER

ALFHA

R

W_ENDE

i
i

IEILE .

HZ

LA
STA
STA
sSTA

;i Vorvesebtzungen, Bchreibspalte bercchnen

L Th] Indes in Rtring
SINDEY zuruecksetzen
KOFFSET

FLAGIC

LDA DLDCOL+1 Position des

5TA

HILF Graphik-Cursors

LDA DLDCOL durceh vier teilen

R
ROR
ROR
FOR
ETA

HILF Brgibt die Scheib
A spalte

HILF

P

SPMLTE

i
5 Schleife zur Busgabe begirnnk

LD S5PALTE Ieilenenda?
CHMF #3gu dann nichts mehr
BCS WBOEMDE ausgeben' —>
ROR A Flag fuer ungerade
ROR FLARGEBO Bpaltenzahl {(Trick!'}
LD OLDADR Cursoradresse des
5TA BILD letzten PLOT-Punktes
LI OLDWDRE+ I usbernehmen

BILD-+1

STA

TLDY

S5TY
LDY
LDA
AMND
CHP
BES
CHP
BCS
ORA
BME
SEC
SBC

ASL
AL
ROL
ASL
ROL
5TA
CLE
LDA
ADC
5TH

LDX
LDY¥
LDA
BIT
BF

J5R
J5R
BIT
BVL
JER
INC
DEX
BME

Imichencode aus String, ATASCLE in
internen Code umrechnen

WO

ISATI+1 Vorbesetzung

SINDEX

ISTRIMG) ¥ ASCIl-Ieichen im 8kku
#47F Inversbit maskieren

#74 jetzt Uawandlung in Bildschirmcode

W_EMDE Code stimmt -->

#32 isk Graphikzeichen?

AL PHA fneEln, dist Alphazeichen ——3
#a4 plum &4

W_ENDE -Umwandlung fertig -->

#3232 FKorrektur Buchstaben und Zahlen

Adresse des Blitmusters im Ieichensatz

i Bildschimcode mal
=] acht isk I-]g'r in
ISATI+] den Ieichensatz

=1

ISATI+1

iSAaT? LSP ist fertig
ISATI+1 =

CHBAS Basisadresse des
iSATI+] Teichenmatzes daru

i Bchleife rur Ausgsbe eines Ieichens

#8 acht leilen/Zeichen
#i
(IBATI) ¥ wine Ieile des Ieichens

ATTEBUT  #)er Moduas?

M2 jan—> )

WHDELBG in BOwr umwandeln
DATOUT  susgeben

ATTEUT doppelt hoch?

M3 nein—7>»

LATOUT

ZBATI naechstes Ieichenmuster
IEILE -nacchst. Ieile

£
;u*ntn*f****;;*awualtot***i*l***#lIii

ieichensatz in BOer ww echnen
';*;;a:nltlltilti%****kilil!iliiif*‘**

¢ A Oer

H
WHMDELSGD SThA ZALT
LA &0
STA HILF

LIDY &3

!

SFALTERD LDA BITTAB,Y Spalten-Maske
Bit gesel:LT
nein ——*

LDa uenTaAB, Y Umrechentabellce

BIT ZALT
BEQD WEBONTX

DRA HILF
5TA. HILF
DEY
BPL
LDA HILF

BIT FLAGBOD
BMI UNGER
ASL
ASL
ASL
ASL
RTE

WBEOMTY

DD D

UNGER

L]
jTabellen zur Umwandlung i1n BOer I-Satz

BITTAE
uUsoTAR

e s o s e
jBild-Daten in Screen eintragen

jleiger auf naschste Graphikzeile

HR R S s e ]
sAkkU mErken...

DATDUT PFHa
LDY
ORA
STA
CLC
LD
RDC
BETA
BCC

TN

XOFFSET

BILD
#40
BILD
DaTIL
BILD+1
DaTl

PLA

RTS

Afer leichenmuster
neues Musler
vorbesetzen

“ier Bit bearbeiten

j=zchon alle Spalten?
SFALTEBD nein-2
eben berechnetes Muster

ungerade K-Position-s

sonst in ungerade
Fosition shiften

.BYTE #01,804 %10, 420
LBYTE #01,%02, 504 308

(BILD} ,¥ mit worh.
IBILDY oY wund mintragen

naschste Ieile ist
A0 Bytes weliter

MEEB nichl wvergessen

Akku restaurieren

Rild wverknuepfen

RAMdisk fiir Kassette

Alle Kassetlenbesitzer her-
horen: Vicle Leser haben mich
schriftlich und telefonisch gebe-
ten, die Min-RAMDisk
{MRD) der Ausgabe 7/85 doch
far Kassetienbetricb anzupas-
sen, SchlicBlichist es gerade bei
Kassettenbetrieh niitelich, ei-
nen schnellen Datenspeicher
zur Verfiigung zu haben. Der-
artig motiviert, habe ich den
{seit dem Kauf des ersten Dis-
kettenlaufwerkes) eingemotte-
ten Rekorder vom Staub befreit
und begonnen. die MRD ins

Kassettenformat zu bringen.
Was sich dabel abgespielt hat,
kinnte man vielleicht in ginem
Buch "Die Kassette, das unbe-

kannte  Wesen"  verewigen,
aber die Arbeit hat sich dann
doch gelohnt.

Damit Sie zu ‘einer bootfihi-
gen Version der MRD kom-
men, brauwchen Sie nur das Ba-
sicprogramm - des: Listings 3.
Tippen Sie dicses cin und spei-
chern Sie es vor dem Gebrauch
erst einmal ab. Nun legen Sie
eine frische Kassetle ein und
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starten das Programm, Nach ci-
ner kurzen Vorbereitungszeit
werden Sie entweder das wohl-
hekannte "Trit-Tror” zu hilren
bekommen, oder mit einer Feh-
lermeldung konfrontiert wer-
den, Im letzteren Fall milssen
Sie das Listing iiberpriifen und
pen starten. Danach sind [ol-
gende Eingaben notwendig:

MNach dem Signalton FLAY
und RECORDER driicken und
wartent. bis "FERTIG™ er-
scheint, Dann Band zuriickspu-
len, Computer ausschalten.
START drilcken und dabei cin-
schalten. MNach dem ermeuten
*Trit™ zuerst PLAY und dann
die RETURN-Taste driicken.
Jetzt wird di= MRD gebootet,
und nach etwa 10 — 15 Sekun-
den milBre sich der Atari mit
READY zuriickmelden, die
MRD jst dann hereits instal-
liert. Der RESET-Knopf scha-
det fibrigens weder dem MRD-
Programm noch den darin ge-
speicherten Daten.

Hier noch ein paar Hilfon zur
Anwendung der MRD fiir alle
Leute, die die Ausgabe T/83
verpafit haben: In der MRD
kann ein einziges File abgelegt
werden, das bis zu 13 KByle
lang sein darf (andernfalls er-
folgt eine Fehlermeldung!). Die

MRD wird mit dem Geritena-
men "X:" angesprochen und
kanniiberall eingesetzt werden,
wo auch "C: zum Einsatz kam.
Einc denkbare Anwendung
wihre, dafl Sie ein Basic-Pro-
gramm vor dem Speichern auf
Kassette zuvor mit LIST "X.”
in Sekundenschnelle in der
MRD ablegen. den Speicher
mit NEW léschen und mit EN-
TER "X:" wieder in den Spei-
cher holen. Damit werden die
iiberflilssigen Variablen elimi-
niert.

Matiirlich konnen Sie auch
Datenfiles. Hi-Res Bilder ete.
in der MRD deponieren. Zur
Speicherung der Daten wird iib-
rigens der RAM-Bereich paral-
lel zum Betrichssystem ROM
fvon SOMM) bis $FFFF) be-
nutzt. Daher sollten Sie diesen
Bereich nicht anderweitig ver-
wenden, solange die MRD ak-
tiv ist. Um die MRD verwenden
zu kinnen, brauchen Sie einen
XL/XE Computer mit minde-
stens 64 KByle Speicheraus-
hau, denn ohne RAM gibt's
eben auch keine RAMDisk.
Das Programm selbst liegt ab
£700 im Speicher und helegt et-
was mehr als 300 Byte.

Peter Finezl

Listing 3
10

20 REM *

50 IF S{>411%
1EILE 50-80!"18T0P

130 E=0:7 "#";

))-48

REM FEERAEE R R R AR RERRRARRS
15 REM * Mini-RamDisk fuer Camsette #
P, FINIEL 198¢ ¥
25 REM 1|||1144||**lretiii*iiiwi**iw*
30 DIM BiiEG},BDETiilﬂﬂﬂi|HEETERE 50
40 S=0:FOR A=153& TO 15743 READ D:POKE
A,D:5=8+DINEXT A1BLE=1336
THEN ? "DATEN-FEHLER IN

50 DATA 104,162,48,104,160,7,104,240,2
,160,11,152,157,66,3,104

70 DATA 157,49,3,104,157,68,3,104,157,
73,3,104,157,72,3,32,86,228

g0 DATA 132,212,16%,0,133,213,%%

110 7 "Vorbereitung...":? 1LN=l

{20 READ D$:1READ P:IF D$="#" THEN 200

{140 FOR I=1 TO LEN(D$) STEP 2
150 H=ASC(D$(1,1))-4B1L=RECIDS (I1+1,1+1

150 D=(H=(H)9)#7)#16+L-(LIT)#7:8=8+D1B
OOT$ (LN,LN)=CHR$ (D) s LN=LN+1
170 NEXT 1:IF 8=P THEN 120
180 7 17 17 "DATENFEHLER IN IEILE °jPE
EK(183) +PEEK (1B4) #2541 8TOP

200 ? 1? "Boot aut Cassette gchreiben®
210 OPEN #3,8,128,"C:"

220 D=USR(BLS,1,ADR(BOOTS),LN-1)

230 CLOSE #3

240 7 17 1? "FERTIG!"

290 END

1000 DATA 000300071007A93CBD0O2D320FA0T7
1B&0ATLFEDET02850EAT08,2003

1010 DATA BDEB02B50FA200BD1AO0IFO0ACYSE
FO1AEBEBEBDOF260A95B7D 3364

1020 DATA 1A03A9449D1BO3AG079D1C03A900
9D1D0346055076007B70776,1774

1030 DATA 07520752074C5307A00160A9008D
SD0BBDSEOBACO160BD4A03, 1785

1040 DATA 290BF0OCADSD0BED5SFOBADSECERD
400BA001604BACSD0BB4ED, 2257

1050 DATA ADSEOBAB4A4AAALB29031DL10BES
E1COFODOOACIFFFO20AD01 , 2851

1060 DATA D329FEBDO1D34EA00091E0ADOLDI
09018D01D3EESDOBDOO3EE, 3028

1070 DATA SEOBA001604BAOATE0ACSDOBRAED
ADSEQBCCSFOBDO0SCDA00B, 2621

1080 DATA FO2D4BAA4AARLB29031D610BBSEL
ADO1D3I29FEBDOID3IA000B1,2685

1090 DATA E048ADO1D309018D01D3EESDOBDO,
03EESE0B4BA00140A0BBAE0,2687

1100 DATA 78A9008DOED4ADOLD3I2IFEBDOLDT
A95CEDFAFFBOFEFFA90BBD,3564

1110 DATA FBFFBDFFFFA200AD01D309018D01
DIBDOCEO4BBDOOE L 48BD00,3227

1120 DATA EZ24BBDOOE3I48ADOID329FEBDOIDI
489D00EI489D00E2689D00, 3055

1130 DATA E1&89DOOEQEBDOCDADOID3I09018D
01D3A9408DOED458604000,2951

1140 DATA 00000DCOCACBCCDBDCE4EBECFOFA
FAFC,2908

1150 DATA #,0

Pascal auf dem ATARI

Flir die Atari-Computer gibt

zweite dient als Backup. In der

es schon seit den Anfangszeiten
der Acht- und Vierhunderter
eingn Pascal-Compiler. nim-
lich den von Atan selbst. Einen
Kleinen Schiénheitstehler hat
dieser jedoch; Zum Betrieh
sind zwei Laufwerke dringend
vorgeschrieben. Da man jedoch
fiilr ein. Zweitlaufwerk auch
heute noch ca. DM 500.- auf
den Tisch blittern mul, ist
diese Version kaum verbreitet.

Seit neaestem gibt es jedoch
einen Pascal-Compiler, der mit
nur einem Laufwerk aus-
kommt: Draper Pascal. Ob-
wohl beim Offnen des Drei-
Loch-Ordners zwei Disketten
sum Vorschein kommen, wird
nur eine davon bendtigt. Die

Anleitung wird zwar ausdrick-
lich darauf hingewiesen, dafB
die Disketten mit der “J7-Funk-
tion dupliziert werden dirfen,
der Compiler arbeitet jedoch
nur, wenn sich die Originaldis-
kette im Lanfwerk befindet.

Das. DOS dieser Disketten
bistet die zusitzliche Option
«p= Hiermit ld6t sich bei PER-
COM-Laufwerken echte Dou-
ble-Density verwenden.

Das gesamte Programmipa:
ket ist weitgehend menlgesteu-
ert und bietetr auch jeweils sinn-
volle Voreinstellungen als De-
fault an. So wird beim Spei
chern eines Files zum Beispiel
der Name des im RAM befind
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lichen Textes angeboten, der
dann our noch mit RETURN
bestatigt werden mub.

Der Compiler selbst schluckt
eine Viclzahl Atari-spezifischer
Befehle wie SOUND, START-
KEY, SETCOLOR, PADD-
LE, MAXGRAPH, KEY-
PRESS, GRAPHICS, DY-
STAT, COLOR und wvieles
mehr, Da aufder Programmadis-
kette bereits cinige Demopro-
gramme enthalten sind, kann
der Newcomer auch ohne Pro-
grammierkenntnisse in PAS-
CAL bereits nach einigen Mi-
nuten sein erstes Erfolgserleb-

nis verzeichnen. Ohne cin allge-
meines Lehrbuch filr PASCAL
wird man jedoch nicht auskom-
men.

Das Manual besteht aus ca,
80 englischsprachigen Seiten,
die den Umgang mit den Fro-
grammen verstindlich erffu-
tern.

{ieriite: Atariab 485 K
+ sk,
Preis: DM 298.-
Bezupsquelle:  Compy Shop
(ineizenaustr. 29
4330 Miihlheim

Thomas Tausemd

Sprites auf dem Atari

Mit diescm Programm kon-
nen Sprites auf dem Atari kon-
struiert werden, wobei das Pro-
sramm auch die Daten ausgibit.
Das erspart Zeit und Rechenar-
beit. Das Sprite wird in hoch-
auflisender Grafik dargestellt
und kann bis 2u 30 Zeilen hoch
sein.  Insgesami braucht das
Programm nur 3 KByic.

Nach dem Start des Pro-
gramms durch RUMN erscheint
in Giraphics-4 ein viereckiger,
30 Zeilen hoher Kasten, in dem
man mil dem Joystick einen
Hlinkenden Cursor steuern
kann. Durch Drlicken des Feu-
erknopfes (Trigger) kann man
zeichnen. Drilckt man die Start-
Taste, erscheint im Textfenster
das Meni. Um die angepebe-
nen Funktionen 2u starten, muf
der Anfangsbuchstabe auf der
Tastatur gedriickt werden.

1. PLAYER: In diesem Mo-
dus wird als erstes nach der
Farbe pefragt. Dann wird der
Player in der eingegebenen
Farbe gezeichnet.

2. DATAS: Die Datawerte
des Players werden in Graphics
) ansgedruckt. Durch die Taste
E gelangt man zurfick in den
Zeichenmodus.

3. ANDERN: In diesem Mo-
dus wird durch Driicken der
Anfangsbuchstaben die Breite
oder die Farbe des Players ver-
gndert. Mit E gelangt man 2u-
rilck in den Zeichenmodus.
Bitte beachten Sie: Breite: 0 =
Normal, 1 = doppelic Breite, 3
= wyierfache Breite. Farbe: Es
werden nur Zahlen rwischen 1
und 255 angenommen.

4. ORIGINAL: Hier wird die
letete als Player dargestelite Fi-
gur in das Fenster zuriickko-
piert. Das funktioniert auch,
wenn das Programm durch
BREAK oder RESET unter-
brocheén wurde,

5. CLEAR: Durch Driicken
der Taste E kann man in den
Funktionen ANDERN und
DATAS und im Menii wieder
m den Zeichenmodus zuriick-
kehren. Tume Schmidi

L4 REM =
15 REMN w
REM

ll.t il

Player-Designer

18 REM
il REM =% T & T-50FT W
LI REM ¥¥ presents o

41 REM ®% Plaver-besigner H
BY
TIMD SCHMIDT H*

BRI
29 GRAPHICS 4:5ETCOLOR 1,8,15:5ETCOLODR
Z,8,0/FOKE 75%,L:COLOR L1:0PEN Hi,4,08,

18 ILPEEIIHH!SEWEE[IE!] CoLOR 1
40 MEM- (IPEEK(1B6}-&) /4394

58 POKE 559,62:COLOR L:POKE 752,1:7 "K
":PLOT I4,6:DRAMTD 49,6:DRANTOD 48,36:0
RGWTD 11,36:DRAMIO 11 ,6:N=35:¥Y=20

68 ST=STICK(®)

78 R=N-(ST=113 4 (5T=7) 1¥=¥-(ST=143 4 {5T=
133

88 IF N{IZ THEN X=32

98 IF X>I9 THEM X=19

188 IF Y7 THEN ¥=7

118 IF Y}I5 THEM ¥=35

120 COLOR 1:PLOT X,

138 COLOR @&:IF su::m*n THEM COLOR 1
148 PLOT XY

158 IF PEEK(SI279)=6 THEM £0TD 588
160 &OTO 6@

588 REM %% MENUE %%

518 7 "KM:pOSITION 2,7:7 “ELAVER/DATA"
ﬁrglntummuuumtn

928 GET Hi, N
EII IF ri".iﬁ{"l‘"l THEM G=8:H=8:60T8 18

:ul IF K=ASC{"B™) THEN GOGO=1208:H=0:&

Z1:60T0 1868

550 IF N=ASC("&"™) THEN £OTO 14dd

560 IF K=ASC(™C") THEN COTO 1688

578 IF K=ASC("D™) THEN GOGOG-1808:6=1:

H=1:E0T0 1868

588 LF K=ASC(“E™) THEN GOTO 50

§08 IF PEEK{75I)=3 THEM GOTO 578

1888 REM %% PLAYER ZEICHMEN ¥

1685 IF W=1 THEM GOTO 1829

1818 PH-PEEK(106)-I2:PB=PH256:POKE 54

279, PM:FOR Q=PB+1624 TO PB+2048:POKE 0

CJEIMEXT DiM=d

#:Ig PONE 53256,8!POKE 559,;82:PBKE 5312
r

1838 RESTORE 1848:FOR A=1536 TO 1568:R

EAD I:POKE @,I:NENT A

1048 DATA 164,184,113, 704,184,133,203,

ted,133,287,104,137,266,160,0,477,2086,

145,201,280,192,19,208,247,96

1058 IF G=1 THEM GOTD 1099

1868 7 "K:POSITION 2,2:7 “"MELCHE FARD

E CL7255):";:INPUT @&

1078 IF 4{i OR A}255 THEM GOTD 1068

1088 POKE 784,4

198 PMBAS-PE+Z058

1095 IF H-1 THEM GOTD COGOG

1188 IF 0=1 THEN GOTD 1128

1119 FOR T=1 TD 38:POKE PMBASHT,PEEX(B

SHS4+THLO) MENT T

1115 IF G-1 THEN GOTO OGO

1120 D=USR(1536,PE+10Z44109,PMBAS)

1178 POKE 51248,158

1148 GOTO 58

LI88 REW #% DATA'S AUSGEBEN =X

1718 GRAPHICS 0:SETCOLOR 2,0,8:SETCOLO

R 1,9,15:POKE 752,1:POKE 553,62

1220 FOR T=L T0 29:7 PEEKIPMBASHI) ;"

"o MERT T

1!;' l? III|=? (131}

1248 7 “MIT 'E* ZURUECK IM DEM ECITOR™

1258 GET Hi,K

1268 IF K<)ASCI™E™) THEN GOTO 1258

1770 GRAPHICS 4:SETCOLOR 1,8,15!5E7C0L

OR 2,0,0:COLOR 1:FOR =1 T8 3I8:POKE BS

+hA+IELE, PEEN (PHBASHN) s HEXT N

1288 GOTO 58

1488 REM #% AENDERM ¥

1-‘1'.' g e

1478 7 "MAS SOLL GEAENDERT MERDEN ?

1429 7 "EREITECR,1,T) /RARBE(1-255)/B01

TOR™

1448 GET #H1,K

1450 IF K=ASC("“B") THEM GOTO 1490

1460 IF K=4SCC'F“) THEM GOTO 1518

1478 IF K=&5C(“E*) THEM GOTO 58

1488 IF PEEK(7S3)=1 THEM G0T0 1440

4% 7T "’l“'PﬁSIIIﬂI L. 217 S“HELCHE BREIL

TE €0,1,33:";:INPUT B

1588 POKE 51256,8:G0T0 1419

1518 7 “K":POSITION Z,7:7 “MELCHE FARE

ECL/Z55):"; :INPUT F:If F<{1 OR F)255 TH

EN GOTD IS1@

1528 POKE 784 ,F:60TD 1418

1688 REM *% FENSTER CLEAR **

1618 FOR T=1 T0 30:POKE BStE4+T%id,0:N

EXT T:GOTO 58

1888 REM %% DRCINAL %

1610 FOR T=i TO I0:POKE BS+64+47%10,PEE

K(PMBASHTI (MEXT T

1828 GOTO 58
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Der Atari 520 ST + und seine Software

Was der 520 5T ist, mul man
wohl kaum noch erldutern. Sel-
ten ist ein Computer von na-
heeu  shmtlichen Computer-
fachleuten so positiv aufgenom-
men worden, wie Ataris vorliu-
fig jingstes Kind. Und wie auf
der Systems in Miinchen erst-
mals bekanntgegeben, ist digses
Kind in der Zwischenzeit ge-
wachsen: Statt 520 K gehért
nun ein sattes Megabyte zur
Grundausstattung. Der 260 5T,
iiber den ja lange spekuliert
wurde, kommt nicht — jeden-
falls micht mit 260 K. Dic alten
520er werden einfach mit dem
"Atari 260 8T"-Label versehen
und fertig. Der Unterschied
zwischen dem Hlteren 520er und
dem "Megaatari” besteht nurin
einem winzigen "+7 auf dem
Label,

Viele wollen jetzt ihren alten
5200 ST aufritsten. Da keine
Aufriistplatine angeboten wird,
muB gelbrer werden. Diverse
Firmen verlangen hierfiir zwi-
schen 300.— und 600.— DM, Mil
etwas Geschick, Geduld und
dem richtigen Werkzeug ist es
jedoch auwch dem Privatmann
miglich, seinen ST awfzuri-
sten: 16 32K RAM-1Cs miissen
Huckepack auf die Platinen-
RAMs gelitet werden, wobei
fast 300 Lotstellen zusammen-
kommen., Wer dann, wie ich e
bei einem Bekannten erlebi
habe, nach 3 Stunden Lotorgie
seinen 5T cinschaltet und nichts
zu schenbekommit, mull seinen
Atari schon besonders liebha-
bhen, um ihn dann nicht in die
Ecke zu siellen.

Warum aber eigentlich soviel
Speicher? Wie fitllt man 1 Me-
gabyte? Gang einfach: zum Bei-
spiel mit ciner RAMdisk! Mit
einem RAMdisktreiber kann
der Speicher wie ein Disketten-
launfwerk angesprochen . wer-
den. Die Arbeit mit emem

Compiler wird so enorm be-
schleunigt. Auch das nervende
Wechseln beim Kopicren von
Files entfillt bei siner RAM-
disk. Auch bei groBen Daten-
mengen ist der Speicher nicht
zu verachten. So gibt es bereits
Textverarbeitungsprogramme,
bei denen der Benutzer fast 700
K fiir Text zur Verfiigung hat.
Dias ist 30= mehr als aul vielen
Homecomputern!

Obwohl schon eine ganze
Menge Software fiir den Atari
vorhanden ist, sind kaum end-
giilltige Versionen zu schen,
GEM-Draw zum Beispiel, das
Zeichenprogramm, das ich hier
etwas niher crlautern mikxchte,
existiert bereits in mindestens 3
Worahversionen. Ein der end-
giltigen  Version angeblich’
recht nahckommendes Exem-
plir konnte ich testen: GEM-
Draw, fiir das Digital Research
verantworthich  zeichnet,  ist
kein Malprogramm, sondern
ein  Zeichenprogramm. Der
Unterschied liegt danm, dalb
jede peseichnete Figur mit ih-
ren Koordinaten, der Linien-
stiirke, dem Fillmuster und al-
len anderen Parametemn gespei-
chert wird (nicht einfach als Bit-
musier im Bildschirmspeicher).
Es ist auf dicse Weise miglich,

dafl der Hintergrund, auf den’

cine Figur pezeichnet wird,
micht verloren geht, sondem
boim  "Wepdricken™  wieder
zum Vorschein kommt.
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Besonders gut ist dies in der
abgedruckten  Hardcopyserie
mu sehen: Die verdeckien Sei-
ten des Pyramidenstumpfes
kommen nach dem Abheben
der Deckfliche wieder zum
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Vorschein., Mit der Funktion
GROUP kénnen alle Teilfld-
chen in einem fensterihnlichen
Rahmen zusammengefafit, ko-
piert und dann mit der Maus
verhialtmsrichtig  vergrobert
oder verkleinert werden. Auch
die Fitllmuster, Farbén, Linien-
stiitken und Linien lassen sich
fiir jede Fliche nacherfglich be-
stimmeT, Selhstverstindlich
sind auch Zoomfunktionen file
exaktes Arbeilen bei kleineren
Figuren.

Angenehm ist mir besonders
die Rasterung aufgefallen: Bei
allen peometrischen Funktio-
nen {Limie, Rechteck, Vieleck,
Oval usw.] “rastet” der Cursor
an den auch auf der Hardcopy
sichtbaren Punkten "ein™. Soist
¢s ¢infach zu realisieren, dafl
sich- z.B. die Ecken ecinecs
Grundrisses auch wirklich ex-
akt treffen und micht pur um
kaum sichtbare Pixel differie-
ren, Diese Rasterpunkte sowie
ihre Schnittweite sind dabei frei
wiihlbar.

Durch die Meniitechnik und
die Steuerung mit der Maus
wird GEM-Draw auch von
Computerlaien bereits nach we-
nigen Minoten beherrscht, da
z.B. auch ein versehentliches
DELETE mit UNDELETE
riickgiingiz gemacht werden
kann. Die cinzigen Tasten, dic
verwendet werden, sind die
Buchstabentasten, wum  bei
"SAVE AS..." den Namen der
Schipfung einzugeben.

Obwaohl GEM-Draw noch
nicht in einer endgtiltigen Ver-
sion zu bekommen war, lber-
treffen die Vorabversionen be-
reits alles am  vergleichbarer
Software, was auf anderen
Computern dieser Preisklasse
hislang zu schen war.

Thomas Tausend

Ihr direkter Draht
zur Redaktion:
Telefon 0 T252/42948
Fiir Briefe:
Computer Kontakt
Postfach 1640
7518 Bretien
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~ Cherry Harry

In Gértner Harrys Garten ist
ein Ufo notgelandet. Das au-
Berirdische Wesen braucht nun
unbedingl Harrys unterirdisch
wachsende Kirschen, um wei-
terflicgen zu kiinnen. So freut
es sich riesig, als Harry kommt
und kriftiz zv sammeln be-
ginnt. Doch Harry hat auch
Feinde gegen sich: das Erdwe-
sen, einen Tropfen, eing Gei-
sterkette. den hiipfenden Otto
und viele, viele Steine.

Sobald Harry funf Kirschen
aufgesammell hal, umgibt das
Erdwesen alle Kirschen mit ei-
nem unsichtbaren Schutzman-
tel, so dafl Harry keine Kir-
schen mehr aufsammeln kann.
Blidst Harry das Erdwesen je-
doch auf, zerplatzt es und der
Schutzmantel verschwindet
wieder filr die n#chsten finf
Kirschen. Wenn Harry alle Kir-
schen aufgesammelt hat, ist die
Runde geschafft und ¢s beginnt
die Bonusrunde. Bei 1000
Funkten bekommi Harry ein
Extraleben.

Damit Harry das Erdwesen
aufblasen kann, muf er sein
Pumprohr per Feuerknopf nach
oben oder unten auswerfen und
versuchen, das Erdwesen damit
zu beriihren. Gelingt ithm das,
verfirbl es sich und ein Ge-
riiusch cntsteht. Der Spieler
mub jetzt weiterhin den Feuer-

knopf driicken. bis dieses Cie-
rdusch wieder abgeflachi isi.
Danach muf er selort noch cin-
mal driicken und solange drauf
bleiben, bis das Gerfusch wie-
der verstummt ist. Aber ers
wenn der Spicler diesen Vor-
gang noch zweimal ausgofithrt
hat, zerplatzt das Erdwesen und
der Schutzmantel verschwin-
det.

Vaor Spiclbeginn kann der
Spieler mit SELECT Harrys
Geschwindigkeit wiihlen. Hier
bedeutet 1=schnell, 2=mittel
und 3=langsam. Mit Start kann
das Spiel dann begonnen wer-
iden,

Das Programm ist in Basic
und in Maschinensprache ge-
schrieben. Es Fiuft auf einem
Atari 600 XL mit Speicherer-
weiterung 64K und natiirlich
auch " auf einem 800 XL. Da
Harry ein Player ist, war ein Ti-
mer-Interrupt (T21) notwendig.
Nur so JiBt sich Harry flicBend
und schnell bewegen. Fiir die
zeilenweise verschiedenen Far-
ben sorgt ein Display-List-In-
terrupt (DLI). Der DLI crmog-
licht auch die Umschaltung zwi-
schen netem und normalem
Zeichensatz, so dal die Atari-
cigenen Zeichen oder Zahlen
nicht ins RAM kopiert werden
mufiten,

Markus Lidler

68 GOSUB GEAD
78 KE-5:K5=L

1YH=22
SIPOME B%1,65

481 %40

18 PGME 559,L:FOR I-L TD 255:PONE II79
24T, L:PONE 712, 255-L:MEXNT 1:POKE Z04,L
12 DIN MS(8@),N150(6) , N25 063, NI5(6) k1%
=n T TE N R

15 FOR X=L TO J:POXE SIZ&84I,.L:MEXT I
20 R1503,3)=CHRS (6] : XA5Ed, 4)=CHRS (7) :F
OR T=8 TO 1£:X25(I-6,I-B)=CRRS(I}

I8 MENT L:FOR I-1Z TO 15:RISCI-18,.1I-10
JZCHRS (D) :MEKT 1:60508 78dd

48 GOSUE T888:605U8 I998

59 BN=1:PN=L:LE=I:POP=28048

=HIS:POKE 518,1

B0 RF=12:VF=i8:XKF=2:YYF-L:CML=12:XK=1

30 FB=40-RN®S:NE-12:MP=51249: TROPF=L:8
H=L:D=PEEK (206) +Z56XPEEK (787 ‘POKE BB

ila® POKE 53278,L:IF PEEK(1704) THEN GO
185 FE=FB-1:IF FB=L THEM GOSUE Y88

118 SCRM-PEEK (286} +256%PEEK (287) ; SCR=5
CRN-ABR@B:Y=INT (SCR/4@) :K=SCR-INT (SCR/

128 GOSUB 490:IF RM=1 THEN 178

125 IF RADCL)(B,1 AND NOT TROPF aND
?‘Fﬂ'l“ THEN TROPF=1:RT-12:YT=6:HTT=L:Y
il@é IF TROPF THEM GOSUB Z6@

146 GOSUE 370:IF BM THEN GOSUB Iaa

145 IF EN{I THEN 178

i58 GOSHE I58

A78 PE=PEEK (532521 :IF PNOY1 &MD PEEN(L
TRAM=L AND PKC1L AMD PO ie aMe PEOM7
D PRI THEN GOSUB 5808

i‘ﬂsﬂ STRIGIL)-L THEM POME 1784 1:605

1198 POKE S3278,L:60T0 168

I00 TRAP 288 LOCATE KT,YTHL,6T:IF £7=1
THEM NXT=ZL:YYT=1:6070 260

Z85 LOCATE ETHHET,YT#YYT1,ET:IF GT=1 TH
EN 768

210 IF NNT-L THEN 248

ZI0 VYT-L:NXT-L:LOCATE NTHNXT YTHYYT,&
TiIF 6T-1 THEN 258

138 GOTo 289

240 KRT=-2F4% (RND (L) C0.5):YYT=L:LOCATE

" NTENXT, YUHYYT.ET:IF CT=1 THEN 768

258 KXT=-HATILOCATE NTHMNT,YTHYYT,ET:I
F GT{HL THEM 288

Z68 COLOR 1:PLOT HT,VT:PLOT XT+1,¥7:X7
ZKTHRETSYT=YT+YYT:COLOR 98:PLOT RT,VT:
COLOR ¥9:PLOT XT+1i, YT

278 TRAP 40608:RETLRN

280 TROPF=L:COLOR L:PLOT KT,YT:PLOT KT
+1,YTIIF RHE () (6.5 THEM RETURN

T3 BEC1:RETURN

88 S0UND 2,8M,8,15:500M0 Z,L,L,L:COLO
? 228:PLOT XT,¥YT:COLOR Z29:FLOT XTH#L,Y

128 BN-EN#1:IF BN:ID THEN BN=L:COLOR 1
iPLOT HT,YT:PLOT NTH+1.¥T

Il8 RETURM

:EI CH=CHH1:IF CM=Rit1 THEM CH=L:RETEHR

68 REM—1-2%OE(RED :YYH=L-28 V(YD

I78 COLOR CMA:PLOT XN, YH: XH-KRHHNM: Y=
YH*YYH

I88 LOCATE HMW,YW,CML:IF CMi=ii7 OR CMi
Sii8 OR CMI=93 OR CH1=9% THEN CW1=32
198 COLOR 11Z:PLET XM,YH:RETURN

488 CB=CB+i:IF CB=RN+1 THEW CB=L:RETUR

[ ]
418 IF FB)L THEM RETURN

428 LOCATE XFHXNF,VFIYYF,CF:IF CF=1 OR
CF=23 THEN 458 ,

438 RA=YYF®L:VY=RRF/2:LOCATE HF#MH, YF+
¥¥,CF1:LOCATE XF-XK,YF-YY,CF?

448 IF CFi=1 OR CF1=23 THEN XKF=HM:YYF
=¥Y:60TD 458

445 IF CFI=1 OR CF2=21 THEN RMF=—RH:¥Y
F=-¥Y:GDT0 458

447 KRF=-RWF:YYF=-YYF:LOCATE NF+NMF,¥F
HY¥YF,CF:IF CcF(31 aNd CF(}21 THEWN 468
450 COLOR 1:PLOT XF,YF:PLOT KF+i,¥F:CD
LOR 117:XF=XFHNRF:YF=YF4YYF:PLOT XF,YF
1EOLOR 11i8:PLOT XFe1,YF

468 IF Y(}VF THEM RETURN

465 HN=1-2%(K(KF):FOR I=1 TO 48:LOCATE
RFHMENT+ (XN=1) ,YF,.CF:IF CF{}1 THEN 49

8

478 COLOR Z47:PLOT KFHEMEI+OIN=1),YF
488 SOUND I,255-I%19,10, 18:XP=NF+RX®LT
FLIRERK=1) ;X KPX37 OR KP{Z THEW I-I+1
ieBTO 490

485 MENT I

438 IF I-1 THEM RETURNM

4% COLOR 1:PLOT NF#MK+(XM=1), YF:DROMWT
0 MFEMH®(I-1)+(KK=1),YF:50UND 3,L,L,L:

- RETHRN

308 SCRN-PEEN (286) +256%PEEK{2087] : SCR=5
CRM-48008:Y=INT (SCR/48) : R=SCR-INT [(SCR/
48) ¥4

#I:.WI'ZPEEI {1783 -1:IF Y+YY¥=21 THEN RE

520 LOCATE X,Y+¥YY.CCL1:LOCATE K+l , ¥4y,
CLZ:COLOR 241:PLOT X, Y+YY:COLOR 242:PL
0T Kei,¥+YY

530 FOR I=L TO S0:S0UND L,Y.2,.18:8EXT
T:S00UM L0, L, L

248 LOCATE N,YtYY¥2, CFL:LOCATE KEl, ¥iyY
%2 ,CF2

558 IF CF1=117 THEMN G&9

560 IF CFL=112 DR CF2=11Z THEN 5%
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578 IF CFi=13 AMD Y¥=I THEN T80

538 COLOR CCL:PLOT X,Y+YY:COLOR CC2:PL
@7 #41,V+VY:PONE 17841 :POME S3Z78,L:5
ousd I,L,L,L:RETURN

599 FOR [I=15 ¥0 L STEP -1:FOR I=L 10
B0 STEP Z@:50UMD J,I,18, IXL:MEXT I:MEX

TII

592 PN-PE+Z0:605UE 958

595 S0UMP L,L,L,L:COLOR 21:PLOT K, YHYY

#2:COLOR Z4:PLOY Hed, VHYYRZINMCL:YHE22

sCMI=1:50T0 538

688 LJ-40:FARB=IGE 764V IRI-5! FRE=FEEX

{FGRBY : POKE FARE,PEEK(FARBI-3

618 LJ=LJ-8:POKE FARE,PEEK(FARED+I:50U0

Me I,LJ,8,15:IF LJ-L THEN Ga8

629 FOR I=1 Th S8:IF STRIGILY THEWN FOP
:pOKE FARB,FRB:GOTO 588

18 WEXT I:50Uwp I,L.L,L:FOR XI=i TO 8@
+IF STRIGIL} THEM POF :GDTO 548

615 MEMT I:PONE Fa®s,FRE:G0TO 539

648 FOR II=X TO &8:IF STRI&GI{LI-L THEN

POP :GOTD Gl

58 MEMT IT1:POKE FARB,FRE:G0TD 568

568 COLOR 248:PLOT X, 7V4#VY%I:COLOR 245

FLOT H#1, YHYYH2

78 FOR I=15 TO L STEP -8.3:S0UMNP I,38
-X,8,1;:MERT 1

688 COLOR ZI:PLOT K, Y+YY®Z:COLOR 24:PL

o1 !u."H"H‘iz:FB:II—!I*E:EF:II:TF:I!:I

OKE FaRSB,FRE

598 KK=5:PN=PN158:GOSUE %50:GOTO 588
788 COLOR CCL:PLOT X, Y+1:COLOR CC21:PLD
T R#5,YtL:POKE 1784 ,L:POKE 53278, L:CC1
=1:50UND Z,L,.8,8:PONE 1783,5

7i8 FOR I=I TO I@:LOCATE M, ¥Y+XI,CF:IF C

F=117 THEM FB=ZB:NF=12:YF=18: CCi=CF:KK
=5 PNCPEtL7:605UB 958:6OT0 750

715 PEK-PEEK({5325%) :IF PECHL AND PEENI(L
7843=L aMb PXOYLL AND PE{X18 AMD PECHT
AEp PX{YT THEN GOSUS 5888

728 IF CF=98 THEM TROPF=L:CCL=98:PH=PN
+5: 60518 958:60T0 754

7I6 IF CF=228 THER BN-L iECA=Z226 : PH=PNT
21 :COSUE ¥S0:C0T0 758

748 LOCATE X+i,Y+I,CF2:IF CF=112 oR CF
2=117 THER 7348

745 IF CF{)1 THENM 788

758 COLODR 1:PLOT X,Y4#I-1:PLOT Rel VEI-
lzﬁliUI 23:PLOT H,Y+I:COLOR 24:PLOT N¥
1,

768 LOCATE X, VEI#L . CFiXF ¢Ci=1 OoR CF(}
1 THEWM MEXT I

778 COLOR CCL:PLOT X, V+I+i:COLOR CCL*1
PLOT WAl YHI#1;MERY I

788 POP :50uUMD 2,L.L,L:FDR I=i5 T0 L 5
TEP -8.5:50UMDp 3,58,L,X:MEXT I

785 IF CCi{}1 VMEN FOR I=L TO 88 STEP
S:SOUND 3,I,18,18:50UND I, 0%z, 18,10:0
ENT I:S0UMNB I,.L.L,L

787 PHzPN+I8:&D5UA 558 : RETHRN

798 FBR I-L T0 8:50UMP Z,I,8,8:MEXT I
solmMp I,L,L,L:COLOR 1:PLOT N, Y¢I-1:PLO
1 K+1,7+I-1

795 RETURN

#08 PN=PEEK(1784):IF PE{}218 THEN 840
818 IF KXK=L THEN POKE 1784, LIRETURN
£15 FOR I=L TO 255 STEP F@:50UNDP 1.I,1
8, I/15:NEXT X

820 PH=PHELO:NS=N34L:IF K5=I@ THEN 488

1]

830 KX=KK-1:IF K5{1® THEN GOSUB 548
#35 GOTD 894

848 IF PHC»228 THEN GOSUB S808;:RETHRR
g50 FOR I=1 TO 25:500MD 3,188,18,18:50
ukd 3,158,410, 10:PN=PHI2:GO5UB 958

g8 MEXT I:SolMD I,L.L.L

478 BN=L

#99 ADS-PEEK (1862 +Z56%PEEK (267) : POKE A
b5, 65: POXKE AD5+1,65:POKE 1784 ,L:POEE 5
1278, L:RETURN

998 FOR I=45 TD L STEP -i:500ME 3,118
L8 NENT 1:500UND 3,L,L,L:RETURN

958 POSITION &,L:7 B&;PN}™ W pOSETION
26,0:7 mll;“ "

952 IF FOP THEM pPOP=PeP+1888;:LE=LB+
f:FOR F=L TO L180:50UND I, F¥IT, 18,19:NE
X1 F:50UN® 3,L,L,L:&0TO F1%

955 REVERN

968 POSITION I6,L:7 6 L5: RETURN

978 KEXEHREN/Z:NI-NZ+RE:IF XZI)Z8 THEW

HZ=L:HP=MP+1:POKE 5I24%, L:PONE 51258,L
(IF MP-SI251 THEM MP=5I14%

938 POKE WP,XE:IF PEEK({33258) {}L THEN

COSUE 5888

998 If KE}288 THEN XE=I2

495 RETURM

1088 ZS=PEEK (186)-24:77-256%I5

1818 RESTORE 1888:TRAP 1858

1878 READ ZA:FOR I=L T 7

1030 READ ©:PONE IZ4+Z0%84I,.C

1848 MEXT I:60TO 1828

1958 RETLRN

11908 PATA 65,85,85,85,85,85,85,85,85

1118 oATA 66,3,3,14,15,58,278,234,234

%xzz?:nrn 67,492, 192,192,176,172,188,1
L .
11I0 DATA &8,8,8,8,0,3,14,58,334

1140 DATH 69,0,8,9,8,192, 179,172,171
1158 BATA 79,.9,0,8,5,21,21,85,1i86

1168 DATA 71,8,0,0,80,84,84,85,16%

1176 BATA 721,58, 238,192,250, 238,58,1

4

%:':?2.1' 73,170,170,179,178,106,171,1
#ii:?ziii 74,178, 170,178,179, 171,186,1
%%i!i=“T‘ 75,128, 168,179, 187,179,178, 1
1218 para 76,3,3,13,13,52,52,213,213
uz‘ ‘i'i ??j E?';-I“;E"J ?l_'l .J .;‘

1230 DATA 78,170,171,124,112,9,0,8,8
1240 DATA 79.64,64,2088,288,52,52,213,2

13

1250 DATA 88,170,179,178,179,170,178,1
78,178

1268 DATA $1,9,8,0,9,0,0,0,9

1279 DATL 62,0,98,0,18,43,46,43,19

1::: BATA $3,8,224,192,214,168,168,168
1299 DATR 84,8,9,9,9,8,192,204,156
:iil DATA 85,8,68,255,255,155,155,255,
1310 DATA $6,8,8,0,8,0,0,9,9

1320 DATA 87,8,4,21,12,22,5,1,0

1::- paTh B0,16,184,158, 194,154,150, 88
1348 pATA 89,48,12,3,12,12,15,3,15
::s; paTA 98,3, 12,240,2704,204,152, 248,
11" I'lTﬁ ’1'1!.[':’.'I-II:F.';

1178 DATA 92,3,3,252,51,51,255,252,15
1380 DATA 93,8,80,3,12,12,15,3,15
1790 DATA 94,8,60,248, 204, 204,252,248,

1488 BATA 95,192,192,63,204,204,255,61
1419 BATA 96,48,19%,8,192,192,192,8,19

1428 DATA 97,8,8,8,12,9,8.0,8
1470 DATA 98,87,97,.95,117,247,255, 2435,

1440 vata 99,213,213, 245, 215,221,755,

5,

1458 DATA 180,255,215,223,115,247,247,

115,255

%‘:Es'“" 181,255,87,119,119,119,119,8
¥

1478 pATA 182,198,235,171,174,136, 188,

170,186

1480 DATA 183,8,9,8,0,8,8,2,18

1498 DATA 104,9.9,0,8,8,9,128,168

1568 DATA 185,18,2,0,8,8,9,8,8

1518 DATA 196,168,178,6,8,08,9,8,9

1529 DATA 187,168,168, 168,168,168, 160,

166,168

1538 DATA 188,19,18,18,18,10,18,198,18

1540 DATE 189,178,178,0,8,8,8,0,0

1558 DATA 118.170,170,42,8,3,0,9,0

1568 DATH 111,0,8,08,8,8,8,178,178

;g?:intrn 112 68,255,255, 755, 255, 255,12
r

1588 DATA 113,85,87,85,87,85,87,85,85

15 pATA 114, 85,85.217,985,213,85,213,

1688 DATA 115,12,48,12,48,12,48,12,48

1618 DATH 116.80.1,1%,1,1,1,1,1

1628 DATA 117,63, 243,255,204, 192,192,2
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73

;:Il bATA 118, ﬁl,il?,!i’j.!_‘?,!,l,ji,!
;HI bata 113,085,85,85,117,221,%7,95,8
1658 DOTR 128,192,5L,12,.192,51,12,48,1

95
1668 DATA 121,195,12,48,68,3,48,704,3
1678 BaTA i22,215,235,178,178,215,21S,

255,138
1688 DATA 121,255,255,255,255,255,255,
155,255

1638 paTa Xvz ,

1888 FOR Y=L TO 1:A=S4848%256HIHTHE+IT
sFOR II=A TO A+123 STEP 16

1858
1ai@ I"ﬁigﬁl' T0 IX+7:READ C:POKE B,C
L8118 MWEKT B:MEXT IIX
848 NEXKT L:RETURM
1858 DATA 24 68,219, 255,195,69,24,16
2008 GRAPHICS 2I:RESTORE 10888:PO0KE 55

2818 SETCOLOR L,L,34:5ETCOLOR 1,7,.4:5E
TColLoR 2,7,8

2828 SCRN-PEEK (58} +IS6MPEEK (832 1 POSITI
DM L,58:7 #6:POKE S12,1i74:POKE 511,56
838 FOR I-SCRM TO SCRN+L153 STEP 4@
2848 READ HS$:B=USR(1536,APR(NS), 1)

2068 MEXT 1

2068 DL-PEEX{568) +Z56¥PEEK{S61) : POKE 5
68, PEEK (568) +]

26878 FOR I-DPL+6 TO DL#I]

2888 POKE I,14:MERT I:POKE DLFIX, 240
28% POKE DL+I4,1%4:POKE DL#I5,54

210 POKE BL+IG, 456

2118 FOR I=DL#3I7 TO DL+S8:POKE I 132
2170 MEXT I:POKE PL¥68,E5:POKE DL#53,4
2836 POKE 83,64:PONE 8%,156:FPOKE 37,12
tPONE 54186, 132:U=U5SR(1636)

214% RETHRN

I808 PDKE 559,L:POSETEON 2,L:POKE 756,
14

1828 COLGR B:PLOT I,2:COLOR 7:PLOT 4.2
iFOR I=3 T® 11:COLOR X:PLOT I-6,3
1878 MEKT I:COLOR 12:PLOT 2,4:COLOR 14
L3PLOT I, 4:C0L0R 142:PLOT 4, 4:COLOR 15
IPLOT 5,4

848 COLOR &:PLOT 18,3:PLOT I8.Z:PLOV
I5,4:COLOR 149:PLOT 15,2

J8%59 COLOR S:PLOT 19,3:PLOT 2%,2:PLOY

I6,4
1869 COLOR Z2:PLOT 17,4:PLOT 26, 4:PLOY

27,3

I865 POSITION 7,1:7 W6;"goh";POSITION

7,2:7 86 1";CHERSC(238) ;"L POSITION 7,

: 2 “.IlanII

I878 COLOR 3:PLOT 28,4:PLOT 31,4:PLOT

I9,I:COLOR 17:PLOT L,6:PRANTD L,23:DRA

WTO 18,23:DRAWTD 38,6

3989 COLOR 161PLOT i8,4:PLOT 19,4:PLOT
27, 4:DRANTD 18,4:PLOT 28,1

388 PLOT 29,3:PLOT L,5:DRANTO 39,5

3119 COLOR 148:PLOT L,4:PLOT 1,4:PLOT

G,4:0RANTD 11,4

I128 PLOT 14,4:DRANTO 16,4:PLOT 21,4:D

RAWNTO 75,4:PLOT 32,4 :DRAMTO 34,4:PLOT

I7,4:DRANTD 39,4:POKE 559,62

3125 COLOR A5SI:PLOT 7,4:COLOR 154:PLOT
8,4 :RETURN

3118 POSITION 1,L:7 16 “PUMKTE:
KIRSCHEN:  LEBEN:™:LB:GOSUB 958:FD

R Izl TO 38

140 EP=INT(RND (8)%28)%2: YP-INT (RND (8]
nii'LDﬂTE %P, YP,G:50HND L, Y, 18,10:

SouND L,L,L

3150 IF Gb:z THEN 3148

I168 COLOR 1486: ILW ur YP:COLOR 147:PL

0T XP+1,YP:MENT I

1178 FOR I=1 TO RW¥S+28

I188 XP=INT CRMD (L)%28)%2; YP=INT (RMD (L)

¥17)+6:LOCATE XP,YP,G:IF GO32 THEN 31

88

3198 COLOR 23:PLOT XP,YP:COLOR 24;PLOT
KP+1,YPINERT 1:RETHRN

4808 POKE 1783, 1:RESTORE 4988:FOR I-L

18 3:POKE SI24841,L:NEAT 1

4818 FOR I=1 T8 14:READ SO:FOR II=i5 T

@ 12 STEP -1.5:500Mp @,50,18,11

4828 SOUND 1,58%2,18,IT:MEXT IL:MEXT I
sSOUND L,L,L,L:SOUND 1,0,L,L:FOR I=1 T

@ S58:NEXT I

4038 FOR I=L T8 Z:COLOR IZ:PLOT L,L:DR
ANTO 39,L:50UMB L,L,L,L:FOR TI=1i TO §:
MENT II

£848 SOUMD L,47,18,12:POSITION 18,L:7

195 ;"X BONUS-RUNDE ¥¥%“:FOR II=1 TO 1
#:MENT II:MEXT I

4058 RN=RN+1:KE-i088

4068 SOUND L,L,L,L:COLOR 32:FOR I=6 TO
Z2:PLOT 1,1:DROMTO I7.1:MEXT I:POXE 7
52,1:M-L:MB=18:HL=25

4878 COLOR I2:PLOT L,L:DRANTO I9,L:P0S
ITION 3,L:7 M6;"BONUS:":POKE I5841,1
4888 NP=E6:YP=15:PONE 28I, 96:PDKE Z84,
165:POKE 1782,1:POKE 206,164:PDKE 287,
158:POKE 1783,L1POKE L1784,L

£835 POKE 19,8:POKE 28.8

4878 WB-MB-2:IF MBYL THEM 4148

4188 COLOR 146:PLOT XP,YP:COLOR 147:PL

0T XP+1,¥P

4119 FOR I=128 T0 L STEP -48:50uUMD I,I
LB, L/12NEXT I

45128 MC=HC-1:MB=HCIML=ML+L:IF ML=2 THE

R 4168

4138 IF RND(L)(D.5 THEM KX=d4-BE(RMDIL)
{8.5) :¥¥-L:GOTD 4135

4133 TV=2-4MERNDCL) {8.5) 1 XX=L

4135 IF KPHEH{I DR XP+XN}I7? OR YP4YY)2

2 OR YP4YY{E THEM 4130

4136 LOCATE HPHXX, YPHYY,CP:IF CP(XIZ &

Nb CP{}1 THEN 4136

4137 RP=HPHEH:VP=YP+YY

4148 IF PEENC17941=218 THEN ML=ML-1:G0

SUB 208

4158 POSITION 18,8;BOMUSSINT ((PEEK(LY)

#ISHHPEEXCZOIY /17 BE:BOMUS:GDTO 4090

4180 POME 17@3,1:FOR I-6 TO ZZ:COLOR I

Z:PLOT 4,I:DRAMTE I7,I:50UMD I,I%Z2+180
A8, 10 MEXT I:PONE 287,L:KK=5

4470 SOUND I,L,0.0:G05UB I8@8:COLOR 1:

PLOT 12,6:DRAKTE 12,15:PLOT 13,6:DRAWT

0 13,15:PH-PN+*BONLS COSUE 1138

4130 POKE 2084, 165:POKE 706,164:PONE 28

7,158 POKE 283, 36:POKE 1702,1:605UB 62

8 POKE 315841, 5M

4138 POKE 1704,L:GOTD 78

4208 DATA 121,%6,188,%1,%6,81,81,8,81,

91,96, 188,121 121,121

4499 BESTORE 4508

4di® REAP S1:XIF Si=-1 THEM FOR I-L TO

T:50UND I.L,L,L:MEXT T:RETURN

uzl FOR I=15 T0 5 STEP -1. s~5ma|p L5
1,1@,1:50UMD K,51%2,18,1-5:NEAT I

4418 GOTD 4418

4589 DATA 91,91,91,121,72,72,72,91,91,

7Z,68,68,68,72,61,9

4518 DATG 81,72,68,68,727,84,72,91,91,7

2,81,121,96,81,91,-

S@88 POKE 178%,1:BM=I6357:PONE 1781,12

8:POKE 1782,1

5610 FOR I=1 TO 255 STEP 15:SOMND L, 1,

2,18:MEXT I:50UMD L,L,L,L

5028 SOC18:FOR I=L T0 7:50-50+28

5838 FOR II=50 TO S0+18:50UMD L,II, 18,

10:NEXT II:50UND L,L,L,L

S48 POXKE 1781,128:POKE 204,PEEK{284)4+

1:POKE BM+1Z2847-1,L :MEXT T

5850 POKE 283,L:RESTORE 6638:FOR I-BM+

138 T0 BWHIIS:READ C:POKE I,C:NEXT I

5868 POME 204, 165:POKE 286,164:POKE 28

7.158:POKE 283,96

5878 FOR I=255 TO 18 STEP -iS:S0UMD 2,

X, 18, 10:500ND 3,I,2,40:MEXT I:S0UND 2,

L[Lrl:in“'l I|L|Lp|.

5880 COLOR 1:PLOT XF,YF:PLOT XF#1,¥F:I

F TROPF OR EM THEN PLOT XT,VT:PLOT XT+

1,¥7T

5885 COLOR CHL:PLOT HW,VH

S8 POKE S53249,L:POKE 53250,L:LB=LB-1

:G0SUB 968:IF LBSL THEM Siea

:s POP :PONE 1703 ,L:POKE 1784,L:GaTe

5188 FOR I=6 TO 2Z:COLOR 3Z:PLOT 1,I:D

RAMTO I9, I:MEXT I

Gil@ COLOR IZ:PLOT L,L:DRAMTD 39,L:COL

OR 163PLOT L,5:DRAMTD 17,5

5118 pop

Gid8 NP=1:YP=18:COLOR 121:RESTORE 5288

5158 READ N,Y:IF X=—1 THEN LB=3:GOSUB

6080 PN-L (RN=L1 :POP=2680:C0T0 78
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5168 IF XSt THEM FLOT AB5CRI+EP,VIVPiL
070 5158

5178 DRAWTO K+HP,YEYPIGOTD 5158

5280 DATA -3,1,3,8,8,8,8,5,3,5,3,3,2,7
5238 b&TA -5,5,5,8.7,8,7,5,7.2,5,1
5228 DaTA -3,5,9,9.11,2,1%,8,13,5

5218 IgTI -17,8,15,8,15,2,17,2,15,2,15
!Ell?r

5240 baTa -22,8,23,0,24,1,24,4,23,5,22
.5, 00,4,21,1

E350 Dalh —26,8,26,4,27,5,28,4,26,0
5268 baTh -32,0,38,0,18,2,32,2,30,2,310

FETLY L]

5278 DpaTa —34,5,14,8,36,8,36,2,35,3,36
r"w:ﬁrs;_l..

6888 PONE 54279,118:POKE 53Z77,3:POKE
559,62:POKE 1783,1:POKE 1784,L:POKE 62
3,1:POKE 785,172:POKE 706,172

6818 POXE 784,238:POKE 552,L:PONE 553,
148! POKE 1782, 1:PDKE 209,PEEK (186)-18;
G05uE IBES:POKE 203,L

815 SH-L:GDSUB GLIB:EIF PMZHI THEN WIS

PR

6828 POSITION 5,L:7 M6;" [ CHERAY H

LEE T : GOSUB G188;:REW ' LHERRY H

aRRY wer.2 ' invers Schreiben

839 POSITION 7,L:7 H6;"(c)1985 by Mar

kus LoefFfler™:GDSUB 6108

6040 POSLTION 5,L:7 o6 NS - 5ch

wierigskeitsgrad" 050D 6i0@:REN * SEL

ELT ' invers schreiben

§@858 POSITION 5,L:7 B6;"Druecke

B us zu spielen!":GO5UB 6LO6:REN Tk

RT ' invers schreiben

S868 POSITION 5,L:7 @6;vLetzes Spael!
Punkte wappSITION 18,L:7 HG;P

HiGOSLHE &188

6870 POSITION 5,0L:7? #5; "Bestpunkizahl

w-pOSITION 19,L:7 H6;HI:G605

Ug G1e9:60TD EEZ8

188 FOR I=L TO S58:IF PEEKISIZ73)=T7 TH

EN MEXT I:RETURN

6118 POP

5128 IF PEEK(5I273)=6 THEN COLOR J2:PL

0T L,L:DRAMI® I9,L:60T0 6145

5138 FOR I=512 T8 L STEP -Ig:soune L,I

L0, T/30: HEXT I:50UND L,LybL,L:SH=ShHL:

IF Sk=d THEM Skl

S48 POSITION 1,L:? ®G;CHRS(ZLL);™:";5

Wi RETURMN

5145 POME 35841,5M:FOR I=6 TO 22:COLOR
I2:PLOT 1,1:DRAMTD 37, I:MEKT I

5158 FOP {POKE 204,84:POKE 288,164:POK

E 287,158:POKE 1793,1:POXE 538,1:PORE

1699,280: POKE 1638,1

§155 POKE 36783,248:PONE 1789 ,88:POSIT
I0N 8,2:7 06CHRS (258)

5168 VERZ=2:POKE 1701,64:605U8 4480

5178 POKE 1701,128:11-4,5:FOR 1=84 TD

166 STEP 4:POKE 284,1:1I-IT+8.5:COLOR

1:PLOT 12,IL:PLOT 13,II

6180 SOUMD L,X,18,10I1NEXT I:50UND L,L,

L,L:POKE 284,165:POKE 1781,L:COLOR 16:

PLOT 12,5:PLOT 13,5

§199 GOSUE 3130:POKE 1782,1

§209 POXE 1783,1L :SOUND 3,1%1,18,4:50UN
b 2,24Z,18,4:F0R I=L T0 5

§218 IF STICKCL}=15 THEM MEXT I:S0UMD

2,L,L,L:50UND ¥,0,L,L:FOR IS1 TO ZINEX
T 1:60TD G208

5270 SQUND Z,L,L,L:50UNB 3,L,L,L:COLOR
32:F6R I=1 TO 3:PLDT 7,I:DRANES® 3,1:M
EXT I:RETURN

§580 BW-36152:RESTORE 6589

6516 FOR I-BW TO BWt3i:READ C:PONE I,C
‘POKE T432,C:MEXT I

§528 FOR 1-BWEE4 TO BM+95:READ C:POKE
1,C:POKE T#32,C:MEXT I

5518 FOR I=BMIi28 T BHE153:READ C:POK
E I,C:POKE I432,C:NEXT I

5548 FOR I-BW192 TO BMZ2I:READ C:POK
E 1,C:POKE I+3%,C;NEXT 1:RETURM

5558 DATA 56,44,56,18,82,56,36,54

8568 DATA 58,44,56,16,68,50, 40,50

5578 DATA 56,44,56,16,68,56,80,24

5588 DaTh 56,44,56,16,56,56,56,68

§598 DaTa 28,52,78,8,124,28,36,108
G568 DATA 25,52,29,8,68,92,29,60

§618 PATA 28,52,28,8,68,18,60,24

§6278 DATA 28,52,28,8,28,.28,78,68
6630 DATA 28,42,i49,203,126,28,54,9%
6648 DATA 28,42,28,203,126, 9
6658 DATA 28,47,78,8,255,28
6668 DATA 28,42,20,8,126,221,54
6678 DATA 28,42,28,8,126,221,54
G680 DATA 28,42,28,8,255,74,54,79

6598 DATA 28,42,19,201,1%6,28,54,%9
6708 DATA 28,42,149,783,126,18,54,79
7808 GRGPHICS 28:DL—PEEK{568) +256%PEEK
{561) : POKE DL46,7:POSITION 4,1

78i@ POKE 7088,132:PONE 789,52:PONE 718
,LiPOKE 1775,72:POKE 776,159

7828 7 #6;“cherry harry":POKE DL43,6:P
OSITION 24,2:7 B6:" VERSION 2"

7838 POKE 708,1I2:POKE 789,52:PONE 718
,L:PONE 1775,72:POME 1776,16%

7848 POKE 1777,138:POKE 1778,141:FOKE
1779,%:POKE 1780, 212:POKE 1781, 104:P0K
E 1782,64:POKE S12,231%3:POKE 513,6

7950 PDNE Sé786,192:605U8 3008:POKE DL
#10,2:POSITION 13,4:7 H6;"Bitte warten
w:pONE 755,08

7955 IF PEEK{15I6)=184 AND PEEN[35848)
=169 THEW 7855

7058 GOSED 6580:605UB 1804:505UB 28688:
cO5HE 1388

7865 POKE DL¥18,132:POSITION 13,4:7 H6
« &k L1}

7878 FOR I=L TO I9:COLOR 37:PLET I, RND
(LI #1845 : HEXT I:POKE 719,18

7888 SOUMD L,58,4,2:FOR I=L T0 33:I1=3
:GOSUE 7408:MENT I

2899 COLOR 32:FOR I=% TO Li:PLOT 3I1.I@
GRAWTE 3%, 1:MEXT X

7188 FOR I-L TD 15:GO5UB 74BB:MEXT I:P
OSITION 22,2:7 m6:" EMERGIE:@"

7185 FOR I=255 T0 L STEP -5:POSITION 3
3,2:7 HE;INTLI/5) ;"™ “:S0UNE 3,1,18,18:
sOUME 3,L,0L,L:MEST I

7118 FOSITIOM 25,2:7 B6;“BOTLAMDING!"
7179 FOR W=9 To Ze:CoLOR JZ:PLOT 15,M:
ERAMTD 1%, M:II=M+i:I=151G05UB 7488:500
MO L,M¥2E58,18,M-6

7138 MENT M:FOR I-28 TO 2I:PLOT 15,1I:D
RAWTD 19,1:MEXT T

7148 S=124:FOR I=I5 T0 L STEP -0.2:500
Wb L,58,L,I:5=542:IF 5=110 THEN S=124
7L45 POKE S68,5:REXT I:PONE 568,178
7158 RETURM

7488 POSITION I,IX:7 W6 Xi5:POSITION I
§:Iu:? 86425 POSITION I, I1+2;7 B6;N3

7418 RETURMN

ged@ S5=118:TO0R I=3673Z TO I67I5:POKE I
5552547 iMERT X

8818 5=29.2:POKE I67T1,116:FOR I-I6717
T0 I6768:POKE I,%:5=5=8.Z:NEXT I:POKE
167316, 52

#0628 FOR I=J76642 TO J&6AS:PONE I, 1X2:M
;.#TII:FH I=36616 TO JG648:POKE I, L:ME
:ﬂ FOR I-I664Z TO I6678:POKE L,52:ME
8848 S—ie:FoR -I=I6B72 TO IG6G75:POKE I,
LIMERT I:FOR I=3I6676 TO J&788:POKE I,5
:5-5+16: IF 53232 THEM 5=5-11%

8845 MEXT I

8058 FOR I=Z6782 TO IG78S:POXE I 254:N
EXT I:FOR I=I6786 10 I6718:POKE I,188:
MEXT I:POKE I6785,188

::“ POXE Z6641,14:POKE 36671, 116:RETH

50098 RESTORE 11088:PR-L

9810 FOR I=i71i8 TO 1774;:READ C

9020 PR=PR+C:POKE I,CiMEAT I

9918 RESTORE 15888

9040 FOR I-3I5840 TO 16196

9858 READ C:PR-PRTC;POKE I,C:MEHT I

5868 RESTORE Li988

9876 FOR I=1516 TO 1637 :READ C

9880 PR-PRIC:PONE I,C:INEXT I

9898 IF PR=73I287 TREW RETURMN

:Hl GRAPHICS L3:7 ;7 “PRUCFSUMMENFENLE

9118 T CHRSCZ53I):7 :7T “Bitie die Datax

eilen ab 1i@@88*:? “usberpruoefen™

918 T 7T 7 END

e
4
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ATARI

75

10898 DATA 555555555555555555555555555
55555555555555555555555555555555555555
555555555555555

10018 DATA 555555555555555555555555555
55555555555555555555555555555555555555
555555555555555

10828 DATA S556AAMAAAGAAISSSEINAAISEAR
BARISSSARISAAMISAMAS HOASEAADNAISEAANLISS
64A550AR0AAAA5S

18818 DATA SS56FFFFAESFFIANGAYOFFASEFF
EBFASS6BEISAF ASAF A6BFEYSFFFFASEFFEBASS
6FAS6FFFBFFFFIS

18848 DATA 5558FFFFBEGFFIBFFF YBAMEYSED
BAFESS6FESS6F ¥56E Y6F FFASBFFFEIGFFF AESS
4F 956FFFBFFFFYS

19958 DATA SS5EFEAMBAGBEIBENNIE ISBASES
AEBE 95AF ASS6F Y56E56F ABESBFARF AGEADEESS
BEISSABEGAFAASS

18960 DATA SSSAFASEFISBESBESSIBISDEGES
6FBFASBFY5S6F956E56ES6ESBF 96BEGESAEF 95
BESSSSBESEF 9555

18878 DATR S55BFI56F ISBESBESSSEISHEGES
6FBFEABF Y556F YS6ESAESGESAFISBEGESHEFAG
BE5S55SBESGF 9555

18888 DATA S558FY56FISBESBESSSEISBEGES
6FOFEAFEY556F Y56ESBESGEI6F 9SBEGESEEFER
FASS5SBESEF Y555

10898 DATA S55BFIS6FISBESBESSSBISBEGES
OFABFBFESSSAE YSAESBESGF 96F Y6BEGESAEBEA
F5555BE 56F 9555

18180 DATA SS5BEYS6FISBESBESSSHIMFEGES
BF3AFFFESSSBESSBESBESGFIGFINFAGEGRERFE
FI5555BE56F 9555

18119 DATA SSEBESS6FISBESBESSSEABFAGEA
FFY6FFFASSSBEAGBESBENAF ASF ABE 9GEAF ABFF
E95555BE56F 2555

18178 DATA SSEFESS6FISBESBESSSBFFEIGFF
FEISBFFY55SBFFFFESBFFFFEGFFFASGFFE YBFF
ES5555BES6F 555

18138 DATA SSE6FESS6FAABESBESSSEFFASEFF
FASSAFFIS5SBFFFFESBEAAFESFFEISEFF ASAFF
ES5555BE56F 2555

18148 DATA SS6FASS6FFFFESBEAAIDFAISEFF
E3556FF9555BEAARESBESGBESBFASSEFES56FF
AS5555BE56F 9555

18158 DATE 554F9556FFFFESBFFFIRFASSEFF
AS556BF Y555BES5BA6BESSBE 3BFASSGFESS6FF
9555558E 56F 9555

18168 DATA SSBFISS6FAABESBEAAIBFEYSEFF
#5555BF 9556DA56BY6F ESSAF IBFESS6FE Y56FF
955555BES6F 9555

18178 DATA SSBFISSGFISBESBESSSEFFISEFF
ESS56BFI556F ¥56F Y6FAS56F YBEEISGFF 956BE
955555BE56F 3555

18188 DATH SSBEISSGFISBESBESSSBAFLSSER
EA95AFF 9556F 956F 36F ¥556F 9BEF 9S6EF ASSBE
5555558E56F 9555

18198 DATA SSRES556FISBESBESSSBABESGEN
FhAABFE 3556F Y56F 96F I556F IBEBASGEF ESSBE
555555BE56F 9555

18288 DATA SEBES556FISBESBESSSEYBEYSES
BEFFFFAS556F56F J6F Y556F YBEBESGEBE YSBE
555555BE56F 9555

18218 DATA SEFESS56FISBESBES6IBIAFIEES
BEBFFE95556F 956F Y6F 9556F YBEBE Y6 EBF 95BE
555555BE56F 9555

18220 DATA SGFEAAAABISBESBEAQYRIGFAGES
AFBFFESS556F Y56F 3AF 3556F YBEAF Y6 EAFASRE
5S555aBE6AFAASS

18219 DATA S&FFFFFEBISBESBFFF B96BEGES
HFAAARSSS5AF I56F YBF Y556F ABEGFAGEGFESBE
55556FFFBFFFF Y5

18240 DATA SAFFFFFAFASBEYA0ANIBISAEAES
SBE 9555556 BF A5AF ABFAS5AF EBEGBEAEGBEABE
S5556FFFBFEFF Y5 ;

19250 DATA SAMGRALIHABALISSSEMASEAMLD
ShAISSSSSHAAASANANAASSARAAASAMMASAAANA
5555500000455

10260 PATA 555555555556555555555555555
RSO ES TS 55E955555555555505555555
555555555555555

18278 DATA 555555555555555555555555555
5555555555595555955555555555 5555555555
555555555555555

10288 DATA 555555555555555555555555555
55555555555555555555555555555555555555
555555555555555

11898 DATA 72,118,72,1279,238,9,143,174
,0,143,189,2,143,141,22, 289

11818 DATH laj,li 143, 141, :: 288,189,6
7,143,141,24,208, 189,92, 143
11020 DATA R41,25,208,189,122,143, 141,
26,288,224,2,288, 5,189, 136

11838 DATH L41,9,217,184,178,184,88,64
11880 DATA 104,104,133,284,184,133,203
L104,133,208,1084,137,207,160,0,132, 289
L 168,8,177,203,133,205,32,73

13918 DATA 6,165,205,18,18,10,18,133,2
86,168,1,177,203,133,285,32,73,6, 165,72
95,24,1081,206, 164,209

LI8Z8 DATA 145,207,708,132,2089,165,203
,24,185,2,133,203, 165, 204, 185,08, 133,29
4,132,40,208,201,96,162,65

13638 DhTh 228,205,248,13,232,224,71,2
88,247,165,205,56,233,48,133,205,96, 16
5,185,58,211,55,431, 285, 36

13848 DhTa L84, 168,111,162,6,169,6,32,
92,228, %6,169,0,141,9, 143,173,163, 6,20
1,96,248, 1

11956 DaTA 206,162,6,174,162,6,224,0,2
#8,26,162,5,142,1862,6

11868 DATA 206,1637,6,173,167,6,137,283
J174,166,6,224,1,208,2,162,9,202,142,1
6,676,808, 141

25818 DATH 169,3,141,26,2,169,8,141,8,
143,238,935, 143,174,975, 143, 224,255,200,
95,162,253, 142,95, 143, 174, 164.6

25828 DATA 232,224,97,208,2,162,89,142
, 231,156,232, 142,232,156 ,142,168,6,169
.0,166,205,168,8, 157, 8,112,217

25030 DATA 208,1%2,8,288,247,173,166,6
,58,233,1,18,18,18,24,1089,165,6, 133,28
8,166,284, 168,8,177,208,157,0

25040 DATA 132,232,298,1%2,8,208,245,1
5,204,133,205,165, 203, 141, 8,288,173, 1
67,86,201,1,208,1,96,206

25050 DATA 166,6,173,166,6,141,1,218,2
8i,8,208,79,167,38,141,166,6,173,168,6,
281,90, 208,379,173

25068 DATA 128,2,141,169,6,168,0,201,7
,208,5, 168, 41,76,177, 148,201,11,188,5,
168,38.76,177.1

25678 baTa 201,13,208,5,160,88,76,177,
149,201, 14, 248,6, 169, 1, 141, 166,.5, 36, 16
5,286,141,170,6,56

25080 DATA 233,48,133,206,165,287, 141,
171,6,233,0,133,207,24,144,2,208,77,17
7,286,281, 65,248, 7, 201

25050 DaTh @,248,3, 144, 168, 6,201,880, 24
0,6,281,51,248,2,268,21,16%,1,141,166,
6,173,178,6,133,206,173, 171, 6,133,207
25188 DATA 159,8,141,168,6,96,165,206,
140,172,6,24,189, 172, 6, 133, 286, 165,287
. 185,08, 133,287,173, 163

25110 BATA b,281,0,2988,7,163,65,160,9,
145,206,200, 145, 206,173,169,6,201,7, 20
8,7.238,203,162.8

25128 BATA 142,165,6,281,11,288,7,198,
203,162,64,142,165,6,201,13,208, 12, 162
,3,142,173,6,162,528

25138 BATA 142,165,6,238,204,201,14,28
8,12,162,1,142,173,6, 198,264,162, 192,1
42,165,6. 9

25158 BATA 169,0,141,255,2,173,247,6,2
1,250 ,249,6,230, 247,65, 141, 4,218,76,35

228

.. Berta, mein Drodder muckt auf |
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Zeichen-Zauberer

Wic schon mehrmals ange-
kiindigt, habe ich fiir diese Aus-
gabe endlich meinen Zeichen-
satzeditor fiir mehrfarbige Zei-
chen ausgegraben, den Zei-
chen-Fauberer.  Mit  dicsem
Editor ist es sehr einfach, Zei-
chensitze 7o erstellen, die daon
in den Grafikstufen 12 und 13
lesbare Zeichen ergeben,

MNach dem Starten des Pro-
gramms mit RUN und  einer
kurzen Wartezeit erscheinen
einige "Fenster” auf dem Bild-
schirm. Die obere Hilfte wird
dahei von drei Rechlecken ein-
genommen. lm mittleren, qua-
dratischen  Fenster  [lackerl
auch schon ein Cursor. [hescr
kann mit einem Steuerkniippel
in Pori | pelenkt werden.
Driickt man auf den Feuer-
knopf, so erscheint an dieser
Stelle ein Punkt ciner ganz be-
stimmten Farbe. Awul eincm lee-
ren Feld folgt ein roter Punkt,
danach ein griiner und nach ei-
nem blauen Feld wieder die
Hintergrundfarbe (dic Stan-
dardfarben vorausgesetzt).

Um nun cin Zeichen za ver-
fndemn, muf dieses mit Hilfe
der (AJuswahl-Funktion spezi-
fiziert werden, Driicken Sic
also auf A" und wihlen Sie
durch  Secitwirtsbewegungen

des Sticks Thr Zeichen. Per
Knopfdruck kann dieses in die
Editfenster kopiert werden.

Das linke Fenster stellt dabei
das Zeichen vergrofiert dar, wie
ezin GRAPHICS 13 erscheinen
wiirde. has rechte Fenster zeigt
die einfarbige (GRAPHICS 0)-
Darstellung. Auber den in der
untersten Meniizeile angezeig-
ten  Funktionen  (Auswahl,
Farbe, laden, Original, Spei-
chern. UTbernahme und Tnvers),
is1 auch eine Laschfunktion im-
plementiert, die mit SHIFT +
CLEAR aktiviert werden kann.
Snbald Sie ein Zeichen fertigge-
siellt haben, kann es mit "U™ in
den Zeichensatz dbernommen
werden, It der Zeichensatz
komplett, s0 kann er aul Dis-
kette oder Kassette abgespei-
chert werden, um fir spitere
Verbesserungen zur Verfligung
zu stehen. Auch fiir das nach-
folgende Ladeprogramm muf
der Teichcnsalz zucrst abge-
speichert werden!

An dieser Sielle sei auch
nochmals auf CK 1 und 2/85
hingewiesen, da die Pro-
gramme "Zeichensatzhilfe”
und CHR-LoadiSave aoch fir
mehrfurbige Zeichen verwen-
det werden kénnen.

Thiimas Tawsend

1B DIN FHS {17}

b AN=BS+121

28 POKE 83,3718=1412=1:CHR=736

39 OFEN #1,8,8,"E:"10PEN §2,4,0,°0:"
4@ BRAPHICH 9:BOBUB 520

%) BS=PEEK (B8) +2544PEEK(B)

55 REN #e+ ABFRAGE DB NEUSTART #es

70 IF PEEK(17088)=28 THEN 120

B MENSPEEK (7421-3b:HER=INT (NEM/41 54

9 POKE 742,MEMiPOKE 73k NEN

108 BOSUB &3B

110 POKE 1700,20: POKE 1701,MEM

178 MEM=PEEK (1781}

130 POSITION 2,3

148 BOSUB &BD

158 POGITION 2,7:608U8 &&@

168 POSITION 19,0247 *T"

{78 POSLTION 2,13:7 " (Aluswahl {F)arbe
(Liaden (Dirginal®

|88 POSITION 2,14:7 "(B)paichern (Ulab

prnahne (Iinvers’

185 REM #4% RAHNEN IEICHNEN #i+

{98 POKE B7,3iCOLOR 2

208 PLOT 13,0: DRAKTD 22,B DRANTD 22,9

210 DRANTD 13,91DRANTO 13,9

278 COLOR 31PLOT 3,8:DRANTO €,0:DRANTO
8,9

230 DRANTD 3,9:DRANTO 3,8:COLOR |
248 PLOT 27,B1DRANTO 34,B:DRANTO 38,9
250 DRANTD 27,91 DRANTD 27,8

2755 REN + WABCHINENPROGRAMM LEGEN #
248 RESTORE :FOR N=1535 TD 1558
278 READ A1POKE N,ANEXT N

275 REN * HAUPTROUTINE STICKABFRAGE
280 LOCATE §,1,FiC=F

799 COLOR 11PLOT §,1:COLOR 3:PLOT B+,
l

308 ReSTICK(R)

310 IF PEEK(7531<73 THEN 348

328 COLOR FiPLOT §,2:PLOT B+1,1
338 6070 779

349 IF STRIG(Bi=1 THEW 36@

358 IF STRIGUA) =2 THEW 358

340 Cal+i1IF C=4 THEN C=h

378 ON C+1 BOSUB 718,730,750,778
380 COLOR C i

398 PLOT §,LtPLOT 8+1,1

490 PLOT (B-121/2¢3,1

418 IF R=15 THEN 270

A28 Ie]-[R=ld}

430 Inl+{R=13}

440 S=E-(F=1])el

430 8=f+(R=7)42

450 IF Bel2 THEN §=28

470 IF =22 THEN S=14

480 IF I=B THEN 1=8

499 IF I=9 THEN I=1

598 IF STICK(BI<215 THEN SeR

510 BOTO 284

515 REM s#e DLI-RENDERUNE 4

528 DLI=PEEK |360) +2564PEEK 61}

538 POKE DLI+3,T2

548 FOR Mg TO 18

550 POKE DLI+N,8

St NEXT N

578 FOR N=2i TO 24

508 POKE DLIN,A

598 MEXT N

bB® POKE DLI+2%,2:POKE DLI1+2b,5

410 POKE DLI#27,Z:1POKE DLI+26.2
628 RETURN

525 REW #40 JEICHENSATL IN RAN wk¥
&30 FOR N=® TO 1023

b4l POKE MEMI2SL+M,PEEK(22482564N)
650 SOUND B,N/4,18,3

bbd NEAT N

478 RETURM

75 REN # IEICHENBATI AUF SCHIRM #
480 POKE 756,MEM:FOR N=@ TO 127

59D PUT #1,271PUT B1,NsMEXT W

708 RETURN

785 REM IN RECHTES FENSTER PLOTTEN
710 COLOR RePLOT S+14,1

728 PLOT 8+15,T3RETURN
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738 COLOR R:PLOT 5+14,1

T4B COLOR 2:PLOT §+15,20RETURN

758 COLOR 21PLOT §+14,1

748 COLOR BaPLOT 5+15,Z:RETURN

770 COLOR 2:PLOT 3+14,1

788 PLDT B+15, 1 RETURN

785 REM =8¢ TAGTATURABFRAGE w43

798 BET B2,7

BAR IF T=45 THEN GOSUB 918

B1B IF T=83 THEN BOSUE LB7H

B20 IF T=78 THEN BOSUE L1L8

830 IF T=83 DR T=74 THEN BOBUB 1358
B4R IF T=123 THEN BOSUE 1548

850 IF T=73 THEN GOSUB 1588

BeB IF T=7% THEN GOSUB L&28

B%8 IF PEEK(733)=] THEN 898

%88 GOTO 200

%05 REM % AUSWAHL EIMES IEICHENG #
918 POKE AW,PEEK (AN)+128

728 IF STRIG(8)=B THEW (@888

938 Nu=AW+FTRIE(®I-PTRIGIL)

4B IF NweBS+1Z1 THEN NWe=BS+IZB1

Vi@ IF NW=BS+282 THEN NW=BE+122

968 POKE AW,PEEK[AW)-128

778 POKE BS+499,FEEK (AW)

%60 POKE MW ,PEEK [NW)+1281 Ak=NN

S%@ 60TO 929 :

995 REM #+#¢ JEICHEN DARSTELLEN we+
188 ST=PEEK (AW

IBI® IF 872127 THEM ST=8T-1281POKE AN,
8T

1828 FOR N=B 1D 7

1838 POKE 1l+BS+i@#N,PEEK (HEMN2SA+N+5T
H)

1048 MEXT N

183508 BOSUB 1788

1068 GOTD 280

1085 REM ### ZEICHEN UEEERTRABEN +#+
1878 FOR Ne=@ TO 7

1088 POKE (MEM®25&+N+8748) PEEK(114B8+
180}

1098 NEXT N

I1lM C=F:60T0 290

1185 REM a## FARBEN VERAEMDERN #&4
IL19 POKE B7,]

1128 FOSITION 72,2217 Wbj"Farbregister
?I

1130 BET #2,T1IF T{4B DR T)52 THEN 113
8 .

1140 T=T-48:11F T=3 THEN 113D

1138 RE=T@B+T:FH=PEEK (RE)

116 COsINT(FM/ib) 1 H=(Fi=1540D)

1178 POSITION 2,22:7 &) "Farbregister
"l

{1B8 PRINT #837)" & “;C0y" , "jH3" "
|1%@ Re=3TICK(@)

1208 IF STRIG(B)=1 THEN 1238

1218 IF BTRIGIMI=R THEN 1218

1220 BOSUB |B&RIRETURN

1238 IF R=l5 THEN (178

1248 IF R=1d THEN CO=CD+l

1238 IF Rel3 THEM COe=CO-1

1268 1F R=] THEM H=H+2

1270 [F Rell THEN HaH-2

1260 IF CD=-} THEW CO=13

1298 IF CO=is THEN CO=@

1308 IF HCB THEN RHeld

1318 IF H)1& THEN Hed

1328 1F STICK(BICH1S THEN 1328

1330 SETCOLOR T,CO,H

1348 BOTO 1170

1343 REM wés LADE/SAVE -ROUTINE #ue
1358 TRAFP 1520

138 POKE 87, 10POSITION 2,22

1378 7 & "Dateinanme *

1389 POSITION 15,111POKE 87,0

1398 INPUT FN4

1488 IF LEN(FN$){2 THEN Bt

1418 IF FH4(2,20(3"1™ THEN 1888
1428 CHD=4

1438 IF T=B3 THEN CHD=B

1440 BOSUB 1B4d

|1458 CLOSE #3:0PEN 43,CHD, B, FNs
|468 POKE 891,128

{478 POKE B84 ,B:PDKE BES, MEN

1488 POKE 888,01 POKE 8894

1498 HS=USR{1534,CHD43)

1508 CLOSE 43

1518 RETURK

1515 REM a#% TOM BEI FEHLER #t#
1528 SOUND 8,4,4,B¢FOR P=| TO 58
1338 NEXT P1BOUND B,8,8,0:6070 1350
1533 REM ### FENSTER LOESCHEM #a#
1340 FOR We=h TO 7

1558 POKE B3«li+eld,6

1568 HEXT N

137@ G08UB 17881 RETURN

1375 REM &+ FENSTER INVERTIEREN ##s
1580 FOR N=@ TO 7

1590 POKE BE+11+Me|B,255-PEEK (BE+11+Ne
18

1680 MELT N

L&1@ 805U |78B:RETURN

1615 REM &+ DRSINALIELCHEN LESEN &+
1628 FOR N=@ TO 7

1638 POKE BS+11+Weil,PEEK (BT#B+224%254
#i)

1640 NEIT M

1659 BO3LB 1768:RETURN

1780 FOR Me=@ TO 7

{686 FOR N=@ TO 3

810 LOCATE &+M,1+N,N:COLOR W

LB28 S=ld+Ns2; IsN+ |sPLOT 8,1

1838 PLOT 13+Ne2,H+1a0N W+i BOBUE 718,
130,758,700

1840 MEXT NiMEXT M

1658 RETURM

1833 REM ## TEXTETREIFEN LDESCHEN #¢
1868 POKE B7,1:POSITION 2,22
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1878 7 4)*

1888 POKE 87,3:RETURN
1883 REN ® DATEN FUER NS-PROGRANN #

1910 DATA 228,133,213, 149,8,133

1920 DATA 212,950

2080 REM sedddmraadiebrbRIRRRHERE
2810 REM + ZEICHEN-IAUBERER by TTE4 »

2028 REM 4SS ERRtHEHAERHHERERIIH

1690 DATA 184,281,1,208, 18,184, 184

1990 DATA 141,114,3,142,48,32,B4

Sound-Demo fiir Thren Atari

I§ GRAPHICS 18:POKE 712,132:POKE 711,7
§:POKE 788, 25:FOKE 718,128:FOSITION &,

2
20 7 86" sound BEISPIEL 3°:7 #6:7 B
[ NON":7 #4:*  johannes plenic

30 7 8617 443" SELECT STOPPT”:? M4;*
DIE AUSIK®

40 BASS=91MEL 1=14: SCHLAGI=6: MEL2=9: REN
BASS-NEL2 KUSS ANZAL DER DATAS ¥ON

ZEILE 1868 AN ENTHALTEW

58 RESTORE |@O&:FOR N=@ TO 3:SOUND N,
(B B:NEAT N

58. POKE 53279,7

78 DIM B1(BASS, 16} ,B2(HEL1, 14} B3 (SCHL

AGL,14),BAINELZ, 14)

88 FOR N=t T0 16:B1(D,N)=B:B2(R,N)=:B
308, N1 =0: B4 (8, N} =B:NEXT N

98 FOR N=1 T0 BASSFOR W=t 10 16

188 READ XeB1UN,MI=N:HERT M:MEXT N

118 FOR N=1 T0 MEL1:FOR W=1 TO 14

128 READ Y:B2(N,NI=X:MEXT M:NEXT M

138 FOR N=1 TO SCHLABI:FOR M=1 T0 1
148 READ Y:B3(N,MI=I:NEXT H:NEXT M

158 FOR N=1 7O MEL2:FOR M=1 70 16

158 READ XeBA(N,M)=X:NEXT M:MEXT N:RES
TORE 2888

178 POKE 53748, B:POKE 5598

188 READ A,B,C,D:1F ACB THEN RESTORE 2

§80:6070 160

198 FOR N=1 10 L&:POKE 28,8

288 IF PEEK(53279)=5 THEN END

200 TH=B1 (A, N2 1228248, N) : I3=B3(C, N 21
4=B4 1D, N}

728 IF 74315 DR 174)0 AND D4} THEN L1
=3#(D=1) #5¢ (03 1) sPOKE 53760,24:1F Dol
THEM POKE 53761,143

225 1F 1458 AND Z4(16 AND D)3 THEN Li=
2:POKE 53768,3:POKE 53761,14

230 IF 7138 THEM POKE 53745,8:L3=8:POK
E 53764, 21

748 IF 1290 THEN L2=B:POKE 53742,12:P0
KE 53783,173

758 FOKE 53767,

260 POKE 53747, 13181330) +12¢12331):P0
KE 53766,13:REN SCHLAGZEUS

778 POKE 53761,128+L1#11428 OR Dx1isLl

=L1-(L13B AND D)1):REM NELODIE 2

275 POKE 53747, 138% (1352141290 123=1)

280 POKE 53765, 192+4L3:1L3=L3-2¢ (L3000 :R
EM BASS

298 POKE 53763, 16@+L2:L2=L2-2¢ L2301+
L5#{L2)B AND B310):REM NELODIE

308 FOKE 53747,133¢(132D)

310 IF PEEK(28)(& THEN 318

3208 NEIT NM:BOTO 188

%99 REW BA3S

1808 DATA 57,0,8,8,146,8,8,157,0,167,1
97,8,167,0,146,8

1810 DATA 97,0,0,0,144,0,0,0,0,197,197
(8,167,0,144,0

1828 DATA 125,08,8,0,185,0,D,147,0,167,
197,8,147,8,144,8

1838 DATA 97,0,8,8,0,0,8,8,2,197,197,0
,218,8,245,8

{048 DATA 245,B,0,8,122,0,0,245,0,122,
745,8,122,8,245,0

1850 DATA 97,0,B,8,146,0,8,97,8, 145,77
8, 145,8,97,8

1868 DATA 93,8.0,8,137,0,0,93,8,137,93
B.137,0,95.0

1070 DATA 111,0,8,0,k87,8,0,111,8, 187,
111,0,187,0,111,B

1888 DATR 97,8,0,8,0,0,0.8,0,0,0,0,0,0
8,8

1199 REN ELODIE !

1288 TATA 91,08,8,0,76,0,8,91,0,91,48,0
+71,0,182,0

1218 DATA 91,0,8,0,50,0,0,91,8,91,57,8
,08,8,76,8

1228 DATH 91,D,50,0,45,8,%1,102,8, 182,
121,8,81,0,91,0 ;
1230 DATA .1,B,48,.1,60,.1,60,50,0,58,
.1,50,53,50,53,40

1248 DATA .1,8,60,.1,60,.1,50,50,8,58,

53,.1,60,0,48,0

1258 DATA .1 ,8,76,8,78,.0,75,.1,76,88,
.1,68,8,48,48,48

1268 DATH 68,0,58,.1,60,.1,58,. 168,68
yo 14600, 40,60, .1

1278 DATA 5B,5B,68,76,8,58,0,50,58,8, 4
2,0,48,8,76,8

1288 DATH 50,57,68,76,8,48,8,57,58,0,5
7,0,68,0,76,8

1298 DATA 76,0,0,182,8,8,76,8,8, 182, B,
B,74,8,182,0

1308 DATA l,i,l,ﬂ,I,H¢H¢E,i,§,‘,BTH1B,
2,0

1318 DATA 22,8,8,0,8,8,25,8,0,0,0,0,0,
2,38,

1328 DATA 8,B,8,0,8,0,34,0,0,0,0,8,38,
2,0,0

1338 DATA 45,8,2,8,9,8,0,8,0,0,0,8,0,0
0,8

1399 REM SCALAGZEUE

1489 DATA 1,00, 0,01, 1,0,0,0,0,1,0,1,
1,1

1418 DATA 99,1,1,0,1,1,1,99,1,99,99,1,
1,1,89,1 _

1420 DATA 99, 1,0,0,0,0,1,1,1,99,99,1,9
9,1,99,1

1430 DATA 99,1,1,1,99,1,1,99,1,9%,99,1
,99,1,99,1

JAA8 DATA 99,1,1,1,99,1,1,1,1,99,99,1,
$9,1,99,1

1450 DATA 99,1,1,1,99,1,1,1,1,58,58,50
,50,58,58, 58

1599 REM NELODIE 2

1400 DATA #,8,0,0,0,8,8,8,8,7,8,5,4,3,
2,1

{418 DATA B,B,0,0,20,8,8,0,8,8,0,0,20,
2,8,

1420 DATR 20.8,20,0,0,0,0,0,8,8,8,8,0,
5,08

1630 DATA B,8,0,0,8,8,8,0,0,15,8,15,15
,12,9,8 '
1648 DATA 8,8,8,0,20,0,0,9,8,15,0,15,1
5,12,9,8

1650 DATA 7,6,5,4,0,0,8,0,8,8,0,0,8,0,
2,0

1660 DATA 7,8,5,4,28,0,0,0,0,8,8,0,29,
B,0,0

1578 DATA B,8,0,0,0,8,8,0,0,4,7,18,15,
18,7,4

1688 DATA 9,0,B,8,20,8,0,8,0,4,7,18,15
J10,7,4

1999 REM NELODIE-ABRUF

2040 DATA 8,1,8,0

2010 DATA 8,2,0,0

2028 D4TA 8,3,8,0

2830 DATA B,11,8,8

7048 DATA 8,1,0,8

7850 DATA B.2.0,8

2868 DATA B,3,8,8

2878 DATA B,11,0,1

Z8ER DATA 1,8,1,0

7898 DATA 2,8,1,8
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2188 TATA 3,8,1,8
2118 DATA 4,8,1,4
2120 DATA 1,8,2,4
2138 DATA 2,8,3,8
2140 DATA 3,8,4,0
2150 TATA 4,8,5,4
2160 DATA 1,1,2,7
2170 DATA 2,2,3,9
2180 DATA 3,3,4,2
2198 TATA 4,11,5,5
2788 DATA 1,1,2,7
2218 DATA 2,2,3,9
2220 DATH 3,3,4,2
7738 DATA 4,115,
2248 TATH 1,4,2,7
2758 DATH 2,5,3,2
2268 DATH 3.6,4,2
2270 DATR 4,7,5,5
2288 DATA 1,4,2,7
2298 DATA 2,5,3,2

300 DATA 3,6,4,2
2310 DATA 4,7,5,5
2320 DATA 1,0,0,8
2338 DATA 2,8,1,0
2540 DATA 3,B,1,0
2350 DATA 4,8,1,4
2350 DATA 1,12,1,8
2370 DATA 2,13,1,8
2380 DATA 3,14,1,8
2390 DATR 4,8,1,4
2400 DATA 1,1,2,6
2410 DATA 2,2,3,8
7470 DATA 3,3,4,0
2430 DATA 4,11,5,4
2440 DATA 1,1,2,7
2450 DATA 2,2,3,2
2458 DATA 3,3,4,2
2470 DATA 4,11,5,5
2430 DATA 5,18,2,7
2470 DATA &,18,3,2

2580 DATA 7,18,8,2
2518 DATA 8,18,5,2
2520 DATH 5,18,2,2
2538 DATA &,18,3,2
2540 DATA 7,18,4,2
2558 DATH 3,18,5,1
2680 DATA 5,8,2,2
2618 DATA 6,8,3,2
2028 DATA 7,9,4,2
2638 DATH 8,9,5,2
2640 DATH 5,8,2,2
2658 DATA 6,8,3,2
2658 DATA 7,9,4,2
2478 DATA 8,5,5,2
2688 DATA 7,9,4,2
26598 DATA 7,10 ,6,2
2708 DATA 1,4,2,2
2718 DATA 2,5,3,2
2728 DATA 3,b,4,2
2730 DATA 4,7,5,5

2740 DATA 1,4,2,7
2750 DATA 2,5,3,9

2750 DATA 3,8,4,2

7770 DATA 4,7,5,5

2780 DATA 3,6,4,7

2790 DATA 4,7,5,9

2688 DATA 1,1,2,2

2818 DATA 2,2,3,2

2828 DATA 3,3,4,2

2630 DATA 4,11,5,5
2848 DATA 1,1,2,7

2850 DATA 2,2,3,9

2860 DATA 3,3,4,2

2870 DATA 4,11,5,5
2860 DATA 9,08,

2898 DATA 0,0,8,0

SR DATA -1,8,8,0
37767 REM

ATARI-Leserforum

Ich meichie mit meinem
Atari 500 XL diber Telefon Kon-
takit zu Datenbanken und an-
deren Computern aufnehmen.
Welche Hard- und Software ist
hierzu notwendig?

An Hardware ist ein Modem
oder cin Akustik-Koppler er-
forderlich, der die Daten, die
vom Computer kommen, in
Tonfolgen umwandelt, [e
meisten Koppler haben eine RS
232-Schnittstelle. Fiir cin sol-
ches Geriit ist dann noch ein In-
terface (z. B. das RS0 XL) not-
wendig. Es werden jedoch auch
preisgiinstigere Lisungen ange-
boten, die eine serielle Schmitt-
stelle iiber den Joystickport si-
mulieren.

Die notwendige Software bil-
det ein Terminalprogramm. das
die ankommenden Daten auf
dem  Bildschirm darstellt und
gleichzeitiz die Eingaben des
Users ausgibt. Gute Terminal-
programme erlauben dem An-
wender verschieden: Parame-
ter (Ubertragungsgeschwindig-
keit, Stophbits, Paritir), kiinnen
Ciespriche auf Disk ahspei-
chern und vorbereitete Dateien
senden, Koppler, dic man di-
rekt an die Atariz anschlieBen
kann, gibt ez zusammen mit der
passenden Software beim Fach-
handel.

Wie kanm ich ¢in Basie-Pro-

gramm so speichern, dal es
beim FEinschalien des Compu-

ters automatisch geladen und
gestartet wird?

Am einfachsten sl es, wenn
man cine DOS 2.5 Masterdis-
kette besitzt, auf der sich das
Programm SETUP.COM be-
findet. Dieses Programm, das
mit der "L"-Option des DOS
geladen und gestartet wird, er-
méglicht ein AUTORUN. SYS-
FILE, das nach dem Einladen
des DOS aulomalisch gestariet
wird. Die Aufgabe dieses ALl-
TORUN.SYS ist es nun, das
BASIC-Programm  2u starien,
indem es den RUN "I} progna-
me. BAS" simuliert.

Wer noch kein DOS 2.5 be-
sitzt, sollte versuchen, dies von

kimpfen. Mit Silikon-Schmier-
stoff sollte man die Laufschie-
nen fiir die Kopfmechanik bear-
beiten, dann wird das Kriichzen
besser. Durch vorsichtiges Olen
der Spindel” kann man dann
noch das “Singen” absiellen, Es
darf dabei aber kein Schmicr-

mittel auf den Schreib-Lese-
kopf oder die Disketle geraten!

Mii welchem Befehl kanm
ich die  Microsoft-BASIC-
Funktion LEFT${a%x) erset-

oem?
Mir AS(1 x)!

$4444444 90040404444

A\

HIER IST SIE:
ME SUPER-

+
+

FUER IHREX

ATARI! EINE GARUE DISE

seinem Fachhindler oder von
Atari selbst zu bekommen. Wer

noch immer mit THOS 3 arbei-
tet, sollte sich besonders um “"
cinec DOS 2 Version hemiihen.

eTVOPE v

+

ist noch ¢in hoher Sington zu 8
hiiren. Ist meine Drive nun de- "”
fekt oder LBt sich da etwas ma- o
chen? +
Das regelmiBipe Knacken +_
kommt vom Schrittmotor, der
den Schreib-Lesekopl auf die +
gewiinschte Spur fihrt. Das <
Ouietschen stammt vom Dis-
kettenantrieb, Mit etwas Ol
kann mun beide Geriusche be-

4
$440444 44400444444
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Liebe TI-Freunde!

Computer Kontak! erscheint
jetzt mur noch zweimonatlich,
dafiir aher mil griierem Um-
fang. Das bedeutet fir die Tl-
User 3 — 4 Seiten mehr Lese-
stoff, Programme und Neuig-
keiten iiber den TL Damit ha-
ben wir auch endlich die Mog-
lichkeit, lingere Assembler-
Programme abzudrucken. Da-
von werde ich gleich in den
miichsten 3 Ausgaben Gebrauch
machen. Dann stehen ¢uch 2
superschnelle Spiele und ein
Amwenderprogramm ins Haus.

Solbstverstindlich werden auch
die "Nur-Extended-Basic™ Be-
sitzer micht zu kurz kommen.

Nach dem Spicl-Generator
Crazy-Man, der filr viel Aufse-
hen sorgte, wird schon das
niichste Heft ein hnlich starkes
Programm enthalten.

Doch nun zur heetigen Aus-
gabe. Fir die Spicle-Freaks
kann ich dicsmal etwas villig
Meues anbieten, was vom Pac-
man, Invader, Donkey Kong
Schema villig abweicht, nam-
lich die TI-Version eines be-
kannten Gesellschaftsspieles
fiir 1 - 4 Personen. Die Assem-
hier Proprammierer diirfen
gleich bei zwei Maschimenpro-
grammen dic Tastatur strapa-
zieren, denn die lang erwartete
40-Zeichen pro Zeile Software
ist da (zusammen mit einigen
schnellen  Grafik-Routinen).
Und an Software habe ich dann
noch #wei hochinteressante
Programmpakete getestet.

Ich wiinsche allen TI-Usarmn
auch weiterhin viel Spal an ib-
rer CK.

Euer Tl-Spezialist
Hans-Peter Schwancck

Neue Moglichkeiten mit
Mode Control 2

Die Firma Rausch und Haub
stellt mit Mode-Control 2 ein
Maschinenprogramm Vo, das
den Besitzern des Ext. Basic-
Moduls mit Speichererweite-
rung und Diskettenstation auch
die Nutzung der normalerweisc
nicht zuginglichen Bildschirm-
modi erlaubt, Zusammen mit
einer Programmudiskette wird
ein 23-scitiges Handbuch mit-
geliefert, in dem die Wirkungs-

weise der 23 Belehle erliutert

wird.

Im Multicolormode. der die
Darstellung von 48 « 64 ver-
schiedenfarbigen Bildpunkten
erlaubt und zur Erstellung sin-
facher Cirafiken dient, sind ne-
ben Initialisierungskommandos
Befehle zum Setzen einzelner
Punkte sowie zum Loschen des
gesamten Bildschirms vorhan-
den.

Im 40 Zeichenmodus kann
der Anwender mit Hilfe von
Mode Control 2 den Bildschirm
léschen, scrollen, Vorder- und
Hintergrundfarbe  festlegen,
Stringvariablen einlesen und
ausgeben. Die Eingabe von nu-
merischen  Variablen wurde
nicht implementiert, doch ist
dieser Mangel leicht durch die

Anwendung des VAL State-
ments zun beheben. Darauf
weist auch das leichtverstindli-
che Handbuch hin,

Auch der Bit-Map-Mode fiir
hochaufiésende  Grafik  wird
durch 2 Befehle unterstiilzr.
Hier lassen sich einzzlne Pixel
und auch Linien sowohl setzen
als auch léschen. Dicse beiden
Befehle sind zwar sehr effektiv,
doch kbnnte hier noch ein we-
nig mehr geboten werden.

Wit Mode Control 2 wird ein
nittzliches Programm-Paket an-
geboten, das den Basic-Pro-
grammicrer mit  effektiven
Hilfsfunktionen ausstattet, die
sich Dank des guten Handbu-
ches auch recht gut benutzen
lassen. An negativen Pumkten
fllt auBer dem etwas mageren
Bit-Map-Mode Befehlssatz die
Tatsache ins Gewichr, daB die
falsche Benutzung einiger Be-
fchle zum Programmabsturz
fiihren kann. Hier hiitte man si-
cherlich erwas mehr Sargfalt filr
ein Fehlermanagement auf-
wenden sollen.

Beeugsquelle:
Rausch und Haub
Postfach 3203 13
5300 Bonn 3

Disketten Manager und
Basic Debugger fir
Extended Basic

Wer hat sich nicht schon fiber
das listige Wechseln von Mo-
dulen gefrgert, wenn man beim
Arbeiten mit dem Ext. Basic
Modul gine Diskette initialisie-
ren oder ein Inhaltsverzeichnis
abrifen mul, Diesem Umstand
bereitet das Programm DOS-99
von der Firma Kull Software
Entwicklung ein Ende. DOS ist
dabei dic Abkiirzung fiir den
Ausdruck Disk Operation Sy-
stemn, Eine Bezeichnung, die
bei Personal Computern das
Betriebssystem bezeichnet.
Dies ist in diesem Falle viel-
leicht ein wenig dbertrieben,
aber trotedem verbergen sich
hinter DOS-99 einige sehr ef-
fektive Kemmandos.

DOS-99 wird filr die Konfi-
guration Ext. Basic + 32K-
Speichererweiterung + Disket-
tensystem geliefert. Die Hand-
habung ist extrem cinfach. Pro-
grammdiskette einlegen, Ext.
Basic anwihlen und schon wird
das Maschinenprogramm in cu.
15 Sekunden pgeladen. Nach
dicsem Vorgang meldet sich
DOS-89 mit einem Titelbild.
Mun kann man mit ENTER
DOS-99 verlassen und wie ge-
wohnt mit Extended Basic ar-
beiten. Will man nun eines der
DOS Kommandos benutzen,
dann geniigt im Direktmodus
ein gleichzeitiges Driicken der
Shift und Control Taste, wih-
rend ein Aufruf aus einem Pro-
gramm mit CALL LINK
("DOS™) erreicht wird.

Nach dem Aufruf meldet sich
DOS-99 mit der Meldung DOS
auf der untersten Bildschirm-
zeile und erwartet nun eines der
# Kommandos, Mit dem Kom-
mando FORMAT lassen sich i
cinem beligbigen Laufwerk
Dizketten nitialisieren. Sehr
schiin ist auch die Sicherheits-
abfrage. falls die bemreffende
Disketie bereits formatiert st
Ansonsten Muft das Initialisie-
ren genauso ab, wie beim Disk-
Manager Modul, leider ist es je-
doch nur miglich, einseitige
Diisketten zo initialisicren,

Mit PROTEK (Filename)
kann der Schreibschutz fiir Da-
teien gesetzt bzw. geldscht wer-
den. RENAME erlaubt das
Andern von Dateinamen, wih-
rend mit DIR ein Disketten-In-
haltsverzeichnis auf dem Bild-
schirm  ausgegeben  wird,
Ebenso ist es moglich, durch
den Befehl DELETE Dateien
u loschen,

Soweit also xuden Standard-
Funktionen, von denen man
cinige beim Ext. Basic schmerz-
lich vermiBit. Zusitzlich sind je-
doch noch 3 Funktionen enthal-
ten, die sehr nirglich  sind.
SHOW zeigt den Inhalt einer
Dratei auf dem Bildschirm. Eine
Funktion, die Programmierer
begriiBen werden. die viel mit
Diskettendateien arbeiten.

Der michtigste Befehl von
05-99 ist jedoch ohne Zweilel
das STEP-Kommando, welches

'TORPEDO
BASIC

Super-Basic-Erwe it
Hardoapy, - D : in-
dowtschnd, div. Intermupts,
scresn-orentioten | Curacr,
GOTO x. VDPEEK/POKE,

40 ZelchensZl: i 24
MASCHINEN MEMI 104 5.

Handibiich, Digk watiw. fir EAA 0,
XB - Speicher-Erveiterung!

Steigan Sie &in indio

99, - om
Assemblerkurs 2 + 3

KURS 2 fir Einstelger — mil hervomagenden
Bearichtan In verschiedenen Zeitschriften und
KURS 4, dis Fortsatzung fir Fortgeechrittane,

< W
fasanerende et der 1o TG QQom I

Forclan S urssr T1-Gratis-info
mit ca. 250 Arthosin ar.

Raus::h & Haub

rtd'l 031-:3
M2
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81

das zeilenweise Abarbeiten von
Basic-Programmen  erlaubt.

ein wenig ausfithrlicher behan-
delt werden kénnen, doch im

TI-Lander

nen  Asterciden

"begrifit”,

wird von ¢iner kunstvollen Ex-

MNach jeder ausgeflihrten Zeile proBen und ganzen ist das plosion erfreut.  Roderick Kithle
stoppt der Ablauf; so dal man  “Handbuch” (besser Handzet- Dieses Spiel fiir den TI99/4A

die Wirkung jeder Zeile iiber-  tel) ausreichend. Positiv wire in Extended Basic ist eine inter- CK-Programme fiir
priifen kann. Gleichzeitig wird  auch zu erwiihnen, daf das Pro-  essante Version der Mondlan- den TI 99/4A

auf dem Bildschirm die gerade  gramm nicht kopiergeschiitztist  despiele, bei denen man versu- wass. | Disk:
aktuelle Zeile eingeblendet, 5o und man daher alle wichfigen chenmul, cin Raumschiff mog- | ©K Programme 1 20.00 26,00
dall die Grafik nicht wie bei Disketten mit dem DOS verse-  lichst sanft auf einem Planeten g: F‘fﬂufﬂﬂﬂ*g gﬁ ?“gg
TRACE gerstorl wird. Ergin-  hen kann. Ebenso positivistder  zu landen. Doch hier wird man | &y ﬁmﬁa 2000 26.00
zend zum STEP-Kommando Preis, der verglichen mit der von Asteroiden, die auf dem | T/ Bombers 28.00
wurde der Befehl DEBUG im-  Laistung mit 56.- DM als ange-  Bildschirm  herumschwirren, | Tl Funners o
plementiert, mit dem man den  messen  bezeichnet werden beider Landung behindert. Enakomanias 20.00
Inhalt pumerischer Vamablen  kKann. Das Raumschiff 1861 sich :':ﬁmsm argere Dich nicht & ;g.g
withrend der Programmausfilh Fitiiks Bl Progein, dis i durch die Tasten A und EN- Sl i Pragriisin-

rung fiberpriifen kann. Schade,

daB dieser Befehl sich nicht anf gentlich jeder TI-Besitzer mit : 2um Komplattpreis von 80 DM fr dis

ey ; e o ol egen. Mit der Leertaste e e ey

Stringvariablen anwenden labt. ;’E:T Dlhki:lwnhta’.llun benii- B e e Eﬁ ien o : ir Ehiﬁéﬁ
Als Dokumentation wird ein. =~ Alle anderen Tasten haben | SonProcram m’“"f“w&ﬂ'&"‘?ﬁ;w

N A 5 Blat mitgc]%cfm‘t. auf  Bezugsquelle: Peter Kull . keine F1.|l:th1'nn. a_chr dafd das bei gemischier Abrahme,

dem alle Befehle sowie das La- Eolbstr, 1771 Raumschiff 'I_'rEiI:l.ilan Ver- Varlag

dn:r:ddcs II;JEDE:\B!HHIS- deriﬁuz:rl 7000 Stuttgart 1 braucht. Ist dieser f:EJI indﬁ Hﬁﬁilza;lffbagﬂhﬁlgsdgﬂ

werden. Die Anwendung des stitrzt man unvermeidhch ab,

STEP-Kommandos hétte hier  Hans-Peter Schwansck Wer zu radikal landet oder ei- 7518 Bratten

TER nach links oder rechts be-

lungen 1+2+3+4 gibl es ab

sofor

TI Lander

OCO")

40E")
oCO")

oco")

230 CALL
240 CALL
290 CALL
260 CALL
270 5C=0
280 CALL
290 CALL

300 NEXT J

200 FOR I=0 TO 10 ::
210 FOR I=3 TO 7 :: CALL COLOR(I,5,1):: NEXT I :: CALL COLOR(Z,11,1,12,13,1)
220 DISPLAY AT(10,10):"T1 LANDER" :: DISPLAY AT(14,3):"PRESS ANR KEQ@ TO BEGIN" :
: DISPLAY AT(24,2):"CREATED B@ RODERICK KODEHLE"
HCHAR(22,1,127,64):: CALL SPRITE(#1,128,5,137,112)
KEY(0,K,8)1: IF S<>1 THEN 240
HCHAR(10,1,32,32):: CALL HCHAR(14,1,32,32):: CALL DELSPRITEC(ALL)
MAGNIFY(3):: DISPLAY AT(24,2):"SCORE:0000 FUEL:S50 SHIPS:3"

t: SH=3 :: A=1 :: AV=5S
DELSPRITE(ALL):: FOR I=0 TO 3 :: V=INT(RND¥2)}%2-1 :: FOR J=1 TO A
SPRITE(#3%I+J+1, 136, INT(RND%133+3, 32¢I+20+INT (RND%17), (J-11%(256/A) +1+1
NT (RND* (256/A-20) ), 0, AVEV)
§1 NEXT I

310 C=0 z: F=50 :: V,H=0 ::

100 CALL CLEAR :: CALL SCREEM(2):: CALL MAGNIFY(4)::
110 FOR I=48 TO 57 :: READ A% :: CALL CHARCI,AS):: NEXT I
120 FOR I=65 TO 86 :: READ A% ::
130 CALL CHAR(112, "0000000003070FOFOF OF07030000000000000000COEOF OF OF OF OEOC™ )

140 CALL CHAR(116, "030F3F 3F 7F 7FFFFFFFFF7F 7F 3F 3FOF 03COF OF CFCFEFEFFFFFFFFFEFEFCFCF

CALL CHARCI,A$)::

RANDOMI ZE

NEXT I

150 CALL CHAR(120, "0040200008040000000204001020400000020400102040000000201008040
201", 127, "FFFFFFFFFFFFFFFF")
170 CALL CHAR(128, "0000030F {F3F383D3D1FOF 13202020700000C0F OF BF CBCBCBCFBF 0CB04040
180 CALL CHAR(132, “071F3F 7FF LF 1F 1FF 7F 7F 3F OF OF OF OF O3EOF BF CFEBF BF BF FFF EFEF CFOFOF OF

190 CALL CHAR(136,"020D1B1BIF3FFFFFFF7F7E7D3E070300C0F OF BFBFCFEBF DFFFFEFCFCFCFBF

CALL HCHARCINT(RND*20)+1, INT(RND%32)+1,42):: NEXT I

CALL SPRITE(#1,128,5,1,120,0,0)

320 V=41 :: CALL MOTION(#1,V,W):: CALL COINCCALL,C):: CALL POSITIONCEL,Y,X):: I
F C<>0 OR F=0 OR Y>152 AND Y<240 THEN 350

330 CALL KEY(0,K,S):: IF S=0 THEN 320 ELSE W=W+(K=65)-(K=13)1: F=F-1 :: DISFLAY
AT (24, 1B)SIZE(2):STR$(F)1: IF K=32 THEN V=V~2 :: CALL SOUND(-200,-7,15)

340 GOTO 320

350 CALL MOTION(EL,0,0)

360 IF C<>0 THEN A$="COLLISION JITH ASTEROID" :: GOSUB 460 :: GOTO 280
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370
280
330
400
0

LAY
430

450

10 :: NEXT I

520
S30

NEXT 1

330
SE0
570
580 DATA
530 DATA
600 DATA
610 DATA
E20 DATA
&30
&40

GOTO 240
DATA

DATA

IF F=0 THEN 440

IF Y>200 THEN A$="DUT OF SCREEN" 1:
IF V+ABS(W) >4 THEN A$="CRASH JITH GROUND® ::
B=20+A%AV+F-V-ABS(W) :: A$="BONUS: "&STR$(10XINT(B/10))%&" POINTS" :: GOSUB 51

IF SH THEN RETURN
540 DISPLAY AT(10,9):"GAME OVER" :=: DISPLAY AT(14,1):"PRESS A KEG TO PLAG AGAIN"

GOSUE S00 ::

410 FOR I=1 TO B/10 :: CALL SOUND(100,300,5):: SC=5C+10 :: IF SC<i0000 THEN DISP
AT(E4,E}EIIE(43:RPTﬁ(“ﬂ“,#-LEHESTEIEEE)H&STR-'H:EI:)
420 NEXT I :: CALL DELSPRITECALL):: A=A+1 :: IF A>3 THEN A=l ::

FOR I=0 TO 20 :: CALL SOUND(-100,500,I):: NEXT [ :: E0TO 280
440 F=50 :: A$="ND FUEL" :: GOSUB 510
V=U+i s: CALL MOTIOMNC#1,V, W)e:
F C=—1 DR Y>153 AND Y<{240 THEN 350 ELSE 4350
460 CALL COLOR(#1,7):: CALL PATTERN(#1,112):: CALL SOUND(-100,-5,1):: FOR I=0 TO

CALL COINCCALL,C):: CALL POSITIONCHL,Y,X):: I

470 CALL PATTERNC(#1,116):: CALL SOUNDC-500,-6,0):: FOR I=0 TO 30 ::
480 CALL PATTERN(#1,112):: CALL SOUND(-500,-7,0):: FOR I=0 TO 10 ==z NEXT I

490 CALL PATTERNC#1,120):: CALL SOUND(-300,-5,10):: FOR I=0 TD 100 =: NEXT I ::
CALL DELSPRITE(#1)

500 SH=8H-1 :: DISPLAY ﬁT(Zil,E?:IBEEF':ETEi[EH]
510 X=14-LEM(A$)/2 :: FOR I=0 TO 3 ::
,41:11},13}:: DISPLAY ATC10,X):A$ :: FOR J=0 TO 100 :: NEXT J :: CALL HCHAR(10,X, 32,
22):: CALL KEY(0Q,K,S):: IF S5 THEN 330

FOR J=0 TO 100 =z: NEXT

OOFEBEBA9ZAZC2FE, 001 B0B0B0B0B081LC, 0OFEO202F ECOCOFE, OOFCO404FECBOEFE
DATA 00B484B4FENGDGOE, OOF EBOBOFEOENEFE, 0OBOBOBOFECZCZFE, DOFCO40406080606
007C4444F EB2B2FE, OOF CB484FEOEOE06
007C4444FEC2C202, O0FCB484FEC2C2FE, 0OFEB2B0COCOCZFE, OOFEB282C2C2CZFE
OOFEB080FECOCOFE , OOFEBOBOFECOCOCO, 0OFEBOBOCEC2C2FE, 0082B282FEC2L2C2
0010101018181818, 00929292D2D2D2FE, 00BEB8BAFECZLZLE, 0080B0BOCOCOCOFE
OOFES292D2D2D2D2, 00FEE282C2C2C202, 0OFEBEE2828282FE,, OOF EB2BZFECOLOCO
DATA 004242427E181818, 00FC8484FEC2C2C2, 00F ESZB0FEQEEEFE, OOFEL01018181818
Q0B28282C2C2C2FE, OOC2CZC2CER44447C

GO0TO ZB0O
GOSUB 460 :: GOTO 280

$: CALL SOUND(100

AV=AV+2

MEXT 1

TI-Club Baunatal

Vor einem Jahr wurde der
Ti-Club Baunatal ins Leben ge-
rufen. Das erste Clubmagazin
hatte einen Umfang von 8 Sei-
ten! Heote dagepen bringt ¢s
unsere TI-POST auf 28 Seiten,
die vollgefillt sind mit Tips,
Tricks & Kniffe, Listings, Soft-
warevorstellungen und  Sofi-
warewarnungen, Hardwarebe-
richten, Interviews (in Ausgabe
1/86 mit Heiner Martin, dem-
nichst mit Power-Soft!), niitzh-
chen Programmen filr Apesoft-
basic und fir dic 32K-Erweite-
rung. Auberdem liuft momen-
tan ein Programmierkurs.

Zositzlich besitzt unser Club
eine Programmbibliothck mil
momentan 400 Programmen,
die ausschlieBlich den Mitglie-
dern zur Verfilgung stehen.
Hier findet man Spiele, Anwen-

derprogramme  aus fast allen
Bereichen in Basic und Exten-
ded Basicl Gegen Selbstkosten-
preis steht den Milgliedern
poch der redaktivnsinierne
Drucker, <in Seikosha GP-
550A mit 18 Schriftarten zur
Verfligung. Und bei Problemen
ond Fragen rund um den 9%er
hilft die Redaktion gerne allen
Mitgliedern. Ubrigens: Klein-
anzeigen im Clubheft sind ko-
stenlos!

Der Clubbeitrag betriigt 2.—
DM pro Monat zur Deckung
der anfallenden Kosten! Bei €i-
ner Mitgliedschafl erhilt jedes
Neumitglied unseren  Club-
Ausweis, das Programmspei-
cherheft und das neueste Club-
magazin!  Gegen .50 DM
Riickporto senden wir allen In-
tercssenten gerne unseren ln-

formationsbrief mit Anmelde-
formular zu. Wer. geme unser
Clubheft kcnncnlernmen
miichte, der kann gegen 3.-
DM Bargeld unsere neveste T1-
POST mit Infobrief anfordern.

Iuithizs Orf
Birkcnalles 34
133507 Baunatal 1

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

Neue Preise

TI 99/4A
Software

9.90 DM
9.90 DM
9.90 DM
14.90 DM
14.90 DM
14.80 DM
19.90 DM

P-Gert
SSROO
Croom
Flugsimulator
Strumped
AMazons
Sommarspiehe
Warlock 19.90 DM
Heint 19.80 Db

Oecer Katalog kastonios und umwar-
bindlich mit Bildschirmpholos bei

Powersoft

Paostfach 31

4178 Kevelaar

Wer braucht noch den

TI-Assembler-
kurs I

Eine Einfuhrung i die
Assemblerprogrammierung auf
dem TI 994 A mit aber

00 Seiten zum Preis von

B0.- DM, Der Kurs wird kom-
plett mit der Diskette geliefert.
Vorgestellt in CK 1IVES,

Seite 0.

Der Assemblerkurs hat die
Bestellnummer TT 100

Bittc benutzen Sic fir gine
Bestéllung unseren Buchbestell-
schein.
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Nachdem das Programm mit
RUN pestartet wurde, er-
scheint das Titelbild. Sie kin-
nen hier noch einmal kure die
Fanktionzn der einzélnen Ta-
sten wihrend des Programm-
ablaufs ‘erkeénnen. Sobald ir-

Malen mit dem TI

Fiir den TT 99/4 A mit Extended Basic

blau, bei 4 gelb, bei 5 schwarz
und bei 1 schlieilich wieder rot.

Durch die Taste C kinnen
Sie das Blinken des Cursors an-
und avsschalten. Wenn Sic ci-
nen Teil wieder léschen wollen,

ohne etwas zu verindern (bei-
spiclsweise, um woanders neu
anzusetzen), dann nehmen Sie
den anderen Joystick (Nr.1).
Dicse Moglichkeit erleichtert
die Bedienung des Programms
ungemein, denn vergleichbare

die MN-Taste. Mit einem Druck
auf die E-Taste kinncn Sie das
Programm beenden.

Dias Programm ist trotz sei-
ner Kiirze recht interessant und
leicht zu bedienen.

gendeine Taste gedriickt wird, SO missen Sie die Taste 6 betiiti- Programme arbeiten hier mit  Patrick Schmitz
sehen Sie rechts oben auf dem 0. Die Farbe ist dann weill. o ow giben  Tastenfoleen.
Bildschirm den Cursor in der Was man natiirlich aul dem wei- Uhrigens sollte aiich bei di;,ser
Ausgangsfarbe rot. Wenn Sie Den Hintergrund nicht sehen Funktion das Blinken des Cur- Gumputer-Kuntakt
jetzt den Joystick (Nr. 2) bewe-  kann. sors angeschaltet sein. Sie kon- das Heft mit den
gen, kinnen Sie nach Herzens- nen sich dann besser orientie- preisgiinstigen
lust zeichnezn. Wenn Sie dic 2 Falls Sie den Cursor tiberden  ren. Falls Sie cin neues Bild ent- I(Jainanzaigan
driicken, malen Sic griin, bei 3 Bildschirm bewegen michten, werfen wollen, so betiitigen Sie i
L

TI-Paint

100 ! TI PAINT

110 ' TI-99/4A EXT. BASIC

120 ! PATRICK SCHMITI

130 ! AM ZEHNTHOF 4

140 ! 5480 REM.-UNKELBACH

150 CALL CLEAR :: CALL SCREENC1E)

160 FOR Z=1 TO 14 :: CALL COLOR(Z,5,17:: NEXT I

170 ! TITELBILD

180 DISPLAY ATCL,L1): "%k TI PAINT ®%": : :"1 - ROT": :"2 - GRUEN": :"3 - BLAU":

"4 - GELB": :"5 - SCHWARZ": :"6 — WEISS (LOESCHEM)"

190 DISPLAY ATC(17,1):"N - NEUES BILD": :"E - ENDE": :"C - CURSOR AN/AUS"

200 DISPLAY AT(24,1):"IRGENDEINE TASTE DRUECKEN." ::
210 IF S=0 THEN 200 ELSE CALL SOUND(-100,880,5,882,9)
220 ' VORBEREITUNGEN

230 CALL CLEAR :: FOR 2=96 TO 136 STEF 8 :: CALL CHARC(Z,"FFFFFFFFFFFFFFFF")
240 NEXT Z :: CALL COLOR(9,3,1,10,4,1,11,5,1,12,12,1,13,2,1,14,16, 1)

250 CALL SOUND(-110,440,4, 442 B):: CALL COLOR(Z,8,1):: CU=1

260 CALL CHAR(42, "FFFFFFFFFFFFFFFF™)

270 CALL HCHAR(1,3,96):: ZE=1 i: SP=3
280 | CURSOR - BEWEGUNG
290 CALL JOYSTCL1,Y,X)::
SP+Y¥<{31 THEN ZE=7E+X ::
300 ! CURSOR AN/AUS

310 CALL KEY(0,K,S):: IF K=67 OR K=99 THEN CALL SOUND(-100,1000,4,1010,9):: IF C
U=1 THEN CU=0 ELSE IF CU=0 THEN Cl=1

320 ' NEUES BILD 7

330 CALL KEY(O,K,S):: IF K=78 OR K=110 THEN CALL SOUND(-100, 110,5,112,8):: GOTO
230 ELSE IF K=69 OR K=101 THEN CALL SOUND(-100,110,5):: CALL CLEAR :: END

340 IF CU THEN CALL GCHARCZE,SF,A):: CALL HCHARCZE,SP,42)1: CALL HCHAR (ZE, 5P, A)
350 ' FARBE AEMDERN

360 CALL KEY(O,K,S):z: IF S<>0 THEN IF K348 AND K<55 THEN CODE=(K-48)%8+88 :: CAL
L SOUND(-20, 220+ (K-48)%20,5) 1 CALL HCHAR (ZE, P, CODE)

3701 IEIEHMEN

380 CALL JOYST(Z,Y,X):: X=X/=4 :: ¥Y=¥/4

390 IF ZE+4X<1 OR ZE+X)24 OR SP+Y<3 OR SP+Y)30 OR X=0 AND Y=0 THEN 280

400 ZE=ZE4X :: SP=SP+Y

410 CaLL HCHAR(ZE,5P,CODE}: ¢

CALL KEY(0,K,8)

¢: CODE=9&

¥=X/-4 1 Y=¥/4 ::
SP=5SP+Y

IF ZE+X>0 AND ZE+X<{25 AND SP+Y>2 AND

GOTO 280
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Polargrafik mit dem TI

Mit der Polargrafik lassen
sich Extended Basic Strichgrafi-
ken schnell auf dem gésamien
Bildschirm ausgeben. Bendtigt
wird dazu nur cine 32-K-Erwei-
terung. Der eigentliche Grafik-
teil ist in Assembler geschrie-
ben und in einer sedezimalen
Poke-Lisie abgelegt, die fiber
ginen “Huckepack"-Lader
(Bootstrap) sehr schnell gela-
den wird. Zusdtzlich enthilt die
Polargrafik eine Demopro-
gramm, das die vielfiltigen
Ausgabembglichkeiten zeigen
soll. Diesen Programmiteil kann
man Uberschreiben, um eigene
Grafiken zu programmieren.
Grafiken, DISPLAY AT und
ACCEPT AT kimnen gemischt
werden. PRINT und INPUT
verschieben die Grafiken - wic
Texte. Wenn das Programm
wie beim Demo CALL LOAD
(9503, 126) enthilt, sind keine
Textausgaben moglich, dafir

CALL INIT
CALL LOAD (-31888,43, 179
NEW

Damit wird im VDP-Spei-
cher der Eonsole Platz fiir die
Grafik-Tabellen freigehalten,

Der Assemblerieil  ward
durch folgende CALL LINK-
Aufrufe erreicht:

CALL LINK ("Grafik”) ist
der erste Aufruf und bereitet al-
les Motwendipe fiir die folgen-
den Aufrufe vor.

CALL LINK ("NULL", X,
Y) stellt den Nullpunkt fiir alle
folgenden Aufrufe ein. Xund Y
werden auf alle [olgenden X-
und Y-Werte addicrt (auch die
intern erzeugten Werte). Die
sich ergebenden Werte miissen
bei X zwischen O und 255 und
bei Y zwischen 0 und 191 liegen
{Grenzen cingeschlossen).

CALL LINK ("ANFANG”,

CALL LINK ("LINIE"; X,
Y) zeichnet gine Gerade vom
Anfangspunkt nach X, Y.

CALL LINK ("LINIE”, X,
Y) zeichnet eine Gerade vom
Anfangspunkt mit X Schritten
in X-Richtung und Y Schrittcn
in Y-Richmung,

CALL LINK ("MODLS",
D, K stellt die Darstellungsart
D und die Kurvenart K bei
CALL LINK ("G”",...) ein.

D =0 : Linienpunkte werden

hell gesetzt

D — 1 ; Linienpunkte wetden
geltscht

D = 2 : Linieppunkle werden
umgepolt

K= 1: Kreise

K = 2 : Funkt, Y=SOR{l+x#x)

K = 3 : Parabeln um X-Achse

K = 4 : Parabeln um Y-Achse

CALL LINK ("G", Funk-
tion, Parameter, Funktion, Pa-
rameter,...) bictet Kreisseg-
mente, Parabein und v = SOR

wiinschte Parameter eingege-
ben werden.

WX setzt den Radius (= Para-
meter) in X-Richtung fest.
‘on hier aus werden die
Winkel geziihlt.

WY wic WX, nur in Y-Rich-
mng.

KU zeichnet nach vorherigem
WX, WY die bei CALL
LINK ("MODUS") wvor-
hestimmte Korve mif so-
viel Schritten, wie der Pa-
ramcter angibt.

WK schalter den Winkel dun-
kel fort wie KU

RA zeichnet eine Gerade mit
soviel Schritten in Rich-
tung des Winkels, wie der
Parameter angibt.

TP zeichnet ecine Gerade mil
soviel Schritten rechiwink-
lig zum internen Winkel
vom Endpunkt an (positive
Tangente), wie der Para-
meter angibt,

TN wie TP, allerdings in entge-

aber griBere Grafiken. X, Y) setzt den Anfangspunkt (1 .y 4x). o ;
einer Linie, den Mittelpunkt ei- WEHFI.W B Wi (ne
Vor dem Laden des Program-  nes Kreises und den Nullpunkt Bei Jeder Eingabe mub zu gative Tangentc).
mes von Kassette muB man fol-  bei  Parabeln sowie bei der den genannten Funktionen .
gendes eingeben: Funktion y = SOR (1 + x # x). WX, WY, KU, .. der ge- AndreasSchmidt
500 CALL LIMEC*MODUS" 0,13
Polmgraﬁk 510 CALL LIMEC"E™, Wi, R KU, LY
26 CALL LINKC"HODUS®,0,2)
- 530 CALL LINKC"6™, N, By KU, L)
m gﬂ‘rm 120 S40 CALL LINK'HOBLUS" 0,13
0 : 550 CALL LINECTSY, WY, B 4, L)
130 TITELS="% VB.OE POLAR-GRAFIK ¥ Se0 GALL LINCC*HODUS®,0,2)
r=e
ﬁg mINT;;Hﬂ" STO CALL LIMCO™E", WY, R KU, LY
CALL 580 MEXT R =3 NEXT O
150 DISPLAY AT(24,1M1"X BOOTSTRAR WIRD GELADEN ** san RETURN
160 RESTORE 2280 E00 REM TARAD. SCHEMAREERETE
170 FOR k=1 TO0 2 B10 G=48 11 PE=GIPI
180 READ LOCA, LOCE 620 H=0=INT(RMDEI214
190 FOR 1=LOCA TO LOCE £30 K=24-TNTONKL. 2)
200 READ BYTE B40 WISZERIAN r: WeGEWl ©: WE=(PE-MI/2

210 CALL LOAD(1,BYTE)

Zi0 NEXT 1
230 MEXT K

£50 B=(K+EEEININT /211 FCOS (T
660 CALL LIMK'HODUS",0,1)

240 DISPLAY AT(24,10:%% START BOOTSTRAF "

250 CALL LINKC=FPLOAD® )

260 CALL LOAD(Y503, 1290

270 CALL CLEAR

280 RETURN

290 CALL TLEAR

300 RAMDONILIE

410 SY=0 g1 NV=0

320 CALL LIMKC"GRAFIK")

330 CALL LINKC"MULL®, 128,961

0 WI=0 £i WY=i

amn W= rr WK=3 1: RASS

360 TP=5 s THN=G

370 SP=INT ERMD4S) #1

|0 TF SW=SF THEK 3E0

390 GV=EP

400 OM SF GOSUB 440, 600, 750, 950, 1100

410 AOSUE 1650

420 CALL CLEAR

430 GOTO 20

440 REM ¥KREISE, HYFERBELF . ¥
‘450 S=INTC10ERNDI+S

450 FOR [=10 TO &0 STEP §

470 FOR R=-0 TO D STEF Zsl

480 L=R

430 CALL LINKC“ANFANG®, 0, 0

E7O
B30
530
700
TiD
Tz
T30
740
TS50
TEO
T
TE
70
200
B12
820
B30

B42
850
BED
Bro
BEO
gt
P00
910
920
IS0

FOR I=L TO NfZ

CALL L INK{"ANFANG" 0,0}

CALL LIMECME", WE 6, KU, WET, —RA, UK, UB, PA, 6, MK, WB, RA, B)
CALL LEMKE"G", —WE, 20, A, B, WK, WB, Fa, 6)
CALL LTMICC=E", —Wk, b, RA, 5, —WE, WE, FiA, B)
CALL LINKC®GE", —Wi, 286, RA, By -WE, W, BA, S
NEXT I

RETURN :

REM EBEDF.RECHTECKEXRE

G=128 11 KsINT(GE(ENDR), B+0.200

N=24 z: W=PIEA/N

CALL LINKE(*MODLS® 0,1}

CALL L IMEE 8= WX, 572, —FL, W/2)

FOR [=1. TO K2

CALL LEME( "ANFANG", 0,00

CALL Llr-lc:t-u-,—:»iu,w,w,k:r:'_,rF.ﬁ,TP.k.rF,E..TP.r:M.—TP,naxz)
MEXT 1

RETURN

BEM ##IUFALLSLIMIEN®®

CALL LTHEC*mO0US™, 0,1}

DE=INT (16¥RND) -8

O=INT ( 1EFENDT =B

EX=INT U1EXRND ) ~E

EY=INT ( 1GHRNDI -8

XASINT (ZS0RNDI-1E5

Y&=INT ( 1304RND Y -95

LE=THT (BO0KEHD) -40
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0 LY =TNT (B0FRND ) ~40

960 NE=YAHLY i3 IF ABS(XE}>LZT THEN L¥==LX pr SOTOD 950
SE0 YE=YASLY :: IF ABSCYE) IS THEN L¥=-LY :: &50TO 580
570 FOR I=1 TO 50

B0 AA=XASDY

950 IF ABS(XAYFLZ7 THEM DX=-0K 1; GOTO 280
1000 ¥a=Ya+D¥

10" IF ABE(YWA) Y95 THEN D¥=-0Y :: GOTO (OO0
1020, XE=KE+EX

1030 IF ABE{AEI*127 THEN EX=-E} :: GOTOD LOZ0
1040 YE=YE4EY

L0580 IF ABRSC{YE) »95 THEMN E¥—=-EY :: &OTO 1049
1060 CALL LINKC"ANFANG™, TA, YA)

1070 CALL LEIMF("LINIE", XE,YE)

108G NEXT T

1030 FETURN

1100 CALL LINKC"MULL™, 24,00

100 I=0 :2 HW=192 ;1 N=5

1120 XO=INTIH/2) 12 YO=X0

1130 I=l#i

1140 H=INTIH 2}

1150 XO=X0+INT(H/2)

T1B0 ¥YO=YO+INT(H/2)

1170 CALL LERKC"ANFANG", X0, YO

$180 aosud 1220

1190 IF I<M THEN 1130

1210 RETURN

1220 IF I=0 THEN RETLREN

1230 I=1-1

1240 G0CUR 1555

1250 CALL LINKC® ILTNIE®,-H, )

260 GOSUB 12320

1270 CALL LINKC"TLINIE®, &, -H)

1280 GO0SUB 1220

1290 CALL LINK("ILIMIE®,H,0!

1300 GOSUR 1330

1310 I=i+1

1320 RETURN

1330 IF =0 THEN RETURN

1340 I=1-1

1350 GOSUR 1440

1360 CALL LIMEC"ILIMIE",O,H)

1370 GOSUE 1330

1380 CALL LIMK(“ILIMIE",H,O)

1390 GOSUE 13340

1400 CALL LINKC"ILINIE",0,~H}

1410 BOSUE 1720

1420 1=5+1

1430 BETURH

14d0 1IF 1=0 THEN RETUREN

1450 Tml-1

1450 EOBUB 1330
1470 CALL LEMECMILIMEE" H, 00
L4800 GOBLB 1440
1490 CALL LINK(®ILIMIE", 0. H?
1500 GOSUE. 1440
1510 CALL LINK(*ILINIE®  -H, 00
1520 g0EUB 1550

1530 I=1+1

15640 RETURN

1550 IF I[=0 THEN RETURN 1
1560 1=1-1

LS70 GOSUE 1220

1580 CALL LINK(“ILINIE",O,=H)
1330 GOSUE 1550 3

1600 CALL LTNkL*ILEMIEY,—H, 0
610 BGOSR 1550

1620 CALL LINKCTILINIE®,O,H)

1630 GOSUE 1440

1E4O T=14t

1650 FETURN

1660 FOR DLY=0 TO BOO 13 MEXT DLY :: RETURN
1670 ACCEPT ATC24,283:TH

1660 IF TECH"R® THEM RETURM

1690 P2=2"1%

1700 DA=3506 §: BEC=9554 :: SAV=S9500
1710 RESTORE 2390

1720 FOR 1=0 TO 25 STEP 2

1730 IF 1<Z2 THEN 17T0

1740 CALL PEEK(SAV+]-22,D0, D0
1750 CALL PEERTSAV+1-16, EO, BU)
I7EO EOTOD 1830

1776 CALL PEEKCDDA+T, DO, DU

1780 CALL PEEKCESCHI,EQ,ELD

1790 [F [£18 THEN 1830

1800 D=D0%1000+0U

IBL0 B=BO%1000+BEL

1820 6CTO 1870

1830 D=00k25E820

1840 B=B0sZoE+E

1850 D=D+(DP21k24P2

1860 B-D+(BP2 £

1870 READ REGDS,FEGPS

I880 FRINT REGDS;":" Dy TABC1E) REGPS; "1 "} B
1896 MEXT 1

15900 ACCEFT AT¢24,1):TH

1910 RETURN

1920 FEH LOADC 10304, 2, 224, 131, 224, 4,913
1530 DATH 20022005

1940 DATA ZAEBIFEO

1950 DATA IFBOSFFF

1960 DATA S05341564520ZAGE47524146494B25BA4T 2020202020294A4E554C4C20202TCE414E4E
414E472TEE43414E46412027F 24D4F 4455532027 AB4C494E43452028F A

1970 DATA 494C494E49452912415353454D20A0A4

1980 DATA 24F42ZAET7

1990 DATA 0100000000081 000254AG0B000T001 DOBOODOCOO0031 26FE000025522BCEBOOOBOBOB0
BOBOBO8080007ENIBF0000000E000ACMO000OB000E00001FFF300L0FFFD
2000 DATA 001000040000258C2552298BB000F 0000000000000008040201 008040201 00000004F0
CFFFFFO00S00810070008000600000F FFE29540002000000000000 0000
2010 DATA Z4F4ZE4024F426E2252228ZE00010010FFFSFFFDOO100004000CFF 01042020201 00208
018C000B021 5F CO45E02Z0A00F BOZ04254204C1C001 COTESCOAOZES 2544
2020 DATA 11FAC281045BOZEO24F 402003800040 10202080006A02590020008000201F 100020200
2006A02530020003F 0020 1A0O00Z0Z202 1004 2020 2C00220380004202024
2030 DATA ﬂ?ﬂﬂﬂ#ﬂ?ﬂd?ﬂ?ﬂEﬂﬂiﬂﬂﬁ?G1ﬂﬂ?ﬂED°QD¢EEEEHEQEEEEHD?£5iflﬁﬂiﬂﬁhﬁ?SIEGEEEDA
B2A10006C2028200FF 1 1F 2D888A 10004304 C2D888A000DBEIAZ000582
2040 DATA 02B2010011FB02EO0B3EQ04SBC160255CC 1 AOZSSEOZ4SFFFBO2Z4EFFFBEB0S2528680525
SLEBOEZS2AEBOE 2I5ECODE0ASOENOSO930028003001 1 030220FBOO 10FA
2050 DATA CICOO04C10420202BC2410951C0010220380002012542020200080420202CC08906C288
02231C11038802251E111FBBAC258EAZ0016 1 BOGAOZSA0IABIA000 1604
2060 DATA DAAZA100AODO100EDOAAAQOODO420981D0A1AL0090881 20A90B91 6FBOIBZDBEZAL00AL
OODBEEA100COCZ0EC303BDAB0S252BABOS2SSCAB0E 2S5 2AABDE 2SSEORAD
2070 DATA 25A0DZ6AA000101B04CODO0IOIS00ZZ03800020125140202000B0420202C0402884225
4225141 80505C20282000811F8101D0983D269A1 009209 1 EEE9203131F
2080 DATA (04C9D2430983DOEZA100C0090950022028000201 254 20202000804 20202406CIDAEAAD
D0A10DOBCIDABSACDODOSICOOTO4 20202009381 BBEOZ38F AZ0003IBO0Z200
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2090 DATA Bﬂﬂo1991eaaﬁﬂzEaazEna45353352529£805252n04c0ﬂ4c10551c145ﬂ42ﬁ2ﬂacﬂ4292ﬂ
19123951A0534Aﬂ25105&211F4&455&25GEEEEUEAoz?EBozﬂﬁmﬂﬂz1iﬂ1

4 2100 DATA G4E5Dﬁ15524502856ﬂﬂ51101G4EEGﬁEEEEﬂEEEBAQEEGEEEOG#ﬁEﬂ2E92552ﬂﬁﬁ02?ﬂﬂﬂﬁ

| QEDEZEDDCDEEGBE1tSGZEl}BEEODﬁBGEEUZEﬁEGE.EHJ‘E?EEOEGE.iﬂﬂ':"iﬂiED

i 2110 DATA ZSEEDEﬁDETBBGEGEﬁiﬁﬂﬂﬁiﬂﬁlﬁﬂﬂﬁiﬁﬁiﬁﬂﬁ14?EBﬂE252ﬁEEGEEﬁZEﬂEEﬁEEEDG4SEﬁ1

1 Elﬁlﬁlﬁiﬂ?ﬁlﬂ?ﬁlE?ElE?ﬁlElﬁialnlﬁ?ﬁ18?#2ﬂ?62¢252¢5ﬁ2ﬂ5#205

' 2120 DATA E2ﬂ5n2&55205h20252ﬁ2&4#ﬁ2E15&&ﬂ5ﬁ005ﬂ?4ﬂﬂb¢9150?t1BEliGEElEiﬁEBﬁI&GEhI

" Eeﬂeaﬁcﬂﬂﬁzﬁﬁmﬂogzﬁﬁmqmzaimwamaaw4r:nam-a15(1?1:21}31 103 '

I 2130 DATA Ezﬂﬁﬁﬁﬂ?1GﬂiﬁiG?ﬂEG?CED?EEEEHE&4255EGEEGGEQSI121&42ﬁ25?t1GFHEQEI4&EIEE

I EiﬂEGSll1ﬂﬂﬂ?ﬁiﬁ?ﬁﬂ42ﬂ25?4Dﬂ55254ﬁDﬂAEEE4ED4A?2892D?EEEE42

' 2140 DATA GEGSI169ﬂ42ﬂ25?ﬂ254ﬁ1&ﬂ2255ﬁ13F¢¢42ﬂ25?8LOEBD42925?Bﬁ453252223ﬂ4ﬂ05ﬂ25

5ctnA02555cnu15:42n?4¢n?4asone1501c24acen92553o4cn04c5ﬂ4c?

2150 DATA n4EEn4CBOEHGGEEﬂESEEUEﬁOETBGGEGEA14?h1BEEIEGEEEBE1#0252&1&0502E0255205

AD27B00S06042028D00640289802E083E0045B04 CO0584D0E083120881

2160 DATA 301415FEEG44G42@2¢GEG4202$1ElEBEEGEﬂﬁﬁ4HD4SEﬂEEDZEEZG4E4DEHDZB?AC3QBDE

£¢291A50459141unz1&251&0131551uza100&41503ﬂ421zaah1nﬂ9m4z1

2170 DATA zgancnqcl10305Aﬂzﬁaalaﬁzﬂana2333¢42uiena1ﬂE$252229ﬁA25222a542522299025

22296825222A4025222AG425222#1BESEEEQEEG#E?CIEDESSEE2451004

2180 DATA 04CSC1E02558C2470749CZA025BA04CE04CE0Z80

3490 DATA COE0255CC120255E '

7200 DATA D?ﬁt:ﬂaocl?ct1Fcc1Bctzsccz?tczﬂctﬁ2a255515ﬂ305tn0?592553e350c25a13ﬂsﬂ2

OC2SBOCFOSCFO7LFOE

2210 DATA EFUEEFGEUEﬂﬁﬁaﬂﬂﬁiﬂEEEEDCﬂECED?EEEEEEIEEEE?EDSGEﬁSGElﬂﬂﬂﬂEﬂCESBDEGBEtG

?cczzcclEncz?cmﬁﬂ1¢506ﬂ2¢:255¢cFﬂ1cra2cr¢acrﬂacﬂ5ﬂzsﬁtc129

2220 DATA 25551aﬂqazaczﬁsGcﬂ?Cﬂﬂﬁﬁn?aozssaﬂ4caoac5m4CTo4c5a4cs¢33nz¢¢220¢524r43r

FF92002AS82ASA2004 2ASE2ASC200202E0A0000204

2230 DATA GGGEGE&iEhE?G15083320605C1FltﬂﬂltiD?EUQ?OE#GE#EEE137ﬂ6ﬁ¢2ﬁhEBﬁB?156352

4811F9 LOFE0604 1 5F002E0BZEN045802030004D 2860 94A0ZBA0A00 1 102

2240 DATA ﬂizﬁn?00022A3009ﬂﬁ4EDEOAﬂEﬂ315F3$453t2250GﬂtﬂEEHDE15ﬂ225FFFCBBQEHSEﬂ11

E498182AE016F 405C8D2780989

2250 DATA nzqsﬁ4ﬁaFﬁr5xx*ﬂxm*xx$xxx$xxxxxixxx*xxxxxxxxxx**xxx#**xxx;xxx:txxxxxxx

txixxxxxxxxxxx#*x*x1$xxxxﬁxxxxxxxx*xxx*x*xxx*##*xxxxzxxxxx

2960 DATA B196,B197

2270 DATA 63,248

2280 DATA 16376, 16383

2290 DATA 80,76,79,65,68,32,160,0

2300 DATA -24576,-24441

2310 DATA 2,224,150,135,2,4,0,3,193,?5,131,53,5,5

2320 DATA 5,IEG,15&,54,5,1EG.150,1¢D,193,198,E,15&,150,1&D,EGQ,E,150,1§4

2330 DATA E,iﬁﬂ,15&,54,5,15&,150,1QG,2G5,198,135,?,153,134,21,3

2340 DATA 130,?2,1?,243,15,245,5,4,21,234,:,224,131,22&,4,91

2350 DATA 210,3?,¢,1,5,20&,210,21,2,3?,255,252,13&,5,131,48,1?,244,2,1ﬂ,14?,ﬂ,14

6,152, 22,243

2360 DATA 5,200,210,120,9,137,162,72,4,91

2370 DATA 4,1?E,2,E,¢,4,EIG,154,2,4E.EGE,¢,2,IEE,ID,G,l?,E

2380 DATA 2,42,:49,&,5,133,1@,?&,225,139,5,3,21,243,4,91,m,a

2390 DATA T_,T_,:S,E,.vE,P,,xﬁ,cu.va.c_,xz,:_,xL,v_,vz,xu,vL.vn,ﬁ_,&H,Dn,Pﬂ,It,L

Y,1Y,KS,LX,D8
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Dras ist ein Spiel fiir 1-4 Perso-
nen, wobei es darum geht, mit
Kronenkorken moglichst viele
wertvolle Bierdeckel einzutau-
schen. Mit Hilfe von Wirfel-
gliick und listigermn Handel ver-
sucht man, dic besten Filze zu
ergattern. Zu den Bierdeckeln
gibt es dann auch noch Punkte,
die sich nach dem Wert des
Bierdeckels und den werblei-
benden  Kronenkorken ' nach
dem Tavsch richten,

Dazu gibt man dic Mamen
der Spieler (maximal 5 GroB-
buchstaben) und das Punkteli-
mit ein ((-99). Bei Limit 0 oder
I hat der Spicler pewonnen, der
als erster einen Deckel kaufi.
Ein kleiner Tip: Bei 4 Spielern
und Limit 50 davert das Spiel
elwa W Minuten. Auof jeden
Fall sollte die Alpha-Lock Ta-
ste gelbst sein, da fast alles iiber
die Joysticks abliuft (Spicler 1/
3-Joystick 1 und Spicler 2/4-
Joystick 2).

MNach den Eingaben wird der
Bildschirm wieder geltschi.
Mach etwa 6 Sekunden (neuc
Zeichendefiniionen fir die

Bierborse

Bierdeckel) erscheinen rechts
oben die Kurse und in der unte-
ren Bildschirmhiilfte die Na-
men bzw, die Punkte der Spic-
ler. Ddie Wahrscheinlichkeit,
duf es von einem zum anderen
Spicl die gleichen Tauschkurse
gibt, ist dufierst gering. Insge-
samt sind 3A10 (=50049) Va-
riationen miglich. Mun werden
die zwei Bierdeckel, die zum
Kauf anstehen, mit ihren Kanf-
kursen in der linken Bild-
schirmhilfte gezeichnet. Dahei
gibt es 6 verschiedene Bierdek-
kel (1 Beck Bier, 2 Paulancr, 2
Henninger, 1 Union) und 40
verschiedens Kauflurse, die
rein zufdllip gewihlt werden.
Ein Bicrdeckel bestehil aus 7x7
Feldern und beinhaltet immer 9
Sprites, das heiBt, ersieht rechl
bunt und naturgetreu aus.

In der 1. Runde mub der
Spicler wilrfeln, da er ja keine
Kronenkorken zum Tauoschen
besitzt.  Durch Dricken des
KEYs wird zufillig eine Kro-
nenkorkenfarbe pewihlt, die
einem dann gehiort. Erscheint
jedoch GOLD, so hat man

Farbwahl und withlt mittels loy-

stick die gewlinschie Farbe aus.
Der Besitz an Kronenkorken
erscheint bei jedem Spieler im-
mer unter seinem Namen nach
Farben geordnet (schwarz,
griin, blau, rot, grau}.

Ab der zweiten Runde kann
man dann meist schon die Op-
tion TALSCHEN wihlen, Ge-
schicht dies, so erscheint eine
weibe Hand am Anfang des 1.
Kurses. Diese 158t sich mit dem
Joystick nun aufl jeden Kurs
steuern. Will man einen Tausch
vollziehen, so driickt am KEY.
wobei dann zuerst einmal ge-
priift wird, ob dieser Tausch
iiberhaupt miglich ist. Ist das
der Fall, so wird der veriinderte
Kronenkorkenbesitz angezeipt.
Ansonsten wird zum Meni
WURFELN-TAUSCHEN zu-
rilickgesprungen.

Es sollte allerdings darauf ge-
achtet werden, dall kein Spieler
mehrals 10 Kronenkorken nach
cinem Tausch (Kauf) besitzt,
denn sonst wird der Bestand
vom Computer auf 10 dezi-
micrt.

Jeder Spieler hat nach einem
Wurf bzw. Tausch die Maglich-
keit, einen Bierdeckel zu kau-
fen. Beim Kauf wird vorher
iiberpriift, ob der Kiufer liber-
haupt die notwendigen Kronen-
korken besitzi. Wenn ja, so er-
thnt die Melodie "Ein Prosit,
ein Prosit der Gemiitlichkeit!™,
cin newer Kurs (Bierdeckel)
wird aufpezeichnet, und dem
Spieler werden die zu zahlen-
den Kroncnkorken — abge-
kniipft. Deckel mit H (Hopfen)
zithlen dabei doppelt!

Jetzt noch einige’ Tips beim
Spielen:

1. Es ist meist besser, 7u tag-
schen als zu wiirfeln.

2. Man sollte auch immer auf
den Besitz der Gepenspicler
achten. (Auf welchen Deckel
spart er?)

3. Manchmal sind bestimmite
Farben (Kombinationen) das
Auf und Ab beim Spiel, disse
Farben deshalb immer “anspa-
Ten .

Richard Branco

Bierborse

S REM ¥BIERBOERSEXVON RICHARD BRANCO JUN.

10 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(4):: CALL CHAR(91,"00002442FF4224"):: CALL CHAR(97,
"EEEEEETETEEEEEER")

15 DIM P(4),N$(4) ,B(4,4),K(1,5),M(1,8):: RANDOMIZE

20 RESTORE 25 :: FOR I=0 TD 1 z: FOR X=0 TO B 1: READ Y :z MCI, X)=Y 2: NEXT X 12
NEXT 1 )

23 DATA 2B,239,93,94,95,99,100,101,102,103,106,107,108,109,110,111,127,128 .

30 CALL D1 :: CALL KRUEGERL(4,13):: CALL S1 :: RESTORE 35 :: FOR I=14 TO 22 :: R
EAD C% :: DISPLAY ATC(I,4):C% :: NEXT I

3 0AlA"Y BIERBOERSE"," HOFFEN UND MALZ","
FUER 1[4 SFIELER",,ANZAHL DER SPIELER [

40 ACCEFT AT(22,26)SIZEC1)VALIDATE("1234"):C% :: A=VAL(C$):: CALL P

45 CALL CLEAR :: FOR I=2 TO 23 STEP 7 :: CALL KRUEGERL(1,I):: NEXT I

=0 DISPLAY AT(11,7):"NAMEN DER SPIELER" :: FOR I=1 TO A :: DISPLAY AT(I%¥2+12,6):
;SPIELER “sIg" L ™ :: ACCEPT AT(I¥2+12,21)812E(-5)VALIDATECUALPHA) :N$(I):: NEXT
55 DISPLAY AT(23,5):"PUNKTELIMIT
I

60 REM :¥¥KURSERMITTLUNGHE*

65 CALL P :: CALL CLEAR :: CALL D2 :: DISPLAY AT(1,15):"K U R S E"

70 RESTORE BO :: FOR X=13 TO 22 STEF 9 :: FOR ¥Y=32 TO 7 :: I=INT(RND%2)+1 :: FOR
I=ft. 7O Z

75 READ C$ :: NEXT I :: DISPLAY AT(Y,X):USING "###¥##":C$ :: FOR I=1 TO (3-2)::
READ C$ :: NEXT I =: NEXT Y :: NEXT X

80 DATA tC'h,h'", @lh:,hl:"€,.[":€,h[..",€[,.2,:[Bh.,8.Lh', '[.:@h,: "[hhE&, @ECh: *,
cf@dht, .. '[hé:,::. [ '8h

GOTT ERHALTS",,,"

[" 2: ACCEPT AT(23,21)VALIDATE(DIGIT)SIZEC(2):L
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88

BS DATA ‘[&..,&[." ,.[.4, Chiz,z:Ch@,hIB&Y,.Che;:, "@[:h,"'[.., 'h[.:€,h[., '&,: [hhee,
||[h&" ErEN E[hrhht

S0 FOR I=1 TD A :=: DISPLAY AT(19,1%7- ﬁ34+11] USING "#E###":N$(I)z: DISPLAY AT(24
s IX7T-AR4+12)USING "##":PCI)z: NEXT I

95 R=0 2: FOR Y=0 TO 1 :: CALL PRCY):: CALL SPR(Y,M(,3)se NEXT ¥ :: DISPLAY AT(1

0, 10): "RUNDEL LIMITE®LI

100 R=R+1 :: DISFLAY AT(lG,lEJEIIE(E? USING "###":R :: FOR X=1 TO 30 :: CALL S0U

ND(-50,770,X):: NEXT X

105 FDR I= 1 TO A 3 ¥W=0

110 RESTORE 115 :: DISPLAY AT(12,11)SIZECI7):N$(I);" IST AM ZIUG" :: FOR X=1 TO 3

O STEP 2 :: CALL SOUND(-50,523,%X):: NEXT X :: CALL PRINT :1: X=103

115 DATA — TAUSCHEN, ,- WUERFELN

120 CALL SPRITE(#1,40,7,X,98):: ON I GOTO 125,130,125,130

125 D=1 :: GOTO 135

130 D=2

135 CALL JOYSTCD,Y,Z):: CALL KEY(D,Y,C):: IF Z+C=0 THEN 135

140 IF ©<>0 THEN CALL S3 :: IF ¥=109 THEN 150 ELSE 250 ELSE IF ¥=109 THEN X=125
ELSE X=109

143 GO0TO 120

150 REM %%TAUSCHEN

155 RESTORE 160 :: CALL PRINT :=:: 5=1 :: GOTD 18O

160 DATA WAHL DES KURSES, , JOYSTICK BEWEGEN

165 CALL SPRITE(#1,40,16,Y,%):: CALL JOYST(D,C,2)z: CALL EKEY(D,C,E)z: IF ZI+E=Q T
HEN 1ES5

170 IF E<>0 THEN CALL S§3 :: SOTO 195 ELSE IF Z<>0 AND S<20 THEN S=S+1 :: GOTO 1B
0 ELSE S=1

175 EESTORE 183

180 READ X,Y :: GOTO 165

i8S DATA 113,20,137,20,113,28,145,28,113,36,145,36,113,44, 153,44,113,52,161,52
190 DATA 185,20,210,20,185,28,218,28, 185,36,218,36, 183, 44, 226,44, 185,52,234,52
195 C=X/B8+1 :: CﬂLL EEHAR(?!E C+1,210:% 1F I+32 THEH S=-1 ELSE S5=1

200 CALL GCHAR(Y/8,C,Z):: IF I=91 OR I=32 THEN GOSUB 220 :: GOTO 360

20% RESTORE 605 :: FOR T=0 TO <4 :3 READ ¥ :z: IF X=I THEN 215

210 NEXT T _

215 IF B(I,T)>0 THEN B(1,T)=B(I,Ti-1 :: C=C+8 :: GOTO 200 ELSE S5=-5 :: GOSUB 220
:: GOTO 240

220 C=C+8 :: CALL GCHAR(Y/B,C,I)

225 RESTORE &05 :: FOR T=0 TO 4
220

230 NEXT T

235 RETURN

240 RESTORE 245 z: CALL PRINT :: CALL S4 :: CALL F :: GOTO 110

245 DATA KURS LUNMOEGL ICH,KORKEN FEHLEN,[ WIEDERHOLEN L

250 REMi3iWUERFELNE®A

255 RESTORE 265 :: CALL PRINT

260 CALL KEY(D,Y,C):: IF C=0 THEN 2&0

2.55 DﬁTﬁ un'u lll#ﬂ'll "z DRUEC":EH"

270 F=INT(RND%E&):: ON F+1 GOTOD 275,Z80,2B85,290,295,300

275 X=2 :: C$="SCHWARI" :: GOTO 305

280 X=13 :: C$="GRUEN" :: GOTO 305

285 ¥=5 :: C$="BLAU" :: GOTO 305

290 X=7 :: CH="ROT" :: GOTOD 205

295 ¥=15 :: C&="GRAU " :: GOTO 303

300 ¥=11 :: Cs="GOLD"

305 FOR Y=1 TO RND%S+1 :: CALL SOUND(30,-6,7):: CALL F :: NEXT ¥

310 RESTORE 315 :: FOR C=1 TO 4 :: READ Y,Z =: CALL SPRITECHC,40+C, X, Y, 201 NEXT
C =: DISPLAY AT(16,19)S8IZEC(9):C%

315 DATA 113,129,113,13?,121,129,121,13?

IF =91 OR I=32 THEN 235
READ X :: IF X=Z THEN B(I,T)=B(I,T)+l :: GOTO
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320 CALL S3 :: CALL P :: FOR X=1 TO 4 :: CALL DELSPRITE(#X):t NEXT X z: IF F<35

THEN 355

325 RESTORE 330 :: CALL PRINT :: CALL P =: X=0 :: GOTO 345

330 DATAF ARBWAHL,,

335 CALL JOYST(D,Y,2):: CALL KEY(D,Y,C)zs IF I+C=0 THEN 235

340 IF C<>0 THEN CALL 53 :: F=X :: GOTD 355 ELSE IF I>0 AND X>0 THEN X=X-1 ELSE
IF Z{0 AND X<4 THEN X=X+1 ELSE 335

345 RESTORE 350 :: FOR Y=0 TD X :: READ C% :: NEXT Y z: DISPLAY AT(16,11)SIZE(17
JeC#$ =z GOTO 335 ;

350 DATA @ SCHWARZ, ! GRUEN, h BLAU,: ROT,. GRAU

359 BOI,F)=B(I,F)+1

360 Y=0 1: FOR X=0 TO 4 :: Y=¥+B(I,X):: NEXT X :: IF Y<11 THEN GOTO 370

365 Y=INT(RND¥S):: IF B(I,Y)>D THEN BCI,¥)=B(I,¥)-1 :: GOTO 360 ELSE &OTO 365
370 C$="" :: RESTORE 375 :: FOR X=0 TO 4 :: Y=B(I,X):: READ B%

375 DATA @, % h,:,.

380 IF Y>0 THEN Y=Y-1 :: C$=C$4B$ :: 6OTO 280

385 NEXT X :: Y=LEN(C$):: CH=CSLRPTS(" Yy 10-Y):: A$=SEG$(CS,1,5):: B$=5EG$(Cs,E,
S):: DISPLAY AT(21, 137-A%4+11)SIZE(E) 1A%

390 DISPLAY AT(Z2Z, [%7-A%4+11)SIZE(BI:B$ :: IF V=1 THEN 475

9935 RESTORE 400 :: CALL PRINT :: X=109 :: S=-1

400 DATA — NICHTS KAUFEN, - KARTE 1 KAUFEN, -~ KARTE 2 KAUFEN

405 CALL SFRITE(#1,40,7,%,98):: CALL JOYST(D,Y,Z):¢ CALL KEY(D,Y,C):z: IF Z+C=0 T
HEN 405

410 IF C<>0 THEN CALL 53 :: GOTO 420 ELSE IF X<125 THEN X=X+8 :: S=5+1 ELSE X=10

9. :: §=-1

415 GOTO 405

420 IF S=-1 THEN S10 ELSE C=4 )

425 CALL GCHAR(S¥9+8,C,Z):: IF 7=32 THEN RESTORE 480 :: CALL PRINT :: CALL 52 ::
CALL BCHAR(S5¥9+8,10,J):: CALL PRIS)s: CALL SPR(S,M(,)):: V=1 :: GOTD 370

430 RESTORE €05 :: FOR T=0 TD 4 3= READ X t: IF X=Z THEN 440

435 NEXT T

440 IF BCI,T)>0 THEN BCI,T)=B(I,T)-1 f: C=C#1 s: GOTO 425 ELSE GOSUB 445 :: GOTO
463

445 C=C-1 :: CALL GCHAR (5%9+8,C,7):
430 RESTORE 605 :: FOR T=0 TO 4 :
445

455 NEXT T

460 RETURN

463 RESTORE 470 z: CALL PRINT 1t CALL 54 :: CALL P :: GOTO 395

470 DATA KAUF UNMOEGL ICH, KORKEN FEHLEN,[ WIEDERHOLEM [

475 IF J<>3Z THEN X=2 ELSE X=1

480 DATA ,[ KAUF GUELTIS C,

483 FOR T=1 TO & =: IF SEGH(CH,T,1)=" " THEN 495

490 NEXT T

495 RESTORE 500 :: FOR Y=1 TO T s EEAD 7 12 NEXT Y :=: PCIY=PCI)+Z%X :: DISFLAY
AT (24, [%7-A¥4+12)SITEC2) s USING "##":P( ) -

300 DATA 5,3,2,1,1,1

303 IF PCI)>=LI THEN CALL DELSPRITE(ALLY:: S0OTO 520

310 RESTORE 515 :: CALL PRINT :: NEXT I :: GOTO 100

213 Data ,,,

920 CALL HCHAR(21,1,32,64):: FOR I=1 TO A :: DISFLAY AT (23, T¥T-A%d+12) 1 USING "##
"tPCI):: NEXT I t: FOR I=1 TO 1€ :: PRINT :: MEE-T- ra CALL B

: IF Z=32 THEN 4&0
: READ X :: IF X=7 THEN B(I,T)=B(I,Ti+1 2: GOTO

925 CALL KRUEGERL(11,12):: PRINT * S FIELENDE" 1: PRINT " NACH
RUNDE ";R ¢: CALL S1 =: CALL CLEAR :: END
230 SUB D1

535 CALL COLOR(1,16,4,2,15,11,3,7,4,4,7,4,11,15,4)
540 RESTORE 545 :: FOR I=1 TO 20 :: READ X,V$ :: CALL CHAR(X,Y$):: NEXT I

=45 DATA 34,FFFFFFFFFFFFFFFF.35.BFEF?F?F?F?FFFFF,EE,FCFEFEFEFEFEFFFF,B?,Gﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
00030F 1F, 38, 0000000000COFOF S \
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550 DATA 39, 000000000Z0FFFFF, 40,0,41,00010101010101FF , 42, 0080B0B0BOBOBOFF , 43, 000

00000000000FE , 44, DOCO00000000003F

S55 DATA 112,0101010101010101, 113, B0B08080B0BOB08, 114,01010101, 115, 8080808, 116, 1

FO707020303030F , 117, FEEOEOCOCOCOCOFD, 118, FFFF

SE0 DATA 45,784A487A42424242, 46, 80B0809CI09CE4DC

S65 SUBEND

570 SUB KRUEGERL(Z,S) ;

s75 RESTORE S80 :: FOR I=0 TO 7 :: READ Y$ :: DISPLAY AT(Z+I,5):USING "H&###E":Y

$ :: NEXT I :: CALL SOUND(10,-7,1) -

s80 DATA " %'T% ", " #"""u$ ¥ o((((g,pl-.(q,pllllq, "rEe, )", " tu " vvwv ©

585 SUBEND

590 SUB D2

=95 CALL COLOR(Z,15,4,5,2,4,6,2,4,7,2,4,8,2,4,9,13,4,10,5,4,11,2,15,12, 2,11, 15,2

,15,14,5,15) \ =

£00 RESTORE 610 i: C$=RPTS("F",1€):: FOR I=1 TO & :: READ X :: CALL CHARCX,CS)::
NEXT 1

50S DATA E4,96,104,58,46

610 DATA 33,47,59,92,98,105

615 FOR 1=0 TO 21 :: READ X,C$ :: CALL CHARCX,C$):: NEXT I

£20 DATA 34, 3F7FFFFFFFFFFFFFFCFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF7FSFFFFFFFFFFFFFFEFC, 120
L0

£25 DATA 41,0000030F IF LF3F3F0000COFOF BFBFCFCAF3F 1F 1FOF030000F CFCFEFEFOCO0000FFLS

AS9999ASCIFF, 45, 00183C7ETESCIB

20 DATA &4, 3CTEC3DFCAFE423C, 96, 3C7EC3DFDEDB423C, 104, 3C7ECIDBC7DB423C

£35 DATA 38, 0FOF OFOF OFOF OF OF FOF OF OF OF OF OF OF010101012F 4FBF 87, 58, 3C7EC3DBCIDTSASE,
4, 3C7EC3DFD3DB423C

540 DATA 132,66,133,0201020102010201804080408040804

£45 DATA 60, 0103070F 1F3F 7FFFBOCOEOFOF 8FCFEFFFFFEFCFEFOEOCOBOFF 7F3F 1FOF070301, 118
0000001818244 2FF3C4281818181423C

£SO DATA 112, B0BOFFBOAABOCS340101FFO1ABO12551A2C980AADSB0CIS4BE2501ART5012551, 11

6, A2C180DSAADSFFFFEBOS0155ABSSFFFF

ESS DATA 121,000000FEOF3B4S45001F 107F 800000F FOOFBOBFE010101FF297F 232223637F6160,
125, 3C42ASBDBDAS423C 185AAS4242FFB1

660 DATA 60, 000000010307 1FFFCOEOCOCOCOEOFFFF030703020307FFFFO0000080COEOF BFFFF

665 DATA 123,FFFFBEAABSBIBAFFFTFFABAAAABEREFFFFFFE3B73TBTBTFF

£70 DATA 136,00794A4A7B42424200925252D252524C008689898F BIBIEIV04BEACAEBSASA4S

£75 DATA 140, 00DE12129€1814D2010205CS34F COTFFET 1BCAEACABADFE78040A0A3ACEFEOFF
680 SUBEND

€85 SUB PRINT

£90 CALL DELSPRITE(#1):: FOR I=14 TO 16 :: READ C$ :: DISPLAY AT(I,11)SIZE(17):C

$ :: NEXT T :: SUBEND

695 SUB P

700 FOR X=1 TO 250 :; NEXT X :: SUBEND

705 SUB PR(X):: FOR Y=2 TO 10 :: CALL VCHAR(X¥9+1,Y,32,8):: CALL DELSPRITEC#X¥3+
6+Y):1 NEXT Y

210 PESTORE 715 :: Y=INT(RND¥40):;: FOR Z=0 TO ¥ :: CALL SOUND(10,-E,5):: READ CS$
e+ NEXT I :: DISPLAY AT(X%9+8,2)SIZE(7):C%

715 DATA "'hh.,hhi.. a,tf... a,hhhhz, 88:: :, B88E: , hhhh. a,8@::,, @@: .., 2221, het.
LV g TeYYY 3 @@VYh vzt a
720 DATA @'hi.,@.... a,8@hhh, thh.. a,€@'::,@EEGH,hh... 3,8'"""..... a, **hh:, @@"

Wh, "*hz:, 2712, a,@88''.  hhi:.

725 DATA '''..,%'%::,@''.. a,''hbh,@e€'' hhhhh a,@EEEE a,Ehh::,'.... a,EE€.. a
730 SUBEND :

735 SUB Si :: RESTORE 740 :: FOR Z=1 TO 45 :: READ B,A :: FOR I=1 TO 30 STEF B :
+ CALL SOUND(-50,A,I)z: NEXT I :: NEXT Z :

740 DATA 2,293,2,24&,2,293,2.245,3.2&1,3,245,4,251,4,293,4,245,4,391,2,293

745 DATA 2,293,2,245,2,293,2.245,3.251,8,245,4,?&1,4,22ﬂ,1,195

750 DATA 4,220,4,245,4,251,4,22&,4,245,4.251,4,293.4,245,4,22&,4,245,4,251,4,220
,4,246,4,261,4,253,4

TI99/4A o«
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755 DATA 246,2,293,2,24€,2,293,2,246,3, 261, 8, 246, 4,261,4,220,1, 195

760 SUBEND

765 SUB §2 :=: RESTORE 770 :: FOR I=1 TO 28 :: READ A,B,C,D :: CALL SOUND(A,B,S,C
,13,D0,13):: NEXT I

770 DATA 400,293,293,293,800,493, 783, 391,400, 391, 783, 391, 400, 391, 782,391, 800,391
,523, 261,400,329, 523, 261

775 DATA 300,440,523,261, 100,440,523, 261,800, 391,763, 391,800, 440,783, 391, 800, 493
, 391,391, 400,493, 369, 369, 400

780 DATA 329,329,329,400,293,293,293,400, 261,261, 261,400, 246, 246, 246, 400, 2393, 220
, 220,800,493, 783, 391, 400, 391

785 DATA 783,391,400,331,783,391, 400,391,528, 261, 400, 523,523, 261, 400, 493, 523, 261
, 300, 440,523, 261, 100, 440,527, 261

790 DATA 800,587,783,391,800,369,587,293, 1200, 391, 763, 391

795 SUBEND

BOO SUB 53 :: FOR I=5 TO 29 STEP 4 :: CALL SOUND(-50,391,1):: NEXT I z: SUBEND
805 SUB S4 :: CALL SOUND(1100,110,1,-7,1):: SUBEND

810 SUB SPR(X,M(,)):: RANDOMIZE :: ON INT(RND¥6+1)BOTO 825,820,815,830,835, 840

815 RESTORE 855 :: GOTD 845
820 RESTORE 870 :: G0OTD B45
B25 RESTORE BBS ::. GOTO 845
B30 RESTORE 900 :: GOTO 845
B35 RESTORE 915 =: GOTO 845

B840 RESTORE 930

B45 FOR Z=X%¥9+1 TO X%9+7 :: READ C$ :: DISPLAY AT(Z,2)SIZE(7)<C$% :: NEXT 1

830 V=0 :: FOR I=B+X%3 TO 16+X%9 :: READ C%,Y,A,B :: CALL CHARCM(X,V),C$):: CALL
SPRITECRZ, MCX, V), Y, A+X%X72,B)2: V=V+1 11 NEXT Z

855 DATA xxxxxxx,xyz{xxx,x|pgxxx, Xxrexxx, xxrsxxx, xxtUxxx, xxxxxxx, E06060606060606
12, 235, 33, E0E0301B0C03, 2, 33, 33, 383810001CICICIC

860 DATA &,15,33,0F007FFFFFO0O7F7F,6,11,41,FOOOFEFEFEQOFEFE, 6, 11,49, 7754665477, 5,
29,62, 7545464675, 5, 29, 70

865 DATA SA2AS22A34, 35, 37,62, EEBACEBCEA,S,37,70

870 DATA /1100 L H1IH PR EELL L gl bl g L vl vtvl "+ 7441, ", 3CTEDBCSCI0ET

E3C,7,25,49,243C3C24, 10,27, 49, ADAEEAEEABAE

B75 DATﬁ 7,13,37, EEAhhHhhAh 7,14, 45, BOO0BBAAAAABABOS, 7, 12,53, BAABBAAZBAB, 7, 14,61

,EAEﬁC4EAEA £,35 41,EEﬁhEAEABE

880 DATA &, 35,49.EEH4#4E4A4 &, 35,57

Dre unterstrichenan Zeilen missen ru-

sammen mit der Control-Taste singege-

hen werden.

BBS DATA )//72/7%, f\\\k\f NN AANTANT, ANABCN /"y NN "+ /111, ", BC42ASBDBDA
9423C, 15,41,49, ﬁGnEEAEEﬁEﬁE

B30 DATA 16,183, 37,EEAAAAAAAA, 16, 14, 45, BOOOBBAAAAABABOS, 16, 12,53, BAABBAAZEAS, 16, 1
4,51,0132?24559D98D03,11,25,41

B95 DATA BO4C4E929A9BBIC, 11, 25,57, 66A5541B1618, 10, 25,49, 1B3C1B7E99, 11,20, 49

900 DATA “n"iritign AN N RLIRL! A A NG, 8 Y Y ESEEEEESTIEE
AEA3, E,E, 4J|C?ET??953E?EEEC5

905 DATA &,6,53,B1C3FFFFFF, 15,12, 49, BO7CO3FOOFOOFF, 5, 42, 33, 013ECOOFFOQ0FF,5,42,6
Sy EAAEHAEAE#E&BA 227,47

310 DATA EDBDEDZUE 9,29,55, 798D85CDDDO8, 11,42, 47, E0S050505, 11,42, 55

210 DATA """1111rge ﬂ{ Lo?d, IHLIKLY M/ 70, /0070 L INDY Y, 80 Y ESEREERSTI6E
AGA3,6,6,435, D?E???QEEE?Eﬁﬁcﬁ

920 DATA 6,6,53,B1C3FF, 4, 12,49,FFFF, 7, 15,49, E09095959595E7, 9, 27, 42, 0404755556555
5,9,27,50,04047454744474

925 DATA 3,27,58,798D85CDDD08, 11,42,47,E05050505,11,42,55

T30 DATA Jf!f!f* EDDODDF Effffff,EfffffF E/f1LLE, Efufwa “+DDDDD, *, FFDBDBDBDBC37
E3C,5,12 43,349596?595§§F4

335 DATA 7y22,42, AFAIASASASAIAF, 7, 22, 50, 4BEBEBSBSBSR4R, 7, 22, 58, 00EABACIBAEA, €, 31
141, OOEFﬂﬁEﬁBABE 6,231,439

940 DATA 0O0EEA4A4C4A4,6,31 5?,3C42EIEIEIEI4ZEC 2,39, 28,3C4281818181423C, 2, 39,60
345 SUBEND
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40-Zeichen
Textmodus

Dieses Assembler-Pro-
gramm erlaubt die Erweiterung
der Bildschirmausgabe bei Ex-
tended Basic Programmen.
Statt der bisher méglichen 32
Zeichen pro Zeile lassen sich
nun durch Verwendung des so-
genannien Textmodus 40 Zei-
chen pro Zeile darstellen. Die
Wirkunpsweise und Syntax der
neuen Befehle sind im Kopf des
Assembler-Ouellcodes  erliu-

tert. Zuostitzlich ist es jedoch
noch wichtig zu wissen, dall die-
ses Programm nur dann ord-
nungsgemil arbeitet, wenn vor
dem Lader des Objectcodes
bazw, der Pokeliste CALL FI-
LES (9) und NEW eingegeben
wird, Dadurch wird im YDP-
RAM Speicherplatz zur Aus-
filhrung reserviert,

Murtin Kotulla

FEL s sl st p e e TR —
Tt it R AR TR R TR

*

L] TCOTHOZUE &LF DEA TI L3
x E
ERlRR LR R P R AR

40-Zeichen Textmodus

£ iC) MARTIN KOTILL&, ERABBESTRABSE

B300 NUERMBERS 50

fbnanbeatinn i PRTTRSTR A0S

PR T R R R R R

FAC EQU B34
ECODE EBU  MECOTH
BTATUS B8 HBSTC
VLCOPY ERU  7B304
BPLMS BT PEBED
MEXT El 070
MUMEEF EOU - F2D0C
EYRAGS EOU k3040
ETRREF EOU 2014
KSCAM B 2000
weBaW B0 2030
WERR  FEu 2028
WTR - EOU R0
EMLLMI EBU 32018
EFL EGU »1ZBE
ERR EQU O3
ERFND EQL 0200

CHAE  BES. 3
LGRS BE95 32
R2LE  EQU  USRMS+S

BFis BYTE 232
BuFZs BES 258

(1L 1e] DATA 40

CUPEDR DATA STEOD
BET DATA »3000
HEKFF DaTH P00

TDATAL DATA =HFO
TOATAZ DATA nOumD
THATAZ DATA *0TF3

TOUITL DATA 2OUED
TALE T2 BATA O
TELITS DaTA 20TL7

TR TR O F S R E TR

THODE L1 LGRERS
LE R, a0
U R, B CORY

VOFREG LI R1,TOATAlL
LE, Ry
WVEEGLE OV ®R1+, PO
BLWF BWTE
L Ri
THE  WFEGLF

tioret ik E Rk R s rE e okl
TLLEAR LWF1 LUmeuS

LI 9,332
LI, R1, 28200
Ll F2,9%0

TCLRLF BLGF BUERH
INC RO
O B2

— CALL CTMEC"THORE®} ruft den Testmodus auf

= CALL LTMCU TOLEAR™ 1 bosscht den Bildschire

— CALL LM TPRENT®, Ieile,Soalte, AY druckt A8 in JTeils, Gpalte

- CALL LIMSCTTINPUT®, Zutle, 5ol be, STTE, 480 = ACCEFT ATIle, Sp)STIECK)( Ak
- CALL LEMEP"TCOLOR®, Verder Hinter) aendert die Ielchan/Schirnisrbe

— GALL LINKC'TOUITH) hebt den Textmadus wieder saf

SEF  TPTOR, TC4FAR, TCOLDR, TOULT, TRRINT, TIMPUT

Equakes Fuer Unterprograme-Sifrufs

Humsr ie Dver flou™
Sopicher des Chars beim CurscrBlinker

E2 Lo Bryte

fater fuer Tectmsodus

Daten zum Auftehen des Textpodus

Workspacs §aden
bert wvorn VDP-Fegiater Rl worhar sichern

ledger aal DATA-Liste

B Fegister mind i Dadeh
Einen Wert aus der Liskes kholen
A dag VOP-Beglater schreiban
Lashier debremenller e
Ferbig™

Karkspace §aden

Twiger auf Pl dwchlrwantang
SpaLetDiTset im MERyle
Screen Table il 350 Bykss lang

Fin Byte im cen Biloechirm =chredben
Sy gEEE eThaehen .
Laehler dekrevantisren

oo
B

T ELP
SFETURH

Ferbig?
Pusckupriung nach BASIC

FEE AR

IEXTEEEFEEiRA i Ee

TPRIMT LaPl
EL

GETSTR CLE
LI
LT
BLWF

SHOWE MOVE
SR

WO
L

SHIMLP HOVE
Al
BLUP
ThC

CHEEMD C1
J&ET

NETCHEr DEC
JME

FRTRET B

L3RR
SSET&DR

RO
1,1
"7, RUFLE

REWF |8, RZ
»2,8

(M)
R3,BUF 2%

ER3+ RL
R, ME000
R

]

RO, 14271
FRTRET

B2
SHOWLF

WorkEgace laden
B Idschirmadresss holén urd berschhen

Einfache Varisble other Ausdrock ueDermshnen
3. Parameber im CALL LI

Teiger auf Stringbuffer

Skring halen

Lasngenbiyts des Strings holen
War't ifs LEByte und MBoyts losachen

Ber echrite Hildschirnadresss holen
Ein Byte sus dew Strirgbul fer holen
Df fest won 56 addiersn

An Blldechire anzelgen

Bi | due il r - Ads sg5e o hoshes

Ends des Bildechires srreichi?

Tashler Tusr Biringlaenges debrsosnlieren

TP I T O P IO A

TCOLDE LEPI
L1

BHIFT %5LA

Workspace Laden
Iaicharfarbe holen

fasesbierTarboode berusckslcnbigen
Mr die 4 [SREiLE shahen Lacsen

Himkergrumdfarhes holen

assestler-forboode beruscksichtigen
e die d LSBLEE steben lessen

Vordergrundfaroe in doe MEEts des LSByles
‘Maptergrundfarbe s8dleren) B3R LER

VHTR vorberaiten

Reglabernusmsr addleren

Farbe aendern
Farbe aach bn die BATA's wchreiben
Fusc ksprung nach Basic

R R TR R O T

FEs

Horkwpace Laden
eTE wan WOF-Begl aker IL worher - Laden

Iwiger suf DATA-Limbie

# Fegister Sird o laden
Elmen Merl aiss cer Liste holen
An das VDP-Register schreiben
laenler dekrasantieren
Ferkig?

TINFUT LRPL
EL

JE W
HDW'E
DEC

SCMERD CI
AT
LT

WOFATE HDW

FLOOPL L1

BLWF

ELOOFZ BLWF

§¥BEEEE £E° BB 3H3

Workapace 1aden
Iwile und Spalbe hulen, bdrewss berechne:

SIIE-Mery hinlén

Mur das LSByte Lesen [(Stringlasmge bis ZI5SH
[er Werk ins L8Eyte schisben

Encladr esse: =Fhart adr esse+Biringlaenge
Iaghler barichtigen fusr Letrtes Islcham

Letzls TINFUT-Stelle » Bildschirsends?
Malm = walteraschan
Dech — Obergrenze:sBilbdschirssnds

UDBP-Adr emme in B holen

Imichem an Curscrposibion |esen
aaw und in CHAR slchern

Warteschlel fo vorbereiben
WO ANTEIQEN

Tastabwr abfragen

Taste gedrusckt?
Ja - Abhfrage beencen

Scklel fe dekrement ierem
Tertig®

Z.6arceschliel f& vorbereiten
Wisder das Telchen Eratt des Cursors sapslgen

Taztatur abfragen

Taste pedrueckt?

Ja - Abfrage heenden

Warteschlielfe dekrementoeren

Ferktig?

Snrurg Tuls Anfang der Tantabursbirige
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Gomputer Kontakt 2/86 I199/4 A
¥EVEND FINE BCHAR, E3 Das Ieicher stall des Cursors anzeigen C Rl Berelts 755 Ieichen eingegeben?
BLWF #vES FHE . CHREET Ja = Cursor festhal Eem
ING. PO Hein = peue Cursorposlbion
GETKEY WOVE mEODE,R1 ASCIT-Code hal en FHP CHRGET s« il S5reng our Tastaturabirage
&L B1,8 Wert ars LEByie
COPYS MOV RO, EZ Eilderhiraadirasns sichern
ENTER CL - Ri,13 ENTER gedrueck:? 5 L= Btvingl asngeroadt esse—Skartadresas
IRE  LEFT Mgin = weibsrmackhen Tt ®E Lataten Buchsthen suck mpch wibssshlen
C.- BO,PS War ENTER der bisher sinzige Fastendruck? LEMEN'T HOVR 8840, SHUF 18 Lasngsnbyrbe an den dnfang des Bulfers
JET  COFYE Hain - norwal des BETing suveleen
R Doch - Leengenbyle aul EiRG artzen FaYv RS, RO Zuiger suf dndang des TINFUT-Esredchs
JHF  LEMBYT Sirirsg wif I Byte Leerge zussisen LI R3,BFIw Teiger auf Buffer; in den kopisct wird
LEFT Cl RLE LEFTs Cursor §inks COFYLF BLWF @JVSER Ein Byte vos Bilosthire |ssen
JNE  RIGHT Al R1,-2a000 Of fasd shzi chen
a KOVE R1, R34 In Buifer schreiben
L RR3 Zvilenanfang e relcht? IHC RO Maechsts BildschirmposlEion lesen
JEQ - CHEGET Ju =~ Cursor nlcht bawegen DEC B2
|52 e ) Meim - Cursor mach links JHE COPYLFP
P CHRGET
BIBHT €1 R, 9 RIGHT: Cufsss Fachts KEECNS LR B Etving darf kein Array seim!
JNE  ERASE L1 R4 Der 4, Farameter Tuweisen i
LI R BUFis
o 70,85 Teilenends srraicht™ ELHP @3 TRARY
JEE CHROET Ja = Cursor nicht bewegen RESLHE HOVE #HEXFT, SBUF IS Altes Btrimgl
: alasngenbwbe wieder Ferstellen
e 0 Wi, = Cumiite necti rwiim RETURT MCVE 82, RITATUE Rues ksprung rach Basic
JHP  CHRGET LHPT GRLEE
E ENEXT
ERABE CI R1,7 ERAEED [esle loeschen, Cursoy Home
IE EEEIN EkitbdE Unbecorogranes $HER1EE
FEEIIEY - ———————— YT
LE R, ZBOG0 Leerceichen in MEEpte
SETADR MOV FE11,A10 Russlk wl cher
ERASLP RO, RS Bereiks ledlenanfang #rreicht? " o
JLE CLEEND Ja = Gehlad Te Beenden BETROM L1 PRi,tL 1. Pavawetert Deils
B P SUIEM Ein Lesrzeichen achreiben o EGETNUN
EC R Maschitnl sorigers Bildschi readresss ROV @A R
i DEL B4 Fuer Raschinersprache Mol berlchllgen
HPY A040, R4 RA=E3=Spalted40, Spalte in F3
CLEEMD BLWF &9SE Char ok 4nfeng des Texts sbenfalle 1ceschen ETCOL B eEETNLM 2. Parameter: Spalte
JHF  CHREET dur Tambatural T_riﬁi waF L Figa MY BTG R
3 EEC Ea Fuer Manchinemsprache Hert berichiigen
BERIN LI Rl 14 BEEING Cursce Home CMC A RE,RS Bdreaseslel] stdiTpalte
JHE  DELETE Al RS 13312 Ardfang der Elidschirstabells!
N RS, RO Cusrsorpositions sStartadresse des INFUT-Befehls CHECKT T, RS, 13312 Warn Adresse<Biicechirsantangl Fehler
JAF CHRGET Iwr Tastaturabfrapge apringsn L EFFOF
DELETE Cf &1,3 DELETE: Char wnter Cursor losschen, Cursor links CHECKD OI RS, 14271 AR R L R e R
JHE  THCLOR JH ERROR
R0 Fagec kspriang
LT R, MR Specs Laden
ELLF #3mw EFROR  HOVE @HEXFF, #BUFLE
LI o ERRNG umer (¢ Over Tlow ausgebsn
DELCHE C  RD,FS Bereits Tedlenanfang srreichi? = l
JEA  CHRGET das - Cursur nichh breegen
EL RO Lursor nach links brweger L s e et T
JHF CHRGET Lur Tastaburabfrags Gpr LAgen
GETMUR LR RO
CHALOM CE  RIZZ Tastensert (307 Wieder Fur TastaturabTrage B SHUSREF
JLT  CHRIET BLHE BN KK
¥ DaTA CFI
DEPLAY AL RIS Bildecnirmod test beruskalohtigen e BL
SLA Ri,B Fuer VSBW den Wert Lna HEByke schreiben BT
R 3 Entd

Pokeliste

100 kkkEERbEREERRE Rk

110 '% POKELISTE FUER %

120 '# 40-ZEICHEN TEXTMODE *

130 '% ERSTELLT AM 12.11.85%

140 '% VON H-P SCHWANECK ¥

150 "HEREEEEREEEREE R R RRE

160 DIM CHi43)s: CALL CLEAR ::; PRINT "ICH UEBERFRUEFE DIE DATA—
WARTEM. "

170 RESTORE 700 == FOR I=1 TO 43 =: REEAD CH(I)=z= MNEXT I

LEILEN. BITTE

BOUNDC100,110,0%:: STOP

190 NEXT Z

200 PRINT "EINGABE KORREET, JETZIT WIRD EEFPOKED 1*

21 RESTORE 260 == CALL INIT

220 FDR 1~9752 TO 10376 STEP 2 :: EEAD A,H ::z CALL LOADCI,A,BY:s: NEXT I

230 CALL LDAD({B194,40,138,63, 208, "",9494, 255) it

240 RESTORE 660 1: FOR I=16336 TD 16383 37 READ A :1: CALL LOADCI,A):: NEXT I ==

250 | DATA'S FUER DAS MASCHINENPROGRAMM

260 DATA Q00,040 126, 000,032, 000, 255, 000, 001, 240,002, 013, 007, 245, 001, 224
270 DATA 002, 000,007,023, 002, 224, 036, 246, 002, 000, 240, 000, 216, 000, 131,212
280 DATA 002,001,038, 032, 002, 002,000,003, 192,043 ,004,032,032, 048, 006, 002
230 DATA 022,251,002,224,036, 246,002,000, 052,000, 002, 001, 128, 000, 00Z, 002
300 DATA 003, 192,004,032,032,032,005, 128,006, 002, 024, 251,004,096, 040, 044

310 DATA 002,224,036, 246, 006, 1£0, 040, 058, 004, 192, 002, 001, 000, 003, 002, 002

1BD RESTORE 260 33 FOR Z=1 TO 43 :: SUM=0 :: FOR I=1 TO 16 :1: READ 13 SUM=SUM+
1: MNEXT I == IF SUM{*CH(Z)THEN FEINT "EINGABEFEHLER -IN ZEILE":ZI¥10+250 11 CALL
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320 DATA 037,022,004,032,032,020,208, 160, 037,022, 009, 130, 192,005,002, 003
330 DATA 037,023,208, 115,002, 033, 096, 000, 004, 032, 032, 032, 00S, 128,002, 128
340 DATA 055,191, 021,002,006,002,022, 245, 004, 096,040,038, 002,224,036, 246
350 DATA 002,001,000,001,006, 160,040,122, 192, 224, 131, 074, 006, 003,002, 067
360 DATA 000,015,006, 160,040, 122, 193,032, 131,074, 006,004,002, 068,000,015
370 DATA 010,067,161, 003, 192, 004, 002, 032, 007, 000, 004, 032, 032, 048, 200, 000
380 DATA 028,036,004, 036,040,044, 002, 224, 036, 246, 002, 000, 224,000, 216, 000
350 DATA 131,212,002, 001,038,038, 002, 002,000,003, 192, 049, 004, 032, 032, 048
400 DATA DOE,002,022,251,004, 036, 040, 044, 002, 224, 036, 246, 006, 160,040, 058
410 DATA 006, 160,040, 122, 210, 096, 121,075, 009, 137, 162, 069, 006, 009, 002, 137
420 DATA 055, 191,017,002, 002,009,055, 191, 192, 005,004, 032,032, 040, 216, 001
430 DATA 036,244,002, 007,001,044, 208, 096, 038, 026, 004, 032,032, 032, 004, 032
440 DATA 032,028,193, 160, 131, 124,033, 160,038,028,013, 018,006, 007,022, 247
450 DATA 002,007,001,094,208, 096, 036, 244, 004, 032,032, 032,004, 032, 032,028
460 DATA 193,160, 131,124,033, 160,038, 028,019, 003, 006,007,022, 247,016, 225
470 DATA 208, 096,036,244, 004,032 03z, 032, 208, 096, 131,117,009, 129, 002, 129
480 DATA 000,013, 022,005, 129, 064,021,059, 002 ' 002,000,001, 016,059,002, 129
490 DATA 00O, 008,022,004,129,064,019, 201,006,000, 016, 199,002, 129, 000, 009
SO0 DATA 022,004,130,064,019, 194,005, 128,016, 192,002, 129,000,007,022,011
510 DATA 002,001, 128,000, 129, 064, 018, 004, 004,032, 032, 032, 006, 000, 016, L 250
S20 DATA 0DO04,032,032,032,016,178,002, 129, 000, 014, 022, 002, 192,005,016, 173
530 DATA 002,123,000, 003, 022, 008,002, 001, 128,000, 004, 022, 032, 032, 129, 064
540 DATA 013,164,006, 000,016, 162,002,129, 000, 022, 017 , 159,002,033, 600, 096
S50 DATA 010, 129, 004, 032, 032, 032, 130, 064 020, 152, 005, 128,016, 150, 192, 128
SE0 DATA 096,133, 00S, 130, 216,032, 036, 251,037,022, 192, 005, 002,003, 037, 023
570 DATA 004,032,032, 040,002,033, 160,000,220, 193 005, 128, 006, 002, 022, 248
=80 DATA 004, 132,002, 001,000,004, D02, 002, 037, 022,004, 032,032,016, 216,032
S50 DATA 038, 030,037,022, 216,032, 000, 002, 131, 124, 002, 224, 131,224, 004, 096
E00 DATA 000,112,194,133,002,001,000,001,00&, 160,040, 122, 193, 032,131,074
610 DATA 00E,004,057,032,038,024,006, 160,040,122, 193,032,131,074, 006, 004
620 DATA 161,068,002,037,052,000,002, 133,052,000 ' 026, 004, 002, 133, 055, 191
£30 DATA 027.001,004,090, 216,032,038, 030, 037, 022, 002, 000, 002, 000, 004, 032
640 DATA 032,052,004, 192, 004,032,032, 012,004,032, 032, 024,018, 184, 005, 129
£S0 DATA 004,091,000, 000, 000, 0GG, GO0, 000, 000, 000, 000, 000, 000} 600, 000, 000
E55 ' NAMENSTABELLE

EE0 DATA 084,073,078, 080,085,084, 039, 000,084,080, 082, 073, 078, 084, 038, 104
670 DATA 0B4. 081,085,073, 084,032, 038,222, 084,067,079, 076,073,082, 038, 164
£80 DATA 0B4,067,076,069,065,082,038,074,084,077,079, 068,069, 032, 038, 044
£90 ! PRUEFSUMMEN

700 DATA 1186, 1341,445,970, 895, 978, 915,877, 1230, 1031, 868, 794, 1208, 786
710 DATA 1237, 1371, 1044,838, 1246, 804, 1412, 1505, 524, 808, 945, 718, 849, 588
720 DATA 837, 1224,1220,1127,598,1313,1207,929, S18,5327, 788, 95, 1146, 1368, 1046

i?g g;fL CLEAR R ﬂﬂllﬂfﬂﬂt cztci::]h';nnicl;tr;wh;n:ﬁ:::gti“

| n-
120 INPUT “WELCHE GESCHWINDIGKEIT 7 ":A den hat, muB man mit dem
130 CALL CLEAR Hier geht es darum, das Lei- Richsten forttahren. Am
140 FOR I=1 TO 20 chen, das auf dem Bildschim Scub wird angezeigt, wieviele
150 RANDOMIZE erscheint, so schnell wie mg- vunzﬂmﬁghcl?eu in der sclbst-
LEOD B=INT(RND:42+48) lich auf der Tastatur #u hnden gewihiten Zewt schnell genug
170 CALL HCHARCLS, 16,B) und zu driicken. Am Anfang BSfunden wurden. Dos Spiet
Freeabopiiigs y 1O kann, ooan b Aasealil ey kann am Ende mit ENTER neu

CALL KEY Durchlsiufe be- ESStartct werden.
stimmen, bevor ein newes Lei- Thorsten Raver

190 CALL KEY(0,K,S)

200 IF E=B THEN 300

210 NEXT L

220 NEXT 1

230 CALL CLEAR

240 PRINT " ";@;"VON 20 MOEGLICHEN": :" GESCHAFFT": : :" GESCHWINDIGKEIT :";A
T8 Tt g ENTER = NOCHMAL"™: :

250 CALL KEY(O,K,5)

260 IF S5=0 THEN 250

270 IF k=13 THEN 100

280 CALL CLEAR

290 END

200 CALL SOUND(250,550,0)

310 @=G+1

320 50TO 220




Computer Kontakt 2/86 LOGICAL o

3 $ nc 1
- o s | o] oy =
x s 5 1 et ihlaig T R
$-% ', 4 "o Analysieren Sie die gemachten Aussagen *;g LY oyt
v @27y v%]| richtig und kombinieren Sie logisch. Dann SN o

=21 kommen Sie der Lésung sicheraufdieSpur. |c o 2 " ® « ¥

Auch diesmal bringen wir wieder etwas fiir unsere Knobelfreunde. Das neue Logical
ist da. Zu gewinnen gibt es diesmal als 1.-20. Preis je ein Softwarepaket. Bitte geben Sie
deshalb bei IThren Losungen auch den gewiinschten Computertyp an. Einsendeschluf ist
der 1. April 1986. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Jetzt die Aufgabe:

4 Leute treffen sich in Kéln im Karneval und machen in ihrer Faschingslaune eine Po-
lonaise. Es sind Gunter, Heidi, Fred und Anneliese. Sie kommen alle aus verschiedenen
Stadten: aus Hamburg, Diisseldorf, Hannover und Trier. Verkleidet sind sie als Pirat,
Indianer, Charly Chaplin und als Robin Hood. Sie sind 27, 26 und 24 Jahre alt.

1. Hinter Robin Hood hat man sich als Indianer verkleidet.

2. Als erster liduft ein Mann.

3. Der Diisseldorfer liuft hinter Heidi.

4. 2 sind gleichaltrig.

3. Der Pirat lduft zwischen dem Indianer und Charly Chaplin.
6. Fred aus Hamburg bildet nicht das SchluBlicht.

7. Heidi ist 3 Jahre ilter als Fred.

8. Gunter lduft vor Annelicse, die nicht aus Hannover kommit.
9. Gunter ist so alt wie Heidi.

10. Die Frau, die aus Trier anreiste, liuft am SchluB und ist als Charl y Chaplin
verkleidet.

Dazu hétten wir jetzt zwei Fragen:

1. Wer kommt aus Diisseldorf?
2. Wer kommt aus Hannover und welches Kostiim hat diese Person an?

Schreiben Sie uns auf einer Postkarte diese beiden Antworten und vergessen Sie nicht,
Ihren Computertyp anzugeben. :

Viel Spall beim Knobeln!

Senden Sie Thre Losung an Computer Kontakt, Postfach 1640 in 7518 Bretten.



* % UNGLAUBLICH * *

Die gesamte Leistungsfihigkeit lhres
Microdrives kann nun total ausgeschopft
werden. Ein MuB fiir M-Drives!

Jetzt iiberspielen Sie alle Programme
bis 48 K und mehr!

Mearkmale:

Schnelles Laden

kolna Software nitig
durchgefilhrer Bus

SAVE auch auf Tape
Programm-Kompakilon
Screan-COPY auf Drucker
Sehr leichte Badienung
Programmeinstiag

in MC-CODE
Programmanalyse moglich
"POKE"-Crption flr Hacker

Preis DM 198.= inkl. Var-
sand. Senden Sie |hre Be-
stellung unter Beilage eines
arrechnungs-Schecks an:

INFO-&=: 0261/687 34

MIRAGE

MICROGOMPUTER LTD.

Alleinvertretung Deutsch-
land/Austria/Schweiz: MIRAGE
Thomas M. JOHN t'il M comouers
Postfach 160156 i

5400 Koblenz 16

Pater Harzog + D-8240 Barchtesgaden
Postfach 2361 - 2 0B8652/6 11 99-26 01
Abt. Versand u. Kundenbetreuung Th. Miller

Wie immer TOPSOFTWARE zum
nbenutzer‘frundlichenu Preis

Fiir unsara Atarianwender Fiir unsare Spectrumanwender
Agtec Challenger Oh 31,80 A Ve ioa K Dkt 44.90
Ball Biazar sheue DV 39,80 Adnsol On 3330
Bousddar Dasé shioue DM 48,580 Astro Cloma shles DM 3530
Baunly Bob airlkes hack DM 48.80  Bhs Max DM 32890
Baue Max i 48,60 Bruca Lae Dby a1 .30
Bruce Laa D& 62,50 Diakry Thomsons Supartast O 2680
Caverms of Khe'ke D84 5180  Daley Thomsons Decathion O#1 29,80
Ghop Suay wibous D 43,50 F-grui'-ql.lrm wiinus DA 35,90
Decatidan D84 43.80  Frank Br. Boxing D84 31,80
DOralos DA 4180  Hacker shnus Db 30.30
Ferbidden Fonast Dl 51.90 impoosiie Mission D 25,90
Fort Apotaiypse DM 2180  Kaight Lore ok 41.80
O on Ora Dbl 4890 - Maraport whigiie DM 43,50
Pirtall Il DM 3990  Ssbateur SUPERY whdgre DM 38,80
Pole Poaition DM&L S0 Crilcal Mass  aSpitrenklagses Db 5800
Cuasimodo DM SES0  Theneveranding Story whiare O £3.60
Fesoue on Fractaius shleus DM 3080 Thay sakd a Milian wMae OM £3.00
Snopide Or 4180 Ruacky Hormon Show oM 3580
Sola Fight OMEB280  Spyvs Spy oM 3.5
Space Shutths k1 3880 Terrormoincs OM 3580
Spy ¥a Spy sMeus OM 4380 Sabne 'Wall Ok 2180
Suger Zamach sheus DM 4300  Dynamite Dan DM 2690
Wi tymerd DM 42,80 Fiak D 32 80
Zaomn DME2E0  Gyroscope sMeLs DM 35.30

Fir unsere Schneider CPC = Anwender haban
wir unsere neuesten Angebate im CPC-Magazin.
Glsich kaufen und nachschlageanil!

Hindleranfragan erwinscht. Sténdig Neuhalten.
B Baghafingan unter Dl 70 — werten DM 4 — Porio/empackung barechnat

Dip Liskerung srfoigl par Machnahme odar Vorkassa [Eurn-3chsck)
Tetatonische Bestalung und Bamsturg 4 maglicnlll
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Sinclair

ZX 81 + Spectrum

Spectrum + Floppy 1541: Wer arbadhe!
mil Loghtekinterface? Bitte melden —
Tausche auch Spectrum- und C 64-Pro-
gramme, suche Monitor fir CB4 und
CB4-Schrott, wer will ainen Club mit-
grindan? Zuschriften an: R. Vierhausar,
Funikestr, 5729, A-5020 Zalzburg, =2
Y885 24

Verkeuhe Watadrive filr ZX Spactrum
inkl. 8 Wafer, , Caniir.-Ka-
bel. % 05202/ T 1878 ab 17.00 Uhr.
I¥ SPECTAUM+ mit 1S0-ROM, Joy-
stlek, Opus-Floppy, Timex-Fopoy,
Software, auch ainzaln! A, PCS, @089/
0123668. CB4 mit JL-AON, Foppy,
Ghriz-iF, Softwars, viel Literatur, Joy-
sticks.

Bpectrum 48 K mit Aufsstrtastatur, IF
-1l Kempston-Druckerinterface, Mi-
crodrive, Joystick, Datenrekonder MC
3810, viel Literatur und Software, nur
850~ DM, # 05121 /465520

L 1 1] HEIZWEHKSM‘MLYSE .“
Berachnung von Spannungsn und Sind-
mien in beliebigen linsann Melowerken,
Impadanzan, Stromguelien, Bricken-
5chal1|.ngan. DAS Progeamm fir Tech-

, DM 33— Johannes Weinziard,
E.Inhatatt 25} 8307 Hohenthann

Halls EPROM Fars: Ich anlara &urs
Spectrum Eproms zum NULLTARIF!
Einfach Master (Eprom) oder Kassetis
it gewwlinachtam (ROM)-Inhait zuzch.
sowia 10.— DM flr jedes Eprom [ZT128),
I’.‘I Appd B500 Nurnberg, Gugslelr. 127

2% Spactrum-+ (48 K} mit Garantse + div.
Software zu verkaufan. T, Grssewin-
kalmann, Wilhelmstr, 62, 4830 Guters-
hoh 1, ® 05241 /49383

S808 TAS-SORT 00

Jaﬂ&' Bafahl des Z B0A wird ausfilhrlich
und anhand eines Baisoialz erkiar. Alle
benutzbarar ROM-Routinan wardan &
widrt. Darmnit gitt es cen Oblichan "MC-
Frust” micht mehr. Auf Kass, mit beistf,
Assambber, Nur 25.— DM, Jahann Wein-
ziael, Elchstitt 20, 8307 Hohenthann

8889 TUF-AKTUELL @#®09®
MHEL: MUSIC-MACHINE Il Syrihesi-
zer: Diract-Play/ 2 Manuale/versch, In-
gir. naue Superrhythmen. Convester
Einbau in BASIG-Programma, 30 De-
mos. interface: Migschnitt + Stereo! %
061 44/ 1738 oder 06135/ 33 84

® PRIVATE-ACE-SOFTWARE @

S99 Tasword Two Ergdrzung 89
Serenbricfs, Tabulatoren, dt. LUmlauta.
T. kann rechnan, komf. Laschen, 1282/
Z verb. Fepiace, bassere Dr-Siede-
rung, Format Gndern, uv.m, Memmt ke
men Platz weg. Alles MG, 20— DM
{Echain/Sehack) an Johannas Weinder,
Ell:hatai't 28, 8301 thmlhann

. Epectmmdﬂ K Fazsembler V13 ®
War i hat, gibt Ihn mie mehr hr] Vier-
wandelt absoht JEDES MC-Pragramm
In &in sssemblisfitiges Queliiiel Ken
miihseliges Abtippen von ROK-Rolt-
nen atc... EDITAS Verson MOV-kompa-
tibwal, Auft an bes: Jrg Falkenberg, %
08 11/67 62 65 ab 18.00 Uhr.

Hallo Spectrum-Usar!
Kontaktfreudiger Freek mit MD + 11
sucht such! Kaufa auch Programme.
Wo seid ihr??7 Meldet euch bel: Jo-
gchim Teschier, Hermanshofer Str. 28,
4052 Korschenbroich 1. lch antworte
aueh hundertprozentigl -t
ﬁpn:hu'n 48 K+ SAGA- Taktatin + In-
terfaca | + Microdeve ~ "kaltes” Netztail
+ SW/Literatur. Alles tip-top zus. nur DM
408~ & 02 28/ 406603 oder 02644 ¢
1553 - —_—
Suehe Amataurfunksoftware aller Art
fiir don Spectrum plus. [Oscar 10, CW,
ATTY usw.) Antwort an A. Jakob,
DGOMAG, NubBbsumweg 24, 5800
Augsburgl
Specirnsm 48 K: Persénliche Finanz-
buchhaltung PFB 3. Verwaltal bis zu 10
Bilarzkonten und Ober 100 Eimnahme-
Ausgabekonten. Fir Seikosha GP 505
oder Epson-kompatiblen  Matroruk-
ker. W. Klainer, Reichenbarger Str. 85,
1000 Bardin 38, ™ 030/61284387.
Pross: Hassette 20— DM, Drucker ange-
ben!

&89 3INCGLAIR-Freaks! 088
Ein User-Club imlormiert:

Seil 2 Jahren bestot der Spectrum-
Usar-Ciub Wuppertal. Unsaremonatiich
erschainande Clubzaitschiift snthilt ne-
ben Erfshrungsbericiien (ber Hard-
und Software auch Tips, Tricks, dis Mit-
gliederbfrss und vieles mehr. Aufier-
cam kann edes Mitghed aine monatich
sracheinands Kassetta mit den basten
von Club-hitgliedarn entwickattean Pro-
grammmien bezbshen
‘Wer mehr Goer Jiese und weitare Lel-
shungen des Chubs wissen will, kann ga-
gen Rickporio mahr Informationen an-
fordemn unter der Clubenschnfi Rolf
Knome, Postiach 200102, 5600 Wup-
pertal 2
Angebote won Handiarn, die Clubra-
batts wiredurnen, gind srwinschll

-ll.“ ETANLE‘F li.ﬂ
Computar-User-Club  bistet  Monail.
Info, Softwars fir den IX Spactnam.
Maldan bei: M, Holigreve, Gitersioher
BIr. fE, 4803 Steinhagen z
Microdrive = IF71 300 DM, Diversa Or-
ginal-Programeme (Kassette oder Car-
tridge). Praigwert. Soche Konlakt zu
Beta Disk Lisem. Fir B-Désk; Program
Lade Program {sinfachere Eingabal. Auf
5 1/4 Digk inkl. Porto 20.~ DM, Gerd Fe-
dermann, Feldstr. 11, 2862 Worpswede,
ﬁﬂ-‘-?ﬂdﬁniﬁu

aune SGI-IWEIZ 'll'.‘
1 Specirum 16 K NEU 5FR 220.-, Ste-
phan Athanas, Haslistr. 16, CH-5630
Muri, 28 057 f 44 1901, tagalber.

EPROMear-Plating fir Spectrum 48 KI
Ohne zusitzliche Stromvars, an USER-
Porl. 2716 Dis 126 wB.! High-Spesd
Progr.! Mit Softeare und di. Beschrei-
bung, nur 185~ DML #0531 /52731
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Verkaufe ZX 81 » Literatur fir VB 50—
DM. T. Zobel, Klosterstr. 23, 2015 Sa-
terdand 2

‘nl'ﬂ'ﬁaul‘ﬂ Wm Drive + 2 Wafer 70 KB
ariginaiverpackt, gebrsucht + 30-Prog.
mit 20-Derme, VB 380.— DM, Info Stefan
Rabenixauer, W 08571 /22 74, gl von
17.00-19.00 Uhr.

Hallo SPECTRUM-Freunde!

Programme zur Robotersteuerung:
Zeichnen, Gravieren, Frasen und

Schach-Spielen mit Schrittmotorsn, =
DM 4.-, O. J, Thoma, Hessanring 95,

Verkaufe ZXB1 + 64 K (beide defekt) +

| imtakt. Netzteil + Handbuch + 3 Bicher +

2 Sonderhafte mit Bnflhrung In MC +
pede Mange Kessetten-Sofware (Pima-
nis, Pacrman, K. Kong, Schreibachr.
uwv.a) fur 150.- DM VHB (Neupreis
=500, — D) Anfragen Dienstag 12.30 -
16.00 Ubhr wnter # 08312/12278

luﬁhg&uthmﬂﬁbﬂlmm(ﬂﬁr

Friesanhofen t-l.'.'i, ID?&W;’!W{#
1800 Uik,

Varkaufe orlg. Trans-Express (neu 75.—
DM fir nur 40— DM, AuBerdem orig.
Ayvzian @ Kung Fu @ Eureka @ Brucs
Lea @ Blue Max usw, TauschAVerkaul —
Liste anfordam| Huberfus ‘Waessals,
Schulstr. 2, 2848 Veca 2, @ 04447/

06184 /2782

ft ACHTUNG TIMEX USER 1!
Kopierpr, filr jeden Bedarf. Utlity Prog.
Bir peda Anwendung. Reset ohne Prog.-
Yerl.im TOS-EPROM. 5. Bayer, Brilpge-
kamp 2, 301 3 Barsinghsusen 4

S8888 D(-Spactrum 8888
Tonkopf-Test Kassette
Optimales Justisren des Tankopfies! Mur
D# 10.- (Schein). A. Frank, Carl-Spitz-

weg-5tr. 17, 7220 Heigenheim 5
B Meu ® Moy @ Neou @ Neu @ MNeu @

Verkaufe: Spectrum 48 K + 5 Spisle
(Ghestb., Pitfall 1) 200- DM, Wafa-
drive m. & Despieten Wafer u Mo-
plarprg, 290~ DM, Currah Speech T0-
DM, def. Z¥-Printer 30.-, Joystickint, (2
Ports} 20— DM. Suche Joyaiickint. m
durshgehondam Bua. # 061068/
13283, Sl::hnem;ﬂ:i.lnﬂ.

Spactrum 48 K, dk"ronics-Tastatur
{10er Block), Hassettenrakorder, Soft-
ware und § Blichar: 295 - DM. ® 07 11/
224885

Spﬁ;iwndu TELEFQHGMFUTEH
Spaichert bia 1000 Nuvrmsm und wihit
82 volkommen selbstindig. Anzeige
oer rmorm. werbrauchten Gebiiw, Be-
rickeichtigt Mah- wund Femgespr. +
spez. Billlgtarife. intarface + Sottware
rus. 58 -DM. s 08T84/288
Achtung Adventure-Fraake!!!

Verkaufe deutschapr. Acverturs (150
Fauma) f0r Spectrum 48 K. [(Auf Kasa)
Inde:. Parto, Verpackung und Datentrioger
nur 10.~ DM, Schain an (oder Infio Bai):
Markue Lubert, Eckdorfarstr, 48, 5040
Brilhi. (Schnslle Lisfarung!)

Aug.-Exter-Str. 68, B037 Olching

Elektronik-Softwars — ZX Spactrum

Transistorvarstulenberschnung |16 = 48
K], Bautalle in Normwerien, Schatbsd
und Trans, Vorschiag. Programm wurde
in Heft 1 "Fundgruba” vorgestallt: 30.-
DM, GRAPHICPROGRAMM zum Zalch-
nen von Schaltbildern mit Listerfih-
furig. Mur 48 K Spec, 40.— DM, Demo-
kags, Hir beida Programmea 3.— DM fir
ZX B1 (16 K, TRANSISTORVORSTU-
FENBERECHNLING 20— DM — kain
Demo — Klaus Thiesen, Rathaussir, 70,
2410 Hohr-Grenzhausen, & 02624/
50 62

Spectrum-Liser] Warft sure Gratikpro-
gramma weg, denn jelzl gibt s
#9® VERDREAM aa8
Das erste Grafikprogramm mif wolien 80
fbrw. 48) K. @ Suparscrean: TE8=258
Pizel @ Hardoopy: Bis 20 95 UDGs @
herge Screan § (Aber wie) @ Vanrwen-
dung von Kemnpstan-Joysetick bzw. Zah-
nerblock miglich @ Druckerkompstibe):
Sinclair bew. Strecker/Dorschinterface
und kompallble Drucker{-interfaces) @
Viale MELE Befzhle. Alle weiteran Infos
gegen Freiumschiag. Das Ganze fir
midde 30— DM200- 451 Alexander
Schmigt, Auf dem Sand 1, 5414 Urbar,
™ 0261758068 oder Wolf Schmidt,
dJahnstr. 3, A-E700 Leoben
*088® MASTER MIND 88888

Spactum 48 K @ 1, 2 Player @ Rules
Joy. comp. @ Arcade-Strategle Game
Db 15.95/5F 12.90 an: MAMA Soh-
wire, Ballistr. 16, CH-GT02 Nisderienz

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige '
Kleinanzeigen

Sinclair

H-P-Soft
OBE 52 -6 3061

S8889 I Spoctrum SRS NS
RATTUS-REX UND
BUNDESWEHR NEIN DANKE —
owel db. Textadvanture zusammen [0
20— DM. A. Herwich, Heidhdrmwag 21,
2962 Spetzerehn [Bestallung auch per

Machnahmal

Epson RX-B0: 550 DM, ZX LPrint 1ll:

100.- DM, Farbfernseh-Portable:
420~ DM. &= 0T 11/224885

FREAKS AMD FROGS!
Die HAC K. hat wisder zugeschlagen|
Dias edsists Spist (barhaupt Kir den 2
Spectrum 48 K fir lEcherichs 10 Mark
bei = 0931/T02557

9@ SCHWEILZ aae
ZX Spectrum Spebcher-Enmaitarung 48
K o 80.K komolett SFR 70 Divarse
Spiele wia Cookie, Passt, Jet Pac, Back-
gammon, 2u je 5FF 10.- Ghess, Flight
Semutator und Chegquersd Flag (Auto-
rennen) zu j& SFR 15—, C. Ermatingar,
Meuchlenstr, 15b, 9202 Gossau (5G],
Schwaiz
@ 0L @ SUPER-SOFTWARE @ 2L @
suf Cartricges eder Diskotten 5 174, Joy-
stick, RS 232 Siacker Paar DM 15.-. D,
Womer, Piepanstockstr, 23, 46800 Dort-
manc 30, & 02 31./43 63 61
lDLlDLIﬂL aleMede
-' MAETEFDCEFT ® MASTERCOPY @
SIE besitzan immer noch kein Kopier-
programm, das alles kann? Dann wird
&g aber Zeit. MASTERCOPY kann ALLE
Prograrmime kepieren, auch Allen &, Fiir
Aur D 15~ Schein g, Schack. St Ei-
chenbarg, Im Thomasgarten 11, 5206
Meunkirchan-Seatachald 1

Fa. Jikel & Klintworth
Hard- & Softwarevertrieb
Marschhorst 2
2732 Klein-Meckelsen

Telefon: 04282 /2182

Saga 1-Tastaetur 150~ mlmm 178.—
Low Profle-Tastatur 188~  Micro- .-
Dk "ronics-Tastatur 140~ DkMronics air.-snundwrﬂ: [
1 6598.— IX LPrint 3 Druckerinterface 175.—
Beta-Disk Controler n. .ﬂu'.lat.a.l-.- Beta-Disk=-Komplettsystern & A
Beta Basic 3.0 Tra 5.~
Ewmmmmﬂanan&m ab 188~
Sinclair QL Drucker
OL-englische Ausfilhrung 750~ Shinwa CPB0 ase.~
OL-CST-Diskcontrolies 444~ Epeedy 100/80 T8~
QL-CST-Disk Komplettsystem a. A Speedy 100/80 {4 KB Buffer] 750.-
QL-Centr. Druckerinterface 168.= Centronics GLP Drucker 554~
OL-Druckerkabel AS 232 ¥~ Seikosha SP 800 (A T8~
QL-Monitor ab 298~ Selkosha SP 1000 (AJAS B2~
OL dewtsche Ausfiibrung a. A Farbband [Speedy/Shinwsa)  17.-
Microdrive-Cartridges 1 5t .=, 4 5t. 33—, 12 51, 86—
3.0"=Disketten 1 5t 9.80, 10 5t. 89.=, ==50 5t. 8. A.

525"-Wendedisketten 10 St 3§.~, 50 5t 185.—, 100 St. 360.-

Alle Preise inkl. MwSt. zuz. Verssndkostan zum Ssibstkostenpreis. Unssre

arhalten Sie gegen 2.- DM in Bristmarken! Selbstabho-

Iung nur nach vorheriger telefonischer Terminabsprachel Versand nur per
Nachnahme oder Vorauskassal

Sonderpreise [0r Schulen, Sammelbesteliar und Clubs|

Wetten, daBl Sie bel uns preisgiinstig einkaufen kdnnen?
Woetten, daB wir Ihnen trotzdem Service bieten kbnnen?

Wetten, da wir Sie auBardem auch noch beraten kénnen?

Michael Naujoks )

Diesen Monat neu:

2112 AD DM 33~
Lord Of The Rings DM 59,-  Foller Coaster DM 35.~
Guniright (Ulmate] DM 38, Gosmic Wartaad odbarsi
Tha Tranaformers DM 35.- ETJ::&M oM :’
Robin OF The Wood DM 38.- Fairtsidden Plariat DM 33.:
Three Weeks In Paradise DM 38.- Rasputin DM 35.—
Sweevas World BM32.- sl OF A Robot DM 11.95
Mikie: DM3%5-  Bockman DM 11.05
Panzadrome DM35.-  Robin OfSherwood DM 39.-
Arena DM 48.-  Tomahawk DM 38~
Sir Fred DM 38.- Wham DM 38~
& Sinclair %
Hardware Software
N SPECTRUM ]
Discovesy 1 DM Ti8.- MNeuestos 3.5"-Disksystem mit
Diecouery 2 DM 1188~ 178 KByle, Centronics-, Joystick-
Discavgry + EM 548~ wnd Monitorintermace und deut-
Trans Expraus DM 75-  schem Handbuch.
Epectrim Plus DM 380~  Load ZXB4 DM 30,
Spectium 45K DM 280~  Masterfie (dt Handn,) O 39,
Aufniistsate 48K DM  489.-  Mastorfio Exparsian Kit Db 38, -
SpocDirum-Synthesizer DM 148~  Tasword Tws it Hande) DM 24.-
d'lronics Kevboard OM 148.-  Bata-Basc 3.0 (dt Hdb,| DM 82«
Joystiok-Intertace DM 38  Taxtresching Cartr. di) BM T5.-
Gamas Player DM 40~ Supercods 35l Hda) M 56~

Kostenlosen Katalog anfordern!

I"f Entwickiung & Veririeb ven Hotlina: S

\‘ Retimannstr, 40, 6300 Heidelberyg

Computer Soft— und Hordwara

(08221 468858
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User

Spectrum

Club

Wuppertal

Club-Zeitschrift
Tips, Tricks, Bauanleitungen
Vorstellung neuester Programme
Erfahrungsberichte
Mitglieder-Borse
Club- Software

Weitere Informationen erhalten Sie (gegen
Einsendung von DM 0.50 Riickporto) von:
Rolf Knorre,

Postfach 20 0102, 5600 Wuppertal 2

HP-SOFT

Th. Miiller, Hindenburg-Allee 3,
8240 Berchtesgaden, Hot-Line 08652 /6 3061

* Spitzenqualitat %
* Geniale Preise *
»Gratiskatalog *

+ Schneidar Software &
Die Rennarl 1l
Wintergames flir-nur (G} 39.90 DM

Sabrs Wt {Litlimats]  nur (C) 3950 OM
Fighting Warrior (<erote)  1C) 39.060M

Starion [anspruchsvallly  1C) 39.90 DM
Codaname 15 39,90 DM
Hackar (Activision) {C} 39.90 DiA
Thewsyof the expl. Fisl  (C) 39.890 DM
Adian B {LEtimata) 1C) 389.90 D
Might Lors (Liitimate) ) 3030 OM

Malch Day iSupar Fullb,) (C) 38,90 0M
Slap Shot (Eishockeay]  {C) 39.90 DM

# CPC-Anwenderprogrammea &

Gd'djt_ﬂ:l

(Erméiglichi des Einlesen des MO und
agch das Zurlickholen vor bereits ge-
Mschten Progr.) 3" Disc £9,90 DM

RS Transmat (Koperen Sia Thra Cas-
sattensotiw. auf3= Dise) (G 30.90 DM
CPC Dictonary {Flr alke, dis ps nicht
jeichl mit englischen Anleltingen ha-
bl ] (3" Oy 89.90 DM

+ Atari Software &

Ghiop Swey (Karatal IC) 32,20 DM
Eall Blazer () 39.90 DM
Bouwsder Dash |2 43.90 Dk

Spy ve Spy {C) 43.80 DM
Supdsr Zaomon {C} 43.90 DM
Dasczthilon (Ch £0.90 OM
Faort Apocalypsa (Ch 32.80:DM
Pote Position (T 32,90 DM
Bilus Max {C) 32,90 DM
Space Shuttle {C) 39.80 DM

« IX Spectrum *

Mighishade {53} 39.00 DM
Astro Clone: [} -35.90 DM
Hiacker () 85.90 DM
Jetsat Wilky |l () 3290 DM
Elita 1C) 49.90 D
Baskatball ) 32.90 D0
Intarnaticna Karate () 20,90 DM
Tau Cati {C) 39,90 OM

‘Jm:fn:z:{&m::uwnatﬂ K« Literaiur +
Scftwara DM 330~ gr. Tagttur fir
ZX B1/Spectrum DM 80~ Lirch Hertig,
Prof -Diat-Weg 2a, 8300 Landshul, &
GB'H /21430

SEIKOSHA GP 500 A
Yerkaufa meiren Druckar GP 500 A ori-
ginal verpackt mit Paralie-interface fir
Zx-Spectrum. Machl Copy + 4-fach
Copy fir nur 610.— DM, Wo? 8 05241/
284 56

SRR RSinclar CL 988w
Hallo Leuta, ich suche OL-Usarim Raum
Bilejeteld und waiter. Ruft doch mal an
ab 18.00 Uhr, 2t 052 41 /2 84 56

@ ZX SPECTRUM ® ZX SPECTRUM @
Das Welhnachte-Programim fur den Zd-
Spectrum.igt ca. E3 darf umter keinem
Weinachtsbaum fehlen.  Musik wd
Grafik. W7 Bsi BIOSOFT, 4830 Giters-
Ih, Postfach 1618

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K + Lo Pro-
file Tastatur - Kempston Interfacs +
Literatur +Software + Rekorder 450,
DM VS, 7 0221 / 87 8842 g

Wierkaute: Zx-Microdrive + Interface 1
zusammen fiir 280.— DM (inkl. 2 Cartr.),
neuss Curah Microspesch f0r 60.— DM,
& Programmtausch [Ober 700 Titel) @
Weitera Kniffe und Programmea fr den
Spacirum: 25— DM. Lars Teuber, Bis-
marckstr, 24, 4432 Grongu, ¥ 02583/
ZATRY oo gl
Speclrum + Microdrive - Geriells Datel
@ Versinsbestands- u. Batragiverval-
wng & Sportveranstaltunge-Venwsl-
fur. Je 54— DK ¢ Cartridge 10— OM.
Info 80 Pf. Hander enwinschl Rolf
(WENDSOFT) Wendland!, Beckers-
kKamp 26, 4300 Ezszen

S8088 Spectrum 42 K 99988
Sohaltpine entwarfen mil dem 48 K
Spectrum. Microdrive kompatimel Info
kostenlos anfordern oder DM 20—
BeheindScheck.  Jirgen  Déer,  Bin-
staifsty, B, 5520 Worms
Spectrum 48 K + IF1 -~ SAGAT [mit
Gar) nur DM 280~ [eventuell auch
elnoeln). Eﬁﬂﬂif 3684

Spectrum 48 Sottware: m
SAVE und LOAD bis zu 6000 Eaud, nur
DM 20.-, 2 PassassJ/Disasa., 100%
MC, Trace, 6000 Z/min., alke noff.
Bel., DM 50~ Info fir DM 1.— (Mar-
ken) bei M. Stramm, ROtscher Sir.
1551513, 5100 Aachen .

Faute und tausche Soflware, Hardwars,
Programmanleliungen und Tips & Tricks
i dan Spactrum| Bitte meldet such bed
Jirg . Bimmermand, Franksnweg 12,
7957 Bad Waldsss 1, % 07524 /687 52

Specirim 48 K — MS-PAINT, prof. Mal-
programm, fberriffl -alleat Rsina Joy-
etick Mandsteusrung (Hampsion) wie
it Maus bai Apole. Auswahl der Optio-
nen  Ober Grafiksymbols;  vieliBltige
Funktionen, mit dt, Anleitung 28.- DKL
Kostent. Info o. Busl,: M3-Soft, Stral-
sunder Str. 28, 4750 Unna-Massen

88 Achitung Spectrum User 8@
Super Bio-Rhythmus-Programm. Wiansn
habt Ihr eusr geistiges "Hoch” odar
"Tiaf'? Kaire Fehiplanungesn mehr an
“kritigchan Tegen”. 10— DM an Bio-
Soft, Postfach 1618, 4830 Gilersion

#® SPECTRUM - SPECTRUM e

LOHM-EINKOMMEMSTEUER 1885
3, umiangresch, Cartridge/asa. 50—
DM, Info (Portol) + Bestallung: OF-
S0FT, Dipl. Fmanzwin . U, Ohis,
Bachstr. 70, 5216 Misderkassal 2, %
0220B8/4315

Verkguts Spmﬂ-ﬁ K mit Wafadrive-
systarm, Tasword Two, Handbicher ect.
Rechner 2 Jahee, Wafadrive 1 Jahr aft
wind Fullertastatur, A0Wandler und PIC,
Fastprais 00— DM, & 061 72/21951
ab 17.30 Uke,

Verkaule Spectrum 48 K, Bue-Tast., Ri-
coll-Tastatur, 2 Microdrve, Centr.-intar-
face, Joystick-IF (Turba). Seikosha GP
550, 5 Biches, Datenm. B4, Titan, Trans-
Expr. usw. Prels VHS, auch einzein.
Ginter Schiller, Marthabraustr. 10, 8080
Firstenfeidbruck, 9 08141/18343

a89 Z-PROFICLUE pee
Michael Hauck, Lirchenstr. 2, 8081

Wir irfoemieran: Saif 1 bestaht run
schon dec ar standig ste-
gendan Zahl “rundum” zufriedaner Mit-
glieder. Unear Ziel ist 85, (opaktuelle n-
formationen 2u Dlaten und Desses s Kon-
taktmdglichkeiten zu schaffen. Unser
monstlich erschelnendes, 0-seitiges
Clubmagasin umfail interessants Arli-
kal wie Anwender-Listings, Bauansl-
tungen, Erfahrungsberichia, DFO-Ted,
Tips flr "jode Lebansiage”... Des wede-
rer) besitzen wir sin reichisiiges SW-
Angebot, weiches jedem Mitgled 2u-
gangsch lat, eing SW-Yermittiungastalie
und kostaniose Anzeigen. Geplant st
eing slgene Mailbosx fir Mitglhedsr und
gin Verksin von Spectrum-Hardware, der
dem Mitgliad armagiicht, das ausrulei-
e, waa sonst 2u beuer ware. Natldich
kann und soll sich jedar am Club aktv
betalligen! Honarare als Bekohnung war-

teni Lind dies alles zu einem spatthilk-

gen Jahmesbeiirag von NURA 20— DL
Unbedingt Infos anfordem! Kurzinfo fir
(.B0 DM, Probeaxempier dos akteslian
Clubmagazins i 3— OhM Wir freuen
s b jedsa naue Mitglied! Obrigens:
War beeim Fawl won SW odar HW nichit so
tief in den Geldbeutel grasfen wil, der ist
b uns an der fichtigen Stele: Wirhaben
namilich SUPERA HEndlarabatle anzu-
bigten!!|

X B1 = 32K = erw. ROM + Quick-Save
- Supertastatur + ong. Sincl, Drucker
Iiaataich Sofware z.8, Flugsim,,
Schach sowle viel Literatur, wegen Sy-
ctemwechsel [Or DM 2500= zu verkau-
fan. & DEEE!H?#BE

ZX 81 —Sunhu User mit FORTH-ROM
von Bkywave zwecks Info-Austausch.
Robert Otto, Schauinslandstr, 7, 7831
Saxau, T OTE41/48054

Suche Speichererweterung filr 2X81.
P, Kliem, Elza-Brandstrimstr. 37, S042
Erftstadi-| L.&':henlnh

X 81: 5O Origirad- P’mummmi Stk
2.50 DM. Horoskop 16 K nur 1x 26.=
DM, R. Kalveram, 3579 Ottrau, Die
Bing 5, % 06639/ 1847

ZX 81 — Load/Save 10x=schnellar, 16 K/
&4 K mil VerifyIndex-Funklionen, me-
nigesteuar, Autostart. Fir Basi/hC-
Prog. Antang/Ende Adr, 1l Save mog-
lich. Progr.-Mams erscheint auf dem
Bidschirm wor dem Laden. info [Partal
Kasa, 22— DM {inl Anl/Portoverp) M.
Kiefer, Feusrdormweg 5, 7513 Stutan-
See g

Wear zur Welhnachtszeil noch etwas
{ir sainen Spectrum, ZX81 oder QL
braucht, um Ober di=s Wintarmonate
zu kommen, kann bei mir unter wisken
englischen Topartikein wihien: z.B.
OL: 988~ DM; Discovery 1: B98.- DM;
Doomdarks revenge: 29.— DM! info fiir
1.~ DM bei T. Freitag, Lehar 10, 8552
Hibchstadt




Computer Kontakt 2/86

aee8e \chiungl S80S

Verkaule detaillierte Beschweibung ki,
Plan + Poka) von Undenwurids fir DM
10.~ (Schein). Auch Plane + Pokes flr
Atic-Atac, Sabre=Wull, Keight Love und
JEW echaltlich [5.— DM). Safartan B, Lu-
cag, Gemard-Haupimann-Weg 7, 3522
Bad Kastshafan schreiben!
DATA-MAKER fir ZX Spactrum 16/48
Kl Venmandst M-Code auf Band
DATA-Zeilen. Keine Abtipp-artsesit rehr!
Verarbsitet bis ru 3300 Bytes. Sehe
komioriabal Kaasatie mit aust. Anl. DM
10~ fSeheink Martin Stahl, Papora-
magtr, 38, TOET Lawtenbach 2

&89 BILLIG-SOFTWARE? ill
[Das idasle Waihnachisgeschenk e
Spectrum-Besitzer). In Englend gibi's
schon lange billige Qualititssofmwarne,
Warum nicht auch in Deutschiand? Des-
hally gibt'a [stzt Super Ohmpia, ane
deutscha Dlympia-Simulation mit allen
Festsras, fir nur DM 829 (« 1.50 DM
Porto). Into 0.80 OM Briefmarken, M.
Soor, Max-Lisbermann-Str. 4, 7500
Kariaruhe 41
Verkaufe ZX Spectrum 48 K mit diver-
saim Zubehdr, Literatur und Software.
Preis VB. ® 04261/82095 a0 18.00
unr.

Sinclair

H-P-Soft
0BE6E52—-63061
Spectrum 48 K REASSEMBLER V1.3
DIE Hilfw fiw MC-Programmierer. Wer-
wandalt jedes Z30-Frogramm in as-
semblierfdhiges Guellfie, IF1-+MD kom-
patibel. Info gegen frankierlen Abckum-
schiag. Jorg Falkanbarg, Windeheimes
Sir. 53, B500  Mimberg G0, 09114

B7162 85, ab 18.00 Uhr.

, Decathlon,
H.‘ﬂ]ﬂ:ﬂ.—w w061 58/88T7

Schneider CPC 464

L L] EPCAB-'J."EEHJEHE see
Bicrtythemus + Partnervergl: 1 S, DIN
Ad + Tapesform, kritische Tage, Grafik
wam, K, Schuhmacher, Rlittarstr. 54,
2120 Liinatwrg, B 04131/ 496880
GPC 454: Vark. & schine Drig.-Spiale.
Z.B.F. B, Boxing, E. Fist, Knight Lore,
Combat Lyne. &2 0T427 725 19
Achtung! Verkaufe alle maine Epitzan-
programme wie 2. B, Critical Mass, Sa-
botensr,  Cyelong, - Malchday,  Knight
Lore, Psytron usw. 8ir nur §.- bes 10~
D8, Auft pn nder schreibt: Helmut Vo-
gel, Zwebnickener Str, 71, 8500 Nirn-
m?n = 00 11/66 8007

". CPC 464/564/6128 + Cod 0@
Professionefias  Astrologieprogramim:
Stemzait, Hauser, Planstan, Aspekis.
Austbhriche  Personlichkeltsanalyse.
Grafikausgabe. Info gegoen Ruckporio,
K. Frohnapfel, Rittenstr. 54, 2120 Liine-
burg, # 04131 /408 80

Suche Jedea EBoftware. 5t
Bruchstr, 5, 5108 Monschau

Wﬁm w-mninmmﬂm
mﬁm beliabiger Objekts, In Phiasen
progr, Auf Kass, 20 Seften Anlsitung
Bassc. DM 18.~, Datensbtze v. Lufifahe
zeugen uv. Grafikprogramme. Info 0.80

F. Wagarknecht, llaestr. 1, 1000
Biarlin 44. Mew: Grafll aut der Kugel

Mach we;rhnnlangw erei miifl ;pam
neue Software her, Deshalb weg md der
alten. Alles Omiginalkassstien fir dan
Schneider CPC: ZEN Assembler 40.-
DA, Blagger 20~ DM, Gams of Stradus
20— DM, Xaragrams 20—~ DM, Montar-
ragusous 10.- DM, Confuoaon 20— DM,
Rolend in Time 20.— DM, The Galactic
Plague 20— DM, Bridgs-it 20— DM,
HunChEacK 1T 20.= Did, Haunted Hedges
20— DM, Animated Strip Poker 20.—
DM, Kong strikes back 20.— DM, High-
wiy Encountar 20— DM, & 0531/
B85 1664

@ CPC454 @ CPCEGI ® CPC 1200
Anwendersoftware fur Kaufewts und
Klain- und Mittelbatriabe. Taxtverarbal-
tung ohne kompliziertss Einarbaiten. In-
farmation gegen Parte beJ. Pachmann,
Schowhoversir, 2, 8500 Nimberg 10, &
0911/ 5388 40

Filr albe MHWWCMNMF
Interesaants Dankepisle und Amwandar-
programme zu zivilen Preisen erheltan
Sie bai Fradrich Maupsr. Postfach 72
B4T3 Piraimd. Fordem Sls enfach das
Gratlsinfa an.
® Schneider CPC 464 + 664 - 6128 &
Soft- u. Hardware. Liste gegen DM 1.-,
Fesdinand Goddeker, Hifrestr. 32, 4400
Mirster-Angelmecda, @ 0251/
51 Eﬂﬂi

Verkaufe CPC 464 mit Farbmoniles + 2
Jaysticka + 15 Orig.-Programma + & Bi-
cher [5=Cata Becker) + Staubschutz-
hillle fiir Tastatur. NP ca. 2300.— OM, VB
1300.~ DM! Achlm Sers (bei Jansen) 58
02217375309, Raderbesggirtal &,
5000 Kaln 51

Anwendersoftwars or CPC 464 + 684
VARI-DATA, univers. Dateiverwaliung,
meanigastauart, Salekitions-Dracker-
susgabe, snf. Handhabung; Kass: DM
138.—, PRIVAT-MAMNAGER mit Kostan-
deckungs-Analyse, Digital-Uhr, - usw.
D 48 —~/Kass,; DM 58 <Tisk. P + v:
250 Pater Christensen, Rerschanstai-
nerstr. 18, 2100 Hamburg 80

Wer hat dis besten und gliratigatan A
gebote fir [hren Schneider CPEY War
noch ain tolles Spdel Sber dis kalban Win-
ermonale brauch! - bei una glbt's das
bestimmt! Oder. Telaterm 300 i 118~
DY Info filir 1.— D& gt s bei: T. Fraltag,
Franz-Lenar-Str. 10, B552 Hichstadt

Warkaufa CPG 484 + Farbm, + 2 Joyst. +
15 Crig. (D, T. Decathlon, Exploding Fiet,
Superp,  Il, Focky Homor  Plcture
Show,...) filr 12680.— DM MNP 2127 = DM).
Aufler Softwane sind auch Bicher und
18 Zeitschriften dabssil @ 091681 /21 20
Wamarwﬁargmlﬁ
Schneider-CPC-Soltware aus Eigen-
entwicklung zu zivilen Prelssn (Acsbon-
und Amsenderprogramime) bel Friednch
Mewper, B4T3 Pireimd, Postfach 72.
Fordam Sia sinfach das kostanlose nfo-
material Bn.
CPC-484-User aufgapabt!

2-Pass-Profi-Assemblar, jatzt mil deut-
scher Anlsitung. Nur 200,— OM bai H.
Wirth, Badenweilorstr. 144, 7800 Frai-
Eurg

AF Reinigungs-Produkte:

Farmelean Floppyclean 8° O 118.60
{antist. Schaumrainiger] DM 14.85  Floppyclean 3 1/2° DM 120~
Salaclean Wiiraakit 5 1/4" One118.70
(antist. Bilgschirmreiniger; D 2280 Mikrokit 5 1/47,

Foppyciean 5 1/4" DM 14— fedoch mit Taperemigung DM 142.50

MNaeu: ZX CP/M System komplett DM 1358.—

CATA Profilightpan Programmyvenwaltung DM 15~

Inkl. Soflwiare ikt 167 .~ Wizards Lair

BAGA 1 Profitastatur Ot 169~ (Spec., Schmeider, C 64) 38.80
{Weaitere Tastaturen auf Anfraga) Hi Risa (Bchneider) DM 38.80

SAGA Drucker DO 455~ STAR QUAKE {Spec.) Ok 30,90

Touchmaster Graphic Tablat Frankse gqoas fo Hoywood i 5, Spac.), Yie

karnplait DA 396 - am Mumg FuiSpec., C64]—Praiss arfragen.

GL-Dlsketter wnd QL-Software: Prese auf Anfrage. AuBarcem flibren wir visle
Sarten Druckerpapier. Versand per Nachnahme oder Vorkassa, Wir sind bis ca.
22.00 Ui evaichbar,

JEPOSU’FT 4040 Neuss 21, Kruppstr. 9, 5 02107/8184

LO G I TEK Computer Systeme

Procead 1 Foppy- und Druckerntedace, Incl. Druckerkabel 198.- DM

A8 K RAM Aufristsatz Hiscft Devpac 88.- DM
Spectum 48.-DM  Hisoft Pascal G8 - DM
BEm i Heto o g
Wiram =
o il 69.-DM 27X Spectum80K  339.- DM
Monithor Zenith 238.-0M  Drucker SHINWA CPA BO-100
Tasword || 39.-DM nur 749.- DM

Wir bleten elnen ZX Spectrum Reparaturservice an.
Neulll Reparaturpauschalpreis 88.- DM (ausgenommen
sind Gerite mit erhablichen Defektenl)

Versand par Machnahme zzgl. 7.50 DM Porto, Verpackung,

LOGITEK

‘Haft und Lessar oM, Pankstrallo 45
D-1000 Baorlin 45, Tel (0 30) 462 30 52

Hilfe fir Afrika

Bel allen mit « gekennzeichnetan
Artikeln wurden die Freize ge-

senkL

Speedy100-80 DM 798,—

= Tastatur
ok ronics) DM 129.—
mee Version mit bedruckten Tasten

Beta-Disc-
Controliar

= Wafadrive

String-Floppy DM 298.—
Doppallaufw. ikl Druckernierdacs
| Walers und Programme  auf

385~

Sofeid, disss Softwars bringt Hife. Soft-

wirshiiindler mm Kampt gegen den Hungar Anfrage
Ligss Softwgrekassetie mil vielen Pro- | 5
gearnmen kestat DM 1080, Daven aind = Discovery 1
Dk 1250 fiir dia ghikanischen Hilfsbe- | [Opus) DM 888.—-
e Sprachsynthasize
[ie Kassetis =t bed dan nachalehenden | r r
Faderm erhitich; {u. Spesch) DM TO.-
Lisker Micro-Soft In der Esenbach 37, | | « 48K-Speicher-
G270 | daben, ® 061 26/ 1568 B'l'“'ﬂ‘tﬂﬂ.lm DM ﬁ..l—
Michasi Maujoks, Foilmannsir. 40, G300
Hescluolbarg, % 08221/ 4 4885, + Quickshot +
Interface DM 55—

Compuier Cantar, Rascholatz B, 3000
Hermovar 1, 8065 11/ 31 5411

CY Cornpnser, Stoinhaimer Sir, 27, G450
Hanai 1, @ 0618172548

Wisitere Hardware und Armsender-
programrmeaul Arfrage. Fordam Sie
guch unsers Liste "CKEZ" an odar

SS9 088 Sensation!!! S0 S
Verkaule versch. CPC 464 Oniginalpro-
gramme zum Prele won 15— kis BD.-
DM, £.8, 3-0 Grang Prix: 5.~ DM, Hak-
ker: 30— DM, Baach Heed: 35— DM,
Creator Star 45.— OM, Fighter Piot:
35~ DM, Info und Verkaut ab 18.00 Lit,
® 07206/ 7054, Bucha Oviginalp. zu
kawfers,

bestellen 3"3-'1;|E1|l:.h per Machnahme

U. KUNZ

Soft- u. Hardwareversand,

MHS, Miler hand & sottwane, Bangsir. 7,
T262 Arhangstett, 8 07051 /3231

AD Frisdmann, Wihalms. 17 A, 6120
Dammatad], ¥ 061 5128566

Rubert Hardmarn, EOV + Zubehtr, Maln-
rar Strefa- 102, 6500 Sasrblicken, o

0Ea1/E838a Junge Hakden 3,
Thorstert Fraflag, Soft dHardware, G552 D-7500 Karlsruhe 41
Hichztad a. o Nmch, 9 09T 037590 & 0721 /482676




Peter West Records

Am Heerdter Hof 15

P l 4000 Diisseldorf 11

eter West Records GmbH ===

Telax 8582493

Schneider Preis C64 Preis Spectrum Preis
Wizards Lair 38.90 Wizards Lair ' 38.90 Wizards Lair 37.90
Hi Rise 38.90 Hyper Sports 39.90 Star Quake 37.90
Use It 3890 Rambo 37.90 Yie Are Kung Fu 36.90
X-Basic (CPC 464) 12.90 Frankie goes to H. 41,90 Frankie goes to H. 41.90
Friday the 13th 4290 Friday the 13th 4290 Gladiator 42.90

Alle Preise beinhalten die gesetzliche MwSt. Liste gegen DM 1.~ in Briefmarken.

undﬁhﬂgo&chﬂab&nham%hmmmm
ramme mit Baschraibung aufainam Datentriiger.

Héndleranfragen erwiinschi. Bei folgendem Héndler kénnen Sie bestellen:

PETER STAMM - Henkelshof 1-3/80 - 5630 Remscheid 11- 2 02191/663078

INDIVIDUAL SOFTWARE

* SPECTRUM » SPECTRUM » SPECTRUM » SPECTRUM * SPECTRUM *

ISO-ROM ist dal Jatzt gibt es fir den SPECTRUM das ROM, daslhre  BETA-PACK — Unentbehrlich fir den Beta-Disk Benutzer! Beste- |
Wiinsche erfilt hend aus: 1. BETA-TRANS - Bringt Programma von Kassette auf
® Reset ohne Programmwerlust! Systerabstiirze gehtren der Ver-  Diskette, sogar headerlose Blécks und SPEEDLOCK Programms.
gangenheit an. Bei Reset oder USR D bisiban alle BASIG- und MC-Pro-  Lange Files (> 40K) werden in mehréren Tellen gesaved. 2. BETA-

gramrna voll érhalten. GOPY - Der komfortable Disk to Disk Kopierer! Wihlen von bis zu 40

@ Eingsbauter MC-Monitor] Wird fiber NM| aufgerufen. Stoppt jedes  Flles aus dem Inhaltsverzeichnis ainer Diskette. Kopieren der Files
Programm! nacheinander, bis der Speicher voll ist. Daher sehr schnell! (Fir BASIC
® Vareinfachte Batehle fir Microdrive oder Bata-Disk! Nie mehrdas  Programme, Codsbl&cke und Data Arrays). 3. BACKUP 48 - Schnell-
miihzeliga +"m";1 oder RANDOMIZE USR 15363: REM: tippen! stes Backup! Fast volle 48 K auf éinmal! 4, BETADRESS - Findat au-
@ Verbessertes CAT filr Microdrive! Jetzt mit Sektorbelegung und  tom. die Anfangsadresse von headerlosen Bidcken (z. BE. SPEED-
viller Haaderinformation dar Fles. LOCK), die mit BETA-TRANS auf Diskette gebracht wurden.

@& Erweaiterter Editor! Endiich Curear rauifrunter in editierter Pro-  Vier sehr niitzliche Programme auf 1 Diskette: nur T70.— DM. Bitte

grammazeilen| Eigener EDIT-Befehl. Leichters Korrektur von Syrtaxfeh-  Laufwerk und Controfler angeben (z. B. 2x80/0os 4.09).

® Dsutsche Umlaute! Wihlbarer Zeichensatz, Voll softwarekompati- 53;555122 %;E: E}mm?:&hﬁ;m::g:mﬁr _Iﬁaﬁgmaﬁ:

| zum Orlginal-ROM. Vil Platz zum Einbau eigener MC-Routinen. : . o B o o

o g g derinformetion] Baqueme Mendsteusrung! Verify! Kopiert Files mit sehr

Inkl. deutscher Anlestung und Einbauplan nur 80.— DM, kurzem Filhrungston! Und: Kapiert Files mit dem “Klicken” im Fiih-
rungston! AuBerdem pakit sich IS0-COPY automatisch an unterschiad-

NEU: BACKUP-ROM! Merkmale wie aben, nur statt des MC-Manitors  lichen Baudraten an.

gine einfach zu bedisnends NMI-Backup Routine. (3 versch, Typen) Mit ausfihriicher deutschar Anleitung: weiterhin nur 20— DM

a) Bringt alle Programmg direkt auf Microdrive! Oder: QUICKSAVE: Lidt Ihre Filss und saved sie danach bis zu 4-mal schnal-

b) BrlngT Elrj' Programme mit 2-4facher Geschwindigkeit auf Kas- g wisder ab. Die mitgesavede Ladarouting sorgt flirs schnalle Einia-
satte B den.

c} Bringt alle Programme iiber Kassette auf andere Speicherme-

dien, Bitte Speichermedium mit angebenl QUICKSAVE II; Bis 8-fache Geschw./nur . HIFI-Rek. je 25.— DM.

Mit deutscher Anleitung und Einbauptan: nur 25.— DM, Unzera Broschilre "ROM-AOUTINEN enthalt auf 40 Seiten nltzliche
Falls Ihr Original-AOM eingeldtet ist, bauen wir lhr neues ROM filr ~ ROM-Routinen zum Benutzan in eigenen MC-Programmen. Femer
15.— DM {+ 5.— DM Porta) auch ain! wird dia Arbalteweize von Editor und Kalkulator erddutert: nur 10.= DM,

INDIVIDUAL SOFTWARE Fordern Sie doch unser INDIVIDUAL SOFTWARE
Olaf Marohn kostenloses Programm/ROM Volker Marohn

Schiiruferstraie 41 Info an! Bestellung per Am Beilstiick 30
4600 Dortmund 30 V-Scheck oder Nachnahme! 4600 Dortmund 50
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Boftware flir CPC 484 + 684 4+ 5128
Datenbank-System VARI-DATA mit Se-
lekliv-Anzeige, Sortiemouting, menige-
stauer:, usw) OM 138/Kass . DM 143/
Disk. PRIVAT-MAMAGER mit Kostan-
deckungsanalyas, Digital-Line, usw: D
48 —Hage.: DM 59.~/Disketta. Potor
Christensen, Kerschensteinerstr, 19,
2100 Hamburg 20
CPC 464: Taumche Programma (ber
Spiel, Musik, Schube, Bura; 300 Stick.
Liste {DM 1.=) bai Jacob, Max-Gruhi-Str.
4, 5E02 Weather 4
Verkaufe Schnekder CPC 454 Compu-
ter mit Gribnmonltor, neuwertig, NP
B5%9.— DM flir nur 599.= DiM. 2 081 B4/
2782

Druckerkabel fir Schneider CPCs,
1m lang, 30.— DM, & 061 84/3T62
@ CPC 464 @ CPC 464 @ CPC 464 @
Super Software Textverarb. Hardoopy,
uwm. Lisie gegen Rickporio Robert
Sigl, Wandiatair. 4, BODD Munchen 40,
Anbat von Programimen jecker Art.
Verkaute wegen Systermweachsal  billig
ofif). Programme fur CPC; Tagpeint, Tas-
word. Turbe Tape, Transmat, Topword
unid miehrere warsch. Data Becker Bi-
cher. Info anfordesn von Peter Fanzal,
Hoher Weg 23, 6800 Mannhaim 31

SCHNEIDER

H-P-Soft
0B652—-63061

Cantranice-Druckerkabel fir CPCa,
im lang, nur 30—~ DAM. = 08184/
2T &2

Sehnaider CPC BE4/464: Varkaita wa-
gen Hobbyaulgabe samitliche Softwars
auf Diskette 3", ZB. Data Madia Text-
verarty, Marco Polo, 1, Haushaltsiber-
3ichl, Haxmon w.s.w. KEINE RAUBKD-
PIEN. infgrmationen bei Joschim Kwi-
kerl, Romanusweg |, 4780 Lippsiadt 4,
020418796, Ab 20,30 Unr.

Herzlichan  Gilkciowunach,  COMPI-
GLUE! Zisme Jublifum und den Ober 210
Mitgliedermn gratulieren die Leiter der
User-Gruppen Nord, Sid und Wastfa-
lan,

SCHNEIDER

H-P-Soft
0B652-63061

SUCHE; Gutes Flugsimutatorprogramm
filr CPC B84 auf Disk oder Kass. Mach
Mbglishket Echtzsitalmulation] Eventu-
ell auch Listingl W.. Brith, CH-B240,
Thayngen (Schwaiz), Lohningarweg 48
Software fiir CPC 484 + 664 + 5128:
Datenbank-Syatarm VAR -DATA mit Se-
iskty-Anzeige, Sortierrouting, manige-
siauert, usw; DM 138/Kaze; DM 1487
Disk. PRIVAT-MANAGER mit Kosten-
dackungsanalyse, Digital-Uhr, usw; DM
48.~Kasa., DM 59.~Diskette. Pster
Christensen, HKerschenstsinersrr. 18,
2100 Hamburg 80

1If CPC-464-User aufgepalt [I]
Z-Pass-Profi-Assembler, jetzt mit
deutscher Anleitung, nur 200.- DM
bei H. Wirth, Badenweiler Str. 14 A,
TBO0 Frelburg

Commodore

Wichtlg fir alle VC-20 Basitzar: Ver-
kaume billg Spielprogramme; Liste for
1.~ DM Paorto erhdfibch bei Poter Back-
mann, Gerhart-Hauptmann-Weg 1,
B7B0 Amsberg 1. Tausche auch.

Verkaufe Programme fiir ¥G 20 und
Céd. Gudrun Disser, Schuistr. 42,
451 Mainhausen

Hallo C 64 —lch tippe Listings fur 2 Pig./
Zalla 11 Holimann, Mommanstr. 14,
4300 Essan, @ 0201/732868 odar
Maibox.

Dewdsche Beschr, Flugs. || + 4 Flug. nur
10~ DM & 15 Adv.-Lisungan 10.= DM
@ Uber 200 Superpokes nur 4=0.60 D
Briglmarkan @ Mailbox-Nummer In-
urvd Aualand 5.— DM @ Bef, fiir ExBas.
Lew. N, Vizawrite, Sim.Bas. nur 5— Did
van Sascha Willdieni, llaanl 13, 2350
Meuminster. Info04321/317 11

i1 Achtung 1l Achtung i
Verkaufe AESET-Taster [ohne Lotarbsi-
ten flr © 64, Nich wia sonst filr 10.-DM,
sanidert flr nur 5.— DM zzgl. Porta. Vall
funidionsfahig und ohne Programmuar-
hust. War mir micht traut, kann den Stek-
ker auch abholan. Hane-Diefer Erd-
marnn, Th-Heuss-5ir. 11, 4439 Metolon,
wO2556/T254

& Spannungsmessung mit GBS @
Sleckmodul fir Uses-Port. Kaing ext,
Etromversargung  eforderich, Sieich-
apannungen n 2 Barelchen: —1 bis 10 W
und —10 bis 100 V. Aufidsung: 0,01 V.
Mit Kabel und Pridspitzen. Press inkl.
Software: DM 56.—. Frank Huber, Bistig-
heimer Str. 18/1, 7120 Bistighaim

C 64 ABACUS SOFTWARE-BOUTIQUE

Verkeule neuwertige vollschalthare
32 KB Erwsiterung fiir VG20, Prais
VHE. Angabote an: J. Trautmann, &
06164/ 2348
#Commodore 548 Commodors 648
Resattester fiir A4 rur 5.— DM + 1,50
DM Verpackung/Porto und verschie-
dene andere Zubohételle be C. La-
bianca, TE30 Lan, Ludwigstr. 17, Info
1.—Dbd.
Verkaiule HKassetben. Gilnstigl 7.6.
Grog's Revenge, The Darmbuster usw.
Tausche Disketten. Habe Superspiele
schickt Eure Liste am: Rene Bossard,
Hofacker 185, CH=5108 Oberflache, 2
056/432326 3

Achtung Adventurefreaks!
Spitzanprogramm kst alla Adv. super-
leicht. Mompl. m, Disk und dt. Ani. &
D371/33444
Verkeufe Programmbeschreibung z.8.
Elite, Wintergames, Print Shap, wsw.
Schreibt an Ralf Zimmerbauer, Hohan-
schwangauplatz 28, B000 Minchen 90

Manitor-Philips V7001 mit Anschiu-
kabel fir den C 64 flir VB 240- DM zu
verksulen bel W 0O202/644588,
Schuhmacher

PCHBCEIiwCEIDCEL D
Passende Floppy gebraucht, jedoch gu-
ter Zustand, gesucht. Friedrich Hess,
Bausrbacher Plad 18, 7134 Knittlingan

C84 Datenstar 500 plus, dis Datei-,
Platten-, Video-, Kassetben-, Adres-
senvervaltung... nur DM 38— DM
Cder info gegen Frelumschiag bai H.
Weber, Herm,-Poppe-Sir. 38, 7820 Hel-
darhaim

vaniures) einbauan.

Dia-Shows.

EXPLODING FIST

MASTERGRAFIK

Haben Sie bereits Graphik-Programme? Dann kst
MASTERGRAPHIK geraderu ein  MuB* fir Sia,
Dieses Programm verbindet |hre Graphik-Pro-
gramme. Es ermiglicht, ein Bitd mit verschiedenan
Graphik-Programmen zu bearbeitan und sich so
die jeweiligen Vorteile zunutze zu machen. Waitar
kénnen Sie Bilder In Maschinensprache abspei-
cham und in eigens Basic-Programme (z.B. Ad-

MASTERGRAPHIK unterstitzt _Koala-Painter®,
<Faint Magic®, _Blazing Paddies®, ,Duddie”,
.Rainbow Painter®, . Graphic Tablat® sowie diverse

DISK DM 49

EUTE Mit deuitscher Kurzbeschraibung

DISK. DM 69
CASS. DM 59

FRANKIE GOES T0 HOLLYWOOD ~ CASS. DM 35
CASS. DM 35

ESCHERSHEIMER LANDSTR.84 6000 FFM 069/594019

CENTRONICS
DRUCKER GLP

Traktor und Friktionswalze *** Schénschraibmatrix
18x 23 *** Feichensétza: ASCI, IBM/PC-Graphik,
48 auropdische Feichen, 16 grischische Zeichen,
48 Graphik-Zeichen, 16 mathematische Sonder-
Zeichen ™ 50 cps ™" NLO *** Violl graphikifihig!

MULTIPLAN

Das bewdhrte Tabelen-Kalkulations-Programm
von Micrasoft, jetzt auch fir den C 64! Deutsche
Version! Und das 2um Superpreis von nur

ACHTUNG!!

kaeine Kaufvarpllichtung

UNTER ALLEN
EINSENDUNGEN WIRD EIN
PRINT SHOP C64 VERLOST =

EinsendeschiuB: 15. Februar 1986,

INCL.
INTERFACE
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C b4-Programmsammiung auf Disk zu
verkauden: 10 Seiten, bespleit 50—
oMl Turbo-Tape-Modut: 28~ DM,
Turbo-Disk-Modul; 28— DM, Lisfanmng
gegen Vorkasse: Weanzel, Hansjakobstr.,
10, 7552 Durmersheim
Verksufa G 64 (8 Monata) mit Literatur
(Wert 60.— DM) und Zubehdr fir 350.—
DM, & 0231 /4547 1T fab 16.00 Uhr).
Tauzcihe B4 Programme auf Disk.
Tauschlistan bitte an: Ahmet Bardas,
Pleidelaheimar Str, 4, 7140 Ludwigs-
burg, ®O07141 ."32-11_]]

S808® ACHTUNG. aaee®
Suche SPEEDDOS filr ca. 80.~ DM, Ver-
kaufe Akustikkoppler AS-A 2480. VB
160,— DM, Schraibd -an: Michaal Drex-
hage, n dar Aus 5, 2057 Westoverladin-
Verkaufe maine gesamte Software fir
C 64 auf Kass, + Deske ca. 180 Tis, alie
origingl vorpackl. Auch brandneve Sa-
chenl Einzelpreise edragen # 05224/
B1 04 ab 19,00/ L.

Suche gebrauchten Commodore 84,
svantusll mit Zubehdr, Offerten an L,
Sondersgger, Unterdorfstr, 51, GH-
3072 Ostermundigean. Bitte schnall!
Lernanttware C64. Info durch: Pohl,
10 Chemin du Barboletl, CH-1Z13
Onex/Genf
Texas Instruments
Drucke Ihre Listings auf sinem AVT
Printer. 4 Pf. pre Zefle. Porto DM 2.-.
Van Kass. und Disk. Alexander Stol-
kr, Voort v. Zijplaan 21, Utrecht, Nie-
daranda 4
@@® SUPER ANGEROT 88
S88 SOFTWARE T1 20/4A 888
B000 000 bytes software vorhanden, Ti-
BAS, EXBAS, MINIMEM, ASSEMELER,
FORTH. Eine raichs Auswahl von Spie-
lan, Anwenderprogramman,  Demos,
Mssils, Grafik, Abenatewer usw. BILLIGE
PREISEN Programma schan ab DM
0.15. Liofarbar awl Kassette und Des-
kotie, INFO: Sandan Sl DM 2.50 an:
Mewandor Sioker, Voort van Zijplaan
21, 3571 VR Utrecht ~ Niederianda. Es
lohnt sichl! Bin-auch an Tausch inbaras-
wart!!

Achtung! Achtung! Achiung!
Verkaufe gonstig Minimem, suche
dringend 32-K-Erwelterung. A, Knafl,
Stallhof 25, 8510 Stainz, A Austria
Achtung sulgepsBt! A 1.1.86 gibt's
den nsuen Katakog (4. Aufiage’l von
Fex-Soft! Nicht verpassen! Es gibt wie-
der viela neus Superprogramme! Den
Katalog gibl's fiir 2.— DM {fur Rex-Safl-
Mitgleder gratisl) bei: Azel Ludewigs,
Pastalozzistr, 7, 2090 WinsenvLuhe. Es
lohint sich bestimmt!t

¥Baslc + Xlehrg. + 50 Programme

‘250~ DM, Module (Schach, M-Maker,

W) ab 15.— DM, TI-Blcher ab 3.~ DM,
Ti-Kass, 15— DM. '!521 74/ 4 0664
TI Bafa, + I'-'llltﬂl‘dﬂr-l- 3 Modisa 180
Dot -Basic mil 200 Programmen 170~
DM 32 W (pepuffert, 1 Monat altf + 50
Programme 250.— Dk Cthelic 30— DM,
MI‘JZE‘IIE;’EE-SS. Rainer.

Wﬁﬂﬁ&'ﬂ+&-ﬁuh‘;2ﬂnﬂh32
K-Erwaiteringan - T Joysticks + Mini-
Aasembler + Donkey-Keng + Blcher |
Rk, -Kabel auch einzein. Bal W. Meyer,
@054 1B TT

. @88 Zuvarkaufen: T G3M4A 889
“Basic + Rek. + ¥abel + Joystick + 4
Module (Schach. ua) + Handbicher +
Listings; mur 479~ OM. & 08204/
1233, ab 18 Unhr.

T 09/44 — Suche ainwandireles Kabel
fir Kassettenrekorder, % 05424/
4728 E

Komplattes T1 9974A System ginzeln zu
verkaufen| Hardwars = Software — Lite-
ratur. Praisfiste gegen Rlckporto bei Mi-
chasi Aptaldorf, Hebbelweg 21, 2082
Tomesch
T DO/AA — Varkaufe TI D9/44, X-Basic,
EDfAS, Minimem, - Statistk, Schach,
Bioot mit 32 K und Lauhwerk + div, Litera-
tur, VB 1200~ awch sinzein. Echeit],
Hans-Sachs-Str. 76, 8706 HOchberng, &
MEII-“H-BE Ak 17.00 Uhr.

TI90/4A + Ext, Basie, 4 Mudule Basgic-
Lermkurs als- Software, Bicher, Pro-
gramms, Kass.-Hekorderkabal, deut-
sepea Ext. Basic Hardbuch, allea kom-
pilatt Tr S00.— DM Festprais, 25 061 047
-l1 45 68 ab 18,00 Lihr.

Verksurfs T] 29744 + P-Box + Disk. + 32-
K + RS 232, Joyst. + Ex.Basic, Speeimo-
dule, Bicher, Zeflschrften. Kass.-Fek,
preisgOnetly such eirzeln. & 0234/
382538

T Computer ﬂll.h Karben, am HL'IIIEII'I-
berg 24, 6367 Karben 1. Wir blaten:
Zoitsohrift, Tauschiists, Modultausch,
Hitfan in Basic/Ass./Forth. Beitrag: 2.-
D pro Monst, 20— DM im.Jahr. Fordart
wisitere infas an. Bitte 20 PF, bailegen|

S8908® T 29/4\ 00RS8P
Warkaute TI 88/dA, Ex.B.. di. Handbuch,
engl. Handbuch, Sprachaynth., Joy-
stick, Adapter, Fuk-Kabel, Rekorder,
100 Spiele, Badienungsanieitung. Mo-
dul {5tar Tradk) 600.~ QM. Thomas Tau-
ber, Gertanstr. 16, 6273 Walklems 2,2
0B0Aa7 /B4

Halle Tl 98/44 Frenks! 32-kRAM-
Speicherarw. ext. als BS; 195 DM o.
FG: 240.- DM Intaressant was?| Info
und Bestellung an A. Ayasse, Schiik-
kengasse 5, T253 Rennigen2

SRE888 T 2044 80080
Endiich ist 85 da. Das Action-Spial fir
wiahwe Joyatick-Jonplaure, Ein Spitzen-
apial mit Top-Sound und Grafik. Inkl, 3
Info-Frogramman zum Spotipreis . nur
DM 10.= &5 80— in Umschiag an L. Kar-
nach, Remscheider Str. 18, 5650 Solin-
gan
T 99¥4A: Schmallste Dalenvervaiiung
mit Kassattenmakorder. Programm in Ex-
Basic, Ubsr 7 KB f#rei 1ir Daten. Pro-
grammkassette gegen 20— OM {auch
gegen Machnahme] van Petes Higlacher,
Am Wall 22, 4401 Saerback
Varkaufe T] 99/4A, Perl-Box, 32 K, RS
292 + y2d, Disk-Cantr., 2 Laufw., SW-
Monitor, Rek. + Kabel, Ex-Basic, Minl-
Mem, Buchurgsjournal, div. Disketben
. Literatur, alles original T1. VB 3200.—
DML W, Bermegeu, Scheffelstr. 53, 7500
Karlaruhe 1, 8 07 21 /844513
Varkaute Hardware. Viele Module ab
DM 495 Suche EXBAS, MINIMEM
etc. Liste: Alexander Stolker, Voort v.
Zijplaan 21, Utrecht, Nisdertande

ALPHA-DATEK V1.0

0% er Spitzensoftwars: Thre Profidaten-
bk r lhran T1 D9¥4A,. Ein Superpeo-
geamm mit 20 Zzichan pro Zeie, Super-
schnailes Sorfieren und echte Kiain-
puchstaben durch EX Unterprog. Optl-
male Suchrouting mit bis zu 18 Suchkd-
tesien  glaichzeitig. Diss und einiges
e, jetzt endlich in einam Datenverar-
beitungsprogramm verfigbar,

Vorah Info by L. Briisgater, 4050 MGn-
changiadbach 3, Watschewall 1254,
02166/ 534 57 ab 20.00 Lnr.

T ggfaa: Varkaule Edilor/Assemblar
fir OM 140~ [Porto inkL), & 02547
BE4E 84
Ti-Reste: Konsole kampl. + XB-Modul +
Programmie 200.— DM, E' + di. Handb.
130,— DM, TE |1 = dt. Handb. B0.— DN,
Agv_-Wod, + Programeme 50— DM, Par-
sae, Moon-Mine, Tressurs Isle e 30.-
OM; Wurmpus, Munch, invaders jg 10,
OM, Speschaynth. 50— OM, Assamibl.
Kurse Asem 4 + Hagera |1 + Disk B0~
DM, Gopy & Disk 30— Db, Disass, 10—
Cd, TH-Biicher "Spiesa” 1+2 30— D, @
09321/4638

#8® Suche fur TI B34A G898
Ext. Basic, Joysticks, P-Box + Disk Con-
trober + Laulwerd, Bin auch an sonsti-
gem Fubahfr intersssien. Preis VB o7
07162/ RESG
Kaule und veskaufe T1 99 Hardware.
Auch Schroft. Verkaufe RS 232, Disk
Contr, Tandy Plotter ued viele Modubs.
Listenn oder Angehote an: Alexander
Stolkar, Vioort van Zijplaan, Litracht, Nie-
deriande

T %A mit esngebseuteam Grafic Exben-
ced Basic (550~ DM); Exprnsion Box
mil 32 K. Disk-Gontr., Ti-Lautwerk
{1150~ DMy 2. Laufwark BASF 8106
{200~ DMy Editor-Assembler - di
Handbuch (120.— DM) Druckers Sel-
kosha GP 100 (300.- DM); = 030/
BEGS40E

T188/44 & Sommerepiala @ T199/44
Das neuests uhd beste Programm for h-
ran Computer mit 3 Sportarten: 100 m-
Lauf, Weltsprung und Spasnwerien [ 1
—d Spisdar. Eine gute Grafik songt dafur,
a Sie sich wia In sinermn Stadion fdhlsn.
T 984A + Extended Basic, PREIS24.50
DM + 5— DM Versandkosten, INFO bai
P. SOFT, Posttach 31, 4178 Kevedaer 1
Angabot; T1 99/4A + Exi Basic + TI-Re-
korder + Rekorderkabel alles oeiginal T
32 K RamExpansion axtern. neue T1
Jaysticks, diverse Despiete Kassatien,
gute Module (Schach, Parsec u.a.) Data
Becker Thps = Tricks und vielkss andee
mehr. VB 950 - DM oder sinzeln, &
06222 /53407 ab 18.00 Uhr,
T O0/4A mit viel Zubsehdr zu verkautan,

Liste gegen Freiumschiag von Hisk
scher, Am Wall 22, 4407 Saarbeck.

Ich verschenke melnen T1 99/44 rwar

nicht, aber fiir 2000.~ DM YHE kéinnen
Sis die Komplettaniage und |ede
Menge Literatur haben! % 0201/
402395

"Tips & Tricks filr Tl S0/4A"
Tell 1+2, Ex-Basic, 27 KB inegesami,
Programmiaasetts gegan 10— 0M van
Hislscher, Am Wall 22, 4401 Saerback

Hallg Tl 99-32 K-Bealtzer

wallt Inr ED/ASS-Masch.-Programmse
auf Kassette? Dann fordert Info an bei D,
Karbach, Remschader Strafle 16, SES0
Salingan
Rax Soft prisentiert: Das He't dar Tl-
Clubs. Bitte schickt 5.— DM-Schain an:
Georg Kiéppers, Kelsterbacher Str. 28,
D-5138 Hainzberg 1l }
Verkaufe Editor/Assembler Modul fir
Tl B9/4A VB 150.— DM, © 02365/
37544, thglich nach 20,00 Uhr.
Varksute TI 99/44 + X-Basic = gapul-
Parte  3@-H-Erweiterung + Rekorger =+
Joysticks + Medul Othello + Litaratur +
tiber 250 Prograrmme (viels Maschinan=
programme). Flr 650 — DM. Befehiser-
weitarung: Erwedlert lhren T1 johne X-
Basic) um B Bafehls 30~ DM, %
022 45/ 3983, nach 18.00 Uhr; Rainer,

A alle TI 9844 Arwentiar Kassstte mit
4 Info-Programman.  Voligepackt mit
dan tollsten Basic und EDVASS-Pro-
grammen, DM 5= in Umschiag bei Kaul
vode Vargitung. D Karbach, Remachsi-
der Strafe 18, 5650 Solingeni
209 T 20AA-EXT. 888
Jetzrt gibt as P.-Shooting 2. Mur fir Er-
waGhsere, Sie lachen sich ot Wie bis-
har nur O 10.=inkl, Porio und info-Fro-
gramme in Umschiag an T. Karbach,
Ha‘nscﬂalcmr E.t,raEEl 18, 5850 Euh]gﬂn

T 99/44, suche TEN, RS 232 lmtam,
Ti-Writer, Drucker Epson 0.5, Sprach-
symthesizer. = Wﬂ!lﬂ?!nﬂ

Suche: Exp.- Box, Desk-Contr, und Disk-
Lautwerk. Zahla bis DA B00.=.

11 Drirgyierct 18 18 Diringend 1!
Suche auch Softwane fir MM und 32 K?
Albert Brons, Weezer Str. 137, 4180
Goch, #02023/6043
Varkaufe Prograrmme, Habe 1000 Pro-

T, EX, MM. EA, Forth &lc,
schon ab 15 Pl Liste bekommen Sie ge-
gen DM 2.50, bei Bestellung Geld 2u-
niack. Alexander Stolkes, Voort van Zi-
plaan 21, Litracht, Nhﬁu‘landﬂ

TI S0/4A + Rek.- Kabel - Editor/As-
sembler-Moduls + Dt Anlettung « 2
Biicher fir nwr 356.- DM. & 084121/
4404 74, Roland G. Hilsmann, Man-
teuffelstr, 1, 8200 Wissbaden
Verkaufa T1 99740 + Bax + 1 Laufwerk +
Gontrollar + 32 K + AS232 + Sprachsyn-
thasirer + Ex-Basic + Edit-Assembier +
Personal-Redoed - Pomo-Raport +
Schreibmaschinenishrgang + 2 Kabal +
RS + diverss Diskettan « Module + Bi-
cher + (1 Ersatzloudwers. Preis: VB
3200~ Wemar Schulz, Glewizier Bo-
gen 00, 2000 Hamburg T0. Anlishaning
blsimhnnﬂdnh'

T 85 Ermm mit DSK-LW
und jede Menge enderes Zubohar T
'I'Imwkn.lfln = 0208/610820

and &Jpﬂmmoﬂ *08
Fabrikneus Ti-Periphersbox mit Con-
trofiar, Diskettenlautwerk, RS 232-Karlg
und Spelcharanveitarung. Alles Origl-
nattsile: inkl, T1 99 Konsala. Nur kam-
plett, aber dann zum Suparprets won nur
DM 1200~ % 0531/88 1664

Atari

eReee ATAR XLHLE 80888
Superkomioriable Datanbank mé deut-
acher Benutzerfibvung, Ausdruckrou-
i g auf Diskatte inkl. dtsch. Anles
tung fir 38.—DM. H. Fricka, Kurhausstr.
18, 2360 Bag Segeberg

Suche DOS 1l, Hardwars und Soft-
wiare Tlr Atari 800 XL sowie Adressan
won Atari=-Clubs. 8. Kick, Elisabethstr,
36, 40168 Langenfeld, = 02173/
50020

Atari
H-P-Soft
08652—-63061

Verkaufe Atar J00/48 K + Farblamseher
+ Rana-Diskattenst 180 K + Saikosha
Farbdrucker SP 700 AT + viele Pro-
gramme fiir 1800,— DM. Afari Touch Ta-
blet mit ROM Atari-Artist 150.— D, Ba-
sic XUACTION! Cartridge 200.— DM,
Karl-Heinz Schiels, Koblenzer Sir. 2,
6533 Bacharach, ® 06T 4371683

Atarl 130 XE - Suche noch Softwars
aller Art auf Disk! Bitte Liste odér An-

gebote an: Ralf Diersen, Kinlgswiess

15, 4850 Gelsenkirchen-Busr
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Verkaute: ATARI BOO XL + Zubshdr.
Buche C 64 Software und Datasette.
1530, B OB2 61 /14 03

Sucha 0O XL Scftware aller Art rasr auf
Kazsetta. Haba (ber 100 Programms.
Tausche und verkaufe disse Buch.
Briste an: Manired Hoffmelster, Kro-
ménstr. 51, 4000 Dissaldorf 1

Suche 64 K-Speichararweitarung f0r
Aterl 600 XL. Thomas Wernecke, in
Bollwerksbusch 35, 4280 Bachalt

Vﬂrl-mull Software fir Pd-m'l Atar-hMu-
sik-Synthimat 30.- DM, F-15 Striks
Eagleje 25— DM, Forbidden Forest, Bug
Atack j@ 22— DM, Shooting Arcade
15— DM, Mr. DD 30~ DM. Stedan Siod-
laczek, Am Holl 17, 4709 Bargkaman
@8 Filr |hr Atarl Computar Systern @8
Professionells  Detenbank:  Eingabe-
maskenauswahl, blitzachnello Suchal-
gorithmen, Hapoydrive wvterstitet auch
Action-Adventure, #8061 44 /1738

Tausche Software flr Atari BOO XL
[Cisk). C. Sommerauar, Acherll 31,
CH-6467 Schattdor, & 044/274389,
ab 18.00 Uhr.

Kaule und tsuscha Atarl -Programma.
Hur Kasastte. Listen und Angebote an
Rall Léschner, Dittelbrunner Str. &d,
BT20 Schweinfurt, = 097 21 /18483
10580 + Hepoy + Trackanzelge/S00 XL
128 K XE komp. + weiters Hardware
Prais: VB, 3,5" Dimk Fuji 135 tpi, 10 Stlick
82— DM, # Heiner 04221/84500,
JL'II'QD-I-EH {222 46 ab 19.00 Uhr.

Suche gebrauchte Atar- anarta-nata—
tion! Ea werden auch Programme ge-
braucht (Kazsetta)! Listen und Angabate
an: L. Tapken, Burgstr. 38, 2854 Lox-
gtad

@88 @®® Hallo 5T USER aeeee

THE SCORRION CLUB

Software, monatiichas Heft: Info gagen
B0 DM, Oliver Lazdiue, (TS), Sahlidof
17, 4805 Spenge, ™ 052 25/ 2088
Tauscha und kaufe Softwars [Kass., (Hass.,
Disk]} rir 800 XL. Suche 1050 und DOS
Wumnd i1, % 07 21/ 704183

KALFE - VERKALIFE - TALISCHE
Comics-,. Cinema-, Atanblches, Josel
Strater, Franz-Buss-5Str. 56, 5500 Tnar,
®0651,/341856

XL-Computer-Amoldsoft presental
Varkauf: Voyaper Il, Indiana Jog 1 und 2,
Acventure Maker, Vokabeitranarjes 20, -
Dt Atlantis, Apolio 13, Cavepatrol je
10.— Dt bar/BN + 5.~ DM Porto oder
Brisdrmarkan an 0. M, Bachle, 3258 Asr-
zand, Hainafald &

Atari 1025 Matrixdrucker zu verkau-
e, nelwertig, 550.~ DM. Martin Bek-
ker, Karl-Sulzbach-Str. 15, 6200
mﬂﬂﬂ121.iﬂﬂ?1!

28989 ATARI 1050 eeeew

Laubwark gasucht e Atad X1 BOO even-
tusll- uch keicht defekt. Bitte Angebot
en: Michael Leiter, Am Ehrarmal 24,
4300 Essen 14, 9% D201 /5044 48, ab
17,00 Lihr,
Suche Software — Splele - Lampro-
grammea — River Rald fir Atar] 800 ML
Disk Angebote an G. Lehnert, Be-
toldsir. 8, 8000 Mimchen 80. Auch
Uilities ate, eto.

® Jotrt endlich auch fir ATAR] @
Charakter-Analyse-Horoskop! Uber 20
KByte 10 Bildschirmaadten Auswanung
(Text) und Farbgrafik! Deutscha Version
2.0 jauch Appla) fir DM 58— NN oder
Vorkazs=se, Info gratis von TJ-Soft, Post-
tach 65, 3250 Hameln 1, z. Hd. T. Jenc-
Tk
128 K AAM Board fir 4007800 + XL, 800
XL BOOXL + 800 OS5 "A" oder "B° und =4
laufen garantlert alie Programme, 800:
Limwiistan auf "B° Batriebssystam odar
BOD XL Batriebssystem und "B, Baslc
Vargion "C” und Assembler schafbar
Happy 1050 (1B0K, 18 Mal schnaliar).
Bai Christian, % 0202/402200
I'l.l'l'llhﬂ FthDFFI.ilI..
US-import Scétware. INF/D-Enchantar
Gfr. 107.~DM 129 -, BS1/D-Gems. War-
mior Sir, 103, ~/DM 124.~; SSID-5ix Gun
Bhoot, S, 110,—/D8 132.—. Bai: NORIP-
OFF, Postiach 8, 5047 Walde, TH-
Schweiz (per NN}

Verkaufe Atari 800 XL— Dlﬂ-ﬂm

fiir 520 5T, %2 0441/ 639 40
SEIKOSHA GP-550 AT {grafitahlg) +
vied Zubahdr (Papier, Farbh, ) + visla Pro-
gramme (org. oder Eigenantw. z. B.
Blorhythmiss, BC's Quast f. T, Tank-
Comm., Spitf. Aca waw.) NP =1400.-
DM, Verksufsprels 777.~ DM, Druck-
probe + Info gegen Rickumschiiyg bei:
G. Jakubek, Albrechi-Direr-Str, 40,
7910 Neu-Lim

Atari

H-P-Soft
0865263061

ATARI-COMPUTER  ZUBEHOR ZU
VERKALIFEM: Atarl Plotter 1020 nur
150.— DM, Seikosha GP 500 A+ (an
sohluBfertig) nur 500.— DM jmit Tallgs-
rantia). Software: ARCADE MACHINE
(Spiake selbst pregrammisran ohne BA-
SIC oder @) NP 148.= DM fir 70.— OM
{Original-Diskatte mit Anl). # 023037
15408

kaufen: Atari 410 Flupp'.' milt Happy' Chip
s Softwara. Fur e 850.— DM, Aneuf
genlgt (bel Peler), % 040/6 3089 32,
Fragen kostet nichts!

8@ Atar G0VB00130 XL'XE eew
Tolka Anwendungsprogramme auf Disx
und Kass. z,B. Vokabellraines, Bio-
riwthimus us.w. Gratisinfo bei Purple-
soft, Haharweg 18, 2000 Hamburg B5

Suche Diskettenstation 1050 auch mit
Dilhﬂ'l:ln.‘ﬂ' 0466253380

I.l-l. Atari 800 XL 'I-I'H
Einvslmigar sucht bifige Software, Kas-
satten. Module, Blcher, Schalpling,
Tips und Tricks. R. Frank, Carl-Spiz-
wesg-Str, 17, 7820 Hevdanheim &

Veriaule Atarl 2600 + Top-Spiele z. B.
River Raid, 2 Joysticks, gr. sw. Fern-
seherl VB 250-300.~ DM. Thomas
Griftsch, Mistelweg 11, 5430 Bad
lellﬂu.ﬂﬂﬂﬂfﬂﬂﬂ

ATARI: Varkaide 1027 Druthet VB 420,
DA, Atar Sohrelbar Disk original 50—
DM, Atari LOGO ROM Madul 70.— DM,
Joachim Schwister, Kbmgsdamm 41,
2150 Buxtehude, 82 04161/ 53346 ab
17.00 Litw.

Alari: Kass. mit &.Inlﬂmn tilr
20~ DM zu verkaufen, Geld an: Ger-
not Ebert, Ausir, 15, B5BT CreuBan,
@88 Habe Lisungen 888

2Zu den Spielen: The Dallas Guest, The
Serpent's Star, The Mask of the Sun
[tssh + engl), Schiod des Grauens,
The dask Crystal. Je 10.- DM, Bitte
Schein beilagen. Anschriften an: Dister
Kick, Wabsrwag 2,_&5‘E|:| Markireciwitz

Flir Baster: dof. Atari BOO

Zum Ausschlachien (als Ersatztaila fr
Ersmitsnmgen): DM 150.—5FR 126 — @
Atari 32 KRAM Erw.: DM 100.~ (Atari
300). ® Suche: Hardcopy Atari fiir Ep-
son FX-30+ nicht Y-Achsel M. J, Mwér,
Kreuzimattwey 15, CH-4144 Arleshaim.
=081 /41 !1EEah‘IB 00 Linr.

'HWHOBWHLIBDOHL'
Suche Software 10 Atari 800 XL « 1050
fiar BOO ¥L. Schickt surs Angebota an
Staphan Litschke, Waldecker Sir. 118,
4100 Duisburg 11, % 02035904 13

@ B0 XL @ BOC XL @ 800 XL @

Komplettaystem wted 1000.— DM, Atari
800 XL, Zenith Monitor, Floppy 1050,
Jdoystick, Texteerart,, Haughalt, Datei-
warwaltung [Index!), Koala Feichenbrett,
viele Spiste (GeaDragon, Golf, Misslle,
Choplifter, Flipper stc) Alles komplett
B00.— D! Udo Maass, & 07083,/83 81
alby 18.00 Lihr.

Suche fir Atari Mwlﬂﬂvﬂm
Mac/85. Angebot an R. Samassa,
Uranusstr, 1, 4800 Dortmund 72, =
a2 /E34408

800 XL Speziatsoftwears auf GG
Litities, Busineas-Software, Gratkoer-
waiterungan, Softwara fir GP 550 AT,
Mathem. + wissenachaftl. Soft. Info (.-
DM bai Michaal Sailer, Augsburgsr Str.
49, 8020 Schongau
ATARE:  Werkaute Bmwmwm
gramm aufl Kassatte ab 16 KB fir 20—
DM. Schein an Ofver Fleig, Forstair.
198, 7000 Stuttgart 1
Yerkaufe ong.! Atan Software for don
600 wnd 800 XL. Centipeds: 10— DM
{Modul), Airstrike I, Captain Stichy's
Diamands, Steaphke Jack (alle Kass) js
15; DM, Alla Spiele braschan minde-
Etana 16K #0221/5198 44
Aarl: Ascom Akustikkoppler NP 300.-
D) + Saftwara (auf Disk) + Matztell (NP
25— DM) fir 250.— DM par NN, An-
echrift: Stefan Pydde, Heinrch-Haine-
Str. 11, 3057 Maustadt 1
MEGA ATARI: Kontakt »u Besitzem
des Atari 520 5T: gesucht! Mrgen
Baumgart, Am Steinberg 13, 08T
Dietzenbach.
Raba |, ain systemrasistantes Pro-
oramm fir 800 XL-XE zum Debuggen,
Tracen, Editieren Inrer Armwvender-Boot-
software, info bei Alfred Kemn, Pllartzsir.
5, 8097 Bachmehring

Suche gebrauchte 810 oder ﬂﬂl
Floppy von Atarl. V. Berr, Claudiussir.
Sb, 2003 Bad Zwischenahn, =
04403/5018 :
ATARI-ORIGINALE ALIF KASSETTE:
Bruca Les 15— DM @ Blue Max 15.-DM
@ Action (uest 10~ DM & Gal, Trader
10,= D0 ®inkl Anl. & SUCHE: Karaleka
+ SUmmergames 2 @ W 0451/326 15

Suche Programme aller Art fikr Atar
520 5T. AuBerdem Kontakte zu ande-
ren ST-Usem ki Raumn Oldenburg, =
0441/83940

& ATARI 8T Software, Literatur z. B, #
® LOGO-Handbuch mit Disk,, dtsch, @
® DM 20—, speziell fir ST. Liste an- &
@ fordern bai D. LUDA, Staudinger- &
@ £ir. 65, B000 Minchen 83, 22 080/ @
@ GT0B3 55 L ]
Suche Speichare i Atari
GO0 XL. Auf 64 K. = 0B84 4372188

S8R ACHTUNG ATARIS &89
Suche, lausche, varkaufe Software f0r
XL 600, ¥L BOO. Liste noch heute an B.
Liebl, Am Wingert 18, 6080 Gross-Ge-
raw 3. {Mur Kassette.}

989988 GESUCHT: saase
Action=-hModul mit Handbuch.
ﬂlPﬁtﬂ'PﬁM‘ & 040/ 6308932
Varkaufe Atar 800 (48 K} + 1050 [mrt
noch 4 Manaten Garantie) + 5 Blehar +
ca. 180 Programme afler Art + 1 Stick =
B00.— DM. Defekte 1050 = 100.-00, H
Banz, Breuningstr. 10, 7000 Stuttgart
T w07 10/T6T008

& Atari 800 XL @ Atar 300 XL @
Ragisnen S alne Insal, Spisfen Sia dan
Regierungsprésidantan. MEU! Muwr 10.-
D {Schein), B, Frank, msmaq-
Sitr, 17, 7920 Haidanheim &

Sonstiges
Kaufen bei Profis! Wirsind billig aber ex-
kiusiy, Software zu Taschengeldpres-
san! Infoa llegen bereit fir C 6420016/
1186, Schneider 484, Spectrum und
Arari-Computer. Anfordem bel: Andreas
Bachlar, EIDMF 24, 4290 Bochalt
Wlwum Gonilo 32 KRAM + ™
Programme, Fir =200.- DM, H. Ketz,
Ziegelstr. 4, 4850 Gelsenkirchan
LOHN-EINKOMMENSTEUER 1885 fiir
Appla, Sehr umfangreich. Diskette nur
50.— DM. Info (Portal) + Bastallung: OF-
Soft, Diplom-Finarewirt U,  Olufs,
Bachstr. 70, 5216 Niederkassel 2, &
D2208/4815

RGB-Farbmonitor, neuwertig (2 Jahre
ait), keum benitrt. # 07161 /43607
*899® Selkosha SFP 1000 VC 988
Viaricaule mginen Drucker 5P 1000 VI
Cirigenal varpackt mit 6 Monaten Garen-
the flir nur 888.— DM! Spitze! Wo'T Beiz B,
Barieisen, Rmgweg 28, 2391 Grossen-

wighe

Datenbanken in Schule, Studium und
Beruf. Info: Pohl, 10 Chemin du Bar-
bolat, CH-1213  Onex/Gandve,
Schweiz
Computarhilfen fur Kapitalenieger
Info bei: Pohl, 10 Chamin du Barboket-
K1, CH-1213 OneoGandve, Schwaiz
Varkaute: Star Drucker SG-10 kaum be-
nutrt. Originalverpackt. Deustsches und
angl. Handbuch, 2 Farbb. Preis: DM
850,—, % 0201 / 78 52 85 &b 19.00 Ul

Gewerbliche
__Kieinanzeigen

@88 CEi-Freaks aulgepalt: sae
lch verkautfe: Turbo Tape im ROM-Mo-
dul + Reget: 28.- DM, 10 lser Diskakien
fir VC1541: 29.- DM, 10 bespisite
Desks {10 Spieds) 40 — DM oder 20 Splels
auf 2 Disketien 45~ DM + 3 Panasasc
1092-Drucker jo 1173.— DM, shes mit
GARANTIE bei M. Wenzal, Hansja-
kaobstr. 10, 7552 Dutmarshsirm

CPC 464 @ CPP 464 @ CPC 464
DEMISOFT-AKTION

Mur DM B.85: Chiller, Locomotion, Mon-
temraqueocus, Finders Keepers, &2
Strest, Black Phosiix, Mission Deda X
und Space Bricks! Nur DM 8.85: Sub-
sunk, Short's Fuse, Mr. Freezs und Tha
Wild Bunch! Nur DM 19.95: Peychade-
lia, Binkey, Smuggler's Cove und Mini
Oiffical Nur DM 24,86 Android Ona,
Dhpger Barnes, Dragon Gold, Defend ar
D, A0-Starstrike wnd Tomb of Kuslak]
Mur DM 28.95: Dopplagangse. Cheops.
Reecs, Project Futune, Wizard Lak, For-
mada |, Dragontorc, Codaname Bat 11,
Airwoll und Rocky Horror Show! Zrgl.
Wersand + avil. NN bai DENISOFT Poat-
fach 106421, 2800 Bremen 1. Katalog
mil 400 Titein DM 2.~ in Brisfmarken,
Meuzugangsliste gegen Fralumachiag.
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Versinsvaerwaltung mit MiniMemb 64
auf G G4 fir 1000 Miglieder und Tex!-
verarbeitung in einem Programm fil
138~ DM. % 030/8348855 Z+M
EDV-Biwo GmbH, SchicBstr. 63, 1000
Barlin 41

Die Frra H, G Dreaser, im Rosenhag &,
5300 Born 1, fikrl seit Januar 1986
auch Commodons C84 Software. Wai-
tirhin 151 dis SPECTAUM-Box u slnem
Prais von DM 166.— sofort lefarbar.

ZX81-Besizer aufgepabtlll Sk brau-
chen keiner reen Compuber — nur nad
Software! Hochaufldsende Gratlk mit
256192 Pupktan, sensationsd ohne
Hardwara, getestet in Funkschau 6/85
und ZX Computing 5/85: "smpleh-
psnewert”, nur 25— DOk @ Oder Turbo-
tape fir 12x schnelerss LOAD/SAVE,
nur 20— D @ Zusammen als Profpa-
kel 35~ DM & Cratisinfo @ Schedk,
Schein oder Machnahme @ Stafan
Bchrmidt, Lindanssestr. 9, 6000 Ris-
spEigheam 5, 06142731974

Panasonic Drucker KO(-P 1081/1092.,
Superpreise auf Anfrage. Einbautin-
terface fir G 64: 155.- DM.

Wo? Na klar

Bei MACHO, i D80 /628191

Disketten bel Macho
iD 2.80 DM
20 3.96 DM

Bei Abnahme sb 30 Stlck bisten wir
noch ginstigera Konditicnen an.
Disketten - wo7
Bei Macho, 2 069 /628181
CPC 484 - Wargame-Fraaks!
Strategle und Kampd-Simulation! Engl-
ache Titel worrdtig bel DENISOFT, PI.
106421, ZB00 Bramen. Aktuelles Ge-
samtangebot gegen D 2.— Briefmear-

kan,

AOM-Listing "CPC 464 inside out”
{miahe Buchkritik 't 10¢85, mc und
Computerschau 7/85) enbitlich z. B, bel
Karstadt, Satwrn, Conrad und W Buch-
handet, Bel Einsandung eines Schecks
(ibar Db 59.- poriofreis Lisferng dunch
den Varag Huslik, Postfach 1014, 8900
Aupshurg 1. @ 0B21/57 1011

SINGLAIR QL und Spectrum
Hiard- und Software, z. B. OL-RAM-Digk
O 78.-, Alle OL-Programme zu Super-
praisen, Spactrum BETA BASIC 3.0 nur
nasch DM 49.-, jetzt mit TURTLE-Grafik!
Sotort INFO anfondern be: Fama Lhwe Fi-
schar, Postiach 102121, 2000 Hamburg

Neu: Disketten im 10er-Pack. 5 1/4" dsfdd, 2.8" M3X,
a" Atari 520 5T,3.5" Schneider, Einstein 8" pres A

ltenstr. 67, 6140 Bensheim,

CPG 464 = lber 100 Titel aus dem ge-
samten Scftwarsbereich. Info gegen
Db 2.~ i Briefmarken bei DEMISOFT,
Postfach 106421, 2800 Bramen 1

CPC 464 = Adwenture-Freaks! MON-
ARCADE-Splelar! Stats das Meueste
sus England und Europa bei DENI-
SOFT, Pf, 106421, 2800 Bremen 1. Ak-
tuslles Gesamtangebot gegen 2- DM
CBid-Freaks aufgepadt: ich verkaufe
Turbe=-Tape im ROM-Modul + Resal:
28— OM, 10 leere Dlsketten flr W 1541:
29~ O, 10 beapieite Desks (10 Speele):
49— DM, oder 20 Spisle aisf 2 Disketten:
45,— DM + 3 Pamasoic 1092-Drucker &
1173~ DM allaz mit GARANTIE bDai M.
Weanzel, HansjakohsatreBa 10, 7562 Dur-
MHerSieEim :
Mikreprozessoman + Zubehdr, Daten-
Dieplay-Menitoren, Elsktronsche Bau-
{eile + Beus, zu Superpressan. Liste ko-
stenlos, Orgel-Bawsatz-Kataog DM 2.~
Herat Mingst, Meus Strabe 2, 5342 Hai-
gar12, % (27 74/ 2780

Drucker Drucker Drucker Drucker

Epson RX B0 B89~ DM
FX B0 1325~ DM
L B0 B840 DM

STAR Drucker zu glnstigen Preisen]
Wa? Na klar!

Bel MACHD, & 088/ 6281 91
Versinsverwaltung mit MinlMemb &4
auf GE4 for 1000 Mitglieder und Bal-
frags- und Taxbversrbedung in gisem
Pregramm i0r 108.— DM. = o030/
B343855, Z+M EDV-Boo GmbH,
SehiofstraBe 89, 1000 Barlin'd1

Arstrad/Schndidar
Wrdetw 375 1587

= nGEG0 Ok Tt Ermecl Ve 2 T
B 11 375 1147 1980000 Tieho-Tuler 3°
Mulipian 38174 1908008 Turbo-Tookesx 1°
Tumo-Mascad Vers 13" 2HRS0DM  Frak Rrunn's Souing
Commeasdors 120 _Wordsiar 6 WA D AEane B 5 1A° Uk

2 m-m - 38:90 Dkt
%wmf 0 DY

Thn Flrcsky Foamor Shos
Frankn

The W Stacka
On Field FooHel
_EI'! gt Teases

(o]
ok Heglimity Drcauriee
(e S

i Blmckwypiia
‘Bpachmen o
Frani Bruni's Bokng 27 00 D Crynare e Tian
1 M Frackis
Fust 3580
wh u 0

Bestellschein fiir private Kleinanzeigen

Bitte verdfientlichen Sie in der nachsten Ausgabe folgende Anzelge:

|

| f |

f

: |

Maing Anzsige sollin 10 20 3 O Ausgaban sschenan

Achtungl Schnaider CPC-Benutzer.
Kain MODULATOR mehr nitigh Com-
putsr-Fasnaeh-Direkiiibertragunyg . mit-
tels Videokabel {Eurc-Scastschnitiztelke
am Farb-TV arforderich]. Brillante Wia-
dergabel £ m-Kabel, Bel Beststung bitte
unbedingt Marke und Gesiteiyp des
Farb-TV angeben| Prels Di4 43.90 inki.
Portg und Werpackung, bel Nachnahms
zuziigl. Nachnahmegebibr, Bestellung
nur per Vorauskasse (V-Scheck, Bar-
peid im Briefj oder NMachnahmewversand,
Fa. Hepe-Versand H. Paust, Parkatr. 10,
BOOC MOnchen 2

Commodore 84+ Schneider CPC 484
Verkaule Softwara fihrender Herstellir,
Ligte anfordeém bai: AL Wilhelm, G067
BuchenDidw., Hochstadistr, 12

o -3 e

SV1 3184328 und VZ 200-Laser
210-310 Software ab 10 DM

Adventures, Action,
Anwender, Grafik
und Dateipragramma.

Viel Software stark
im Prels reduziert.

Holsch

3 ha

uh - Disketien

MSX, 3 I r-
B \SF aul An-

1! Achtung !!!

aul An-

huly

ELEXTRUNISEHE SCHALTUMGEN
43K

KONETRUTEREN HIT OEM
SPECTRIN AF ZUEI
I BILOSCHIRMSETTEN

TUERSEN SUERR WEE0 GORRE

Pro Zeile 1.- DM, Chiffre-Gebiihr 5.- iRt i

DM, bei mahreren Kleinanzeigen bitte pr=aSTERETmE |
Bestellecheln kopieran. Bitte den Be-
trag in Briefmarken oder als Scheck
zusammen mit der Kizinanzeige ein-

O 20.- inl,
VERSRAD

HACHHAARE
DH Ba-

[ty

Fvulle mm an: LOERCHE®S
LAESCHEN
I Verlag Riitz-Eberle GdbR W1
Posifach 1640
Daiem Uinterschnti 2 T518 Bretten
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CP/M 2.2 auf allen
Atari STs

Auf der Hobby-Electronic in
Stuttgart wurde ein CP/M Z80
Simulator fiir den Atarn 5T von
der Firma OMIKRON angebo-
ten. Dieses Programm erlaubt
w.a., CPM-B0-Programme und
siimtliche Programme fiir Z2&0
und BORRORS Mikroprozesso-
ren auf dem 68000 Prozessor
des Arari ST laufen zu lassen.
Damit steht dem User von An-
fang an eine grobe Auswahl an
h-r.wii.hgcr Software zur Verfil-
gung. Liberraschend 18t sowohl
der Preis als auch das, was man
dafiir bekommt: Zu einem Preis
von DM 150.- erhdilt man ein
Programm, das so manchen zu-
sitzlichen Computer erspart,
Obwohl es keinerlei Hardware-
zusdtze bendtigt, ist das Pro-

DATA-SERVICE
Th. Piotrowski u. H. Langanar,
Granzweg 47, 4408 Dismen 1,
¢ 026584/83108
Mailbooc 02504 /8 5931

Commodora
Modem MO BS
Dt anciam Fir dan

300 Baud Orig.. 300 Baud Anew.
1200 Biawd Orly... 1200 Baud Answ.
Audgebsut mit Worldmodernchip
AMITEID, anachibuBlediim Gehdusa

ohne FTZ-Mummaer rur 264~
Dataphon 5210 289.-
K Hir 54
£21D, Taminaipr., Dixtenk 8-
CBa 495
1541 e
1707 Farbmonibor g.-
MPS B01 ard.-
MPS 803 axg.-
SFD 1001 TO.-
Star
Star-DOrucker ML
53 10c C B4-Sshnittesalia - 1=
SE10120 2e BS9E.-
S010 180 s 1314,
ER10200 2= 1658.-
Software C 84
Frani Brura’s Bating KD 42
g Fist KD 37 .47,
Summargamas |l KT 348,447~
Donald Duoks Playg i
I 7=
Kanpady D47~
‘Whirlinurds AT~
Terormoiings K &2 .-
View tora Kin [
Siarion K32
Pisiog il K32~
Auflerdem fithron wir Tast abes fur
Commedong tar
Fordern S noch haute unsens
umfmwmeum ant

Kompletbes
Angabat such in o Mailbon sbeuftar.
02594/85097, 24 Sunden onling! -+

gramm f{berraschend  schnell.
S0 liefz. B. WORDSTAR, das
aufdas 3 5 Zoll Format des STs
angepalt wurde, einwandfrei.
Programmteile wurden prak-
tisch ohne Wartezeit nachgela-
den. Umgebaute Shugart-kom-
patible 5 1/4" Laufwerke wer-
den bereits von der Firma Ralf
Seibel + Co oHG in Stuttgart
angeboten. Ein eingehender
Test wird in einer der néchsten
Ausgaben folgen,

Ralf Seibel + Co oHG
Marktsir. 48
TO00 Stutegart 50

COimikron Software
Erlachweg 15
7534 Birkenfeld 2

Frank Walk

Activision
griindet neues
Softwarehaus

Activision hat die Griindung
des neuen  Softwarehapses
Electric Dreams bekanntgege-
ben. Es sollen neve [mpulse
speziell fiir alle Schncider CPC
Freunde gesetzt werden. Ver-
tricben werden die Produkte
von Ariolasoft (Deutschland),
Karasoft  (Osterreich)  und
Hileu (Schweiz). Die ersien
Spiele von Electric Dreams, die
demniichst fiir Sinclair, Spec-
trum und Schoeider CPC er-
scheinen, sind Riddlers Den
und Wintersports.

Frank Wiilk

Neue Mailbox

Der Hofacker WVerlag hat
jetzt auch eine Mailbox. Sie ist
an den Wochentagen Mo. - Fr.
von 18.00 Uhr bis 7.00 Uhr und
am Samstag + Sonntag rund um
die Uhlr erreichbar,

Hier gibt es: Neuweste Pro-
duktinformationen  aus  aller
Welt, Trendbernichte und Insi-
der-Marktinformationen  aus
dem Home- und Personal Com-
puter Bereich sowie Imforma-
tionen (ber die neue grofe Pa-
lette an Anwendersoftware fiir
den ATARI 520 STR260 5T,

In Kiirze gibt es auch BASIC-
Programme fiir IBM-PC und
kompatible sowie Programme
flir ATARI 130 XE, Commo-
dore 64 und Commaodore 128 im
tder und CR/M Modus.

ATARI 520 ST
wird nicht mehr
gebaut!

Moch nicht richtig ausgelic-
fert, wurde der Bau des ATARI
520 ST bercits wieder einge-
siellt. Durch die Einfithrung
des ATARI 520 ST+ mit 1 Me-
gabyte RAM wird cs den alten
ATARI 520 ST nicht mehr ge-
ben, da durch diesen Mamen
Verwechslungsgefahr mit dem
ncucn 520 5T+ besteht, Abge-
last wird er durch den 260 ST,
dermit dem alten 520er absolut
identisch ist, einziger Unter-
schied: Der 260 St wird auch als
Einzelgerit ohne Monitor und
Floppy zum Preis von sage und
schreibe DM 1298.- angeboten,
Er ist cbenso wie der 320 §T+
ab sofort lieferbar. Aullerdem
soll es laut ATARI Deutsch-
land auch eine 10 MB Harddisk
zum Preis von ca. DM 1700.-
geben.

Frank Wilk

Neue Szenerie-
disketten fiir den
Flugsimulator I

und den Jet

Sublogic hat sechs verschie-
denen  Szeneriedisketten  filr
den C 64 und den IBM PC ange-
kiindigt. Sic sollen die ganze
westliche Hilfte der Vercinig-
ten Staaten abdecken, Jede
Diskette umfabt cine geografi-
sthe Region des Landes samt
den Hauptflughiifen, den Funk-
navigationshilfen, den Stidien,
StraBen, Flissen und Seen. Es
sind geniigend Details auf jeder

Diskette vorhanden, um wahl-
weise Sicht- oder Instrumenten-
mavigation zu betreihen.

Der Lisferumfang einer Sze-
neriediskette beinhaltet auch
angemessene  Sektorenkarten
und die¢ ganzen Flughafen- und

Funknavigationskarten, Ein-
zelne Disketten sind fiir § 19.95
erhiltlich. Das Set der wes(li-
chen Vercinigten Staaten, be-
stehend aus sechs Disketten,
verpacktin einem Ringbuch mit
Teilern kostet § 99.95.

Auwch fiir den Apple I und
Arari Computer wird es Szene-
riedisketten geben, Die Disket-
ten 7-12, die’ den Osten der
USA abdecken, erscheinen zu
einem spiteren Zeitpunkt.

T h . T —
per= i "

Neue Mailbox

[Me Firma DATA SERVICE
unterhilt schon seit eindger Za&it
eine eigene Mailbox. Die Para-
meter lauten: 300 Baud, 7 Da-
tenbit, 2 Stopbit, no Parity. Die
Box 1st unter dér Rufnummer
02594/8599] 24 Stunden on-
lime, Frank Walk

»Business-Software~

*Gommodore - Sinclalr
PC-FIBU=Dratay Konten 288 -
PC-5M Business Paket  588.-

| G684 FIBU-Datev Rahmen 148.-
| CB4 Kunden-/Lisf. Buchh. 90.-
Vizawrite-Vizastar-Multiplan

SP-Tasword/-Merge/-Print 89.-
SP-Maslerile'MF-Print  68.-
SP-Statistik Il 43«
SP-Omnicale? & Extension 73.-
SP-Pascal/C-Compiler je  98.-

* QL-Software & Zubehor +
Kartatog DM 3.-, (Bitle Rechnar angaben)
Fa. Licker/CK
In der Eisenbach 37
6270 Idstein

- s
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An&rang auf dem Bergischen Computer{lohmarkt

Der Bergische Computer
Flohmarkt

Schon der 1. Bergische Com-
puter Flohmarkt im Januar war
ein Erfolg, doch der 2. iibertraf
diesen weit: 2500 Besucher in
der 900 m’ groBen Stadthalle.

Der 3. Bergische Computer
Flohmarkt findet nun am Sonmn-
tag, den 1. Juni 1986 von 1117
Uhr in der Stadthalle Wupper-
tal start (1250m*). Angeboten
werden soll alles, was mit Com-
putern zu tun hat. Private sowic
gewerbliche Anbieter sind zu-
gelassen, Im Rahmenpro-
gramm sind die neuesten HCs
und PCs mit Demos zu sehen.

Critical Mass

Sie werden auf einem Aste-
roiden abgesetzt, um in einen
Antimaterie-Reaktor  einzu-
dringen und diesen abzuschal-
ten, bevor es zur kritischen
Masse kommt. Ein bewaffnetes
Luftkissenfahrzeug dien! der
Forthewegung.  Soweit  die
Story in Kurzform.

In erster Linie handelt es sich
bei Critical Mass um ein SchieB-
spiel. Besonders erschwercnd
ist hier die Steuerung des Fahr-
zeugs, an die man sich erst ge-
withnen mub. Ansonsten gibl es
nichts Neues zu vermelden, Du-
rell ist mit diesem Programm si-
cher nicht der grofic Wurf ge-
lungen.

Hersteller:
System:

Durell
Spectrum 48 K

Unter allen Besuchern werden
Sach- und Buchpreisc verlost.

Einen Versuch michte der
Veranstalter mit dem "Ritho-
ven-Festival”  starien, Dazu
sucht er musikbepgeisterte Com-
puterbesitzer, dic mit ihrem
Rechner musizieren oder kom-
ponieren. Auch Firmen konnen
ihre Hard- und Software zu die-
sem Thema musikalisch vorstel-
len.

Interessenten melden  sich
bitte bei folgender Adresse:
Buchhandlung Wermner Finke,
Abt. Computer, Kipdorf 32,
5600 Wuppertal 1

Userport-Reset

Einen Resettaster, der am
Userporl hetrieben wird, ditrfte
fiir alle Commodorc 64 Anwen-
der interessant sein, deren se-

rielle Schnitistelle iiber keine

Resetleitung mehr verfiigt, Um
den Userport nicht zu blockic-
ren und Latarbeiten zu vermei-
den  (evtl. Garantieverlust),
wird er einfach auf den User-
port aufgesteckt, wobei die
Userportleitungen  durchge-
fiihrt sind und weiterhin unein-
geschrinkt nutzbar bleiben.

Hersteller:
Computcrtechmk

Ingo Klepsch
Wilhelmshoher Strabe 66
5828 Ennepetal 1

Preis: 10,- DM

jiob

Neues von
Scooby Doo

Der vierte Computercartioon
“Scooby Doo™ versigert sich
noch, da man sich bei Elite ent-
schlossen hatte, vorher eing
vollstindige Spiel-Design-Spra-
che zu schreiben, um das Pro-
grammieren von Scooby Doo
and seinen Nachfolgern zu er-
jeichtern. Der Autor, Richard
Wilcox, ist mit den umfangrei-
chen Grafikdaten zu Scooby
Doo schon zur Hilfte fertig,
nachdem die Spiel-Design-
Sprache nun 7ur Verfugung
steht. Lassen wir uns iberra-
schen, was aus dem mit viel
Vorschublorbeeren bedachten
Programm wird.

joby

Es geht auch
anders

Viele Softwarcanbister ge-
ben horrende Summen dafile
aus, die ecigenen Programme
mit einem einwandfreien Ko-
pierschutz 7u belegen. Dab es
auch anders geht, beweist die
Firma Computerzeit aus Frank-
furt. Beiihrem Programm “Ma-
stergraphik”, mit dem man ver-
schigdene . Grafikprogramme
kombinieren kann, gibt es kei-
nen Kopicrschutz. Das beilie-
gende Begleitheft ist allerdings
so gedruckt, dafl es auf einer
normalen Birokopiermaschine
kaum - verviclfiltigt werden
kann. Um aber mit "Mastergra-
phik™ arbeiten u kinnen, be-
nistigt man dieses Begleithell.
Wer jetzt eine Raubkopic be-
sitzt und mit dieser auch gerne
etwas anfangen méchte, kann
bei der Firma Computerzeit das
Heft gegen DM 10. - anfordern.
Die Herren Sicbrands von
Computerzeit gewihren dem
ehrlichen Riuber Straffreiheit.
Vielleicht macht dieses Beispiel
Schule.

Wer noch keinen Drucker
hat, kann uns seine Pro-
gramme auch ohme Listing
cinsenden. Auf keinen Fall
braucht er das Programm
mit der Schreibmaschine

ahtippen.
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Inhaber: J. Jdhn und Peter Bee, 4330 Milheim Ruhr — GneisenaustraBe 29 Telefon 0208/4971 69

Der Atari Spezialist

Auszug aus unserer neuesten Preisliste:

HARDWARE

Aar B00 XL . e e e 248.— DM
AN TBORE:  covevsas spvarn faoeeds BURTLTN URTRLSES SRR 398.— DM
Atari 800 XL, 128 KRAM, voll 130 XE kompatibel ............. 498.—- DM
Nachristsatz 800 XL/600 XL auf 12B KRAM . ... ............ 248.—- DM
Farbdrucker Okidata Okimate 20

anschluBfertig fur Atari Computer  ...........coviiiinrnen... 999.— DM
anschluBfertig fur C64-Computer  ......... ... ... ... ...... 965.—- DM
Farbdruckprogramm im Lieferumfang enthalten.

Okidata Microline 192, NLQ, 160 Zeichen/Sek., anschluBfertig .. 1749.—DM
Seikosha GP-1000 A, FX-80 komplett anschiuBfertig ......... 1153.—- DM
Ape Face, Drucker-Interface  .......oiiriniriiinnnnn. .. 298.— DM
Doppel-Interface 850 XL (1 Centronics/1RS-232) ............ 398.— DM
AIARELIBIEREN o commmmd sooumuems s s s s e 169.—- DM
Tech Sketch Light-Pen ... ... e e 169.—-DM
Oiramnerkate MEALIRE: coovus svamewn soui i sy cmes B ¢ 98.—- DM
Oldrunner mit 80 Zeichenund 4 KBibomon . ........c....... 198.— DM
16 K Bibomon mit Hardware-Uhr und Centronics Parallelport . .. 448.— DM

Der Einbau des 16 K Bibomon muB bei uns erfolgen!

_____SOFTWARE NEUHEITEN

PaperClipD . ........cooiinii... 240~DM.  Action!  ....oiaiieiisianar e 298.—-DM
B-GraphD ...... .. ... .. ....... 219~-DM HomePackD ................... 169.— DM
The Halley Project Atari/C 640 ... .. 169=-DM WishbringerD ................... 129.- DM
EhopSaey B s Ennediediial 49.-DM Mr.DoC ... . ... ... 39.-DM
The G. American Cross Country Race D T9~DM [KaratekaD ... . ................. 89.-DM
Vip ProfessionelD ... ............ Td8~DM |IMythos|ID ...........00. ... 79.— DM
DGrad Nord D .oooovvimmeiainsys T—DM.  BasipXb: sessroumssnms s 298.— DM
KOS R L v weae v s 149.—-DM Richard PettysR.C.  ........ ... ... 39.~ DM
HackerD . ...... .. . i, .. BO—DM QuestronD . .....ccivvinniinress 189.-DM
Mindwheel D ... ... ... 145~-DM BrimstoneD ........ccocinunnn. 149.—-DM
EssexD ... ... ... ...... 149=DM BasicXE ...................... 298.- DM

DEMNACHST

Acro Jet, der Super-Flugsimulator von MicroProse. Gun Ship, der neue Hubschrauber Flugsi-
mulator. Jet, der neue Flugsimulator von SubLogic, Essex und Mindwheel von Synapse und
Alternate Reality von Datasoft, die drei Spitzenadventure.

Rufen Sie uns an und fordern Sie die neueste Preisliste an. Oder senden Sie uns 3.50 DM in
Briefmarken fir unseren Atari Katalog, in dem Sie einen groBen Teil der Hard- und Software er-

Kiatk finclan, Telefon 0208/4971 69
® Atari @ Atari @ Atari @ Atari @ Atari @ Atari @ Atari @ Atari @
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