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ASSEMBLER-PRAXIS AUF ATARI ST

Roland Lahr

eln Altmeister der Assembleranwendumg, Herausgeber des Mikrocomputer
Magazins MICHO MAG, verdffentlichr bei te-wi seine souverdne Larstel
fung der Assemblerprogrammienung aul ATARISTs

Erklirt Grundlagen:

Begriffe und Werkezeuge der Assernblerprogrammierung,. erforcerliche
Systembkenntnisse. sustembezogene Erlduleriing der GR000er
Betel:lslunkliomen

Zeigt Anwendungen:

Hantieren mit Assermblern: Aufruf von Assemblern; Steuern ihier
Optionen dber Divektiven: Stellungnatune 2u realen ATAREST-
Assembler.

Arbeiten in der ATARLST Programimierimgebung: Taxt:
programnine zur Programmentwicklung: ein Editor; ein Parser;
des Betriebsaystem; BIOS-Funktionan; BICS Toolbo:

GEMDOE Toolkil; das erwelterte XBIDS,

Anwenden des Befehlssatzes in Musterprogrammen flir; E/ &
Routinen, Rekurslonen, dez/bin Rechenarten, Stackveraaliung,
Adressverwaltung, Entscheidunuen, Scldeifenhonstrukie, Unter-
programme, numerierte Trans, Bedienen von [nieracebausteinen,
Texterkennung, Testverarbeitung. Testaturdekodierung, memery dumps,
Floppu-Tests/ Funktionen, serielle RE252 Datentbertragqung usw

Entwickelt Hilfsprogramme:

BIOSToolhax:; GEMDOS Toolkits: &n Editor: ein Parser; Arheitan mit Toolkits.

Die: Programme des Buchs sind auf Diskette vom Autor echillich

Ein Fachtext in klarer Sprache mit leserfreundlichem Druckhild, guter Bilddokuwnentation und
urnfangreichen Listings von Musterprogramimen (auf Diskette beim Autor erhaltfich]

ca. 300 Seiten, Softcover, DM 59—

NEL

D.-'.slc*n:.n:u i LOGO -
1=erald [ Lriger] ol
Ein C*Kurs der Industie Tir simslicha : - JEdE.]' k.l‘ﬂ'n“' pmgrammlere.n
I'.'-Hu:'.:llu.-\.w. Ulbezr 108 Henpspieke, a 2 _ | I:Danlel 'I""E"ttl
Anspruchswol in Test Bildmareral Buch des Jahres in den LUSA
o THT Sorhorrm s Pl J T
. BN Selem, Sodonves, DM 79 A Bast-rezansiert von Padagogen und
UNIX e . deutschen Kultusministarien. Cin
ITNEI?-? Themias] \*_:‘:w '||,__.ud49|: u.f-_l . bildreichier Fithrer durch u.a

'XT" 2N YRres N Sachnkundlgs . s i n . | - .v.n'._.
[Tz siec ||I urid Eindlavng i die S f}T*\R. = I-.__{KIG' Von P‘ﬂ.p&. i =
dung, 551 Seiten. Soflcoves, D T4 . Schler I Watt
L B 3Ed Seiten, Ad DM B0 —

UMWELTDYMNAMIK

30 Prowramme Fir bvbernetische
M68000 FAMILIE, 2 Bd UNWETDYRANIR | () itovahrungen auf llen
Hill /ausct L ges. 968 Seilzn i BASIC Rechnern. Das Bucli endl il
Einzipe Motorala-authenfische Darstallung heides Fin Programmsaystem aur
vorn CPLGEO00-Architexmur, Programmie Simulatlon elgener Problemformu-
rung, systemactbauten. Behandelt alle ’ lieruncen und 29 kommenberte
EHOM-Bausteine sowic 630201, 68381 Modellbzispicle wiz Baumsterber,
Bd 1. Grundlagen + Architektue, 568 Sel- He:szungsbedarf, Mahrungshetten
Len, DM 79— usw, Prospekt antordern.
Bid 2. Anwendung und Baustoire. “smare ; Wion Hartmut Bossel, 480 Seitern,
4K Seitert. DM 54— Softcover, DM 59—

Mein ATARI Compuier
Beasd-mamenairries Standandwed da
ATAR E |

A )

Vo FoclaMcMI ACack, S0 Seiten, Skt
civer. DM 59—

Sgrithende Ideen mil ATARL-GRAPHIK Sl | 0302 - Programmieren in Assembler
Framlicher Lehrsroll i Geamerre und Farber-| T QRN ] Diigses Buch behandelt ausiibelich dis
lehr =i m_s ar nischam Lehrdes mil AL W Assemblersprachen-Programmieruny fiir
ATARI Graphismaghichkelten b e den weinserareiteten Mikroprozessar G502
oy Loy Mlosarke, ] Suiten, Safcoeer = e 5
Lance Leventhal, 704 Seiten, Softcover,

DM 59,

Naoch im Programm: Einfiithrung in die Mikrocomputer-Technik, DM 66,—
Computer fiir Kinder, ATARI, DM 29,50
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VORWORT

Liebe Leser,

diesmal finden Sie gleich auf
der ndchsten Seite unseren
kleinen Fragebogen. Hier wollen
wir wieder mal wissen, wer die
CE liest. Um ein wirklich
reprédsentatives Ergebnis zu
i erhalten, sollten méglichst

}f viele Leser mitmachen. Und zu
gewinnen gibt es natiirlich
auch wieder einige wertvolle Preise. Also, scofort
ausfiillen und einsenden.

Ein kleiner Fehler hat sich bei unserem letzten
Logical eingeschlichen. Uberall wo noch "Stein"

steht, hitte es "Immel" heiBen miissen. Wir werden
aber alle eingeschickten Lésungen beriicksichtigen,

da eg ja keine richtige Losung gegeben hat. So
hat jeder die gleichen Chancen, einen Preis zu
gewinnen. :

Nicht wiel Neues konnen wir den Sinclair-Fans
berichten, obwohl sich hier so langsam etwas
tun mifte. Zwar gibt es in England den neuen
Spectrum mit Cassettenlaufwerk, aber hier bei
uns ist noch kein Vertrieb in Sicht, nachdem
Echneider in Tiirkheim abgelehnt hat. Wir werden
den Sinclair-Markt aber weiter beobachten und
entsprechend berichten, wenn sich was tut.

Inhaltlich beriicksichtigt die CK ja auch den

ZX Bl und den QL. Wer ein solches Gerit hat,
sollte mal nachschauen, ob er uns Programme zum
Abdruck zuschicken kann.® Hier ist durch die
geringe Zahl der User die Einsendungsquote rela-
tiv gering.

Das gleiche gilt auch fiir die Atari-ST-User. Auch
hier suchen wir noch gute freie Mitarbeiter. Und
warum sollte nicht einmal ein ZX=81l-, QL= oder
ST-Programm zum "Topprogramm des Monats" werden ?

Viel Spaf bis zum ndchsten Mal
Ihr

Y%

Thomas Eberle, Chefredakteur

: | Jupitersoft adbA |

SV1318/328 und VZ 200-Laser
210-310 Softwara ab 10 DM
Adventures, Action,
Anwendar, Grafik
und Dateiprogramime.

Viel Software stark
im Prels reduziert.

Kostenloser Katalog bei
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Die niichste Ausgabe
»Computer-Kontakt«
erscheint am 24.11.1986

Preisausschreiben

Eigentlich ist &5 kein richtiges
Preisausschreiben, sondern ei-
ne Fragebogenaktion, aber auf
jeden Fall gibt es etwas zu ge-
winnen. Da wiiren als Preise ein
M3X-Computer, Biicher im
Wert von 200,— DM und Soft-
ware aus unserem Programm-
service,

Wissen wollen wir wieder mal
etwas iiber unsere Leser. Wer
liest Computer Kontakl, wie alt
ist unser typischer Leser und
welche Zeitschriften liest er
sonst noch. Das wiire eigentlich
schon alles. Wer Bedenken we-
gen dem Datenschutz hat, den
kinnen wir beruhigen. Wir wol-
len dies nur zu unserer Informa-
tion wissen. Wichtig ist, daB
méiglichst viele Leser mitma-
chen, denn nur dann erhalten
wir cin repriisentatives Ergeb-
nis.

Fragebogen
Mame, Anschrift: ............. .

Und das sind dic Preise:

1. Preis

Ein Philips VG 8010 (MSX) mit
7 B-Prozessor (3,57 MHZ), 48
K RAM, davon 32 K RAM Ba-
gic, 32 Sprites, 16 Farben, Auf-
lsung 256 192 Bildschirm-
punkie.

2. Preis

Biicher im Wert von DM 80.—
3.-10. Preis

Je ein Buch

1L.-20, Preds

Software aus dem CK-Fro-
grammsarvice

Teilnahmebedingungen:
Es dirfen alle mitmachen.

TJeder, der uns einen ausgefill-

ten  Fragebogen  zoschickt,
nimmt an der Verlosung teil.
Unsere Anschrift ist:

Verlag Ritz-Eberle,

Postfach 1640, 7515 Bretten.

Einsendeschluff  ist  der
24.11.86. Der Rechisweg ist
ausgeschlossen,

Ich besitze folgende Geréate:

Computar: ...

TP N e e L

Ich lese folgende Zeitschriften: senen

Computer Persnlich
Chip
Homecomputer
Compute mit

Happy Computer
Bder

Run

Computronic

ST

TI-Revua
Data-Welt

Ich lese Computer-Kontakt
L selten O manchmal

Floppy:
Sonstiges:

manch-

&

OO ET O 0080 0
ooooooogoooag
o o

O regeimaiig

Jahrmarit 20
Schreibschrift J 21
Hisoft C far Halmeampiter 23
Discovery-Diskettanverzeichnis 24
Schnellars Apfehnﬁnmhmyaﬂk 28
Beliabig viale Nachkommastallen . _2F
Hardcopy mit dem LPRINT-II-Interace =] 28
Der Colour Pen Graph EB 50 30
¥ B1-Koplerschutzprogramm 3
DNS -, 33
Grafik 4
OL: Was nicht im Handbuch stent = 35
Das BEEP-Kommando des QL ar

Der Profi-C-Compiler
Grafickurs C 64, Tel 2

Das AP-System

Mailbox, Marke Eigenbau

Drucker STAR ML 10

Der Amiga; Pro und Contra
ATARI
320 KByte fiir den Atarl BOOXL

slolalslsalalale

Neues fiir die Atarl Spielekiste

seldtreezae

B8R =

Mnssebaﬁcht T1 98/4A in Perfaktion 100
TMS 9900 Assembler auf dem T1 102
Der Zwillingsbruder des TI-Writers - 102
Def-Maker 104
Buchstabanmix = 105
Schilissel _ s 110
Katalog fir Masclinemprachapmgmmmg 116
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TOPPROGRAMM DES MONATS = s

“Topprogramm des

Monats: ?MikroMon”

fiir den Atari XL

MicroMon ist ein Monitor fiir den Atari 600/800 XL,
mit dem man recht komfortabel Programme in Assem-
bler schreiben kann. Er arbeitet parallel zu Basic, wo-
durch nach Belieben zwischen Basic und Maschinen-
sprache gewechselt werden kann.

Der Autor dieses Programms, Arno Welzel aus
Augsburg, ist 17 Jahre alt und hat die Cc-mputt. rei mit
ginem ZX351 btgc-nnen
AnschlieBend folgte ein
VC 20 und dann der Atari
800 XL.. Seine Hauptin-
teressen liegen im Be-
reich der Hardware und
Maschinensprache. Dem-
néichst will er einen C64
mit seinem Atan tiber ei-
ne selbstentwickelte
Schnittstelle koppeln.

1000 DM Honorar

In der CK gibt es das Toplisting des Monats. Das
liiuft dann so, daf wir hier in der Redaktion von allen
Programmeinsendungen das beste Programm heraus-
suchen und in der CK als Toplisting des Monats ab-
drucken. Der Autor dieses Programmes erhiilt dann
als Honorar 1000.— DM.

Mitmachen kénnen alle Programmierer mit den Ge-
riten C 64, Atari, Sinclair, TI1 9%/4A. Ein Listing muB
nicht unbedingt beiliegen, falls der Autor des Pro-
gramms noch keinen Drucker hat. Werden Pro-
gramme abgedruckt, die nicht zum Toplisting des Mo-
nats gewihlt wurden, erhiilt der Autor dafiir ganz nor-
mal das iibliche Honorar. Beim Toplisting des Monats
ist das Honorar fiir den Abdruck in den 1000.— DM
schon enthalten. Mit der Einsendung seines Program-
mes erklirt sich jeder Autor mit den einzelnen Punk-
ten im Text "Bei uns kénnen Sie mitmachen™ cinver-
standen (siche Seite 4 gegeniiber).

Deshalb Leute aufgepabt: Bei uns kann man Geld
verdienen. Die Chancen fiir einen Abdruck, oder gar
Gewinner des Toplistings des Monats zu werden, ste-
hen bei uns immer gut.

QL Saison bei
JEPOSOFT

@ 0L {angl) mit 820 K Speichar
820.00

QL engl) mit 128K smm

Abo-Bestellschein

Vorfilhrung unﬁ&lihﬂwhﬂlun der
‘Wara nur nech tel. Viersinbaning :

® el Laasing (Mistia

anﬂlmnﬁmx fir 3‘" um:l
3t =Diskattan
Imdumlpmmm
Der Stern des Drukden m:w:luaa
Adventurg]

lieferbar agu:a I'.lrt'l;emmber

JEPOSOFT

Krupps =, 4

Ich méchte Computer-Kontakt in Zukunft regelmiBlig zugeschickt hekommen. Meine Abo-Be-
stellung gilt ab der ndchsien Ausgabe. Die Abodaser betrigt 6 Ausgaben, also ein Jahr und kann
s spétestens 4 Wochen vor Aboende wicder gekindigt werden. Der Abonnementpreis betrigt
33— DM einschlieflich Mebrwertsteuver und Versandkesten. Fiir Bestellungen aus dem Ausland
wird es aber nur cin wenig teurer: Hier kostet das Abo 37.5(.- DM,

NameVomame

Sabic A RS s T RO e e ey

Ich bezahle wie folgt: Ich bestelle ab Ausgabe: :
@) Scheck liegt bei

El Vorauskasse auf Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 43423-736

Mir ist bekannt, dal} ich diese Bestellung innerhall 8 Tagen widerrufen kann und bestiitige dics
mit meiner Unterschrift. {Dieses Wiederrufsrechi ist per Gesetz vorgeschrichen. )

Datum/Unterschrifu

Drigsers Bestellschein ausschoeiden oder fotokopieren und an Compueter-Kontakt, Postfach 1550, 7518 Bretten schicken.
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NEU!!

e HOMECRVAUNER
SO ARENEHCANU]

T, YAGHER SOFTWHRIVERSAND

Der Katalog Nr. 6

fet 152 Seiten Hadware, Softwars usd Bicher
fiip AHSTRAD/SCHNEIDER CPC 464,664 ,6128, J0¥(E
COODORE 64 UMD 128 , SPECTRUM/SPECTRIN PLUS

Yatalog gegen .88 D in Bricfwarken anfordern bei:

P0.B0K 112243, )-89 AUGSRUMG 1

nlarl I:Inlls

Wir suchen Mitglieder fiir un-
seren Atari-Computerclub, Es
gibt eine Computerzeitschrift
mit vielen Infos, Programme
zum Abtippen. ein Leserforum
und vieles mehr. Die Clubzeil-
schrift erscheint regelmiBig im
Abstand von zwei Monatenund
wird frei Haus geliefert. Wir be-
antworten alle Fragen und ver-
offentlichen die  interessante-
sten inunserer Zeitschrift. Wer
Probleme oder Fragen zum
Avtari XL/XE hat, ist beiuns gut
anfpehoben, Wir vermitteln
Tips und Tricks zum verein-
fachten Programmieren. Der
Clubbeitrag betragt 1.50 DM
pro Monat. Man kann jederzeit
£in- oder austreten,

Key-5oft Computerciub
Ralf Merx

Ringstrale 13 A

E1I0) Aachen

Ich mischee einen Atari-Club
grinden, dessen Mitglieder,
sich nur mit den Systemen 400
GOO/BDOVXLNAKE befassen,
Gegenseitige Hilfe der Mitglie-
der ist bei Problemlisungen
selbstverstandiich ; ein Clubbei-

DATENKASSETTEN

II HIIIIIIIIIIIIIII
' V=l (L] Il

USER-CLUBS @

irag wird prinzipiell nicht erho-
ben, da sowieso schon alles teu-
er genug ist und der SpaB am
Computarn  nicht am  Geld
scheitern soll. Etwaige Kosten
fiir Disketten oder Porto mils-
sen aber von jedem selbst getra-
gen werden. Natiirlich wird
auch eine eigene Clubzeitschrift
heravsgegeben. Diese kostet
keincn Plennig und wird haupt-
shchlich Listings und Informa-
tionen enthalten. Wer also In-
teresse hat, kann mir jederzeit
schreiben,

Acuri Computerclub
Joirg Schubert
Dillenburger Strale 561C
1001 Bezrlin 33

Der Atari=Lser-Cluly Cuxha-
ven, der mittlerweile seit einem
halben Jahr bhesteht, will mit
miglichst wvielen Atari-X1.-
Usern eine Verbindung per
Post aufbauén. Mitmachen
konnen nicht nur User aus dem
Raum Cuxhaven, sondern auch
solche aus dem ganzen Bundes-
gebiet und Eoropa (wir pflegen
den Kontakt #u einem Atari-
Club in der CSSR). Jeder, der
mitmachen will, bekommt mo-
nathch eine Clubraitschrift zu-
geschackt, in der Tips. Tricks,

Softwaretests usw. abgedmckt
werden. Der Clubbeitrag, in
dem natirlich auch unser "Pro-
hlemberatungsservice™ enthal-
ten ist, betrdgt 10— DM im
Vierteljahr. Weitere Infos bei
AL
Hiofenweg 24
2190 Cloxhaven L

Der A&C (Arari & Commao-
dore Club) bigtet ein monatli-
ches Magazin, in dem man fiir
2.- DM Anzeigen aufgeben
kann und das Tricks, Tips,
News und Adventures enthalt.
Der Beitrag liegt bei 20.- DM.
Adexander Schoeider
Wilhelm-Maybach-Str. 8

6832 Hockenheim
Tel, O6205/14210

Ich suche Kontakt zu Usern
im Raum Kaiserslautern, aber
auch im ganzen Bundesgebiet.

Alexander Reinwarth
Rosensirale 42
K Kagserslautem

Ieh suche Kontakt zu Spec-
trum-Usern im Raom Miinster,

Carsten Brimstrup
Tannenweg 18

4544 Ladbergen

Kontakt gesucht!

Bricfkontakte zu deut-
schen C-64-Anwendern sowie
Biicher, Software und Zeit-
schriften sucht der Fole Walde-
mar Sadowski. Wer mit thm in

' Infos bei: Roland Toonen Soft-
ware, P, 31, 4178 Kevelaer 1

Kontakt treten michte, solits
miplichst in Englisch schrei-
ben.

Waldemar Sodowaki
L. Pokaju 11 029
42-200 {_‘.-.-.gglur:hnwa
Polan

Andreas Baro sucht Leute
oder Clubs im Raum Hamburg,
die Interesse an emmem Erfah-
rungsaustansch iiber den CH
haben.

Andreas Barmo
Bridermannaweg 44
2000 Hamburg 61

Ich suche Kontakt zu einen
Atari-Club oder zu einzelngr
Atari-Usern im Raum Mainz
Wiesbaden/Frankfurt.

Ratner Schmidt
Kolpingstir. 9
G095 Gustavsburg 1

Wer will noch bei meinen
Atar-Club mitmachen? Kei
Beitrag, 6007800 X1.. 130 XE.

Waoll Bartha
Altenhernditrafie 3
493 Dermold

Als erfahrencr Atari-Besd
zer suche ich Kontakt zu XL
®E-Uscrn im Raum Darmstad
zum Programmieren in 650
Basic und Pascal.

Bern Mowotka
A Fuchsbau 25
6102 I"fuhgsmdl:

Ich suche Kontakt zu einer
Atari-Club in Stutigart oder Le
omberg.

Mutibins Wundes
Lehenbidihlstrafie 54
TI53 Renningen

Ich wiirde gern einen Clubi
Duisburg griinden. Wer macl
mit?

Dilaver Maontag

Karl-Albert-Strube 22
4100 Druisbirg 12

| | EXTENDED ROf
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Ich suche Kontakt zu Leuten
(auch Urlauber) in der Gegend
des Diimmer Sces zwecks Er-
fahrungsaustausch.

M| Beime

Dhglingen 454
4905 Sremwede 2

Ich suche Kontakt zu Usern
und Useérclubs im Raum Osna-
briick, Biclefeld und Melle.

Holger Hagemann
Hannoveriche Stralle £8
4520 Melle 10

Ich bin sin &sterreichischer
Spectrum-Besitzer und suche
einen Gsterreichischen Club
oder auch Kontakt zu Usern.

Hermann Aigner
Markt 157
A28 Furagsfeld

Ich suche einen User-Club
fiir den QL.
Spamer

Amselwep T
G300 Criefien

Ich suche Mitghieder fiir mei-
nen 6der Club. Alle zwei Mona-
te pgibt es abwechselnd eine

Clubzeitung oder ¢ine Clubdis-
kette/Cassetie mit Tips, Tricks,
Programmen, News., Spiclerpo-
kes usw.. Der Beitrag betrigt
im 1. Jahr 30— DM (25.- DM
Clubbeitrag und 5.— DM Auf-
nahmegebiihr).

Club der éder Flhchse
Gieorg Wenk jun.
Waldholweg 7

M0 Berchicspaden

Jetzt gibt es auch in Litbeck
eine Maibox! Endlich wird die
Computerwiiste Schleswig-
Holstein dorch cine Case be-
reichert, Wir sind aof Atari B-
Bit sperialisiert, haben aber
auch wiele Infos fir anderc
Rechner. Wir bieten z.B. Pu-
blic Domain Software, Boots-

markt, grofes Mailboxnum-
mernverzeichnis und vieles,
vigles mehr.

Charly-Mazilbox (hy Cube-Saft)

olfen von 20407 Uhr

Tel. 04 51/3 1642

300 Baud_ 8 Datenbits, 1 Stoppbit. keine
Parinit

Wer sucht noch alte
CK-Hefte?

Alle newen Leser haben bei uns die Maglichkeit, #le mnicklicgenden Hefte
nachrubestellen. Die Auwsgaben von 1984 sind nlelt mehr lieferbar, Bestellt
wird mli untensichendem Restellschein, Die Licferung erfolgt aber nur fe-
gen Yorauskasse in Form von Brielmarken oder gegen Scheck.

....... Ex. Heft Milrz (4,50 DM)
woene B4 Hell April (4,50 DM)
........ Ex. Heft Mai (4,50 DM)
........ Ex. HeftJuni (4,50 DM)
........ Ex. Heeft Juli (4,50 DM)

Meine Anschrift:

Bestellschein fiir CK-Hefte
lch michte folgende CK-Hefile bestellen:
...... Ex. Heft Januar '85 (4,50 DM)

i Exe Heft Auguost-September (4,50 DM)
....... Ex. Heft Oktober (4,50 DM)
....... Ex. Heft Movember (4,50 DM)
ser; EX Heft Dezember-Januar ‘85086 (5.50DM) -
- EX. Heft Februar-Miirz (5,50 DM)
... EX. Helt April-Mai (5,50 DM)
wiie- EX- Heft Juni-Juli (5.50 DM)
........ Ex. Heft August-September (5,50 DM)
Versandkosten (1-2 Hefte 1,40 DM,
2-d4 Hefte 2.00 DM, 3-15 Hefte 3.00 DM)

[en Besselscbcin cinseoden un den Verlag Ruc-Eherle, Postnch 1640, 7518 Bresen,
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Ralner Fischer

Datenverarbeitung mit
dem Sinclair QL

1986, 188 5 kart., DM 42 =

ISBM 3-7785-1325-7

Das Buch zeigt zundchst die antspro-
chenden Maglichkeiten wvon Super-BA-
SIC und fdhrt den Lessr dann in dis
Handhabung der Datelvarwallungsspra-
cha von QL-ARCHIVE sin. Der Lasar ar-
hélt dabei wichtige Hinwesse fir die Er-
siallung wohlstrukturisrter Programme.

Hajo Lemcke

Assembler mit dem C-64
1885, 227 5., 22 Abb., 6 Tab., kart.,

D 38, =

ISBM 3-TTEE-1091-6

In der Maschinensprache nutzen Sie dis
Fahigkeiten lhres Compulers erst richiig
aus, Diese swaibdndige Einflthrung ver-
hilft Ihnen dazu. Jeder Balahl bew. jada
Gruppe wird mit sinem laufidnigen Bel-
aplel vorgestellt, das sich spater in groBa
Programme einbauen |&6L.

Thomas Tal

Cracker, Hacker,

Datensammiler

1986, 36 5., kart., DM 24, -

|58M 3-7785-1236-6

Die Piraterie der meist jugendlichen Ko-
pearer steht im Mittedpunkt diesar mit vie-
len authentischan Fillen versahenen
Schrift, die in giner Art Bestandsaufnah-
me des Software{schwarz)markies beide
Sellen zu Werl kammen 148t

SESRFPSSRPRRRR RS RO R RO RBRRDBDRERORRAD

BESTELLCOUPON

ginsanden an; Dr. Alfred Hlthig Verlag,
Ion Waiher 10, 6200 Heidalbarg

Mams, Vomanmea

Straba, Wr,

Diaturn, Uinterschrit
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Hallo Freunde!

Tetzt kommt wicder die Zeit
der kurzen Tage und langen
Mtichte, naturgemif also ecine
Zeit, in der man sich wieder
mehr mit seinem Computer be-
schiftigen kann., Der Sinclair-
Teil der vorliegenden neuen
Ausgabe der CK hietet diesmal
auch etwas mehr [ir die Freun-
de des QL. So soll es auch in
Zukunft sein, wobei es keine fe-
ste Aufteilung gibt, wie viele
Seiten auf welchen Computer
entfallen. Ich bin sicher, dafl dic
Spectrum-Benutzer damit ein-
verstanden sind.

Jetzt aber zum Inhalt. Die
Spiclfrcaks unter den Spec-
trum-Benutzern bekommen in
dieser und in der niichsten Aus-
gabe einen besonderen Lecker:
bissen serviert. Es handelt sich
um G-Force, ein tolles Action-
programm, das komplett in Ma-
schinensprache  geschrieben
wurde, Da das Programm sehr

umfangreich ist, muBten wir lei-
der zwei Teile darans machen.
Spielen kiénnt ihr dieses Pro-
gramm alse erst nach der niich-
sten Ausgabe. Die Wartezeit
lohnt sich aber auf jeden Fall,

OL-Befehle, die nicht jeder
kennt, zeigt R. W. Gerling in
seinem Artikel. Vom gleichen
Autor stammi auch das QL-Li-
sting, das sich mit dem Sound
beschiiftigt. Dariiber hinaus ha-
ben wir auf den rund 30 Seiten
des Sinclair-Teils wieder Neuig-
keiten, Informationen sowie
Tips und Tricks zusammcnge-
tragen, um jedem Leser etwas
zu bieten. Schreibt doch mal,
wasihr von dem neucn Konzept
der CK haliet. Auch fiir Anre-
gungen sind wir immer dank-
bar.

Viel Freude an der neuen CK
wiinscht wie immer Euer

Rolf Knorre

Enigma Force

Lang erwartet wurde der
Nachfolger bzw. die Fortset-
zung von Shadowfire. Unter
dem Namen "Enigma Force™
15t das Programm jetzt endlich
auf dem Markt. Die Handlung
kniipft direkt an Shadowlire an.
Nach der peglickten Verhaf-
tung von General Zoff soll die-
ser von den vier Mitglisdern des
Enigma-Teams in ¢inem Raum-
schiff zum Planeten des Impera-
ters gebracht werden. Der Ge-
neral 1Bt das Raumschiff je-

doch auf dem Heimatplaneten
von Syylk abstiirzen. Dot filhr
Syylks Rasse einen Kricg gogen
reptilienartigc Lebewesen, die
zu General Zoffs Armee gehd-
ren. Nach der HBruchlandung
kann der General flishen und
versucht im Einflubbereich der
Reptilien ein  raumtiichtipes
Raumschiff zu finden.

Hier beginnt nun dic mehr-
teilige Aufgabe des Enigma-
Teams. Sie miissen den Fiihrer

sinciEir

Sinclair il eif eingsirogens Warenzelghen dar Sinclair Lid.

der Insektenwesen finden, ihn
zu ihrem Verbiindeten machen,
General Zoff wieder einfangen
und das letete flugfahige Raum-
schiff im EinfluBbereich der

Reptilien entdecken. Diese
Aufgaben horen sich einfach
an. Wer jedoch schon Shadow-
fire gespiclt hat, weiB, welche
Schwierigkeiten noch auftan-
chen kiinnen.

Im Gegensatz zu frither sind
die Figuren nicht mehr durch
Symbole innerhalb des Laby-
rinths gekennzeichnet. Die ver-
wendete Grafik kommt diesmal
der Technik des Zeichentrick-
filmes sehr nahe. In der rechren
unteren Ecke des jewciligen
Raumes befindet sich die Ka-
mers in einer etwas Giberhihten
Position. Man sieht jeweils den
Raum, in dem sich das gerade
gesteuerte  Enigma-Mitglied
aufhilt, Der Bildhintergrund ist
immer schwarz. Die Gegen-
stinde und Figuren werden in
der Farbe des Teammitglicds
angezeigt, z. B. gelb wenn
Syvlk gesteuert wird.

Eeginnt man das Spiel, soll-
ten zuerst die Tecammitglieder
mir Waffen, Munition und an-
deren nittzlichen Gegenstinden

Prima Grafik

ausgeriistet werden. Feindliche
Truppen tauchen aul und mils-
sen bekampft werden. Der rich-
tige Weg ist zu finden und die
Enigma-Mitglieder sind ent-
sprechend ihrer Fihigkeiten
cinzusetzen.

Fiir alle Shadowfire-Freunde
stellt  dieses Machlolge-Pro-
gramm ein MuB dar fiir die an-
deren User ein Erlebnis. Die
Grafik der selhsistiindig han-
delnden Figuren, z. B. in einem
Kampf, lohnt das Zusehen
Wenn auch gewthnungshediirf-
tig ist die Steusrung der Figu-
ren, jedoch nicht zu schwierig.
Dias Spiel kann nicht direkt ek
ner Kategorie zugecordnel wer:
dén. da sowohl Ancade- wig
auch Adventure-Teile zusam-
men dieses Spicl ausmachen
und interessant halten, Diese
Zeichentrickfilm-Grafik solltz
mansich nicht entgehen lassen.

Bezugsquelle:
Speedysoft

37 Church Road
UE-London
SWI13OHO
United Kingdam

Freis: £9,

Hoest Muller
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Cosmic Wartoad

Der englische Cassettenein-
leger zu diesem Programm bie-
tet eine so verschrobene Ge-
schichte, daB ich gar nicht erst
versuchen michte, sie hier wie-
derzugeben. Wichtig st nur,
dafl zur Feit irgendwo der
Kampf der kosmischen Kriegs-
kriiten tobt und der Spieler in
diesen einbezogen wird. Auf
dem Bildschirm wird dann die
ganze Angelegenheit schon kla-
rer. Das erste Bild zeigt cin Ra-
ster mit 8x8 Feldern, Diese &4
Felder stellen Feittunnel dar.
Drer Spicler mufl sie nach und
nach aufsuchen, um eing be-
stimmte Spielebene zu errei-
chen, wo er unterschiedliche
-Aufgaben zu losen hat.

D Spielfigur ist eing der in
der Anleitung beschriebenen

Wir wallen fiir den ZX Spee-
trum und dessen User cinen
Club griinden, der ein monatli-
ches Clubmagazin herausgibt,
von Mitgliedern. eingeschickta
Programme zugdnglich macht,
alle gwel Monate gine Milglie-
derliste verdffentlicht (um Kon-
takte zwischen den Mitgliedern
zi ermiiglichen ) und schlieBlich
auch versuchen soll, Hindlerra-
batte suszuhandeln,

Danief Tietze |
Menburnger Sir. 37
ZB00 Bremen

Deer Sinclair User Club Sand-
bach ist im "Computerclub [iir
Sinclair, Commodore und
Schneider-Computer™ in Reit
im Winkel aufgegangen. Hier
crhalten diz Sandbacher weiter-
hin prelswerte Software (Li-
stings, Programme usw.), die

Eampfkroten, also ein dicker
bewattneter Frosch. Bei den
Aunfgaben handelt es sich in der
Regel um kleine Schielspicl-
chen. Ist cine Stufe bewdiltigr.
erfolgt cin Ricksprung in das
Zeitraster, damit eine weitere
Ebene angewihlt werden kann.

Leider bietet Cosmic Warto-
ad weit weniger als man zu An-
fang erwartet. Die Grahk st
nicht umwerfend, Soumnd 15t s0
gul wie keiner vorhanden und
der Spiclwert ist auch nicht be-
sonders hoch. Insgesamt also
ein Programm, das man nicht
unbedingt haben muf.

Bezugsquelle: P. West Record
System; Spectrum 458K

Rolf Knorre

Clubzettschrift “top computer
news” sowie als Service cinen
Programmaustausch  zwischen
den Mitgliedern.

Computcrelub fir Sinciair, Commodore
undd Schneider-Lompuater

Postfach 1109

#2116 Reit bm Winkel

Vor ein paar Monaten kaufte
ich mir zu meinem Sinclair ZX
Spectrum+ einen Drucker (Sei-
kosha SP-1(M0} AS, Epson-FX-
8k-komp. und mit dem Interfs-
ce 1 dber dic RS-232-Schnitt-
stelle verbunden). Jetzt habe
ich aber einige Miihe mit dem
Grafikausdruck. Wer kann mir
hier weiterhelfen. Ich wiirde
garn wissen, wie ich z.B. eine
Hardcopy erstellen kann oder
wie es mir sonst gelingt. mei-
nem Drucker Grafik beizubrin-
gen!

Franz Sprecher

Melkensirale 1
CH-BR5 Jomn

Lirmara

Uta Jikel & A. Klintworth GbR
Hard- & Softwarevertrieb
Marschhorst 2
2732 Klein-Meckelsen
Telefon: 04282/56 15
Sincialr ZX Spactrum
Spactrum plus 45 KB 340~  Spectrum 128 KB deutach 458,
Spectrum 48 KB 2538~ Doppelport-Joyst. Intarface A=
Baga 1-Tastabur 128~ HKempslon-E 175~
Sags 3-Tastatur 240~  Multiface Ona (neus Ausfilhr)] 150
Sapa D001 -Tastatur agh~ Currsh -1
Disgovery Diskstationen abd@8~ X Lprint 3 Druckerinte; 175~
Bata-Disk Controdlar 5.0 320~  Bote-Disk Kpl-Syst. [TMB] abT749—
Bota Basio 3.0 53=  Art Studio Malprogramm 50—~
Sinciakr QL Druckar

Gl-englische Aushlihrung A58~  Beikosha M3 15 Typenraddr, 699,
GL-deutsche Ausfihrung 489~ Beikosha SP 1000 (AJAS/T) T48.—
OL-Diskooniroller ab32e—  Selloosha MP 1300 Al 1784
CL-Disk-Kpl-Sywt (1MB] ab748.~ Ciizen 120D T~
ClL-Cantronice-intariace ak 148.—~ il Drucker S828.-
CiL-Monitore ab248~  Aufsatrirakior fir GLP a8
Ol-Speichererweiterung 268 KByte mil durchgefiibriem Bus 33—
oL 512 KByts mit durchgefiihriem Bus a38.—-
GL-Giga-Soft-Mouse-Paket incl, lsistungsstarker Sofhwars 220~
CUB-Super-Farbmonitor fir OL oder Spectrum 128 1088~
GL-Bandy-Supor-Diskoontroller + 12 KB + 800
OL-Eprom-Enwellerungesteciianen (ansleckbar an ROM-Fort) b 18-

o Stk 32— 125th. 93.~, 205k, 150~
3.5°-Diskotten S8D0D 15tk 7.90, 103tk 76~ 6015k 350~
3.5-Diskatten DSDD 15tk. 080, 105tk 88—, S06H. 399~
A.N-Disketten 20 Mo Mame 158k, 8-, 108t 57—, 508tk I75.~

Listsar Kunce, disss Praiss sind S Woohan alt, sk kinnen sich daher
inrwischen wasantlich gedndert haben,
Alig Prat= incl; MwEt, ruz, Varsanokostan zum Salbst
Gasamtproisksto erhaiten Sia gegen 2.- D in Bristmaroen!
Selbatabholung nur rach varherpar
Wersand nur per Mashnahma oder Voracskasssl
Sonderpresss r Schualen, Sammalbasteller und Clubs!t

Watton, daB Sie beai uns preisginstig sinkauten kénnan ¥
Wetten, dad wir lhnen trotzdem Sarvice bieten kinnen?
Watten, daB wir Sla suBsrdem auch noch baratan kénnen?

(™) Michael Naujoks |

LOAD ZXa1 (di)

Light Pan

Kostenlosen Katalog S/9 anfordern!

Vokabeltralner DM m:_ Wt mit datschar Anletung DM 63—
The Art Studio DM 59~  3-Kanal Soundsynthesizer

Bata Basic 3.0 DM B9~ o<t} mA doutscher Anieitung und Sctt-
Schachbuch waresrwelaIINg DM 98-

en mil Diales Bum F

Rareat e TP FIS T ow g
Tes Kapov gagen Kesperoy  DMU49~ o pepinterface DM 29—
The Colt DM 58~ SpecDrum DM 148.—
Schaltbild-CAD DM 39~ T-Stecker DM 25—
Tasword |l DM 58~  (Cumah Micrasal

Tagword Two DM 29~ LaserBaslo DM 49~
Masterfile DM 39— Laser Compiler DM 38~
Hizoft C DM 99~ Laser Genius DM 43.-=

£ Sinclalr
Hardware Software
N SPECTRUM !

Discoveny 180 K DM a48.— 2. Laufwerk 1B0K DM 248
Discovery T20 K DM B48.—- 2. Laufwerk 720 K DM 448~
Bomb Jack DM 29.- Pantagramm DM 35—
Aezcumon Fractalee DM 29—~ Thaatre Europa DM 35—
Fing Pong DM 31~ Bounces DM 36.-
Super Bowl DM 36- Cybarun DM 39.-
Turbo Ezprit DM 33~ Spindizzy DM 38.—
Whao Dares Wins il DM 29.- Samantha FoxSirip Poker DM 33.—
Way of the Tigar DM 38—~ Tomahawk DM 38.—
Ghasts'n Goblins DM 20— Spitfire 40 DM 38.—

!‘r

Entwicklung & Vertrien von
Cormputer Soft— und Hardware
%_  Rottmonnatr 40, 6300 Heidelberg

Hetline: )
(08221) 46885 )
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Maschinensprachekurs
fiir den ZX-Spectrum

Bildschirmaufteilung und neue Befehle

Zucrst wicder eine kleine Zu-
sammenfassung des leizien Tei-
lex. Neben der Funktion und
Wirkungsweise des Assem-
blers, dem wichtigsten Werk-
zeug des MC-Programmierers,
wurden die ersten Befehle er-
klart. Das war einmal die Grup-
pe der Ladebefehle, der INC-
und DECrementierbefehle so-
wie der Sprunghefehle. Letete-
re werden diesmal noch mit ei-
ner Erlduterung des Stacks und
cinem Ausnazhmebefehl ver-
vollstiindigt. Neben anderen
neuen Befehlsgruppen wird
heute auch auf die Handhabung
des Bildschirmspeichers einge-
gangen. AuBler einigen Dia-
grammen 2um besseren Ver-
stiandnis des Geschriebenen fin-
det sich noch cine ganzseitige
Befehlsiibersicht aller reguti-
ren Z80-Befehle mit den jewei-
ligen  Ausfithrungszeiten und
den Wirkungen der Flags.

Der Stack

Zu den im letzten Teil be-
sprochenen Sprungbefehlen ge-
hért such der Befehl CALL,
der mit dem Stack (=Stapel) ar-
beitet und zum Aufruf von Un-
terprogrammen benutzt wird.
Dieser Stack befindet sich in ei-
nem Teil des Speichers, norma-
lerweise nach dem Basic-Pro-
gramm- und Varigblenbereich,
wobei das 16-Bit-Register SP
{Stackpointer) die Adresse des
obersten Elements enthilt. Auf
diesem Stapel kann man nun
mit dem Befehl PUSH ein Regi-
sterpaar ablegen oder mit POP
das oberste Stapelelement ho-
len, Dies geht folgendermalen
vor sich; Wenn ¢£.B. mil dem
Befehl PUSH DE der Inhalh
des DE-Registerpaares auf den
Stapel gelegt wird, werden die
zwei Speicherbyres tiber SP min
dem Wert von DE geladen (DE
gelbst bleibt unverindert). Da-
nach wird SP um zwei erhiht,
damit er auf den nun neuen letz-
ten Eintrag zeigt. Beim Holen
eines Wertes vom Stack mit
POP wird das Verfahren ein-
tach andersherum ahgewickelt.

Da der Z80 nicht weib, von wel-
chem Registerpaar ein abgeleg-
ter Wert stammt, kénnte man
natiirlich auch die mit PUSH
DE abgelegte Zahl mit FOP
HL in das HL-Regsterpaar la-
den.

Mit dicsen zweincucn Befeh-
len wird nun der Stapel direkt
vom Programmigrer manipu-
liert. Aber auch mit  dem
Sprungbefehl CALL wird der
Stapel verindert, Ruft man mit
CALL ein Unterprogramm anuf,
wird im gleichen Moment das
Sprungzicl in dem PC (Pro-
grammeounter) geladen und
die Adresse des Bafehles hinter
dem CALL auf den Stack ge-
legt. Bei einem RET, dem
Ricksprung von einem Unter-
programm, wird nun éinfach
das oberste Element vom Sta-
pel geholl und in den PC pela-
den, damit die Systemeinheit
wieder an der alten Stelle wei-
termachen kanmn.

Bei einem CALL erfolgt also
intern ¢in PUSH PC4-2 und bei
einem RET cin POP PC. Bei
der Anwendung der eigentli-
chen Stapelbefehle FUSH und
POP ist also darauf zu achten,
daf jeweils beide gleich oft ver-
wender werden, damit nicht ei-
ne abgelegte Adresse incin Re-
gister oder eine abgelegte Zahl
in den PC geladen wird. Bei ge-
schickter Programmisrung
kann man diese Eigenschaft des
midghichen "Falschladens” aber
guch dazu bentitzen, den Stack
zu manipulieren, Das sei aber
nur  geiiblen Programmiercmn
empfohlen, de ¢s bei cinem
Fehler mit 99% Wahrschein-
lichkeit zu einem Absturz
kommz.

Zusammenfassend kann man
sagen: Auf dem Stack kdnnen
alle Registerpaare (BC, DE,
HL, IX, IY, AF und intern 'C)
abgelept bzw. peladen werden.
Dies ist z.B. dann sinnvoll,
wenn deren Werle vor cinem
Unterprogrammaufruf zur wei-
teren  Verwendung  gerettel
werden milssen, weil sie nach

der UP-Beendung verfinderte
Inhalte haben.

MC-Programme, die vom
Basic aus awfperufen wurden,
werden mit RET beendet und
springen wicder ins Basic zu-
riick. Aulerdem wird beim
Riicksprung ins Basic automa-
tisch der Inhalt des BC-Regi-
sterpaares ibergeben. Wenn
z.B. ein mit LET a=USR.... ge-
startetes MC-Programm wieder
im Basic pelandet ist, hat die
Variahle a den Wert von BC vor
dem RET des MC-Programms.

Mit dem Ausnahmebelehl
DINZ wird die Gruppe der
Sprungbefehle abgeschlossen.
Er vereinige die zwei Befehle
DEC B und JR NZ und ist fir
kleine Schleifen gedacht, da er
schnell in der Auvsfithrong und
kurz im Code ist. Leider gibt es
diesen Befehl nur fitr das B-Re-
gister, was zur Folge hat, dal
das B-Regster meist als Schlei-
fenziibler verwendet wird.

Der Rildschirmspeicher

Wenn wir cin cigenes MC-
Programm schreiben, ist ja
meist irgend etwas auf dem
Bildschirm auszugeben. Diesist
fiir uns, neben der Tonausgabe,
die cinzige Kontrolle, was sich
in unserem Programm ereignet.
Und damil sind wir auch schon
beim komplizierten Aufbau des
Bildschirmspeichers. Dier Bild-
schirm hat im Speicher immer
seinen festen Platz mit fester
Lange (sie war beim Vorginger
£X-81 noch variabel) und ist in
zwei Teilen abgelegr. Yon
4000h-57FFh ist jeder einzelne
Funkl des Bildes als ¢in Bil ¢i-
nes Bytes delimiert. Acht ne-
beneinanderlicgende Punkte
sind also in einem Byte inte-
griert. Von 5B00h-5AFFh lie-
gen die Farbattribute, wobed je-
weils ein Byte die Parbinforma-
tion einer PRINT-Stelle (8=8
Pixels) enthidlt, Die Verschlis-
selung der Farbinformationen
ist im Sinclair-Handbuch, Kapi-

tel 16, beim Befehi ATTR ge-

nauestens erkiirt.

Das eigentliche Probléem fiir
den Programmicrer ist aber
micht die Tremnung von Pixels
und Farben im Speicher, son-
dern dic Reihenfolge, in der dic
cinzeloen Pixelblicke im Spei-
cher abgelept sind. Dhese Rei-
henfolge ist ersichtlich. wenn
ein Bild (SCREENS) von Band
geladen wird: Jeweils cin Drit-
tel wird in & mal 8 Zeilen pela-
den. Nebencinanderliegende
Bild-Byres befinden sich also
auch 1m Speicher nebeneinan-
der, untercinanderlicgende ha-
ben aber im Speicher nicht die
gleiche Entlernung. Da sich ei-
ne Zeile aus 32 Bytes zusam-
menscizt, miilten dic Adressen
der darunterliependen Bytes ei-
gentlich um 32 griifier sein. Da
aber im Spectrum nicht Zeile
fiir Zeile gelesen wird, sondern
eine Reihenfolge herrscht, wie
wir sie beim Laden von Band
sehien konnen, ist die Entfer-
nung umtersinender im Spel-
cher unterschicdlich.

Zur Veranschaulichung ha-
ben wir eine Skizze des Bild-
schirms abgedrockt, in der je-
weils die Adresse des | und 32,
Bytes einer Pixelzeile angege-
ben ist. AuBerdem sicht man,
wie der Buchstabe "A™ mit
PRINT ATO.0; "A™ dort darge-
stellt wird. Wie wir selbst ctwas
auf dem Bildschirm darstellen
kinnen. ist erst mit weiteren
Befehlen méglich und wird im
nfichsten Teil der Serie behan-
delt.

Nach diesem Spectrum-spe-
zifischen Kapitel folgen weiters
neue Befehlsgruppen der Ma-
schinensprache, Da waren zu-
erst dic  Additions- umd Sub-
traktionsbefchle. Mit  ihnen
konnen die oben genannten Re-
gister oder anch wie bei den La-
debelehlen 8 oder 16-Bit-Ope-
rationen durchgefithrt werden
(unter Beriicksichtigung des
Carrvflap sogar 9- oder 17-Bit).
Bei einer 8 oder 9-Bit-Rech-
nung ist det eing Hauploperamd
immer das A-Register, in dem
nach der Berschnung das Er-
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gebnis abgelegt wird. Bei einer
16- oder 17-Bit-Operation stellt
das HL-Registerpaar  den
Hauptoperanden (bei Addition
auch 1X oder I'Y moglich) und
Ergebnistriiger. Die abge-
druckte Tabelle zeipt, welche
"Befehlskombinationen miglich
sind,

Der Unterschied zu den Ad-
ditionsbefehlen ADD - ADC
(bei einer Subtraktion SUB -
SBC) besteht darin, dab damit
jewseils eine Berechnung mit
oder ohne Beriicksichtigung
des Ubertragsflags stattfindet.
Bei Anwendung der Belehle
ADC oder SBC wird nach Aus-
fiihrung der jeweiligen Rechen-
operation noch der Stand des C-
Flag mitbewerter und dessen
Wert (0 oderl) zu dem bisheri-
gen Ergebnis dazugezihlt (oder
bei SBC abgezogen). Dies ist
sinnvoll, wenn z. B. nach einer
vorherigen Addition der Uber-
trag in die neue Rechnung mit-
genommen werden soll.

Die Logikbefehle

Die drei logischen Befehle
sowie der Vergleichshefehl CP
arbeiten jeweils mit 8-Bit-Da-
ten. Bei allen Logikbefehlen ist
das A-Register der Hauptope-
rand, wobei auch hier, mit Aus-
nahme des (JP-Befehls, das Er-

gebnis wieder im A-Register zu
finden ist. Bei den logischen
Befehlen wird jeweils das 0. bis
7. Bit des A-Registers mit dem
0. bis 7. Bit des Vergleichsbytes
mit Hilfe der jeweiligen logi-
schen Verkniipfung verbunden.
[Das Ergebnis wird wieder im (.
bis 7. Bit des A-Registers abge-
lepgt. Diese drei Befehle lauten
folgendermaBen:

AND ..t Wenn beide Bits 1
sind, ist das Ergebnis-
bit ebenfalls 1, anson-
sten (.

HOR. ...: Nur wenn cines. der
beiden Birs 1 ist, wird
das Ergebnisbit eben-

falls 1. Wenn beide 0

oder beide 1 sind,

wird cs 0,

Der letrte Logikhefehl ist der
Vergleichsbefehl CP. Mit ihin
wird der Inhalt des A-Registers

'mit dem 2. Operandeén vergli-

chen. Danach werden die Flags
entsprechend dem Ergebnis ge-
setzt, Intern fithrt der Z80 bei
dem Befehl CP eine Subtrak-
tion nach dem Muster SUB
A .. durch. Dabeil setrt er swar
alle Flags dem Ergebnis nach,
schreibt dicses selbst aber nicht
in A, sondern LBt alle Arbeits-
register unveriindert. [st nach
dem Vergleich z. B. das Z-Flag
gesetzt, sind beide Operanden
gleich. Wurde das C-Flag ge-
getzt, ist der 2. Operand grisBer
als das A-Register.

Bei allen vier Logikbefehlen
kann der 2. Operand irgendein
Register, ein durch (HL) nder
(IX+...), (I¥+...) adressiertes
Speicherbyte oder eine feste
Zahl im Befehl sein. Wie bei al-
len anderen Befehlen mit zwei
Operanden bleibt auch in digser
Cruppe der Wert des 2. Ope-
randen wiithrend der Befchls-
ausfiihrung unveriindert. Die
jéweils beeinflulten Flags sind
der Befehlstibersicht zu entneh-
mEen.

Rotations- und Schiebe-
befehle

Die Rotations- und Schiebe-
befehle bewirken bei dem ange-
sprochenen Byte, dall sich alle

an die Stelle des 4. Bit, das 6. an
die Stelle des 5. usw. Die Befeh-
le unterscheiden sich aber nicht
nur durch die Schiebe-Rich-
tung, sondern auch durch das,
was mit dem herausfallenden
Bit passiert (im obigen Beispiel
das . Bit) und was die freige-
wordene Stelle ersetzt (im obi-
gen Beispiel das 7. Bit). Da-
durch wird der Unterschied
zwischen Rotieren und Schie-
ben deutlich. Bei ersterem tritt
das herausfallende Bit an die
Stelle des freiwerdenden, beim
Schieben wird dagegen meist
nur cine [ in das freiwerdends
Bit peschrieben, wihrend das
herausfallende im Carryflag ab-
gelegt wird. Damit alle Befehle
in threr Wirkungsweise ver-
stindlich werden. haben wir
auch hier eine Tabelle mit ei-
nem Funktionsmodell des je-
weiligen Befehls abgedruckt.

[Das Ergebnis nach einer Ho-
tation oder  Verschiebung
kommt natiirlich wieder in das
Byte zuriick, aus dem auch das
Quellbyte kam. Als Operanden
kann man, wie schon bei den
Logikbefehlen, irgendein Uni-
versaltegister oder ecin durch
(HLY, ' & +e) )
adressiertes Speicherhyte ginset-
zen. Die in der Tabelle vorkom-
menden Befehle ohne *..." sind
in dieser Kombination nur mit
dem A-Register moglich und
unterscheiden sich nur in ihrer
Schreibweise (sic sind ein Wort,
z.B. RLCA) von den variablen
Befehlen dieser Garung (z.B.
RLC A). Diein den Klammern
wiedergegebenen.  Beispiele
stellen zwar verschiedene Be-

OR. ...: Wenn eines oder bei-  Bits um cine Stelle nach links  fehle dar, haben aber die glei-
de Bits 1 sind, wird oOderrechis verschicben. Beiei- che Wirkung auf das A-Regi-
das Ergebnisbit [, mnem Rcchtsschieben des A-Re- ster. Finziger Unterschied ist
ansonsten 0, gisters kommr also dessen 7. Bit  die Ausfilhrungszeit. Die Ein-

Art Befehl 1.Operand 2. Oparand
B_Bit &D ﬁ' B, ':, D. H,LJR
ohne Ubertrag SOF oder

A (HL), (IX4n), (I¥+n)
8-Bit ADC oder
mit Ubertrag SBC direkte Zahl
18-Bit HL BC, DE, HI., SP |
ohne Ubeartrag ADD IX BC,DE, IX, SP |
IY BC, DE, 1Y, SP

18-Bit ADC BC, DE, HL, SP
mit Ubertrag SBC
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Wort-Befehle sind schoeller, Operand2 und Linksschieben  zelner Bits ineinem Operanden RES. .. ...: Laschendesx. Bits
dality aber an das A-Register = Operand «2). méglich. Mit diesen Bitmanipu- {auf 0).
gebunden. Auberdem werden lationsbefehlen kinnen cinzel- BIT .......: Setzen des Z-Flag
bei den "langen™ Befehlen ¥ , e Bits eines Operanden veriin- auf den gleichen
mehr Flags heaﬁ:tﬂuﬂ-t. Die Bitmanipulations- dert aderﬂbget}:agt werden_ Sie Wert wie iten des
Die Schiebebefehle kannen Del€hle lauten: x. Bits, um danach
z.B. fir eine Multiplikation Mit denletzten in dizsem Teil mit cimer Abfrage
oder Division mit 2 verwendet vorgestelllen Befehlen ist nun  5ET .......; Setzen des x, Bits des Z-Flag dessen
werden  (Rechtsschieben = cine direkte Manipulation ein- (auf 1), Inhalt auszuwerten.
Befehl mit | Flag's |Dauer | Befehl mit I Flag's |Dauer | Befehl mit Flag's | Dauer

Operanden :EI H PHC Operanden  |S1 H PNC Operanden |51 H PNC

ADC A,s (XK X XOK! &-19 | INC IY i 1o fm 0vo| 16 Kiirzel bei den
ADC HL,rel XD N XOX| 15[ IND v 2 I 16 | LDOR 0 00 | 16821 Befehlsoperanden
ADD A (HL) XX X XOK! T | INDR 717 L 16%21 | LDI 0o 1]

ADD A, CIX#n) XK X XOE 19 | INL by 2| s LR | L0 00 | 16k21 r = ABCDEHL
ADD A, (IYen) XN X XOK 19 | INIR "-'I 791 | 16421 | NEE Eu I m[ 8 rrl = BC,DE,HL,SP

ADD  A\n JLXTOK TIaP clyon | | 10| wop 3 ‘ 2 = BC,DE, IXoderTY
ADD &,r LY FOK &[3P on I . R s {3X 0 Y00 4-19

ADD WLeel | X 0K IL|aP U . & |orom 121 7 71 | 16421 o o8 B AR, Kk D LT
ADD  IX,rr2 Lok 1spae un | . B|OTIR 1717 71 | 16621 4 = BC,DE HL,AF

ADD I¥,rr2 xoon 15| n | glour e | 12 n s Sibiigs unmittel

aND s TN 1 X00| 419 |IR 2,0 72| ouT (n,Ae | §! bare Diaten

BIT b WL} (20170 | 12|dR a ! 12 | ouTp lyam | b St

BIT b,(IMn) 7170 | 20[LD rri,inn) - 20 oury T RIS e e

BIT b, (I¥#a) |71 1 70 2000 rrl,nn . 10| PDP rrd 10

BIT byr 20170 | 8|LD ryn - 7)ee 1t 14 = ntr+(HL)(IX+n),
CALL clyon | 0AT|LD  ryr t|roe 1y it (B

CALL nn | I7|LD (BC),A 7| PUSH rri ; 11 m = wies, nurohnen

CCF j Y oI 4|0 (ENA 7| Push 11 15 b = Zahleavon0-7

P s AL X XK 419 (LD (HLY,p C 10 | PUSH 1Y 15 i :

CPo MYyl | | o | 7| RES nya §-23 o -I;g.g.hr:c.{..m.
CPOR Y XYL [16828 [ LD r,(LXen) . 19| RET 10 ke

cel N rvi | 16fwo ry{1¥4n) L9 RET el /11 ¢2 = NZZ.NC.C

CPIR XY X ¥1 (16621 [ LD  (IX#n),n YRR 14 r' = Zweitrogistersatz

CPL = 4{LD  (I¥en),n 19 | RETH 14

DAR MEXXr  A|LD  {ikd,r | 19]RL XX 0 Xox| @-23

DEC ® X XL | 4-23| LD (IVend,r L 19| ra o ox 4 Kiirzel bei den
DEC rri | | B[LD A | 13| RLLA 0 on A Flagbits

DEC 1M I ! lojLD  diomnl A | 13{RLL r -0 KOy B

DEC 1Y i i 1|0 inn),rrl I 20| RLL (ML} 10 XOX: 15| | L = NachBefehlsende auf]
Rl | §|LD {nnl HL ! t& | RLE [1I+n} .“ ] Iﬂ[: 21 0 = Nach Belchends auf0
DINZ o ! | 8T {LD o), X | 20|RLC (I¥+n) (XL O XOX| 23 o o nach Brscbussacsta
El : L A|LD o, I¥ | 20| RLD ol 18 ; S

EX AFAF° MTINDNK) A [LD A, (BE) | T|RR « L0 KoX[ .8-23 ¥ = jenach Ergebnis als

El  DE,HL : 41LD A,(DE) | ‘ 7 | RR# | 00 i - Sonderfall

EX {5P},HL | . 19l Al mav B|RRC m I 0 Kox @-21 1 = nicht vorzubestimmen

EX (8PN ] (U coL 9| reea 1o on 4 E S L e

1 A 231D AR H 0 Y0 9 | RRD A0 K0 18

EX1 ! ${LD HL,{nn} ! la | RST n : I

w Hit sl = MBI Wt ey | | Bl den

yinn} - ! Fr
NI : o oefo mm ! L 14| se S Taktdauern
::2 {C} &I X0 | 12 t: :tv;im} I ! 2: :: . XX 0 Kox g_g doa -
ry : o i ! i a # e

N fydal Counfw oo | 7R XX 0 108 8-23 S

INC » REX N0 | 4-23 LD GPHL | ' b|SRL a XX 0 xon| 8-23 ;

I rrl ; SR 1% § S Loo10|SUB Ays XL X EIM| A-19 &= 1. Wert und x mal 2.

INC 1X | 10 LD sP,I¥ | 10]a0k s XX 0 Koo| 8-19 Wert

. 1
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Mach dem Befehl (SET, RES
oder BIT) folgt zuerst die Bit-
nummer {0-T) des gewiinschien
Bits' und danach, mit einem
Komma  getrennt, der Ope-
rand. Dieser kann wieder wie
bei der letzten Befehlsgruppe
entweder ein Universalregisier
oder ein adressiertes Speicher-
byte sein. So bewirkt z.B. der
Befehl SET 4.D, daB das 4.
Bit des D-Repisters auf 1 ge-
setzt wird. Da der Befehl BIT
nur zum Priifen cines Bits daist,
folgl danach meist einbedingter
Sprungmit Abtrage des Z-Flag,

Ich glaube, mit den dicsmal
besprochenen Befehlen und
Grrundlagen hat sich allen Mit-
lesern wieder ein groBes Expe-
rimentierfeld gedffoct. Im
niéichsten Teil wird neben eini-
gen neuen Befehlen auch ein
mit den heutigen Befehlen ge-
schriebenes Programm erkliirt,
wclches die Ermittlung einer
Bildschirmpunktadresze  ver-
einfacht. T. Bertolde

C-Flag + Bearbeitetes Byte | Befshl | Genaue Beseichnung
i\ Wy oy o o TR T e BLC ... | Rotiers links sirkular
(T FgrFf4-1 |MC, .- |Rotiere rochts sirkular
M%#%%PhﬁJ ER ... |Botiere links
44 | fB, - | Fotiere rechts
2 BB g o g oy e o O S B T Schisbe links arithm.
) (34 |4 .. |Schisbe rachte arith.
Mot FF-FF4f4=H |SRL ... |Schiebe rechts logisch

Assemblertips fiir den Spectrum

Teil 10: AdreBunabhingige Maschinenprogramme

Tm finften Teil dieser Sene
{CK 1/86) haben wir ein Utility
kennengelernt, das Maschinen-
programme an verschiedens
AdreBbereiche anpaBt. Sclhst
entwickelte  Maschinencode-
routinen sollien jedoch so aus-
gelegt werden, daB man anf ein
derartiges  Anpaliprogramm
nicht angewiesen ist, sie also
ohne Anderungen in jedem
AdreBbereich lauffihig sind.
Im folgenden wollen wir schen.
wie dieses Ziel zu erreichen ist.

Dazu fithren wir uns noch
einmal vor Augen, dal ein nor-
males, lingeres Z80-Programm
wegen der absoluten Adressen,
die im Programmecode vorkom-
men, im allgemeinen fest an ei-
ne Laufadresse pebunden ist.
Diese tauchén in Lade- und
Sprungbefehlen sowie in UP-
Aufrufen auf, Wir miissen nun
diese absoluten Adressen aus
dem Programm verbannen. Hei
LD-Kommandos ist das noch
recht einfach. Dicjenigen LD-
Befehle, welche auf Speicher-
bereiche zielen, dis nicht zum
Programm gehéren, brauchen
natirlich niche modifiziert zu

werden. Wir missen our die
Anweisungen angehen, die di-
rekt auf Daten innerhalb des
verschiebbaren  Maschinenco-
des rzugreifen. Hierfiir machen
wir uns runuize, dab-die USR-
Funktion, dem aufgerufcncn
Maschinenprogramm die eige-
ne Startadresse im BO-Regi-
sterpaar zur Verfagung stellr.

Gleich 2u Beginn unseres

Programms retién wir den BC-

Inhalt an einen sicheren Ort, et-
wa in einc Basic-Systemvaria-
ble, van der wir wissen, dab sie
withrend der Ausfithrung unse-
tes Programms nicht verdndert
wird. Jeder Zugnilf aul Daten
innerhalb des Programms mull
40 vonstatten gehen, dall zur
AdreBhestimmung die Summe
aus der geretleten Startadresse
und der programmrelativen
Adresse (= Abstand zur Start-
adresse) der Daten pebildet
wird. Sofern der Datenbereich
klein ist, mag es auch gentigen,
am Programmanfang die Be-
reichsadresse in das X-Register
zu bringen (wieder iiber den
Mechanismus mit der Start-
adresse in: BC und der pro-

grammrelativen Adresse). Alle
kritischen  LID-Anweisungen
sind dann X-indiziert durchzu-
fithren. Zeigt X genau auf die
Mitte = des Datenbereichs,
kommt man an 256 Bytes heran
(IX-128 bis IX+127), ohne das
Indexregister werdndern 2u
miissen.

Will man jedoch einen JP-Be-
fehl, der sine weite Distanz
iiberbriickt, durch relative
Spriinge ersetzen, bendtigt man
eine ganre Kaskade von JR-
Anweisungen, wodurch das
Programm aufgebliht und aus-
gesprochen uniibersichtlich und
wartungsunfreundlich  wird,
Ein CALL 1&ft sich in ver-
gleichbarer Weise gar nicht sub-
stituieren.  lch michte Euch
hier zwei unterschiedliche Li-
sungsvorschldge machen, dic
beide ihre Vor- und Machteile
hesitzen. Das Assemblerlisting
zeigt beide Ansétze. Die erste
Lasung ist sehr kurz, aber der
einzelne Unterprogrammaufruf
ist unschiin, Das Programm
schreibt zu Beginn eine kleine
Hilfsroutine in den Bereich
MEMBOT. Es licle sich auch

jeder andere freie Speicherbe-
reich benutzen, die Adresse
muf nur fiir das Programm kon-
stant sein. Jeder UP-Aufrof
und jeder ebsolute Sprung Kl
iiber diese Routine, indem dic
programmrelative Adresse des
Ziclpunktes in HI. geladen und
CALL. MEMBOT bzw. JP
MEMBOT ausgefihrt wird,
Die Hilfsroutine berechnet die
endpiiltipe  Zieladresse und
macht einen Sprung dorthin.
Diese Methode ist verhilinis-
miilhig schnell, weil pro Sprung
nur wenige Kommandos zu
durchlaufen sind. weist jedoch
einige Machteile suf. So wird
cin Registerpaar benutzt, das
damit nicht der Parameteriiber-
gabe zur Verfiigung steht. Zu-
siitzlich "verbrit” jeder Sprung
sechs Bytes. Damit kommit die-
ses Verfahren vor allem fiir Pro-
gramme mit nur Wenigen  er-
setzenden JPS/CALLs und filr
zeitkritische Anwendungen in
Frage.

Létsung Nummeér 2 ist elegan-
ter und bendtigt nur zwei Bytes
fiir einen CALL, der daflir aber
leider lanpsamer ist. Jeder
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CALL einer programmeigenen
-Routine wird durch das Kom-
mando RST $10, gefolgt von ei-
nem Byte, ersetzt. Dieses Fol-
gebvte gibt die Nummer des ge-
wilnschien UPs an. In der Rei-
henfolge der Numerierung sind
dic programmrelativen An-
fangsadressen der UPs in der
Liste UPTABL eingetragen.
R5T $10 wird normalerweise
vom Spectrum-System zur Aus-
gabe von Zeichen iiber irgend-
ginen Strom benutzt, Der In-
halt der Systemvariablen
CURCHL pgibt die Adresse der
Kanalbeschreibung an, dic mit
dem gerade gedffneten Strom
verbunden ist. Die ersien bei-
den Bytes der Beschreibung
enthalten die Adresse der Out-
put-Routine, die zum Kanal ge-
hirt. Und eben dorthin ver-
zweigt letztendlich der RST-
$10-Befehl. Unser Programm
biegt den Pointer CURCHL so
um, dafl man durch RST 510 in
der eigenen Routine UPCALL
landet,

UPCALL korrigiert zundchst
die Register- und Stacksitua-
tion, die durch die gerade
durchlaufens  ROM-Routine
etwas  durcheinandergeraten

ist, denn die Output-Routinen
arbeiten mit dem zweiten Regi-
stersel, und HL' muf auf dem
Stack zwischengespeichert wer-
den. Sodann liest UPCALL die
MNummer des gewiinschten UPs,
halt sich die zugehdripe relative
Adresse aus der Liste LIP-
TABL, addiert dazu die Adres-
s¢ START, um schlicBlich zu
dieser echten UP-Adresse zu
verzweigen. Somit wird immer
ein CALL 2ur gewinschien
Adresse ausgefihrt, kein JP.
Man kdnnte jedoch UPCALL
zum Beispiel so erweitern, dal}
efwa ru den Adressen mit den
Nummern von 0 bis 19 immer
gin JP und zu den iibrigen cin
CALL stattfindet,. oder man
IGscht am Zielpunki einfach die
iberflitssige Rilcksprungadres-
s¢ guf dem Stack.

Das Assemblerlisting  zeigt
cinige  Beispicl-Ups, um dic
Vorgehensweise zu verdeutli-
chen. Inshesondere die Print-
Routingn dirften von Interesse
scin, da an thnen deutlich wird,
wie man RST $10 such weiter-
hin zur Zeichenausgabe nutzen
kann.

Michac| Schranm

Listing 1
§ o
i HHHE

MEMBOT = 23478

OPEN = $1481
ORG 30608
START LD HL,MEMBOT
LD (HL),%CS
INC HL
LD (HL),$81
INC HL
LD (HL),C
INC HL
LD (HL),B
INC HL
LD (HL},$89
INC HL
LD (HL),%C1
INC HL

LD (HL},%E?

COMPUTER KONTAKT 198&
Michael Schramm

I
HHHH

i ¥ +frei verschiebbares Programm
§ ¥+ einfache, schnelle Version
i ¥ UP-Aufrut speicheraufwendig

jStartadr. beliebig

}Im Bereich MEMEOT
jden unten aufge-
ifihrten Maschinen-
jicode erzeugen.

$BC enthilt die
tAdresse START '{das
ibringt der USR-
fHechanismus mit
isichl.

TEST LD HL,UP1-START
CALL MEMBOT
LD HL,ENDE-STAR
IP MEMBOT

UPI LD A,Z2
CALL OPEN
LD A, "A"
RST %10
LD A,"B"
RST $18
LD A,$8D
RST $10
RET

ENDE LD A,"X"
RET $10
LD A,*Y*
RST %18
LD A,%@D
RST $18

RET

END

] -
Listing 2
jDie folgende Routine
| MEMBOT generiert.

i

PUSH BC

LD BC,START
ADD HL,BC

POP BC
JF {HL)

SR S R s wem mm mmw

jAufruf eines UP
jmit relativer

T jAdreBangabe und
jein entsprechen-
jder Sprung.

iStrom 2 Gffnen

i (Ausgabe auf den
jBildschirm) und
jein paar Buchsta-
jben drucken als

| "Beweis" dafiir,
jdaB dieses UP
jerreicht wird.

jAuch hier einige
jBuchstaben
jausgeben.

wird im Bereich

jBC-Inhalt retten.

fMit Hilfe der "einge-
§POKEten® Adresse START
jaus der relativen die
jabsolute Adr. berechn.
iSprung an die

i gewiinschte Adresse.

i * aufwendigere Version mit sehr kurzem

i ¥ Aufrufmechanismus

{2 Byte je Aufruf)

ERRSP = 23413

CURCHL = 23633

BREG = 23455

HELPCH = Z37Z28
ORG 46008 { beliebig

START LD HL,OFFSET+1-5TART
ADD HL,BC iIn das Unterprg
LD (HL),C fUPCALL die akt.
INC HL jAdregdifferenz
LD (HL),B ieinschreiben,

LD HL,UPCALL-START

ADD HL,BC

jAdr. UPCALL in
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LD (HELPCH) ,HL §HELPCH.

LD HL,HELPCH
LD {(CURCHL) ,HL
LD HL,UPTABL-START
ADD HL,BC
EX DE,HL
LD HL,TABADR+1-START FRNTST
ADD HL,EC jAdresse UPTABL
LD (HL),E jerrechnen und
INC HL jin das UP UPCALL
LD (HL),D jeinschreiben.
RST &1 § BEEP-LIP
DEFE 1 jaufrufen.
RST %18 §PRINT-UP.
DEFE &
DEFT "Test-Text®* BEEP
DEFE 13 ;CR
DEFE 255 iEndemarke
RET %198 jMoch ein BEEF.
DEFE 1
LD &P, {ERRSP} jStack ‘1dschen und
JP ®1B74 jSprung in den
jBasic-Interpr.
UPTABL DEFW PRNTST-START § UP @
DEFW BEEFP-BTART j UP 1
DEFW PRINTZ-START i UP 2
DEFW PRINT3-ETART i UP 3 FRINTZ
UPCALL LD (BREG),A $Akku merken.
FOP HL jRicksprung-
jadresse li=chen. FRINT2
POP HL jAlter Wert #. HL®
EXX jWieder 1. Reg.set OFEM
EX (8P),HL jUP-Nummer-Byte
LD A, (HL) iin den Akku.
INC HL jRicksprungadresse
EX (SP) HL jerhthen.
PUSH HL fHL retten.
LD H,® jAkkuinhalt wver-
SLA A jdoppeln und in HL
RL H jlibertragen, dann
LD L,A 3}A wiederher-
LD A, (BREG) sjstellen.
FUSH DE iEchte Adresse
TABADR LD DE,d jin UPTABL
ADD HL,DE ierrechnen,
LD E, {HL) iTabelleneintrag
INC HL jlesen und

LD D, (HL)

jO0ffset dazu-

DFFSET LD HL,9@

ADD HL,DE
POP DE

EX (SP),HL
RET

EX (SP),HL
LD A, (HL)
INC HL

EX (SP),HL
CP 255

RET Z

RST %190
DEFE 2

JR PRNTST

PUBH AF
PUBH BG
PUSH DE
PUSH HL
LD DE, 18¢
LD HL,28@
CALL $83B5
FOP HL
FOP DE
POP BC
POFP AF
RET

PUSH AF
LD A,2
JR OPEN

PUSH AF

LD &,3

EX (5F);HL
PUSH HL

L' HL, (CURCHL)

PUSH HL
PUSH IE
FUEH EC
CALL #1581
FOP BC
FOF DE
POP HL
FOF AF
RET &18

LD (CURCHL) ,HL

FOP HL
RET

END

fzdhlen.

jAlte Reg.inhalte
jwiederherstellen
jund Sprung in das
jgewiinschte UP.

jiDieses UP
jdruckt den
iText, der
jhinter dem
jUP-Aufrut
isteht.

§ 255-Byte ist
iEndemarke.

iAufruf der
}BEEF-Routine
jim ROM.

iDE bestimmt die
jTonlinge,

jHL die
iTonfreguenz.

jPRINT CHRS Akkuj

jLPRINT CHR% Akkuj

jOPEN-Routine
j§im ROM, sie
;jsetzt CURCHL.

{Zeichen ausgeben.
jAlten Wert von
§CURCHL wiederher-
jstellen fir den
jUP-Autrutmecha-
jnismus.
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Tips und Tricks
fiir Spielefreaks

Wir haben wieder mal zahl-
reiche  Unsterblichkeitspokes
und Spieletips erhalten, die wir
unseren Lesern natirlich mcht
vorénthalten wollen. Machste-
hend also eine Liste, in der alte
und neue Spiele bericksichtigt
wurden. Alle Angaben sind
aber ohne Gewihr, da wir micht
jeden Poke tiberpriifen kiinnen.
Fir Neulinge unter den Spec-
trum-Besitzern, die nicht genau

wissen, was sie damil anfangen
sollen, verweisen wir auf das
CK-Heft 6-7/86. Dort wird der
Einzatz der Unsterblichkeitspo-
kes genau peklirt. Weitere Tips
dieser Art haben wir in Helt 1/
86 abpedruckt.

Wer Tips und Tricks kennt,
die wir bisher noch nicht be-
ritcksichtigt haben, sollte uns
diese zuschicken, damit alle Le-
ser davon profiticren kBnnen.,

Abu Simbel Profanation

44075,195 Unsterblichkeit
45295,195 alles ungefahriich
Alchemist
473400
49745195

Alien B
51736.0 unendlich Leben
42592 255:42593 255 Zeit

Aquaplane
25448.0:25449 195

Linsterblichkeit
Trap ungefihrlich

Automania
64589 4:64590 60

Black Crystal

MAP2— 1126690200
MAP3—1126671220
MAP4 - 3126641220
MAPS—21266T1220
MAPG— 1126290200

Blue Thunder
Adr. 48011 = Proficompiler (RAND USR 48011)

Bomberman
33248.0
32851, X

Bored of the Rings 1

START, OUT OF TENT, W, W, W. E E . § 8. HIDE N,
DRINK ALE, N.N.N.E,E.E.E,S5, D,E.? &
E,IN.OUT, 5.5, W. W, N, E - EEE
N. U, TAKEPAPER,D. S, E.E.E,E.E,IN,E,. 8§, E,E, N,
DROP PEPPER!

Bored of the Rings 11

E, E, GET BATTERY. W, INSERT BATTERY, GET COIN,
5, LIFT MAT, GET KEY, UNLOOK DOOR, GET RIFLE, D,
GET TREASURE, U, E. GIVE COIN. GET MAP.E.E.N. E,
E, 5. W,5. E, GET POSTER, W. W. 5. W, DROP POSTER, N,
W.PRESS RED, 5,5, W, GETROPE, E.E, PLANT BEAN.E.
5, CLIMP TREE, EXAMINE MIRROR, D, 5, W, EXAMINE
MIRROR, E. E, PUMPF RAFT, WAIT. WAIT, WAIT, WAIT,
SHOOT C. PUMP DRAFT, 6=sWAIT, GET COIN, W, UP, UP,
INSERT COIN, D, D, E. FUMP RAFT!

Linsterblichkeit
X=Anrahl Leben

Braxx Bluff
23730.255: 23731 255

Im Basic-Teil vor dem RAND-Befehl. Programm stiirzt in der 3.
Phase nicht ab.

Bruce Lee
51795,0
51803,0

Cauldron

Unendlich Leben:

10 CLEAR 24599:FOR F=2329% TO 23300:READ A:POKE
F.ANEXTF

20 LET L=USR 23296:POKE 40060,0:LEFT L=USR 24600

30 DATA221,33,24,96, 17,232, 159, 62, 255, 55, 205, 86,5, 201

RUN, Hauptteil laden

Unendlich Leben 1. Spieler
Unendlich Leben 2, Spisler

Cavelon

24019, 146

24080,184

Im Labyrinth "JS Willy" cingeben, danach eine Zahl von 1-6
{=entsprechender Schirm).

Cosmic Cruiser
25373.0

Danger Mouse 11

Code-MNr.=TE42081

Death Chase
264630

Death Star Interceptor
36714,0:38348.0 unendlich Schiffe
36679 I3HITO0 perfektes Sehutzschild

Dynamite Dan
52678.0

Entr. to Heades

31394,28:31305,18 Sprung ins Basic, dann RAND USR

29544

Everest Ascent
Mit "1jh5%]x™ kommi man ins Listing.

Everyone’s a Wally

SE200,183

58217.0:58218,0:58219.0 unendlich Leben (gilt nur fiir die voll-
stindig gecrackte Version).

Fairlight
61931,201

Fighter Pilot
Landung: Airspced auf ca. 130-140 Knots, VSI auf —5 oder —7,
Altitude = 100 bis 120

FP/IS Compiler
RAND USR 59300

Frank Bruno’s Boxing
Name=Bob., EVBA-membership-code=NGEINI304, Code-Nr,
fikr alle Boxgegner:

Canadian Crusher STC [OCHIOI0
Fling-Long-Chop STC  [SallIMID

Andra Poncheredov STC  IMAIIKIO
Tribal Troubie STC TQ4MISIO -

Frenchie STC IKEINOIN
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Ravidli Mafiosi STC INBINOIO 44017, X X=Anzahl der Leben

Antipodeon Andy STC [IRSOIMIO 54018,183 unendlich viele Bomben

FPeter Perfect STC ILYIIKIO 44088, X X=Anzahl der Bomben

Frank N Stein Hulk

337230 Unsterblichkeit B B#d =BITE LIP

28265,X X=Level (1-15) 2. Bild= LOOK SIGN

27271.X X=Anzahl Lehen 3. Bild=PUSI1 BUTTON = ON, dann BITE LIP, GO OUT,

23613,((PEEK 23730) - 5) BREAK aus

23613,{(PEEK 23730)-3) BREAK cin

341240

10 BORDER (HINK 0:CLEAR 24750: LOAD""SCREENS§: PA-
PER 0:PRINT AT 0.6;:LOAD"" CODE:POKE 28287, 235
:RANDOMIZE USR 2789 = unendlich Leben

Fred

unendlich Leben mit

10 CLEAR 24999:REM FREDLOADER

20 DATA 17. 0, 64, 33, 168, 97, 1, 46, 120, 237, 176, 19, 33, 46,
184, 1,180, 71, 54,0, 237, 176,33, 195, 121, 54,00, 195,77, 118

30 LOAD "FRED" CODE 25000, 30766 :

4) FOR F=65506TO 65536:READ A
50 POKE F.ANEXTF
ol RANDOMIZE LSR 65506

Gifi from the Gods
54459.62:57460,100

Ghostbusters
40191, 040192, 167
4062501408450
42173.0
Geldeodes:

Ghostbusters
Raobhbi

unendliche Stammina

Unsterblichkeit
Unsterblichkeit
Unsterblichkeit

00166605 = 850.000%
00741001 = 40.000%
Schuster F. 01010304 = 104.100%
HL TO2AMTO0 = 23.800%

Return driicken; auf diz Frape "Have You an Account” mit "Y"
antworien und 22444404 = 125.000%.

nun'n n

Gremlins

SWORD titer Gremlin am Start.

KENIFE titet pfeilwerfenden Gremlin,
schneidet die Dilse.

FLASHLIGHT Damit bekommt man die Strippe aus
dem Briefkasten.

HACKSAW schneidet die Diise.

JOINTING TAPE verbindet die zwei Disen,

ELECTRIC DRILL bohrt ein Loch in die Metallplatte,

LADDER Damit kommt man in die Dachkammer
des Departmentstore.

CAMERA jagt Gremlins aus der Bar und auch aus
der Liftung.

GIZMO offnct cine verschlossene Tir.

SPARK IGNITER ziindet das Schweilgerit an

TORCH-BOTTLE &  das Schweillgerit.

PIFE

H.E.R.O,

10 INK 0;PAPER (:BORDER (0:CLS
20 LOAD " CODE 16384

30 POKE 23323201

40 RANDOMIZE USSR 23290

50 POKE X200 XXX

6l RANDOMIZE USR 44106

An die Stelle "XO0000 X" kinnen folgende Pokes pesetzt
werden:

44323 182:44521,182 Unsierblichkeit

Gems sammein mit TAKE GEM. REMEMBER
NIGHTMARE fiir 3 BL wegnehmen ohne Verwandlung.

Jetpac

250200 Unsterblichkeit

25373.X X=Anzahl der Leben (max. 255)

26075,0 nur cinen Kanister Benzin fiir den Start
der Rakete

25018.,0

Jumbly

Mamen der Bilder:

Mursery, Flight, Plans, Window, Verse_ Vertigo

Jet Set Willy

34483,195:34490 201 ohne Schutzcode

34493.195 Spielbeginn ohne Code-Eingabe (2XY E)

34785.X~-1 X=Leben (max. 32)

4795, X X=Stariraum (pormal 32)

351230 Monsterverschwinden

A5899.0) Unsterblichkeit

363580 Sprung, bis Willy ein Hindernis trifft

34770 kein Tod durch tiefes Fallan

36545,0 "THE BANYAN TREE" wird einfacher

36635,239 Interface-2-kompatibel

A7874.0 Objekte beim Betreten gesammelt

382400 . Martha verschwindet = Spielende

39008,0bix 40191,0 Fass, Martha + Ful verschw,

41983,256—-X X=Anzahl der Flaschen (normal 83)

41983, X X=0bjeckte, dic gesammelt werden

- miissen.
46896,0bis 49171.0 keine Viecher mehr
50000,255 kein Fehler in "THE ATTIC™ mehr

Mach dem Programmstart geht man die Treppe hinunter in die
TFIRST LANDING™, Dort stellt man sich in etwa zwischen die
beiden Warter und gibt "WRITETYPER” cin. Ahnlich wie bei
"Manic Miner” erscheint jetzt ein Schuh. Durch die Eingabe be-
stimmter Zahlenfolgen gelangt man nun in die 6 Riume des Pro-
gramms. Man sollte jedoch vorsichrig sein, wo man sich hinstellt,
da dieser Trick in jedem Raum angewandt werden kann. Sollte in
50 cinem Raum kein Boden sein, stliirzt man sich zu Tode.

Jet Set Willy I

31254195 Unsiterhlichkeit
31215201 Durchlaufen

D027 X X=Startraum —1 =33
Damit ein weiteres Durchlaufen méglich ist, wird mit folgenden
Dratas zurickgesstzr:

4096 FOR Y=31215TO 31227

4097 READ Z

4098 POKE Y. Z

4009 NEXTY

4100 STOP

4101 DATA 62, 239, 219, 254, 203, 103, 192, 193, 225
4102 DATA 195, 164, 122, 0

Wenn man ohne Code-Tabelle spielen will:
10 FOR A=64256 TO 64277

20 READ X

30 POKE X.A

40 NEXT A
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50 DATA 221,33, 064, 17, 56, 185, 55, 62, 255, 205, 86, 5,33, 0,
0,34, 132,97, 195,0,95

50 RANDOMIZE USR 642156

AnschlieBend RUN, Hauptteil laden, Codenbirage=4+YXZ,

ENTERN

Knight Lore

44803 X X=Anzahlder Leben

49759, X X=Anzahl der Objekie sammeln

50084201 unbegrenzte Zeit und nicht Werwolf

50206.0 unendliche Tage

53567.0 LUinsterblichkeil

Lary Jones

SHG93.0

Lunar Jetman

36966, 24436945 3 Unsterblichkeit

37999.201 keine Feinde

369653 Unsterblichkeit

36065,0 unendlich Leben

16064, 244:36065 3 unendlich Leben

43092 X-1 (X max. 99) Stufe

Manic Miner

35136,0 Unsterblichkeit (BREAK im Basic-La-
der) (PAPER 7; 35 POKE 331360,
RN

33799, X1 Screenwithl (X=gewiinschter Screen)

Man kann auch nach dem Programmstart die Zahlen 6031769 ein-
geben. Es gibt ein System fiir die Wahl des Screens. Umwandiung
der Nummer des gewiinschten Screens minus | ins binfire Zahlen-
system und die Tasten driicken, bei denen bindr eine "1 steht. Da-
bei entsprechen die Zifferntasten 1, 2, 3.4, 5 den Bindrzahlen 1, 2,
4, 8, 16. Zusiitzlich mub immer dic Ziffer 6 gedriickt werden.

Beispicle:  Screen Tasten

1 O

2 .1

3 6,2

4 6,1.2

o 6,3 usw,
Monty Mole
37512 0:47639.255;
47640,0 Unsterblichkeit
36301,201 keine Feinde
380040 unendlich Leben
35874255
Moon Alert
42249 .24 unbegrenzie Zeit
42585.2:52506,2 Sercen rollt schnell
37035201 keine Feinde
397540 Linataerhlichkeit
A9756.0 Unsterblichkeit
42400411 Unsterblichkent
42404, X X=153=99 Autos am Start
42654,195
Mr. Wimpy
336930 Unsterblichkeit
33500, X X=Anzahl der Leben
331X X=Anzahl der Schiisse
43105.0 unendlich viele Schiissc
33501,0 1. Bild wird weggelassen
Mugsy

Auf die Frage : "How much You wish to spend on artillery and am-
mo? Sofort 999099090 eintippen = mehrere “Millions of Dollars™.

Mutant Monty

S4800,0;54867,0: 54893 (:55321,0

549330

Mighishade

53442,0:53443.0 Unsterblichkeit
Viele Hiuser betreten = vicle Punkte

Orion

37319201

Pl-Balled

46441.0 Unsterblichkeit

46457.0 Unsterblichkeit

44416, X X=Anzahlder Leben

44250 0:44260,33

Push off
26862,167

Raid over Moscow

W CLEAR 65535:POKE 65535,195

20 PRINT ATSY,6; "ORIGINAL-CASSETTE VOM ANFAN(C
ANSTARTEN"

1) FOR F=45043 TO 45081 READ A:POKE FAKEXTF

40 DATA 245, 229, 58, 239,95, 254, /3, 32, 15, 237. 86, 237, 71
33, 107, 107, 34, 230, 96, 62, 62, 50, 217,96, 62, 147, 50, 212, %6
195, 58,0, 62, 59, 237, 71, 237, 94, 201

£ RANDOMIZE USR 45075

60 MERGE " LOAD""

Nach dem Laden ist das Programm im Basic. Jetzt fiir unendlichi
Leben POKE 20252, 183, dann RAND USR 32768 eingeben.

Rattler
44002,0:44003.0

River Rescue
33426.0:33452 .0

Roboi Rumpus
S0939,195

Sabre Wulf
43575,255
45520,255
303930
39702, 30
43575.0

Sam Spade
232150
26381.0

Scuba Dive
SST1LX .
55711.255:35779.255

Sir Lanzelot

Folgende Datas ftir Unsterblichkeit:

10 FOR Y=23300 T 23320

11 READZ

12 POKE Y X

13 NEXTY

14 STOP

15 DATA 221,33, 128,91, 17, 128, 36, 175,61, 55
16 DATA 205 86, 5, 175, 50, 85,93, 50, 84, 93

17 DATA 30, 86,93, 50, 253, 127,243, 195, 8,92

AnschlieBend RUN, RAND USR 23300, Hauptteil laden ohn
SCR - headerless!

1. Spicler wird unsterblich

2, Spieler wird unsterblich
keine Tiers und Krieger mehr
keine Monster erscheinen
unendlich Leben

Unsterblichkeit
unendlicher Saverstoff

X=Anzahl der Leben
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Spectral Panic

285220

Spy Hunter
54494, 195: 54405 130: 544096 208
S5T11,255:55779.255 unendlich Leben

Starquake

Diie Teleport-Codes heifien:

YREOX, EXIAL, ALGOL, DELTA, TULSA, ASOIN, UL-
TRA, SONIQ, AMAHA, KYZIA, AMIGA, RAMIX. Hal man
alle 9 Teile gesammelt, mul man den Code "QOUAKE" benutzen.

Stop the Express
34464,183:34926,183:35257,0

Strip Poker

Ohne Pokerspiel, nur Strip:

1 CLEAR 42744

2 LOAD "poker” CODE 42800,22567

3 LET M=150:PAUSE M:LET L=UISR 43306: PALISE M:LET
L=USR 43152:PAUSE M:LET L=USR 43098 PAUSE M:
LET L=USR 42859
RUN

Super Spy
Mit "1jh550x" komm! man ins Listing.

Tasword II
64516, 1:PAPER 1:INK 7

Exgibt im Basic helle Buchstaben auf dunklem Paper und dunklem
Border. Setzt man BRIGHT 1 in die erste Basic-Zeile, wind dic

‘Schreibfliiche heller und der Rand wird gut erkannt.

Terror Daktil
36290

Terrormolinos
Bei diesen Gelegenheiten miissen die zehn Bilder gemacht wer-
den: 3% am Strand, 1x wenn Doreen die Bombe findet, 1x auf der
Plaza, 1xim Nightclub, 1x vor dem Tower in den Monestry, 1x im
Weinkeller, wenn die Spinne erscheint, 1% beim St[frkampi 1=
beim Bootsverleih.

The House that Jack build
268220 unendlich Leben

Spielen ohne Code-Karte mit CLEAR 24249 LOAD"CODE
(HAUPTTEIL}POEKE 246100 POKE 24606, 80:POKE
23607 248: RAND USR 24520

Tornado Low Level

35006,0

unendhich Leben und Zeit:

20 DATA 55, 62, 255, 221, 33, 0, 64, 17, 156, 191, 205, B4, 5, F:
0,50, 190, 136, 50, 15, 132, 201

3000 RANDOMIZE USE 65423

Trashman IT

38656, 142

Transam

254460 Linsterblichkeit

Travel W. Trashman

33967.0:33958, 128 mehr Startkapital

Tir Na Neg

Nach dem Tod Nr. 6 "RESTART" driicken und man beginnt an
der gleichen Stelle wieder.,

34202,200 befreit von den Side Guards

Tutankamun
27830 Unsterblichkeit
Underwurlde
38041,0;38042.0 unverletzbar nach Kristall
45019,201 RIDOFMORNING

(alle Frinde verschwinden)
583760, 59380.0 Unsterblichkeit
36981 X X=Anzah| der Leben
Wheelie
Codes [ir dic Bilder 1-8:
I-ENTER, 2-WITTY, 3-SHARK, 4-BEBOP,

5 XENON,
6-ZXKIB, 7-ZMOIL3, 8-HRMEZ ;

Worse Things happen
35443 ()

[Meler Thessn

A View to a Kill
30 POKE 28032,255: POKE 28087.8: POKE 29243 8:
POKE 30543 8

Booty

10 BORDER 0: PAPER 0: INK 0
20 CLEAR 26870

3 LOAD"'SCREEN$

40 LOAD""CODE 26880

50 RANDOMIZE USR 26880

60 POKE 582940

70 RANDOMIZE USR 52500

Fantastic Voyage
10 CLEAR 30791: LOAD "VOYAGE" CODE:
POKE 54492,167: BORDER 0: PRINT USR 53248

Project Future
POKE 27662,2

Rocky Horror Show

Fiir uncodliches Zeitlimit eingeben, danach MC laden:

10 CLEAR 65000

20 LOAD"CODE

30 POKE 65310,205: POKE 65311.211: POKE 65312,255

4l FOR A=65491 TO 65498: READ B; POKE A B: NEXT A
30 RANDOMIZE USR 65281

100 DATA 62, 0, 50, 181, 190, 195, 180, 131

Sweevo’s World

POKE 37008,255 fiir 255 Leben

Dandel Schmidt

ZX-Speelrum - ZX-SPectrum

DISCOVERY 180 ~ DM 388~
EXSpectrurn Sﬂft Z.B. I Disoorery. .. _ DM 248~
ware 16/48K ab 10 DM | | Pausomcomeker

Adventures, Action,
Anwender, Grafik

und Dateiprogramme.
Viel Software stark
im Prais reduziert. prss
Kostenloser Hatalug bei s - hankitel 3%
jcCtronics) ... DM T~
A-KAMAL-SOUND-
SYMTHESIZER .. oM T8~
mmmmmmmn
O/ 40 28 T8 (his B0 Uhr)
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Jahrmarkt
(Spectrum 48K)

Falls Sie es leid sind, in im-
mer neuen Versionen als Pac-
man durch €in Labyrinth diisen
zu miissen und es ebenso satt
haben, neue Wellen auferirdi-
scher Amngreifer abzuwehren,
dann ktnnte wviclicicht dicses
Programm flir etwas Abwechs-
lung sorgen.

Geben Sie des 4,8K lange Ba-
sicprogramm ein und Sie wer-
den mit einem. Augenschmaus
belohnt. Ihr Spectrum bringt
Leben in die Szenerie cines
Jahrmarkts und broucht dafiir

nur eine 12 Bytes lange MC-
Routine . da eine simple Block-
verschiehung die gesamte Be-
wegung slieuerl. Nachdem Sie
RUN cingegeben haben, licst
der Computer die MC-Daten
und die 8§ Llser defined (ira-
phics ein. Dann zeichner er 3
Einzelhilder fiir die Amimation,
Machdem diese Bilder iber
BAMTOP abgespeichert wur-
den, bepinnt die Animation.
Lzhnen Sie sich zuriick und Tas-
sen Sie sich diberraschen. Mit
der MC-Routine ktnnen Sie
ibrigens auch selbst eigene
Animationen gestalten.

Dirtmar Volckmann

Jahrmarkt

i1 LET p=119

E 233082,44

78 REM

EP 2%P1/g:

r¥SIN m

142
143
144
143

PLOT
PLOT
PLOT
FPLOT
146 PLOT
147 FLOT
148 NEXT m
158

148 PLOT mx.my:

DRAW 8,-4
187 PLOT 72,151

188 PLOT &9,121

18 CLEAR 30443:
40 BORDER 1: LET g=1&: LET r=7

48 FOR n=8 TO 41

r%¥SIN m-1: NEXT m

177 FOR m=86 TO 12 STEP .&4: CIRC
LE 127,184,m31 NEXT m

186 PLOT 112,2@:
W 8,-4: PLOT 143,208: DRAMW -12,8:

GO SUB Beee

=@ LET mx=1273 LET my=184: POK

BRIGHT @: CLS

71 REM RIESEMRAD
88 CIRCLE mx,my,r
138 FOR m=n¥2%Pl~-/gs/S TO 2%¥P1 8T
REM GONDELN
148 LET x=mx+rXCO0S m1

LET yv=my+

141 PLOT x,y: DRAW 8,-73 PLOT x
-7,vy-81 DRAM 14,8
x-7,y-%: DRAW 14,8
x-?,y-iﬂl
Xx=7,y-111
X-&,y-121
®x=&,y-13:
:-5;y*14=

DRAKM
DRAM
DRAN
DRAM
DRAM

14,0
14,8
12,0
12,8
10,0

FOR m=n%2%XP1/g /5+Pl/g TO 2%
PI+2%P1/g STEP 2%Pl/g

DRAW FXCOS m-1,

DRAM 12,8: DRA

DRAW 112,831 DRA

W 8,-21 DRAMW -112,8: DRAW 8,2

DRA 118,8: DRA

W 8,-2: DRAW -118,0: DRAW B8,2: P
LOT 46,9: DRAW 124,0: DRAW @,-2:
DRAW -124,8: DRAW @,2

REM
REM
LET
LET
LET
LET

198
199
288
=251
218
214

%% SPFRINGBRUNMEMN XX
dx=27: LET dy=8: LET sx
sy=8B8: LET ap=74

w=ATN (&¥sy/sx)
ag=2XC0E wXSIN w/sx

218 LET v=,81495

228 FOR t=(2%v%SIN w/ag)®insap T
0 2%v%85IN w/ag STEP (2% ASIN (w)
Sag)/ap¥3

225 PLOT dx+vXC0OS wkt,dy+vESIN
wEt-ag/2XtEt

224 PLOT dx-v¥COS w¥t,dy+u%SIN
w¥t-ag/2%tEt

227 NEXT t

231 FOR m=8 TO 7 STEP .2: PLOT
88+m,32: DRAW 32,721 PLOT 159+m,
32: DRAM -32,72: NEXT m

247 BRIGHT 1

258 FOR m=8 TO 21: PRINT AT m,@
} OVER 15 INK @) PAPER 3§"

251 1IF m>1é THEN PRINT AT m,0;

PAPER 45 INK 83 OVER 13"

L]

252 NEXT m -

240 FOR z=15 TO 211 PRINT AT z,
255 PAPER &1" "1 IF z21B8 T
HEN PRINT AT z,255 PAPER 23"

- L]

262 NEXT z

380 INK é: PAPER @1 BRIGHT i:
305 FOR m=14 TO 21: PRINT AT m,
243" "jAT 14,24;" "3 NEXT

m: REM
387 LET x1=195:
wil=8: LET w2=48
318 FOR m=yl+n TO y2 STEP 5
213 PLOT x1,m: PLOT xI+1l,m:
T x1,m+l: PLOT x1+1.,m+1

232@ NEXT m: IF n=4 THEN PLOT x
1,1t PLOT x1+1,v1

a5e FOR m=x1+n TO x2-1 STEFP 5
35% PLOT m,v2: PLOT m+i,y2: PLOD
T myy2+1: PLOT m+1,y2+1

348 NEXT m:_ IF n=4 THEN FPLOT x
2,v2: PLOT x2,y2+1

399 PAPER &: INK 8: BRIGHT 1
48@ FOR m=1 TO 4: CIRCLE 218,379
,mE3+n-21 NEXT m: PLOT 203,48: D
RAW 32,8: PLOT 219,53: DRAW 8,-2
&

423 FOR z=58 TO 34 STEP -8: FOR
m=241 TO 253 STEP 3: PLOT m,z:
DRA @,-51 NEXT m: NEXT z :
442 BRIGHT 1: INK B8: PAPER 7
443 PRINT AT 12,131 INK 3+nj PA
PER @§"SATURNMN"

¥¥ LICHTERKETTE XX
LET x2=254: LET

FLO
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532 PRINT AT 18,11; INK &; PAPE
R 21"CDE"AT 19,11;"EGH" AT 18,1
Bi"DEC" jAT 19,18 "FgH"

536 PRINT AT 21,85 INK 45 PAPER

21"B a"

538 PRINT #1jAT 1,8} BRIGHT 13"
JAHRMARKT DIETMAR VOLCKMANMN 85

489 PRINT AT 13,273 BRIGHT 8; P
AFPER &) INK 8j"SCHIE" jAT 13,27+N
# BRIGHT 1; OMER 13" »

620 POKE 23385,p1 LET p=p+27: P
RINT USR 23388: MNEXT n
5999 REM X% ANIMATION XX
4008 LET z=22208: BORDER 1
4010 POKE z+5,44: LET p=11%

4820 GD SUB £408: RANDOMIZE USR
Fa

6838 BEEP 2,48: PRINT "NUN EIN B
ISCHEN BEWEGUNG": BEEP 2,28

4848 FOR i=8 TO 33: GO SUB &5688:

BEEP .3;11 NEXT i
4838 FOR i=1 TO 138: GO SUB &588@
1 NEXT 1
4848 PAUSE 481 FOR i=1 TO 4@8: GO

SUB 44881 NEXT |
4878 FOR m=21 TO 1 STEF -4: FOR
i=1 TO m: GO SUB &45S08; NEXT i: F
OR i=1 TO m: GO SUB &4088: NEXT i
I NEXT m
4888 FOR i=1 TO 38: GO SUB &&8a:

GD SUB &3088: NEXT 1
488 G0 TO 49880
6520 POKE z+2,p: RANDOMIZE USR z
t LET p=p+27: IF p=254 THEN LET

p=11¥%

4318 RETURN
640@ POKE z+2,p: RANDOMIZE USR 2z

! LET p=p-27: IF p=%2 THEN LET
p=227
4618 RETURN
8088 PRINT AT 8, 18;" JAHRMARKT ™« *
‘"BITTE 2 MINUTEN WARTEN BIS aALL
E S SEQUENZEN GEZEICHNET SIND !
"1 PAUSE 250 '

8805 DaTA 33,0,119,17,8,44,1,08,2
7,237,176,201,0,1,3,7,15,31,43,1
27,128,192,224,248,248,252,254,2
55,8,0,50,0,40,0,40,0,0,127,113,
113,113,123,96,0, 8,254,2%4,254,2
54,198,238,0,8,37,41,49,49,41,37
+8,0,221,81,221,221,48,93,8,08,22

@,16,220,220,80,220,0
80818 FOR i=23388 TO 23311: READ
art POKE i,a: NEXT i: FOR i=UBR "
a" TO USR "h"+731 READ a: POKE i,
21 MEXT i: RETURN
Y999 SAVE "JAHRMARKT® LINE 1

Schreibschrift
fiir den
48K Spectrum

FX Schreibschrift ist ein Pro-
gramm, das alle Buchstaben des
klcinen Alphabets mittels des
PLOT-Befehls in Schreibschrifi
umwandelt, Durch den Befehl
COPY und einem Drucker
kann die Schrift auf Papier
tibertragen werden. Die Linge
des Textes darf nicht mehr als
31 Zeichen betragen. Es kéin-

nen jedoch mehrere Texte hin-
tereinander eingegeben wer-
den.

Machdem der Computer ei-
nen Text geschrieben hat, wird
der Benutzer gefragt, ob er
noch mehr schreiben mochte,
Amnsonsten wird das Programm
beendet. Befindet sich ein
Buchstaben nicht im kleinen
Alphabet, so wird er ausgelas-
scn. Die Zeilenmummemn der
DATA-Zeilen entsprechen den
ASCIT-Werten der einzelnen
Buchstaben. 3

Duniel Dumosit

Schreibschrift

4 CLEAR
S LET b=14&5
& LET a=-8
7 CLS
18 INPUT a#: 1
G0 TO 1@
17 RESTORE
Z8 FOR 1=1 TO
22 LET a=a+8
23 LET 1=CODE
£97 THEN GO TO
27 RESTORE 1
328 FOR o=1 TO
48 READ e: IF
75
58 READ
48 PLOT a+e,b+
780 NEXT o
7o NEXT i
88 INPUT "noch
IF as=" j* THEN
a=-8: GO TO 8
83 INPUT “COPY
as=" j* OR ag=m" J"
84 STOP

F LEN a%$>31 THEN

LEN a#%

a${i TO 1>:1 IF 1
75

188

@<-2 THEN GO TO
£

etwas( j;n)"ja%:
LET bmb-13: LET

Cj/md)?"ja%: IF
THEN COPY
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Hisoft C fiir Heimcomputer

Die Programmiersprache C
istals eine moderne Sprache filr
Computer in aller Munde, Wer
C beherrscht, der hat angeblich
grofie Zukunitsaussichten. Wer
diec "Computerei” zu seinem
Beruf machen will und als Ein-
stieg darzu den Heimeomputer
benotzen will, fir den fihrt
wohl kein Weg an C vorbei. Zu-
-dem ist die hicr getestete Spra-
che C aus dem Hause HISOFT
gut upd preiswert; man be-
kommt den C-Compiler tiberall
fiir ca. 90.-DM in der Version
fiir den ZX Spectrum (Casset-
te), und die Version filr die
Schaeider-Computer koste! um
160.-DM (Diskette). Es gibt
auch noch eine Version fiir CP/
M- und CPF/M-Plus-Rechner,
Sie kostet etwa so viel wie die
Schaeider-Version.

Der Licferumfang besteht
aus dem V8seitigen Handbuch
und einer Cassette beim Spec-
trum und einem 120seitigen
Handbuch mit Diskette beim
Schneider,  Der Datentriiger
enthiilt den C-Compiler und die
wichtigen Hibliotheksprograme-
me STDIO.H und STDIO-
.LIB. Ab hier unterscheiden
sich di¢ Versionen dann aber
doch erheblich.

Beim Spectrum hat man nach
dem Laden von Cassetie liber
cin kleines Meni die Maglich-
keit, den Compiler aul Micro-
drive 2u kopieren. Das ist cin-
fach und unproblematisch. Es
empfiehlt sich aber, den Basic-
Loader fiir den Microdrive-Be-
trieb ein wenig zu dndern. Die
Orriginalversion behdilt die Hin-
lergrund- (PAPER) und Vor-
dergrundfarbe immer bei. Man
kann aber auch INK und PA-
PER fest vorgeben und den Ko-
pierteil entfernen. Aulerdem
sollte im Loader ein RS 232-Ka-
nal gedffnet werden (z. B. Ka-
nal 4. Die serielle Schnittstelle
1z#t sich dann mit dem Filepoin-
ter 4 ansprechen. So kann man
schr cinfach Text auf einem
Drucker auspeben. Die Baud-
rate muld bei Bedar! mit einem
FORMAT-Befchl ecingestellt
werden, wenn cine andere Ge-
schwindigkeit als 9600 Baud be-
nétigr wird, ]

Der Editor ist der schon he-
kannte Zeileneditor aus den Hi-
soft-Programmen Tascal  und
Devpac. Dahiitte man Besseres
hieten kiinnen. Zu allem Uber-
fluf weicht er auch noch in
Feinheiten von seinen Vorgin-
gern ab. Das ist drgerlich!

Da hat es der Schneider-Be-
sitzer schon besser, Die einfa-
che AMSDOS-Version ist im
wesentlichen identisch mit der
Spectrum-Version mit dem al-
ten Zeileneditor. Zum Liefer-
umfang der Schocider-Yersion
gehirt aber zusitzlich das C fiir
CPM und CPM Plus sowie die
beiden Fullscreen Editoren
ED&),COM (CP/M) und ED-
82.COM (CPM Plus). Damit
LBt es sich arbeiten.

Die Befehle sind dhnlich wie
bei Turbo-Paseal eine Linter-
menge der WordStar-Befehle,
Es gibt sogar ein Auto Indent.
Beim Driicken der ENTER-Ta-
ste peht der Cursor nicht an den
Zeilenanfang, sondern  zum
Textbeginn der vorhergehen-
den Zeile. Das macht das Ein-
riicken der verschiedenen Pro-
grammblécke sehr einfach. Au-
Berdem gibt e fiir die CP/M-
Version die spezielle Pro-
grammbibliothek CP/M.LIB,
die den Zugang rum Maschi-
nensprache-Level von CP/M er-
lauht. 5o kinnen z. B. BIOS-
und BDOS5-Befehle direke auf-
gerufen werden. Filr die AMS-
DOS-Version gibt es drei zu-
sitzliche Bibliotheken (BASI-
CLLIB, BASICZILIB und
EXTCMD LIB). Sie ermagli-
chen den Zugang zu den Eigen-
heiten der Schneider-Computer
(Sound, Interrupts, Cassetten-
recorder, Joystick, Grafik und
RSX-Befehle).

Wer mit dem Compiler pro-
grammieren und C von Grund
auf lernen will, der braucht un-
bedingt das Buch "Program-
mieren in C* von Kerninghan/
Ritchie. Im Hisoft-Handbuch
wird nidmlich nur der Unter-
schied zu der C-Definition in
diesemn Buch angzgeben. Wer
aber C lernen will, der hendtigr
sowieso ein Lehrbuch. Warum
also nicht dieses, da es sowieso
alsdie C-Bibel schlechthin gift?

Die wesentlichen Lnter-
schiede zwischen Hisoft C und
der Definition von Kerninghan'
Ritchie bestehen darin, daf
keine  Floating-Point-Zahlen
gibt und die Integers INT,
LONG und SHORT alle gleich
sind {zwei Bytes). Dariiber hin-
aus gibt es fiir die TYPE-Um-
wandlung den nenen Operator
CAST. Aber dasist keine echre
Einschriinkung, und es beein-
tréichtigt auch nicht die Portabi-
litdit der Programme: Der
CAST-Operator kann fiir ¢inen
anderen Compiler mit #DEFI-
NE CAST emsctzt werden. Eine
echte Erweiterung ist das State-
ment INLINE (...}, das es er-
laubt, Z 80 Maschinencode di-
rekt einzufiigen.

Im praktischen Betrich habe
ich .die Version 1.1 fiir den
Spectrum getestet. Trotz eini-
ger kleinerer Macken finde ich
sie sehr gut. In STDIO.LIB st
die Zeile 1410 (sie enthiilt das
Wort LENGTH) iiberfliissig.
Sic mull entfernt werden. Auch
der Editor hat einige kleine
Fehler. Bas Kommando Plut)
zum Sichern einer Programm-
guelle sichert unabhingig von
den angegebenen Zeilennum-
mermn immer den gesamten
Quelltest, Das Kommando B
(Riickkehr ins Basic) funkrtio-
niert auch nor im C-Direktmo-
dus, der normalerweise mit
dem Kommando C  erreicht
wird. Hier kann man C-Befchle
wie in Basic direkt ausfithren.
Ich meing, dal man mit diesen
kleinen Fehlern leben kann.

Der C-Compiler kann sogar
Ouelifiles vom Cassettenrccor-
der compilieren. Dazu wird der
Cruelltext in Blticken auf Band
gespeichert. Die Pause zwi-
schen den Blécken ist lang ge-
nug, um den Text zu compilie-
rén. Auch.das Einfilgen einer
Datel (#INCLUDE) von Cas-
serte ist miglich. Die CP/M-
Version compiliert von Disket-
te aul Diskette und erzeugt dort
cin .COM File. Dieses ist ohne
Compiler lauffihig (enthilt
aber ein RLINTIMES-Modul)
und darf beliebig an: Freunde
weitergegeben werden, ohne in
rechtliche Schwigrigheiten zu

geraten —es sei denn, der Quell-
text war abgekupfert. Auch die
Spectrum-Version kann  mit
#TRANSLATE Filename Ma-
schinensprache-Files erzeugen,
die allein lauffihig sind.

Seine Stirke auf dem Spec-
trum spielt C im Zusammen-
hang mit ROM-Routinen und
den Microdrives aus, Dic Funk-
tion FOFEN offnet jedes Mi-
crodrive-File zum Lesen. TJm
die ersten Y Bytes eines PRINT-
FILES zu lesen, mubf man je-
doch den Data-Pointer manipu-
lieren, In diesen ersten 9 Bytes
stehit bei den anderen Filetypen
der Fileheader. Diesen iber-
springt der C-Compiler. Eine
weitere herausragende  Mig-
lichkeit bieten die Variablen
der Klasse STATIC, Hier kann
die Stelle im Speicher angege-
ben werden, an der die Variable
abgelegt wird. Damit ist 25 sehr
leicht méglich, eine Variable
iiber einér Systemvanablen an-
zulegen, womit sich ein sehr
cinfacher Zugriff aul die Sy-
stemvariable ergibt.

Beim Einbau von MC-Rouli-
nen sollie man vor dem Aufruf
der eigentlichen Routine das
IX-Register des ZH0-Prozes-
8015 sichern, da es vom Compi-
ler benutzt wird. Wird das [X-
Regster von der MC-Routine
verfindert, ist cin Systemab-
sturz unausbleiblich,

Zusammenfassend Kann man
den C-Campiler von Hisoft nur
weitersmpfehlen. Er ist schnell,
einfach zu handhaben und recht
leistungsfihig. Auch der Preis
ist in Ordnung. Floating-Point-
Zahlen sollen in giner spéteren
Vemion [olgen, Das ist micht
weiter schlimm, denn Hisoft ist
dafiir bekannt, daB man eine al-
te Version gegen cinge peringe
Gebilhr in eine neue umtau-
schen kanmn.

Rainer W, Gerling

uni-Eey Tastatur f.0L ab 248, -
L dt. 126K 444, - / 512K 888, -
LV IMb WEC mit CST-Comtr.T77.-
Sandy, Erweiterung, Lubehir a.A.

w micorn sn{l
cB

u.Monigstr. 464

SO i
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Discovery-Disketten-
verzeichnis

Der normale Discovery-
CAT-Befehl lLiefert nur recht
magere Informationen itber
den Disketteninhalt, Man er-
fahrt lediglich die Namen der
einzelnen Files und die Gribe
des auf der Diskette noch unbe-
legten Speicherplatzes. Die hier
vorgestellte CAT-Routine pro-
duziert ‘Verzeichnisse von der
Art, wic e der Beispiclaus-
druck zeigt, Das Basic-Pro-
gramm erzeugt das Maséhinen-
code-Lhility. Die Zeilen 30 und
40 sind entsprechend der ge-
wiknschten Anfangsadresse an
die 485 Bytes lange Routine an-
zupassen. Das generierte Ma-
schinenspracheprogramm ist an
die gewihlle Anfangsadresse
gebunden, darf also spiter nicht
in einen anderen AdreBbereich
geladen werden.

PRINT USE Anfangsadres-
se ruft die CAT-Routine fiir den
Bildschirmausdruck auf. Er-
serzt man PRINT  durch
LPRINT, wird dic Ausgabe
zum Drucker geschickt,

Zu jedem File erhélt man de-
taillicrte Informationen, An-
hand des abgebildeten Beispiel-
ausdrucks diirfie die Bedeutung
der einzelnen Spalien schnell
klar werden. Unter Adr erfidhrt
man, wohin das File normaler-
weise geladen wird. Je nach Da-
teityp ist hier eine Variable oder
eine Speicheradresse aufge-
fiihrt. Bei Autostart-Program-
men wird die Nummer der
Starrzeile  angepeben. Prglen
gibt die reine Programmlénge
wieder, d.h. die Linge ohne
Wariablen. Hinter "Freie Sekto-

ren” stehen zwei Zahlen. Die
erste gibt die Anzahl der freicn
Sektoren insgesamt, die zweite
die Anzahl der unbelegten Sek-
toren am Ende der Diskere in
einem Block an, Falls sich die
Zahlen stark unterscheiden,
kbnnte es sich lohnen, die Dis-
kette mal wieder zu verdichten.
Zur Erinnerung: Ein Sektor isi
256 Bytes lang.

Die Routine durchsucht das
Inhaltsverzeichnis am Anfang
der Diskette. Dot ist jedes File
durch einen 16 Bytes langen
Fintrag reprisentiert, der drei
16-Bit-Zahlen und den zehn
Zeichen langen Namen enthalt.
Die erste Zahl gibt die Anzahl
der noch zum File pehirenden
Bytes im letzten Dateisektor
an. Dic zweite und dritie Zahl
beschreiben die Nummer des
ersten bzw. letzten zur Datei-
aufzeichnung gehdrenden Sek-
tors. Die CAT-Routine greift
auf den ersten Sektor einer je-
den Aufeeichnung zu, dénn er
heginnt mit einem sicben Bytes
langen Fileheader, der mit dem
identisch ist, den wir von Cas-
scttenaufzeichnungsn her Ken-
nen, nur dall hier nicht noch-
mals der Dateiname erwéihnt
ist. Der Header enthilt also die
Informationen, die im Ver-
zeichnis in den Spalten Typ bis
Prglen erscheinen.

Es gibt cinc Ausnahme von
der Regel: Files vom Typ DAT
{Dateien, die mit Hilfe von
OPEN und CLOSE anpelegt
worden sind) besitzen keinen
Header, Die Daten werden ab
dem ersten Byte des ersten Dia-

Musterausdruck

ﬂilklfte: M. Schramm

Name Typ Lnge Adr Prgln
cat.s PRG 2236 2236
arrayi CHR 883 X&)
arrayz NMB 585 Al
druck.c BYT &20 322748

Druck PRG 1482 ig 1399
Daten DAT 138

Freie Sektoren: &87 &76

teisektors abgelept. Diese Me-
thede hat interessante Konse-
guenzen, wenn man ein Daten-
tile mit CHRE 0, 1, 2 oder 3 be-
ginnen [iBi. Das Discovery-Sy-
stem glaubt dann, es liege ein
Header vor, und erlaebi die In-

Umeekehrt kann man  mil
OPEN, INPUT, INKEY} erc.
auf jede belichige Diatei zugrei-
fen, also beispielsweise eine
Programmaufzeichnung  Stick
fiir Stiick 1o einé Stringvariable
laden.

terprctation des Files als Pro-

gramm, Zahlen-Array usw. Michael Schramm

Basic-Lader

i@ DEF FN A(X$)=CODE X%-48-39% .
(XE>"2")

20 DEF FN BiY$)=16%FN A(Y%{1))
+FN A(YS(2))

39 CLEAR &641979:
esse-1

4@ LET A=464Z08:
esse

5@ PRINT
arten'” .

&0 LET As="cdPBl70c@@+71222%d1
@icd481711¥eS5P1Pe@Ps51 59222522
CScZ2ZaaSccd#c?O1lcd#¥9381445689736b6
574744653a204+21 ¥e?0135e2354623ed353
aB8Sccd#b1Picdébb@ficd®73F1deslbdsb
SZ28720Z202070Z20728547970280204Ccéea76
SZ@720204 1647220587267 6caetfocd¥bb
Pl3aaeSccél832aeSc200+41 1 %581 2aa
asSc2322aaSc"

78 LET AS=A%+"4fcd¥c?flafZl¥el
PI105004+897e23234223446235e2356349
ca¥3v@i23cS5+Scd¥b 11 ficls26beda2
&56F2b2b2b2b2b2beS52aa85ceb22aB85c
£@86937edS52edShacSc 1 922acScads?1l
*o5@1d5fe@f7cd¥cPf1lddel 3e28d7214d
a81dd7ed0fefS3B8023eP4578282056809
fE9AAA3cd¥b3flelcd¥9dPA1ddéed3dds
&F@47aar72"

BA LET As=AS+"01fcb?c28890460463
eZ2fd710+b1B8A3cd#7dAldd beldSddSAA5
cd¥7dP13efdd7c 356600 7atedq28+5fe
320021 8ec3e28d73e28d77Cc15200bdsé
4Pd7cd #9381 282%Ff 18dadsa88d73e241
B+ P64 cd¥bedlcd#938146726J67652
F@53454b7446F 72656e3affedSbaBSc3ve
d5ZebZaacSclPcd¥#7d@lebcd#7dfl3ed
dd7ed7b3"

oF LET A%=A%+"dScc37&1bc344fe8
F38F8cbb93e14d73e81d779fe203006C
bf13ei1318F179d7cd¥7301 14881388+ +
clc9e37e23e3fef+cBd718F6CSA1¥Y1A
1c5d5eS53eZ285+d7A1+AdB8cdZal Fc3381
afédfaTeZ3cdibed] 1 FFIcT3eBdd 784620
2e2dd?718+fb3efdd7cPcdPB 1 73018682
cd@BFAc3481 75852474e44d4243485242
5954444154"

REHM Anfangsadr
REM Anfangsadr

"Bitte einen Moment w
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LET B=A: LET 5=231877

IF AS(1)="%" THEN GO TO 179
LET X=FN B{(A%{1 TO 2))
POKE B,X: LET S=5-X
LET A%=A%(3 TO ): LET B=B+1
IF A%>"" THEN GO TO 1190
GO TO 228
LET C=A+FN B{A%{Z TD 3))+25
BiA%{4 TO 35))
LET M=INT (C/25&)

POKE B,C-254%M: POKE B+1,M
LET As=A%(6 TO ): LET B=B+2
LET S=8+C-A: GD TO i59
PRINT

238 IF S THEN PRINT "Fehler in
A%!*": STOP

248 PRINT "Die CAT-Routine ist
bereit.", "Aufruf durch PRINT USR
"fA, "bzw. LPRINT USR "3A

238 STOP
9998 SAVE #1,°Cat” LINE 18

9218 VERIFY *1,"Cat*"
9828 STOP
?584 SAVE ¥1,"Cat.c"CODE A,485
95918 VERIFY #1,"Cat.c"CODE

108
118
128
138
148
158
160
170
&%FN
188
198
200
218
221

Nachtrag zum
Multiface One
(CK 6-7/86)

Wie Horst Milller in seinem
Bericht iiber das Muliiface One
bereits. anpekiindigt  hat, st
schon wieder eing neue Version
erschienen, die wir von der Fir-
ma Romantic Robots direkt aus
England erhalten haben, Lei-
der lagen dem Interface keine
Unterlagen bei. so daB hier
noch michi alle Neuigkeiten ge-
nannt werden kénnen. Tatsa-
che ist jedoch, daB es einige An-
derungen gegeben hat. Geblie-
ben sind folgende Features:

- automatische  Kopiermig-
lichkeit fiir Wafadrive, Dis-
kette, Microdrive und Cas-
sctte,

= eingebautes Tovstick-Interfa-
oE,

- &-kByte-RAM-Erweiterung,

- eingebautes Toolkit.

Das Toolkit wurde erweitert.
Jetzt sind auch Hex-Eingaben
moglich. Wegpefallen ist das
Monitor-Interface. Dafiir mis-
sen Beta-Disk-Anwender nicht
mehr das Gerit umbauen, da es
schon mit abschaltharem Joy-
stick-Interface peliefert wird,
Sobald wir das Interface voll
ausgetestel haben, folgt cin Be-
richt.

SPECTRUM «

Hard- und Software

zZu giinstigen Preisen

Mt newsm
Luhalt

x*SPEGTRUM

Das vartuessarts IS0-ROM! Jedes ISC-ROM varflgs nun Uber:

+ Reset ohne Programmverustls Deutsche Umiautel

+ Neuer Zeichansatz] « Verbessartes CAT fir MDI

s Verkiirzta Byntax flir Microdrive oder Beta-Disk!

& Erwaltarter Editor mit Cursor®ikin Programmzaien

« Varlable Zeichenbraite: 32, 38, 42, 51 oder 64 Talchen pro Zaile
{nur bal Monitor-ROMU

Wiknlen Sie darzu alne von 2 varsch. NMI-Routinen:

Entweder den HEX-Menitor: Umierbricht jedes Programm, ermiglichl Schrsi-
Den und Starten sigener MG-Routinan!

Oder die neue Backup-Routine: Obertrligt simitiiche Programme aul Ihr Spai-
chermedium | Dabsl wird dis grééte "Lickes” ausgespad, so dal nicht jedes Pro-
@ramm 48 K lang ist!!

Disses Programm tEuft dann such ohne ISO-ROM!

AuBerdem: POKE-Option! Sle kinnen jederzeit Ihr Game unterbrachen. snen
POKE aingaban und walterspialan,
Unenthehrilch fiir alla Spialarit!

Backup-Routinen gibt's fiir Microdrive, Gous Disk, Bete-Disk und Cassatte fir ai-
k2 fndenen Speichemmedian] |

Fordarn Sle zum 1S0-ROM unaer lnfo an!

Zu jedem ROM gahiirt sine deutsche Anbaltung mit Einbauplan {such fir Fa-
raflelbetrieh mit Sinclair-ROM)!

Manitor-RCM: nur 80.- O Backup-ROM: nur 86.~ DM
Aul Wunaeh Bawuen wir lhr ROM Hir nur 20,- DM auch eini

Amadeus — Das Spectrum-husiisysiem [ir abe 3-Kanal-Soundrosduss, Syrthe-
slzested| mit 7 vorgagebenen Instrumenten. Naotentel fir bequams Mateneingabe
und Komrekiur. Jetzt 45— DM. -

Zugammen mit 3-Kanal-Soundmodul nur 125.- DM,

Jetzt brandneu: Das I80-FAGE! Ermbglicht den Betrieb vwon bis zu 3 sxzamen
ROMs durch einfaches Anstacken an den Spectrumn.

+ 3 Steckplitze fiir 27128-ar EPROMs!

s Umschalter Sinclair/ext. ROM, absturzfrel, 3-fach Schalter fir die ext. HOs
urd pralifrele AasatMWI-Taster

= Durchaefiibrier Bus und stablles Goehdusal!

Das alles filr sape und schraibe nur 100.— DML

(Bl gleichzeltigem Kauf sines IS0-ROMS; 10~ DM Rabatt}

BETA-PACK - Das Litility-Paket fir Ihre Bata-Dizk:

1. BETA-TRANS — Bringt Files von Cassette auf Diskestai

2. BETA-COPY - Kopiert belisbige Filea von Disk zu Disk!

3. BAGKUP 48 - Schnalles Backup mit fast 48 K auf sinmal!

4. BETADRESS - Findet autom, Anfangsadressan van Codabitcken!
4 Topprogramme auf 1 Diskette: nur 60.- DM

Bitte Lautwerk und Controller angeten (2.8, 3 A 2804 131

IS0-DATET -Endlich ain Dataiprogramm, das den Spaichamilatz der Bela-Disk
vl ausnutzt! Bis zu 5000 Eintrdge auf einer Disk, komfortabler Screenaditar,
deutsche Umlaute, Programm und Anlieizung in deutsch, sebr benuterraundlich!
Jotzt 45~ DM

BETA-BOOT -"Boot"-File fir jede Diskettel Autom. CAT, zum Lad=n sines Filss
nur File per Gursor anfahren, Nur 20.= DM

POKE-STRIPPER ~ Pokam Sle mit! Ziehen Sie sich warm an, denn Sia spasden
gagen 3 Damen. Super-Grafik! Mur 30.=DM

1S0-COPY, QUICKSAVE, QUICKSAVE I je 20~ DMS ABSE 15~ DM
LOCK-3AVE, SOFTWARE-DRUCKERPUFFER j& 30, DM

Broschire ROM-ROUTINEN: 10.— DM/POKE-LISTE: 3.— DM

Gratis-Info und Bestellungen (V-scheck oder Nachnahme) bei:

INDIVIDUAL

Olaf Marohn
SchiiruferstraBe 41
4600 Dortmund 30

SOFTWARE

Volker Marohn
Am Beilstiick 30
4600 Dortmund 50
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Schnellere
Apfelméinnchen-Grafik

Das - Apfelmionchen-Pra-
gramm aus CK 6/86 ist hinsicht-
lich der Bildberechnungsge-
schwindigkeit nicht optimal; s
laBt sich noch "tunen”. Ladet
‘hierzu die alte Version und gebt
die Zeilen aus dem Basic-Li-
sting ein. Das Programm wird
um etwa 13 % schneller. Au-
Berdem zeigt cs nun die zur
Bilderstellung verbrauchte Zeit
an,

Die micht unerhebliche Ge-
schwindigkeitszunahme  wird
dadurch erreicht, dafl an zwei
Stellen der Aunfruf von Gleit-
kommaoperationen durch we-
nige Maschinenbefchle ersetzt
wird:

1. Die an einem Punkt not-
wendige Multiplikation mit 2
wird in der alten Version durch
‘sine’ Addition der Zahl mit sich
selbst erzielt (eine Addition
geht schneller vonstatien als ei-
nc Multiplikation), In der neu-
en Version wird einfach der Ex-
ponent der Zahl in Gleitkom-
‘madarstellung um eins erhiht,
denn diese ist ja auf die Basis 2
bezogen, d h. jede Zahl wird in
der Form 2°m gespeichert.
Man mub nur sicherstellen, dab
die Zahl tatsiichlich in Glen-
kommadarstellung vorliegt und
nicht etwa in der speziellen
Cianzzahldarstellung. Das st
natlirlich schr unwahrschein-
lich, denn dann hiltte durch Ad-
dition und Multiplikation meh-
rerer gebrochener Zahlen aus-
gerechnet cine ganze Zahl enl-
stehen milssen. Sicherheitshal-
ber sollte man jedoch durch das
Kommando $3D dafiir sorgen,

dafl das oberste Stapelélement
gegebenenfalls in Gleitkomma-
darstellung  iiberfithrt  wird.
Mach jedem Kalkulatoraufrof
zeigt HL auf das Exponentbyte
derletzten Zahl auf dem Stapel.
Man kommt also sehr leicht an
die Zahl heran.

2. Der Vergleich mit der va-
riablen Grenze zur Priifung, ob
der Betrag der komplexen Zahl
gur groB geworden ist, wurde
durch einen festen Vergleich
mit 4 ersetzt, weil das gin sehr
sinnvoller Wert - ist.  Glickli-
cherweise ist 4 eine Zweicrpo-
tenz, 50 dafl rum Test wisderum
nur der Exponent der Gleit-
kommazahl herangezogen wer-
den mubB. Hierbei ist zu beach-
ten. daB das Exponentbyte den
Exponenten plus 128 enthilt.
Man muf also mit 128+3=131
vergleichen, denn 4 wird als
2wl dargestellt, Das oberste
Stapelelement darf getrost ge-
lischt und danach kann trotz-
dem noch aul die Zahl zugegrif-
fen werden. Diese Zahl wind
micht wirklich aus dem Speicher
entfernt, sondern nur die Sy-
stemvariable STKEND, die das
Ende des Gleitkommazahlen-
Stapels angibl, verringert sich
um 5, Nach dem Kalkulatorauf-
ruf gilt DE = (STKEND), d.h.
DE giht die Adresse des Expon-
entenbytes der “geloschicn™
Zahl wieder.

Pro Bild werden leicht cinige
hunderttausand Gleitkom-
maadditionen eingespart, und
das bringt etliche Minuten an
Laufzeitverringerung..

Michael Schramm

8ob21bd?74611d4174681Faffedb@21bar&67
e2377efefel38efef318431e13194c38
£3d92381afeB3380Sef@2381817efel3D
3&45#.5'1543&3334!*lﬂﬂ*clﬂicﬂlﬂs
821bb763%520dfefc192cPB23821bh767
e238fcbd4e?2882céffeddbbB874d4447 68
c288dedd43b87 efe7edBfcd"

BE38 LET As=A%+"8923818840478+ecH
3ffeeddz3bf7befeBel Bfc1F238c37a73
21084311 1879cd3487521785c11b8748e
F376edbP1 13280cd73761e3ccd?37632
17791e3ccd737632146793abB8746321579
ed7b3dScc37dl1beSfS78ebcOffB+Bfcsd
486467 78e46P78447 784388787647 7068
P50+ 0F8S56F 792+ e6B7070787 F6c6326F
7é6cbcéflelc$2ab8763aba?48480dd21
b876dd70P2dd7981dd70904804ch7720
P8cb23cb12cbl118+3ddcb@@246ddcbPl
16ddcbPZ16edS52773805dd3408188217
B9cb3%cblacblblPe@?dc?"

8848 LET A=3E4: LET S5=42118

Beispiel 1

EST %28 jDiese Routine verdoppelt das
DEFE %30 §Top-Element auf dem Stapel
DEFB $38 jdurch inkrementieren des
INC (HL) jExponenten.

RET

Beispiel 2

RST #28 jDiese Routine priift, ob der
DEFE $3D jBetrag des Top-Elements
DEFE %02 jkleiner als 4 ist.

DEFE %38 jFalls der Vergleich positiv
LD B, (DE) jausfidllt, wird das Carry-
CF 131 jFlag gesetzt, Die Zahl au#
RET ;dem Stapel wird geltscht.

Ghosts n Goblins

Basic-Lader

25 DEF FN Z&(X)=":"+("8" AND X
{=F)+5TR® X

245 PRINT *"Bildberechnungszeit
= "3 PEEK 38997iFN Zs(PEEK 38998
) jJFN Z&(PEEK 389%%)"'"

370 SAVE N$ CODE 231£89,6144
8220 LET AS="211877110949910018e
dbPcP76afé&76F22785c327a5ccdBl1cd
4B84cScd?Pleecl 1BF921bd74224685cefC
882c782céPZc 1P2cS5P2c492c20238cda
22d32bc76cdaz2d32ba?4s21 088022087
defebstcOfZ238cdS41fd28d763abc 76143

Brandncu aus England ein-
getroffen ist Ghosts 'n Goblins,
der neveste Hammer von Elite.
Wenn man der Werbung glau-
ben darf, wird dieses Programm
der Herbsthit 1986, zumal es
gleichzeitig fiir alle aktuzllen
Computertypen herausge-
bracht wurde, Dabei handelt es
sich wieder cinmal um die Um-
setzung  eines  erfolgreichen
Spielhallenhits. Wic iiblich
miissen einige Absiriche bei der
Grafik gemacht werden. Trotz-
dem bleibt noch genug iibrig,
um guch Heimcomputerfreun-
de zufriedenzustellen.

Hinter Ghosts 'n Gobling ver
birgt sich ein klassisches Aben
teuerspicl. Die Handlung is
schnell beschricben. Der Sme
ler schliipft in die Rolle cing
heldenhaften Ritters, der eine
schine Jungfrau aus den Klaw
en des bisen Herrschers befrei
en muf. Die Entfithrung finde
in Kurzform vor jedem Spiclbe
ginn statt. Zombies und ander
finstere Gestalten wollen di
Retmung natiitlich verhindern.

Auf dem Bildschirm stell
sich Ghosts 'n Goblins recht an
sehnlich dar. Wor dem Spiel
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Beliebig viele Stellen
nach dem Komma
mit dem ZX-Spectrum

start kann der Anwender cmt-
scheiden, ob er iiber Tastatur
(Belegung kann frei definiert
werden) oder mit einem Joy-
stick steuern will. Danach bhe-

ginnt der Kampf. Die ersien.

Bilder zeigen eine Art Fried-
hof, Schon hier tauchen diz er-
sten Lintoten auf, die zwar nicht
besomders schnell sind. aber
durch blofe Berlthrung ¢in Le-
ben des Heldes rauben kinnen.
Duis gilt auch fir alle anderen
Gestalten, von denen es schon
hald fur so wimmelt.

schon in der ersten Spielmi-
mute wird klar, dall man nur mit
viel Geduld und Geschick wei-
tetkommt. Der Spieler kann
seine. Figur nach links und
rechts bewegen, sich ducken,
springen oder klettern lassen.
Die Zombies lassen sich durch
gezielte Pfeilwiirfe ausschalten,
wis Punkte einbringt. Wie
schon gesagt, ist es notwendig,

Am Aps
gang des
Friedhofes

bereits am Anfang hillisch auf-
zupassen, um kein Leben zu
verlieren. Zwar siehen davon
neun zur Yerfligung, doch muf
mach jedem Verlust von vorne
begonnen werden, was auf
Drauer ziemlich nervt.

Leider hin ich noch nicht so
weit gekommen, &inen Blick
auf die schine Jungfrau werfen
zu kdnncn; dafiir fehlt mir ein-
fach ein Unsterblichkeitspoke.
Ghosts n Goblins ist ein Spiel,
mit dem man sich manche Stun-
de intercssant vertreiben kann,
Ich halte das Programm tat-
siichlich filr einen potentiellén
Renner, da Grafik und Anima-
tion sowie die Spielidee stim-
men.

System:
Hersteller:
Bezugsquelie:
Peter West Records

Spectrum 48 K
Elite

Rolf Knorre

Spectrum
User Club
Wuppertal

Club-Zeitschrift
Tips, Tricks, Bauanleitungen
Vorstellung neuester Programme
Erfahrungsberichte
Mitglieder-Borse
Club- Software

Weitere Informationen erhalten Sie (gegen
Einsendung von DM 0.50 Riickporto) von:
Rolf Knorre,

Postfach 20 01 02, 5600 Wuppertal 2

Manchmal ist es aus irgend-
welchen Griinden wichtig, ein-
mal mehr als die Gblichen Spec-
trum-5tellen bei numerischen
Berechnungen zu erhalten. Die
beiden vorgestellien Algorith-
men gestatten dic Berechnung
und Ausgabe  beliebig vieler
Stellen bei der Division baw,
beim Logarithmieren. Der Di-
visionzalgorithmus {Zeile 40-
100) ist denkbar cinfach. Der
Dividend (Zihler) wird durch
fortgesetzies Subtrahiersn der
Viellachen des Divisors (Nen-
ners) und nachfolgender Multi-
plikation mit 10 rmmer wieder
neu gebildet { Zeile 90).

Der Logarithmus-Algorith-
mus gelingt nach eimem dhnli-
chen Muster. Hier wird nichi
gefragt, wic oft cine natiirliche
Zahl x in ciner y als Summand
enthalten ist, sondern wic oft x
in y als Faktor enthalten ist. Das

forigesetzte Subtrahieren wird
durchs Dividieren ersetzt und
das Multiplizicren durchs Po-
tenzieren (vgl. Zeile 1090 und
die Abfrage in Zeile 1060). Zur
mathematischen Begrindung
des Verfahrens kinnte noch
einiges crginzt werden, doch
mdbchte ich die Schulerinnerun-
gen nicht iiberstrapazieren. Die
Beispielausdrucke mogen ge-
niigen. Jeder kann sich cigene
erstellen.

Die Division 1:97 zeigt, wenn
man genay hinschaut, eine Pe-
riodenlinge von 96. Keine Ta-
bellensammiung  geschweige
denn ein Computer kann das
liefern. Dic Zahl 2.7182818....
(EXP 1) ist dic sog. Eulersche
Zahl e. Ubrigens, was machi
der Spectrum, wenn fiir z und n -
jeweils 0 eingegeben wird?

Hurald Bensom

7a IF

1 REM bivis;ons-ntgnrnthnus
a2 REH #% 634488500 Fnatauiah
13 INPUT "Zagkhler: “;I."Nenner
»
2@ INPUT “"Wieviel gewuEnschie
Staellen? "8
aa PHINT I;" "il'i“'I"
49 FOR i=l TO §
2 LET c=
@ IF I >=sn#c+n THEN LET cC=Cc+l:
@0 TO &0
i=l THEN PRINT ¢€;".";: &

0 TO s@.
8@ FPRINT c;
90 LET z=1@#(Z=-Mn#c)
198 NEXT i
1IP " EBRINT "o eat
lig PRINT “‘s5;" StglLLan”
498 REM ##z230dauauss
sga STOP
EQLl REM #tegssdttesnt ;
1291l REM Logarithmus-RLgorithmus
1203 REM Scrdea i sasdaaatnassn
1218 INPUT "Basis: ";b,"Numerus:
s
1020 INPUT “Wieviel gewuenschie
Stellgn? ;s
1820 PRINT “lust"jb;“}“jﬁ’“-"
124@ FOR i=1 TO s
18580 LET c=Q
1260 IF ny=bt (c+1) THEN LET CesC+
l: G0 TO 1089
1878 IF im]l THEN PRINT €;" .";: G
O TO 128@
128@ PRINT c;
199@ LET neinrsibtc)itTid
1100 NEXT i
1110 PRINTY “"sawes’
1188 PRINT “8;'" StelLgn"
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Hardcopy mit
dem LPRINT-II-
Interface

Machdem wir bersits zwei
Hardcopy-Routinen filr das In-
terface 1 abgedruckt haben,
dicsmal ein entsprechendes
Utility flir das Interface
LPRINT M. Auch dieses 303
Bytes lange Maschinencode-
programem 14Bt sich in einen be-
liebigen Speicherbereich legen.
Es wird pgenauso anfgerufen
und benutzt wie die in CK 11/85
und G/86 beschriebenen Hard-
copy-Routinen,

Die  Interface-1-Routinen
sind far LPRINT I nicht geeig-

net, weil fiber die pewohnte
Zeichenausgabetechnik  durch
BST $10 nicht beliehige Bytes
gar  Centronics-Schairistelle
durchgeschleift werden kimnen
{Basic-Tokens werden expan-
diert). Vielmehr lidt man jeden
Character in den Akku und
fithrt CALL $OFI2 aus. Ohne
angeschlosscnes  LPRINT-LI-
Interface wiire das cin sinnloser
Sprung mitten in eine der Sin-
clair-Drucker-Ansteuerungs-

routinen. Die Interface-ITand-

ware blendet das Spectrum-
ROM jedoch aus und schaltet
dafiir das eigene ROM ein.
Dort sicht ab Adresse $0F12
die richtige Ausgaberoutine.

Michael Scluanim

119 LET A%=A%{3 TO ): LET A=A+l

120 IF A%>"" THEN GO TO 99

138 IF S THEN PRINT "Fehler in
As'!": STOP

148 PRINT

i5@ PRINT "Die Maschinencoderou
tine ist®,"bereit. "' "Aufrufen du
rch PRINT USR &E4,... (genaus Bes
chreib. in CK 11/85 und CK &/8B&
)" *iNas Basic-Programm kann dur
ch NEW geloescht werden."®

168 STOP ;
1786 SAVE "LPRINT-Cop"CODE &E4,3
75 :

N.O.M.A.D.

i# REM Spectrum-Hardcopy-
Routine fuer das
LPRINT-II-Interface

Michae]l Schramm, Kiel
Computer Kontakt 1986

28 DEF FN A(Xs)=CODE X%-48-39%
(X&>"2")

3@ CLEAR S59999: REM Anfangsadr
esse - 1

40 LET A=4E4: REM Anfangsadr.

5@ PRINT "LPRINT-II-Hardcopy-R
putine wird","erzeugt®"’'’"Einen A
ugenblick bitte..."

48 LET As="dffeZ2cle0@2898cdB11
ccdP4leesB332925c21091822935c 262
#22955cdf fe2c2044cd?P1ccd741e329
45ca?2828+5cd941e322935cc 1883820 F
el93927d4$fe2c2024cd?P1ccd941e329
4£5ca72007ed7b3d5cc37461b+5cd941e3
2955cc 1803884+e213802cfFa3elbrdl
20$3ed4icd1 204 3eP8cd12043elbcd 128
§3e4bcdl 284 3a945c@787260817cb14+
dchb5844288317cbl4cd 1204 7ccd12”

28 LET As=AS+"@{+d6657+dsSeSbfd
445ceScS7cedf7040404bS46+7ceb1BCé
49671 1%eS5cPéP8+dcb38546280a242424
2418041808918ae7e121cfdchS584e2802
121c2410¢21608219eS5cP4085ecb1317
732c19$84dcbS587e280124+5cd120FF1
$dcb5844c4120+ 1520ddclel2c1Pa3de
Gdcd128+3efacd1280421925cch4e2808
chSécbdéZ2B8afcbPE&$d3459Fd355a28a5
Zelbcdl128f3ed4lcdl12043efccdlZ2@+18
Q2"

88 LET 5=2945%

9@ LET X=1&6%FN A(A%{(1))+FN A(A
%£{2))

188 POKE A,X: LET S=S-X

Bei diesem neuen Programm
handelt es sich um ein Action-
spicl, das im Science-Fiction-
Bereich anpesiedelt ist. Wieder
ginmal siehen sich das Gute und
das Bike gegeniber, um im
Showdown ilber das weitere
Schicksal des Llniversums zu
entscheiden.

Diesmal geht es um die inter-
galaktische Verbrechervereini-
gung TALOS, dic von dem
skrupellosen Cyrus T. Gross ge-
fiithrt wird. Dessen Mame traut
man  sich, wenn (berhaupt,
iberall nur flilsternd auszuspre-
chen. Auf der anderen Seite
steht N.OMAD., eine Ver-
einigung freiheitsliebender
Menschen und Roboter, die es
sich zum Zicl gesetet hat, Gross
und seine Bande zu bekimpien.
Dazu wird Nomad 471 einge-
setzl,  ein  hochintelligenter
Kampfdroid. Bewaffnet mit
zwei S7er Magnum-Strahlern;
technisch auf dem mnewesten
Stand, soll dieser Droid das In-
nere der gegnerischen Station
durchdringen, win an Gross her-
anzukommen. Da auch der be-
stz RHoboter nicht alleine klar-
kommi, tritt auch der Spieler in
Aktion. Uber Joystick oder Ta-
statur mufl er die Kampfma-
schine steuern und sicher ans
Ziel bringen. Insgesamt stehen
dazu 4 Droidenleben zur Verfil-
pung, die uwnter Umstinden
schnell verbraucht sein kiinnen.

Die feindliche Station stellt
sich dem Spieler als Labyrinth
dar, das von Fallenund Feinden
pur so wimmelt. Erschwercmd
wirkt sich dabei die Steuerung
des eiwas schwerfilligen Do

den aus. Gibt man zovicl Gas
auf die Antricbsraketen, sitrt
man, eh man sich versieht, vor
der AbschuBdffnung einer au-
tomatischen  Abwehrrakete.
MNeben dicsen Raketen warten
auf Nomad 471 #. B. Magnet-
wiinde, Killer-Droiden und an-

dere unangenehme Dinge. Al-
les in allem eine groBe Schar
Feinde, dic keine Langeweile
anfkommen lassen.

Fiir ein Schiefspiel bictet
N.OM. A D. recht viel an Ak-
tionen und Grafik. Da man
auch die Miglichkeit hat, zu-
sétzliche Leben 2u bekommen,
mufl man bei einer Niederiage
nicht glzich resignieren. Leichi
zu bewiltigen ist das Programm
aber keinesfalls,

System: Spectrum 48K
Hemsteller: Ocean
Bezugsquelle: P. West Records
ol Enorme
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Eine Art Schreibmaschinen-Plotter

Rein zufiillig entdeckte ichin  ynd Korrekturmoglichkeit (mit  Rechnung im Display durch. -stil ibernommen werden

der Filiale der Warenhauskette  spegiellem Korrekurstift). Da  Das Ergebnis 1Bt sich natirlich  (Randeinstellungen gehen je-

divi in Raisdor{ bei Kiel den
Coulor Pen Graph ER3() (Her-
steller: Silver Reed). Dieses
Geriit, das wie eine Reisc-
schreibmaschine aussieht, er-
weckte mein Interesse, weil es
nicht mit Typen druckt., son-
dern mit farbigen, kleinen Ku-
gelstiften schreibt. Im Schreib-
kopf sind vier dieser Stifte un-
tergebracht (schwarz, blau, rot
und grin); auf Tastendruck
wird dic Farbe gewechselt. Tat-
sichlich kann man den Pen
Graph, der inklusive Batterien
(fiinf Monozellen) und seiner
Hardbox, in deren Unterteil ex
fest eingesctzt ist, nur runde 2,5
kg wiegt, als reine Reise-
schreibmaschine nutzen —aller-
dings als eine duberst komforea-
ble!

Der EB50 hietet praktisch al-
le Funktionen, die man von ei-
ner ordentlichen  elektroni-
schen Schreibmaschine erwar-
tet, wic beispielsweise setzen
von Hindern und Tabulatoren
(his zu 16), optional automati-
scher Zeilenumbruch nach ei-
nem Wortende in Randndhe

Thr direkter Draht
zur Redaktion:
Telefon 0 7252/42948
Fiir Briefe:
Computer Kontakt
Postfach 1640
7518 Bretten

S

Mir. Robal
Mir. Robot

ﬁﬁﬁﬂ%%
BRsiies BEREEE:
2283828 2EPresE

Boft- u. Hardwars, m

Mz his Fr. von 17.00-YR.00 Uhr, Sa, von YL00-R8.00 L sclsr
« SPECTRUM » OL » ATARI » SPECTRUM = OL « ATARI « SPECTRUM »!

der Pen Giraph nicht mit starren
Typen arbeitet, sondern jedes
Zeichen wirklich zeichnet, er-
geben sich ganz neue Miglich-
keiten. Man kann nicht nur
“normal®, sondern aoch ab-
wiirts oder aufwiirts schreiben,
kursiv oder unterstreichen. in
halber oder doppelter Zeichen-
griBe — selbstverstindlich alles
in vier Farben.

Diese Dmuckparameter las-
sen sich beliebig kombinieren.
Die jeweils cingestellte Kombi-
nation zeigt der obere Teil eines
tiher der Tastatur angeordneten
Displays an, Der Hauptteil des
Displays gibt die 15 zuletzt ge-
tippten Zeichen wieder, Wiihlt
man den Modus “Varschrei-
ben®, so wird zundchst eine
komplette Schreibzeile im Ge-
rit zwischengespeichert, je
nach gewihlter SchrifigréBe

maximal 40), 80 oder 160 Zei- .

chen. Mun kann man mit Hilfe
von Pfeiltasten das Display-
Fenster iiber der gespeicherten
Zeile hin-und herbewepen, um
gegebenenfalls noch Korrekiu-
ren vorzunehmen. Erst das Be-
tatigen der Wagenriicklaufiaste
bringt die Zeile aufs Papier.
Dirickgeschwindigkeit: ca. 7
Zeichen pro Sekunde in Nor-
malgroBe, 14 bei halber Grilie.

Falls wihrend des Text-
schreibens mal eine Berech-
oung anféllt, schaltet man den
EB50 einfach in den Taschen-
rechner-Modus und filhrt die

+ SPECTRUM = OL + ATARI « SPECTRUM = QL « ATARI « SPECTRUM +|

Dransar, Soft- und Hardware

baufand dim mnmn#ndm- filir dan Ep-n-u'h aL, Atar

oL

Assembler 9a.90 OM
Earata 6300 DM
Pascal 358,00 DM
c a8E.00 DM
Catridge Doclor £4.90 OM
Spaok A7.00 DM
Flight Simutation 7.0 DM
Hardwars

AME Mouso {Spac) 253.00 DM
QL fengl) 355,50 DM
Spectrum 128 {di) 348.00 DM
Dissowery 1 Bas.60 DM
Spachmum 145.00 DM
Mudtitace One 18800 D
Spactrum Plus 348.00 DM

Ferden S unsem Gratiishe an!

i
i

§, D-5300 Beew 1, D226/ 2540 84
Auftrogesnrahme nund um da e

auch auwsdrucken. Allerdings
hietet der EBS0 nur die vier
Grundrechenarten.

Dritckt man die GRAPH-Ta-
ste, so wird am gugenfilligsten,
dafl der Pen Graph eher cin
Plotter als cin Drucker ist,
Denn jetzt geniigen wenige Ta-
stendriicke vnd die Eingabe
von Zehlendaten gemidb den
Anweisungen im Display, um
farbige Kreis- und Blockdia-
gramme fiir Statistiken und
Vergleiche zu erstellen. Es be-
steht die Moglichkeir, zundchst
den Schreibkopf nur die Umris-
ge der Grafik umfahren zu las-
sen, um sicherzustellen, dal das
Diggramm auch in ein mogli-
cherweise schon bestehendes
Bild paBt. Der EBS0 bietet
zehn verschiedene Tvpen sol-
cher Diagramme. Die Abbil-
dung zeigt einige Beispiele,

Fiir uns Computerbesitzer
wird der EBS) jedoch erst da-
durch richtig interessant, dabl er
eine eingebante Cenlromics-
Schnitistelle aufweist und somit
an jeden kommunikationsfren-
digen Computer angeschlossen
werden kann. Ein Kleiner
Schiebeschalter wird bewegt,
und schon gehotcht der Pen
Graph nur noch dem Rechner -
die Tastatur ist abgeschaltet.
Der EB50 verhilt sich jetzt ge-
nauso wie ein Typenraddruk-
ker, wobei die im manuellen
Betrieb pewiihlten Einstellun-
gen flir Farbe, Schriftgriife und

doch verloren).

Der Pen Graph
als Plotter

Ein spezieller  Steuercode
(DC2) aktiviert den Plotter-
Madus. MNun zeigt der Pen
Graph, was wirklich in ihm
steckt! Das Blatt Papierwird als
Koordinatensysiem  aufpefaby,
dessen Ursprung belicbig fest-
gelegt werden kann, Durch AS-
ClII-Strings  iibermirtelt man
dem Plotter den Befehl, jeden
gewiinschten Punkt in gerader
Linie anzufahren, wahlweise
mit gesenkiem oder erhobenem
Kugelstift. Beispielsweise zieht
“D100,50* eine Linie vom au-
genblicklichen Standort zum
Punkt mit den Koordinaten
(100,50 “J-10,20" zeichnet ei-
ne Linie zu dem Punkr, der rela-
tiv zur momentanen Position 10
Einheiten weiter links und 20
Einheiten weiter oben liegt.
Spezielle  Strings verursachen
Textausgabe, Farb-, Grofen-
‘oder Schreibrichtungswechsel.
Auf diese Weige 188t sich jede
gewiinschte Grafik erzengen.
Die Auflosungsgenauigkeir be-
tréigt etwa 0,25 mm. Als An-
haltspunkt fiir die Plot-Ge-
schwindigheit sei gesagr, dall
fiir die programmgestenerte Er-
zeugung der abgebildeten Zei-
chensatztabelle etwa drei Mino-
ten bendtigt wurden.

Noch ein paar Worte zur me-
chanischen Seite: Die Tastatur

S F E C

Incl.

T = WU ™

RFREFARATURDIENST

Rep.- leit ca. 5 Tage; & Mon, Barantie. Auf Wunsch
mnit Kostenvoranschlag (kostenlos!)

ROM-MODUL Fir B/1&k Eproms. Fir BASIC o, MC-

Programee. Auch Iweit-ROM-Betrieb moglich! Autostart!
Ideal fir Spiele,Utilities etc. Einfachste Anwendung!
Konvertierungsprograms

DM 99.00

Belkenheid Computertechnik
Nellinger Weg Ga, 4517 Belm Tel.: O5406/5347
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entspricht der deutschen Norm
und macht cinen soliden Ein-
druck. Man spiirt jedoch keinen
sauberen Druckpunkt. Bei zu
sanftem Schreiben geht schon
mal ein Zeichen verloren. Der
EB50 verarbeitet nur DIN-A4-
Papier. Ein schmalerss Format
wird micht korrekt eingezogen,
denn die Papierfithrung {iber-
nehmen am Rand der Walze
angeordnete Stachelriider, die
iibrigens das Papier etwas Per-
forieren, aber wohl fiir die hohe
Positionierungsgenauigkeit un-
erliBilich sind. Man sollte nur
einzelne  Bliitter verwenden.
Endlosformulare sind zu ttfige
und wilrden die schnellen Wal-
zenbewegungen (beim Schrei-
ben eines jeden Zeichens |) be-
hindern. Durchschiiige sind
nicht méiglich.

Die Lebensdauer der kleinen
Stifte ist hoher, als ich anfangs
befiirchtet hatte. Nach Aus-
druck mehrer Seiten Text (in
verschiedenen Farben) machs
sich noch keine Qualititseinbu-
Be bemerkbar. Ein Satz Stifte
(vier Stiick) koster etwa DM
12,-.

Mach so viel Worten des Lo-
bes ein paar Wermutsiropfen.
Mich stirt, dafl nicht alle Funk-
tionen des EBS0 sowoh] im ma-
nuellen als auch im Printer-Mo-
dus zur Verfiigung stehen: Bei
manucllem Betrich muf man
auf die Miglichkeiten der drei-
fachen SchriftgriBe, des Uber-
Kopl-Druckens und des Plot-
tens verzichten. Im Printer-Mo-
dus (Ansteuerung iiber Centro-
nics-Schnittstelle) besteht keine
Muglichkeit, zwischen den
Druckstilarten  umzuschalten
(z.B. Kursivdruck). Auch
kommt man nicht an die fest an-
gebauten DHagramm-Funktio-
nen heran. Diese lassen sich
aber natiitlich auch selbst er-
rechnen und mit Hilfe der Plot-
Kommandos auls Papier zau-
bern.

Mit diesen Einschrinkungen
kann man jedoch leben, beson-
,ders wenn man den konkur-
renzlos geringen Preis dancben
setzt: Der Pen Graph EBS0
wird fiir sage und schreibe DM
299.- angeboten! Im Lisferum-
fang mit enthalten sind zwei
Sitze Stifte, ein Metzgeriit und
cine ausfidhrliche deutschspra-
+ chige Benutzungsanleitung.
Jiirgen Peters

Musterausdruck
Drucken in Aocmaler, soee und d':'l p p 2 _]_ Ter Schriftgeine

fursivdrock und automatisches hterstreichen

Der ER50
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Der Beichensalz des Colour Pen Graph E850

Der ISS Datenrekorder

Imimer mehr Hersteller er-
kennen, dafl viele User ein ko-
stenpiinstiges und  doch  lei-
stungsfihipes Speichermedinm
haben wollen, um so ihre Daten
preiswert sichern zu kinnen.
Drabei werden lingere Ladezei-
ten in Kaul genommen. wenn
das Gerdl prisse seine Auf-
gabe erfiillt. Hier doll nun wie-
der ein Datenrckorder vorge-
stelli werden, der zwar speziell
fiir Sinclair-Systeme gedachr
ist, aber nauirlich auch mit je-
dem anderen Computer, der
die entsprechenden Anschliisse
besitzt, betrichen werden kann.
Genaver gesagt handelt es sich
um den 185 Datenrekorder.
den der Sinclair-Ex-General-
importeur Jirgen Sehumpich in
der Bundesrepubklik vertreibe.
Im Vergleich zum Profi-Daten-
rekorder [CK 285) verfiigl dic-
ses Geratdirekt iber cine groBe

Anzahl von AnschluBmdglich-
keiten und braucht Kkeinen
Adapter.

Nachdem man den Rekorder
ausgepackt hat, sieht man ein
relativ kleines Geriit vor Au-
gen, das ohne Batterien nur 435
gowiegl, Die wichugsten Bedie-
nungsclemente des Datenre-
korders sind: 2in Bandziihlwerk
mit Rilckstelltaste, eine Batie-
rie/Aufnahme-Anzeige, cin
Monitor-Schalter, cinc Netz-
adapter-Anschlufbuchse (DC
6V), eine EAR (Output)
Buchse, eine Fernbedicnungs-

‘buchse (REM), eine MIC (In-

put) Buchsc, cin Lautstarkercg-
ler und die iiblichen Bedie-
nungstasten  inklosive  einer
Pausen-Taste. Die Siromver-
sorgung erfolgt entweder tiber 4
Mignon-Zellen oder iiber zinen
MNetzadapter mit einer MNetz-

spannung von & YVolt. Dem CGe-
rit licgt auch eine deutsche Be-
dicnungsanleitung bei, die ne-

-ben der Funktion der cinzelnen

Bedienungselemente auch
noch ein paar grundsétzliche
Dinge beschieibt,

Der 155 Datenrckorder be-
sitzt neben einer automatischen
Endabschaliung auch ecine au-
lomatische Aufnahmekontrolle
{ALC), durch die die Regelung
der Lautstirke bei zu spei-
chemnden Frogrammen entfallt.
Beim Laden von Programmen
kann dieser Regler bis aufl eine
Lautstirke von 107 gestellt
werden. Der gingebaute Lant-
sprecher (Piezo Typ) ist zwar
micht vicl lauter als der normale
Spectrum-Beeper, aber er
reicht zum Anhéren von Com-
puter-Daten aus. Die Bandpe-
schwindighken betrigt 4,75 cm/
sec,

Angenehm fiel auf, dall das
dauernde Umsiecken zwischen
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EAR- und MIC-Buchse bei die-
sem Rekorder entfallen kann.
Nutzlich ist auch der Monitor-
Schalter, mit dem man in der
Position "ON" aufgenommene
Signale zusiitzlich hiren kann,
was das Auffinden von Anfang
und Ende der programmierien
Daten leichter macht. Bei der
Aufnahme kann man 5o auch
mithiéren. Die  Batterie/Auf-
nahme-Anzeige flimmort wiah-
rend des Signaleingangs bei der
Aufmahme, Bei Wiedergabe
und Schnellvorlauf leuchter die
Anzeige aul. Wenn die Batte-
riespannung nachlalt, leuchiet
die Anzeige nur noch schwach.
Wenn man an die EAR-Buchse
¢inen kleinen Kopfhérer (dop-
pelt Mono) oder cine alte Box
(ci. 48 Ohm und zwischen 3
und 6 Wait Nennbelastung) an-
schlicBt, kann man den Daten-
rekorder sogar als Walkman
verwenden.

Dieser Datenrekorder cignet
sich also fiir dizjenigen, die ein
gules Bandspeichergerit su-
chen, das tiber alle Funktionen
verfiet und zusiitelich zur dbli-

* 2TE/2TI22T32A2T64/
27128

Inteligents Frogrammiarung

Keine zus. Hardware arf.

Preis 248.— DM inkl.
Software fir EPROMMER
und Drucker

* Spar Sockal zumbustausch
Spectrum-AOM — 27128
24.80 DM
* EPROM-Lischgerat
117.00 DM

#* [Diruckerkabel Centronics
37.00 DM

Alle Preies zurbgl, Versand,
Info anforgarm.

iié**
§
|

02162722064
Reparatur-Schnell-
dienst/Ersatzteile
Rufen Sie uns an!

chen Ausstattung von Kasset-
tenrekordern einipe  Funktio-
nen und Annehmlichkeiten bie-
tet, dic den Umgang mil dem
Computer erleichtern.

Preis: 129 - DM
(ohne Netzteil)
Berugsquelle: COMPUTER

ACCESSOIRES,
Jagorweg 10, 8012 Oittobrunn

Mlark us Pislers

Das ZX-Spectrum
Spiele Buch

Von Richard Hurley
Moderne
Verlagsgesellschaft

148 Seiten, 29.80 DM
Cass. zum Buch 35.- DM
ISBN 3-478-09080-6

Das Buch enthilt finfzehn
Frogramm-Listings, die alle grofl
und deutlich abgedruckt sind und
bei der Eingabe in den Computer

keinerlel Schwierigheiten berei- |

ten. Dia bei den Programmen
auch-UDGs verwendet werden,,
wurde darauf verzichtet, diese
bereits in den Text emzubguen.
Man nahm heber unterstrichene
GroBbuchstaben. wodurch das
Suchen des richtigen Buchsta-
bens im Grafik-Moduos enti#ll.

e e

Dreizehn der Programme laufen
auch aufl dem kleinen £X-Spec-
trum mit 16 EBvte. Bei den ab-
gedruckten Programmen handelt
es sich um Grafik-Spiele, die na-
hezu Profiqualitit erreichen. Ist
in den Programmen Maschinen-
code enthalten, so wird micht
weiter darauf eingegangen.

Dias Buch will vor allem dic
jingeren User ansprechen, dia
noch niche genug Gield hesitzen,
um sich jedes Spiel zu kaufen.
Horst Miller

Back up Kopie

von Knight Lore + Underwurlde

Die Besitzer diessr beiden
Programme werden sich zwei-
felsohne tber dic recht cigenar-
tige Weise des Ladens wum-
dern, dic trotz Originalkassette
Schwierigkeiten  verursachen
kann. Das bringt aber Vorteile,
denn cine BACK UP KOPIE
kann man auch von schlechte-
ren Rekordern laden. Und was
noch wviel wichtiger ist: Jetm
kann man endlich auch die Un-
sterblichkeitepokes  eingeben,

Underwurlde
1. Anfertigen eines HEA-
DERS: SAVE X Tunder®

CODE 1638446100

2. Erstellen eines Kopierers:
a) Eingabe des me-Pro-
Eramms
b) Abspeichern des me-Pro-
gramms:  SAVE  “copy”
CODE 65487,32

3. Breaken ins Vorprogramm
{wihrend des Beepens) und
Eingabe folgender POKES:
POKE 24766,161
POKE 62420,193
PORKE 62421 207
POKE 62422 255
Dann Fuladen des Kopie-
rers

4, Starten des Programms:
RANDOMIZE USR 24740

5. Einladen des Originalpro-
gramms; Einladen des er-
stellien HEADERS

6. Einlegen ciner Leerkassette
fiir die BACK UP KOPIE,
Aufnahmetasten des Rekor-
ders driicken, (-Taste des
Spectrums driicken

7. Erstellte Kopie in den Com-
puter laden und durch fol-

gende Befehle zerlegen:
SAVE "uwsc” SCREEN,
SAVE Tunder” CODE
2660035000

8. Erstellen ‘eimes Vorpro-
gramms:

10 LOAD "SCREEN

0 LOAD "CODE

30 RANDOMIZE UUSR
26610

9 Um mit Unsterblichke
spiclen zu konnen, muf |
Vorprogramm folgen:
Leile erginzt werden:
PAUSE 0: POKE 39376.0

Knight Lore

1. Anfertigen von zwei HE.
DERN:

a) SAVE "Elsc”
16384,6912
b) SAVE
24744 37760

2. Wiederholen UNDE]
WURLDE Punki 2.

3. Breaken ins Vorprogram
(wiihrend des Beepens),
Eingabe folgender POKES
POKE 24770,168
POKE 62425,195
POKE 62426207
POKE 62427,255

4. Zuladen des Kopierer
Starten des Programn
durch: RANDOMIZE 1S
24744, Originalprogram
emladen, HEADER a) zul;
den, wiederholen LINDER
WURLDE Punkt 6., Cog
laden und den SCREEN s
ven,

5. Wiederholen von Punkt 3
Kopicrer zuladen, Eingah
folgender POKES:

POKE a5500.168
POKE 655019

6. Starten  des  Programn
durch: RANDOMIZE US|
24744, Originaleodes eink
den, HEADER b) zulader

CoD

"lorc™ COD

wiederholen Linderwurld
Punkt 6.
7. Erstellen ecines  Vorps
Eramims:

10 LOAD "™ SCREEN
AWLOAD ™ CODE
M RANDOMIZE USR
24832

8. Um mit Unsterblichkeit 2
spielen, mub folgends Feil
erginzt werden: 25 PAUSI
0: POKE 535670

Lars Kolbr umd Mrthias Schrnder

MC-Programm
I8 FOR I=ES4E7T
€8 READ A

38 FPOKE | .A

5@ DATA
55 DATA
E® DATA

TO B5318

175 .55.281,33.,238.835,.17.17.8.2083 .2
8.33.,0,89,.221 .33,238.255,1.,254,233.2
237.128,2803.71.38.250,889,195,132.8
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ZX 81-Kopier-
schutzprogramm

Dicses Hilfsprogramm  er-
lanbt, ZXE1-Programme &0
aufzureichnen. dal sie gang
normal zu laden, aber mit den
{iblichen Kopicrprogrammen
nicht zu vervielfiltigen sind.
Lur Emngabe miissen hinter
dem REM in Zeile 1 192 belie-
bige Buchstaben eingetippt
werden. Die Kontrolle erfolgt
durch PRINT PEEK 16511 +
256 + PEEK 16512, was 194 er-
geben mul (= Anzahl der Buch-
staben plus 2}. Bevor das Pro-
gramm zum ersten Mal durch
RUN gestartet wird, ist durch
RUN 1000 dafiir zu sorgen, daf
in der REM-Zeile 1 der Maschi-
nencode erzeugt wird,

fertig und kann durch RUN ak-
tiviert werden. Sobald cs durch-
gelaufen ist, darfl man den Ba-
sic-Teil lischen, denn der ent-
scheidende Maschimencode be-
findet sich geschiitzt am oberen
Ende des RAM-Bereichs. Man
lsidt jetzt das Programm, das
kopicrsicher aufgereichnet
werden soll. Duorch RAND
USR 32658 wird gesaved. Hier-
bei wird so aufgezeichnet, dal
das Programm nach ernentem
Laden asutomatisch mit der
Ausfiibrung der ersten Zeile
startet, Der ganze Schutz macht
natiirlich nur dann Sinn, wenn
das schiltzenswerte Programm
durch gecignete MaBnahmen
dafiir Sorge trigt, dab der nicht
autorisicrte Benutzer kein Li-
sting produzieren kann (z.B.
als BREAK-Schutz die System-
variable DF-8Z auf Null poken

DNS

Dieses Programm filr den ZX
81 mit 16 K RAM erliintert al-
len Biologiefreaks und solchen,
die es werden waollen, anhand
einer Grafik die Feinstruktur

der Desoxinbonucleinsiure,
die die Erbinformationen einer
Zelle enthitht, Das Programm
startet sich nach dem Laden von
Cassette selbstindig.

Valker Herren

1@ REM (C)
15 CLS

=1
ORMAT LONEN"
E@ PRINT

ZEL..HEH BRU-"
GEMAU FEST-
ORHANDEN

§ <

VOLKER HERREN 1986

NT
INT "DIE DNS (DESOXIRIBONU
"ENTHRALTEN DIE ERBINF

EINER IELL
7@ PRINT “EIE EEHTEHEN FILIS EIN

8@ PRINT "TEILEN, DIE IN EINER
80 PRINT "GELEGTEN ANORDNUNG V
122 PRINT "%EIN HMUE

2,0 TR

#"1" THEN GOTOQ 1d

AnschlieBend loscht man afle
Zeilen ab 1000 und saved das
Programm. Es ist nun wirklich

iiber INKEY$).

Mbchie] Schramm

oder Eingabe eines Kennwortes

1 REM HIER MUESSEN 192 BELIEB
IGE BUCHSTABEN EINGEBEBEN WERDEN

i@ RANDOMIZE USR 146514

28 PRINT "DAS KOPIERSCHUTZPROG
RAMM VON®", "MICHAEL SCHRAMHM IST B
EREIT.";,," SAVE : RANDOMIZE USR
32438"

3@ STOP
18P REM ++++++++++++44+4++4+4++++
1918 LET A%="Z15D7FZ22804480F781883
ECS5@176P6C3ED73024PEBZ15F4881A30
PEDESCYBSOSPISIDOF D4 1 C7EBFB8948
07421 7D4P222940210088221448213
CA40@10921FD3463BAFSI1CSCD4CE37123C
11PF&AZ17E48C37BO3CDE7BZ23A3E49328
17F2A144982273"
1828 LET A$=A%$+"7FFDCB3BB&213C48
Z2229482179492Z 144821 3D7F 1 1ED1218
FELE7AB3ZOFFCDIEP3Z2189481633CDFB
7FZ15E7F1434CDF87F2A737F 22144921
7D4@8222940427E7ELIBFC213C481421CD
FB7F217B48CD146833AB17F323B48CFOB
CDIE@32315328FFC?"
1838 LET S5=1&878
1948 FOR A=15514 TO 1&785
1858 LET X=1&4%¥CODE A%+CODE A%(2)
=474
1868 PDOKE A,X
1878 LET S=5-X
1886 LET AS=A%(3 TO )
1898 NEXT A
1i#@ IF S THEN PRINT "FEHLER IN
A%"
111@ IF NOT S THEN RUN

THEN GOTO 902

INKEY§="1"

ik ..?TEP =]
oy

CTIEICHEN:

a n
EEITER=ED

F
: "1]F=HDENIH“
]
]

DPODODDZDODNMZDURZTVNZTDNZT0D0
|

el
I
F
|

"ETWEETHYMIN"
aecvrosIN
"8 0abESOKIR
(=ZUCK
16,13;"6) @=SRELURER
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RINT AT 19,13;"«TRASTE "*1"
@ IF INHEY$<¢:"1" THEN GOTO 13
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2@ IF INKEY#="1" THEN CLS
3@ IF INKEYS="1" THEN GOTO 15@
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1520 PRINT

“ES IST KLAR, DR35 DI
E ZEICH "
1530 PRINT

"NATUERLICH SEHR UNGE
NRAU IST.
lo4@ FRINT "ES WURDE ABER CRARAUF
GEACH

‘DRSS DIE EINZELNEMN T

é%ﬁ% 'E';P.INT
g “IMRER RANORDNUNG GENA

N
156@ PRINT
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1872 PRINT "ZBEICHMUNG YORKOMHEN 1ad LET Ys¥+ (A§="7" AND Y (43) -1
WIE IN LDER" Hg:“ﬁ” AMD %)

1580 PRINT "NATWR." | =1 3DTE =1
15%@ PRINT “ICH HOFFE, DRSS MIR 178 FAST
CIEBES RAM-" 188 LET N=l
1800 FRINT "LIEGEN GEGLUECKT IST égg INP&T -1 1
1619 PRINT =219 LET ﬂl=ﬂ* ry X
1E2@ PRINT "sasss=ssgsssSmscm=css a=28 FOR 0 32 LEN AS
Enrsmmsmng==’ 238 LET BI:E‘+“
165@ PRINT * (C). BY VOLRER HERR 240 HEXT
EN 198&" =58 LET EllHI+E!I TO 3&)
1635 PRINT ENGELHARDT =288 PRINT AT 21.8;BEIN TO 31+NM)
STR.17" 270 LET N=aN+1
1637 PRINT 8501 SCHL 28@ IF INKEY§="R" THEN GOTO 280
ANSTETTEN" ig& IF INKEYE="5" THEN SAVE "GR .
1640 PRINT I::::tzlnsntlal-nclt HF
=E=====z==z==' =295 IF INKEYs="X" THEN GOTO 1@
1659 PRINT o0Q IF N=LEH B$%-32 THEN LET N=1
1668 PRINT " V" 1" =NEUSTART" SJl@ GUTO =ED
1868 PRINT 3@ PORE 18335 ,88
1678 FHIHT wonngen aFE ICHNUNG “Jd E0TO =269
1688 PRINT
1728 IF INKEY:{}”l' AND INKEY &>
1¥;BT?ENIEEE$IIEE! THEN BUN
=
172@ IF INKEvs="2" THEM GOTQO 92@ 2 <
1238 sros Psion Chess fiir den QL
- SUGd SRUE "DNE"
99899 RUN
Das bislang einzige bei uns  legt, sich also aof dessen Spiel-
erhéltliche Schachprogramm - stirke einstellt. Die letzie Mig-

Grafik

Bei o dissem Programm  fiir
den ZX 81 mit 16 K RAM wird
Grrafik mit einer Laufschrift ge-
koppelt, die dann unter der
Grafik am Bildschirmrand ein-
geblendet wird.  Folgende
Punkte sind zu beachten:

1. Dig Stewerung des Grafik-
punktes erfolgt mit den Cur-
sor-Tasten,

2. Die Eingabe von "1" be-
wirkt eine Fixierung des
Punkies, Das Malen kaon
beginnen,

3. Durch die Eingabe von (1"
kapn man ungewollle "Pal-
zer” wicder ausltschen. Dic
Steuerung erfolgt auch im
Lisschmodus iiber die Cur-
sor-Tasten.

4, Mit "N" wird das Programm
neu pestarter, wenn man sich

ginmal hoffaungslos "ver-

fahren™ hat.

5. Durch "Z" wird in den Lauf-
schrift-Modus  peschalter.
Hierbei ist darauf zu achien,
dal} die vorher eingegebene
Grafik nicht den ganzen
Bildschirm beansprucht, da
sonst durch lange Lauf
schrifitexte die unteren Teile
der Gralik . cinfach {iber-
schrieben werden. Beendet
wird die Laufschrifteingabe
einfach durch Mewline.

. Mit 75" wird das Programtm
sami Grafik und Laufschrfe
auf Band gesaved. Vorher
ist jedoch das Band zu star-
ten!

7. "A" bewirkt ein Anhalten

des Laufschrifitextes zum
niheren Betrachten. .

[§=3] OLKER HERREM =11
&8 BEH EREECRARGTSTH. 1
REM 8501 SCHUWANSTETTEM
in LET Xx=@
30 LET HM§="@
4@ LET ¥=x
5@ PLOT X.,¥Y
B2 LET As=INKEYS
%2 IF AS="@" OR RE=2"1" THEN LE
T HMéz=FRg
10 IF Ag="I" 'I‘HEN GQTD 47e
1l@ IF Me="@8" THEN UNRPLOT X.Y
12@ IF Ag="N" TH N RLIMN
130 LET X=X+ (A§="8" AND X<«B3) -
Ag="S" AMD X)

flir den QL kommt nus dem
Hause Psion. Da diese Firma
fir gute Soltware bekannt ast,
war ich schr gespannt auf das
Programm. Ich kann vorweg-
nehmen: Es istso gut, wie iches
mir gewiinscht habe. Dem Vor-
wort der Anleitung kann man
entnehmen, dafl Psion Chess
die Weltmeisterschalt der Mi-
crocomputer  gewonnen  hat.
Aber auch ohne diesen Hinwers
stellt man nach cinipen Partien
fest, dal es sich bei diesem Pro-
gramm um ¢inen ernsizuneh-
menden Gegner handelr.

Insgesami stehen 14 verschie-
dene Schwiernigkeitsstufen zur
Verfilgung, die jederzeit gedn-
dert werden kinnen. Die mei-
sten Stufen repeln die Zeit, die
der QL zum Rechnen, also zum
Denken bekommt. Dias fingt
bei 2 Sekunden an und geht bis
zu 4 Minuten pro Zug. Dariiber
hinaus kann man dos Programm
so einstellen, dal der Computer
s0 lange wie sein Gegner iiber-

lichkeil nennt sich INFINTTE
TIME. Hier rechnet der OL so
lange, bis man iber cine Taste
den Zug fordert. Wer Psion
Chess schlagen will, mul wirk-
lich gut gein.

Meben der reinen Spiclsiarke
bictet das Programm aber noch
wesentlich mehr, Da wire erst
einmal die optische Darsteilung
des Schachbrews und der Figu-
ren, Der Spieler kann zwischen
2- ynd 3-dimensionaler Darstel-
lung wihlen. Beide Varianten
haben Vor- ind Machteile, Bei
der AD-Darstellung nimmi Jdas
Schachbrett fast die ganze Bild-
schirmfliiche in Anspruch, sieht
dabei aber sehr gut aus. Das
Breit, die Figuren und auch die
Bewegungen vermitieln ecinen
realistischen  Eindruck. Ge-
spielt wird dbrigens nicht mit
den sonst ublichen Eingaben
wie z.B. el-ed, sondern ilber
die Cumsortasten und ENTER.
Mach kurzer Ubung klappt die
Bedienung sinwandfrei.

TThersicht-
lich in 2D



Computer Kontakt 10-11/86

SINCLAIR s

Das 3D-Brett nimmt wviel
Platz in Anspruch. Weitere In-
formationen sind auf dem Bild-
schirm deshalb nicht miglich.
AuBerdem ist ¢s nicht immer
ganz einfach  die Position ein-
zelner Figuren genan zu erken-
nen. Aot diesen Griinden ha-
ben dic Programmicrer auch ci-
ne 2D-Darstellung eingebaut,
Wihir man diese Option, wird
chas Schachbrett erwa um die
Hiilfte verkleinert. Dier Spieler
sight dann praktisch von oben
auf das Brett. Diezer Anblick
ist zwar nicht so schon, dafir
aber zweckmiiBiger. Alle Posi-
tionen sind jetzt klar erkenn-
bar, Auch das restliche Bild-
schirmield wird nun woll ge-
nuizr- Tm oberen Teil stzhen die
miglichen Kommandos sowie
che Belegung émger Funk-
tionstasten, Links neben dem
Spielfeld werden die letzten 5
Zilge dokumentierl. Hier ist
auch - Platz fix dic  beiden
Schachuhren.

Drei Funktionstasten sind
heiegt. F1 ruft die Help-Seiten
auf. Hier wurde die komplere
Anleitung untergebracht, die
man nun jederzeit auf den Bild-
schirm bringen kann, F2 echal-
tet zwischén den beiden Dar-
steflungsarten um, vmd F3 er-
maglicht schlicBlich den Auf-
bau besonderer Figurenstellun-
gen, um 7. B. eine Partie nach-
zuspiclen. Aufer den Funk-
tionstasten bictet Psion Chess
eine Reihe weiterer Komman
dos, die in der Regel fiber den
Anfangsbuchstaben aufgerufen
werden.

Level —&ndcrt dic Spielstirke;

Easy - reduziert den eingestell-
ten Level;

Hint - macht einen Zugvor-
schiag: .
Takeback - dient der Zugriick-
nahme;

Anspre-
chend in 3D

Forward - hebt eine Ricknah-
me wieder auf;

Reploy - wizderholt eine Partie
vom Anfang bis zum Ende au-
tomatisch;

Compute - zwingt das Pro-
gramm, einen Zug zu machen;

Next-Best — zwingt das Pro-
gramm, seinen Zug zuriickzu-
nenmen, um den ndchsthesten
Zu machen;

Analysis — crmiiglicht dic Ana-
Ivse einer Partie;

Imvert - dreht das Schachbrett;
Yalt - hiill die Uhren an;

2-Player — erlaubt das Spiclen
zweier  Persomen. Das  Pro-
gramm stellt nur noch das
Bratr;

Sound - schaltet den Sound ein
oder aus;

BWICOL - schaltet zwischen
[arbiger - und  schwareweifier
Darstellung um;

Print —schaltet die Druckeraus-
gabe cin. Nach jedem Zug wird
das Protokoll der Partie mitge-
schrieben;

Mdv_s —speichert oder lidt den
Spielstand.

Neben dicsen Befehlen, dic
immer zur Verfiipung stehen,
gibt &5 noch einige spezielle
Dinge, auf die ich hier nichi n#-
her cingechen will. Man kann
aber schon jetzt sehen, daf es
gich bei Psion Chess um einsehr
komfortables Programm  han-
dell. Da auch die Spielstirke
und dic optische Présentation
gut ist. kann das Programm nur
empfohlen werden, Zumindest
reine  Hobby-Spigler werden

vollauf befriedigt sein.

System: QL
Hersteller: Psinn
Bezugsquelle: ARC Bodde

Raoll Knorre

QL: Was nicht im
Handbuch steht!

Wic schon beim ZX-Spectrum
gibt s auch beim Sinclair OL ef-
liche Befehle, die nicht im Hand-
buch stehen. Es handelt sich da-
bei um folgende ganz schiin
miichlige und wichtige Befehle:
WHEN. WHEN ERRor. END
WHEN, REPORT, MISTake,
und die Funktionen ERNLIM,
ERLIN und ERR_NN. Hierbei
steht das WN fir die 21 verschie-
denen Buchstabenkombinatio-
nen faut nachstehender Tabelle:

MNr. Kennung Bedeutung

~1 N Abgehrochen
= NI Fehlerhafier Job
—% OM  Speicheriberlant
-4 OR  Bereichsitberlauf
-5 BO  Puffervoll
—& NGO Kanalnicht
ertffnet
=g NF  Nicht gefunden
-8 EX Existicrtbarcits
=4 IV InBearbeitung
IF EF  Dateiende
—11 DF  Datentriiger voll
—-12 BN  Ungiltige
Bezeichniing
=13 TE  Ubertragungsich-
ler
-14 FF  Formatfehler
—15 BP Ungiiltiger Para-
meter
=16 FE - Fehlerhafter
Datentriiger
—17 AP Fchlorim Ans-
druck
—18 0OV Uberlaof
-19 NI Nicht implemen-
lhert
=20 B0 NurLesen
=31 BL  Syntaxfchler

Die Kiirzel ergeben sich aus
den englischen Fehlermeldun-
gen, z.B. steht BL fiir Bad Li-
ne.

Die Frage ist also jetzt nur
noch, wie diese Befehle arbei-
ten, Falls man iber MERGE
ein Basic-Programm lidt, wer-

‘den alle Zeilen, die von der

Syntax her micht stimmen,
durch MISTake am Zeilenan-
fang = pekennrzeichnet. Eine
Ubera.rbeitung des Programms
wird dadurch sshr erleichtert.

Das Swtement REPORT
gibt nach cinem Fehler dic Zei-
lz mit der Fehlermeldung und
der £eilennummer aus, d. h. die
normale  ODOS-Fehlermel-
dung, Die Voreinstellung ist
Eanal 0. (Das sind die Zeilen
untein, in die die Befehle singe-

geben werden.) REPORT #n
gt auf Kanal n aus.

Die  Funktuonen ERNUM
und ERLIN liefern die latzie
Fehlernummer bew. die Zeilen-
nummer, in der der Fehler auf-
getreten ist. Man benitigt digse
Funktionen, um den Fehlertyp
und den Ort des Fehlers festzu-
stellen. Die Funktionen
ERR_NN sind Null, wenn alles
O.K. ist, und Eins, wenn der
entsprechende Fehler auftritt.
Welchen Vorteil dicse Funktio-
nen gegeniiber ERNLUM brin-
gen, bleibt unklar.

Wenn fast alles zur Fehlerbe-
handlung vorhanden ist. warum
fehlt dann dazs ON ERROR
GOTO? Weil es erwas Besseres
gibt! Mit WHEN ERRor kann
eine Prozedur definiert werden,
die im Falle eines Fehlers ange-
sprungen wird. Fzhler ist alles,
was in der Tabelle steht. Ein
STOP-Statement und das Ab-
brechen des Programms gilt
nicht als Fehler {wie z_B. heim
Spectrumy). Die Fehler-Proze-
dur wird mit END WHEN ab-
goschlossen. Inm der Prozedur
kann nun alles stehen, was man
gerne hitte. Kommzt die Proze-
dur zum END WHEN. wird die
Programmausfilhrung mit dem
Statement, das auf das Fehler-
statement folgt, fortgesecst.
Man kann also nicht an ging an-
dere Stelle im Programm sprin-
gen. Zumindest habe ich bisher
nicht heragsgefunden  wie.
Nach WHEN ERRor darf kein
weittres Statement in der Zeile
mehr folgen.

Die  Error-Prozedar kann
auch mit CONTINUE und RE-
TRY verlassen werden. COMN-
TINUE springt zu dem State-
ment, das dem fehlerhaften
folgt, und RETRY wiederholt
das fehlerhafie Statement, ber
dem natlirlich die Fehlerursa-
che abpgestellt sein mufl, da man
sich sonst in einer endlosen
Schleife hefindet. Leider kann
die Fehlerprozedur micht mit
GO TO oder GO SUB verlas-
sen werden, denn diese Kom-
mandos lischen den Status
"Fehlerbehandlung™ nicht.
Tritt ein weitérer Fehler auf, er-
hilt man die Fehlermeldung "In
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Verarbeitung”, CONTINUE,
RETRY und END WHEN I5-
schen den Status "Fehlerbe-
handlung™. Listing 1 zeigt ein
kleines Programm, mit dem die
Muglichkeiten der Fehlerbe-
handlung demonstriert werden.

Fast noch michtiger ist der
Befehl WHEM, der in der Form
WHEN =Bedingung> benutzt
wird. In der Bedingung muf (so
dal Ergebnis meiner Tests) auf
der linken Seite cine Variable
stchen, die der Super-Basic-In-
terpreter sténdig becbachter.
Falls dic Bedingung erfillt ist,
wird die Prozedur abgearbeitet.
Eine Uberprifung der Bedin-
gung findet jedesmal dann statt,
wenn den zi heohachtenden
Variablen ein newer Wert zuge-
wiesen wird. Ist mit dem neuen
Wert die Bedingung erfiillt, er-
folgt die Abarbeitung der ent-
sprechenden  'WHEN-Proze-
dur. Danach geht ¢s im Basic-
Programm an der alten Stelle
weiter. Auch diese Prozedur
wird mit END WHEN abge-
schlossen. Ist eine Variable je-
doch Laufvariable ¢iner FOR-

Schicifc, kann sie micht mit
WHEN beobachtet werden.
Dazu ist dann ein IF in der ent-
sprechenden Schigife notwen-
dig. Ein WHEN st sinnvoll,
wenn man nicht im voraus weill,
wo im Programm die Bedin-
gung erfiillt wird. Listing 2 zeigl
ein Demo-Programm, in dem
mehrere Variablen mit WHEN
beobachtet werden.

Ich frage mich, warum dicse
Befehle im Handbuch nicht be-
schrieben sind. Wurden sie
schlicht vergessen? Oder ent-
halten sie Fehler? Letzteres
kann nur ein intensives Auspro-
bieren zeigen. Vielleicht habe
ich auch noch nicht alle Még-
lichkeiten in diesen Befchlen
gefunden. Jeder, der noch el-
was 7u diesem Thema beitragen
kann, der sollte an die Redak-
tion schreiben. Zum Schlub sei
noch bemerkt, daf ich alle mei-
ne Tests auf cinem deurschen
QL pemacht habe, Die engli-
sghen OQLs miiften aber die
gleichen Miglichkeiten bieten.

Rjﬁﬂﬁmhm.

Beispiel 1

100
110
1208
130
140
150
160
170
180
1490
200
eingegeben werden"”
210 RETRY

220 END IF

230 ON nummer=-7
240
250
260
270
2ED
280
a0o
310
320
330
Laufwerks eingeben:
340

REMaTk
HEMark
REMark
REMark
HEMBTkK
WHEN ERRor
nummer=ERNLUM
SELect OMN nummer
ON nummer=-17
IF ERLIN=330

Mzi 198E

END SELect
END WHEN
REMark
CLS
REFeat schleife

Beispiel 2

100 REMark
110 REMerk
120 REMark
130 REMark
140 REMark
150 WHEN a=5
160

Mai 1986

T L T PR R R R R R R R

Demo fUr WHEM ERRoT
R.W: Gerling

EEFREEEES R E SRR R R R R

THEN
PRINT#0:\ "Egs mull eine Zahl

PRINT#0:\"Laufwerk nicht gefunden”
PRINT#0; "Catridge vergessen?"

ON nummer=REMAINDER

PRINT#0;\"Ich weiBl nicht was falsch ist”

TEREEE &= & & & 8 B F R L T RN R R R i ki

INFUTHOD: "Bitte die Nummer des
"eodrive

DIR "mdv*Edrived&” "

350 EMD REPeat schleife

AR S SE R R AR R LR R R R RN R

Demo fir Befshl WHEN
A.W. Gerling

FEAER A AR A AR AT R A E R hd & bl R R

PRINT “"A° hat jetzt den Wert Finf"

170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330

END WHEMN
WHEN b=8

END WHEN
WHEN c>40
PRHINT
END WHEN
REMark

FOR 4i=1 1TQ 7
a=1
FOR j=5 10 9
b=j
c=a*h
PRINT a.b.c
END FOR j
END FOR i
REMark

FRINT " B° hat jetzt den Wert Acht”

#*pA*B° ist grofer als vierzig"

*lttt**g***litiitt****il"*‘***

T rerparr S ST S S S E RS R R R A S b bk

Pengi

Pengi ist ein kleiner Pinguin,
der auf seiner heimathichen
Scholle eine Menge Probleme
bekommen hat. Die Scholle,
gin kleines Labyrimth aus Eis-
blacken, wird von den boshaf-
ten Snobees heimgesucht, die
sich sofort auf den kleinen Pin-
guin stiirzen, wenn diesar sich
nicht dagegen wehrt. Pengi
kann aber die Eisblocke ver-
schieben. Trilft ein solcher
Biock einen Smobee, wird die-
ser vernichtet, was Punkie gin-
bringt. Auberdem kann der
Pinguin die Blicke so stellen,
dafl cin Snobee eingeschlossen
and damit ungefihriich wird,
Vier Pinguin-Leben stehen zur
Verfiljgung; bei entsprechend
hoher Punktzahl kann man aber
ein Zusatzleben erhalien.

Auf dem Monitor sieht das
Spiel recht gut aus. Nach einem
Titelbild, das eine schone Eis-
landschaft zeigt, erh8lt der
Spieler cine kurze Erklarung.
Auf Tastendruck wird das
Spielfeld aufgebaut; die erste
Runde kann beginnen. Die An-
ordnung Jder Eisblbcke dndert
sich von Runde zu Runde, so
dall das Spiel nicht so schnell
langweilig wird. Wer die Spicl-
idee noch nicht kennt oder ein-
[ach ein unterhaltsames Spicl
fiir seinen QL sucht, ist mit Pen-
gi gut bedient.

Systam: QL
Hersteller: Crigasnft
Bezugsquelle: ABC Budde
Rolf Knorre
Zur Ein-
stimmung
Hier wird
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Das BEEP-Kommando des QL

Der Soundbefeh] des QL ist
eine deutliche Verbesserung ge-
geniiber dem simplen BEEP
des Speetrum. Dall der Sound-
befehl beim OL auch BEEP
heibt, tduscht ein bifchen liber
seine Méglichkeiten hinweg; er
kann mehr, als man glaubt. Lei-
derist die Vielzahl der Parame-
ter verwirrend. Man weill ei-
gentlich gar nicht so recht, was
man angeben soll. Dabei soll
das vorliegende Programm hel-
fen. Die Einstellung der Para-
meter wird digital mit Ziffern
und analog durch Schieberegler
angezeigt. Diriickt man die Cur-
sor-Tasten  Zusammen mit
SHIFT, wernden dic Parameter
grob eingestellt, Ohne SHIFT
erfolgt dies in Einerschritten.
Die Schrittweite fiir die CGrob-
einstellung ist jeweils die letzie
Zahl in den DATA-State-
ments. Sie kann nach Belieben
gedindert werden.

Bei kurzen Tonen kann der
Ton durch Driicken einer belie-
bigen Taste new gestartel wer-
den. Zum Verstindnis der Ton-
parameter sei auf die Darsiel-
lung im Teil "Begriffe” des QL-
Handbuches verwiesen. Es Fillt
immer wieder aufl, daB kleine
Veriinderungen eines Parame-
ters den Ton villig &ndern,

Hier einige Beispiele fiir ei-
gene Tonexperimente:

0.1.1, 4500, 0. 5.0, % {aus QL-
Handbuch)

0.1, 11,4500,:0.5. 0 11

2000, 10 (Beep als Ersatz fiir
PRINT CHRE(7))

0y, 10, 1K, 2500, 4

0, 40, 1500, 1,0, 3,12

0, 30, 110, 300, 1

0,20, 30,200, =7

0, 60, 160, 2000, 1

Das abgedruckte  Listing
zeipt  ein SuperBasic-Pro-
gramm, das ein einfaches Spie-
len mit den Tonparametern er-
moglicht. Viel SpaB damit!
Rainer W. Gerling

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisglinstigen
Kleinanzeigen

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1280
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1480
1470
1480
14490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1580
1600
1610
1620
1630
1640
1650

1660

1870

Al e Wl R W

BEEP Demo -
HEMark = R.W. Gerling s
REMaTk * {c) Juni 1986 %

AEMarTk **ré+sdsashessberbrrrrds

REMazk
REMark *

DEFine PROCedurs TITEL

OPEN#1,con 512x25Ba0x0:CLE: CSTZE 3,1

INK 7

AT 3,9:PRINT"QL Sound-0Oemo”

INK 4:C31ZE 2.1

AT B,7:PRINT"Ein Ausprobierprogramm von"
AT 7,14:PRINT"R.W. GBerling"

AT B8, 17:PRINT CHRE(127);" 1088"

CSTZE 1,0:AT 24,17 :PRINT"Dricke eine beliebige Taste"
FAUSE

END DEFina

éEHark L R T O

DEFine PROCedure CHANGE

neu=tonk (waagrecht)+inc

IF nau*max(waagrecht) THEN nsu=max{waagrecht)
IF neu<min({waagrecht) THEN neu=min({waagrecht)
SYMEOL waagrecht,.neu

ton¥ (waagrecht)=nsu

CURSOR 64* (waagrecht-1)+16,210

PAINT tons(waagrecht) ;" '

END DEFine

H
AEMETEK ***xxrxdrdhxarbdrarbracvrrds

DEFine PROCedure SYWMBOL(xp.,yp)

LOCal yelt.x,y

i=B4*(xp-1)+16
yalt=180-(ton¥{xp)-min(xp))/(max{xp)-min({xp))*135
y=180-(yp-min{xp))/(max{xp)-min{xp))*135

CURSOR x,yalt:PRINT" "

CURSOH x,y:INK AIPHINT"<=a=3"1INK J

yalt=y

END DEFine

»
HEHark e S S R S R R RS R R R R S S N

DEFine PROCedure INIT

DIM tonX(B) ,par${8,10) min{B8) max(B),start(8),incO{8)
RESTORE 1500

FOR i=1 TO B

READ par®(i) minf{i} ,max{i),start(i),incO(1)

END FOR i

DATA Dauer®,-32768,32767,0, 500
DATA " Hobhe 1".0,255;0:510

DATA " Hoehe 2",0.255,.0,10

DATA " Grad 1",-32768,32767,0,500
DATA " Grad 2",-8,7.0.1

DATA * Anzahl®,0,15.0,1

ODATA * Verfremd.",0,15,0,1

BATA "  Zotell”;0,15,0,1

FOR i=1 TO B:tonk({i)=start{i)
FOR i=1 TO B:ing=0
weagrecht=1:sprung=0

END DEFine

ﬁEHEI‘k L T T

DEFine PROCedurs SCREEN
CLS: CSIZE O,0:
INK 7: PRINT TO(23);"al

Sound-Demo von R.W. Gerling
CHA$(127) ;" 1986" -
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Sinclair QL -
1680 BLOCK 3,180,508, 20,4
1690 BLOCK 511,15,0,20,4 QUILL“ﬂd
1700 BLOCK 511,3,0,200,4
170 FON 1=1-T4 B 'ABAEUS ?’:llf
1720 CURSOR B4*(i-1),24:INK O:PAPER 4:FRINT par®({i}; Hl'II'I e
1730 BLOCKE 3,1B0,64%(i-1).20,4 ; einer g
v FOR 1 -
}?;g %:E 4? PJ.F:F'EH o Wer mit dem OL und speziell
1760 AT 24,0:PRINT"Auswidhlen mit ";CHA$(188);CHRS{189);" ";: mit Quill und Ahacus arbeitet,
INK 7:PRINT CHRS(124)::IMK 4 kann sich durch ein newes Boot-
1770 PRINT" Bndern mit ":CHRE(190):CHAR%$(191);" bzw. mit SHIFT 7; Programm Zeit sparen. Er mub
CHRS(190) ;CHR$(191) ;" ";:INK 7:PRINT CHRS$(124);:INK 4 dazu nur die Cassette einlegen,
1780 PRINT" Grundstellung mit G ";:INK 7:PRINT CHRE(124);:INK 4 mit F1 starten und kann an-
1790 PRINT" Ende mit E" schliefiand zwischen Owill und
13?5 ENQ. DEFine Abacus wihlen, Beim Verlas-
132':' éEHEI‘k T R R e R R R R R 5&n II'E‘{jEWCiJ.i.ECI]. ngramms
1830 : kommt man nach Wahl chne
1B40 DEFine PROCedure PFEIL Casscttenwechsel und Neustart
1850 neuswasgrechL+sprung in das D'f“:hﬁf Frogramm. Zu-
1860 IF neu=0 THEN nau=1 gleich wird damit der Speicher
1870 IF neu=0 THEN neu=8 bei Abacus von 21 K auf 22 K
1880 CURSOR E4* (waagrecht-1)+34,225:PRINT" vergrofert,
1890 CURSOR Ed_{neu—1}+34,225:F’HIHl CHRE{190) Ein. Nachteil bestcht darin,
1300 wsagrecht=neu ; R
1910 END DEFine dﬂﬂl{luﬂtﬂutﬂ, die mit FI auf-
1920 ; zurufen sind, gelischt werden.
1930 REMark *F *srrsetdavdsnrtrary ! Um das gﬂ“"iiflﬁﬂhtﬂ ErgEhl'liS
940 : zu ethalten, milssen Sie das fol-
1850 DEFine PROCedure ANZEIGE gende Programm eingeben und
18960 FOR i=1"TO B mit SAVE MDVI_BOOT auf
1970 CURSOR B4*(i-1)+16,210:INK 7:PAPER O:PRINT ton%k(i); einer Cartridge sichern:
1980 CURSOR E4*(i-1)+16,36;INK 7:PAPER O:PRINT max{i);
1990 CURSOR §4*(i-1)+16.190:INK 7:PAPER O:PRINT min(i); LCLEAR:TRA |
2000 END FOR i 2 ATE, 10: INPUT "OUILL =
2010 END DEFine D ABACUS = A " AY
2020 : 3IFAS="A"DOR Af="a"
2030 REMark FETT T E R AR L AR RS THEN GO TOS
2040 REMark * Heuptprogramm " 4 EXEC_W MDVI_OUILL:
zﬂsn HEMETK *****iiiiltiti**"‘"*i—i" Rl}N
Ak G SEXEC_W MDVI_ABACUS:
2080 INIT RUN
2090 SCHEEN , Danach milssen Sie nur noch
2100 FOR i=1 TO B:5YMBOL i.start{i) die Programme Quill, Abacus
2110 ANZEIGE und PRINTER_DAT von der
2120 PFEIL ; Originalcartridge auf Thre neue
2130 REPeat mein Cartri :
“artridge bringen. Dazu legen
2140 a=CODE{IMNKEYS{-1)) . s =
? Sie das Original in MDVZ und
2150 SELect ON a ;
2160 ON a=10%1,69 geben folgendes ein:
gﬂg x Elﬂam;iin COPY MDV2.QUILL TO
N a= ¥ MDWV]1_
2190 FOR i=1 TO 8:SYMBOL i,start(i):tonk(i)=starti{i) 2 g 5
2200 BEEP COPY MDVZ_ABACUS TO
2210 ON a=132 MDVI_ABACUS
S ;EEEEQ‘-* COPY MDV2_PRINTER_DAT
5240 ON a=200 T MI]"&'.'I_FRINIER_I)AT
Fa8( S-FITUF'IQZJ. Manfred Resmed
2280 PFETIL
2270 ON a=-208
2280 inc=1
2250 CHANGE : ;
2300 ON =a=216 2390 ON a=REMAINDER
2310 ing=-1 2400 END SELect
2320 CHANGE 2410 BEEP ton% (1) ,ton%(2).ton%(3), tonk{4),tonk(5) tonk(E]),
2330 ON a=212 ton%(7) . tonk(8)
2340 inc=incl({waagracht} 2420 END REPeat main
2350 CHANGE 2430 CLS
2EBD DH a=22n 244ﬂ HEMark T T T FFrEEERE R RS R R R R
2370 inc=-incO{waagrecht) 2450 REMark * Ende *
2380 CHANGE 2480 FENEDE SR v e e e b Sy S
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COMPUTER-BUCHVERSAND

Tom Rowley

Sprilhende Ideen mit Atari Grafik

R AT RS,

EETEETERN

250 Seitan

Sprifence . deen st e
Lefwtiuch, das mit dan Gra-
likmugichkeitan des ATARI
n din Gestafigesetoe yon
Oibjeiden, in Fabgabung
urd e Entwickiurg von
Bildsrhimentairian én-
fiir. Fr den Lassr gord-
gen  Hanninisse dor Fro-
grammersprache Besic -
auch wenn das Buch gela-
ferilich diedortede der Ma-

rChiranBprashe 2egl
Bastollmammar TW 1 0 D 49, ~ Bastelinummar H 820 DM 29,80 Bestedinummar H &21 Dl 20, B0
Rasto West Don Inman/ Kurt Inman
Handbuch flir Hacker C 64/8X 64 — Computer Handbuch Der Atari Assembler
i diesam Buch findon Se mnndﬂm G i e i
e e semwana | T eaeten | f| DT by e
T - g .
e, o6 s i Domrmarnmion i | | Assembler | SedsProgammenn

atelltun Digka g ksinss e
antworten konrme. Mit vie-
len Nuirmesy dired. Diaban-
manken. Endich wind hiar
aridart, wia man mit Dabey-
B mrhnitat. Viala Tips urd
Tk 2nim Mallbaxbalrish,
Sielgen Sle mB 9 In dis
Urterwalt der DFLL

DM 28~

odan CEd, Des Ergsbnis
age  engyhlogsdischa
ar Buich, dig naden -
rar Computar  Bagen
goitta, Mes Buch st ga-
pragt von ealidem Fach-
wigsn und umiangrei-
char Kompebanz, Es ant-
hidl dibor 300 Progrant-
meseungen - Bller  Bder
Funkfioren — awch dis
schwierigon.  seibanen
ured st gentiedensn,

D B~

‘Bastalinummmaer TW 102

Karl-Heinz Koch

ATARI Spiele programmieren

Bastalinummar BI 507 DM 33—
Chaos Computer Club
Die Hackerbibel

258 Spitan,

240 Sailen

Das Buch fobet Bchifl Hr
Echiil i des Prosgramires-
rentin BASIC s Dratws wer-
den schon m dan arsien
arinchmm Befehlen fassinm-
randa (iratkatfects it
S0 werden de Bafshle und
ihre Wirkung optsch artahe
biar gemachil. Aul Varsting-
lizhkimt wird basoncers Wert
gelagl, was for Bicher die-
sor  kiglera lader Eaine
Sedbalverstiindlichhsl i

Uberall in den Madan igt sl
geraumar Zeit Foda von den
Heckemn Und wann men
"Hacker" sagt, maint man in
diggsm unsenm Lands Bu-
meist Megiader das Chaos
Coerputer - Club  Hamibung
und seire Atieger. Sai o= der
130000 DM Coup bei der
Hemburgar Sparkasse odar
dia diversan fufinfis in Te-
gesschal, bel Frank Elstner
und sndersws: dber sie =i
viel berichiet wonden, Hier
arsbmas &in Buch yon ifnen.
Micht nur dbar das "Wis™ Oes
Hackans, sondem auch dber
des Wanim®.

DKt 3333

Julian Reschke / Andreas Wiethoff

Das ATARI Profibuch
286 Seitan. Das dchtiga Buch filr Sie, wenn Sie singn ATAR]
&00, 809, B00 XL 800 XL oder 130XE beeltzan. Das Buch

enthdll sine wolstindigs Liste alfer Systermadnessan und
routinen mh Erliulerungan: datalliara Informatiansan bar

oo, Tonhdhen, Forban, Fﬁmﬁrwmumri*

Hal Hicksman
Der ATARI als Musikbox

18 Saiten. Dieses Buch fdhr S in de Grurdbegeifia der
Mursic ain, Ersl danach warden die Maglichkallen der Com-
putermusik dargestel. Das Boch =t i Ardlnger geschrs-
ben und Toign, wie man Tt sinfachen Bascprogramemen

Melodien, Akhords und Karors arsiellen kann, Sis missen
wedar Moher lesan noch e Instument spielen kSmmen, ur

phehstinrhan Machachilapehel milt diggsm Buch Ihren ATARI if ain mebrstimmiges Orche-
shor zu weraandoin.
Bastalinummar SY 105 [+ R Beatabnummer MT 123 DM 25,80
BUCH-BESTELLKARTE
Bate lahem Sle mir iogends Blicher
Anzahl Destsii-Nr_ [Eirzal-Praig ink, MWt |
Ich wilnsche loigands Bezahlung
g 1 nachrahme i+ 5,70 OM Porto + Versandkosten)
[0 vorsuskssss (heins Versanoikosten)
Arpcherd 1
Bei Yorauskasse bitte Scheck bedegen oder aul Fosat:
Fizan pohackkomio Karsnibe 43423-T56 berweiasn,
[ Dt Lrmmmtwil
Coupon ausschnaiden, aul Fosthers klaben und einsenden: Verlag Rdiz-Eede. Postiach 1840, TE1E Bretien,

39
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Liebe C 64-User!

Auf den hart umkimplien
europitischen Markien ist Com-
modore einer der wenigen Her-
steller, die eine lilckenlose Pro-
dukilinic vom Homecompuler
fiir Einsteiger (C64) tiber den
professionellen Personal Com-
puter bis zum innovativen "Me-
diencomputer” (Amiga) anhie-
ten. Dies ist sicher einer der
Griinde dafiir, daf Commodo-
re seine fithrende Markistel-
lung nicht nur hilt, sondern -
allen Unkenrufen zom Trotz -
weiter ausbaven kann.

Gerade das Gegenteil wider-
fuhr einer anderen, ebenfalls
sehir bekannten Firma. Die in
Miinchen ansissige SM Softwa-
re AG hat es nicht geschafft,
das Raubkopieren ihrer Pro-
gramme in den Griff zu bekom-
men, und mubte Konkurs an-
melden. Allerdings ist die che-
malige Tochtergesellschaft SM
Soft-Training GmbH mit ihren
Lernprogrammen, die dem-

nichst auch aul PC verfiighar
sein sollen, weiterhin aul dem
Markt vertreten. Wir werden
einige dicser Programme in den
nichsten Ausgaben vorstellen,

Fiir dic jetzige Ausgabe ha-
ben wir cinige Leckerbissen fiir
Euch, um den nun herannahen-
den Herbst ein biBchen aufzu-
hellen, Neben dem zweiten Teil
deg Grafikkurses zeigen wiram
Beispiel des C 64, wie man €ine
Mailbux aufbzut. Und fiir Leu-
tc, die stindig Arger mit dem
Schreib/Lesekopf ihrer Floppy
haben, bringen wir eine kom-
plette Justageanleitung,

Soviel fir diesmal und viel
Spab beim Studivm dieser Aus-
gabe.

Frank Walk

P.S. Schreibt uns doch mal,
was Fuch besanders inferassiert,
Vielleicht konnen wir dos dawn
benicksichtigen,

The Golf
Construction Set

Cinlf gehdrt in letzter Zeit zu
den belizbtesten Sportarten,
dic auf dem Computer simulicrt
werden. Eigentlich sollte man
annehmen, daB das Nobelspiel
sehr schwer und mit wenig Ezr-
fulg den Weg in heimische
Wohnzimmer finden wiirde.
Doch der Schein trilge. Mit gro-
Bem Enthusiasmus golft man in
Deutschland auf den groBen

Plitzen der Welt um die Wette,
und nur wenige haben es bishcr
geschafft, sich dem Reiz dieses
Spiels aul dem Computer zu
entziehen.

Der Grund fir diese Faszina-
tion liegt aller Wahrscheinlich-
keit nach in der hohen Prizi-
sion, die mit den schier unendh-
chen Einzeleinstellungen in je-

den Schlag gelegt werden kann.
Dias vortiegende Programm bic-
tel eine solche Schrin-fiir-
Schritt-Simulation. MNachdem
man den gewllnschten Kurs an-
gewihit hat, missen vor dem
ersten Schlag die akiuvellen
Wind- und Gelindedaten be-
achtet und einige Schliiger aus
dem Korh zurilckgelassen wer-
den, weil der Triiger sonst fiber-

i

laster wire. Nun erscheint auf
der rechien Bildschirmseite ei-
ne Ubcrsicht iiber das Geléinde
mit einer speziellen Motation,
die Rerge. Hiigel und sonstige
Hindernisse oder Besonderhei-
ten des Geliindes anzeigt, Vor
jedem Schlag wihlt man den
richtigen Schiiiger, den Schlag-
winkel, die Fullstellung, das ge-
plunte Schlagziel und sogar den
richtigen Schwung beim eigent-
lichen Schiag.

Der grofle Vorteil des Golf
Construction  Sei liept aber
nicht in diesen hervorragend
dargestellten Simulationsschrit-
ten. Uber das Hauptmeni wird
ein  Konstruktionsset  ange-

wiihlt, mit dem man eigeng
Guollplitze erstellen kann. Wer
also die mitgelieferten Plicze
gemeistert hat, kann sich selbst
nene, immer schwerere Aufga-
ben stellen.

Daz Golf Construction Set ist
wohl eine der hesten Golfsimu-
lationen fiir den C&d. In Grafik
und Animation kann sie mit der
Konkurrenz auf jeden Fall mit-
halten: [Der Konstruktionstel
hebr das Spiel liber das Nivean
der anderen Programme hinaus
und macht es auch auf ldngere
Sicht interessant.

b4
Arolasoft

System:
Hersteller:
RBerugsquelle:
Profisoft GmbH
Osnabriick

Thomas Tai

Denksport
auf dem

Commodore
64

Von John Stephenson
Carl Hanser Verlag
200 Seiten, 29.80 DM
ISBN 3-446-14333-5

Professor John Stephenson
Buch fehit das sonst fibliche
“Zisch", “Bumm” und "Boing’
der Computerspiele. Dalir ent
hilt es 47 Spiele, dic Konzen
tration, Mathematikkenntmiss
sowi¢ logisches und strateg
sches Denken verlangen. Si
teichen won  Konzentrations
spielen. wie 2.B. Memory ode
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die Bewegung cines Springers
iiber das Schachbrett, iber
Wortspicle, wie z.B, das be-
kannte Galgenminnchen, bis
zu Logik- und Strategiespielen,
wig Schilfe versenken, Nimm
und die Tirme von Hanoi, Im
mathematischen Teil gehtes um
Kopfrechnen, komplexe Zah-
len, analytische Geometrie, Al-
gebra sowie um zwei Program-
me zur Mullstellenbestimmung.
Im Anhang finden sich ein Loa-
der und einige Programme zur

musikalischen
des Ganzen.

Untermalung

Jedem  Programm  hat  Ste-
phenson cinige Seiten zur Er-
klirung pewidmet, die iber
Sinn des Spiels, Spiclablauf,
den Programmaufban und, falls
niitig, iiber dic Mathematik des
Programmes informieren. So be-
kommt man nicht nur interes-
sante und unterhaltsame Spic-
le; sondern dazu awsch mnoch
Machhilfc in Mathematik sowie
Tips zur Basic-Programmie-
rung.

Einziger Mangel: Abgesehen
von den wenigen im Buch ent-
haltenen Fehlern, geschehen
beim Abtippen besonders der
lingeren Programme (die liing-
stzn beanspruchen iiber zwei
Seiren) hiiufig Fehler, so daf ei-
ne Prifsummenroutine oder ei-
ne  DisketiefCassette  zum
Buch, die einem zusitzlich noch
das recht langwierige Abtippen
ersparen wiirden, wilnschens-
wert wiren.

fAxel Klenk

Der Profi-C-Compiler

Die Programmiersprache C;
zur Zeit in aller Munde, wurde
hereits 1972 von Dennis Ritchie
und Brian Kernighan fir das
Betriebssystem UNIX entwik-
keit. Der Profi-C-Compiler ist
eine Weiterenmwicklung der ur-
spriinglichen Sprache. Data
Becker hat dieses Programm
fitr den C 128 herausgebracht,
vorausgegangen war C fiir den
C64. DaB selbst IBM seine PCs
auf C umrister, legt Zeugnis fir
den erfolgreichen Weg von C
ab.

Der C-Compiler besteht aus
Programmieilen,

mehreren

Drer Komunandoprozessor bein-
haltet einige resistentc Befehle,
d.h., die Befehle miizssen nicht
mehr  nachpeladen  werden.
Transiente Befehle kinnenin C
vom Anwender selbst entwik-
kelt werden.

Eine komfortable Eingabe
von C-Programmen ermdglichi
der Editor. Die Profi-C-Ver-
sion fiir den [28 beinhaltet eine
REAM-Floppy, die deutliche
Geschwindigkeitsvorteile
bringt. Der gesamie Inhalt ci-
ner RAM-Floppy kann auch
auf Diskeite abgespeichert wer-
den, womit cine MNachladung
méglich wird. So kinnen bhis zu
acht Floppy-Laufwerke verwal-
tet werden. Sie erhalten Lanf-
werksnamen wie A, B, C, usw,

Auch die vielen vom C 64 auf
den C 128 umgestiegenen Liser
brauchen sich nicht zu griimen:
Ihre Programme laufen auch
unter Profi-C und sind auf der
Quellfilecbene 100 % kompati-
bel. Sic milssen nur neu compi-
licrt und gelinkt werden. Alie
Bibliotheken sind jedoch auf
den neven Stand umzuschrei-
ben.

Im Gegensatz zum C 64 st
der PC 125 ja weitaus kompli-
zierter aufgebaut. Man kann
ihn zum Beispiel im B0-Zei-
chen-Modus oder im 40-Zei-
chen-Modus verwenden, Glei-
ches gilt fiir das schnelle Disket-
tenlaufwerk 1570071, Profi-C
outzl diese Vorteile optimal
aus. Als RAM-Floppy ist von
den Autoren die zweite Bank,
alzo die anderen 64 K des 128,
gewiihlt worden. Sie ist auch
weitgehend kompatibel zu den
1541707 1-Laufwerken.

Der - Kommandoprozessor
des Compilers ist wie der von
MS-DOS und CP/M aufgcbaut,
Im Zusammenhang mit C steht
meist LINIX mit seinen Biblio-
theken. Aufder Svstemdiskeite
befinden sich einige solcher Da-
teien, z.B. cine Grafikdatai,
welche speziell anf den C128
rugeschnitten ist,

Der C-Compiler legt beim
Compilieren die Fehler in ai-
nem Error-File ab. Im Basic da-
gegen steigt der Compiler aus
und zeigt den Fehler baw, die
Fehlerzeile. Dann mul neu ge-
startel werden, Also ein Rie-
senvorieil von C! Der C-Com-
piler ermidglicht das Editieren
aller Errurs, indem der Anwen-
der ein Emor-File lidi- und
iberarbeitet. Der Befehlsvor-
rat. dazu besteht ans wenigen
Befehien. Ein lauffihiges Pro-
gramm  entsteht dann  durch
Verwendung  der erwihnten
Programmbibliotheken.

Dier Profi-C-Compiler bringt
gine Effizienz, die den profes-

- sionellen Programmierer begei-

stert, Aber aunch Einsteiger
kannen sich aufgrund des guten
Handbhuchs relativ leicht cinar-
beiten. Wer up to date sein will,
kommt um diese lohnende In-
wvestition micht herum,

System: Commodore 128
Hersteller: Data Becker
Preis: Dnsk 298.- DM

Ihewrsten Treuh

Shogun

Genau passend zor Wieder-
holung der gleichnamigen Fern-
sehserie erschien das Compu-
terspicl zu dem bekannten
Fernost-Spektakel. Damit wire
cinweiteres Trio perfeki: Buch,
Film und Computerspiel. Die
Cualitit von Buch-und Film ist

unbestritten. Jedermann konn-
te sich davon tiberzeugen. Glei-
chen Ansprichen wird das
Computerspicl jedoch nicht ge-
recht. Die Handlung baut nim-
lich nicht wirklich aufl der des
Originals auf. Es wurde im Ge-
genteil ein ganz normales Ac-
tion-Adventure lediglich mit ei-
nem guten Titel versehen,

Im Programm kommen na-
tiirlich die Hauptpersonen des
Buches vor. Zu Beginn kanon
man sich sopar aussuchen, in
welche Reolle man schitipfen
midchite: Filrst Toranaga, Kap-
tiin Blackthorne oder vielleicht
cin mutiger Samurai ] Dic Wahl
bleibt vollkommen dem Spisier
iiberlassen. Fiir die Handlung
selbal iat dies von untergeord-
neter Bedeutung, denn theore-
tisch kann jeder das Zicl des
Spiels erreichen, den Thron des
Shogun. Die derzeitige Regie-
rung soll gestiirzt und dic Macht
iitbernommen werden. Zu die-
sem Zweck muBl der Spieler,
egal in welcher Person er ver-
korpert ist, 20 Verbindete fin-
den, dic ihm dicsen Putsch er-
miglichen.

Der Weg dorthin ist weit und
reichlich ot Stolpersteinen
verschen. Micht jeder kann um
cin Biindnis gebeten werden.
Zum richtigen Zeitpunkt miis-
sen Feinde erkannt und ausge-
schaltet oder ein Freund richtig
behandelt werden, um sich mit
ihm verbiinden zu kinnen. Die
jeweilige Handlung wird durch
Symbole unter dem Handlungs-
fenster dargesiellt. Aul Knopf-
druck stoppt das Spiel und man
kann ein Icon anwihlen.

"Shogun™ besteht aus etwa
128 Bildschirmen, auf denen si-
cherlich halb Japan abgebildet
ist. Diie Grafiken sind nicht vom
Allerfemsten, doch in Farbe si-
cherlich annebhmbar. Beim
Sound geizte man ein wenig mit
den Moglichkeiten des Cod, 50
dall cigentlich nur noch die
Handlung bleibt, die sicherlich -
nicht so interessant und kom-
plex ist, wie man s von einem
Spiel, das sich mil solchen Fe-

- dem schmiickt, erwarten diird-
te.

Svstem: Cad
= Hersteller: Virgin Games

Preis: ca. 40— DM

Bezugsguelle:

Profisaft GmbH, Osnabriick

Thomas Tal
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Grafikkurs firden C64

2. Teil: der VIC-IT

Im ersten Teil dieses Kurses
wurde besprochen, wic der
Bildschirmspeicher und  der
Farbspeicher des C64 aufge-
baut sind. In diesem Heft wer-
den wir uns ausfithrlich mit dem
Baustein beschiiftigen, der fiir
die Video-Aufbereitung zu-
standig ist, mit dem VIC-IL
Die ersten einfiihrenden Be-
merkungen dazu wurden be-
reits im ersten Teil des Kurses
gemacht.

Die Register des VIC-II

Eine Liste der Register des
WIC-11 sei zundchst vorgestellt.
Dic Basisadresse des VIC-II
(im folgenden nur noch als VIC
bezeichnet) lisgt bei SDOD0
{#53248). Einige Informatio-
pcn zum VIC finden sich schon
im C-64-Handbuch. Dort ist die
Dokumentation der Register
aber nicht sehr Gbersichtlich ge-
staltet.

Der Rechner selbst kann bis
zu 8 Sprites gleichzeitig verwal-
ten, Sprites sind frei definierba-
re Grafikobjekte, dic innerhalb
des Bildschirms mittels der ent-
sprechenden Register bewegt
werden kénnen.

Fiir jedes dieser 8 Sprites gibi
es ein Register fiir die Verwal-
tung der x-Position und ein Re-
gister fiir die Verwaltung der y-
Position:

Begister #00;
y-Position von Sprite (1.
Repister F01:
y-Position von Sprite 0.
Register #02.
¥-Position von Sprite 1,
Register #03:
y-Position von Sprite L.
Reaister #(4:
x-Position von Sprite 2,
Register #05:
y-Position von Sprite 2.
Register #0646
x-Position von Sprite 3.
Hegister #07:
y-Position von Sprite 3.
Register #08:
x-Position von Sprite 4.
Register #09:
y-Position von Sprite 4.
Register $#10:
x-Position von Sprite 5.

Register #11:
y-Position von Sprite 5.
Begister 412
x-Position von Sprite 6.
Regmster $]13:
y-Position von Sprite 6.
Register #14:
x-Position von Sprite 7.
Begister #15:
y-Position von Sprite 7.

Der C64 kann in x-Richtung
maximal 320 Punkte und in y-
Richtung maximal 200 Punkte
guflosen, Will man ein Sprile
iiber den Bildschirm bewcgen
und die dafilr bendtigte Infor-
mation in nur einem Register
unterbringen, so sind dabei nur
die Werte (1 bis 255 zuldissig. Da-

‘mit 1aBt sich in der y-Richtung

jede Position einnehmen, in X-
Richmbg kann man aber auf
diese Art und Weise den rech-
ten Bildschirmrand nicht errei-
chen. Abhilfe schafft hier ein
weiteres Register, in dem filr
das jeweilige Sprite ein Flag ge-
setzt wird. Anhand dieses Flag
wird cnischieden, ob das ent-
sprechende Sprite in x-Rich-
tung um 256 Punkte nach rechts
verschoben wird oder mnichl.
Weil es somit pro Sprite nur
zwei logische Zustinde gibr,
reicht schon ein Bit aus, um dan
Fustand eines Sprites zu be-
schreiben. Folgerichtig werden
fiir 8 Sprites 8 Bits bendtigt, die
zu einem Byte zusammengefalt
werden kinnen. Aunf diese Wei-
se ist dann auch das folgende
Register organisicrt:

Register #16:

8 Flags fir die Verschiebung
der Sprites in x-Richtung um
256 Punkte (1 = Verschicbung
aktiviert, 0 = keine Verschie-
bung).

Bepister #17:

Bit 0-2; Fiir dic vertikale Ver-
schicbung des Bildschirms in
Rasterzeilen. Unter Verwen-
dung dieses Registers kann £in
“Spfiscrolling”  programmiert
werden,

Bit 3: Tst dieses Bit geloschr,
werden vertikal nur 24 Zeilen
dargestellt. MNormalerweise
wird dann der Bildschirmrand
oben und unten um jeweils 4
Punktzeilen zur Bildschirmmit-
te hin geriickt. Mit Hilfe von Bit
A-2 148t sich der verbleibende
Bildausschnitt so zentrieren,
daB ganze 24 Zeilen dargestellt
werden. Eine ganze Zeile ist
dann unter dem Bildschirmrah-
men versteckt.

Bit 4: Wird dieses Bit ge-
loscht, ist der Bildschirm ausge-
schaltet. Die gesamte Sichtfld-
che des Monitors ist mit der
Farbe des Rahmens gefiillt,

Bit 5: Ein Flag, das fiir unsere
weiteren Betrachtungen eing
wesentliche - Bedeutung hat,
denn mit thm wird der Grafik-
modus des Rechners gesteuert,
Bei gesetztem Bit ist der Gra-
fikmodus aktiv,

Bit 6: Ist dieses Bit gesctzt,
arbeitet der Rechner im soge-
nanmnten "Extended-Back-
ground-Color-Mode”.  Damit
ist es moglich, nicht aur indivi-
duell die Zeichenfarbe zn wiih-
len, sondern zusiitzlich noch ei-
ne Hintergrundfarbe fiir jedes
cinzelne Zeichen auszusuchen.
Die Anzahl der darstellbaren
Zeichen ist auf die ersten 64
Bildschirmeodes reduziert {sie-
he Tabelle der Bildschirmcodes
im € 64-Handbuch).

Bit 7: Enthilt Bit 9 des Ra-
SICITCEISLErS.

B i Id 1 Register #16 im ginzeinen
Bit T PoE . S S R, SR
BESNEEEE
Sprita 7 J l ‘ \ H— Sprite 0
Eprilg 8 — Sprite 1
Sprite 5 ————— Sprite 2
Sprite 4 - Sprite 3

Regisier #18:

Enthilt bei cinem lesznden
Zugriff & von 9 Bits der Punkt-
zeile, die perade aof dem Bild-
schirm aufbereitet wird. In das
Register kann cin Wert ge-
schrieben werden, dem dann
ein mégliches Interraptereignis
sugeordnet wird.

Repister #19:
[Yieses Register enthilt die x-
Koordinate des Lightpens.

Begister #20:
Enthilt die y-Koordinate des
Lightpens.

Register #21:

Ahnlich wic in Register 16 st
hier jedem Sprite ein Bit zuge-
ordnet. Ist das jeweilipe Bit ge-
setzt, 5o ist das der Bitnummer
entsprechende  Spritc  cinge:
schaltet und somit sichibar.

Register $22:

Bit 0-2: Zustiindig filr die ho-
rizontale Verschiebung des
Bildschirms mit eciner Auflo-
sung von einer Punktbreite,

Bit 3: Kontrolliert, wie viele
Zeichen je Zeile dargestellt
werden. Ist dieses Bit geldscht,
wird der Bildausschnitt ver-
schoben. Mit Hilfe der ersten 3
Bits kann der Bildschirm so
zentriert werden, dafl our noch
38 Zeichen je Zeile dargestellt
werden. Ist dieses Bil pesetzt,
werden 4) Zeichen pro Zeile
dargestellt  (normaler Ein-
schaltzustand].

Bit 4: Mit diesem Bit wird der
“Multicolor-Mode™ eingeschal-
tet. In diesem Modus wird kei-
ne hohe Punktauflésung erzielt,
dafilr kénnen aher verschiede-
ne Farben fiir jeden einzelnen
Punkt des Bildschirms gesetzt
werden.

Bit 5: Stellt das Resetr-Bit des
VIC dar und mubB im normalen
Betrieb geldscht werden,

Register 423

Dieses Register ist cbhenfalls
flagartig organisiert. Ist fir das
jeweilige Sprite das entspre-
chende Bit gesetrt, wird das
Sprite in y-Richtung doppelt s
breit dargestellt.
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Register 424
Diieses Register hat fiir unse-

re  weiteren Betrachtungen
ebhenfalls  besondere  Bedeu-
tung, da hier unter anderem
festpelegt wird, wo der Beginn
des Zeichengenerators legt.
Der Zeichengenerator selbst
setzt sich aus den Daten zusam-
men, die benditigt werden, um
in der Standardberriehsan Zei-
chen auf dem Schirm darzustel-
len.

Rit 1-3: Legt den Beginn des
Zeichengenerators  fest, wenn
der Grafikmodus ausgeschaltet
ist. Ansonsten wird Bit 3 heran-
gezogen, um einen von zwei
moglichen Grafikschirmen zu
selektieren.

Bit 4-T: Mit diesen Bits wird
die Basis des Video-E AMs fest-
gelegt. Dadurch ist es maglich,
den Bildschirmanfang auf eine
in Grenzen frei wihlbare
Adresse zu legen.

Bepgister #25:

In diesem Register werden
bestimmte Interruplzustinds
verwaltet. Die folgenden Be-
schreibungen bezichen sich auf
¢inen lesenden Zugriff.

Bit (; Dheses Bit wird gesetzt,
wenn das Ercignis, das durch ei-
nen schreibenden Zugniff auf
Register 18 definiert wurde,
eingetroifen ist.

Bit 1: Berithrt ein Sprite ein
Zeichen, dann wird dieses Bit
gesetzt,

Bit 2: Falls 2beliehige Sprites
sich beriihren; so wird dieses
Bit auf den logischen Zustand 1
pebrachr.

Bit 3: Eine Aktion des Light-
pens beeinfluBt dieses Bit.

Bit 7: Wird eines der vorher-
gehend beschriebenen Bils ge-
sctzt, wird automatisch auch
dieses Flap auf 1 gesetzt.

Mur mit einem schreibenden
Zugriff kdnnen die Bits dieses
Registers geldscht werden. Dia-
zu mul fiir das zu léschende Bit
eine logische 1 geschricben wer-
den.

Repister 4#26:
Mit dizsem Register wird de-

finiert, welches der Ereignisse
aus Regmster 25 einen Interrupt
auslisen darf. Die Bitbelegung
entspricht der des Registers 25.
Das 7. Bit des Registers ist nicht
Belegt.

Die Register 25 und 26 lassen
sich besonders in Maschinen-
sprache cffektiv verwenden, da
auf ein entsprechendes Ercignis
per Interrupt sofort Teagiert
werden kann.

Repister #27:
Auf dem Bildschirm ist es da-

mit moglich, Zeichen und Spri-
tes gleichzeitiz  darzustcllen.
Mit Hilfe dieses Registers kann
nun definert werden, oh ein
Zeichen iiber oder unler ginem
Sprite stehi. Fiir den letzteren
Fall muB das korrespondieren-
de Bit geloscht werden.

Register #28:

Es pibt fiir Sprites zwei Dar-
stellungsarten. Eine davon wird
"Multicolor-Mode™  genannt.
Soll diese Darstellungsart cin-
geschaltet werden, muf das
dem Sprite entsprechende Bit
gesetzt werden. Im "Multico-
lor-Mode" konnen Sprites in
mchreren Farben wiedergege-
ben werden.

Register #29:

Mit diesem Register wird
festgelegt, ob Spriles in x-Rich-
tung doppelt so breit dargestellt
werden. Dazu ist fiir jedes cin-
zelne Sprite das korrespondie-
rende Bit zu setzen.

Register F30;

Kollidieren ewei Sprites mit-
ginander, so werden in dicsem
Register die den Sprites znge-
ordneten Flags gesetzt.
Register £31:

Mit Hilfe dieses Registers
|t sich feststellen, ob ein Spri-
te ein Zeichen suf dem Bild-
schirm beriihre. Ist das der Fall,
so steht in dem dem Sprite zuge-
ordneten Flag der Bitwert 1.

Register #32:
Rahmenfarbe,
Register 432:
Hintergrundfarbe (£0).

Register 434
Hintergrundfarbe (£1).

Register #35;
Hintergrundfarbe (=2).

Register #36:
Hintergrundiarbe (#3).

Repister #37;
In diesem und im folgenden

Register werden die Farbinfor-
mationen fiir Multicolor-Spri-
tes abgelegt.

Register #38.
siehe Register 37,

Register 430:
Farbe filr Sprite #0.
Register 440!
Farhe fiir Sprite #1.

Register 4741
Farbe fiir Sprite #2.

Register #42:
Farbe fiir Sprite 3.

Repister #£43;
Farbe fiir Spritc 4.

Regpister t44
Farbe filr Sprite 43,
Repister £45:
Farbe, fur Sprite #6.

Register #46:
Farbe fiir Sprite $#7.

Damit ist die Belegung des
VIC vollstindig. Es ist jedoch
klar. daB eine bloBe Beschrei-
bung der Registerinhalte des
VIC nicht nusreicht, um “den
Durchblick” zu bekommen.
Deshalb werden wir uns noch
ausfihrlich mit dem Video-
RAM und dem Zeichengenera-
tor beschiiftipen und in den wei-
teren Kursteilen auf die Pro-
grammierung von hochaufls-
sender Greafik und Spriteanima-
tion cingehen.

Der Zeichengenerator

Der Zeichengenerator des
Céd ist in der Standard-Be-
tricbsart des VIC aktiviert. Be-
reits im ersten Teil unseres Kur-
ses wurde gezeigt, daB sich je-
des Zeichen auf dem Schirm aus,
8 Byies zusammensetzt. Der
Zeichengenerator enthilt nun
fiir alle Zeichen des Commodo-
re-Zeichensatzes dic Daten, die
benditigt werden, um ein Zei-
chen zu bilden. Auf den genau-
en Aufbau des Zeichengencra-
tors werden wir eingehen, wenn
beschrieben wird, wie der Zei-
chensatz des Rechners verdn-
dert werden kann.

Der VIC kann immer nur auf
einen 16 Kilobyte langen Block
des Rechners zugreifen. Auf-
grund dieser Besonderheit mufl
auch in dem aktuellen [6-K-
Block der Zeichengenerator
abgelegt sein, denn schiieflich
kbnnten Sie sonst keine Zei-
chen auf dem Bildschirm erken-
nen. Auch darf der Block nicht
irgendwo im Rechner begin-
nen, sondern nur an den folgen-
den festen Adressen:

Block Beginn Ende Bit1(dez
5 H0000 F3IFFF 113
2 $4000 $7FFF 102

| SE000 SBFFF 011
0  $C000 $SFFFF 000

Um dem Rechner mitzutei-
len, welcher der 16-K-Blocke
aktiviert werden soll, wird der
aus obiger Tabelle ersichdiche
Diezimalwert in die Speicherzel-
le SDDO0 (#56576) geschrie-
ben. Bei dieser Speicherstelle
handelt es sich um cin CLA-Re-
gister (ein Steuerbaustein des
C64), Bei einem schreibenden
Zugriffist daraufzu achten, dal
die anderen Bits der Speicher-
stelle unveréindert bleiben.

Mach dem Einschalten des
Rechners ist offenbar Block 3
aktiv, denn wie Sie bereits wis-
sen, beginnt das Video-RAM
dann bei S0400 (#£1024). Auch
dieses muB in dem Block lisgen,
mit dem der VIC gerade arbei-
fet.

Es sei hier noch cinmal aus-
driicklich darauf hingewiesen,
dafl im Gepensatz dazu die
Startadresse des Farb-RAM:s
nicht varierbar ist. Hier hegt
der Beginn immer bei $DEG0
(#55296).

Einen Haken scheint die gan-
z¢ Sache trotzdem zu haben,
Wenn Sie ein Programm schrei-
ben, wird dieses im Rechner be-
ginnend mit der Adresse S0800
{#2048) abgelegt. Irgendwann
ist dann vielleicht ihr Programm
so grof peworden, dall es cinen
Speicherplatz von z.B. 20 Kilo-
byte bendtigt. Dann ist das ge-
samte Propramm linger als der
Block 3, und demzufolge miis-
sen die Daten des Zeichengene-
rators doch tiberschrieben sein.
oder?

Dhie Antwort darauf mibte
lauten: "Richtig!”. wenn da
nicht eine Eigenart des VIC da-
fiir sorgen wilrde, dafl der Zei.
chengenerator, wenn er bei
51000 (normale Einstellung)
oder bei $9000 beginnt, seine
Zeicheninformation nicht mehr
aus dem jeweils aktuellen 16-K-
Block holt, sondern dort nach-
schaunt, wo der Zeichengenera-
tor auch physikalisch vorhan-
den ist, Die Baosisadresse des
Zeichengenerators lautet
SDO000  (#53248), und durch
seine Linge von 4 Kilobyte
reicht er bis $DFFF,

Und schon hat man das néch-
ste Problem. Gerade eben noch
wurde festgestellt, da@ die Ba-
sisadresse des VIC bei $DO00
licgt, Demezufolge wiirden also
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die physikalische Startadresse
und die Startadresse des VIC
rusammenfallen. Wo liegt da
des Ritsels Losung? Ganz ein-
fach: Der Zeichengenerator
enthilt als ROM Informatio-
nen, die nur gebraucht werden,
um die Zeichenkonturen aufzu-
bauen. Ansonsten belegt er le-
diglich Platrz innechalb des
Rechners. der bessér penutzt
werden kionte. Es liegt deshalb
nahe, den Zeichengenerator
nur dann anzusprechen, wenn
digser bandtigt wird, um ihn an-
schlieBend wieder auszublen-
den.

Innerhalb eines 16-K-Blocks
kann der Zeichengenerator in
Abstinden von 2 Kilobyte ab-
gelegt werden. Die Startadresse
des Generators wird dazu co-
diert in den Bits 1-3 des Regi-
sters 24 geschrieben. Dabei sind

folgende Codierungen miglich:

Bit321 dez zuaddierender
Oifset

Q00 00 SO0, 00000
001 02 50800, 02048
D10 04 FL000, F040896
011 08 SI800. 306144
100 08 $2000, #+08192
101 10 $2800, #10240
110 12 53000, 312288
111 14 83800, 414336

Soll der Zeichengenerator al-
so mit der Adresse 36000 begin-
nen, mub beachtet werden, dad
diese Adresse im 16-K-Block |
liegt. Die Differenz zwischen
dem Blockbeginn und dem er-
wiinschten Beginn des Zeichen-
satzes ist also $2000. Demzufol-
ge mub in das Register 24 der
Wert 8 geschrieben werden, um
dem Rechner mitzuteilen, dall
dort der Zeichengenerator zu
finden ist. Zusiizlich muB der
Rechner wissen, wo der 16-K-
Block liegt, in dem der neue
Zeichensatz zu finden ist. In
diesem Fall miifite also in das
Register $DD der dezimale
Wert 2 cingetragen werden.

Das Video-RAM

Aunch das Video-RAM ist im
Speicher des Rechners frei ver-
schiebbar, wobei hier ebenfalls
darauf zu achten ist, daf} jeweils
nur ein 16-K-Block angespro-
chen werden kann. Im Gegen-
satz aum Zeichengenerator 1st
das - Video-RAM sogar im
Schritten von cinem Kilobyte
ablegbar, was in der Tatsache
begriindet ist, dab in der Stan-

dard-Betriebsart des C64 nur
1000 Zeichen = 1000 Byte auf
einmal darstellbar sind. Der
Beginn des Video-RAMs ist
ebenso wie der Beginn des Zei-
chengenerators in  codierter
Form abzulegen. Die miogli-
chen Anfangsadressen sind in
der folgenden Tabelle darge-
steflt:

Bit 7654 dez zuaddierender
Offszet
0000 (W S0000, F00000
o001 016 S0400, 401024
010 032 SOS00, #02048
0011 (48 $0CO0, #03072
0100 064 F1000, &04090
0101 080 31400, £05120
0110 M0a 1800, #06144
0111 112 $1C00, 07168
1000 128 52000, 408192
1001 144 52%.#0‘5‘2_1&
1010 160 S2800, #10240
1011 176 52000, 3#11264
1100 192 53000, 412288
1101 208 $3400, #13312
TT10 224 53800, 14336
1111 240 $3C00, #15360

Wollen Sie zuom Beispiel das
Video-REAM aunf die Adresse
58400 (4#33792) legen, so mils-
sen Sie wie iblich zungchst fest-
stellen, in welchem 16-K-Block
diese Adresse liegt {in unserem
Fall in Block 1). Zwischen dem
Start des 16-K-Blocks und dem
Video-RAM ergibt sich dann
cine Differenz von 50400, Des-
halbmuB der Wert 16in das Re-
gister 24 geschrieben werden.
AuBerdem will der Rechner
wissen, welcher der vier 16-K-
Bliacke aktuell ist, was wie wei-
ter oben beschrieben durchge-
filhrt wird. Somit kinnen Sie al-
so die folgenden POKE-Befeh-
le eingeben, um das Video-
EAM auf die Adresse S840 zu
bringen. Beachten Sie auch,
dab der Zeichengenerator im-
mer vorhanden ist, wenn er im
Bereich von $1000 bis $1FFF
ader van $9000 bis S9FFF loka-
lisiert ist. Das wird hier ausge-
nutzt.

10 POKE 56576, (PEEK
(536576) AND 252) OR 1:REM
schaltet Block 1 ein.

20 POKE 53248+ 24, (PEEK
(332484+24) AND 15) OR 16
‘REM  schaltet Video-RAM
um

30 POKE 53248 + 24, (PEEK
{33248+24) AND 240) OR 4
‘REM Beginn des Zeichenge-
nerators definieren.

40 POKE 648,132 :REM Zei-
ger auf Video-RAM aktualisie-
ren.

Durch die AND- und OR-
Verkniipfungen werden wirk-
lich nur die Bits gelindert, die
auch gedindert warden sollen;
alle anderen bleiben unverdn-
dert. Der letzte POKE-Befehl
ist notwendig, damit Betrichs-
systemroutinen  folgerichtig
verarbeitet werden konnen.
Der Wert des Zeigers, der mit
dem POKE-Befehl in Zeile 40
ibergeben wird (in diesem Fall
also 132), berechnet sich aus:
Zeiger = {dezimale Startadresse
aus Video-RAMSs, absolut)/256

Starten Sie das Programm,
wenn Sie es abgetippt haben,
und schauen Sic sich an, was
dann passiert. Der Bildschirm
fiillt sich mit “wirren™ Zeichen,
die aber verschwinden, wenn
Sie den Bildschirm léschen.
Der Bildschirm beginnt aber
tatzlichlich an einer anderen
Adresse. Das wird deutlich,
wenn Sie versuchen (wic im er-
sten Teil unscres Kurses be-
schrichen), z.B. in der linkan
oberen Ecke einen weien s
durch POKE-Befehle zu erzeu-

gen, Damals hiitten Sic POKE
1024 42:POKE 55296,1 einge-
geben. Jetzt miissen Sie folgen-
des schreiben:

POKE 33792 42:POKE
53296,1

Waollen Sie wieder zur Stan-
dardkonfiguration zurickkeh-
ren, miissen Sie das Listing wie
folgt abindern: 10 POKE
36576, (PEEK (56576) AND
252) OR 3 :REM schaliet Block
dein

40 POKE 648 4

Danach beginnt das Video-
RAM wicder bei $0400, und
der Zeichengenerator stellt alle
Zeichen in Girofischrift oder in
Grafikzeichen dar.

Beim néchsten Mal werden
wir die hier dargestellten
Grundlagen fiir die Enrwick-
lung einer Routine verwenden,
mit der es miglich wird, kom-
fortabel zwischen zwei unab-
hingigen Bildschirmen hin- und
herzuschalten. Bis dehin: Spie-
len Sie rubig ein wenig mit den
Registern, denn  "Probieren:
geht dber Studieren!”™

F. Loncrewski

LOGO fiir Einsteiger

Von Dr. Dietrich
Senftleben
Vogel-Verlag

210} Seiten, 30.- DM
ISBN 3-8023-0802-6

Diieses Buch ist fiir Leute ge-
dacht, dic als erste Program-
miersprache nicht Basic, son-
dern LOGO gewiihit haben.

Der LOGO-Kurs beginnt mat
dem "kleinen LOGO-Einma-
leins™, das anband der recht
cinfiach zu bedienenden Turtle-
grafik dieser Sprache erliutert
wird, In diesen Lektionen lernt
man den LOGO-Feileneditor
und das Prinzip der Program-
mierspeicherung sowie wesent-
liche GGrundriige der Sprache
{Primitives,  selbsidefinierte
Befehle, Varablen und cinfa-
che Rekursionen) kennen. Am
Ende jeder Lektion findet man
kleine Aufpaben, die zum Ex-
perimenticren anrcgen sollen,
und Kurzbeschreibungen, die
den Inhalt der Lektionen filr
Fortgeschrittens kurz zusam-
menfassen. Dieser Abschnitt

des Buches ist eindeutig fiir An-
finger konzipiert, Ein Grobteil
der Seiten wird von Bildschirm-
fotos und Abbildungen der Ta- .
sten, die man zn driicken hat, in
Anspruch genommen.

Die wesentlichen Bestandteile
von LOGO (Worte und Listen,
Schleifen, Drucken und die
zentrale  Vokabel "Output™)
werden nur anhand von Bei-
spielen fast ohne zusiitzliche Er-
lduterungen eingefithrt, so dafl
Einsteiger auf jeden Fall Pro-
bleme bekommen diirften. Ty-
pische Phrase: "Wir sehen uns -
ohne viel Erklirungen — das
nachfolgende Programm an.”
Positiv zu bewerten ist dagegen
wicderum der Anhang des Bu-
ches. Er liefert eine fiir Fortge-
schrittene verwendbare Kurz-
grammatik, Ubersichten iiber
Vokabeln, typische Anfinger-
fehler sowie niitzliche Pro-
grammbansteine, die  das
Zeichnen von Kreisen und Bo-
gen und die Musikprogrammic-
rung in LOGO erlauben,

Axel Klenk
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Das RP-System von Brillant Software

Ein neuer Trend in der Soft-
warebranche scheint der Ver-
trieb von durchaws brauchbaren
Programmen mit ciner unver-
stindlichen Anleitung zu sein,
Ein Beispiel dafiir ist das RP-
Svstem, der "schnelle Weg zum
selbstgeschriebenen Superpro-
gramm”, das im Brillant Soft-
ware-Verlag erschienen ist.

Fuom Lieferumfang gehoren
eine beidseitig gut gefiillte Dis-
kette und ein fast befingstigend
dickes  Begleitbuch, dessen
Umfang gut 250-300 Seiten be-
gt (genauere Zahlen sind un-
mdiglich, da man sich die Nume-
rerung der Seiten grofitenteils
gespart hat). Hat man sich
durch zwei Vorworte, eine Ein-
filhrung und mehrere Loblieder
auf das System und die Sprites
gelesen, stellt man fest, daf
dber drei Viertel des Buches
nur Hardeopies der mitgelicfer-
ten Screens und Sprites enthal-
ten. Das ist zwar recht nett, da
man sich das Ausprobieren von
18 Screens und 1024 (1) Sprites
spart und gleichzeitig noch eine
Erliuterung bekommt. Aber
leider peht das Ganze sehr auf
Kosten des Inhalts.

Der erste Teil des RP-Sy-
stems st der Laufschrift-Edi-

~tor. Mit ihm kénnen Texte er-

stellt werden, die spiter mit
withlbarer Geschwindighkeit
iiber den Bildschirm wandern.
Das Ergebnis des Editiervor-
gangs ist en Texthle, weshalb
nicht ganz verstandlich ist, wie-
s0 man einen Editor bendtigt
und dem Programm nichr ein-
fach einen oder mehrere Strings
libergibt.

Beim Screen-Editor handelt
essich weifellos um den besten
Teil des RP-Systems. Dies ist
ein Girafik-Programm mit eini-
gen Schwiichen, aber auch mit
zahlreichen Stiirken, das zum
Entwurf von Spielfeldern die-
nen soll, Der Screen-Editor ar-
beitet ausschlieBlich im Multi-
colormoddus, wobei die Farben
einfach iiber die Funktionsta-
sten gewihlt werden kdnnen.
Er verschafft die Moglichkeit,

‘Punkte zu setzen, Linicn zu zie-

hen. Fliichen zu fiilllen. Bildaus-
schnitte zu vergriéfern oder zu
kopieren und Sprites in die Bit-
map miteinzubezichen. Dasich

jedoch ohne weitere Funktio-
nen das Selbstzeichnen als lang-
wicrig herausstellen diirfie, hat
man 19 Screens auf die Diskette
gebannt, die meist durch Her-
auskopieren von Ausschnitten
oder durch ein Auf-den-Kopf-
Stellen: mehrfach verwendet
werden konnen. Beim Laden
und Speichern won  Screens
kennt das RP-System ein eipe-
nes und zusitzlich noch das For-
mat des Multi-Color-Grafik-
Tools (zufillig cbenfalls von
Brillant Software ) sowie das des
Koala-Painters.

Hat man einige Screens auf
die immerhin drei vorhandenen
Bitmaps (deren Handhabung
anfangs verwirrend erscheint,
sich spiter jedoch noch als halb-
wegs praktisch erweist) verteilt,
so kann man fast beliebig mani-
pulieren. Die Darstellung ewei-
er Bitmaps gleichzeitig, ein
Splitscreen oder das Scrollen
der Bilder sind kein Problem
mehr. Zweilellos positiv am
Screen-Editor ist  aoch, daf
micht nur die Farben, sondern
auch die fiir die Commodore-
Grafik wichtigen Bitmusier bei
allen Befehlen bedacht wurden,
Fragr sich nur, wer bei der
knappen Erliuterung mit die-
sem Feature etwas anfangen
kann.

Zwiespiltiger  prilsentiert
sich hingegen der Sprite-Editor
des RP-Systems. Er enthillt ei-
niges an Standards, wie Direc-
tory, Editieren in Mormal- oder
Multicolormadus, Spicgein und
Kopfstellen der Sprites, aber
auch ein punkiweises Verschie-
ben und die Moglichkeit. rwei
Sprites gleichzeitig darzustel-

len. Der Hit des Sprite-Editors
ist zweifellos der Animations-
test, mil dem zeichentrickihnli-
che Sequenzen von bis zu 8
Spritcs ausgetestet werden kin-
nen. Ein Machteil ist, daB keine
einzelnen Sprites, sondern nur
Spritesets peladen und gespei-
chert werden kénnen. AuBer-
dem bauen Programm und Ver-
fasser der Anleilung mil den
Begniffen "Sprilemuster™,
"Spriteblock”, “Spritcnum-
mer” und "Nummer des Sprite-
musters = Speicherzelle”. sine
dermalien gekonnte Verwir-
rung auf, dall die Orienticrung
in den ohnehin recht umfang-
reichen Spritesets groftenteils
Gliicksache ist.

Recht deutlich miBlungen ist
mir der Versuch, mit dem
Sound- und Melodie-Editor des
RP-Systems etwas anzifangen,
MNoch recht ertrdglich st der
Sound-Editor,; mit dem auf ein-
fache Art und unter Verzicht
auf die Mischung von Wellen-
form, Ringmodulation und
Synchronsation, dafir aber mit
vollem Gebrauch der Filter, ei-
ne Menge aus dem SID heraus-
geholt werden kann. Enftiu-
schend dagegen der Melodie-
Editor. Abgesehen davon, daft
das Notensystem vertikal ver-
liuft (woran man sich gewdh-
nen kann). laBt sich nur eine
Slimme auf cinmal program-
micren. Zusitzlich teilt die An-
leitung stolz mit, daf das Pro-
gramm selbstverstindlich in der
Lage ist, punkticrte Moten/Pan-
sen zu verarbeiten, Tonarten
und Taktstriche zu setzen und
zwischen Ball- und Violin-
schiussel zu unterscheiden. Sie
gt aber micht an, wie man die-
se wichtigen und in der Softwa-
re zweifellos auch vorhandenen
Funktionen anwenden kann,
Um es kurz zusammenzufas-
sen: Dic Programmierung von
*Alle meine Entchen” gestalte-
te sich sehr kompliziert bis fast
unmoglich. An schwierigere
Werke, wic z. B. in der Anlei-
tung vorgeschlapene aktuslle
Schlager, méchte ich mit die-
sem Editor, oder besser gesagt,
mit dieser Anleitung nicht her-
angehen.

Als letzies bleiben noch die
RP-Systembefehle. Dabei han-
delt es sich um Maschinenrouti-

nen, die tiber SY'S und entspre-
chende Mengen von Parame-
lern aufgerufen werden. Mit
dem freundlicherweise beige-
lepten Programmbkopf 148t sich
das Cianze aufl eimige Zaweisun-
gen und einen Unterprogramms-
aufruf verkiirzen. Diese Befeh-
Iz sind im groBen und ganzen in
drei Gruppen zu unterteilen: 1,
Befehle zum Auds- bzw. Ein-
schalten der RP-Funktionen
(Verbicgen des Iaterrupt-Vek-
tors), 2. Befehle, die man oi-
gentlich von Monitorprogram-
men her kennt, wic z.B. Spei-
chern und Laden, Verschieben
und Fiillen van Speicherberei-
chen und ein Peek unter das Ba-
sic-ROM. Dhe dritte Gruppe
bilden die fir das eigentliche -
Spiclprogramm wichtigen Be-
fehle. Ein einziger organisiert
2.B. dic pesamte Speicherver-
waltung des VIC in Block 3.
Andere schreiben Texte auf den
HiRes-Screen, setzen oder
steuern Sprites ‘oder Lauf-
schrift, lesen Joystickwerte
oder synchronisieren gar Spri-
tebewegung und Sound, so dal
£ B. ein "Tapp” nur dann er-
timt, wenn das Plerd tatsdchlich
einen "Huf" auf den “Boden™
sctzt. Soweit das mit der man-
gelhafien Kenntnis von Sprites
und Sound/Melodien zu iiber-
priifen war, arbeiten diese Be-
fehle alle einwandfrei. Uber-
haupt hat man den Eindruck,
dafi das RP-Sysicm selbst her-
vormagend funktioniert, wih-
rend cinem die Anleitung eini-
ges von seinem Koinnen ver-
heimlichen will. Wenn sie nicht
bald Giberarbertet wird, verfehlt
das RP-System seinen Zweck,
denn wer diese Anleimng ver-
stehen und tagelang basteln, te-
sten und ritseln will, kauft sich
keinen  Spielegenerator, son-
dern schreibt seine eigenen Pro-
gramime.

System: Chd
Hersteller:  Brillant Software
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Contr. GLP [ centr/ser, :
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Mailbox Marke Eigenbau

In letzter Leit explodiert die
Datenferniibertragung (DFU)
firmhich. Taghch kommen
neue Mailboxen (Telekironi-
sche Boefkisten™) und ganrc
Scharen von neuen Benutzern
dieser Art der Kommunikation
dazn, Dieser Bericht soll den
neuen Benutzern die Angst vor
den vielfidltigen Problemen mit
der Datenferniibertragung neh-
men. Als Sysop (System-Ope-
rator = Betreiber der Mailbox)
einer Mailbox im Frankfurter
Raum habe ich in der Zwi-
schenzeit sowohl die Probleme
der Benutzer als auch die
Schwierigkeiten der Betreiber
kennengelernt, Und schlicBlich
habe ich auch noch meine Pro-
blemein Erinnerung, dieicham
Beginn der DFU-Titigkeiten
hatte.

Als Nevankdmmling in der
DFU sollte man sich an einige
wenige Regeln halten, damit
das ncuc Hobby richtigen Spali
macht, Auch dem Sysop deran-
gerufenen Mailbox wird der Ha-
nutzer einen Gefallen tn,
wenn er sich richtig werhélt
(z.B. richtiges Verlassen der
Mailbox etc.). Nachdem der
Rechner eingeschaltet und das
Terminalprogramm geladen ist,
mub man die Paramcter cinstel-
len, Sie sagen dem Rechner,
wie er die ankommenden Pfeif-
tne der Mailbox in lesbare
Texte umwandelt und auf den
Schirm bringt. Die Parameter
einer Muoilbox werden zumeist
in ciner dreistellipen Buchsta-
ben-Zahlen-Kombination an-
gegeben. Hinter der Telefon-
nummer kann manz. B, "7/N/1"
pdder "B/N2T finden. Die erste
Ziffer gibt die Anzahl der Da-
tenbits an. Sicist im Normalfzall
immer 7, bei manchen Mailbo-
gen allerdings 8. Wenn's mal
mit der Ubertragung nicht
klappt, 50 sollte man immer zu-
erst diese Ziffer dndern (von 7
auf § oder umgekehrt). Dernun
folgende Buchstahe gibt die Art
der Paritatspriifung an. In deut-
schen Mailboxen gibt es diese
Parititspritfung nicht. Deshalb
wird hier auf "N" wie "Nons"
falso keine Prifung) einge-
stellt, Die letzte Fiffer ght die
Anzahl der Stoppbits an, die
das Ende gines jeden lbertrage-

nen Zeichens angeben. Sic istin
den meisten Fiillen 1.

Sind dicse Parameter einge-
stellt (wenn nichts bekannt ist,
immer die normale Kombina-
tion “TN/™ nehmen),  wird
nochmals iiberpriift. ob alle Ge-
rite (Akustikkoppler, Rechner
etc.) richtig angeschlossen sind
und funktionieren. Wenn das
der Fall ist, kann endlich die
Nummer ciner Mailbox gewdhlt
werden. Ist dic Verbindung her-
gestellt {aus dem Telefon pleift
esl}), legt man schoell den Tele-
fonhorer in den Akustikkopp-
ler oder schaltet das Modem
ein. Wiele Mailboxen warten
jerzt aufl ein Erkennungseei-
chen, damit sie "wissen”, daB
dic andere Stelle zur Daten-
dbertragung bereit ist. Man
driickt deshalb ¢in paar Mal auf
dic RETURN-Taste des eige-
ncn Rechners, bis die Mailbox
dic BegrilBungs-Melduang aus-
gibt. Mit ihr hat man schon ein-
mal die groBte Hirde iber-
Sprungen.

Die normale Ubertragung
luft iibrigens mit 300 Baud ab.
Das bedeutet eine Geschwin-
digkeait von MM Bits in der Se-
kunde. Dem DFU-Neuling
wird diese Geschwindigkeir al-
lerdings am Anfang noch zu
schoell sein, Die Ausgabe der
Texte kann deshalb  durch
Druck auf die Tasten CTRL/S
angehalten und mit CTRL/IO
wieder pestartet werden. Mit
der Zeil gewbhnt mun sich aber
an die 300 Baud und wird nach
kilrzester Zeil auch simitliche
Biicher nur noch mit 3K Baind
lesen!

MNach der BegriBungsmel-
dung, die iibrigens einige wich-
tige Hinweise enthalten kann,
wird man in den meisten Fiillen
nach dem MNamen gefraglt. Da
wir aber als “"Erst-Anrufer”
noch nicht in dic Mailbox cinge-
tragen sind, geben wir einfach
das Wort “gast” ein. BEs teilt
dem Rechner mit, daf man das
erste Mal in der betreffenden
Mailbox ist und sich nur mal
umsehen méchte. Uber einige
andere Punkte pelangt man
dann schhelBlich in das Haupt-
menii der Mailbox. Dies enthilt
z.B. folgende Punkte:

. Infobox

. Pinboard

. Userbox

64°er-Box

. Andere Rechner
Mewshox

Softbox

. Mummernbox

. Unterhaltung (Witze)

Jetzi kann ewischen diesen
Punkten gewiihit werden, bis
man schlicBlich an den ge-
wiinschten Text 'rankommit. Ei-
ne s0 aufgebaute Mailbox funk-
tioniert also Shnhich wie BTX,
indem man sich von einem Me-
nii zum anderen immer weiter
durcharbeitet, um an den ge-
wilnschten Text heranzukom-
men. Sollten Sie sich micht mehr
zurechtfinden, so tippen Sie
"Help™ oder "Hilfa” ein. Fast
simitliche Mailboxen unterstiit-
zen den Benutzer dann mit Tips
zum weiteren Gebrauch, Auv-
Berdem gibt es die Maglichkeit,
mit dem Sysop direkt zu "spre-
chen”. Dazu tippt man "com”
oder "kom™ cin, worauf fast alle
Systeme den Sysop an die Ta-
sten rufen. Der Syvsop wird
dann gerne weiterhelfen, wenn
er gerade anwesend sein sollte.

Eine Mailbox lebt von Einga-
ben, also von Texten und Anre-
gungen von der Seite der Anru-
fer. Das Interessanteste und
Alktuelle in einer Mailbox steht
im sog. "Pinboard”. Esist eine
Art Schwarzes Brett mit Ver-
kaufs- und Such-Anzeigen, die
der Benutzer schreiben und le-
sen kann. Es gibt aber auch die
Miuglichkeit, anderen Benui-
zern Briefe zu schreiben (Brief
= Mail), Damil dic aber nicht
jeder lesen kann, sondern nur
der eigentliche Empfinger,
mufl diese Information irgend-
wic geschiitzt werden. Die mei-
sten Systeme lassen deshalb ei-
ne "Eimtragung als Benutzer”
zu. UUm eingetragener Benutzer
zu werden, mufl man dem Sy-
sop der Mailbox ledighich eine
entsprechende  Nachricht zu-
kommen lassen, in der neben
dem Namen auch ein Pabwort
iibermittclt wird, das natirlich
nicht in allen Mailboxen gleich
sein sollte. Die Mailbox fragt
dann ganz zu Beginn nach dem
Mamen und dem ausgewiihiten
PaBwort. Alseingetragener Be-

. TS

nutzer sollte man also statt dem
Namen "gast™ den richtigen Na-
mean eingeben, worauf das Sy-
stem nach dem Pabwort fragen
wird. Nach dem erfolgreichen
"Login" (das bedewtet, dab Sie
mit Namen und Palwort identi-
fiziert wurden) suche die Mail-
box nach DBriefen anderer Be-
nutzer an Sie.

Jetzt noch einige kleine Tips,
dic dem Sysop und dem Beout-
zer das Leben erleichtern: Eine
Mailbox labt von Eingaben. Je-
der Sysop freut sich dber Ver-
besserungsvorschlige von Sei-
ten der Benutzer. SchlieBlich
kann er durch sie die Box at-
trakfiver machen, und er weib,
dab seine Benutzer auch an der
Gestalung  teilnehmen  und
nicht nur rein passiv konsumie-
rcn. . Oftmals kommen  auch
Mails an, die einen beleidigen-
den Inhalt haben. Als Sysop
muf man sich das ja alles durch-
lesen. Derartige Texte werden
gbher bei kemer Mailbox tber-
nommen! AuBerdem erzeugen
solche Mails auch noch Frust
bei den Sysops. Vor allen Din-
gen, wenn eine Mail kommit
wie: " Alles Mist™, "Blode Mail-
box™ etc. Da ist’s doch viel bes-
ser, den Grund der Wuot zu
schreiben, als einfach nur zu
meckern.

Wichtig fiir die Mailbox ist
auch, dafl der Banutzer sie ord-
nungsgemab verldfit. Diss ge-
schiehl bei den meisten Mailbo-
xcn durch Eingabe von "logoff”
oder "ende”, ist aber von Mail-
box ru Mailhox verschieden.
Wenn niimlich die Box durch
cinfaches Auflepen des Benut-
zers verlassen wird, dann ist sie
fitr nachfolgende Benntzer ca.
1-2 Minuten lang gesperrt.

Ubrigens, wer meine Mail-
box kennenlernen mdchte, der
kann pgerne den pganzen Tag
{iber anmufen: Mailbox CVCM,
Tel. 06192/7960, 24k online
(online = gedfinet), Parameter:
TN

" Lars Schmidi

Computer-Kontakt

hat prelsglinstige
Kleinanzeigen
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Das Versatile-Interface-System
fiir den C 64

"Nicht schon wieder cin Ein-/
Ausgabe-Interface im  Test”
wird der eine oder der andere
Leser stohnen. Doch es gibt
kleine, aber feine Unterschiede
zwischen den einzelnen Pro-
dukten. Deshalb anfgepabt!

Das Testgerdit besteht aus
dem Interface, das in den User-
port des C 64 eingesteckt wird,
sowie den Ein-fAusgabe-Flati-
nen. Das sind zwei Digital-Aus-
gangsmodule mit je 4 Relaisaus-
gingen, ein Digital-Eingangs-
modul mit acht Eingéingen und
ein Analog-Eingangsmodul mir
vier regelbaren Analog-Ein-
gingen. Der erste Unterschied
zu Konkurrenzprodukten Eillt
sofort nach dem Auspacken
auf: Das Gerit ist vorbildlich
verarbeitet, sicher versehraubt,
und die einzelnen Module sind
durch Plexiglasscheiben  ge-
schiitzt, was auch einen positi-
ven oplischen Effekt hat. Die
Flachbandkabel vom Interface
zu den Modulen sind steckbar
und auch ausreichend lang, so
daf der Modul-Turm auch wei-
ter entfernt vorn Computer ste-
hen kann. Die Platinen selbst
sind sehr sauber verarheiret und
gut aufgebant. Im Test gab es
keine Probleme damit.

Die Anschliisse der Platinen,
an die man ja spdter die "Fiih-
ler® bzw. "Verbraucher”™ an-
schlieft, wurden nicht einfach
in Form von Létfahnen konai-
piert, sondern sind  durch
Schraubklemmen  herausge-
filhrt. So lasscn sich micht nur
die fir den Laien schwierige
Létarbeiten einsparen, sondern
auch schon einmal fixierie
Drihte l=icht wieder umklem-
men.

Dem Interface beigefligr ist
eine knappe Erliutcrung der
Funktionsweise der einzelnen
Maodule sowie die Erklirung
der Anschliisse, Fir den Laicn
ist diese Anleitung lewder erst
nach mehrmaligem Durchlesen
verstindlich. Aber mit ein klein
wenig technischem Verstindnis
nimmt man die Hiirde leicht!

Neben den ohen aufgefiihr-
ten Modulen gibt es noch ein
Digital-Ausgangsmodul ~ mat

acht Ausglingen, einen Analog-
Ausgang sowiez eine Erweite-
rungs-Box, Geriite, die aller-
dings dem Testgerit nicht bei-
gefiigt waren, Zum Betrieh des
VIS ist jetet lediglich noch das
24 V-Neitzteil erforderlich. Je
nach Bedarf kann man sich auf
diese Weise sein cigenes Inter-
face zusammenstellen,

Mit dem Digital-Ausgangs-
modul kann man die vier bereits
aufl dem Modul vorhandenen
Relgis vom Computer aus an-
steuern, Sie kénnen bis zu 250
Vaolt schalten (50 bis 250 Watt),
womit normale 220-Volt-Gerd-
te kein Prohlem darstellen. Der
Schaltzustand der Relais wird
iber LEDs angezeigt —ein Vor-
teil, den nur wenige Gerite bie-
ten. Durch einen einfachen PO-
KE-Beichl konnen die Relais
ecinzgeln  angestevert werden,
wobei dic Adresse durch einen
sog. "Jumper” (steckbare Lit-
briicke) pewdhit werden kann.
Auch hier zeigt sich wieder die
Durchdachtheit des Systems:
Es miissen lediglich die Jumper
urngesteckt und nicht etwa um-
standlicherweise  Litbricken
geoffnet bew. geschlossen wer-
den. Zusitzlich kann durch
Umstecken eines Jumpers eine
"Fyklus-Uberwachung”  akti-
viert werden. Falls der Compu-
ter mal abstirzt oder sich das
Programm aufhfingt, wird das
Relais nach einer gewissen Zeil
abgeschaltet.

Uber das Digital-Eingangs-
modul kinnen maximal acht di-
gitale Eingiinge durch einen
einfachen PEEK-Befehl abge-
fragt und ausgewertet werden.
An das Interface wird dazu eine
Spannung angelegt (z.B. 24
Volt). Sie dient als Festlegung
der Schaltschwelle, die bei etwa
50% der angelegten Spannung
licgt. Ist die an einen Eingang
angelegte Spannung also klei-
ner als 12 Volt, so steht in der
Speicherstelle gine 0" und bei
itber 12 Volt eine "1™, 50 wer-
den dic analogen Spannungen
in digitale Impulse umgewan-
delt. Eine Anwendungsmig-
lichkeit wire z. B. der Anschlufd
cines Fototransistors. Erreichi

die Spannung einen gewissen
Punk: (in dies¢m Falle abhin-
gig vom Lichteinfall), so wird
dicser Zustand dem Computer

gemeldet. Uber ein Digital-
Ausgabemodul kann dann z.B.
eine Lampe betitigt werden.
Auch bei diesem Modul wird
der Schaltzustand wieder dureh
LEDs angezeigt.

Die an das Analog-Eingangs-
modul angelegte Spannung
wird in ein #-Bit-Wort, also eine
Zahl gwischen Ound 255, umge-
wandelt. Es gibt vier solcher
Einginge auf dem Modul, die
zudem noch einzeln regelbar
sind, so daf der MeBbereich
zwischen einem Volt (cin
Schritt = 4 mV) und zehn Volt
(ein Schritt = 4l mV) festgelegt
werden kann. Eine praktische
Anwendung wire beispielswei-
sc der Bau eines Thermome-
ters. Uber den Fithler wilrde die
variable Spannung dem Interfa-

Litseite der
Interface-
Plating

ce zugefihrt und so dem Com-
puter weitergegeben. Das Aus-
lesen der Werte erfolgt wieder
mittels eines PEEK-Befehls.

Das VIS bietet cine Unmen-
gc an Anwendungs-Miglich-
keiten und Komfort. Bei heuti-
gen Interfaces ist die solide
Bauweise noch immer keines-
falls die Regel. Trotz scines re-
lativ hohen Preises ist das VIS
sein Geld wert, Das gut durch-
dachte Konzept des VIS, das
fast keine Anwendungsmig-
lichkeit offen 18Bt, sollte einen
Interessenten von den Vortei-
len dieses Qualitdts-Gerdtes
iiberzeugen.
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Der Star Painter — Neu von Sybex

Der Star Painter ist kein ge-
withnliches  Grafikprogramm
wie 7z.B. Koala Painter oder
Blazing Paddles, die den Multi-
color-Modus mit einer Aufli-
sung von 320200 Punkten be-
nutzen. Der bedeutsamste Un-
terschied zu diesen Program-
men ist dic GroBe der zusam-
menhingenden  Grafik, dig
640344 Punkte (= 220160 Pi-
xels) in einfarbiger Darstellung
umfabit - in der Hardcopy. ver-
steht sich! Dazu kommt noch
ein Hintergrundspeicher, der
die Aufgabe hat, beim Erstellen
einer Zeichnung mehrmals be-
nitigle Grafikelemente beizu-
behalten. Er umfafit zusitzlich
noch einmal eine Speicherkapa-
Zitit vom 256168 Punkten.
Hinzu kommen verschiedene
Editiermdglichkeiten, eine pra-
xisgerechte Texteingabe und
umfangreiche  Muglichkeiten
zur Ein/Aunspabe,

Zuniichst einmal kann Star
Painter damit all das, was ge-
wihnliche Zeichenprogramme
auch koonen, also Rechiecke,
Linien, Strahlen und Kreise
zeichnen. Es bestcht zusitzlich
die Maglichkeil, Kreise so zu
"verzichen” bzw, zu "quet-
schen”, daB cinc Ellipse ent-
sieht, Das ist besonders prak-
tisch, wenn man zum Beispiel
einen Baum zeichnen will. Be-
sonders interessant finde ich die
Moglichkeit, Text in die HiRes-
Grafik cinzufiigen. Hier stchen
zwei Zeichensitze zur Aus

wahl, von denen der zweite
auch selbst definiert werden
kann. Das heiBt, man kann
auch anf einen hereits definier-
ten Zeichensatz zuriickgreifen
(zum Beispiel Gricchisch, Rus-
sisch oder auch einfach nur eine

andere Schrftart), der bereis
auf Diskette gespeichert ist.
Man kann die Zeichen auch auf
den Kopf stellen und in alle
miglichen Richiungen drehen.
Und das alles mit allen mbgli-
chen Sonderzeichen, deutschen
Umlauten und in Proportional-
schrift. Der Rechner simuliert
Ubrigens eine DIN-Tastatur. Y
und Z sind also im Gegensatz
rur ASCII-Tastatur vertauschi.
Ebenso befinden sich die Umi-
laute auf den von der Schreib-
maschine hér gewohnten Stel-
len.

Star Painter ist das einzige
Programm, bei dem am oberen
und linken Rand Lineale mit-
laufen, die das Formatieren der

Zeichnung erleichtern. Meines

Wissens nach cbenso cinzigar-
tig 15t dic Maglichkeit, die Zei-
chengeschwindigkeit zu variie-
ren. Da mit einem (264 ja nicht
so-ohne weiteres 220160 Bild-
schirmpunkte auf cinen Schlag
dargestellt werden kBnnen, ist
man zwangsliufig darauf ange-
wiesen, mehrere HiRes-Sciten
Zu benulzen. Das geht beim
Star Painter recht problemios
vor sich. Mit den Tasten 1-9
wird das Fenster angewtihlt, das
man bearbeiten will, und 0 be-
zeichnet den Hintergrundspei-
cher. Es ist natiirlich auch még-
lich, zwischen mehreren Seiten
hin und her zu scrollen. Im Hin-
tergrundspeicher kann man
kleinere Grafiken zur spétcren
Verwendung ablegen. Einzelne
Bilder grafier als 2421 Punkte
sind jedoch nicht sinnvoll, da sie
nicht in die Grafik zurickko-
piert werden konnen.

Mit dem Get-Befehl, der
nicht nur im Hintergrundspei-
cher Anwendung findet, kann
man cin solches 2421 Punkte
grofes  Grafik-Element  aus-
schneiden und mir Put berw. Ap-
pend an anderer Stelle in die ei-
gentliche Grafik einfitgen. Mit
Append wird das Grafik-Ele-
ment in die Grafik kopiert, oh-
ne die darunter liegenden
Punkre zu lschen. Mit Put wer-
den dic nicht gesetzien Grafik-
Punkte mitkopiert, d.h. dic
darunter liegende Grafik wird
geldscht, Im normalen Grafik-
speicher kinnen grifere Aus-
schnitte auch mit Move Kopiert

werden. Man zieht wie in der
Box-Funktion ecin Rechteck
auf, kamm dieses Rechteck nun
in der gesamten Grafik hin- und
herbewegen und an gewiinsch-
ter Stelle wieder mit Put brw.
Append in die vorhandene Gra-
fik einfiigen. Im Append-Mo-
dus kann ein kopierter Aus-
schnitt auch als Pinsel zum
Zeéichnen  benutzt werden, in-
dem er bei pedriicktem Joy-
stick-Button tiber die Grafik
bewegt wird. So lassen sich in-
teressante Effekie erziclen. Da
der Star Painter auch die Mag-
lichkeit bietet, den im Puffer
befindlichen Ausschnitt zu be-
arbeiten, kann man sich aufein-
fache Weise cinen Zeichenstift
fiir besondere Linien erstellen.
Erwiihnenswert ist auch die
Fill-Funktion. Mit ihr lassen
sich Fléchen sogar mit selbst de-
finierten Fillmustern ausfiillen,

Der Star Painter kann auch
zoomen. Drazu begibt man sich
in einen speziellen Zoom-Edi-
tor, der in seinen Funktionen
dem Ausschnitt-Editor ent-
spricht. Bei der Bearbeitung
kann man die Grafik sogar ro-
tieren, inverticren und  spie-
geln. Wer sich dann das kom-
plette Bild betrachten will,
kann mit "Whole" die ganze
Girafik von 640s344 Punkien
stark verkleinert auf den Bild-
schirm bringen.

Einzige Voraussetzung fiir
die Ubernahme von Grafiken
aus anderen Programmen ist ei-
ne Aufldsung vonm 3204200
Punkten, Matiirlich lassen sich
auch die mit dem Star Painter
erstellten Grafiken laden und
wie schon angesprochen, kann
man auch selbst definierte Zei-
chensétze, MaBstibe und Hin-
tergrundspeicher abspeichern.

Die vielleicht wichtigste
Funktion von Star Painter ist
die Ausgabe der Grafik aof ei-
nem Drucker. Den meisten
Programmen fehlt diese diber-
aus wichtige Option wvillig.
Beim Star Painter hingegen
wurde sie hesonders vielseitig
gestalter: man kann damirt jeden
Drucker anstewern. Schon fer-
tig angepabt sind der MPS 801,
der MPS 802, der Melchers CP-
BOX, Epson-Drucker mit di-
versen Interfaces sowie kompa-

tible Gerdte, Sollte Thr Drucker
in dieser Auswahl nicht enthals
(en sein, so kimnen Sie Stir
Painter ohne viel Aufwand auf
Ihren Drocker umsatellen. Das
macht man am besten beim “In-
stallieren” des Programms,
Diese Einstellung ist im Prinzip
nur ein einziges Mal notwendig,
denn Star Painter merkt sich die
Installation und l&dt sich dan
gelbst mit der entsprechend ein-
gestellten Modifikation,

Wie miichtig dieses Zeichens
programm wirklich ist, begreift
man erst, wenn man sich iiber
ginen lngeren Zeitraum hin-
wep wirklich ernsthaft mit ihm
auscinandergesetzt hat. Mich
fesselte dieses Programm,
dem wirklich alles stimmt, tage-
lang an den Computer. Ein be
sonderes Lob gilt hier auch dem
I66seitigen Lehrbuch, das im:
Lieferumfang enthalten sl
MNach dessen Lektiire kann auch)
jemand, der zuvor noch nie vo
einem Computer sall, problem
los mit dem Star Painter arbei-
ten. Aber auch dem Profi in Sa-
chen Computer bietet das Tral-
ningsbuch mit Beispielpro-
grammen cine Hilfestellung.,

Erwiihnenswert ist noch,
im Lieferumfaong auler vi
Hilfsprogrammen, Hinter-
grundgrafiken, Mafstiben und
fihnlichem auch ein Kopierpro
gramm cathalten ist, um
Star Painter eine Sicherheitsko-
pie fiir den Eigenbedarf zu zie
hen. Diese Tendenz bei ded
Anbietern von Software find
ich dem Kiiufer gepeniiber nus
reell. Diverse Firmen, wie
Beispiel Data Becker, klilgeln
dagepen immer neue Kopie
schutzvarianten aus, diz dann
bei einem Kopierversuch ent:
weder das  Programm :
brauchbar machen oder des
Schreib/Lese-Kopl des Luuf
werks in einer Endiosschleife
einen "Bump” { Anschlagen de
Schreib/Lese-Kopfes)  ausfith.
ren lassen, was zur Dejustation
des Laufwerks fithrt.

System: Cod
Hersteller:

Preis:

S4efun Selbach
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Hardcopy-
Routine fiir den
C 64 mit MPS
801/803

Mit ciner Hardcopy-Routine
konnen - Hires-Grafiken auch
mit dem Drucker ausgegeben
werden. Geben Sie dazu zu-
niichst den vorliegenden Basic-
Loader ein, speichern ihn si-
cherheitshalber cinmal ab und
starten Sie, Die ersten drei
REM-Zeilen des Loaders diir-
fen beim Eingeben iibrigens auf
keinen Fall fehien, da sic den
Filenamen fiir di¢ in den Loa-
der integrierte Save-Routine
enthalten. Falls Sie alles kor-
rekt eingegeben haben, meldet
sich der Loader nach kurzer
Wartezeit, in der das Maschi-
nenprogramm eingelesen wird,
mit der Frage, ob dos reine Ma-
schinenprogramm auf Diskette
oder auf Cassette gespeichert
werden soll. Danach wird der
Loader nicht mehr bendtigt.

Bei Bedarf kimnen Sie die

Routine jeizt mit LOAD
"HARDCOPY C647, 8, 1 la-

den. Da es sich um ein absolut
geladenes Maschinenpro-
gramm handelt, muf danach
einmal NEW cingegeben wer-
den. Mit 8Y5 49152, LFN, R,
ADR wird die Hardcopy-Rou-
line gestartet, wobei LEN die
durch den wvorhergehenden
OPEN-Befehl] festgelepte logi-
sche Filenummer ist. Der Para-
meier R bestimmt, ob es sich
um eine normale Hardcopy
handeln soll (R = 0) oder um ei-
ne reverse (R = 00), bei der alle
Punkte invertiert werden.

ADR schlieflich bestimmt
die Anfangsadresse des Grafik-
Rildschirmes. Der Hardeopy-
Vorgang muf mit PRINTS
LFN: CLOSE LFN abgeschlos-
sen werden, Beispiel: OPEN
44: SYS 49152 4.1 R192:
PRINTH4: CLOSE 4 ergibt ei-
me reverse Hardcopy cines Gra-
fik-Bildschirmes ab Adresse
dez. B192.

Diiese Routine ist mit einer
Lange von our 174 Bytes auber-
ordentlich kurz und LBt sich da-
mit gul in eigene Programme in-
tegrieren.

Dianiel Durstewitz

145 =

158 DATA3Z,155,183,32,801,855,32,155,183
,124,p,32,853,174,38,138,173,32 ,247

155 ﬂﬂTﬁlEE,IES.E,EE,EIB,EES,155,25,133,
254 ,.1688,.7.133,6,169,48,133,253, 168

168 DATAIZ28,133,251,162,128,169 ,64,133 8
52,164 ,6,136.,48,5,32,183,148, 16,248

{65 DATAIES 254,208 ,2,162,.128,32, 196,148
1680 ,8,13E, 196 ,6,248 ,5,32,183, 140

170 DATAIE ,R4E.165.20,29,185,84,133,.208.1
44 .2 ,238,21,238,21,138,166.2 ,240

175 DATRE,73,187.32,210,255,165,251,74.,2
Pg,189,165,20,24 ,.185,.8,133 .20, 144

188 DATAZ 230 ,21,198 253.208,172,169,.13,
32,218 ,2=5,1968 ,254 ,48,9,188,6,16

185 DATAL1SS,32,196,140.208.146,169,13,32
218,295 .76 ,204 ,255,16%.251 ,49 .28

19¢ DATA240.,4,138,5,.252,178,70,252,96,16
5.PP,56,233,84,133,28,.176,2,188,.21

195 DATA198,21,86

£aa

285 REM SAVE-ROUTINE

2ig i

215 DATAIG2,8,160,1,32,186,255,169,12,16
2,95,.168,8,.32,189,255,163,8,133,851

22e DATA169,192,133,252,169,251,162,174,
1ed,192 ,76 221 ,.245

das Programm dann sehr
schnell invertiert. Dies kann

Zeilen-Inverter

95 IFF=26481G0TO!10
128 PRINT"MFEHLER IN
BERPRUEFEN"

NMAL ! " tEND

TTE ODER*

ERDEN":A%

138 GOTOD11@

135 SYS493261EMND
4@

18 REM daedkks2ddddddEReR LSS RN RRLREE
15 REM = %
28 REM % HARDCOPY C&4 3
25 REM = x
38 REM * EINGABEFORM: x
235 REM x ]
48 REM = SYS 49152 ,LFN.R,.ADR 3
45 REM % ]
58 REM = 1986 BY DANIEL DURSTEWITZ %
55 REM % RE ICHEMBERGER STR.2B6 ®
8 REM % 4488 MNORODHORH ]
85 REM #% TEL .85821.,79200 %
72 REM 2 %
TS5 REM skttt i3 e e e v e ek iny
ea =

85 1t

98 FORT=43152T049358'READAIPORKET ,A:P=P+A
INEXT

DEN DATAS! BITTE UE
185 PRINT*SIE DIE ZEILEN 158-228 NOCH EI
118 PRINT*MBOLL DAS PROGRAMM AUF EDEISKE
115 INPUT"AUF EKERSSETTE ABGESPEICHERT W

128 IFAS="D"THENPOKE43327 ,8:60T0135
125 IFAS="K*THENPOKE49327,1t60T0133

Bei dieser Routine handelt es
sich um ein Utdlity, welches ab
Adresse 49152 ($C000) im Spei-
cher liegt und somit keinen Ba-

sic-Speicher  verbraucht. Die

Routine wird nach dem Einpo-
ken mit SYS 40152.x (CR) ge-
startet. X ist eine Zahl zwischen
(-23, die eine Zeile angibt, dic

z.B. zur Menidauswahl als Lese-
hilfe oder zum Herausstellen
von Texten in Textverarbei-
tungsprogrammen  verwendet
werden, Wird die Routine mit
derselben Zeilennummer zum
zweiten Male aufgerufen, so ist
die Zeile wicder normal.

Jorg Tattes

1 REM PRRFRRRRIIRIRININNNNY
£ REM £ ZEJLEN INV. {
32 REM » EE T B >
4 REM L4 (C>» 1988 BY {
5 REM > JDERG TUTTAE >
& REM CRCLREiEiCLCqedsds
T 1

8 REM START MIT !

8 REM SYS 48152 . ZEILENNR.
id FOR T=439152 TO 495281

11 READ A1SsS+AIPOKE T.A

12 NEXT T

13 IF S{> B7BETHEN FRINT'FEHLER IN DATAS
2":S5TOP

14 PRINT"OK !!"3END

15

i8@@ DATA 32,253,174, 32.158.183.169. 4.
133,251,189, B,133,250,.224, B.240

ipB1 DATA 14, 24,105, 48,176, 4.202. 76,
14,182 ,228,251, 76, 23,192,133 ,258

i9d2 DATAlIGB, @,177.250, 24,1085,128,145,

258 .208, 182, 48,288,244, 86,160
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Time Loader

Das Programm "Time Loa-
der” liuft auf ginem Commaodo-
re 6d mit Floppy. Mit ihm kann
man sich anderc Programme 2u
einer beliebigen Zeit nachladen
lassen. Der "Time Loader™
wird (iber zwei Menlipunkte ge-
stenert, Wihlt man im Menil
die 717, 20 kann man die mo-
mentane Uhrzeit einstellen. Sic
wird wie folgt eingegeban: z. B,
fiir 17.31 Uhr und 45 Sekunden
die Ziffernfolge 173145,

Im zweiten Mentipunkt stellt
man die Uhrzeit ein, bei derein
Programm nachgeladen wer-
den soll, Nach Driicken der
RETURMNM-Taste muf man

noch den Filenamen des zu la-
denden Programms eingeben.
Dabei kinnen anch Wildcarnds
benutet werden. Mach Driicken
der Space-Taste wird das
Hauptprogramm gestartet, das
beim Erreichen der im Menii-
punkt 2 eingesteliten Uhrzcit
das Programm [idt und startet.

Soll eine Datasetie statt einer
Floppy benutzt werden, so mub
man in Zeile 530 die "8" in eine
"1" umschreiben. Bei Program-
men, die mit einem 5Y'5 gestar-
tet werden, mub in Zeile 540
das RUN durch den S5YS-Be-
fehl ersetzt werden. Dabei soll-
te man nicht vergessen, die
CLR-Taste hinter dem 5Y'5-Be-
fehl zu driicken.

Slawek Gtdickemeier

Frame-Flash

Dieszs  Programm erzeagt
auf dem Rahmen eine schoelle
Folge von verschizdenen Farb-
tonen. Es ist in Maschinenspra-
che peschriehen und wird mit

SYS B28 gestartet. Beendet
wird ¢s durch den Druck auf die
Space-Taste oder durch RUN/
STOPRESTORE. Der Farb-
effek! kann durch POKE 843, X
verindert werden.

Maorbert Ivens

10 POKES3281 ,8'POKES3280 ,@1PRINT * 3"

T L ME LOADE

Basic-Lader

188 FORI=828TOBS1:READAIPOKE] ,A:S=5+A
118 NEXKT: IFS{>2126THENPR INT " MEDATA-ERROR
{1 ":STOP

148 DATA1E2,0,1608,0,.832,.1428,32,208,173,1
220,281 .238,.298 8,280,182 .38 288 .241

158 DATAVE,.BE2,3,86

168 PRINT" NMERMMDORUECKEN SIE W SPACE ®"

iI7a syseese

Assembler-Listing :

+B33C AZ 86 LDK #6Q
(JHA33E RO B8 LDY #0006
(A348 ES IH=H
(@341 BE 26 DA STA Doz2a
+@344 AD @1 DC LDA DCel
8347 C3 EF CHMP #EF
»A342 FB @3 BEGR 8333
;834 C8 IHY
,A34C Ca 1E CPY #1E
sA34E T8 F1 ENE @341

358 4C 3E @3 JMFP B3SE

# 1 3 UHRZEIT EINST

HH & I FROGRAMM STAR

11 PRINT"&@"

28 PRINT* u-

_.."

38 PRINT" Ie ]
ll

48 PRINT" o

R ige

S8 PRINT® 1
I.

52 GOSUB 10200

55 PRINT® 1+
i-

68 PRINT" \

il W

85 PRINT" 1
I.

78 PRINT" 1

ELLEN |*

88 PRINT" s ]
I-

88 PRINT" ]* ]

TEN |"

31 PRINT® o
II

188 PRINT® \

— i n

ARBEITET | ":G0OTOS28
128 IFA#="1"THEN1S@
138 IFAS$="2"THENZ8@
148 GOTOll1@
138 PRINT"J"

IN®

EIN, BEI DER"®

LL."

185 IFV=1THENPRINT*3¥0) 3

FROGRAMM

118 BETA%:! IFAS=""THENI11

162 PRINT"HGEBEN SIE BITIE DIE UHRZEIT E

178 PRINT"HUND DRUECKEN SIE RETURN.*
188 OPENI ,@:PRINT"HMUHRZEIT (2.B.
3} = "31INPUTHL , TIS:CLOSE1:GOTO11
288 PRINT"JMGEBEN SIE BITTE DIE UHRZIEIT

igzase

218 PRINT"DAS PROGRAMM GELADEM LERDEN SO

220 OPEN1,@:FPRINT*HMUHRZEIT (Z.B.182056)
= "y INPUTH1 ,LASICLOSE | tPRINT""
230 OPENI ,2:PRINT*FILENAME (MAX.18 2.,) =
"y 1 INPUTH I ,FLE!CLOSE { tPRINT**
248 L=LENCFLS)
245 P=VAL (LAS)
246 T=LEN(LA%)
2%8 IFL)16THEN2D®
255 IFT¢YSTHEN2D®
256 IFP<DDBBBBORP »235959 THEN29D
260 PRINT*MMDISKETTE MIT DEM PROGRAMM M
*JFL®! " EIMLEGEN. "
278 PRINT" K
SPACE *
280 GETR®1IFR$<>" "THEN288
298 V=11PRINT"J":60TO! 1
588 [FLAS=TISTHENS2D
510 GOTO!1
526 PRINT*:28" 1POKE198,0
538 PRINT"MBSEM.[" +CHR$(34) +FLS+CHRS(34) +
I’BI
S48 PRINT " MMRUNE" ;
568 POKEB31,131POKEE32,13
588 POKE198,2
9998 END
10900 S$=LEFT$(TI$ 2)
19001 ME=MID$C(TI%,3,B2)
12002 SES=RIGHTS(TIS, 2)
18083 PRINT* |0 UHRZEIT = "s;88;"
R ;" 1 “ySESF* |"
18884 RETURN
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Eastern Fight

Mach dem Start werden zu-
niichst die Daten filr die Ma-
schinenprogramme  und  die
Grafik einlesen, die nach ca. 3
Min. erscheint. Nun kdnnen Sie
durch Druck auf die Space-Ta-
ste mit dem Spiel beginnen,

Bei "Eastern Fight” miissen
Sie-midglichst erfolgreich gegen
einen computergesteuerien
Gegener antreten, den Sie mit
der linken Figur (Joystick in
Port 2) bekimpfen. AuBer nach

ausgeteill werden, indem . Sie
den Feuerknopf driicken und
den Joystick gleichzeitig nach
oben, unten oder rechts halten.

Um nun einen Punkl zu be-
kommen, miissen Si¢ lhren
Gegner natiirlich effen, Die-
ser darf dabei aber nicht angrei-
fen. Wenn die Zeit abgelaufen
ist, ktnnen Sie Thre Punkte zih-
len und neu beginnen. Verzwei-
feln Sie nicht, wenn Sie am An-
fang immer gegen den Compu-
ter verlizren. Er wurde nidmlich
so programmiert, dall er seine
Spielfigur um ca. 10 % schneller

bewegen kann.
Christian Rduch

rechts und links kénnen auch
Tritte in verschiedenen Hihen

180 POKES3280 ,.@:PDKES32E] 81POKEE4E , 14FR
INT " e RRRRRRRRRE ASTERN F IGHT"

181 PRINT*"BBBBNMREE(C> BY RADDISH-SO0
FT"

182 PRINT " iR I TTE WARTEN S1
E 4 MIN. "tFORT=1TD4000 :NEXT

182 FORX=832TOSES1READR::FPOKEXN .GINEXT

184 DATA128,169.51,133,1.169,8,133,95,13
3,99,133,88,169,208,133,96,1689,2498,133
i85 DATABS,169,224,133,51,32,191,183,1638
,55,133,1,88,2¢6

196 SYSBE32:POKEESSS . 168 tPOKESESTE ,PEEK (56
S7E)ANDES2IPOKES327E 8 IPOKEE4E , 182

187 PRINT"J"

281 AD=28PPB:FORI=10BOTO187S 1READA® ,PSIC
=@ FORN=1 TOLEN(A%)STEP2

202 A=ASCIMID&(AS N, 1) )-4B8t1B=ASC(MIDS{(AS
LJNELL1))-48IA=A+TE(A X3 ) IB=EB4+72{B>9)

2A3 POKERD, l6xA+BiC=C+PEEK (AD):iAD=AD+1
204 MEXT:PRINTII™ "5 IFC{>PSTHENPR INT"ER
ROR™1STOP

E05 PRINT™OK"tNEXT

PAE GOTOP@28

1208 DATA APS48C13CACESC18CACERC |ECACBEC
38CAC88C3ECACEECISCABL3IACAEBCICCO, 4266
1881 DATA BC3IDCACEEC3BCEZeECTBADRRESA2ES
FDBSFEESFCESFESDECAZZREETSASB 180, 4206
1982 DATA CORSEDEFAZTEASEARD14AZA3TSEDLS
A3SEEAADBBRSF@A3dCEETCASPEFOB34C . 3263
1983 DATA DD7SA98@8SFCADBBDCCITTFAR3CITE
FE2E2918FRE34COD7SADBROCESBEFALIF ., 3989
1884 DATA AD@BDCZ2981FB IFADABDC2902FB1F4C
DD75A9A 185@24C0D7SA9A28SA24C00TS, 3266
1885 DATA ASA3ESA24COD7SASA485824CDD7SAS
B58502A5S02FA13C20 IFR IBCaPEFaYDCe . 3416
1998 DATA @3FPBACIR4FOR24CFDTS4CE9TT4CCC
7E4CAB774CHAT7 TASFEF@RSCEFR4ACEATY ., 3808
1887 DATA AR4FCCR18FPS@ADBBDACSCEBRA3BADBA
DAS9A7E0AA0ARDAZDAESA7TEDA20BA0DABY , 3826
1808 DATA DRE387808400ADDE0DBESATBDAEDOBS
287DEDFEC3CeBS2e70DE0FIC3CEB28TD, 4146
1898 DATA BOFAC2CBESZ287DEBDFBEC318ASFCESDY
ESFCASRASSFB4CE377ASBASSA24CE377 . 4183
1iai@ DATA ASFEF2@SCEFB4CEA77A4FCCA1BFASA
ADPRDACS3Z983BADEBDREIBBEDBBDGAD . 4365
1811 DATA @20BESRSS0PEDOADP4DPESREE0B4DE
ADPE0PESAEEDBEDEES287DEDFEC3CABA , 48383

iBiz DATA 387DBOFSC3CE8BS3B7VDBDFAC3CEER38
7DBDFBEC3 1BASFCESA4BSFCASBABSFBAC . 48643
1213 DATA B377ASGOBSB24CE377ASFBFBBSCEFB
4Cea77A4FCCRACFA2SBS4870BDFBCACE, 4481
1814 DATA B24870BOFSC3CBRE94870BDFAC3CERES
4B87DEDFBC318ASFCEIN4BEFCAB1485FB, 4812
1815 DATA 4CBS77ASBBBSRE24CBI7TASFBFABSCE
FB4C8377A4FCCBBCFBESBESS4T7DBDFBC3, 4283
iale DATA CEBS547DELOFSC3CEEBAS47DBDFACICSE
B9S47DEDFECE 1EASFCES@4E5FCAR1485, 4737
1817 DATA FB4CESV7ASARESB24CBa7TASFBFAAS
CeFB4CBa77A4FCCRBCF222B26@7080FR , 43537
1818 DATA C3CEBSEB7DEOFSC3CBB9E6BTDBODFALS
CBB965P7DE80DFBC3 18ASFCESP4BSFCAS 14, 4885
1819 DATA ESFE4CES77ASBBESB24CE977EAASFD
FB@34CES?7ASRBBSFEASAEFA13C3R1FA, 4833
1828 DATA 22CSAZFe2FCoR3FR4aCc3e4FA2E4CDE
TTEAADB4ADCESA3FRI1SCa@IFA1BCIBEFA, 3783
1821 DATA 294CEST77A0R4DC29@3FA184CCOT77AB
@185FD4CES7TASB2ESFDACES77ASA385, 3B44
1822 DATA FO4CESY7A8A4BSFO4CESTTASASASFD
ASFDFA13CEB1FRIECSBEFB1I7C983F00A . 4237
1823 DATA CSB4FBBS4CBITB4CA4TISCEI7B4CE3
794CE5734C7ETE8ADBCAEFBBECEBCO24C . 3368
1824 DATA A47SA4FECHE1BF@S1ADDSDACSCEBA3E
ADBEDAESPEBDRS0DBADPADBESBBBDBADA . 3878
1825 DATA ADBCOeesgag2DaChanDREDBESBEBROE
DeBsS7CvDEDFCC3CBBI7C7DBODFDC3C8B3, 4368
ip26 DATA FCTDEOFEC3CBBS7CYDBOFFC31BASFE
ESR48SFEASASENBCA24CA4TIADBABSFD, 4428
1827 DATA 4CA47IADBCAZFBBBCEBCA24CA47IAY
FEC@12FRS 1ADBBDACI3Z9A3BADABOBED, 4133
18268 DATA @EsD88DAADBADBESEBEDBADDADBCDO
ES@880eCOBADPEDBESABBDNEDABAECYD, 3768
1829 DATA EDFCC3CEeBSECTDEDFDC3CAB9BCTDBD
FEC2CEBEB9eCTDBDFFC2 18ASFEB3@485FE, 51351
ia3@ DATA ASASBOBCAZ4ACAI7IASBREBSFDACA4TI
AOECEZFB@ECEBCA24CA47IASFECDBCFA, 4814
1831 DATA 2ABSECTDBOFCC3CEBSBCTDBOFDC3CE
BSEC7DEDFEC23CBBIBCTDBOFFCAIBASFE, S243
1832 DATA E9B485FEAS L 1BDECA24CA47T3A3BBBS
FO4CA47SAODBCAZFBRECERCA24CA4TIA4, 3828
1832 DATA FECBECFR2AB3387DEBOFCCICBBIARTD
8DFOC3CBB83870O8DFEC3C8BI987DBDFF, 5351
1834 DATA C318AGFES3R485FEA3 ] 12DBCA2ACAS
TOASERBSFDACA4T7IADBCBZFBBECEBCB2, 3833
1835 DATA 4CA479A4FEC@BCFB2ABSA47DBDFCC3
CBE9A47DBDFDC3ICEE3A4TDBDFEC3CEBI . 5233
1836 DATA A47DBOFFC31BASFEESB4B8SFEASL 18D
ECBE24CA473A3BABSFDAD IEDBBDBDAEFD, 4233
1837 DATA BCASA2CS83801BASFDCSB33AA3ACAS
7AASFCCIBCEAFTEEBFD22033TAZBEETI, 3814
1838 DATA 4CASTAASFDCIB39RESASA2CI233203
4CASTAASFECIACSADEEECOB220837A28, 38578
1239 DATA EE734CASTAA3E48DEBDAEDE4DRASTC
gDe20es08EDAASCESDAEDASDBCDAASED, 4172
1248 DATA 8DBADBBDBEDBAS31EDA1DABDA3DASD
f2pespeeDeAsAEEDRSDRBDATORE0A00G, 3863
1841 DATA BOAFDAASA1BD2ADABD2208802508A8
BPE0ZE0PADB4ASBEI2E0OBBDBFBASAS ., 3758
1842 DATA 8D23DBA3A3EBDE 1DBADA4ABDTIDEADA
28DeF8ASFFED15Da8D ICoPAB 1BBCFBC3, 4283
18432 DATA CBBCFIC3CBBCFAC3CBBCFBL3AB28BC
FOC3CBBCFCC3CBBCFFC3C88CFEC36BA8, 5774
1844 DATA ©88DB4D9ASBFBD1804ABEBE8DA5D4AS
0BBDPED4ASTEB0OA048D0 1D4A318004, 3420
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1845 DATA DiEAADPEDAEDAADBCSABIBABASA1BD
BEPE4CBF TAASORES@2ASA 185FDCELISCO . 3677
1846 DATA CE15CPADISCACISASBA34COTTE 18AD
15CPe98A80 1SCBCE 14CaAD14CRCASAS@ , 3566
1847 DATA B34CA7VE18AD14CABEAABDI4CBCELZ
CaAab12CacasSAsaa34Cce7vRIeAD12CA62 . 3841
1848 DATA BARBED12CACEL ICAAD] ICBCSSADB ] L1AD
12CacasnaDaannl 14CaCaSADBB34C22TB . 3686
1249 DATA 4CSD7BADISCACSSCEAFEASAIEDBBRRR
AB 1ABSBA7D9SFEC2880BF 7ABIBBEC170, 4485
1858 DATA B928C3880AF7AR13B9DDTDA948C388
DaF7 18ADBFR2E953802CC3 18ADCAA268 . 4152
1851 DATA S98DS4C3ADBFOECOCOP29818FBICAD
i8BOF 17D997OC3E8DBF TACSEFEADIFEE, 4288
1852 DATA BAVESS7ACI88DEF74CO27EAGBDBI4Y
7ES87BC3880BF 7AA ICBI9EAT7ESACAC388, 4363
1853 DATA DBF7ACEFRZ2AS9S5188FBBE99S3CA4CAZ
7BACCHB2ASS 186BFORESIE7CA4CBATEAC . 4138
1854 .DATA 21EAARDSERESFBABSCABSFCAZOEADRBBS
FDASCASSFEA®BBE IFBS IFDCABDAFSEEFC , 5192
1855 DATA EEBFECADBF@Z0277CASDBESFBASCABS
FCAS1685FDAE 15ABBEE IFERSBZABR2B] , 4480
1856 DATA FBAGOAS IFBASP2ARA29 IFE 1BASFEES
B385FBASFCE90PESFCCADBDC 1BASFEES , 4546
1857 DATA D1BSFEASFCE9@@BSFCCEFDASFODBCT
EBASBBBSFBASCABSFCAZBEABBBADBOBS , 4603
1858 DATA B2B1FB2SCAF@ IECOCeFRBSCo8OFBeF
EEB24C587C 1BASA2690385R24CS87CES . 3628
1853 DATA B2EGBZB1FB233@F@23Ca38FPAECIZ8
FB1418ASG2E904685824CE817C1BASA2ES . 3082
1esB DATA BCESe24Ce17C1BASA269088582BIFB
298CFA23CoBCFBRAECS2EFR 14 18ASB2E69, 2983
1861 DATA 1B85824CAATC I1BASAEZES3AESAE4CAA
7C1BASBEE6SSPESOEE IFBE28A3F@E3C983, 2784
1862 DATA FBBEC3BZF81418ASREE94085824C03
7C1BASB2E8CAB5824C0O37C 18ASA26980 , 381
1863 DATA BSP2ASA281FECE0AREEEFCCADRR4EA
4C337C4C317CADA1DC2S 18FAB24CE570D, 3536
1854 DATA EAASGBBDBBAZASEE8D1 ICAASSABDI2
CasD14CB8D 1 SCOEBEETSAS@ 18DBF@28D, 3701
1885 DATA CBBEABZ3ASZE894FCOBEDBFAARBEFAS
3599FBC28B0DAFAMC3IEALIBLL 14151811, 3838
1866 DATA 1B17181118191A1112131811181918
1116171811141518111213191118191A, 6@3
1PE7 DATA ICIBID18111213101118191EEBRIF2]
1B111213121118192224232510111213, 786
leee DATA 292B2D2C28282F2E29283130232828
2A2528313@29282F2E2828202C2926828, 1334
1863 DATA 2A2B2B8313A3432353323282B2A2828
31333836383729282B2AZ92821383C3A, 1454
1878 DATA 32D3B2S282B2A3SA4PSS351ABSAA14
358913143515803535 12898535888 182, 861
1871 DATRA BSBE253535351015PERE 1485235150
B843584851235A3AFA01A8151485123535, 780
1872 DATA 35353510158EMB19853524921800914
35080 18285PE3513090535A7A517EFBE, B32
1873 DATA BEBSBEZS5A491800314350801 143504
BS1235838FA01815148512358785178F , S62
1874 DATA BEBEASBAE351318A183853514811214
B53506150512358EAS15A513351318@9, 579
1875 DATA B858C3515BEASPE 1413030803050485
8EED,. 243

2008 FORT=784+54TOB10*E4:POKET @ NEXT
2818 FORT=8TOS2:READGtPOKET +784 64 .0t NEX
v

2020 FORT=36TOSZ2:READITPOKET+785%64 ,GINE

T
2038
T
2848

FORT=0TOBE 'READG:FOKET+7BE2E4 QI NEX

FORT=BTOEZ :READQ:POKET+7B7E4 .Q:MNEXK

T

2858
T
ceee
*
2878
T
2888

KT
2888

T
21ea
KT
2lie
T
2128
T
2138
AT
2148
T
2158
T
2168
T
2178
KT
2188
T
2198
“T
2288
T
2eia
BT
228
T
2248 DATA., rEﬁrr rsarrreﬁﬁrrrEEBrrraslrrrE
*-@.,,,834,,.835,,,.170,.1,184,.1,.1849,,5.85
e2se DATA.S .85, ,.21.,213,.21.2281,.21,118.,,
2.:90,.,.1.88,..23:99,.,.1,221,.,.1,11%7

2268 DATAB4,,.80,,.84.48,,1458,168,,149,1
EQ. 28,128

2278 DATA,.1.85,.3.87,..1,253,,1,.117,,.1,.29
i1.,,5,83,,21,85,.21,85,.85,77,.85,195
2eée DATAI 87,,.1,92,,1.92,,1,808,,5,.112,1
e,5,64,255,5,67,255,5,127,243,9,252, .42
2298 DATAR248, .48, .,

EEEE DHTHJ‘J}‘J‘fJ'rl'rE4FFFEBFTIEBFFquffrB4
res83,,,85,,.,21,64,,353,64,,5,.64,.5,64
2318 DATA.1,88,.193,80,..2841,92, ,2852,.82,.,
15.178,:3.234 ...,

2380 DATA-1.85,.3.87,,1,853,,1,.117,..5,.282
i,.5.,85,.21,85,.21,.117,.21,.197,,85,197
£33@ DATA,87,13,,87,1,.21,1,,21,193,.,5,1
13,,5,1889,.,61.189,.,252,163,,.48,183,..168
anﬁ DHTHI'JJ'J'fl'l'PF!?FE4IP?E‘q!!rE4FPFE4If
rEq!rrE'q':r:BBr;rEHrrpEHrr.rBurrraﬂ'rrrBB
2358 DﬁTﬁrraarrrSErrr]-EErfrIEErr

2368 DATA1.85,.3,87, ,.1.2538,.,.5,117..5.28
1,:9,89,,9:117+,5,93,,1,92,..1:84,.2.84
237e DﬁTHr;Sq'f;rB?;;i;EEE;;l,HE;;];]]?;;

FORT=0TOS3:READR : POKET+7BE%E849 .3 NEX
FORT=ATOSS:READGIPOKET+7B3%E64 ,Q: NEX
FORT=BTOSS:READG:POKET+758%E4 Qi MEK
FORT=4B8TOS7 IREADRIPOKET+731464 ,01NE
FORT=BTOS8:READQIPOKET+792%64 Q1 NEX
FORT=12TOS7iREADQIPOKET+793%64 .G NE
FORT=BTOB2:READR :POKET+734#84 ,8: NER
FORT=BTOE2 1READG 1 POKET+735264 ,R 1 NEX
FDRT=33TUEEiﬂEHﬂﬂlFﬁKET#?QEtE4,EIhE
FORT=BTOS3:READBIPOKET+737¢54 Q1 NEX
FORT=8TOE2:READQ!POKET+ 7238484 ,Q1 MNEX
FORT=BTOE2 :READR {POKET +7333864 ,3: NEX
FORT=33TOE2:READQ:POKET+20B%64 ,Q: NE
FORT=BTOSE:READG:POKET+8A 1264 Q1 NEX
FORT=38TOG2:READR:POKET+8B2%54 ,QiNE
FORT=2TOE2:READR!POKET+883464 Q¢ MEH
FORT=51TOG2 :READRIPOKET +804 %64 .G i NE

FORT=8TOB2 iREADRIPOKET+805¢64 Qi MNEX
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i,117,,14,181,,2,198,.18,.138

2308 DATA192,,,.188,,,176.,.160

23398 ﬂﬂTﬁ;l.HE;;E;ET;riraﬂarrlrl’?rrlrEE
ll'rlrBE!:!rBS;;l;EE;;l;ES;;l.-’53;;1;91
2488 DHTH,I,EI,,5,153,,5,11?,,5,E9,,S,IE
1,,5,122,,568,250, 62,142, ,14,131

E'q'la DHTHEq'frrmrrrsqrrraﬂrrrﬁafI'JE'B!!!B
a,rfl.lE,;quJ-J;Eq'r:rEq;r;IEEfllrItffrise
2428 DATA, 192

2435 DﬁTﬁrr;r:EErrrEE!!!EEEIll‘Esurri'251r
,,Eﬁﬂ,r,234,,,255,,,1?ﬂ,,I,lB#,,i,dB4_
2449 DATA,S.,85,.5.685%,.21,213,.23,83,.81,
117,.,5,85,,1,165,,3,169,,1,173,,1,1183
2453 DﬁTH;l,EErrE:ll?;.ﬂ’;245;.-1:125;-1.-2
laxrirasrrlrgarrlfﬂﬂrrlrBBfrIIEBErErIIE
2460 DATA,.S.,112,.5,64,,5,112,,5,67,,5,73
r e 5. 187,.,5,112,.,14,112, 18,1892

2470 DATAB4,,,.80,,,.86,128,,98,128,.218,,
rEB!Fl'FF!JJ‘J'J'J'!J'!rfffsqrr!ali)a!raﬁrﬂef
29686 DATABS ,84,,85,90..85:32,++16srrvrrerr
r;r-r:::rrrrrJ!-EE:rrﬁErfrEEraﬁarr!E431
24808 DATA,15,,.15,.192, 63,182, ,62,.128,,6
2,182, ,98, 128, ,58, 182, 58,128, ,58,5

25¢p DATA.!9,85,.21,85,,85,85,1,85,150,5
,B%,80,5,87.680,5,197,84,21,1,.84,23,1.92
2519 DATA20 .1,93,24,1,117,40,3,117,48,1,
213,8,1,1285,,1.213,,1,9¢,.,.1,80,,1,808
2528 DATR.1,80,,1,88,,1,88,,1,112,.1.64,
,1,684,,5,87,,5,79,,5,124,,6,298,,18,176
253@ DATA.2,.128,64,,,.89,,,86,,,990,188,,5
arlaairfE.rrrEErPtﬂarPE!EEJJEIJEErrasrse
EEdB DHTH,EE,!BE..-ﬂ"l-.”.rﬂﬂ;“ilarr”rrrrr
f?!'?l’rFJ‘r.l'FJ'Fl'r‘rrrrrr’!lf’f24al’ff53'1E
2558 DATA..243,

2568 DATA,.240,,,252,.3,252,,3,832,,.3,83
6,,3,188,,3,17¢,,3,188,,1,168,,5,161
gs7® DATA.2!,85,,085,85,,93,.281,,87,.85,.2
|,87,.,6,148, 2,148, .1, 148,,.7,92, ,21.243
2588 DATA.BS5,213.1.,87.117,1,B5,5,.1,98,,1
,87 ,.2%2, .,85,255,,213,131,3,188,188, .2
2598 DATAl128,.,32.,.168,.1,188,,5,.1288,,21
pp,ﬂ";;;EE;,,BE;;;I.IE;;;;;;;;rrrrrrrrrr
2688 DATA,,,..5%,,,84,,,85,,,85.64,,33,8
8,.1,84,,255,86,,12,218,128,,18,186

3apaa B=57344

3858 READZE: JFZE=-1THEN3388

308@ FORT=BTO7:READRIPOKEBR+ZE#8+T ,Q1NEXT
3ave G0TOD3259

3@s@ DATAR2?,8,0.4.6.281,21,102,89,88,8,8,
.54 ,64 .64 ,80,.80.30,8.8,.0 252,253,853
EESE DHTﬂEEErEEErEi Jﬂruruﬁe IBPB!E ;65;33}
@,1,1,5,5,22,86,85,35,85,181,65,149,85
3100 DATABE,102,85,36,148,84,181,85,153,
166,185,85,37,8.8,0,0 .64 ,80,80,85,38,255
311@ DATA2S5S,255,255 255 ,255,853,853,38,
ESE,EEE;EES,EEE,EES,Eﬁﬁ,E.E,qﬂ,EﬁﬁrEﬁﬁ
3128 DATA2SS,.255,855,855,8,8,41,855,855,
255 ,25% 255,255,178, 186 ,42 ,255,255

3138 DATA25S,255,255,2595,170,171,43.255,
2s5% 255,255 255 ,255,0, 128,44 ,253,253,253
31408 DATA255,255.855,255,255,45,10,42,835
255,255,255 ,855,855,46,170,234 85,855
2158 DATARSS 2SS ,259%,2855,47,.178,179,85.2
55,255,255 ,255,255,48, 186,178,835 ,255
3160 DATA2SS ,255,255,255,49,178,178,.85.2
=5 255,255 ,255,255,50,171,178,85,2535
317@ DATA2S55,255,855,255.51,128,168,85,2

595 ,.255.,255.255.,255.52.178. 178 . 178 .17a
3180 DATALITA,.17B,.178,.178,53,.85,85,85,85,
85,85 ,85,85,54,8,08,85,255,255,255 ,255
3198 DATA2SS,55.8,8,.1,85,85,21,0.8,56,8,
5.B5,85,85,85,5.8,57,A,88,84,85,85 85,685
3200 DATAS,.58,.0.8,8,8,85,85,85,85,59,8,0
,0,0,680,84,680,88
3219 DATASI ,85,89,1985,89,88,89,89,.689,98,
85,106, 182,182, 182,182,182, 186,92 .85
2220 DATAIBE A8, 86,186,181 ,1@81, 196,93 ,85
.18E 86,86, 106,86 ,86, 106,94 .85, 181 ;182
3238 DATAL®2,1P5,.86,86,.86,95,85,106,.181,
\@1,106,86,86,1088 ,96,85,186, 101,181 . 186
3248 DATALGA2, 182,186 ,.97.85,186,86 86,86,
g2.89,89,98,85, 186,192,182, 186, 192, 182
325A DATAL1GE .99 .85,106, 102,182, 196 .86 .86
.1886,188 ,.85,85.89,.88,85,.83,898,.85
3260 DATAL1B®1,37,.37.37,.37,37,37,37,.37,.182
.88 ,88,88 .88 ,88 88,886,688
327m DATALG®3,37,37.37.9,2,0.0,0,104 88,8
8,88,95,128,8,8,8,185,85,85
3288 DATASS,BS5,178.8.8.8.106,85,.85,85,685
,85,159.48.8
3281 DATAB!,168.168,168,16868,168,168,168,
B,1,85,186,102,182,186, 182 182,182 ,2
3282 DATARS, 185,102,182, 1085, 182,182,185,
2.85,188.181,181,181,181,181,186,4 .85
3283 DATALIAS 102,102,192 182,182,185 ,5,8
5,.186,1901,101,.196,101 .11 ,186,6,85
3284 DATALBE . 181,101,188 ,181 1081 ,181,7.8
5,186,191,181,181, 182,182,106 ,8,85
3285 DATAIBE. 182,182,196, 182 182,182 ,8,8
5,89,89,89,89,689,09,.689, 18 .85, 196,86
3286 DATASE .BE6,182,1P2,106,11,85,182, 182
@z .185,.182.182 . 182,12 ,85, 181,181,181
3p87 DATALAL, 191,101 ,.188,13,.85,182,10E,1
BE, 102,182,182, 182,14 .85, 182,182, 186
3288 DATAILIGE, 196,102,182 ,15.85,106,108,1
Pe,102,.182,182,186, 16,685,196, 102 . 182,186
3283 DATALG! 101 ,181,17,85,106,102,192,1
B2.182, 186, 106,18 85,186,182, 182,186
3290 DATAL®S, 102,182,159 685,186,181 ,.181 .1
PE ,.BE 96,186 2@ .85, 186 89,89 ,89 .88
3281 DATABS.83,81,85,182,182,102.182,102
182,188 .22 ,85 182, 182,182, 182,89 89,89
2292 DATAZ23,85 102,182,182 ,182,186,186,1
82,24 ,85,182 182, 182,688,182, 182, 182
3293 DATARS 85,182,102 ,182,.89,89 89,83 .2
E&,.85,106 86,88 ,89, 181,181,186
3288 DATA-1
2308 PRINT "B -
3318 PRINT" (£

[E o
FAPA PRINT "t tee St s r et T et tte
Lo L ol & | P o
3330 PRINT " C(C(A& " IR R 4&CCCCCCC{RICCC0CH
(E'IRe) In+f"5
3348 PRINT"EEGE,-. /81223 ,6E666666 .6EEEEEE
E,-./B1283,."!
235@ FORT=49632T043751tPOKET, i60:NEXT
33608 FORT=48752T049911:POKET S2:MNEXT
3378 FORT=49912T058151:POKET ,S3:MEXT
3388 PRINT":ESOUIRRRREEI’SS : MRS
7891} 7oQe;p "
aspe POKES3279,216:5Y530008:FORT=1TOS68:
NEXT:FOKE4S {68 ,96
5999 GOTOD9999
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Der Star-Drucker Ni,-lﬂ
mit Commodore-Interface

Der NL 10 hebt sich schon
durch sein gut gelungenes De-
sign aus der groBen Masse der
Mithewerber in dieser Preis-
klasse (Listenpreis: | 145.-DIM)
heraus. Der ersie positive Ein-
druck nach dem Auspacken
sollte sich im Verlauf des Tests
bestatigen.

Geliefert wird der NL 10 (gin-
schligBlich eines Interfaces)
wahlweise fiir den Commodore
64, den IBM PC oder fiir Com-
puter mit Centronicsschniit-
stelle (z.B. die CPCs wvon
Schneider). Somit mubl bei der
Anschaffung . eines neuen Sy-
stems oder dem Betrich mehre-
rer unterschiedlicher Compu-
tertypen jeweils nur das Inter-
face ausgewechselt werden.
Der Test bezicht sich auf die
Versiom mit dem Commodore-
Interface, das den NL 10 zusiite-
lich mit dem Befehlssatz des
Commodore MPS 803 ausstat-
tet.

Das Interface wird in den da-
fiir vorgesehenen Steckplatz an
der Riickseite des GehHuses
cingeschoben und mit einer
Schraube befestigt. Der An-
schiof an den Commodore 64
kann nun iiber das gebriuchli-
che serielle Kabel erfolgen, wo-
bei eine zweite Buchse am Inter-
face den Anschluff weiterer Pe-
ripheriegerite erlaubt, Neben
dem Steckplatz fiir das Interface
befindensich acht Dip-Schalter,
iiber die folgende Betriehsmodi
fest eingestellt werden kinnen:
Auswahl cines der acht interna-
tionalen Zeichensitze, Com-
modore- oder ASCI-Modus,
Papierlinge elf oder zwiif Zall,
Gerdtenummer vier oder fiinf,
Anzeige des Papicrendes und
zusitzlicher Zeilenvorschub.

An der Yorderseite des Ge-
rits gestattet ein Kontrollfeld
aus filnf Bedienungselementen
und sieben Leuchtdioden die di-
rekte Wahl der vier Schrifrarten

(MODE), eines Fettschriftmo-
dus (BOLD) und des Blattvor-
schubs (TOF). Komplettiert
wird es durch den ON LINE-Ta-
ster und den Taster filr den Pa-
piervorschub (PAPER FEED).
Dariiber hinaus stchen dem An-
wender noch achr Sonderfunk-
tionen zur Verfiigung, die iiber
Tastenkombination angewiihlt
werden:  Zwei  verschieden
lange Selbsttestmodi, dic Ein-
stellung des linken und rechten
Blaitrandes, des Blattanfangs
und des Papiertransports in 152
Zoll Schritten in beide Richtun-
gen. AuBerdem besteht die
Méglichkeit, einen Hex-Dump
auszufiihren, der die korrekte
Ubertragung der ASCII-Codes
zwischen Computer und Druk-
ker tberpriift. Die Power-LED
dient auch der Anzeige von evil.
auftretenden Fehlern  (blinkt
z. B. bei fehlendem Papier).

Das Einlegen von Endlospa-
pier oder Einzelblittern gestal-

tet sich problemlos, unterstiitzt
durch einen Hebel an der linken
Seite des Gerfites, der den
Druck des Papiers auf dic Walze
kontrolliert. Selbst der Farb-
bandwechsel erfordert nur we-
nige Hundgriffe. Zu bemingeln
ist dic Konstruktion der Staub-
schutzhaube, die wihrend der
Verarbeitung von Endlospapier
nicht abgenommen werden
kann, da sic nach hinten ge-
tchlossen ist und das Papier
durch die Haube pefiithrt wird.

Dies und die Tatsache, daf der
NL 10 beim Abnehmen der lej-
der fast villig undurchsichtigen
Hiube sofort Of-Line geschal-
tet wird, behindern diffizilere
Arbeiten wie z. B. das Bedruk-
ken von Etiketten oder Brief-
umschligen, Bei der Verwen-
dung von Einzelblittern kann
die Abdzckung des Papierein-
Zugs hinter der Staubschutz-
hiille aufgestellt und zur Fiih-
rung der Bliitter penutzt wer-

BERLEI+E |13

i LR T AT
#wkllaciiasun
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#3EHBUEGER The (Quick Brown Fox Jumps Over The Lazy Dog
The Guick Brown Fox Jumps Over The Lazy Dog
Fre Ruick Brown Fes
BRREGIAONE . Tne Uuick Brown Fox Jumbs (hver The [ &%v (g
FiRio0asil The Quice Brown Fox Jusos Over The Lity
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#$5AcUdcuR The Guick Brown Fox Jumps Over The Lazy Dog
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Der Star NL10, sauber verpackt

den. Gegen Aufpreis ist auller-
dem ein automatischer Einzel-
blatteinzup erhiltlich, der ein-
fach anstelle dieser Abdeckung
aufgesteckt wird.

Mit dem Commodore-Inter-
face bictet der Star NL 10 dem

Anwender den gesamten Be-
fehlssatz des MPS 803 und damit

die volle Kompatibilitit 2u die- -

sem Dirucker einschlieBlich des
Commodore-Zeichensatzes.
Die Besonderheit 15t jedoch,
daf auch die anderen Fihigkei-
ten des NL 10 mit dem Interface
nutzbar bleiben. Sie werden un-
ter Programmkontrolle fast alle
iber dic Epson-iiblichen Es-
cape-Charactersequenzen  er-
reichi.

Neben den vier Schriftarten
Pica, Elite (%6 Zeichen pro
Zeile), Schmalschrift (136 Zei-
chen pro Zeile) und der Near-
Letter-Quality-Schrift  (18x23
Punktmatrix, Standard; 9x11)
gitt s einen Proportional-
schriftmodus sowie Breitschrift,
Fettschrift, Schrigschrift und
die Moglichkeit, Schriften in
doppelter und vierfacher Grafic
ru -drucken. Ebenso ist Hoche-
und Tiefstellen und Unterstrei-
chen vorgesehen. Es kann awi-
schen den acht internationalen
Zeichensitzen sowie zwischen
ASCIT- und Commodore-Mo-
dus umgeschaltet werden, wo-
bei allerdings der Commodore-
Zeichensatz nicht vollstandig
von der NLO-5chrift unter-
stiitzt wird (Gralikzeichen er-
scheinenin Mormalschrift). Der
Master-Print-Modus  erfaubi
das Einstellen und Mischen von

sicben Druckmodi mit einem
Bafehl.

Des weiteren existieren lei-
stungsfihige Kommandos, die
der formatierien Ausgabe die-
nen. So kinnen die vier Blatt-
rinder, horizontale und verti-
kale Tabulatoren und der Pa-
piervarschub in beide Richtun-
gen (z.B. in 72tel oder 216te]
Zoll Schritten) beliehig einge-
stelit werden. Ferner ist der
links- oder rechtsbiindige und
der zentrierte Druck von Zeilen
moglich. Natirlich wird auch
die Steuerung des automati-
schen Einzelblatteingugs durch
Charactersequenzen ibernom-
men. Die Anwendung von Ma-
cros gestattel das Zusammen-
fassen von bis zu dreifig Bytes
langen Befehlsstrings, die dann
mit einer einzigen Escapese-
guenz aktiviert werden kdnnen,
1Joch es fehltwic auch beim Ma-
ster-Print-Mode dic Scquenz,
die diesen Zustand wicder des-
aktiviert, chne jeden Befehl
einzeln abschalten zu miissen.
96 Zeichen kdnnen in Normal-
{orm als Proportionalschrftzei-
chen oder in NLO-Form freide-
finiert und ins RAM des NL 10
geladen werden.

Neben der 7-Madel Commo-
dore-Grafik, dic in emfacher
{auch invers) und doppelter
[yichte einsetzbar ist, verfilgt
der WL 10 im ASCII-Modus
dber vier verschiedene Grafik-
modi, Die B-Made] Grafik kann
in einfacher (60 Punkte pro
Zoll), doppelter (120) und vier-
facher (240) Dichie aul das Pa-

pier gebracht werden. Auber-
dem ist die Grafik bei doppelter
Dichte wahlweise anch mit dop-
pelter Geschwindigkeit aus-
fithrbar,

Wenn das deotsche Hand-
buch (es lag beim Tesl noch
micht vor) genauso gut wird wie
das englische. dannliftes kaum
Wiinsche offen. Viele Basic-
Beispiclprogramme erleichtern
auch dem Einsteiger die Einar-
beitung in den umfangrechen
Befehlssatz,

Mit der Arbeitspeschwindig-
keit von 120 Zeichen pro Se-
kunde (30 Zeichen pro Sekunde
wm NLO-Modus) liegt der STAR
ML 10 mit an der Spitze in seiner
Preisklasse, [Die vielfdltigen

Anwendungs-und Anpassungs-
mbghchkeiten, das hervorra-
gende Preis-Leistungsverhilt-
nis und das Steckmodulkonzept
erschliefen ihm ein grofes Soft-
warereservoir (fiir  den Cod
z. B.: Print Shop, Textomat+}
und machen ihn fir cinen we-
ten Kiuferkreis interessant.

System: Commodore 64
(1BM PC, Centronicsdrucker)

Hersteller:

Star Micromics

Deutschland GmbH

Frankfurter Allee 1-3

6236 Eschborn/1s.

Preis: 1145.—-DM

(inkl. Intcrface)

b

Microcomputer
Pannenhelfer

Von M. Czerwinski
Vogel-Buchverlag
168 Seiten, 286.- DM
ISBN 3-8023-0652-X

Die Frende am Computer
withrt nur so lange, wie er rei-
bungslos funktioniert. Treten
jedoch die fast unvermeidlichen
hard- und softwarebedingten
Pannen auf, ist guter Ral teuer.
Mit dem Mikrocomputer-Pan-
nenhelfer, cinem neuen Buch
aus der erfolgreichen Reihe
"Chip Wissen” kann man die
Fehler am  Computer, Bild-
schirm und Drucker sowie in
Programmen aufspliren, Abhil-
fe schaffen und weiteren Fehl-
funktionen vorbeugen,

Die Bereiche Hardware und
Software werden getrennt be-
handelt. Eine ausfithrliche Feh-
lersuchtabelle  schlieft den
Hardwareteil ab. Im Software-
teil werden die Standardfehler-
meldungen verschicdener Ba-
sic-Versionen (MBasic 2.0,C-
td-Basic, Applesoft-Basic,
Schneider-Basic) erlduterl, lo-
gische Fehler behandelt und di-
verse Testmethoden worge-
gtelle. Der Hardware-Teil eni-
tiuscht jedoch, Da fir verschie-
dene Compuler geschrieben,
konnic der Autor nicht beson-
ders tief auf die jedem Gerht ei-
genen, speziellen Macken und
Fehlerquellen eingehen; so daf
das Ganze ctwas cberflichlich

mrd- nasd [ S,
srhencon loishit sovrivien || T

wirkt und nur globale Aussagen
zu den einzelnen Pannen und
deren  Vermeidung gemacht
werden.

(ianz anders jedoch der Soft-
ware-Teil. Hier glinzt das Buch
mit einer Fille von informati-
ven Erlduterungen, Tips, Tricks
und Hilfsprogrammen, die dem
Anfanger wie dem Profi glei-
chermalien niitzlich sind, Abge-
rundet wird dieser Teil durch
die Vorstellung verschiedener
Testhilfen, die das Aufstibern
und Korrigieren von Fehlem
erheblich beschleunipen. Der
Softwareteil emtschadigt also
fiir vieles, was man im Hard-
warcteil vermilit, so daBl der
Preis von 28— DM - sicher
nicht wenig — trotzdem ange-
messen erscheint.

Frank Wilk
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Green Beret

DaB wir auch bei indizierten
Spielen (also Spielen, die die
Gewalt verherrlichen) keinen
Index librorum prohibitorum
aussprechen und dem Leserden
Bericht vorenthalten, sehen Sie

an dem folgenden Spiele-Test. |

Bei"Green Beret” handelt es
sich um ein Kriegsspiel, dessen
zweifelhafter Sinn darin be-
steht, "feindliche Soldaten™ ab-
zuschlachten. Aus erziehunps-
technischen MaBnahmen und
verantwortungsvollem Denken
heraus sollte man solche Spicle
Kindern auf gar keinen Fall -
ginglich machen. Da Spiele
aber auch und gerade von Ju-
gendlichen im spiten Kindesal-
ter (ca, 9 Jahre) gespielt wer-
den, sollte sich meiner Meinung
nach jeder Programmierer fiir
die Auswahl eines Themas
schimen, mit dem Kinder in
diesem pripenden Alter noch
nichts anzufangen wissen.

Jetzt aber zum Spiel selbse.
Sie sind eine hochtrainierte
Kampfmaschine mit dem Aunf-
trag, alle vier feindlichen strate-
gischen Abwehranlagen zu in-
filtrieren, um Gefangenc zu be-
freien. Sie sind allein gegen eine
immense [Ubermacht. Alles,
was Sie bei sich tragen, ist ein
Messer. Sic bendtigen nichisals
Thr Geschick und "strategisches
Konnen"(?)! Zundchst milssen
Sie iber Plattformen und Lei-
tern durch die vier [eindlichen
Abwechrstationen  vordrngen:
die Briicke, den Hafen, die Ra-
ketenstation und last not least
das Gefangenenlager. Unter-
wegs wird versucht, Thnen mit
Minen, Granaten, Disenja-
gern, die Bomben werfen,
schiefenden Soldaten und ha-
geren Gestallen, die Thoen mit
Karate-Tritten und Schligen
die Zukunft vermiesen wollen,
den Weg so steinig wie miglich
zu gestalten.

Aber fitr was hat man denn
sein blutiges Messerchen, wenn
micht dafiir, einen Soldaten
nach dem anderen rilcksichtlos

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

abzustechen? FErwischt man
einmal einen Kommandanten
{das sind die Typen im weillen
Jackett, dic stindig versuchen,
sich diinne zu machen, wenn’s
brenzlig wird), so ist man um
gin Waffensystem reicher. Das
sind dann Flammenwerfcr,
Granaten und Raketenab-

schulgerite. Mit diesen peht
das Abmurksen wesentlich ra-
tioneller vor sich, da man gleich
drei oder vier Feinde auf einmal
ins Jenseits befdrdern kann.
Auch die Grafik ist nicht ge-
rade das Gelbe vom Ei, aber
dennoch akzeptabel. Die Farb-
wahl ist so fies gestaltet, daB
sich dic Gegner zum Beispiel
auf der Bricke kaum vom Hin-
tergrund abheben und so der
Schwierigkeitsgrad unnilig in
dic Hhe petrichen wird. Dafir
etkennt man den feigen Kom-
mandanten um so schneller.

Der hitparadenreife Sound
ist spitzenméBig gestaltet und
erinnert leicht an einen De-
struction-Mix., Es sicht so aus,
als wiirden die Méglichkeiten
des Sound Interface Device
(51D £2581).im (264 voll ausge-
nutzt.

Negativ aufgefallen ist mir
bei diesem Spiel auch ein klei-
ner Programmierfehler. Eine
Restore-Funktion, die das Spiel
an den Anfang zuriicksetzen
sollte, wurde schlicht und ein-
fach vergessen. Diese Funktion
liegt bei anderen Spielen nor-
malerweise auf der Taste "Re-
store” bew., "Run Stop/Resto-
1e”. Da aber diese beiden Ta-
sten hier nicht gesperrt wurden,
stiirzt  das Programm  beim
Driicken der Restore-Taste auf
Nimmerwiedersehen ab, Auch

filr eine Pausc lilt sich das Pro-
gramm nicht unterbrechen,

Eine freiwillige Selbstkon-
trolle (FSK) fiir Software, wie
gig auch schon bei Video-Fil-
men seil peraumer Zeit prakii-
riert wird, wire keine schlechte
Lisung.

System: Chd
Hersteller: Ocean
Preis: Disk 45 —, Cassette 35.—
Bezugsquelle: Rushware
Stefan Sclbach

R.MLS.

Am 15.04.1912 versank mit
der Titanie das getBte Linien-
ychiff aller Zeiten, 46.320 BRT
schwer, 883 Full lang und 29
FuB breit. Der Zusammenstob
mit einem Eisberg, nach dem
das Schiff in kurzer Zeit sank,
rif} 1200 Menschen und eine un-
vorstellbare Zahl von Wertge-
genstiinden mit in die Tiefe.

Soweit zur Hintergrundstory
des vor einiger Zeit bei Activi-
sion  erschienenen  Spicls
"R.M.S Titanic”, bei dem Sie
die Rolle des Besitzers und Ge-
schéftsfilhrers der "Titanic Sal-
vage Company™ tibernehmen.
Es handclt sich dabei um eine
Bergungsfirma mit dem Ziel,
die Titamic zu heben, Zudiesem
Zweck sind Sie mit dem T.5.1,
einem  Unterwasserfahrzeng

mit allerlei technischen Fines-
sen ausgerister.

Uns wiirde einmal [hre
Meinung zu derartigen in-
dizierten Spielen interes-
sieren, Vor allem unszere
flingeren Leser sollten sich
einmal melden und schrei-
ben, was sie dazu meinen.

Verlag Réitz-Eberle,
clo Stefan Selbach,
Postf. i640, 7518 Bretten ],

- -
Titanic

Ziel des Spieles ist cs, mit
T.5. 1 zur Titanic hinabzitau-
chen, sich im Labyrinth der
Riume der Titanic zurechizu-
finden und den Awnsloser der
acht, vor kurzer Zeit ange-
brachten Luftsicke, deren ge-
naue Lage jedoch nicht bekannt
ist, anfrusttbern, um so die Ti-
tamic zu bergen. Doch wie im
Leben auch geht dies nicht so
einfach, wie man sich dies zu-
néchst wvorstelli. Da rauben
neugierige und sensationshung-
rige Presselente einem die kost-
bare Zeit mit Interviews, bei
denen die Antworten jedoch
gui Oberlegt sein wollen, da ei-
ne schlechte Publicity sich Su-
Berst ungiinstiz auf die Zah-
lungsmoral der Kapitalgeber
auswirkt, Ohne deren Zuwen-
dungen wiire das Unterfangen
binncn kurzer Zeit zum Schei-

Das Coclkpit
des T.5.1
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' tern verurteilt. Doch gemessen

an den Kosten, dic das Projekt
verschlingt, sind diese Finanz-
spritzen nur ein Tropfen auf
den heiBen Siein. Deshalb miis-
senneben den Auslésern fiir die
Luftsicke auch die Bordtresore
gefunden werden, um Geldvor-
riite aufzufrischen.

Die Umsetzung dieser Hand-
lung liegt im Bereich der grafi-
schen Gestaltung {iber dem
Durchschnitt der meisten C-6d-
Spiele. Die Bedienung und der
Ablauf der Handlung sind rela-
tiv einfach, allerdings gibt die
Anleitung bei ¢inigen Details
nur unzureichend Hilfestel-
lung. Sie ist der groBe Schwach-
punkt dicses ansonsten vorzlig-

lichen Spieles. Diz uns vorlie-
gende Version beschriinkt sich
auf die englische Sprache und
ist noch dazu kompliziert. ge-
schrieben. Ohne ausreichende
Sprachkenntnisse kann man die
Vielfait der Bedicnungsmig-
lichkeiten our erahnen. Trotz-
dem ist "R.M.S. Titanic" alles
in allem ein duBerst gelungenes
Strategicspiel, das auch bei uns
so manchen begeisterten An-
hinger finden wird, der Wert
aul originelle Spielideen, cine
gute grafische Gestaltung und
hohe Spiclmotivation legt.

System: Cod
Hersteller: Activision
Preis: 50, Disk, 29.— Cas.
Frank Walk

Flight Deck

Terroristen halten die Welt in
Atem. Ein vierkopfiges Kom-
mando hat eine Atombombe
gestohlen und droht nun, diese
auf die Millionenstadt New
York abzruschieBen, wenn nicht
gewisse Forderungen erfillic
werden. Doch Amerika wiire
nicht Amerika, wenn die Na-
tion micht versuchen wilrde, we-
der diesen Forderungen nach-
zukommen noch emne der
schinsten Stidt der Weltzu ver-
lieren. In einer Nacht-und-Ne-
bel-Aktion wird ein Flugzeug-
triger unter dem Kommando
eines Topagenten zu der Insel
geschickt, auf der die Zentrale
der Organisation liegt.

Das Ziel, die Zerstbrung die-
ger Zentrale, liegl nun in den
Hinden des Spiclers. Er befeh-
ligt einen Flugzengtriger mit 10
Diiscnjiigern und hat alle néti-
gen Vollmachten. Das Spiel
selbst vollzieht sich in drei Stu-
fen. Es beginnt mit den Vorbe-
reitungen zum Start, denn bis
man s¢in érstes Flugzeug in der
Luft hat, vergeht einige Zeit.
Beim Transport des Flugzeugs
zur Startrampe darf keine Be-
schidigung auftreten. Der Start
selbst wird in einem kleinen
Fenster angezeigt, wobei sich
der Pilot haargenau an die Vor-
gaben eines kleinen Zielqua-
drafes halten muB. Um das
Flugreng auf den richtigen Kurs
zu bringen, schaltzt man in den
Kartenmodus, in dem auch alle
wichtigen Daten fiir dén Piloten
sichthar werden.

Erreichen die ersten Diisen-
jiger das Eiland, muf der ge-
naue 5itz der Terroristen erkun-
der werden, Hierzu wird das
Geliinde Millimeter fir Milli-
meter abfotografiert, und erst
wenn die ganre Insel bekannt
ist, wird das Quartier der Terro-
risten sichtbar. Dabei ist mian
vor Angriffen der Erpresser
nicht sicher und muof sich mit
den Maschinengewehren an
Bord zur Wehr setzen. Hat man
schliefilich ein vollstindiges
Bild von der Insel, kommi die
nichste Stufe, der Inselmodus,
Die Bomber starten vom Flug-
zengtriger und versuchen, das
Quartier zu zerstoren. Gelingt
das im vorgegebenen Zeitlimit,
ist die Mission beendet und der
Kommandant des Flugzengtri-
gers kann sich seine Lorbeeren
beim Préisidenten abholen.

Die Grafik von Flight Deck
ist nicht gerade berauschend.
vor allem weil man von der
Konkurrenz Besseres gpewohnt
ist. Trotzdem kann ich das Spiel
guten Ciewissens empichlen.,
denn Strategie und Action fin-
den hier eine optimale Vereini-
gung. Aunberdem treten im Pro-
gramm immer wieder Sequen-
zen mit gesprochenen Worten
aul,, die das Spiel zwar mcht
reizvoller, aber ein wenig in-
teresanter machen.

System: Cid
Hersteller: Eaplesoft
Bezugsquelle:

Profisoft GmbH

Thomas Tai

The Way of the Tiger

Vor langer, langer Zeit legie
eine alte Dicnerin ein Baby auf
die Smfen des Kwon-Tempels,
Die Minche nahmen sich des
Kleinen an und bildeten den
Heranwachsenden in den Tech-
niken des Ninja-Kampfes aus.
Bevor er sich aber selbst mit
dem hohen Titel "Ninja™
schmiicken konnte, waren eini-
ge sehr harte Pritfungen durch-
zustehen, dic cr entweder mei-
sterte oder daran starb.

In die Rolle dieses Privflings
schliipft nun der Spicler bei
"The Way of the Tiger”, wenn
der Meister seinen Lehrling in
die Zauberwelt wvon Orb
schickt, in der viele gefiihrliche
Wesen aus der Unterwelt Ge-
wehr bei FubB stehen, dem ange-
henden Ninja den Garaus zu
machen. Zunfchst kommt es in
der Wiiste zum unbewaffneten
Zweikampf. Neben blitzschoel-
ler Reaktion ist auch grofle
Aufmerksamkeit  gefordert,
denn die Gegner kimnen hinter
jedem Felsblock hervorkom-
men und unseren Kimpfer von
hinten iiberfallen oder aus dem
Boden wachsen, ohne dem
iiberraschten Priifling cine Ab-
wehrchance zu lassen. Beson-
ders angenehm fillt bei diesem
Programmteil die liebevoll ge-
staltete Hintergrundgrafik auf.
Hoch (iber den Kopfen der
Kaémpfenden zichen weilie
Wolken, und im Vordergrund
wiggen sich Blumen und Gréser
im Wind,

Jih wird man aus diesem Na-
iurschauspiel auf den schiipin-
gen Steg iiber einen morastigen
See versetzl. Nun mubB sich der
Spieler nicht mehr mit Handen
und Fiilen wehren, sondern
geht mit einer langen Stange auf
die cbenso bewaffneten Gegner
los. Skeletic stéigen auns dem
Wasser, Monster greifen von
hinten an, und che man sich
versicht, rutscht man aus und
ertrinkt in.den eiskalten Fluten.
Lind das wiire nun wirklich kein
witrdiger Tod fiir ¢inen Ninja.

Mach diesem Balanccaki
geht es dem schwersten Teil der
Priifung entgegen. Der
Schwertkampf ist nicht nur we-
gen der Endglltigheit eines
Hiebes so gefiihrlich, sondern
hier trifft der Spiéler auch anf
seinen  Lehrmeister, dessen

Uberwindung das Bestehen der
Priifung bedeuten wiirde,

Die ganze Zeit diber schaut
der Ewon-Goitt wohlwollend
auf scincn Schiitzling herab und
gibt ithm innere Kraft und Aus-
dauer, sobald er einen Kampt
gewonnen hat. Stelit sich der
Spieler allerdings dilettantisch

an, kann er auf keine Unterstiit-
zung hoffen, und wenn sich die

Anzeige der Encrgicpunkte
langsam dem Ende niihert, mufl
er sogar auf sein baldiges Able-
ben gefalit sein.

Die Hintergrundgrafik ist,
wie erwithnt, sehr gut gelungen
und fasziniert wirklich jedesmal
von neuem. Auch dic Bewe-
gungsabliufe sind flilssig, wenn
auch etwas langsam, was wohl
weniger mit dem mangelnden
Konnen der Programmierer. als
mit der ‘Gemichlichkeit des
C64 zu erkldren ist. Im positi-
ven Gesamtbild von "The Way
of the Tiger™ filll allerdings der
magere Sound ncgativ auf. Im
Titelbild wird man zwar von ei-
ner mitreiBenden Melodie emp-
fangen, doch im Spiel selbst
herrscht auBer den mageren
Kampigeriuschen eine gespen-
stische Stille. Inspesami gese-
hen also ein empfehlenswertes
Spiel, bei dem nur der Sound
unter den Moglichkeiten des
C 64 bleibt.

System: C6d4, MSX, CPC
Hersteller:  Gremlin Graphies
Preis: ci. 40.- DM
Bezugsquelle:

Profisoft GmbH, Osnabriick
Thomas Tai
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C 64 - standig im Griff
(Band 1)

Von

Manfred Walter Thoma
Dr. Alfred Hiithig Verlag
94 Seiten, 21.80 DM
ISBN 3-7T785-1302-8

Dieses kleine Nachschlage-
werk soll als Unterstiitzung der
Arbeit am Commodore 64 die-
ncn. Es kann und will auch
nicht dicke Handbiicher ersét-
zen, sondern dokumentiert die
einzelnen Themenbereiche in
moglichst knapper, prizser
Form. Von der Speicherauftei-
lung iiber die Variablentypen,
die Register des VIC- und S1D-
Chips, die CIAs, die Sprites
und dic Basic-Befehle bis hin
zum DOS und der Diskettenor-
ganigation reicht die Themen-
palette, die in den neun Kapi-
teln behandelkt wird.

Die Beschrenbung der Regi-
ster beschriinkt sich aul die An-
gabe der Speicheradressen und
der Funktionen der entspre-
chenden Bits. Ein wenig aus-
filhrlicher wird nur auf den
Spriteautban eingegangen. Die
Basic-Befehle sind alphabetisch
aufgelister und mit kurzen Bei-
spielen und Hinweisen verse-
hen (inklusive den Svslemvaria-
blen ST und TI bzw. TI§). Sic
werden durch eine Liste der Ba-
sic-Fehlermeldungen komplet-
tiert. Auch die Fehlermeldun-
gen, die bei der Arbeit mit den
DOS-Befehlen auftreten kin-
nen, werden in Deutsch erklirt
und aufgelistet. Ebenso sind die
Basic-Tokens aufgefiihrt.

Dariiber hinaus findet der
Anwender einige niitzliche und
oft vermilite, klecinc Basic-Rou-
tinen, die z.B. dem Auslesen
des Fehlerkanals, dem Anein-
anderhingen von Programmen
(MERGE), dem Laden umd

Speichern von Maschinenpro-
grammen und dem Bellen von
nicht korrekt  geschlossenen
Dateien dienen.

Dicser klcine Band wird sei-
nem Anspruch, den C-64-User
bei seiner Arbeit zu unterstiit-
zen, vollauf gerecht. Durch sei-
ne ungewihnliche Yollstindig-
keit {mir fiel nur das Fehlen des
OPEN-Befehls in Verbindung
mit Programmadateien auf) bei
gleichzeitiger, erfreulicher Kir-
ze und Ubersichtlichkeit ist er
als Machschlagewerk fast un-
entbehrlich. Gerade ein solches
solite jedoch dber ein Stich-
wortverzeichms verfiigen, Jas
sich aber bei zukiinftigen Aufla-
gen sicher noch einfilpen LBt
Der Preis von 21.80 DM ist filr
einen 96seitigen, spiralgebun-
denen Band im Taschenbuch-
format, der vorwiegend dem
schnellen Auffinden von Befeh-
len und Speicheradressen dient
und kein Systemhandbuch er-
setzen kann, doch rclativ hoch.
Somit ditrfte er nur fitr Anwean-
der interessant sein, die schon
die entsprechende "Priméarlite-
ratur” besitzcn.

job

Soft Learning

"Soft Learning ist die denk-
bar aptimale Lernmethode un-
serer Zeit”, so heibt es auf den
Verpackungen der zahlreichen
Teile, die notwendig sind, um
das Soft-Learning-System zum
Laufen zu bringen. Es sind dies

die Systembasis mit der System-
diskette, ein Userport-Stecker
mit erstaunlich kurzem Kabel
zur Kopplung des Computers
mit dem eigenen, handelsibli-
chen Audio-Cassettenrecorder
mit DIN-Buchse, ¢in Einfith-

rungshandbuch mit zahlreichen
Erklirungen zum System selbst
und seinem  psychologischen
und piddagogischen Hinter-
grund, eine praktische Uber-
sichiskarte der Tastaturbele-
gungen in verschiedenen Kur-
sen (normal ist ber Soft Lear-
ning dic deutsche OWERTZ-
Belegung) und zuséitelich ein
Biichlein mit Casserte fiir cine
kostenlose  Probeléktion  in
Esperanto,

Der zweite notwendige Teil
der Ausrfistung ist ein Sprach-
kurs. mit Grund- und Aufbau-
kursen in Franzdsisch, [talie-
nisch, Spanisch, Englisch (mit
Management-Englisch) und In-
tensivkurse in den gleichen
Sprachen sowig in Russisch und
Schwedisch. Angefllgr ist wie-
dierum cine Kursdiskette und 4
Audio-Cassetten mit 7-8 Lek-
tionen nehst einem Handbuch,
in dem der Inhalt der Diskette/
Cassetten mitprotokolliert und
iibersetzt wurde. Letzter und
wichtigster Awusriistungsgegen-
stand ist ein gemiitlicher Sessel
vor dem Computer; der die tie-
fenpsychologische Wirkung
von Soft Learning zu verstiirken
hat.

Hat man nun alle diese Dinge
der Anleitung oder dem In-
stinkt  gemall zusammenge-
steckt, peladen, curilickgespult,
gestartet, gelesen und geglaubt,

50 wird einem vom Computer

eine Fremdidentitit (in meinam
Fall cine englische) zugewie-
scn, und man hat Gelegenheit,
zich in der Phantasie in eine ru-
hig gelegene Allez des engli-
schen Badeortes Bournemouth
zuriickzuzichen, denn vor dem
eigentlichen Leravorgang mull
man diz richtige Einstellung
sum Lernen gefunden haben.
Zu diesem Fwecke zeigt der
Bildschirm cine Entspannungs-
grafik, wihrend einem aus dem
Recorder  cine angenehme
Frauenstimme  entgegensidu-
selt: "Erinnere Dich an cine
Zeit, in der Dir dos Lernen be-
sonderen Spall gemacht hat.”
Auch wenn letzteres schwer-
[allen sollte. so sind die nachfol-
genden  Lektionen  wirklich
nicht schlecht aufgezogen. Un-
termalt von klassischer Musik,
die manchmal ablenkend wirkt,
kano man auf Bildschirm, Cas-
sctte und im Handbuch gine zu-
sammenhingende Geschichte
mitverfolgen, die sinen, in ein-

felne Lektionen aufgeteilt, in
diverse Bereiche der englischen
Sprache cinfithrt. Zwischen
oder in den Lektionen findet
man im Handbhuch kurze Erkli-
rungen und Tabellenzu Zahlen,
Zeiten, Konjugation und &hn-
lich UnerliBlichem.

Nach Abschluf jeder Lektion
folgt eine Entspannungs- und
Armungsiibung, die mit einem
Keywaord-Vokabeltraining
kombiniert wird. Dabei werden
den englischen Vokabeln neben
ihrer deutschen Bedeutung so-
genannte Keywords zugewie-
sen, wobei es sich um deutsche
Worte handelt, die dhnhich ge-
schrichen oder ausgesprochen
werden, So findet man als Key-
word 7u "holidays” das schine
deutsche Wort "Holunderiee™.

Um auf diese Art und Weise
das im Gedichtnis Gespeicher-
e etwas zu beleben, bietet das
Soft-Learning-System soge-
nannte Aktivierungsipiele an,
bei denen es sich wm so aofre-
gende Dinge wie “Texthan-
deln” (ein pantomimisches
Spiel), "Multiple Choice™ (Be-
deutungszuordnungsspiel oder
cinfach: Vokabeln abhiren),
"Silbenritzel”, "Zettelkasten®
{Lernmethode aus der WVor-
Soft-Learning-Zeit), ein Liik-
kentext-Diktal und einige klei-
ne Grammatikiibungen han-
delt. Verbliifft einen da moch
der wunderliche Satz im Hand-
buch: "Sollten Sie wihrend ei-
ner Lektion cmschlafen, so ist
das nicht weiter schlimm, aller-
dings sollten Sie sie dann wie-
derholen™?

Soft Learning bietet also ein-
fachcs und komfortables Ler-
nen; dem iiblichen Lernstress
stehen Ruhe und Entspannung
gegentiber. Allerdings wird im
Begleitmaterial an  manchen
Stellen das Eigenlob dbertrie-
ben. Ein weszentlicher Nachteil
ist das Baukastensvsiem, das
durch seine grofie Anrabl an
Einzcltcilen jede Ubersicht er-
folgreich verhindert.

Bezugsquelle:
SM Softtraining
Fasangartenstrafie 4
2000 Minchen 83

Grund- und Aufbaukurse
kosten je 198.—, Intensiviurse
08.—, Zusatzwortschitze oder
ein Wortschatzeditor je 49.-
und diz Systembasis B9.—.
Axel Klenk
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Paint Boutique

Mal- und Zeichenprogram-
me fiir Homecomputer erfreu-
en sich stindig steigender Be-
liebtheit, Dies ist nicht zuletzt
dem Oldie wnter diesen Pro-
grammen, dem "Koala-Pain-
ter”, zu verdanken. Program-
mc ncucren Datums lehnen sich
immer noch in Aufbau und Ge-
staltung an diese Vorlage an.

Auch das vor kurzem erschie-
nene Programm “Paint Bouti-
que” vermittelt auf den ersten
Blick diesen Eindrock. Nimmt
man jedoch die wirklich gut ge-
lungene Dokumcntation zur
Hand, wird einem schnell be-

“wullt, dall dieses Programm
sehr viel mehr bietet, als man
bei flichtiger Beachtung an-
nehmen kinnte. Der Hauptun-
terschied zu den bisherigen
Mal- und Druckprogrammen
wie  “Koala-Painter” oder
"Printshop” besteht in der
Moglichkeit der Zusammen-
stellung und Bearbeitung von
Text und Grafik, Als besonde-
res Bonbon sel hier die Mog-
lichkeit des Einlesens und Ver-
arbeitens wvon Textomat-Files
genannt,

"Paint Boutique™ ermiglicht
dem Anwender die Erstellung
von  beliebigen Druckerzeug-
nissen, wie cigener Briefkopf,
Zeitung, GruB- uwnd Gliick-
wunschkarten, Etiketten, Flug-
blatter, .. . Die Anwendungs-
miglichkeiten sind fast unbe-
grenzt.

Als Peripheriegerite bend-
tigt man ein oder gwei Disket-
tenlaufwerke sowic cinen Ma-
trixdrucker. Durch ein peson-
dertes, sehr einfach zu bedie-
nendes Install-Programm ist es
dam Anwender miglich, fast je-
den Matrixdrucker anzupassen.
[Das Programm bietet Editoren
fiir Text. Grafik. Zeichen und
Randeinstellung  des  Awus-

drucks. In diesen Editoren

kann der User bestehende Gra-
fiken verindern und eigene ent-
wickeln. Weiterhin gibt es dic
Mbglichkeit, bereits geschrie-
bene Texte und belichige, maxi-
mal vierfarbige Grafiken ande-
rer Programme einzubinden.,

Dras gesamte Layout wird auf
acht HiRes-Seiten erzeugt, in
cinem gesonderten Unterpro-
gramm zosammengestellt und
kann anschlieBend ausgedruckt
werden. Nachfolgend eine Auf-
listung der speziellen Features
von "Paint Boutigue":

- eingebauter Grafikeditor mit
umfangreichem Refehlssatz,

- gesonderte Erstellung von
GroBsymbolen  (Initialen)
mit Lupenbefehl, i

— dre1 ZeichensatzgriiBen (24,
16, B Punkie), Zeichen belie-
big erstellbar,

— beliebiger Rand, komforta-
bel zo erstellen (Spiegel-
SVIMMETrie),

— Texteingabe in eigenem Edi-
tor oder Ubersetzung von
Textomai-Files,

— Anwahl eines Formats mit bis
zu () % 800 Punkten,

= Zusammenbaun von Text und
Cirafik in sparatem Editor,

- Verwendung beliebig vieler
Zeichensitze auf einer Seite.

Zum Umfang des mit 69.-
DM recht preiswerten Pro-
gramms gehdrt weiterhin eine
Grafikdiskette mit vorgefertig-
ten Grafiken und Zeichensit-
zen. Eine weitere Zusatzdisket-

Die beiden
Deuisch-
lands — eng
umschiun-
LEm

te kann fiir DM 29.- bezogen
werden. Laut Data Becker wer-
den weitere Disks in Kirze fol-
gen.

"Paint Boutigue” vereinigt
die Vorteile der meisten ande-
ren Programme in sich, ohne
gleichzeitig deren Fehler zu
ibernehmen. Besonders her-

austagend ist dic la-Drucker-
anpassung. Auch mit Exoten-
druckermn muf man nicht auf die
Fihigkeiten dieses Programms

-werzichten,
System: Ced
Hermsteller: Data Becker
Preis: 62— DM (Disk)
Frank Wolk

Commodore 128 Intern

Von Gerits, Schieb, Thrun
Verlag Data Becker

512 Seiten, 69.— DM

ISBN 3-89011-098-3

Vom C 64 bereits althekannt
und bewidhri, gibl esnun aus der
“Intern-Serie” von Data Becker
die Fortsetzung des Bestsellers
“64 Intern”. Geeignet ist dieses
Buch fiir all jene, die tiefer in
den Commodore 128 Einblick
nchmen méchien. Gewisse
Grundkenntnisse in  Maschi-
nensprache sind aber fir die
valle Nutzung unabdingbar, je-
doch erhilt auch der MNewling
und Unbedarfte cinige grundle-
gende Erklirungen zum Spei-
cheraufbau oder den verschie-
denen Betnebsarten. Wie auch
bei 64 Intern™ besteht das Buch
nicht nur aus dem ROM-Lis-
ting, im Gegenteil, Hardware-
bausteine wie der VIC-S1D-Chip
werden ebenso ausfithrlich er-
klirt wic der neue 8563 VDC-
Chip. Dafi dem Memory Mana-
gement (kurz: MMU) ein ige-
nes Kapitel gewidmet wurde, ist
mindestens ebenso positiv her-
vorzuheben wie die Erklirung
der verschiedensten wichtigen
Kemel-Routinen nebst Beispie-
len, um diese am besten in ei-
gene MC-Programme ¢inzubin-
den,

Etwas diirfiig fiel das ersie
Kapitel aus, in dem die Verbin-
dungen zur AuBenwelt mittels
User Port, RS-232 und Dataser-
ten-Anschluf beschneben wer-
den. Die Autoren ibergingen
eine ausfihrliche Erlduterung
der Schnittstellen zugunsten ei-
ner dafiir um so besser ausgefal-
lenen Beschreibung der einzel-
nen Chips. Begonnen wird da-
bei mit dem bareits ausdem C 64
bekannten VIC-Chip, der wirk-
lich bis in die letzte Kleinigkeit
erschiypfend erklirt wird. Die
Registerbelegung und die ver-
schicdenen Betriebsarten wer-
den ehensc heschriehen wie der

Umgang mit Sprites, die Zej-
chendarstellung und die Pro-
grammierung von Farbe und
Grafik.

Im dritten von insgesamt
zehn Kapiteln wird die Ein- und
Aunsgabesteuerung ® durch den
ClA 6526 erklirt. Inden darauf-
folgenden Abschnitten werden
der SID-Chip sowie der neoc

8563 VDC-Chip, der den RGB-
Ausgang versorgt, durchleuch-
tet. Der Hauptbestandtteil {das
ROM-Listing) ist sehr ausfiihr-
lich dokumentiert, was fiir den
durchweg hohen Informations-
gehalt der einzelnen Kapitel
von "128 Intern™ spricht.

Aufl den Hardwarcaufban
und die Beitriige der einzelnen
Bausteine in den verschiedenen
Modi wird im letzten Kapitel
kurz cingegangen. Abpgeschlos-
sen wird dieses hervorragende
Buch von ¢inigen niitzlichen Ta-
bellen. gefolgt von einem Stich-
wortverzeichnis,. Bei giner der-
artipen Informationsfillle st es
leicht, zu erkennen, daB dieses
praktische Arbeitsbuch und
Machschlagewerk cin absolutes
Mu@ filr jeden darseellt, dersich
eingehender mit seinem 128%r
beschiiltigen will. Der cinzige
schwache Punkt ist der hohe
Preis von 69.— DM, doch ist
diese Investition absolut emp-
fehlenswert.

Frank Wik
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Der Amiga: Pro und Kontra

Sclten haben sich in der letz-
ten Zeit die Geister derart an ei-
nem Computer geschieden wie
beim Amiga. Vion den einen als
aufgetakelter  Super-Spiele-
Computer be#eichnet, sehen
andere in thm einen Schritt zu
einer neuen Computergenera-
tion der Ultra-Leistungsklassc.
Auch unter unseren freien Mit-
arbeitern fiihrte der Amiga zu
sehr hitzigen und angeregien
Diskussionen. Zwei freie Mit-
arbeiter der CK-Redaktion, die
bereits dber mehrere Monate
intensiv mit dem Amiga gear-
beitet haben, wollen hier ihre
giinzlich kontriire Mcinung zum
Aunsdruck bringen und zur Dis-
kussion stellen.

Zur Pro-Seite nimmt Thomas
Tai aus Bramsche Stellung, der
in der Vergangenheit fiir viele
Softwaretesis und Programm-
beschreibungen in der CK und
im CPC-Magazin verantwort-
lich zeichnete. Sein Schwer-
punkt lag in der Arbeit mit
Computern der Heimcompu-
terklasse (wenn man das heute
noch so bezeichnen darf); er ar-
beitete aber in der letzten Zeit
auch mit PCs und speziell mit
dem Atari 5T und dem Amiga,

Die  Konira-Position  wird
von Manfred Walter Thoma
vertreten, der neben diversen
Kursen in der CK und im CPC-
Magazin speziell zu aligemei-
nen Themen der Computerei
Stellung nahm. Als Program-
mierer und Systemanalytiker
Hegt sein Arbeitsschwerpunkt
vor allem bei der Anwendung
und Nutzung wvon  Personal
Computern,

Beide Autoren rrafen sich zu
eincm kurzen Gesprich in
Hamburg, das hier pauschal in
Pro- und Kontra-Meinungen
von Manfred Walter Thofa
wicdergegeben wird, Die Auto-
ren und der Verlag wiirden sich
freuen, wenn Sie, die Leser, [h-
re Meinung fiber den Amiga in
Form eines Leserbriefes fulern
wiirden.

Pro: Der Amiga ist unginge-
schrinkt ein Supercomputer.
Seine technische Qualitit sowie
das HuBere Erscheinungsbild
sprechen filr den professionel-
len Charakter dieses Compu-

ters, Seine hervorragenden gra-
fischen Figenschaften werden
von dem  ausgezeichneien
RGB-Monitor gul wicdergege-
ben. Gerade dic mit anderen
Computern nicht vergleichbare
Grafik, die in Punkto Aufls-
sung und Geschwindigkeit wohl
so ziemlich ungeschlagen ist,
ordnen den Amiga in die Kate-
gotie der Super-Grafik-Com-
puter ein. Das eingebaute Lauf-
werk mit 8580 KByte Speicher-
kapazitit sowie dic hohe Verar-
beitungsgeschwindigkeit lassen
jede denkbare Art von Anwen-
dungsprogrammen zu. Der her-
vorragende Sterco-Sound run-
det das Bild eines Spitzen-Com-
puters ah.

Konira: Der Amiga ist ein
Computer der mittleren Preis-
klasse (3000-4000 DM), der fir
dieses Preisniveau einen selbst-
verstindlichen, aber guten Ein-
druck - hinterldfit. Von seiner
grundlegenden technischen
Konzeption her (Verteilung
einzelner Aufgaben auf speziel-
le.  unabhingige Einheiten)
kann der Amiga durchaus {iber-
zeugen, vbwohl z.B. die schr
geringe Ubcrtragungsrate zwi-
schen Laufwerk und Rechner
dieses Konzept wieder in Frage
stellt, Eine Aulldsung der Gra-
fik mit 640 mal 400 Pixel mub
nach dem heutigen Standard als
"nommal”  bezeichnet werden
und ist im Gegensatz zur Far-
benvielfall des Amiga nicht er-
withnenswert, Hervorragend ist
allerdings die Verarbeitungsge-
schwindigkeit der Grafik, spe-
ziell beim Fiillen von Flichen.
Die Bedeutung der Farbvielfalt
spielt allerdings bei den meisten
Anwendungsprogrammen nur
eine untergeordpete Rolle. Bei
Textverarbeitungs-, Kalkula-
tions- oder Anwendungspro-
grammen im allgemeinen ist der
Farbmanitor eher hinderlich als
nittzlich. Die musikalischen Fi-
higkeiten sind beeindruckend,
aber fiir die professionclle An-
wendung bedeutungslos.

Pro: Durch dic Beoulzer-
oberfliche kann auch ein abso-
luter Computerlaie innerhalb
von ¢a. Zwei Wochen problem-
los mit dem Amiga arbeiten,
Durch seine grafischen Fihig-
keiten lassen sich die Symbole

{Icons} zur Auswahl von Funk-
tionen und Programmen so cin-
deutig darstellen. dall die Aus-
wahl zum Kinderspiel wird. Ge-
rade heute, wo der Benurzer
mehr anwenden als selbst pro-
grammuerzn will, ist diese Kom-
fortabilitit besonders wichtg.
Die Maus spielt dabei eine
funktionell bedeutende Raolle:
Mit Hilfe eines einzigen Bedie-
nungselements 1Bt sich mit im-
mer wiederkehrenden Handbe-
wegungen jede beliebige Funk-
tion suswihlen. Der Benutzer
mul} micht erst 2in dickes Hand-
buch lesen und viele, teilweise
sehr unverstindliche  Anwei-
sungen lernen, sondern kann
gleich den Computer benutzen.

Kentra: Die Benutzerober-
fliche und dic Maus bilden [ir
den Anwender fiber kurz oder
lang cinen erheblichen Hemm-
schuh. Obwohl in der ersten
Zeit die Benulzgung der Ober-
flache dem Computerlaien eine
wertvolle Hilfe ist, stellen sich
nach kurzer Zeit Probleme, die
mit der Benutzeroberfliiche
nicht mehr zu lésen sind (ver-
ketten, sortieren ete.). An dic-
ser Stelle ist der Benutzer ge-
ewungen, sich mit dem Hand-
buch auseinanderzusetzen. Das
liegt darin begriindat, daf die
Anzahl der Funktionen, die
iiber die Bemuzeroberfliche

miglich sind, sehr einge-
schrinkt ist. Diese begrenele
Anzahl  von  Anweisungen

kimnte ein Anwender auch in
mwel Wochen erdernen. ohne

‘dafl eine Benutzercherfliche

notwendig wird. Zur Maus ist
zu sagen, das sie immer auf dem
Schreibtisch stirt, vor allem
dann, wenn wegen jedem “Pipi-
fax” irgendwas mit der Maus
bestitipt werden mufl. Es gibt
schr wenige sinmvolle Anwen-
dungen mit der Maus.

Pro: Nach der problemlosen
Einfiihrung des Benutzers in
das System mit Hilfe der Benut-
zeroberfliiche steht dem crfah-
renen Anwender ein Komman-
dointerpreter (CLI) zur Verfii-
gung, der keine Wiinsche mehr
offen Libt, Es sind Miglichkei-
ten dhnlich wie unter MS-DOS
vorhanden. Der Amiga bietet
also fiir jeden Anwender das
Richrige,

Kontra: Der Kommandoin-
terpreter ist ¢in schr méchtipes
Werkzeug, auf das der Anwen-
der iiber kurz oder lang ruriick-
greifen mul, um all seme Pro-
bleme zu sen. Benutzt er al-
lerdings den CLI, so liegt die
Benutzeroberfliche ballastartig
brach.

Pro: Mit Hilfe der Maus and
der Benutzeroberfliche lassen
sich  Anwendungsprogramme
sehir ginlach bedienen. Der An-
wender kann, schon bedingt
durch das Konzept; dem ein
derartiges Programm unterlie-
gen mufl, alle relevanten Funk-
tionen diber die Maus einleiten.
Die Einarbzitung in komplexe
Programme ist daher sehr
schnell moghch. Auch diejeni-
gen Benutzer, die ein Pro-
gramm sehr uwnregelmilig be-
nutzen, finden immer schnell
wigder den Einstieg, Hier ist gin
unverkennbarer Vorteil zu fin-
den,

Kontra: Das Angebot an
kommerziell nutzbaren An-
wendungsprogrammen sl der-
zeit noch nicht so grof, dafl man
hier &in abschlieBenes Urtzil
fillen kann und darf. Allerdings
bezweifle ich, daB z.B. ein
Testverarbeitungsprogramm
durch die Benutztng einer
Maus hzw. der Benutzerober-
fliche einfacher erlernbar oder
sinnvoller outzbar wire, Die
Maus wird wieder zu einem re-
lativ nutzlosen uwnd platzran-
benden Objekt, Die traditionel-
le Benulzung (z.B. der Cursor-
taste) ist m. E. vorzuzichen.

Pro: Die Maus kann beim
Amiga jederzeil durch die Ta-
statur simubert bzw, crsetzt
werden!

Kontra: Wozun dann  die
Maus?

Pro: Wenn das Angebot an
spezieller Software filr den
Amiga nicht reicht, kann man
mit dem “SideCar™ auch Stan-
dard-Software unter MS-DOS
auf dem Amiga benutzen. Das
bedeuter, dal neben den her-
vorragenden Programmen, dic
spegiell auf den Amiga zuge-
schnitten zind und dessen Ei-
genschaften nutzen, auch Stan-
dardprogramme aus der MS-
DO5-Palette verfilghar sind.
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Kontra: Hier liegt doch der
Hase im Pleffer! Zum einen
wurde von Commodore ein
Rechner entwickelt, der be-
wulit nicht MS-DOS-kompati-
bel ist, um griflers Chancen fiir
den Absatz neu entwickelter
Software und Hardware zu er-
zielen. Zum anderen ist der
M5-DOS-Markt z.7. so domi-
nant, daB man nicht umhin-
kommt, irgendwo MS-DOS-
kompatibel zu sein. Das wurde
ingwischen bemerke, so daB der
"SideCar™ nach der Marktein-
fithrung den Amiga kompatibel
macht. Und das fir einen Auf-
preis von ctwa 2000, DM!! Da-
fiir bekommt man schon bald
einen IBM-kompatiblen Com-
puter! Fiir weniger Geld kinnie
man z.B. — wenn man will — e1-
nen IBM-Kompatiblen mit ei-
ner Benutzeroberfliiche aus-
statten (2 B. MS-WINDOW).
Was soll’s also?

Pro: Durch die schnelle grafi-
sche Darstellung mit einer Auf-
lasung von 640 mal 400 Punkten
stellt der Amiga ein selir preis-
wertes Werkzeug zur Ersiellung
von Konstruktionszeichnungen
bzw. Zeichnungen im allgemei-
nen dar. Im besonderen Knnen
sich jetzt auch kleinere Inge-
nieurbiiros oder Architekten
ein CAD-System leisten, dasih-
ren Anspriichen genigi. Zum
anderen zeigen Werbefirmen
sowic Fimen, die sich mit der
grafischen Animation beschéf-
tigen (z.B. das Fernsehen) ein
grofes Interesse am Amiga.
Fiir wenig Geld cin grafisches
System mit hervorragenden Ei-

genschaften!

Kontra: Ohne Frage liegt
hier die Stirke des Amga.
Fraglich bleibl nur, wi¢ ¢r in
dicsem Bercich angenommen
wird und inwicweit das Soft-
wareangebot den Kunden zu-
friedenstellt. Hier bleibt abzu-
warten, wie leistungsfihig und
vor allem wie billig die CAD-
Programme werden, um einen
guten Durchsatz gegentiberden
verbréiteren CAD-Program-
men (2.B. AuwCAD, MEGA-
CAD) zu erziclen,

Pro: Micht zuletzt seien die
besonderen musikalischen Fi-
higkeiten des Amiga erwihnt,
Durch den Einsatz einer MID1-
Schnittstelle lassen sich beliebi-
ge Synthesizer steuern. die ei-
nen professionellen Einsatz auf

Biihne und Studio erméiglichen.
Was der Amiga schon “von
Haus aus” an Soundmiglich-
keiten und Kompositionsviel-
falt bieter, ist beeindruckend,
Durch geeignete Software istei-
ne ideale Kompositionshilfe fiir
Musiker vorhanden. Die durch
Software erzeugte und durch-
aus verstindliche Sprachaus.
gabe liBt auch Anwendungen
fiir Behinderte (z.B. Blinde)
I,

Kontra: Die genannten musi-
kalischen Aspekte des Amiga
sind Randerscheinungen und
nur fiir ¢inén sehr klcinen Pro-
zentsatz der Anwender sinn-
voll. In der Regel reicht ein ein-
faches "Piep” bei Anwendungs-
programmen - zur - Kennzeich-
nung von Fehleingaben aus. In-
wieweit die Maoglichkeit der
Sprachausgabe einen Compu-
ter blindengerscht macht, ser
dahingestellt (neben Aspekten
der Ergonomie des pesamten
Systems). Es hleiht aher zu hot-
fen und abzuwarten, ob Soft-
warcfirmen sich in breiterem
Mafle mit derartigen Projekten
auseinandersetzen, um auch fiir
den blinden Computerfan ein
System zu entwickeln, das zu
erschwinglichen Preisen im pri-
vaten Rahmen erhiltlich ist.
Das wire ein Schritt nach vor-
ng, aber nicht nur eine Forde-
rung en den Amiga,

Pro: Resumde, Der Amiga
ist eimer der leistungsfihigsten
Computer der neuen Genera-
ten. Durch seine moderne Ar-
chitektur, semnen leistingsfihi-
gen Prozessor und durch sein
ausgewogenes Gesamtkonzept
ist er richtungsweisend fiir die
Zukunft. Dieses Konzept wird
sich kurz- bzw. mittelfristig als
Computer fir den Anwender
durchsetzen, Die Vielfalt der
Misglichkeiten wurden bis jetzi
noch nicht erschipfend bear-
beitet, so dall hier in der nich-
sten  Zeit neus  Perspekiiven
deutlich werden. Der Wunsch
vicler Anwender an ein cinfa-
ches und vor allem bedienungs-
freundliches System wird das
Konzept des Amiga zu groBer
Beliebtheit und Populantiit
fiihren. Daneben werden spe-
ziell die grafischen Fahigkeiten
neue Malstibe setzen, an de-
nensichzukiinftige Produkte zu
messen haben. Der Amiga ist
eindeuntig ein Produkt der neu-
en PC-Klasse, die alle Elemen-

te eines "Homecomputers”
(Musik, Sprites, Joystick etc,)
zusdtzlich beinbaltet uwnd von
daher auch zur Entspannung
und nicht nur zur Arbeit dienen
kann,

Konira: Resumée, Der Ami-
ga ist ein Zwitter zwischen Ho-
me- und Personal-Computer.
Filir einen Homacomputer ist er
allerdings mit ca. 3500.- DM
bei weitem zu teuer und daher
oor fir den zahlungskraftigen
Hobbyisten finanzierbar. Im
grofien und ganzen bietet der
Amiga cimge intcressante
Aspekte, die allerdings z.Z.
noch recht unausgewogen er-
scheinen. Er ist weder Fisch
noch Fleisch. Ristet man den
Amiga nach kommerziellen
Anspriichen auf  (Zweitlauf-
werk, griferer Arbeitsspei-
cher, SideCar) gelangl man in
cinc Preiskategoric, dic zwi-
schen der PC- und AT-Klasse
liegt. Gierade hente, wo [HM-

Kompatible zwischen 3(00.-
und HHKl.— DM erhaltlich sind,
die mit einer Grafikkarte. zwei
Laufwerken oder einem Lauf-
werk plus Festplatte und einem
freien Arbeitsspeicher von 640
KByte ausgestattet sind, [l
die Entscheidung zugunsten des
Amiga schr schwer. Dier Vorteil
der IBM-Kompatiblen liegt ein-
deutig in der nniversellen Nutz-
barkeit, was nitht zuletzt an der
gigantischen Anzahl der verfiig-
baren Software liegt. Hat man
als Anwender allerdings em
ganz spezielles Problem, so
kann hier der Amiga Vorteile
bicten. Das mufl aber von Fall
zu Fall entschieden werden. lch
persimlich sehe keine Veranlas-
sung, auf den Amiga umzustei-
gen, und witrde mich auch heu-
te noch fiir einen IBEM-Kompa-
tiblen in der Preisklasse von
3000-4000.~ DM entscheiden.

Manfred Walter Thoma

International Karate

"International Karate™ ist
weitzehend an "The Way of the
Exploding Fist" von Melbourne
Heouse angelehnt. Die Grafik
unterscheidet sich in der Quali-
tilt kaum von der des Varhildes,
dagegen zeigl sich die Soundun-
termalung wesentlich aufwen-
diger und einfallsreicher, und
auch die Kampfgeriusche klin-
gen ziemlich realitdtsnah. Dem
Spieler stehen sechzehn Bewe-
gungsmbglichkeiten bzw.
Schlagvarianten zur Verfilpung,
die mit dem Joystick gelenkt
werden. Die Bedienung weicht
nur leicht von der von "Explo-
ding Fist" ab.

Zielvon "International Kara-
te" ist es, Karatekdmpfe auf al-
len fimf Kontinenten erfolg-
reich zu bestreitén, um schliel-
lich den schwarzen Girtel zu er-
halten. Nach jeweils drei ge-
wonnenen Kimpfen wird der
néichsthGhere der sechs mogli-
chen Giirtel {weili, pelb, priin,
lila, braun, schwarz) verlichen.
Aul den Reisen zwischen den
Kontinenten  absolviert  der
Spieler zwei zusfitzliche Priifun-
gen und verdient sich damit Bo-
nuspunkte. Wihrend eines
Kampfes werden vom Kampf-
richter (je nach Ausfithrung ei-
neserfolgreichen Angriffs) hal-
be oder ganze Funkte verteilt.

Dier Kémpfer, der innerhalb
von dreifiig Sekunden die mei-
slen Wertungen oder zuerst
zwel vollc Punkte crzicl, ist
Sieger.

MNeben dem Spicl gegen den
Computer ist natiirlich auch der

Kampf zweier Karatekas ge-
geneinander vorgeschen, wo-
bei der Sieger dann gegen den
Computer antreten muB,

"International Karate” ist ei-
ne der besten Karatesimulatio-
nen fiir den Commodore 64,
System:

C 64, Schoeider CPC,
Spectrum, Atari

Hersteller: Acetivision
Preis: Cas. 25.—, Disk 39.-
joh
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Foin? (nicht verSfanticht), Pyramice (7,/84), Supathim {9/84), Drower (7/84), Squlendiogramm (10/84), GroBe Buchstaben (10,/84), Farben
beim Specium (10/84), Prodomo (141,/84), Toolkd (12/84), Ubelia (12/84), 3D Schm (12/84), Neuer Zelchensalz (12/84), Knimeimonsier
(1/88), Fos! LS (1/85)

Bawl-Mr. 5 1

Puzzle (4/85), Sorites mil Damo (3/85), Dars (5/85), Uhr {7/85), Roulette

Basl-Mr. 5 10

Catalog (2/85), Solfolre (2/85), Alrouline (2/85), Computer Rgues (2/85), Ku Bemd (2/85), Semgrafik (2/85), Monlc Troin (3/88),
Sanso (4/85)

Bout-MNr. 5 11

Schattiersr (5/85), Spectium-Infosystem (5/85), Cowboy (6/85), Player's Dream (6,/85), Tape (&/85), Soundexaminer (&/85), Hovercraf (7/85)
| Best-hir. 5 20 Je

|. .
L )

Lunar Lander {1284, Car Race (7,84}, Turoo Worm (4,/85), Munsiedagd (3/85), Bewagie Grafk (3/85), Digger (2/85), 15 und 3 (4/83), Bundes-

ligasimulation (3/85), "3-D Laby (10/84), Zaichansatiediion (2/83), rg:ﬂrlcmrmmulu £7/88), {Enlv Jngwn% 15&23. ?Mu.n‘;zmu(d;u:,:lEm

M bal Kassetienversion, " Programme sind nur mit Erwelterung kouftEhig

Bast-Nr. A 10 Diskefie, Best-Nr. A 40a Kassefte jed'

Sound-Dema | (5/85), Sound-Demea Il {nichi vardffentichty, The Run and Jump Censtruclon Set (4,85, Bank Panlk (7 i
Funkticns-Platter (5/85), Blockade (7/85), Jewel Ealer (5/85), zauanmnmnm;r;ﬁ}.mwct-?cnmﬁw}fis}.mmﬁg}nﬁf%: D‘

SINCLAIR

ATARI

‘Converer (DOS M in DOS 1) (9/85) " Nur au
Basl-Nr. A 11 Diskatie, Basi-MNi, A 11a Kossalte

Je!

L D

Burglar ime (12/84), Cowboy (7/84), Desedt Fight (9/84), Fassadenkietiars (11/84), Hongman (nicht verdenticht), MinerPal (1,85),
Movo-Madaga (1,85), Parochule Jumper (5/84), Permanenta Klsinbuchstoben (10/84). Pokelisiongenanatar (12/84), Screen Utiities (11,/84)°

Burglar Time (12/84), Cowboy (7/84), Desed Right (9/84), Fassodenkletterar (11/84), Hangman (nicht verdBenticht), MinarPat (1/86),
Mova-Madaga (1/88), Parachule Jumoer (£/84), Permanents Kiginbuchsioben (10/84), Pokelisiengenarator (1 2/84), Screen Utiities (11/84) 1 d
Bast.Nr. T 1 Diskata, Tl 1o Kassate e

Mipha Lock (2/B5), Cube (3/85), Epsongt (4/85), Jungler (4/85), Macropade (4/85). Menge-Fller (3/85), Motor ON (2/85), Pooyan (2/85), D‘

Tl 99/4A

Progioad (3/85), Rololion (3/85), Vokabel (2/85). Achiung: Moesiopede, Merge-Fler urd Progload nur aoul Disketie.
Baat-Hr. T 410 Diskstie. Baal-Nr. T 100 Kossetle

Ballade pour Adeline (nichtverdffenticnt), Augsimulater (5/85). " Super Disk-Kolalog (4 und 7/85), Auch des Fharoo (&/85), Plot (6/85), SOulen-

diogramm (5/85). Calculator (7/85), Textar (6,85), WirelDuetl (7/85). © Nur auf Diskette

Besl-Nr. Tl 41 Dishette, BesiNr. Tl 110 Kosselle je{
*Goto/Jurng (10/85), Cavern (9/85), Crazy Man (11/85), Devil Quest {10,/85), ERkel-Star (11/85), High Res. Grafik mil Dema (11/85), Sound-

aditor (10/85), “Spite-Utities (11/E5), “Sektor O (5/85).  Nur auf Diskaths D

| Bast-Nr. Tl 12 Diskeite, Dest-Nr. 120 Kossele

Duel {7/84), Mausererman (9/84), Spelcherplalzanzeige (10/84), Basic-Erwaiterung (10/84), Through the wall {14/84), Maze-Bail (44,7843,
Pallsismmsnganemalar und Indikatar (11/84), Grafik-Erwailaiung (12/84), Blerkdste (12/84), Pholany (1,883, Hirburging (1,/85)
Basl-Mr. C 1 Diskafte DM 20—, Besi-Nr. C 2 Kasselle DM 16~

Hondolimarager (3/85), Defender (2/85), Ghosts (4/85), Pugno (4/85), Delets (4/85), Merge (2/85), Find {2/848), Screen-Designer (2/85). Neu
Scr.Des.Obj CO00 (2/85), Dota-en {2/85), Rohmentaroen (3/85), Auto-Starer 1.0 (4/65). Code &4 (5/85). Rle-Load (5/85), Fle-Sove (5/85)
Bast-Nr. C 40 Ditkalle DM 20.-, Bast-Nr. C 100 Kassette DM 14,- .

Die Grafikerweitenung Tell | und H sowle die Basic-Erweltenung EXB W 1.8 konn aul Diskette / Kosssette nkiusive Anleltung bezogen warden, [Sehe P[e‘
auch CK-Hefe 10784, 12/84 und 5/858)
Begt-Mr. D585 Disketle DM 13-, Best-hr, K585 Kousethe DM 10, C°|

&y Dis

REIE AUSWARL

3er Pack 5er Pack

3 Kassetten nach |hrer Wahl nur 40,"' 5 Kassetten nach Ihrer Wahl nur 60,-
3 Diskeften nach Ihrer Wahl nur 50,— 5 Diskeften nach Ihrer Wahl nur 75,-

COMMODORE




MMSERVICE

kassette

) A6~

Paint {%/B5). Window (9/85). 30 Piotter (10/85), Superist (10/85), Cenfipade (10/85), Niro Jos (14/85)
Besl-Nr. 5 30
|

Hillensturz (1/84), The Servant (1/88), Snake-Smasher (3/86), Assl (3/86), List/LLIST (3/88), Programmzeden 1&schen {3/85), Spectume-aulck:
copy (3/84), On Emor Goto (3/84) s
Basl-Ni. § 40
Ass. Tips Uhr (7/84), GLP-Druckamoutine {7,/84). Daterverschilissalung (7/84), Pro Dos (7/846), Aplelmiannchen (7/88), Tele (7/85), Dishmaster
g,.":ﬁ). Spectroce (5/84)

~Hr. 3 50

—
|

piskette

20,~

fe[.'x Dmgsn?rﬂw (10785). Joypaint 64K (10/85), Musicreaior 4K (11,/85), Chefedakiawr 64K (1,/85), Unpeatectar v 1,0 18K (1,/85), Key Maksr
Bosh-Mr. A 12 Diskelte, Besl-Nr. A 120 Kossetie

Charmy Hamy (3/86), Misslon X auf dem Alad (5/84), ~Bosic-Erweita 5/ 84, MinkBilkard {10/85), Zs

(/863 “Mum. ok D rurmg (5/84), Min {10/85), Isichen-Zouterer (3,/84). Sound-Demo
BoslNr. A 13 Diskelie, Basi-Mr. A 13a Kanate

= R'm Kid (1/8&), “Fys-Dos (7/84), Ted I Grofidenater (7/84), Rolerball (7/84), Kung Fu (5/86), *Disk-Mend (%/88), Than (9/88).
auf Diskete
Kusse“e : Baui-Nr. A 14 Dislafie, Bast -Nr. A {do Koaaslle
Ab,~-
[ 3
.
Bientrdrse (3/84), BiGchem (5/84), "Copy 5 (1/86), Hardeopy i Saikosha CF 100 (1/84), Lander (3/86), Moondrvar (5/86), Polargrofik { 3/84),
e “e THPaint (3/84), 40-Zeichen-Mode (3/84), Tutie Jumpear {1/88), * Nur auf Diskette
D‘ske Bast-N1. TI 43 Diskatte, Best-Nr. Tl 13a Kassette
ThAssamblerdiskette 1 Fir die THAssembDiemecks haben wir oul viefochen Wunsch eine Disketts mit den Queilicodes der Ubedangen
— Assam ramme Mocfopeda (4/85) und Super Disk Catalog (4 und 7/85) :usormmengestellt. Zum Andem und Lemen;
5 Basl-MNr. Tl 14 Diskotie
muwﬁrdm 2 Diese Diskelfe enill die Quelicode-Datelsn fir die Assombleprogramme Adressdoled [4/88) und Disk-
Ifes (&/85)
Kusse“e Bagt-Nr. T1 15 Disketia
i “Wisy der Wurm (7/86), Seikosha GP 60 Hardeopy (7/85), Taman (7/84), "Adsessdalel (5/88), Soundeditar pius (9/86), Screen Ediior (7/86),
w2 ‘AssemblerGrofk-Ganerotor (7/86). The Piague (%,88), "Disk Utiifles (9/88). ° Nur auf Diskette :
l 9 Basl-Nr. Tl 1& Disketha, Basl-Nr. Tl 16a Kossalte
=
Boloon (7/35), Rescue in the Slone-Age (6/85), Solitaire (7/85), Sprite Ediar (%/85), Dala Loader (4/85]. Ranmenrcuine (7/85)
Basl-Nr. C 11 Diskefe DM 20,-, Basi-Ni. C 110 Kosette DM 14—
nder' Roddsh One (10/85), 3-D-Hubschrauber Simulafior (11,85), Head 1o Head Biathlon (1/86)
Basl-Nr. C 12 Diskete DM 13-, Basl-Ni. C 120 Kossalie DM 10~
l- ulla Formel One (3/84), Direclony in Farbe (3/84), Roddish in the Jungla (5/84)
iu Besl-Nr. © 13 Diskette DM 13-, Besl.-Nr. C 13a Kassetle DM 10~
| do'e Skifiegen (7/84), Jumping Jive (%/B&), Eastem Right (11,/83), Hardoopy Céd (141/84), Time Looder {nur fr Disketie) (11/88)
0 £ Besk-Nr. C 14 Diskelie DM 13,~, Besl-MNr. C 140 Kossette DM 10~

WL
SCHEN

Coupan ausschnaicen und elnschicken an

Verag Rt /Ebarie CK-Sottears
Poetfech 1640, TE1E Breflan

Anzahi  Bestall-Nr et/ ber-Pat Prais Harme co1 Basisilers B
H Strafie TPLZiOn
Telkelan D lamy Unteesshi il
Ich wslfmche folgesds Bezsh =

O MWachnahme [zuzGglich DM 570 Poro- und Wersandhndime |

- ;::lru.liu::t [WiEre Versandoosian|
Ale Sohech bedlecsn oder su? Pogischeciranto Kerlruhe
A34F)- 750 Uberweisan




e« ATARI

Computer Kontakt 10-11/86

INFOS - NEWS - BERICHTE - REVIEWS - TESTS - PROGRAMME - LISTINGS - ALLES FUR ATARI-USER

Hallo Atarianer!

Im Mittelpunkt dieses Heftes
steht "MicroMon™, unser Top-
Programm des Monats, das zum
ersten Mal nur filr Cassette aus-
gelegt ist! Es handelt sich dabei
um einen Maschinensprache-
monitor, der die ersten Einblik-
ke in die Assemblerprogram-
mierung des Atari geben kann.
Die geschickte Programmie-
rung (z.B, licgt der Momitor un-
ter dem Betrichssystem und
nimmt daher keinen Speicher-
platz weg) hat uns bewogen.
MicroMon zum Top-Programm
dieser Ausgabe zu machen.

Als Ausgleich finden die Dis-
ketien-User ebenfalls cin MS-
Programm, dén Disk-Collector
von unserem Stammlieser Ste-
fan Funk. Mit diesem sechr hilf-
reichen Programm lassen sich
komfortabel alle Files verwal-
ten, die bei nachlissiger Be-
gehrifung  oft  stundenlange
Suchaktionen erfordern.

Gleich zwei Spiele haben wir
filr die Freunde der "leichten
Unterhalung™: das Basic-Spiel
"Gofl™ und meinen in Assem-
bler geschriebenen "Puzzler”.

Als "ernsthafte Anwendung”
{was immer das sein mag) fin-
den Sie ein Karteikartenpro-
gramm und das zweite Listing
7zu unserem MIDI-Interface-
Bauplan, Und in Peters Assem-
bler-Ecke dreht sich alles um
den  Display-List-Interrupt,
kurz DLI genannt. Vielleicht
werden einige sich gleich mat
dem MicroMon versuchen.

Nun zu unserem grofen ST-
Teil, den wir in Zukunft weiter
pusbanen werden. Hier findet
der interessierte ST-User wie
gewohnt  Softwaretests  und
Buchbesprechungen aller Kate-
gorien. Unseren Bericht iiber
das hervorragende GfA-Basic
miichte ich an dieser Stelle be-
sonders erwihnen. Wir beab-
sichtigen, in Zukunft fiir den 8T
var allem Programme in digzem
(wie wir meinen besten) Basic-
Dialekt zu veroffentlichen, Wir
warten also gespannt auf Li-
stings und Tricks mitfiiber GA-
Basic.

Bis zur niichsten CK verbler-
be ich als Euer
Thomas 1M

Satte 320 KByte fiir den

Atari 800 XL

Der 5T hat es gezeigt: Mch-
rere 100 KBytes bis zu einem
Megabyte Speicher fiir den
héuslichen Computer sind heu-
te kein Traum mehr. Modeme
Speicherchips erlauben auf ge-
ringstem Raum riesige Spei-
chermengen. Nun sind die Prei-
se dieser Chips so weil gefallen,
dal sie auch fir Home-Compu-
ter interessant werden. So kann

man mit der neuen Erweiterung
des Compy-Shops panze 256
KByte in seinen B0 XL einbau-
en, die sich mit den bisherigen
64 K zu respekeablen 320 KByt
addieren, Ganz nebenbei wird
der 80{) X L. dann auch kompati-
bel zum 130 XE.

Die Speichererweiterung ist
auf einer doppelseitig beschich-

teten Platine sauber unterge-
bracht. Sie ist kompakt aufge-
baut und findet daber im Inne-
ren des 800 XL reichlich Platz,
Zum Einbau miissen zwei Chips
von der Computerplatine ent-
fernt und in die Speichererwei-
terung eingeseizrt werden, An-
schlicBend wird die Erweite-
rung in die leeren Sockel einge-
steckt. Jetzt wird's schwieriger,
denn nun warten 16 Drihtchen
auf jemanden, der geschickt mit
dem Litkolben umgehen kann.
Wer sich das nicht zutraunt, kann
die Erweiterung auch gegen
Aufpreis beim Compy-Shop
einbauen lassen.

Mit Hilfe eines Schalters. der
in einem Liftungsschlitz des
Gehfiusedeckels montiert wird,
kann man den Fusatzspeicher
cin- und ausschalten. Man ist
somit auch pegen Programme
gewappnet, die sich allergisch
zeigen sollten und mit der Er-
weiterung nicht mehr funktio-
nieren wollen. Die zusitzlichen
256 K machen den 800 XL kom-
patibel mit dem 130 XE, Damit
ist sichergestallt, dall der Spei-
cher von zukiinftigen und schon
vorhandenen Frogrammen
(z.B. Typesetier oder Basic
XE) angenommen wird.

Die Software

Dias ist dann aoch gleich der
Kern der Sache. Denn was
nittzt Thnen der schiinste Spei-
cher, wenn Sie nichts damit an-
fangen koonen? Sie dirfen
nimlich nicht erwarten, daf
sich mil dem Einbau auch der
unter Basic nutzbare Speicher
erhisht, Mein, hier bleibt es bei
den bisherigen ea. 30 bis 38
KByie, je nach DOS und Basic,
Auf jeden Fall kann man dic
256 KByte aber als RAM-Disk
verwenden und somit auch um-
fangreichere Werke darin auf-

bewahren, Freundlicherweise
bekommt man gleich eine Disk
mit einér iiberarbeiteten Ver:
sion von DIOS XL zu der Erwei
terung. Dort findet man i
passendes RAM-Drisk-Pro
gramm, das den Zusatzspeichel
in 960 Sektoren zu je 256 Bytes
einteile. Natiirlich kann m
nuch die RAM-Disk von DO
2.5 nehmen, aber die bietet nuf
knappe 500 Sekioren zu 12
Bytes.

Die Speichererweiterung ko
stet komplet: 248.— DM. We
sic einbaven lassen will, mul
nochcinmal dreiBig Mark dra
flegen. Diese Investition lohe
%ich hestimmt, wenn man Vié
mit Compilersprachen oder As
sembler arbeitet und eine grofk
RAM-Disk das Arbeiten wve
einfacht.

Bezugsquelle:
Compy-Shop
Gineisenaustrale 29
4330 Miilheim

Peter Finzel

Atari-Club

Wir, das sind 2 Atari-Freak
im Alter von 13 und 15 Jahren
haben einen Atari-Club gé
grilndet und wollen sclbsige
schriebene Software unterein
ander austauschen. Auch Tip
geben wir bekannt. Bitte legt ef
nen frankierten Umschlag bel
wenn ihr Fragen habt und ur
schreibt. Einen Clubbeitrs
braucht ihr  voraussichtlic
nicht zu bezahlen. Nur wenn e
Clubmagazin (auf Disketie)
scheint, miiBt ihr dieses bezal
len. Bitte schreibt an die Adre:
se, die euch am néchsten ist.

Volker Wiche oder

Drata-Lisght Tobias Sch
Heidschnuckenweg 7 Diata-Light
2100 Likmeturg 5151 Burg
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Neues fiir die Atari-Spielekiste

Eigentlich konnte man kaum
noch Bessercs erwarten. Schon
die erste Ausgabe von "Spy vs.
Spy” iiberzeugte durch das aus-
gefeilte Spielprinzip und durch
farbenfreadige  Bilder, Der
Nachfolger digses Spicles mit
dem Untertitel "The Island Ca-
per” ist nun schon einige Zeit
auf dem Markt und erfreut sich
ebenfalls steipender Belicht-
heit. Kein Wunder, denn hier
wurde wirklich gute Arbeit ge-
leitet, Es handelt sich nicht um
cine schlichte Meuauflage des
alten Spielprinzips, vielmehr
wurden neve Elemente mit auf-
genommen und unglaublich viel
Wert auf Details gelegt,

Spyvs. Spy I

Ganz kurz zur Story. Die
zwei bekannten Spione sind mit
Flugzengen zu einer einsamen
tropischen Insel unicrwegs, auf
der eine streng geheime Rakete
niedergegangen ist. Nachdem
beide in bester Agentenmanier
mit dem Fallschirm auf der In-
sel gelandet sind, beginnt das
eigentliche Spiel. Schwarzer
und weiller Spion machen sich
auf die Suche nach den drei Tei-
len der Rakets, die gelunden
und montiert werden miissen.
Dranach muB das U-Boot gefun-
den werden, das den erfolgrei-
chen Spion von der Insel trans-
portiert. In bester 7-Manicr
gibt's beim Einstieg in das U-
Boot erst mal ein Kiflchen ei-
ner holden Schimheit.

Wer auch nur einmal die be-
kannten Comics des MAT-Ma-
gazines gelesen hat, der weifd,
dafl es bei der Suche nach den
Raketenteilen 7u manchem

Hinterhalt kommen wird. Der
smarte Spion crledigt so ctwas
mit seinem Trapulator (neue-
stes Modell FSS B5), mit dem
Gruben ausgehoben und Ko-
kosnul-Bomben  gelegt  wer-
den. Mur darf man das alte
Sprichwort nicht vergessen, das
da lautet: Wer anderen eine
Girube grabt. . .

Wie auch in der ersten Aus-
gabe von "Spion gegen Spion”
kiinmen zwei Spicler dank ge-
teiltem Bildschirm gleichzeitig
gegeneinander antreten. Wenn
man keinen Mitspieler greifbar
hat, iibernimmi der Computer
den Part des Gegners, Neu ist
hier, dafi die Screens nicht mehr
statisch sind, sondern unabhdin-
giz scrollen. Daneben ergibt
sich auch moch cin netter 3D-
Effekt, wenn man zwischen den
Biumen hindurchliufl. Grafk
und Animation sind durch und
durch hervorragend program-
mieri. Besonders iiberzengt die
Liebe zom Detail, die 2.B. im
Titelbild und in den Schlubsze-
nen reichlich zum Ausdruck
kommt, Gesamturteil: Sehr
empfehlenswert.

Knockout

Videospicle rund um den
Boxsport zind in letzter Zeit
sehr populir geworden. Leider
hat sich bisher noch nicmand
die Miihe gemacht, cin solches
Spiel auf den Atari zu tibertra-
gen. Verstiindlicherweise wa-
ren daher die Erwartungen
hochgespannt, als "Knockout™
von Kingsoft als erster Verire-
ter dieser Gattung angekindigt
wurde, Doch gleich vorweg:
Die Erwartungen haben sich
micht so ganz erfiillc. Das be-
ginnt schon mit dem Titelbild,
das grafisch eher mittelméiBig
einzunrdnen ist. Und auch wiih-
rend des ganzen Spicles wird
man den Gedanken nicht los,
dal hier das grafische Potential
des Computers nicht ausgenutzt
wurde.

Vor Beginn des Spicles er-
scheint eine Hi-Seore-Liste, die
nach jedem Spiel auf der Dis-
kette verewigt wird. Dann geht
es richtig los; erster Gegner im
Ring -ist "Macho Macaron”,
Der vom Joystick gesteuerte
Boxer wird als Drahigitter

riumlich vor dem Gegner dar-
gestellt, so daf man die Mog-
lichkeit hat, sowohl seine Schig-
ge als auch die des Gegners zu
schen. Im oberen Teil des Bild-
schirms werden Punkte gezghlt
und der Zustand beider Boxer
angereigl. Sinkt eine derheidan
Eraftskalen auf Null, so fille
der Boxer zu Boden und wird
ausgezithlt, Wenn er Glilck hat,
wird der Kampf forigesetzi
Auch eine Moghchkeit zum
k.o, ist vorgesehen; Jeder se-
landete Treffer erhtht den k.o.-
Balken, jeder Schlag, den man
einstecken mufl, verkiirzt den
Balken. Sobald dieser den rech-
ten Rand errcicht hat, ist der
Gegner k.o.

Ist der Gegner auosgezihlt,
wird der néchststiirkere von
Dizk geladen und der Kampf
beginnt von vorne, Ob Sie's je-
mals his zu "Smart Stallone”
schaffen werden? Gesamtur-
teil: Mirtelmab.

Racing Destruction Set

Hand auf's Herz: Wer ist
{oder zumindest war) fticht von
einer Carrerabahn mit flitzen-
den Modellautos fasziniert?
Cienau in diese Liicke stiBt
Ariolasoft mit dem “Racing
Destruction Set™, das vom ame-
rikanischen Partner Electronic
Arts (bernommen wurde, Hier
kann man sich ecine eigene
Rennstrecke basteln, sogar ein
Auto selbst zusammensiellen,
und dann geht's ab durch die
Mitie. entweder zn zweit oder
zegen den Computer. Also wie-
der eines jener bertthmien
"Construction Sets™, bei denen
man alles selbst machen soll?
Eeine Sorge, auf der beidseitig
bespiclten Diskette sind ca. 50
fertige Rennstrecken  enthal-
ten, di¢ man sofort ohne grofl-
artfigen  Aufwand verwenden
kanm.

Fiir all diejenigen, die gerne
selbst Hand anlegen waollen,
bietet der "Baukasten” eine rej-
che Awnswahl an Elementen,
wie z.B. Kurven, Kreuzungen
oder Spriinge, die zu ciner ab-
wechslungsreichen Strecke ver-
arbeitet werden konnen. Der
Editor funktioniert recht prak-
tisch und priift die Rennstrek-
ken immer gleich nach der Ein-

gabe, obauch alle Elemente zu-
cinander passen. Die beste Ei-
genschaft dieses Baukastens ist
der 3D-Effekt, mit dem die
Rennstrecke etwas rdumliche
Tiefe erhiilt. Dadurch sind auch
Berg-und Talkstrecken misglich.

Nach der Rennstrecke muf
man sich ein passendes Gefiahrt
rusammenstellen. Man hat die
Auswah] zwischen neun Typen,
die vom Rennwagen iiber einen
Jeep bis zum Mondauto (1) rei-
chen. Wem Motorisierung und
Reifen nicht gefallen, kann un-

ter einer Reihe von Alternati-
ven auswihlen, Machdem zwei
Autos ausgewihlt sind, geht es
zum Rennen. Die Piste wird in
cinem gesplitteten  Bildschirm
in schriiger Aufsicht dargestellt,
und, dhnlich wie beim oben vor-
gesteliten “Spy vs. Spy”, kin-
nen sich zwei Spieler gleichzai-
tig bereiligen.

Hier endet aber auch schon
die Gemeinsamkeit mit dem
Agentenspicl, denn die Bild-
schirmgrafik des Rennens laBt
viel zu witnschen iibrig,

Das Rennen kann man im
herkdmmlichen Sinne aul Zeit,
aber auch auf méglichst viele
Crashs fahren (darum Destruc-
tion). Dann gewinnt derjenige,
dessen Fahrzeug am lingsten
heil bleibt. NaturgemaB gibt es
in diesem Modus auch die Mag-
lichkeit, den anderen zu behin-
demn (z, B, Olspur) und am eige-
nen Fahrzeug einen Ramm-
schutz anzubringen. Sieht man
einmal von der Grafik des Ren-
ncns ab, so iiberzeugt das Spiel
durch seine wvielfiltigen Mag-
lichkeiten, die auch in der deut-
schen Anleitung gut beschrie-
ben sind. Durch den Machteil
der Grafik lautet das Gesamtur-
teil nur "gut™. Peser Finzel

| Wb Laufverk 1.ATARI ST 496.-
Disk 3,60 20 ap T o1 436
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Display-List Interrupts

PM-Grafik, Scrolling und Pa-
ge-Flipping sind alles Techni-
ken, mit denen Atan-Compu-
ter vor einigen Jahren Meilen-
steine gesetzt haben, Doch das
1-Piinktchen des grafischen Po-
tentinls sind’ die Display-List-
Interrupts (kurz DLI). Mit de-
ren Hilfe kinnen noch mehr
Farben., noch mehr bewegic
Ohbjekte oder auch mehrere
Zeichensitze gleichzeitig dar-
gestellt werden.

Diicse DLIs haben nur emén
Nachreil: Sie sind ungemein
kritisch in der Ausfilhrungszzit
und daher awsschlieBlich den
Assemblerprogrammicrermn
vorbehalten. Das ist natirlich
ein Grund fiir die Assembler-
ecke, sich dieses Themas anzu-
nchmen. Den Anfang machen
zwei Beispicle. Spiter werden
wir uns mit dem Timing der
D115 befassen, ein Thema, das
besonders Leute mit eiwas As-
sembler-Erfahrung  interessic-
ren wird. Zunfichst aber ein
paar Grundlagen fiir alle, die
sich mit Interrupts und Rastar-

zeilen noch nicht so auskennen.

Sie wissen ja sicherlich , daB
von Threm Computer erzeugle
Bild besteht aus 50 Einzelbil-
dern pro Sekunde. Aber auch
jedes dieser Einzelbilder (Fra-
mes) wird nicht im (ianzen aus-
gegeben, sondern von einem
Elektronenstrahl in einzelnen
Rasterzeilen auf den Bild-
schirm pereichnet. Mur durch
die Trégheit des Auges und der

Machlcuchtdaver des Bild-
schirms schen wir ein stehen-
des, meist flimmerfreies Bild.

Fiir die Grafikprogrammie-
rung braucht man eine Miglich-
keit, den Prozessor an dic Er-
zengung des Bildes zu koppeln.
Dramit vermeidet man Bildsti-
rungen (Flackern etc. ), und Be-
wegungen werden gleichmafiig
und fliissig, Beim Atari wurden
zu diesem Zweck zwei Inter-
mupls verwendet, Der cine trtt
auf, wenn die Ausgabe eines
Frames perade beendet ist und
der Elektronenstrahl zu seingm
Ausgangspunkt  zurickkehrt.
Wir kennen thn bereits aus frii-
heren Assemblerecken: es ist
der VBL Der rweite Interrupt.
der DLI, 8Bt sich bereits wih-
rend des Bildaufbaues ausls-
sen,

Es diirfte inzwischen bekannt
sein, daB die Grafik des Atar
durch cinen cigenen Videopro-
zessor, dem Amntic, sulgebaut
wird, Auch dieser 'rozessor hat
ein eigenes Programm (die Dis-
play-List), in dem festgelegt
wird, welcher Speicherbereich
in welchem Modus darzustellen
ist. So besteht die Display-List
gines GRAPHICS-0-Bild-
schirms w.a. aus 24 Anweisun-
gen zur Darstellung einer Text-
zeile, Man kann nun bei jeder
Antic-Anweisung ein Bit setzen
(das hischstwertigste), so daf
der Videoprozessor einen Dis-
play-List-Intermpt auslast.

P

BT — BT e
wird Ssestartel

Timing bei Farbwechsel

Die Maglichkeiten einer sol-
chen Einrichtung sind enorm.
Da der Interrupt aufiritt, wih-
rend der Elektronenstrahl noch
unterwegs ist, kann man einige
fiir die Bilderzeugung verant-
wartliche Hardware-Register
dndern. So ist es moglich, ober-
halb-und unterhalb der Inter-
ruptzeile verschiedene e
chensfitze #u benutzen, wenn
man CHBASE ($D409) mit ei-
pem DLI fdndert. Auch kann
man Farbregister neu besetzen
und somit mehr Farben darstel-
len oder die Positionsregister
der Player verindern elc.

Eine der eindrucksvollsten
Moglichkeiten fir DLI habe ich
bei meinem Programm
"Schreckenstein®  verwendet.
Mit Hilfe eines DLIs werden
die Register fiir Fein-Scrolling
(HSCROL und VSCROL) in
der Mitte des Bildschirms gedin-
dert. Dadurch sind zwei Fenster
mbglich, die sich vollkommen
unabhiingig voneinander scrol-
len lassen.

Technik

Bleibt eigentlich nur noch zo
klaren. wie man mit DLIs um-
geht. Drei Schritte sind zu tun:

1. Das DILI-Bit in der pe-
wiinschten Zeile der Dis-
play-List setzen.

2. Den DLI-Vektor VDSLST

($0200, $0201) auf dié Inter-

rupi-Routine richten.

Den Interrupt mit Bit 7 von

NMIEN (SD40E) freigeben.

Mach dicsen Schritten wiirde
der Vektor VDSLST durch-
sprungen, nachdem Antic die
Anweisung mit dem gesctzicn
DLI-Bit verarbeitet hiitte (ge
naueres dazu noch spiiter). Was
jetzt noch fehlr, ist dic vom DILI
angesprungens  Routine, Da
dieser Programmieil im Inter-
rupt Liuft, muB man ein paar
Regeln sehr sorgfillig beach-

ten:

L

— Alle Register miissen vor der
Verwendung auf den Stack
gerettet  werden. Braucht
man nur den Akku, so genilgt
ein PHA-Befehl.

— Wor Verfnderungen der
Hardware-Register sollte ein
Schreibbefehl aufl die Adres-
se WSYNC (3D40A) ausge-
fithrt werden., Damit lassen
sich Strungen vermeiden;
der genaue Mechanismus
wird uns spiter noch beschif-

tigen. Wichiig ist auch, dal
alle Veranderungen direkt ai
den Hardware-Registen
ausgefilhrt werden miissen

. denn die  Schattenregiste
werden ja erst im VBI {iber
tragen.

— Vor dem Veriassen der DLI
Routine milssen dic ur
spriinglichen Inhalte der Re
gister wiederhergestellt wer
den.

Ein ganz cinfachcs Beispie
fiir cine DLI-Routine und de
ren Verwendung in Basic fin
den Sie in Listing 1. Hier win
nur die Hintergrundfarbe de
Textezs etwa in der Mitte de
Bildschirms gedindert.

Mehr DLIs

Matiirlich kann der DLT nogl
viel, viel mehr, In den Listings.
und 3 hekommt jede Zeile eine
GRAPHICS-{-Bilschirms mi
Hilfe eines DLIs eine eigen
Farbe zugewiesen. Due Farbe
sind in der Tabelle FARBTAI
{ab £603) zusammengefaBt un
kidnen z. B. von Basic gefinder
werden — cine praktische Me
thode, wenn man cinzelne Zei
len hervorheben will. Im Basic
Listing 3 ist ein kleines Dem
enthalten, an dem Sie sehen
was man alles damit anstells
kann.

Listing 2 zeigt lhnen die inné
ren Vorgidnge dieses schon rels
tiv komplizierten Interrup
Beispieles, in dem VBI un
DLI zusammenarbeiten. Im e
sten Teil werden VBI- und DL
Routinen wie oben beschriebe
eingerichtet. Der VEI, der |
immer nach der Ausgabe cing
kompletten Bildes stattfinde
hat nur die Aufgabe, einen Le
ger in die Farbtabelle auf Nu
zu setzen. Ist der erste DLI au
geldst, wird das vom Zeige
markierte  Tabellenelemer
(nach einen STA WSYNC) |
das Farbregister 2 dibertragei
Danach wird der Zeiger weite
geschaltet, so dab der nichs
DLI das zweite Element libe
triigt. Sind alle 24 DLIs vorbe
so tritt wieder ein VBI in E
scheinung, setzt den Zeiger o1
riick, und das Spiel beginnt vo
vorne. Sie werden sich vie
leicht fragen, warum im vorige
Beispiel kein VBI zum Riicl
setzen des Farbregisters nit
war. Ganz einfach, weil d
VBI-Routine im ROM dig
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Aufgabe beim Kopieren der
Schatlenregister in die Hardwa-
rc-Register automatisch  erle-

digt.

Besonderheit

Wenn Sie sich die Routine
zum Sewzen der DLI-Bits in der
Display-List genauer ansehen,
werden Sie feststellen, dall der
erste DLI niche, wie anzuneh-
men, in der crsten Zeile des
GRAPHICS-0-Bildschirms
ausgelist wird, sondern sehon
davor. Jede Display-List be-
ginnt mit drei Anweisungen fiir
je 8 Leerzeilen und genau bei
der lewrten dieser Anweisungen
wird das DLI-Bit schon gesetzt,
Das hat seinen Grund. Wenn
nimlich eine Anweisung in der
Display-List mehrere Raster-
zeilen erfordert (z.B. der Text-
modus Antic 2), danswird der
DLI erst in deren letzter Ra-
sterzeile ausgelost. Wiirden wir
daher die Anweisung filr die er-
ste Textzeile mit einem D1.1-Bit
versehen, so hitte der Farb-
wechsel erst Auswirkungen auf
die zweite Zeile. Wir lernen da-
raus, das DLI-Bit immer in der
Zeile vorher zu setzen.

Timing
Obwohl der 6502 in Threm
Atari mit seinen 1.79 MHz

schon beachtlich schnell liuft,
mufl man bei einer DLI-Routi-
ne mit der Laufzeit aufpassen.
Keine Angst, ¢s ist noch lange
nicht kritisch, wenn wie bisher
nur cine einziges Farbregister
geindert werden soll. Aber
wenn man mehr als 3 Hardwa-
re-Register iiberschraiban will,
mull schon mit jedem Maschi-
nenzyklus gerechnel werden.

Wicvicl Zeir bei einem DLI
zur Verfllgung sieht, wird an
Bild 1 klar. Es zeigt zwei Ra-
slerzeilen eines Bildes, wabeiin
der ersten Zeile ein DL statt-
finden soll. Man muB noch wis-
scn, daf die Zeit, die der Elek-
tronenstrahl fiir cine Rasterzei-
le hendtigt, beim 6502 filr 114
Zyklen ausreicht. Es vergeht
nun schon einige Zeit von der
Ausltsung des DLIs bis zum
Sprung durch den Wektor
YDSLST. Das fiihre dazu, daB
die DLI-Routine erst ab Zyvklus
33 der ersten Zeile zum Zuge
kommit.

Das Register WSYNC

Man kinnie jetzt einfach ein
Farbregister mit einer LDA-
STA-Kombination new besct-
zen. Die Folge davon wiire
aber, dab der Farbwechsel mit-
ten 1 Jder Rasterzeile statifin-
den wiirde. Durch einige zu-
sitzliche Effekte (DMA!} zit-
tert die Farbgrenze auch noch
hin und her und fithrt zu einer
Verunstaltung der Grafik, Aus
dieser Klemme hilft uns das Re-
mister WSYNC (SDJ0A, Waii
for S¥NC). Ein Schreibbefehl
aunf dizse Adresse hiili den Pro-
Zessor solange an, bis der Elek-
tronenstrahl das Ende der Ba-
sterzeile erreichl hat, Genauer
gesagt nimmt der 6502 sieben
Zyklen vor Anfang der niich-
sien Rasterzeile seine Arbeit
wicder auf, Fu diesem Feit-
punkt befindet sich der Elektro-
nenstrahl auBerhalb des sichi-
barcn Bereiches und jegliche
Anderungen der Grafik bleiben
unsichthar.

Da der Haltezustand des Pro-
zessors im Zyklus 107 aufgeho-
ben wird, muB der Schreibbe-
fehl, der selbst vier Zyklen be-
ndtigt, spitestens bei 103 begin-
nen. Man kann sich leicht aus-
rechnen, dal fiir den ersten Teil
des TYLIs maximal T0 Zyklen
verbleiben, Da der Speicher des
Ataris aber mit dynamischen
Speicher-ICs  aufgebaut st
werden einipe Zyklen fur den
sog. "Refresh™ abgezweigl (9
pro Zeile). Findet der DLIin ci-
ner Zeile statt, in der der Antic
Informationen fir die Bild-
schirmgralik per DMA aus dem
Speicher holen mul, so verrin-
gert sich die Zeit fiir den DL
ganz enorm (20 bis 40 Zyklen
beansprucht der Antic je nach
Gralikmodus fiir sich). Man
kann also davon ausgehen, daB
vom Sprung durch den DLI-
Vektor bis zu WSYNC ca. 21
bis 61 Zyklen zur Verfligung
stehen. Was ist in dieser Zeit zu
tun? Erstens miissen dic Regi-
ster gerettet werden, zweitens
bictet es sich an, die neuen
Werte fiir Farben ctc, gleich in
die CPU-Register zu schreiben.
Hier ein kleines Beispiel, in
dem die Anderung von drei
Farbregistern vorbereitet wird:

PHA
TXA
PHA
TYA

PHA

LA #FARBE]
LDX #FARBEZ
LDY #FARBE3
STA WSYNC

Damit hat man die zweite
Phase des DLIs schon gut vor-
bereitet. Man kann die Werte
nach WSYNC nun mit drei Sto-
re-Befehlen schnellstméglich in
dic Hardware-Register ibertra-
gen. Dic Fortsetzung des obi-
gen Beispieles wire 7.8, :

5TA COLPFO
5TA COLPF1
5TA COLPE2

Dras ist awch bitter notig,
denn die Zeit ist knapp. Yon
WSYNC bis zum Zeilenende
sind 7 Zyklen, bis zum Aufrab-
chen des Strahles am Anfang
der nfchsten Rasterzeile sind
ctwa 17 Zyklen Zeit, Etliche
davon beansprucht die DMA
des Antic (1 bis 3}, mit einge-
schalteter PM-Girafik sind ¢s 5
mehr, Das bedeutet, dal-in die-
ser "kfitischen” Phase des DLIs
ca. 16 bis 23 Zyklen genutzt
werden diirfen. Bedenkt man,
difl die drei STA-Befehle schon
12 Zyklen davern, dann wird
klar, dall hier keine grofien
Springe miglich sind.

Viel Zeit

Fiir die letzte Phase des DLIs
gibt es dann keine zeitliche Ein-
schrinkung mehr. Sie sollte nur
zu Ende sein, bevor der DLI
beim nichsten Frame ausgelést
wird, also in etwa 24 000 Zyk-
len. Man benutzt diese Phase,
um die Register in umgekehrier

Reihenfolge wieder vom Stack
zu holen und den Prozessor per
BT vom Interrupt zu erlosen.
Zu obigem Beispiel wire dies:

PLA

TYA

PLA

TXA

PLA

RTI

Matirlich kann man auch
noch andere Aufpaben an die-
ser Stelle erledigen. Etwa cinen
ZLeiger weiterfiihren (5. Bei-
spiel) oder z.B. den DLI-Vek-
tor auf einc andere Routine
richten. Das wiirde daza fith-
ren, daB ein weiterer DLI ganz
andere Aulpaben ausfiibren
kimntc. Denkbar wiren auch
DLIs, die mit mehreren STA
WSYNC arbeiten und sich so-
mit liber mehrere Rasterzeilen
erstrecken. Auf diese Weise er-
zeugt man diese Farbbalken,
die so ungeheuer plastisch aus-
sehen.,

An diesen Ausfiihrungen ha-
ben Sie sicherlich bemerkt, daB
DLIs ganz schin verzwickt sein
konncn. Das trifft nicht zu,
wann man nur eine Farbe fn-
dern will, aber es gibt auch Fil-
le, in denen man mit jedem Ma-
schinenzyklus rechnen muB.
Ich erinnere mich noch bestens
an einen DLI in memem letzten
Spiel, der vier Players verset-
Zen, ¥wei Farben dndern und
dic Bildschirmbreite modifizie-
ren sollte. Im wahrsten Sinne
des Wortes - das  kostete
Schweib!

Peter Fingel

Listing 1

30 REM #
&0 REM

INEXT 1

113 REM #*

120 DATA 72

125 REM =

130 DATA 169,194
135 REM =

10 REM #4334 4 42000 R R B RN REEH 843
20 REM # lweifarbiges BR.O

40 REM ®# Einfaches DLI-Beispiel
50 FEM S5 easuaassnttiistesssssidisss

100 REM # DLI-ROUTINE IN PABE &
110 FOR I=1536 TO 15446:READ A:PDKE 1,A

FLA
LDA #3C2

ETA WEYNC
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200 REM # DLI-Bit in D.-List setzen
210 DLIST=PEEK (S5&1) #255+PEEK (560}
220 POKE DLIBT+14,128+2
300 REM # DLI #reigeben
310 VYDSLST=S12:NMIEN=54285
320 POKE NMIEM,b4:REM * DLI aus
330 POKE VDBLST,0:REN # Vektor
340 POKE VDSLBT+1,6:REM # eintragen
350 POKE NMIEN,192:REM # DLI ein

» -
Listing 2
100 REM S4SsEEsusuunuunuttenmntmettees
110 REM & Vielfarbeffekt in BR.0O
LZ0 REM # BASIC-Loader
130 REM * P. FINIEL 1984
140 REM #¢Rsaseuudueadtsiudnsaanatieds
200 MPBM=1534:FARBTAB=13540
220 BOSBUB 500
230 X=USR(MPEM)
300 FOR I=0 TO 23
310 X=PEEK (FARBTAB+I)
320 POKE FARBTAB+I,14
330 FOR T=0 TO SO:NEXT T
340 POKE FARBTAB+I, X
IS0 NEXT 1
360 BOTO 300
500 REM # Vielfarbeffekt installieren
510 S=0:RESTORE &00
570 FOR A=153& TO 14&4:READ DsFOKE A,D
:5=5+DI1NEXT A
530 IF 5<¢>14129 THEN 7 "DATEN-FEHLER!"
1 8TOP
590 RETURN
400 DATA 104,76,29,6,20,34,52,66,84,98
,116,130,148,142,180,194,212
510 DATA 224,244,2,20,34,52,64,084,98,1
16,130,0,173,48,2,172,49,2,133
420 DATA 212,132,213,160,2,177,212,9,1
28,145,212,200,177,212,9,128
430 DATA 145,212,200,200,200,177,212,9
,128,145,212,192,27,208,245
&40 DATA 169,0,141,14,212,149,98,141,0
12,169,6,141,1,2,169,121,141
450 DATA 34,2,149,6,141,35,2,169,1%2,1
41,14,212,96,72,138,72,174,28
640 DATA &,189,4,6,141,10,212,141,24,2
08,232,142,28,6,104,170,104
670 DATA 44,169,0,141,28,6,76,95,228
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140 DATA 141,10,212 Listi
143 REM + 8TA COLPF2 stlllg3
150 DATA 141,274,208 ERRERERR AR RN R RN ERNE
135 REM . # PLA ® DIBPLAY-LIST=-INTERRUPTS

A &
::g :E;“*lﬂ‘ RTI # Vielfarbiges GRAPHICS 0 Display
170 DATA b4 EEEEFRREE RN R R R AR RN R R AR

COLPF2 EQU #D01B Hardware-Reg. fuer Farbe
WEYMNC EQU $DA0A Warten auf Ieilenende
MMIEN EQU $D40E NHI-Freigabe

YDSLST EQU $0200 Vektor fuer DLIs
WVBLKI EGU #0222 VBI-Vektor (imsediate)
BEDLSTL ERQU $0230 leiger auf D-List
BYEVRY EQU $EASF VBl-Routine im ROM

HILFIP EQU $D4 Hilfésregister in Zero-P.
#

# im ATMAS Monitor sit 8 0&01 starten

*

ORE $0&600

FLA fuer BASIC

JMP ETART Tabelle urberspringen
#
# Tabelle der Iemilenfarben:
*
FARBTAB DFB $14,822,834 #42,454,%42

DFE $74,%82,%94 ,4AZ, $B4, %502

DFE $D4,$E2,$F4 802,814,522

DFB $34,842, 854,862 ,974,982
IEIBER DFB © leiger in Tabelle
START LA BDLEBTL

LDY EOLETL+1

D-List-Zeiger in
lero-Page kopieren

BTA HILFIP f. indirekte

8TY HILFIP+1 Adr.=Art

LDY &2 DLI-Bit in

LDA (HILFIP),Y dritter Lesrzeile
ORA #3%B0O setzen

BTA (HILFZP),Y

INY DLI-Bit in der

LDA (HILFIP),Y LME-Anweisung

ORA #5880 der D-List setzen

BTA (HILFIP),Y

INY LME-Adresse

INY ueberspringen
INTEBET INY Bchleife €.

LDA (HILFZP),Y DLI-Bit in restl.

DRA 8580 Display-List

ETA (HILFIP),Y

CPY #27 schon alle Ieilen?
BNE INTSET nein=-=-%

¥

# DL1 und VYBI aktivieren

»
LDA WO Interrupts aus
STA NMIEM (VBI & DLI}
LDA #DLIPGM:L den Vektor auf
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ETA VYDSLSY
STA VDELST+1
BTA WVBLKI

BTA VVBLKI+i
LDA #3CO
BTA NMIEN
RTE

]

®
DLIPEN  PHA

TKA

PHA

LDX¥ IEIGER

ETA WEYNC
8TA COLPF2
™y
BETX IEIGER
PLA
TAX
PLA
RTI
+

#

LDA #DLIPBM:H. setzen
LDA BVBIPEMiL VBI-Prograsm

LDA #VBIPBM:H

# DLI-Routine Vielfarben-Effekt in BR.O

LOA FARBTAB,X

# VBI-Routine Vielfarbeneffekt

die Int.-Routine

einbinden
(immediate)

und VBl & DLI
freigeben

Akku retten
X-Reg. retten

Index laden

Farbe aus Tabelle
Ieilenende abwarten
Farbe eintragen
leiger weiter-

schalten
'-Reg. vom Btack

Akku besorgen
Bchluss!

VBIFEM LDA &0 leiger auf Anfang
BTA IEIGER der Farbtabelle
JHP SYEVEV VBl weiter

*

DBI‘ llllllgl'igﬂ die zuriickgelassenen Wilrmer

Goff

Zicl des Spicles ist es, den
hungrigen Goff so ilber das
Spielfeld zu lenken, daB sein
Hunger nach den saftigen
Friichten, die sich auf dem Bild-
schirm befinden, gestillt wird.
Leider ist Golf so gierig, daB er
nicht aufhért zu laufen und
nach jeder gegessenen Frucht
noch schneller wird. Passen Sie
jedoch auf, dall Sie ihn nicht in

lenken. Auch darf er ben seiner
Jagd nach Friichten nicht in die
Winde ldufen.

Sollte es Goff pelingen, alle
Friichte im ersten Bild zu essen,
gelangt er in ein zweites, in dem
es ihm noch schwerer fallt, sei-
nen Hunger zu stillen., Im ersten
Bild muB er filnf Friichte pro
Bild einsammeln. Bei jedem
newen Bild wird es eine Frucht
mehr.

Wolfgang Heemsoth

% POKE 553,89

T I

INENT I:6070 4

& GO5H

POKE 711,36:&0508 22

1 PAGE=PEEK([186)-12:CHS=PRCEN2SE

3 FOR I=128 TO 471:POKE CHS+I,PEENIS?I
4441 1POKE CHS#1824+X,PEEK(S7I44+ID 1 HE

-4 READ C:EF C=-1 THEM &
§ FOR 1I-@ TO 7:READ 0:PONE CHS+CHESI.4

& READ C:IF C=-1 THEN &
7 FOR I=8 T@ 7:READ A:POKE CHS+CHa+I+1
lzlfﬂtfﬂ I:60T0 &

¥ BI=L:RR=0:YR=0:CHR=LG64:TIN-58:H=32:T
I=TINSC=@ L=4: Mll-1:FRE=MU*4
18 GRAPHICS 17: PﬂE 756, PACE : PDK=PAGE :

11 POSITION B,22:7 BE;"SC:";SC:POSITIO
MO15,22:7 WS:“L!";L:POSITION 6,23:7 BS
F"LEVEL "l

12 POKE 756,POK:POK=PON+4:IF PONIPAGE+
4 THEM PDX=PAGE

13 POKE 77,8:5=PEEK{6I2):FOR MW=L TO TI
IMERT M

14 IF S=11 THEN XR=-1:YR=0:CHR=161

15 IF 5=7 THEN XR=1:YR=0:CHR=161

16 IF 5=17 OR 529 DR 5=5 THEN KR=0:YE=
L:CHR=1864

17 IF 5-14 OR 5=18 OB S=6 THEM HR=#:YR
=-1:CHR=165

18 SOLUND ©,.58,8,12:COLOR H:PLOT X,Y:N=
HHUR:¥Y=VETR:LOCATE X,Y,Z:COLOR CHR:PLD
T X, ¥:50UND @,8,8,0:H=Z

19 IF Z=F THEM 1%

28 IF Z{)I2 THEM 32

71 &OTD 12

2z IF BI}8 THEW BI=1

23 POKE 559,8:605UB 26:0M BI GOSUB &5,
68,73,77,81,85,%2,98

1:_: GOSUB 29:PDKE 55%,34:CHR=164:FRE-MI

25 RETURN

26 COLOR 6:PLOT 8, 0:0RANTE 19,9:DRANTO
19, 21:DRANTD 8,21 :DRANTD 0,9

27 F=IMT(RND(8)%I)+18

28 N=9:V=18:H=I2:COLOR 164:PLOT X,¥:TI
=TIM:RETERN

29 A=INTCRED(8)®LE) +1 1 B=IHT (RND CBI%19)
+1:LOCATE &,8,C:IF C()I2 THEM 29

I8 COLOR F:PLOT &,B:RETURM

31 REM

I2 COLOR 162:PLOT X.Y:GOSUB I7

I3 FOR W=120 TO 150:S0UNC 8,H,18,18:50
HND @, W+l 18, 18:POKE 756 ,POK:PON=PON+4
{IF POK)PREE+L THEN POK=PGEE

34 BEXT MiGOSUB I7

35 L=L-1:TF L{@ THEMW 43

i:: B=I2:XR=0:YR=0:CHR=164: TI=TIM: COTO

37 FOR W=8 TO J:SOUND W,®.8,8:NEXT H:R
ETURN

I8 REM

I7 FOR MC158 TO 188 STEP -2,5:S0UND @,
N, 18,10 50UND 1,M-20,18,18:MEXT W:SOUN
B 9,0,0,0:50UND 1,0,0,0

40 SC=5C#S0:TI=TI-5:N=136

41 FRU-FRU-1:IF FRECL THEW MU-MU+1:BI=
BI+1:FRU=MU4:NR=0:YR=0:5C=5C+200; 6050
B 43:60T0 18

42 GOSUB 23:60T0 11

43 FOR N=15 TO @ STEP —2:FOR Mi1=68 TO
49 STEP -1:S0UND @,ML,10,MN: SOUND 1,M1-
19,168, W: NENT WL:MEXT MW

44 SOUND ©,9,0,0:50UND 1,0,0,8

45 IF BI=4 OR BI=7 OR BI=8 THEM FOR M=
15 T0 @ STEP -2:FOR 8=58 TO 188 STEP 2
1SOUMD ®,0,18, H:MEXT @;KEXT W:LzL+1
46 SOUND @,0,0,B:POSITION 17,27:7 BM6:L
47 RETURM

48 FOR M=15 TO 8 STEP -1:FOR M1=28 T0
35 STEP Z:SOUMD 0,485 (Wi—4D, 18, H:NEXT
HL:MEXT W:SOUMD 0,9,8,8

43 POSITION 5,18:7 85;"GAME OVER™

580 FOR W=9 TO 1508:NEAT W:GOTO 8

51 GRAPHICS 17:POK=PAGCE:PDKE 798,198
52 POSITION 1,5:% t16;"§

P POSITION 1,Z7:7 B6;"wol fgang heemsot

h'll

ﬁ POSITION 8,9:7 #8;" (C( (¢ CCC ¢
? POSITION 8,10:7 B6;" < LE A
ﬁ{ﬂﬁl‘lml B,01:7 BB (¢ { { (L
56 POSITION 8,12:7 #6;" ( ( ( (K
E? POSITION 8,13:7 #6;" {{<{ ({( (

98 POSITION 5,17:7 06 ;"SCORE:";5C
=3 POSITION 4, 1!.. Iﬁ- prescgstdrt
SITION 1,72:7 BG;* iry 1s5foamal
68 PONE 756,PDK: PI.'II'.-P'.I"'-I IF POK)PAGE+
4 THEM POXK=PAGE

61 FOR W=1 TO Z8:MEKT N
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82 IF PEEK(53279{}6 AND PEEK(G443=1 T

HEM 6@

63 RETURM

84 REM

E5 POKE 789,84

66 RETHRN

67 REM NI

58 POKE 789,196:POKE 788,12

69 COLOR 39:PLOT 5,2:DRAMTO 5,5:DRANTO
8,5:PLOT 11,5:DRANTO 14,5:DRAWTO 14,3
78 PLOT 6,14:DRANTD 13,14

71 RETURM

7i REW

731 POKE 788,164 !PONE 709,244

74 COLOR 41:PLOT L,1:DRANTD &,6:PLOT 1
B,1:DRAMTO 13,6:PLOT 1,20:DRANTD 6,15:
PLOT 18,20:DRAMTO 13,15

75 RETURM

76 REWM FINE]

77 PONE 789%,182:PONE 788,189

78 COLOR 45:PLOT 4&,4:DRAWTD 9,9:1PLOT 1
8,9 :DRAMTO 16, 3:PLOT I,L7:DRANTO %, 11:
PLOT 18,11:DR&NTD 15,16

79 RETURM

80 REM

81 POKE 789,180:POKE 784,28

82 COLOR 46:PLOT 7,3:DRANTO 2,8:PLOT 1

2,1:DRANTO 17,8:PLOT 2,12:DRAMNTD 7,17:

PLOT 17,12:DRANTO 12,17

83 RETURM

84 REM [JINNE

85 POKE 78%,79:POKE 788,118

86 COLDR 47:PLOT 3,15:DRANTD I,10!DRAN
TD 16,18:DPRANTD 16,15

=¥°anI 1,6:0RANTO I,3:0RANTG 16,3 :DRA
&8 COLOR §2:PLOT 5,18:PLOT 7,10:PLOT 1
2,191PLOT 14, 18:PLOT 5,12:PLOT 7,12

89 PLOT 12,12:PLOT 14,12:PLOT 3,10:PLO
T 16,18:PLOT 9,11:PLOT 18,11:PLOT 3,12
:PLOT 16,12

98 RETURN

%1 REM FNINEE

97 POKE 789,212:PDKE 788,118

93 COLOR G8:PLOY 6,3:DRAMWTO I,I:DRAMTO
I,6:PLOT 1I,7:DRAWTA 16,3:DRANTD 16,6
{PLOT I,15:DRAMTO I,18:DRAMTO 6,18

94 PLOT 13,18:DRAMTD 16,18:DRANTD 16,1

5:PLOT 6,7 :DRAMTO B,%:PLET 13,7:DRANTO

11,9
95 PLOT 6, 14:DRANTO &,12:PLOT 13,14:DR
AMTO 11,12

96 RETHRN
97 REM NN

3§ PONE 789,86:POKE 788,164
4% COLOR G1:FOR M=l TO 17 STYEP 2:PLOT
M, B:MEXT W:FOR H=2 TO 1B STEP 2:PLOT W
LLI:MERT W
188 PLOT 5,.3:DRANTO I,I:DRAMTO 3,5:PLO
1% 16:PRANTD F 1a.hlnHTu 5,18
181 PLOT 14,13:|lnuml 16,18:DRAMTE 1B,
16:PLOT L4,3:DRANTD 16,31DRAWTO 16,5
182 RETHURN
183 DATA 1,96,215,255,198, 192,117 88,1
&0
184 DATA Z,17,68,17,68,8,127,187,127
185 DATA 3,6,215,255,125,7,14,18,5
186 DATA 4,25,62,42,62,28,28,23,8

187 PATA 5,28,62,62,62,6%,20,16,48
188 DATH 6,255,129,129,157,153,129,129

189 BPATA 7,182,153,165,98,9@,165,151,1

118 DaTA &,56,92,109,12,27,54,62,24
11 DATA 9,68,566,15%,165,165,157,66,68
112 paTA 19,4,8,8,28,28,62,62,70

113 p&TA 11,0,4,2,2,6,14,28, 028

114 DATH 12,8,12,16,56,116,116,124,40
115 DATA 13,98,26,28,127,28,127,70. 2@
116 DaTA 14,54,121,121,54,54,73,73,54
1..? HT‘ J.= ;ﬂ‘, I.-“' ?: |“r ==J :‘IE.

118 DATA 28,68,%8,157,255,255,153,98,6

L
119 DBATA 2%,68,86,129,125,129,129,66,6

128 pATA I10,0,60,66,66,66,66,68,0,-1
121 DATA 1,96,2908,254,255,147,11%,89,4

122 pATa 2,68,17,68,17,0,127,107,127
1231 DaT# I,6,11,127,255,239,14,10,78
174 DATA 4,28,62,42,62,28,28,28,8

125 DATA 5,28,62,62,62,62,28,4,6

126 baTe 6,25%,135,165,153,153,165,195

127 paTh 7,182,157,12%,99,98,12%,153,1

128 DATA 8,56,92,188,12,27,54,62, 24
129 BATA ?,0,60,56,90,70,65,60,0

138 BATA 18,4,8,8,28,28,62,62,29

131 DATA 11.98,4,2,7,6,04,23,1

16,58, 116,116,124 .49
“-“.II.I!.:H

132 DATA 1Z2.9.12
1311 DATA 13,9,65,
134 DATA 14,54,79

135 DATA 15,8,28,42 .ii 42,35,42,28
11 DATA 28, 68,182,231,129,129,231,182

137 DATA 29,0,8,24,36,36,24,0,8
118 DATA I8,8,36,36,36,36,36,36,8,-1
e RN N

13% REM

5d4,54,171,121,54

148 REM ¥

141 REM * MOLFGANG HEEMSOTH ¥

142 REH *
143 RENW *

144 REM #*

145 REM AL R R R

Slow Motion

Tippen Sic das Listng ab,
und speichern Sie es aufl Disk
oder Cassette ab. Nach dem
Start legr das Programm aufl Pa-
ge 6 im Computer das Maschi-
nenspracheprogramm  ab, ruft
es mit X=USR (1536) auf und
lgscht sich selbst. Die Slow-Mo-
tion-Funktion ist nun instal-
hiert.

Slow Motion verlangsamt al-
le Abliufe des Computers.
Diriicken Sie zum Beispiel wih-
rend eines Listvorganges die
Start-Taste, so wird das Listen

verlangsami. Auch die  Ge-
schwindigkeit, mit der der
Computer arbeiter, it sich
ginstellen. Dabei gile: START
und OPTION gedriickt = hdhe-
re Geschwindigkeit; START
und SELECT pedriickt = nie-
drigere Geschwindigkeit,

Auch Programme (Spicle)
lassen sich bremsen, so dal man
vielen in dic Karten gucken
kann und Programmabliiufe ra-
scher durchschaut.

Nach dem Driicken der Re-
set-Taste ist Slow Motion aus-
geschaltet, 4Bt sich aber mit
X=USRK (1536) wicder starten.
Frank Headrischk

29000 REN BPEEHHEEHENHE
Z30LA REM ®SLOW-HOTION*
29078 REM FORREIOERAEHNIER

79838 DIM HEHS (33 :TELLEZ153G

79040 RCAD HEXS:TF MEXF-VEND" THEM H=il
SR{i536) :GOTD 293148

258950 HI’ﬂil:{HEHSH 13)-48:IF HI*3 THE
H HI=HI-7

79068 LO-ASCIHEXSL2, 2))-48:IF LOXS THE
N LOi=LD-7

29078 HERT=HI®IGALO

290848 POKE ZELLE,WERT

79898 ZELLE-TELLE#1:G0TD 23040

29100 DOTA a4%,07,A4Z, 06, 00,06,720,5C E4,

29110 DATA 68,409,088, 8D, 1F, D8, AD,1F,DE,
29179 DaTn 86,F0,86,09,02,F0,14,09,#4,
25130 DATA 1D, 4C,62,E4,42,30,00,48,88,
79140 DATA FD,CA,D8,F8,4C,62,E4,0D,75,
29558 DATA €9, 02,F8, EC, CE, 25,85, 4T, 22,
79168 DaTa Ab,2S,06,C9,68,F0,DF EE,25,
28170 BATA 4C,22,06,END

23188 7 “K4*:FOR 1=29088 TO 29180 STEP

18:7 I:NEXT I:7 “POKE 842,12:L.":PO51
TEOM @ ,8:POKE 842, 11:5T0P
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6502-Maschinensprache

Ein Kurs fiir Atari-User - 2. Folge

Willkommen zum zweilen
Teil unseres Assemblerkurses.
In der ersten Folge haben wir
uns mit ganz grundsdtzlichen
Dingen wic Zahlensystemen
und dem Auofbau des 6502-Pro-
zessors  beschiftigt. Diesmal
werden wir zundchst das Hand-
werkszeug besprechen, das wir
zum Programmicren in Assem-
bler bendtigen. Anschliefend
widmen wir uns den crsien He-
fehlen der 6502-Maschinen-
sprache.

Das Handwerkszeng

Um es gleich vorwegzuneh-
men: Um Ihren Atan-Compu-
ter sinnvoll in Maschinenspra-
che programmieren zu kinnen,
brauchen Sie spezielle Softwa-
re. Die Entwickler haben dem
S00XL nur Basic mit auf den
Weg gegeben. Wie Siein spite-
ren Folgen noch sehen werden,
kann mzn zwar auch unter Ba-
sic Maschinenprogramme ein-
geben und aufrufen, allerdimgs
sind diese Miglichkeiten zur
Entwicklung von Maschinen-
programmen denkbar ungeeig-
net.

Um das zu verstehen, missen
wir uns erst einmal anschen,
was Maschinensprache eigent-
lich ist. Jedem Maschinenbe-
fehl ist ein bindrer Code mge-
ordnet, an dem der Prozessor
den Befehl erkenncn und aus-
fiihren kann. Beim 6302 wur-
den 8 Bit fiir die Codierung der
Befehle verwendet, eine Gri-
Be, die sich durch den Aufbau
der Hardware (3-Bit-Rechner)
anbot. Mit diesen 8 Bit lieBen
sich maximal 256 verschiedene
Codes filr Maschinenbelehle
darstellen, von denen bcim
G502 aber nur etwas mehr als
die Hilfte tatsfichlich henutzt
werden.

Damit wissen wir, daf sich
Maschinenbefenle als 8-Bit
breite Bindrzahlen darstellen
lassen. Wic Thnen aber sicher
aus der letzten Folge noch be-
kannt ist, gibt es fiir solche Hi-
nirzahlen noch andere Darstel-
lungen, die man sich besser
merken kann. Da wire zu-
néchsl die hexadezimale
Schreibweise, mit der cin Byie

in zwei Ziffern pgeschrieben
werden kann. Diese Darstel-

lung von Maschinenbefehlen -

wird sehr hiufig bei Program-
men zur Fehlersuche verwendet
(oft als "Debugger” oder "Mo-
nitor” bezeichnetr). Matiirlich
kann man die Bindrzahl auch
ins: dezimale System umrech-
nen. Das ergibt dann die endlo-
sen DATA-Zeilen, die iber
und iiber mit Zahlen vollge-
stopft sind und die Sie sicher
schon oft in Basic-Listings gese-
hen habeq.

Jetzt kidnnen Sie sich auch
vorstellen, waram Basic nicht
gerade zum Programmieren in
Maschinensprache optimal ist.
Man mitBte dazu eine Tabelle
haben, in der zu jedem Befchl
der passende Code in dezimaler
Schreibweise enthalten st
Dann miifite man jeden Befehl
aus dieser Liste heraussuchen
und den Code in DATA-Zeilen
eintragen. Eine FOR-NEXT-
Schieife wire zusilzlich not-
wendig, um das Maschinenpro-
gramm in den Speicher za brin-
gen, damit es per USE-Befch]
aufgerufen werden kann. Sic
konnen sich lebhaft vorstellen,
dal} diese Art der Eingabe sehr,
schr miithsam ist und auBerdem
zu Programmen fiihrt, die nach
kirzer Zeit mcht mehr tber-
blickt, geschweige denn verdn-
dert werden kbnnen,

Der Assembler

Damit man die Befehle der
Maschinensprache mit ghnli-
chem Komfort wie z.B. Basic-
Programme eingcben kann,
werden spezielle Ubersetzungs-
programme als “Assembler”
benutzt. Um den Befehlen ein
ibersichtliches Auvsschen  zu
verleihen, benutzt man Abkiir-
zungen filr deren Funktion. Fiir
den Befchl "Lade den Akku-
mulator™ steht  das  Kireel
"LDA”, fiir "Speichere das X-
Register” steht "STX™. Da der
6502 in den Verginiglen Staaten
entwickelt wurde, gehen diess
Kilrzel auf die englische Be-
zeichnung der Befehle zuriick.
Damit erklirt sich auch. dal
das obige Beispiel (Store X-Re-
gister) zu STX wird.

Ein Assembler braucht dred
Funktionen. Er mub die Einga-
be des Programmiextes erlau-
ben. d. h. er bendtigt einen Edi-
tor. Zweitens mub erden einge-
gebenen Text in ein lauffihipes
Maschinenprogramm  Uberset-
zen kinnen, und- schlieBlich
solltc es eine Mbglichkeit ge-
ben, das ithersetzte Programm
zu starten bzw. darin nach Feh-
lern zu suchen. Die meisten fiir
den Atari erhiltlichen Assem-
bler e¢nthalten diese drei Teile
und erlauben somit eine mehr
oder weniger komfortable Pro-
grammentwicklung auf Maschi-
nenchene.

Verwendbar  fiir  unsere
Zwecke ist das Editor/Assem-
bler-Modul won Atari, der
MAC/ES von OS5 und der AT-
MAS-II. Die Beispiele in spiite-
ren Folgen dieser Artikelserie
werden mit letzterem erstellt,
lassen sich aber leicht fiir die an-
deren Assembler anpassen. Die
Kiirzel fiir die Maschinenbefeh-
le sind in allen Assemblern
gleich. Man halt sich hier an die
Empfehlung des Herstellers.
Unterschiedlich sind lediglich
spezielle  Anweisungen  Zur
Steucrung der Ubersetzung.
Diese sog. "Direktiven” wer-
den wiruns spéiter noch genauer
anschen.

Das Format

Im Unterschicd zu Basic er-
wariel der Assembler, dab sei-
ne Programme gemiB einem
fest vorgegebenen Schema ein-
gepeben werden. 5o istes z.B.
nicht moglich, zwei Befehle in
gine Feile zu schreiben, Sehen
wir uns dazu in Bild 1 eine Zeile
eines  Assemblerprogrammes
niher an.

Die Zzile beginnt mit einem
sop. label, das hier MARKE
genannt wurde. Beim Assem-
blieren dieser Zeile wiirde sich
der Assembler den Mamen des
Labels zusammen mit der
Adresse des nachfolgenden Be-
fehles merken, Damit sind die
Voraussctzungen gegeben, dall
dieser Befehl das Ziel eines
Sprungbefehles sein kann. La-
bels ersetzen also die Funkiion
der Zeilennummern in Basic,

[das feste Eingabeformat des
Assemblers erfordert auch, dall
Zeilen ohne Label eingeriickt
geschricben werden, Dazo ge-
niigt ein Leerzeichen am An-
fang der Zeile. Besser ist esna-
tiirlich, wenn man etwas weiter
ginriickt und so das Listing
itbersichtlich gestaltet.

Beim ndchsten Element in
der Zeile handelt &5 sich um den
Befehl selbst, Wie wir bereits
gesehen haben, werden hierzu
Abkirzungen verwendet, die
beim 6302 cinheitlich drei Zci-
chen lang sind.

Wie die meisten der Basic-
Anweisungen brauchen auch
vicle der Maschinenbefehle zu-
siirzliche Informationen. Dicse
werdan in das dritte, sogenann-
te "Operanden-Feld" geschrie-
ben, Falls keine Operanden ni-
tip sind, beginnt hier sofort das
Kommentarfeld, das nur dazu
dient, den Ablauf des Pro-
gramms ndher zu erldutern.
Manche Assembler brauchen
vor Beginn des Kommentarfel-
des noch cinen Strichpunkt als
Trennzeichen, bei den meisten
geht's auch ohne. Einen Strich-
punkt (oder einen Stern bei
ATMAS) braucht man aber in
jedem Fall am Anfang einer
Zreile, die man ausschlieblich
fiir Kommentare verwenden
méchte. Diese Kommentare
werden beim Assemblieren ein-
fach ignoriert und bendtigen so-
mit keinen Speicherplatz im
endgiiltigen Programm. Da
Maschinenprogramme  dazu
tendieren, lang und uniiber-
sichilich zo werden, empfichlt
¢s sich, von den Kommentaren
ausgicbig Gebrauch zu machen.

Direktiven

Weben den Maschinenbefeh-
len beherrscht jeder Assembler
eine Anzahl von Pseudo-Befeh-
len. Diese Direktiven, wie man
sie auch nennt, erzeugen keinen
Maschinencode, sondern die-
ncn nur zur Steuerung des
Ubersetzungsvorganges  oder
zum Einfiigen von Daten und
Tabellen. Dra diese Dircktiven
je nach Umfang des Assemblers
verschieden sind, sollen hier
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nur die grundsiitzlichen Dinge
besprochen werden.

Anfangsadresse

Wihrend Sie sich bei Basic
um solche Dinge gar nicht kiim-
mern miissen, kann man in As-
sembler bestimmen, wo das
tibersetzte Programm im Spei-
cher abgelegt wird, Beim MAC/
63 lautet die Direktive daru
s#=" (oder ".0RG”). beim
ATMAS-IT  schreibt  _man
"ORG" mit der pewiinschten
Adresse im  Operandenfeld,
Mariirlich st nichr jede beliebi-
ge Adresse mdglich, denn sonst
wiirde man eventucll wichtige
Speicherbereiche (z.B. im
DOS) iberschreiben. Hier hie-
tet wieder jeder Assembler an-
dere Features, beim ATMAS
ist z.B. ein Bereich ab $ABM0
filr die libersetzten Programme
reserviert und heim MAC/HS
kann man mit LOMEM einen
Bereich nach dem DOS (ab ca.
520000 reservieren.

Daten und Tabellen

Auch in Assembler gibt es gi-
ne Miglichkeit, Daten dirckt
ins Programm mit avfzuneh-
men, wie man €s bei Basic mit
der DATA-Anweisung tun
kenn, Wihrend aberbei DATA
Zahlen und Strings belichig ver-
mischt werden kiinnen, heifit es
in Assembler aufpassen. Hier
gibt es Direktiven fiir die ver-
schiedenen Datentypen, wic
Strings, Bytes und Words. Bei
ATMAS kann man mit ASC ei-
nen String, mit DFB einzelne
Bytes und mit DFW Words in
den Assemblercode einbinden.
Ein "Word” ist iibrigens eine
Zahl mit 16 Binirstellen (vier
Hex-Stellen), ein Format, das
#.B. 'zum Aufbewahren von
Speicheradressen  verweandet
wird, Bei MAC/aS heifien die
Direktiven  “.BYTE"  fiir
Strings und Bytes sowie *,
WORD",

Symbolische Namen

Beider Besprechung des Ein-
gabeformates sind wir bereits
aul die Labels gesiofen. Diese
Einrichtung bietet dem Pro-
grammierer die Moglichkeir,
anstelle von Zahlenwerten sym-
bolische Namen zu verwenden,
Wenn man stall “Springe zur
Adresse FATIT" cinen Befehl
als  "Springe  zum Label
SCHLEIFE" lesen kann, dann
erhiht das die Verstindlichkeit
cines Programmes ungemein,

Der Atsembler bistet aber auch
die Méglichkeit, neben Labels
auch beliebige Konstanten mit
cinem Mamen versehen zu kén-
nen. Damit kann man 7.1,
wichtigen Einspriingen ins Be-
tricbssystem einen Mamen ge-
ben oder die Hardware-Regi-
ster benennen. Die Dircktive
daru heiBt beim MAC/KES ein-
fach "=", beim ATMAS-II
"EQU™, Beim Assemblieren
werden die Namen durch die
Konstanten crsetzt. Beispiels
dazu werden Sie in den niich-
stén Teilen dieser Serie noch
reichlich finden.

Erste Befehle

Es ist soweit; nun lernen Sie
die ersten Befehle der a302-
Maschinensprache kennen, Sie
wissen ja sicher noch aus der
letzten Folge, dab alle Rechen-
operationen  beim 6502 iiber
den Akkumulator laufen mils-
sen. Bevor man aber mit dem
Akku rechnen kann, mufl man
erst einmal die Méglichkeit ha-
ben, dort Werte einzutragen.

Zum Laden eines Wertes in
den Akku dient der Befehl mit
dem Kiirzel LDA, das fiir
"Load Akkumulator™ steht.
‘Wenn Sie sich nun Tabelle 1 ge-
naucr ansehen, stellen Sie fest,
daB es mehrere Formen dieses
Befehles gibt, Diese Formen
nenni man "Adressierungsar-
ten”. Sie bestimmen, woher der
Wert filr den Akku stammen
soll. Grundsgitzlich kénnte man
sich #zwei Fille vorstellen:

1. Der Akku soll mul eimer
Konstanten belegt werden.
Dazu verwender man die
"Immediate™- {unmittelba-
re) Adressierung, dic durch
dus Doppelkreuz vor dem
Operanden  gekennzeichnet
wird, Schreibt man also
LDA #37, so wird die Zahl
37 inden Akku geschrieben.

2, Eine andere Maglichkeit
wiire es, den Imhalt einer
Speicherzelle in den Akky
#u schaffen (mehr oder we-
niger ein PEEK). Dazu
dient die "absolute™ Adres-
sierung. Der Operand wird
hier als dirckte Adresse auf-
gefaBt. Wenn Sie daher
LDA 1536 schreiben, wird
nicht 1536 in den Akkuo ge-
schrichen  (ginge ja gar
nicht!), sondern der Inhalt

der Speicherzelle 1536 in
den Akkn geladen,

Sie sehen jetzt schon, auf was
dic  verschiedenen Adressie-
rungsarten  hinauslanfen. Ne-
ben den perade angeschnitre-
nen verfiigt der 6502 aber noch
iber cinige weilere Adressie-
rungen, die einen vielfiltigen
Einsatz der Befchle garantie-
TEN:

Zero-Page

Auch hier wird einc Adresse
als Operand angegeben, Nurist
der Adressbereich auf die Spei-
cherzellen 0 bis 255 (eben jene
Zero-Page) beschriinkt. Der
Vorteil ist, daff solche Befehls
weniger Speicherplatz als abso-
lut adressierte Befehle benit-
gen (nur 2 statt 3 Byles) und
auch schneller ausgefiihrt wer-
den.

Indiziert

Was tun Sic in Basic, wenn
Sie auf mehrere nacheinander
liegende Adressen (z.B. ab
1536) zugreifen wollen? Rich-
tig, Sie schreiben z.B. A =
PEEK (1536+1) und verindem
die Variable I. Genauso funk-
tioniert's auch in Assembler,
nur gibt 25 dafiir cine speziclle
Adressierungsart namens "In-
diziert”. Die Rolle der Varia-
blen [ ithernimme ein Index-Re-
gister. Die Adresse des Spei-
cherzugriffes wird dann aus der
angegebencn Adresse plus dem

Inhalt des Index-Registers ge-
bildet. Dem abigen PEEK-Be-
fehl entspricht in Assembler die
Anweisung LDA 1536,X.

In der Schreibweise unter-
scheidet sich dicse Adressie-
rungsart durch das an den Ope-
randen angehiingte Index-Re-
gister, Nichi alle Befehle lassen
allerdings dic Wahl zwischen X
und Y frei; bei manchen ist das
fest vorgeschrichen. Bei LDA
sind beide Moglichkeiten zuliis-
sig.

Zero-Page indiziert

Das ist eine Mischform der
beiden vorangeganpenen For-
men. Sie verwendet die kurzen
Zero-Page-Adressen  zusam-
ment mit der Indizierung, Die
Einschrinkung ist dabei wie-
der, dall nur Byics in der Zero-
Page angesprochen werden
kénnen. Dafiir sind dic Befehle
nur zwei Bytes lang, Beispiel:
LDA 580X
Indirekt

Hier geht man davon aus,
daBl zwei nacheindander licgen-
de Speicherzellen e¢ine neue
Speicheradresse cothalten,
Man spricht in so einem Fall
auch van einem Zeiger, Pointer
oder Vektor, der auf das pe-
suchte Byie deutet. Die indi-
rekte Adressicrung brauchen
Sie z.B., wenn Sie ein Zeichen
des Bildschirms per PEEK-Be-
[ehl lesen wollen. Die Anfangs-
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adresse des Bildschirmspei-
chers steht in den Adressen 88
und §9. Klar. man brancht zwei
Speicherzellen, denn cine
Adresse hat 16 Bit Linge, und
in jedes Byte passen nur acht.
Daher werden die unteren acht
Bit (das sog, LSB) in eine Spei-
cherzelle gelegr, die oberen 8
Bit (das MSB) in die darauffol-
gende. Der indirekte Zugrifi
wiirde in Basic so aussehen:

A = PEEK (PEEK(88) +
PEEK(89) « 256)

Damit wiirden wir indirekt,
d.h. iiber den Umweg des Zei-
gers in 88,89, auf das erste Zei-
chén des Bildschirms zugreifen.
In Assembler geht das viel gin-
facher. Der Befehl LD A (38),Y
erledigt die gleiche Aufgabe
wig die verschachielten
PEEKs. Aber was hat das "Y”
am Ende zu suchen? Das ist ¢i-
ne Eigenheit des 6502-Prozes-
sors, denn dieser kennt keine
einfache indirekte Adressie-
rung. Der 6502 kann nur indi-
rekt zugreifen, wenn er gleich-
zeitig noch indizieren, also das
Index-Register zur Adresse
gihlen darf, Im Beispiel wiirde
er die Bildschirmadresse aus
88,89 holen, dann erst das Y-
Register addieren und anschlie-
fend auf diese Adresse zugrei-
fen. Wenn wir eine rein indirek-
te  Adressierung wunschen,
muB daher das Y-Regmster zu-
vor auf Null gesetzt werden.

Vielleicht wundermn Sie sich
jetzt, warum man das so kom-
pliziert gemacht hat, aber Sie
werden bald merken, daf es in
vielen Fallen schr praktisch ist.

Der £502 beherrscht noch ei-
ne weitere Abart der gerade be-
sprochenen Adressierung. Man
vertauscht dazn die Rethenfol-
ge des Ablaufes und addiert zu-
erst das Index-Register zum
Operanden und benutzt diese
Adresse zur Indirektion. Auf
diese Weise kann mit dem In-
dex-Register einer von mchre-
ren indirekten Zeigern ausge-
wiihlt werden. Die Umkehmung
schliigt sich auch in der Schreib-
weise nieder: LDA (88.X)

Als Operanden sind bei den
letzten beiden Adressierungs-
arten nur Adressen in der Zero-
Page méglich. Wohl kdnnen be-
liebige Adressen indirekt ange-
sprochen werden, aber der Zer
ger mufl sich immer in der Zero-
Page befinden.

Damit sind wir am Ende der
rweiten Folge angelangt, Nach-
dem nun die Grondlagen voll-
standig besprochen wurden,
kinnen wir im nichsten Teil mit
ganzer Kraft in den 6502-Be-
fehlssaiz einsteigen.

Peter Finzel

Dicse Serie enthilt Ausiuge
auy dem neuen Buch unseres
freien Mitarbeiters E. Finzel,
das in Kilrze erscheinen wird.

Atari-Puzzler

Nachdem das Basic-Spicl-
chen "Rollerball” so gut ange-
kommen ist, habe ich etwas tie-
fer in meiner Spielekiste ge-
kramt und ein altes Spiel ansge-
graben, das zu 100 % in Assem-
blet geschrieben ist. Es [auft auf
allen Ataris ab 48 K, lch hoffe,
dal es trotz der viclen Datas
abenfalls seine Fans findet. Um
es unseren Lesern so bequem
wie méglich zu machen, habe
ich den "Puzzler” mit einer Zei-
len-Prifsumme ausgestattet, 50
dab beim Erzeugen des cigentli-
chen MS-Programmes auf Disk
eventuelle Fehler sofort er-
kannt werden. Die fehlerhalte
Zeile wird dann automatisch
gelistet. An dieser Stelle mdch-
te ich besonders auf die vier-
stimmige Musik von Johannes

Plenio hinweisen, dig wir anch
schon als Basic-Listing verdf-
fentlicht  haben. Herelichen
Dank, daB ich dic Daten fiir die
Puzzler-Interrupt-Musik  iiber-
nehmen durfte.

Tippen Sie das abgedruckie
Listing fehlerfrei abund starten
Sie es mit RUN. (Um Abstiir-
zen vorzubeugen, sollte man ¢s
auch withrend der Eingabe 6f-
ters abspeichern! 32767 REM
nicht vergessen — hilft manch-
mal ) Jetzt werden Sie aufgefor-
dert. eine Diskerte einzulegen,
quf der sich ein DOS befindet,
Wenn Sic nun RETURN dritk-
ken, wird auf der Diskette eine
Datei mit dem Namen "Puze-
ler.COM” erzeugt (wenn keine
Fehler enthalten sind). .

Speichern Sie spitestens jetzt
das Basic-Listing ab und schal-
ten Sic den Computer aus, La-
den Sie jetzt das DOS ohne Ba-
gzic, indem Sie den Computer
pinschalten, wihrend Sic die
Option-Taste driicken. Sobald
sich das DOS-Menii meldet,
kénnen Sie dic Datei "Puzzler-
.COM” mit der Binarload-
Funktion laden. Das Programm
startet dann gutomatisch. Bei
DOS 2 ist hierfilr die Funktion
L zustindig.

"Puzzler” ist die Lisung fiir
gin altes Problem: Da hat man
nun flir den Farbwunder-Com-
puter Atari tolle Zeichenpro-
gramme und erstellt in stunden-
langen Sitzungen Kunstwerke
aller Art. Im Gegensatz zu den
altmodischen Kiinstlern, die
noch mit Ol und Leinwand wir-
kcn, fillt es dem Computers
kiinstler jedoch schwer, seine
Werke auszustellen, um sie der
breiten Offentlichkeit zugiing-
lich zu machen. Ist das Bild also
gelungen, so wird in der Repel
die Familie gentitigt, dieses zu
bewundern, bevor es wieder auf
der nidchstbesien Diskette ver-
schwindet. Echte ~ Malgenies
lehnen es sogar ab, thre Kunst
in tristem Grau als Hardcopy
auf dem Drucker auszugehen.

Nun gibt es jedoch den
"Puzeler™ und damit eine Mog-
lichksit, daB sich Thre Freunde
und Bekannten oft Stunden bis
ins Dietail mit Thren Werken be-
schiftigen. Nachdem Sic den
“Puzzlct” gestariet haben, er-
scheint das Titelbild mit der
Aufforderung, den Namen ei-

nes Bildes einzugeben, lLegen
Sie also eine Diskette mit Thren
Bildern ein und geben Sic den
entsprechenden Namen 2in. Sie
kiinnen auch mit RETURN ein
Inhaltsverzeichnis anfordern,
durch das Sie mit der SELECT-
Taste bidttern kénnen. START
|adt dann das anpgezeigte Bild.
"Puzzler” kann sowohl Bilder
von der Maliafel (bzw. dem
KoalaPad) als auch im Micro-
painter-Format einlesen, so daB
die verbreitetsten Malprogram-
me verwendet werden kiinnen.
Das Programm stellt sich dabei
gutomatisch auf das verwende-
te Format cin-

Ist cin Bild ghicklich geladen,
darf man dic START-Taste
driicken. Das Bild wird nun in
610 Felder aufgeteilt, die der
Computer munter durcheinan-
der schiebt. Diesc Barbarei
kann jederzeit mit dem Feuer-
knopf des Joysticks 1 abgestellt
werden. Nun ist es Aufgabe des
Spielers, das urspriingliche Bild
wieder herzustellen, In das freie

Feld kann jeweils eines der 4 be-

nachbarien Felder geschoben

werden, indem man in die Rich-
tung drickt, in die sich dicses
Feld bewegen soll.

Wer den [Tberblick veriert,
der kann mit OPTION alle Fel-
derblinken lassen, die sich noch
nicht am richtigen Platz befin-
den. Ist das Bild wieder restau-
riert, werden die Punkte ansge-
geben, die vom Grad des
Durcheinanders abhingen, das
der Computer hinterlassen hat.

Thomas Tauscnd

Puzzler

i@ REM EREERRERRERRR AR RERHERERRER

MWAENsPuzzlauer

19 REM eeedteasetsdbErEHEEEREHREREE

i@ REM # min Naschinensprache-Bpiel #
g 5@ REM + von Thomas

4B REM ¥ Ried 17 ¢ 8961 Sulzberg @

70 REM # Tel. (BB374)/1464 ab 17.08 ¢

B0 REN #HERREERbEE+EEREERRbiadiiatY

90 REN # Fusr ATARI ab &4K und Disk ¥

9% REN seiRRHERREHREHEEERRRRRERERERRRAE

180 DIN A$(22111N=1000

181 PRINT CHRS(125)1"Puzaler:®

182 PRINT *Bitte DDS 11 Disk®

183 PRINT *einlegen und RETURN'

104 PRINT "druecken,:INPUT Ad

185 PRINT "Bitte etwas Geduld!™:?

le) by TTBe &

Tausendtd
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109 DPEN #1,8,8, "DiTEST,CON"

118 RERD A8,38:1F A$="2" THEN END

120 5=B:FOR M=1 TO 21 STEP 2

130 B05UB 200

149 S=3+A:PUT #1.A

158 NEXT N:? "%

160 IF 58¢)8 THEN ? "FEHLER IN ";INiLI
8T IN:END

170 IN=IN+1R

180 8070 110

200 A= (ASCIA§(N) )-48-(ASC{ASN)) )6B) 87
V#L&+ABCIA% (Ne1))-4E-(ASCAS (N+1)) JeR)
¥

210 RETURN

1000 DATA FFFFON4BFBARASBRG0BARG, 1207
1818 DATA BDBCR4A3878018B4ATB1ED, E0T
1820 DATA 1286A9B3800606201147A9,530
1832 DATA BUEDIABSAPRBABIZ2R4E44,770
1048 [ATA ASRBBOFORZ201FH4A90E8D, 100!
1050 DATA 16B4200947201E434C8952,771
1468 DATA A21DATOCHDA2B32056E449, 1160
1878 DATA B370420349439044834743,531
1B8B DATA 9DASBIA904704ADIZBZ4EM , 762
1498 DATA 18B34CA94C6RAZ10AT5ET0, 1024
1108 DATA 44B3AS599D4503A9009D48 552
[110 DATA BIATIETDATRIAT07904203,807
1120 DATA 2055E410034CAT4C2R4143,050
1130 DATA BOCAR220414IBDCHR22041,943
1140 DATA 43BDCSB22041438DC6R2A2, 1074
1158 DATA 1@AOCTD42032056E4A556, 1822
1168 DATA BSCDAIIVBECEATRRGD2404, 128}
1178 DATA BD26B6BDICOS2BEBNC2060,84]
1180 DATA 44209B43ABBESADADIFDR, 1110
1190 DATA CBIDBRSZOFL4C2FAAC20, 1158
1208 DATA EE4JADTER2CTDFFRESAETE. 1579
1219 DATA B2EQRFDRF5CT0BDREZBAE, L 170
1220 DATA 414CCA4BCIOTDRRS28BD41, [B6]
1230 DATA ACCA4QCTREFCARF7410006,1393
1240 DATA 2880424CC440C3DODEBCZE, 1987
1250 DATA S@424CCA4DAD26BACTR9FR, 1213
1268 DATA 77285FA3A200499802286,829
1278 DATA BD20@6ASCOEBSCBASCERSCC, 1593
1280 DATA A90BEDBERLABD7 13082801, 740
1298 DATA CB2A91CBRBBACRFFDRF44E, 1740
1300 DATA EE805ADREBSCIO20RES1E, 1103
1318 DATA ASCE&?26B5CBASCCATRRES, 1456
1320 DATH CCEE2204AD2206C92800CS, 1337
1338 DATA EBE@1DABA18ATCDE9048S, 1496

1348 DATA COASCESTORBICEEE26B4RE, I4Th
135@ DATA ICBSEBBDA44S4BAT0TDA4, 1250

1368 DATA 456BCATDA44SEBBEICRASD, 1269
1378 DATA ADZ4DGCTDEFRTA2A5FAIAT, 1141
118@ DATA DBBD2204AAIBASCDETRAES, 1147
1398 DATA CDASCEE9BABSCEAIREEDZZ, 1492
1460 DATA BASCDBSCEASCERSCCATRR, 1565
1418 DATA BDREB4ARDAIBAB20ELCEAA,ET]

1420 DATA 91CBRSCACRRBDAF4LBEERD, 1556
1478 DATA BLADBERLCTDZDAESLEABCE, 1225
1449 DATA £92805CBASCCLIBABSCCEE, 1530

1458 DATA 22B6AD2206C9280QCTERER, 1351
1458 DATA 1BDBE7CE2LBLAEICFBALFI, 1415
{470 DATA 42B5CABDAA4Z4BAS089DA4, 1298
1480 DATA 456BEGTDA44SCABEICRASE, 1289
1498 DATA AD2485CTQSFATEATBRED22, 1128
1508 DATA D6205F4318ASCDE726850E, 1075
1310 DATA ASCESTBEBSCCAZ4BIBASCE, 1463
1520 DATA EF28BSCFASCCEVRRESDOAR, 1716
1538 DATA B@BICBYICFAINATICBCACA, 1441
1540 DATA DADRF3IBASCBATIERSCEAS, 1493
1938 DATA CC49D@ASCCCAERRLDAD2CE, 1697
1360 DATA BRRGEE2285AD2206C52000,738
1378 DATA B718AICESTRSASCEEE2404, 1207
1380 DATA 1BADICBLSTRANABDA4454E, 101D
1378 DATA AFDETDA4ASAEICRA4ETDAL, 1192
1680 DATA 43ADICDAGTBABDICP&SRAD, B35
1618 DATA Z484C700DADI4CID4TAT00, 795
1620 DATA BD22B6205F431BASCELTRS, B8R
1638 DATA BSCEIBASCDEI2B8SCEASCE, 1745
1648 DATA ESBEBSCCA240SBASCBETZR, 1493
1658 DATA BICFASCCETRRASDAABBEEL , 1620
1668 DATA CF1CBATBATICFCACARAIA, 480
167@ DATA F33BAICBE928RSCHASCCEY, 1878
1468 DATA BRBICCCAERRIDAD2CERDBS, 1394
1678 DATA EEZ2B6ADZ206CT2000B438, 1170
1708 DATA FAA2EF4IASCEETRABSCECE, 1778
1719 DATA 2485ADICAAIBESBARARDAY, 1071
1720 DATA AS4BATBATOAJ4SAEICRASE, 1012
1738 DATA FDA443ADICRLIBETAABDIC, 1065
1748 DATA BoSRADIBB2BSCFADILIAZES, 1022
1738 DATA DOAGBIBICFCIRFFRATCSHF, 1498
1768 DATA FORIACIBA3ESR17ICFCECH, 1423
1778 DATA CTDREALBBESRBRAA21AATRT, 1335
1788 DATA 9DAZB3IATBEID4BAITOATE], 850
1779 DATA 2B5SE419034CAT4CAESRNS 962
1600 DATA 5020B343A9B3BDBFD24904, 1085
1818 DATA BDBIDIATEB5148000B5AD, 994
1620 DATA DEBABDBALZEERBRAZAREAT, 842
1630 DATA CYOIDEFRATREBDAAD2ATAR, 150!
1840 DATA BDBIDZ25R4BASIMARES1AFD, 1343
1658 DATA F95868A%008D1ERLBDIFRS, 573
1868 DATA R9BLBDO20528C44IAD01000, 1013
1870 DATA DEF3AI0AEDBZALLAADAZ04, 105!
1888 DATA FBBDADIEBASTRIADIERSTE, 509
1890 DATA D3EEIFR&ABATREIBADRADZ, 571
1500 DATA 693290834C0D4218493290, 760
1918 DATA D3ACED4118693290034004,871
1920 DATA 421B693270B34CRE414C08, 821
1958 DATA 43A200FQ43EBA4EDAL4SDD, 1482
1948 DATA bB4SDO2EEBERILDAFIARGF, 1570
1950 DATA 209D444901801206A9008D, 902
1540 DATA BABAZDI147AT02BD1ABLAY, 445
1570 DATA DBABATZE4BAAACCOA44DAZ, 1026
1968 DATA BRASRISDA2BINT450D4483,864
1998 DATA A94S9D453AT1450480349, 1097
2000 DATA BRYDATBI2BSAE42018484D, BER
2018 DATA 4BEICI0100BI4CA448408D, 1037
2020 DATA 42B3RE1ADSBOEAATE0L4RT, 883
2870 DATA EBBDBA49BD45RITRRD4ERT, 1209

2042 DATA ATDEBDATBIAZBAZBSLENSD, 790
2038 DATA A2BBBE2IBAASSBBSCFASSY, 1191
2050 DATA ESDAABBRBICFTDIA4LERCE, 1598
2870 DATA CODADBF318AICFLT28BACF, 1530
2060 DATA 9RB2EADOEEZZD4ADZ2BACY, 1276
4070 DATH ZB00DEcEAZEMBEZZBLATIE, 1135
2108 DATA ESCFASSTESDBABMIBDIS4S, | MEB
2118 DATA YICFEBCECOBADAFIIBASCF, 1829
2128 DATA A92BBSCFIBR2EADBEEZIRG, 1347
2139 DATA AD2206C920DODESAATRLED, 1283
2142 DATA FORIADIERABSDAADIFRAES, 1139
2158 DATA D320AADTATE38IFIA9478S, 1553
21568 DATA FAZDESDB2032ECHNETASAS, 1477
2178 DATA ASFIBDA4DIASFABDASAIAY, 1411
2160 DATA B9BD42DIATBCELASR3A900, 7BS
2192 DATA BD4TOIA2002055EMADIFDR, 1137
2200 DATA CYOGDEFT201E4B4CR040R0, 1072
2210 DATR ZBCYBSDR1120184BA9288D,950
2278 DATA 1685280547201E434CAB40, 705
2238 DATA ACOBASABFFCERIFIINFEDY, 1499
2248 DATA TFOIFICBATTBYIFIL0MA3A, 1648
2250 DATA 2020207028207020202020,152
2260 DATA 2070207020202020202028 352
2278 DATA 202020202020208537A945,589
2280 DATA JATEDEQLBZBIBADSRLRTEE,24%
4278 DATA DYBABDRCADRERFIRIIL213, 154
2300 DATA 14131A171B191A38T13233,359
2310 DATA 3A3336I7IRT94142434445 662
2320 DATA 4&474B494A4B4CADAESFSA,B25
2330 DATA 3152535455565700010203,594
214D DATA D4B324R7DERTPADBACADRE, 59
2330 DATA BFI@I1121314151617181%9,220
2360 DATA 1AIR313233343534373837,551
2370 DATA RLAZATARATHEATHGAT4AAR, TTR
2380 DATA ACADAEAFSBS]525354555¢6,871
2190 DATA 571020202042497474E845,914
J408 DATA E346a320b76362056E2053, 1050
2410 DATA bRASZOGALSEEZRAELLSDLE, T8
2478 DATA BEZBLALITITRZDZOZE42:9,600
2000 DATA ACAALITI2061AE2C205461,9%5
2440 DATA 732069534B20405154456E, 1003
2459 DATA 20736FAC4CIATBIDLIOID2G, 806
2450 DATA 2020202020202020201020,352
2478 DATA 2020283132333435343738, 314
2480 DATA 1938313233543536371839,982
2450 DATA 1831323132333432361738, 347
2304 DATA T930313237343534373839,582
2310 DATA 3031323132333439363734, 547
2920 DATR J530313223343536373859 582
2030 DATA 3831323132333439363734, 567
2548 DATA J930313233343536173019, 562
2350 DATA T031327132333435361758, 367
2560 DATA 3938313233343534373839 582
2570 DATA J@31323132333435343730, 347
2368 DATA 19383132333435363738%9, 502
2390 DATA JR3L321D1D427261766F21 , 744
2600 DATA 285769065205686162656E20,893
2610 DATA &5732067457343484 10664, 1071
2620 DATA TH2BESEILETESRTITATAGE, | 1468
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2530 DATA ASEA4GDFATZATATI206CEF, 1215
2648 DATA 6573656E2198101D202028,789
2530 DATA 204948726320597I6E6RT4, 986
2660 DATA b53A202820282020202020, 447
2670 DATA 28202020209B200748A778, 743
7480 DATA ATBRBOBCRSADIRR2BICEAD, 1840
2559 DATA J102BSCCAT46AR0371CBAR, 1296
7700 DATA DSAZBBBDICASCIFFFERTHL, 1434
2718 DATA CBEBCEACZF4TA508BI5TAD, 1391
1720 DATA 1206FRIFAT5SC891CBAEDS, 1278
2730 DATA B&BDSR4TCSERTLCBBCOEDS, 1352
2748 DATA BD9RASCETICBEBEDTR4TED, 1733
2750 DATA 18B5209847AFRLED1ABGAR, 793

2760 DATA BSAVRB284BAAADI2BGFRNC, 937

2770 DATA 287CADARIBA248A907205C, 773

2780 DATA E42BAB4TASDERDCIR2ATEE, 1719
2799 DATA BDCB02ABBRICHAZ6BAT4], 1311
78808 DATA CE7ICBLBASCEYICBCAASCE, 2033
2810 DATA 71CBARABRZASFRYTICBATRE, 1722
7828 DATA BUADOZAS4780B102A9C06D, 1029
2630 DATA BED45B43ADBARSEDRADAED, 1067
2840 DATA 19DOEEBABSADBABGCTRADD, 1083
2850 DATA EDAI32EDBARAAGARAZLEAT, 1208
2860 DATA BCYD42BIEMATDBABZOSAEL, 117D
2870 DATA A24BASRITD42B3AT429044, 1148
7688 DATA BIATA39D4SAIAD1&BES04A,T02

2890 DATA BIA9ETD4BAIZOSSEAL0A2, 1017
2980 DATA BRATRBIDAZRIATOATO4BI.E07

7918 DATA FD49R3A3TD20T4E450207F, 1128
2920 DATA 4DACBER&ATTTIICHCBATAB, 1349
2930 DATA FLCBABSZAZE4ATBTACSCES, 1548
2940 DATA AD12B4CTRIFRIEADIFDACS, 1298
2950 DATA BSDR)7ADFCE2CTZ0DB1EA%, 1302
290 DATA 1CBOFCEZA9B9BDRABSED12,513

2978 DATA B&ACOFACAEIBRACABERADS 1137
2988 DATA BE1BRAERBADAZAEEBCOSAD, 1061
2999 DATA BCBACDIBABSFAICATDABD1,855

3080 DATA BoSDBADSACRERSIBBICELY, 1064
3818 DATA BL9ICBCEBICEATRATICRAC, 1458
3020 DATA HZEQACBEBSAEBLALBDTRAT. 1110
3830 DATA 91CBEBCEBDTA4991CEATRN, 1703
3040 DATA BDOCBLACLEABRSTFEDBEDA, 1BER
3058 DATA AZ1BZ8ABACATEIA2109042, 1019
050 DATA RIATFRSOASRIAT4CTDASRI, 1114
3078 DATA ATB55D4ABIZASLEA10AI4L B0

DB DATA APACAZIBASBSTDAZBBAT4S, 1081
T899 DATA GDAAR3AT4S9DASDCABDTAY, 1272
1100 DATA BIAT149D4BRIATO09D45083, 026

3110 DATA 2854E410BI4CAT4CAZRDED, 1050
T128 DATA 4543C920FR1BA9RAEDIARE . 984

3130 DATA ASRBESS4ATRDESSSARIART, 1146
3140 DATA D9204B44ATPBBSS4AC2B4D, Th4

1158 DATA 285249998801 ABATREES,B50

1158 DATA S4ASRDESSTARIAATR204B, 949

1178 DATA 44A9R7ED1FDAADIFDOCRS, 1242
3180 DATA FER7CBADRFS4CIEMRADIF 1297
3199 DATA DACIRSFOF9ATI4ATRACIIA, 1420
3200 DATA DRFCACCCABACIFA4A2D1ER, 1382

3210 DATA BDASAZSDATASERDAFORACY, 1299
1220 DATA 20DBF1AF2ESDATASABRABYT . 1344
3238 DATA 4345EQ9D4345CBLARDDAF4, 1520
J248 DATA ATZBEETDAI4IERLIDBFBAY, 1552
3250 DATA FBTD4I4S6QEQ43BA4LLE4D, 1272
J268 DATR AE494545334ATEBSAATERY, 1208
3278 DATA 4BEB1JACHARL07RARLECRG,T70
3200 DATA @702820202B28201B28202,27
3290 DATA FFTIBABABABABABABABABA, 1622
3308 DATA BABABABRBABAEABAZE2020, 1290
3310 DATA BA20202020207020202020,458
3328 DATA 20202820206A5BBA2BFADE, 1077
I338 DATA 49D34AAQFTARFARBFAAREC, 1779
3340 DATA ARESABF2208A2020208420,1227
J350 DATA 2020202020202020202028,3%52
3360 DATA 20Z020BATEDABABABABABA, 1217
J370 DATA BABABABABABABABABABABA, LSLE
3360 DATA 9BI0202020202828627920,630
3399 DATA 2020202020202920282028, 352
3408 DATA FAEBEFEDEIFIADABFAEIFS, 2454
3418 DATA FIESEEEAPBIDICICICICIC, 1262
3420 DATA 1CICICICICICICACICICIC, 308
3430 DATA ICICICICICICICROL4T27S,327
344D DATA &5636BL55ERRTIEREIRAGE, 37
JA50 DATA 497474450QFIFAELF2FAR0, 1634
J460 DATA 73600BESSTAEDRLELITIAS, 71
J470 DATA T30062696C64BA636T6ETH, T0d
J4B0 DATA 754CH1G4555EREBBRAFRFS, 1132
J490 DATA FAFAECESFIBDR943IREBALZ, 1677
3500 DATA 798AFEBEFEDELFIGBFAEL 2208
3518 DATA FIFIESEEEABA@ICICICICIC, 1451
3520 DATA ICICICICICICICICICICIC, 300
3538 DATA 1CICICICICICICICICICIC, 308
3548 DATA ICICICICICICICICICICIC, 308
3550 DATA ICICICICRBS7bE626SLEN, 423
3560 DATA 7349D44ACFABLTBRLALTGE, 1200
J570 DATA B@SELLEDASLERBLALSTI0N, B4
J960 DATA TR7STATASLESTIBRLSETEE, 1113
J399 DATA SBORbA4]T7I004R6I4ERALC,B1T
3400 DATA 6164636EDRTILFGCACR6F, 901
3510 DATH £445720064727565636043, 1004
3428 DATA GEDBTILTLIMOFZETFAFIF2, 1633
3430 DATH EEBAT3400734563680064, 987
3648 DATA bL730B696ELS016CT47370, 108
3530 DATR 6G727A4T67636E66E6T7I00, 1076
JubR DATA bA&ST20064697368657474, 1075
J&T8 DATA b30BL1LETATITILGEBEILE, 1076
J4B@ DATA DRICICICICICICICICICIC, 280
3492 DATA 1CICICICICICICICICICIC, I8
1700 DATA 2020202820202020202020,1%2
JT10 DATA Z82020%Bdedennpananane, 25l
3728 DRTA DesdedcecoedbecapaRaRd,R
3730 TATA DedeDdocdecednoenconee,e
1740 DATH DcdoecapaneboaneRORle, R
ST5@ DATA DEQé@DdeDEeIDIBLOIOLR],G
3750 DATA BLAIRIGIDIDIBIRIOIBLEL, 1]
3770 DATA BLAIBLOLDRELLIAATATIEE, 447
J700 DATA &7BR&3TI0BLTTITADBALLS,BOE

3790 DATA &BACAIT2RBDAABCRACAETS, 21k
JEBO DATA 6D&DA3T200000B0BDOL!TS, 547
JE10 DATA b4TLSTATZLITALIERRRD, 977

JE28 DATA BR626974745500FIFAELF2, 1490
3830 DATA FABBLAT2TIL5534BASAEAL, 1198
JE4D DATH BEGLBIRIBIAIDIDIRIBIAN, 1D

Jo50 DATA BlBiolnielBleialelalen,2d

SE5 DATA BDBDEDBLEDADBOADADRDAD, 143

1878 DATA BLEDRDADEODALEDBDRDAEDER, 1R

JEE0 DATA TASBEFLDLITIRBTAGITSTS, 1057
3850 DATA S3SELADRLTTITIHITITIN 1052
3508 DATA BRSALSLERRT2E5TIT4BA54,B57

1910 DATA 43720@77454CT4BQRDREEL 897

3920 DRTA FAEIFZETRBLGTITABBAZLS, L47F
1930 DATA 71734372005 16CTIN0ENZE, 138
1940 DATA 2E2EZERE2E2EZEDBRDRDAD, 56!

1950 DATA eDBDADADRDADADADRDADED, 4]

3950 DATA BDBORDRDADACA0ADADRDAD, 143

1970 DATA BDBORDADADADADADBORORD, 143

1982 DATA BDRDADRDSDAIROBDATRCAD, 442

3990 DATA 4203285.E4509885D4ATN, 1177
4800 DATA BIDIAZ1020ABACZRAADTAY, 1300
4018 DATA D7BIFIAT4BAIFA2QELDEALZ, 1852
4020 DATA BRARDBBIF3I297FIBCLACLY, 1283
4§38 DATA ADEF289DD74BEBCAERAIDR, 1636
4040 DATA FRATRSBDBLDSED12D62011,782

4450 DATA 4720EQ4CACRR4QATIFDACY, 1144
4050 DATA DEDAFISBAAIAZAZEZATEAY, 1139
4878 DATA DEAD20RSASSEESCBATITEY, 1133
4080 DATA CCAZBRBDABASDDAAASFEET,1429
4§90 DATA BACF2@4LADAGCFEBERICDR, 1517
4100 DATA B1b818ASCB67BABSCBASCC, 1303
4118 DATA G9R0BICCEE2RBLADZOBLCT, 1130
4120 DATA DADBDAATERBD2E051BASCE, 1170
4130 DATA &7D835CBAICCLIRABICCAC, 1548
4148 DATH BS4DAICEBOUABLATICCEDSE, 1288
4158 DATA BLAZBEARRAATDOFLCETLCE, 1289
4160 DATA CBCRRADBFIIBASCELT2EBS, 1519
4170 DATA CBAICCA7RQBICCEBERZEDA, 1710
4180 DATA E|ADSAB4BICBADIBBAAILL, 1437
4190 DATA AR4COFADACBIADATFREDIA, 1267
4200 DATH BZRTFEBD2ER2ATADBD2TEZ, 742

4210 DATA A700A203900A029DR402CA, 1274
4270 DATA 1BFTLBA9BIBDRFDIATRRED, 1207
4270 DATA B3D28D4RBLED4204EDI206 871

4240 DATA BDU4RSATR7EDIFDRATCABD, 1299
4250 DATA 2882ZR94DBD2902A%R18D1A B9

4260 DATA CBADCIAEBZL@AT00BDETDL, 1175
4270 DATA EE28R5AD2BRSCTRIFRRIAC, 1028
4780 DATA BI4EA9BBBL2BBLADS20ACHY, 1873
4290 DATA BRD@A4AE4BRSBDTFUBCTFF, 1372
4300 DATA FOSO20BIAEBD4ADGEBBOTF, 1352
4310 DATA S029BI4EBDACREERBDTFIA, 1226
4328 DATA ZBBF4EBDAE@SEBBDTFSR2M, 11808
4338 DATA BYAEEDIARLEGSEHIBGATIR, 11T
4340 DATA BDS2B6ACZCAEAZINEEARDG B47

4358 DATA ASBFACEB4DAEAABLBDBFAE, 1281
4360 DATA EDR4DZFRRIATCLBOBSD2EE, 1558
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4378 DATA 4ARSREHERGBDSF4FEDRLDZ, LOSE
4JER DATA FOR9ASEA JBTDIFAFACTS4E, 1112
43190 DATA A98QBDATDIEE4EBLADSARS, 1242
4400 DATA FRQICEIADLAES@BABOIFAF, 1196
4418 DATA FRODBDIBRLATEBADSABLAT, 1047
4420 DATA BOSDR1D2ADSBALBIRRD2FE, 210
4430 DATA BoATARIBLDSGRLEDRID2EE, 1150
$440 DATA S@BLADI406DDRSATRERDIA, T64
4450 DATA BLAEACBABDIFAFBIR202FR, 1186
460 DATA BIADSARSEDRID2CESARACE, 1122
4470 DATA SABLEEACBECES206A%R1BD, 1015
480 DATA 1AB2601B2A242A24500000,412
4479 DATA DOBABACAAEBF4FRRRARAR, 344
4500 DATA BoOBRGDGRADORR42425757,30é
4318 DATA 4949424242425757494942,7%¢
4520 DATA BRARASL1E1STS749494949, B0
4330 DATA 6161575749004C4CE74757 886
4340 DATA STACACACACE7L757S74C00,847
4558 DATA 4200420042004200420042,395
4360 DATA BR4204200450047084700, 351
4370 DATA A5BBAS0047004900490851, 444
4360 DATA BRSIRGS!00510051085100, 405
4370 DATA 3100310057000000000A0E, 249
508 DATA DRoodGRRDDDBDRRERARRNE. D
4519 DATH Dasapecepasdadoanended.n
4620 DATH DERREDZE2AZCDDFDORRNA, 141
4630 DATA 282A2D208F000F 0ad00ane, 157
o4 DATR BDPODGRRDARERABRRERARE, D
4530 DATA DOEQRZO4BZR4DZ00B4R0N4, 22
4550 DATR BROZB@GAREE2REDRGREARE, R
4670 DATA DeeddRedodedpoceceBlRR,
4580 DATA BRiCRBDEsRRRAReERElCED, 170
4559 DATA JCOA3CRASCRA320a000232, 290
4700 DATA B@3SRRDROAICABRDDERARD.!!3
4710 DATA BODADOROORRADADAIARANY, |3k
4720 DATA BRMABRA4DAISCRAFBESRER, 727

4738 DATA DeRed3eascoonaeandnadd, (al
4748 DATA ER4DOODED1GRGRDAORARRN, 45
4730 DATA J200320032001200320@20, 295
4750 DATA J2330@3CO0Raceceednant, 163
4770 DATA DOREZDRERDAAZERE20D0MR, 130
4730 DATA PESRDRIZDRISRRGRRGRANA, (B3
4798 DATA DORGROBA442a4Ra00dmR0e, 132
450 DATA DbdoPdeapezoanzseazame, |29
4810 DATA 2B00280828002800000228, 200
4820 DATA BEZDDECCODE@ARIZDEDRER,TS
4830 DATA dese2cae2neszDaelDeazl, sl
4840 DATA BEZDBe20B2ZDRERRERZDEE, 16D
4830 DATA I200@20000003520000000, |03
4858 DATA DOBERAI2PR3IZREIZ8A3200,200
4870 DATA 3200320812000000320835, 253
486 DATA DodoRERRRAICAERAREISEI, 114
4370 DATA DedaRaREIIRAZ2ERR200A32, 1BE
4900 DATA DRISDORRADDIBABAMBDLEG, 55
4719 DATA Dadidleapenidlosnlniel,?
4328 DATA Dadinipippezeialeaszel, 1o
4930 DATA @l0ealeldioeasnlolpent, 12
4940 DATA BlpiDROZDIRLGRO1RI010L,1D
4930 DATA BlOIR1A22201010%02BC50, 282
4960 DATA BTS1BIDI04BID1DIRSRLD] 280
43970 DATA DLDsR2ALB107E201010801,3]
4368 DATA BiBiBIBiDIDIDZB2RINLEI, 15
4958 DATA B201R1040101010501010¢,19
J008 DATA BoQ2018107R20101060ABI,34
5018 DATA BR9B4D!AOEADSD.BARRRY, Ao
5020 DATA DIOBBCRLDI0BEDALR!RORE, 54
5430 DATA @701000FR00100R0RORIRL, 26
Q40 DATA DeplbliBlRIRIRIB2OIRY, LI
5850 DATA DloQalaieloadioleipsel,13
5860 DATR BIOLBaRIBIDIGRNIRIBIRG, 22
5470 DATA DeRIdi0ioeeiniazeneLal g
JEBR DATA Beepoipiscreoipiesoenl,.|d

5898 DATA BlRLOeQiR100000(010800,15
5108 DATA DEB1RSOAR010ADORREIRE,I.
Si10 DATA @e00)eCeeednlaDeanee] 29
3128 DATA DER700010FFFRRORRORRAS 461
5130 DATA BOBD22048D2004A2072041,624
S148 DATA A3DDSES5ZFORIACH252CADA, 1479
5150 DATA F2A2BE2Q4143CADBFAAZER, 1256
9168 DATA 2041439DCARIEBERBALGFS, 1434
SI70 DATA AZB8204143CAERBODAFEAS, 138!
5188 DATA SEBSCBA3S9B5CC200352A0,1307
4178 DATA 3EBEN19FI204CO00FR2220,1113
5200 DATA 4143AC200471CE283892CE, 1058
5210 DATA BOBLADESLCIRADBEBLER], 1036
5220 DATA BLADRLDSCIOFFDBELACEISL, 1411
5230 DATA 20414385CDAC208643CD51,1227
5248 DATA CB203252CEDRBLADRBACY,T57
5250 DATA BRDGECCEBIRSADRIRACTFF, 1293
5260 DATA DBE24CBISIDE2041436D08, 129!
5278 DATA D429BREDSERSADRORL29TF, 763
280 DATA BDBRRSCTBRFBRSATOBDRL, 905
3298 DATA Bo&82041438D0106204143,578
3@ DATA EDBABLORIBASCEAT5RBICR, 156
5310 DATA A3CCo9BQBICCEE2DMSEE2D, L 361
5120 DATA BeAD2206C9CRFRRIACSFE2, 1108
5330 DATA JBAICBESDBEICRASCCETID, LB4R
5348 DATA BSCCAS@IBDI206AD2204C9,1102
S350 DATA CIFO@34CTES2IBASCBES28, 1417
5350 DATA BSCBASCCER{ERSCCASR8ED, 1615
3178 DATA 22B4EED004AD2004C928FR, 1006
SI80 DATA P1oBeREBLR2B3CARZRTAS1, 784
5390 DATA 4CAG4R203CAQ4CAI4DORR!L,TRM
S4D@ DATA Q@IACTCIBRFFERB2E1R20A, 1252
5410 DATA 4edcoococcceenaocnine, i
SA2D DATA 0.0

31747 REM

Atari-Karteiverwaltung

Als Speichermedium bend-
tigt man hier einen Casscttcnre-
corder oder noch besser ein
Diskettenlaufwerk, Besitzt ein
Anwender auch cinen Drucker,
s0 kann er sich die Kartei sei-
tenweise aunsdrucken lassen.
Die Bedienung des Program-
mes erklirt sich fast von selbst.
Abgespeichert wird nach dem
Abtippen mit CSAVE oder bei
Diiskettenbesitzern  mit  SA-

'VE™D: KARTELBAS.

Mach dem Laden und Starten
des Programms  erscheint das
Hauptmenii. Hier besteht die
Méglichkeit, die cinzelnen
Funktionen bequem anzuspre-
chen. Mit der "1" gelangt man
in das Untermenii fiir " Laden
und Speichern”. Ist die entspre-

chende Funktion gewdhlt, wird
man aufgefordert, den Filena-
men einzugeben. Nach noch-
maligen “"Return® wird  die
Funktion ausgefiihrt.

Punkt 2 des Hauptmeniis
dient der Festlegung der ge-
wilnschten Titelparameter,
z,B. Name, Mitglieds-Nr.,
Wohnort, PLZ., Artkel-Nr,
usw. Hier kimnen 10 Parameter
eingegeben werden,

Punkt 3 legt mit den unter
Punkt 2 cingegebenen Parame-
tern cine Kartei an, Nach Ein-
gabe des Karteiblattes wird
man gefragt, ob eine neue Ein-
gabe erfolgt,

Driickt man im Hauptmenil
die ™4™, so gelangt man in eine

Suchroutine. Gesucht werden
koann e¢ine bestimmte Seite oder
ein bestimmtes Wort. Leider ist
das Atari-Basic nicht gerade
sehrschnell. So kann es bei gri-
Geren Karteicn zu lingeren
Wartezeiten filhren, wenn man
gin bestimmtes Wort suchen
[ETW

Mit Punkt 5 kann man in der
Kartei bléttern und nach Driik-
ken des Sternchens im jeweili-
gen Darteiblatt  Anderungen
vornehmen,

Mit Punkt 6 hat man die Még-
lichkeit, an eine Kartei newe
Karteiseiten anrufiigen. Dhese
Seiten konnen danach mit
Funktion 7 nach dem besten Pa-
rameter ¢iner Seite sortiert wer-
den.

Funktion & ist der Lesemo-
dus. Mit ihm kann man in der

Efartei blattern und ebenfalls
Anderungen vornehmen.

Punkt 9 des Hauptmeniis ist
nur fiir Druckerbesitzer interes-
sant. Mach Driicken der Taste 9
wird man aufpefordert, diejeni-
ge Seite einzupgeben, die ausge-
druckt werden soll. Bei Einga-
be von "0” gelangt man wieder
inzs Hauptmenii.

Um Bedienungsfehler zu ver-
meiden, sind im Programm
auch Fehlermelder enthalten,
die eine fehlerhafte Eingabe an-
zeigen und wieder ins Menil zu-
riickfiihren, sollte es trotzdem
zu einem Abbruch kommen, ist
cs einen Versuch wert, mit GO-
TO 500 erneut zu starten.

Um e¢in ungewolltes Unter-
brechen des Programmablaufes
zu erschweren, ist die Break-
Taste auBer Funktion gesetzt,
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Somil kann nur mit der Resat-
Taste abgebrochen  werden.
Abgeschaltet wird die Break-
Taste in Zeile 500. Um den
Speicherplatz zu erhihen, kann

man die REM-Zeilen loschen,
da sie im Programm durch kei-
ne Sprungbefehle angespro-
chen werden.

Earl Wurm

Karteiverwaltung

1 REM VERMALTUNG

Z REM VOM MURW KARL/NIEDERGLEIMKERSTR.
Ilﬂiﬂ PIETACH
I REM e RN S SN MR
188 DIM A4S (20088) ,B5(2561,PTAS(25),TIS
H..lll L5258 , BHS (250 i TI=10: BNS= 000

1:: OPEN 811,4,8,"K":60T8 588
158 RENM TITEL MEEGHEENNFGE
298 GRAPHICS 17:PONE 87,01SETCOLOR 9.4
L18
358 PRINT ™ GEBEW SIE DIE“:POSITION
8,1:PRINT * EEIIEH-I:ITEI nﬂ-:L":rns:T:
OM 8,2;PRINT * IN®
Iee TIS=" "™:TIS(1ie)= lﬁtu:rﬂu:-us
)
I58 FOR T=18 TO 188 STEP 18:PPSITION 5
+I:PRINT T/18;". TLTEL"
“. mlTl“ ; ?I"“.' Ill EEAT I EREN lIll=pu
SITION 4,7: INPUT DTAS
458 TISCT, T+9)=DTAS :MEXT T:POKE 87,8
439 REM IEI.II-: TR N BN NN

588 CRAPHICS B:POXE 8Z,1!POKE 16,64:P0
KE FI?‘H.H'I-I
&89 SETCOLOR Z,6,10:SETCOLOR 4,6,8:5ET
COLOR 1,12 .4
658 PRINT CHRS(125):PRINT ™ MORHEEERNE
SN N N N

700 PRINT * wk M E N U E W
i L]

TAB PRINT ™ Sbstiati N M 0 T
KA  POSITION 2,5

715 PRINT “TETESCLGEN “;0HS (3, (LEN(DNS
uhuuuu 5,8

728 PRINT “}  1.SPEICHERN,LADER"

750 PRINT "}  2.TITEL MEN ANLECEN™
748 PRINT )  3.KARTEI REU ANLEGEW"
759 PRINT “}  4.KARTEI SUCWER"

760 PRINT "} 5.KARTEI AENDERN“

778 PRINT “}  6.KARTEI EXNFUEGEM"

775 PRINT "}  7.KARTEI SORTIEREM"

780 PRINT ")  3.KARTET LESEW

785 PRINT "}  9,.KARTEL AUSDRUCKEW"
738 POSTITON 12 21:PRINT "CLIZINEIIEN
"Ma

869 GET B1,T

818 IF T-49 THEN Loee
§15 IF T=58 THER 2849
§20 IF T=51 THEM AS="":G0T0 1088
825 IF 7-52 THEN 4088
§I9 IF T=51 THEN 3888
815 IF T=54 THENM IDO®
848 IF T=55 THEM 78a8
845 IF T=56 THEN B8a#
847 IF T=57 THEM LB888
I‘!I &0TD &80
999 REM LACEN /SPEICHERM
1809 PRINT CMRS C1Z5) :DNS=""
1818 PRINT

1828 POSITION 9,6:PRINT ™ H. LADEN VON
DISKETTE™:POSITION %,8:PRINT = H. SPE
ICHERN VOM DISKETTE"

1825 POSITION 7,18:PRINT “ H. LADEN VO
N KASSETTE":POSITION %, 12:PRINT = [}. S
PEICHERM WOM KASSETTE"

1838 POSITION 13,20:PRINT “{1-THIIWEN-TEN
1835 GET m4,T

ied@ IF T=49 THEM DM$="D:":60T0 1188
1858 IF T=58 THEN DN§="D:":GOTD 1584
1852 IF T=51 THEN DNS="C:":C0T0 1184
1854 IF T=52 THEN DNS="C:":GOFD 1580
1868 DNS='SECEERNNT:COTD 584

11068 PRINT CHRS(125):PONE 752,1
1118 pRINT * SN ANCE
=

1128 POSITION 3,8:PRINT “0 I S K E T T
E/KASSETTE“PRINT "}
EIMLEGEN ! 1™

1138 nuun: 13, 22:PRINT * EEEIEENG

FiceT m

1112 H'IS"‘-‘“!FIHIII!JI 13, 14:PRINT "DAT

EINAMEN" :PRINT "4 B+ TNPU

T DTRS: a8 TI5="

1134 NS CLEMCDNSY +13=DBTAS : DS (LEM(BNSD

FL3=", DAT™

1135 TRAP 1218

1148 DPEN 2,4,.0,DNS

1142 INPUT B2, TIS

LISE FOR I=1 TO 99868

1152 BS='™

:;usrnr 121@: INPUT BZ,B5:45 (LENIAS) +

=B

1178 MENT I

£218 FEHLER=PEEK({195)

i?78 IF FEHLER(Y1I8 THEN POSITION 13,1

7:PRINT “SFEHLER MR."™:FEMLER:CLOSE n2:

FOR I=0 T0 1688:MENT I:GOTO lo@8

1230 CLOSE HZ:GOTO 5@

1588 PRINT CHRSC125):PBKE 752,1

1510 POSITION 5, 2:PRINT * [T P £ 1

1528 POSITIDN I.!:PIIH:T w ISKEETT

E/KASSETTE":PRINT ™}

EINLEGEMN § mn

1578 POSITION 1I,22:PRINT " H-NEENS

BU:eET H1,T

1532 DTAS="":CS="=:POSTTION 13,14:PRIN

T "DATEIMAMEN™:PRINT "4 Edm

;:INPUT DTAS

1534 DMS5 (LEM(BMS) +1)=DTA%: DNS (LEN (DN5?

#11=", DAT"

1536 OPEN H2,8,1,0M5

1538 PRINT #2;T1%

1548 FOR I=1 TO LEMIAS) STEP 258

1542 PRINT #2;85(I, 14249

1544 MENT I

1558 CLOSE #2:GOT0 588

2608 PRINT CHRSC(L25):GOTO 268

1808 GOSLE Y880

TB18 REH EIMGABE iGNt icicireeies

IBZB DTAS=";BS=v

3838 FOR 5=F TO ZL STEP Z:POSITION 1iZ,

S:INPUT DTAS

I948 GOSUG 3188

058 MEAT 5

855 IF T--l! THEN RETURN

3858 TRAP GOBD

IB68 ASILEMCAS) +1)=BS

Ip65 PRINT :PRINT ™ MELE EIMGLAB
| 1Y

N
I878 GET ML,T

3875 IF T=78 THEM 589

308 &OTO I80d

Ii08 FOR Z=1L TO Z5:IF LEMCDTA%$) {25 THE
N DTASCLENCDTAS) #1)=" ":MENT I

Z110 BSCLEN(BS)+L)-BTA%

J170 RETHRM

999 REM SHCHEN SHEEUOHOEHEERREHEEHEHE
4888 PRINT CHRS CLZ5) :SETCOLOR 2,6,18:5
ETCOLOR 4,6,.8 i

4819 PRIMT :PRINT " HNENENN 5 W C
H E M weeess " ;POKE 752,08

4829 POSITION 4,8:PRINT " A.BESTI
MMTE SEITE":PRINT "4 H.BESTIMM
TES WORT"

4825 POSITION 12,21:PRINT “OLIWAN-TEE
lll.

4818 GET HE,T

4848 IF T'l! THEM 4188

4858 IF T=58 THEN 4288

4968 BOTO 588

4188 POKE 752, 8:POSITION 18,15:PRINT *
MELCHE SEITE :“;:INPUT X

4118 GOTO 008

4288 7=P:POKE 752,0:POSITION 18,15:PRI
HT “HORT EINCEBEM:":POSITION 9,17:INPU
T BTAS

4218 I=I+1

4210 TRAP S08:IF DTAS=AG(Z, ZHLENIDTAS)
=1) THER X=INT IIFEEII'H‘EETI‘.I il

4248 COTD 4218

4999 REM AENDERN HENNNN
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5888 GOSUB T028

5018 Z=IN-LY#258+1:ZT=7+250

5820 A%(Z,II)=B§:COTO 109

5393 REM SPEICMERUEBERLALUF

“H IIIIT EH’SU.!E!II‘!S-ITIH 18,9:PRI

6818 FOR I=6 T0 uu:-ar I
6828 GOTD 500
699% REM SORTIEREN WeNSeEEe-i-isieaiten
7000 POSITION 6, 21:PRINT "B I T T E
MARTENMN™
7190 FOR I=1 TO LEMCAS) STEP 258
7118 Bi=vu:CS="u:TRAP 7158
7120 BS=A% (I, I+249) ;C5=AS(T+250,I+439)
7138 IF B5)CE THEM nhz T+249) =505 (1
+258 1+4n11$ POP :GOTO 7109
7158 MEXT I
7168 GOTD 584 i
7998 REM NARTEI LESEN MHERREEEERGHENNE
8900 GOSUB 9e88
BO10 REM ALUSGABE S0 s Eieesebene
8820 NN-OH-1)®250+1
8838 TRAP 580
#0840 FOR 5=3 TO 19 STEP 2
80858 POSITION 13,5:PRINY ns (8, Xk#2d)
3855 AX=HH+42S
#0868 NEXT 5
2878 POSITION LI,21:PRINT A%CHN, HME24)
mi POSITION @,0:PRINT “
ToELaTT NE.) SYI 2

188 POKE 752,1:POSITION 9,23; T "

8110 GET m1,7
8178 IF T-68 THEN N=N-1:IF X=0 THEW X=
LEMCAS) /258

8125 IF T=68 THEW G809
8138 IF T=62 THEN X=N+1:IF N-LENCA5)/2

S8+1 THEM X-1

§13% IF T-6Z THEN Se8a8
148 IF T-42 THEN PONE 752,0:COTD S808

8158 GOTO 508

8999 REM EIN-ALUSCABE MASKE MMMHIEENIEE
2888 PRINT CHRS (125):SETCOLOR 4,8,8:5E

TCOLOR 2,8,18

W10 TRAP Z80:FOR S=I TO 1 STEP 2:P0S
ITION 1,5:PRINT TISCTI,TI#9);"™: %171z

TI+18:MEKT 5:TI-18
I8 RETLURN

18880 PRINT CHRS(125)

“T
o FISITIIII l,gl;FIIIT 'H

iTRAP 1
18,10 PRINT “"MELCHE SEI

10825 IF X=8 THEN GOTD Se8
18838 AK-(X-1)%258+]
ld848 OPEN m2,.8,.8, 4p:

igdie P

18828 FOSI
TE “;:INPUT X

18859 FOR I=1 TO 18
18@&55 TRAP 18118

18857 CH=a5 N, XR424)

19069 PRINT HZ}"
i A5 CHK,XNVIE)

< 10878 KH-HH+25:TI-TI+i®
18888 MEKY I:TI=18:X=@

18885 CLOSE M2

188%8 LPRINT :LPRINT :LPRINT

18189 GOTO 10099

10118 CLOSE HI:PRINT "4+
1“:FOR I=B TO -l" ﬁl'l Z

18200 POSITION 18,15!PRINT “FEHLER MNR.
“IPEENC(L9S) !CLOSE ®MI:FOR I=B TO E88:N

E S EITE
{GOTO 18088

EXT I:160TO 18098

W YISCTI, TI#+9)

Disk-Collector

den, Hat man eine Programm-
Bibliothek erweitsrt, so sollte
man sie jetzl auf eimer Disk-

de Datenbank belegt bis zu 199
Scktoren und erhilt den Filena-
men COLL.DAT.

Wer in seinen Datenwust
endlich einmal Ordnung brin-
gen will, der sollte sich einmal
den Disk-Collector zu Gemiite
fithren, denn der speichert pro
Datenbank die Directories von
32 Disketten mit je 63 Files.
Mach dem Booten des Disk-
Collectors { Autorun.Sys) wird
automatisch eine - Datenhank
cingelesen, sofern die eingeleg-
te Diskette cine solche enthilt,
Um die Datenbank zu wech-
seln, tauscht man einfacher die
Diskette aus und dritcke aufl die
START-Taste, wonach sich das
Programm emeut startet.

Will man eine Programmbi-
bliothek crstellen. so muB der
Computer z‘unﬁchm. mit den Di-
rectories der einzelnen Dizket-
ten gefiictert werden, Um spé-
ter das Auffinden von Program-
men einfacher zu machen, gibt
man jeder eingespeicherien
Diskette einen Mamen oder ei-
ne Nummer. Ich selbst bevorza-
ge zusitzlich die Erweiterung
A" baw. ".B" fiir Yorder- und
Riickseite. Das Einlesen der
Disketten erfolgr itber Funk-
nof 1 des Disk-Collector-Me-
niis. Ein Yerzeichnis aller ein-

pelesenen Disketten erhilt man
mit Funktion 4.

Disketten, die noch keine
Files besizen, werden vom
Disk-Collector nicht - gespei-
chert. Es ist natiirlich mdglich.
cine bereits gesicherte Directo-
ry iiber Funktion 1 zu ernevern
oder iiber Funktion 3 ganz aus
der Bibliothek zu ldschen,

Einen Bhck aof dic Files ei-
ner Diskette kann man durch
Funktion 2 erlangen. Will man
jedoch die zugehirige Diskette
zu bstimmien Files finden, so
wihlt man Funktion 5. Hier
wird zundchst der Mame des
Programmes eingetragen (ohne
D: aber mil .), nach dem ge-
sucht werden soll. Wildcards
(nur +) kbnnen wie im DOS be-
nutzt werden. So listet z. B, die
Eingabe "As BAS" alle Basic-
programme mil den cnotspre-
chenden Disketten auf, die mit
A beginnen. Mit einem solchen
Suchprogramm lassen sich Files
und Diskerten schnell und pro-
blemlos finden.

[Uber Funktion 6 kann der

Disk-Collector verlassen -und
das DOS-Menit aktivierl woer-

*1Y$="ADE"

Collector-Diskette sichern. Je-  Sicfan Funk
I8 REM ##¢  Disk-Collector

I5 REM #20%  grgtellt mit DBJ-LET=]

20 REM ##&  (c} 198& by Fys

23 REN #44

50 REW ##+#  als Autorun.Bys

35 REM #%#  Modulfrei booten!

A0 REM s

43 REM ##%  in pinar Disk-Collector

58 REW ##¢  Prograsssamalung haben

35 REM ##3 32 Disk-Dirasctories

b@ REN ##+ platz

E% REM #3#

JB REM #%¢  ginzelne Files koepnen

75 REM ##%  schnall gefunden werden

BD REM ##4

BS REM ##+  DDE-Filenamen (mit Wild-
%@ REM €%  cards) sind beis Buchen

B3 REM ##+  sahr hilfreich

108 DIN X3 (441 Y6 (64) DISKS(20) ,111)
118 I=11@-999:DISK$="0: AUTORUN, SY5

128 BOEUE BR8:ANIAHL=Y

200 7 CHRS(125):7 CHR$(293117 "Datentest...*1? tFOR I=1 TO

S0 NEXT 1:POKE 539,08

218 TRAP 938:RESTORE

220 FOR I=1 TO ANIAHL

238 READ X%,Y$)IF I+999<JPEEK (183} +2544PEEK(1B4) THEN 948
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232 IF LEMIX$){»3Z THEN 578

¢34 IF LENIY$1(>3 THEN 980

736 803ub Tee

138 BOSUD Bod

248 1F 1<)Y THEN 998

258 NELT 1(POKE 35%,34

252 TRAP 260

234 READ X

236 BOTO 748

268 7 CHR$1125)17 CHRY(253)17 "Diskette fuer *jDISKHI7 "M
nlegen und 'START' drumcken..."

270 IF PEEK(53279)4b THEN 278

300 7 CHR#(125)47 CHR$(253)17 *Schreibe File...":?

318 TRAP 9@)REGTORE :OPEN 41,8,8,DISKE

328 FOR I=1 TO ANIAHL

338 RERD X#,Y#:E0BUB 718

T4@ FOR d=1 70 18

542 1F 11317255 THEN 400

344 PUT 81,2000 eMEXT 4

T8 NEAT 1

400 7 CHR$1125):7 CHR$(253)17 "Arbeit beendet...":? DISKSy
*<File eratellt!!!"

418 CLOBE !

420 EWD

THR i=

702 FOR D=1 10 32:1F R$(Q,0)("A" OR X$(0,0))"0" THEN 920
704 IF X$10,80="0" THEN X#1Q,Q)="A"

706 NENT B

Ti0 FOR K=1 7O L&

720 1(K)=1b8 (ABC (XS (K2-1,Ke2=1))-65)+(ASCIXS (KeZ,K82) }-3
biX=R+1 (K]

730 NEXT KrRETURN

800 Y=255#(ASCIYS11, 1)) -65) #1060 (RECLYS(2,2))-65) +(ABL (Y4 (3
J311-55)

§82 FOR el TO J11F YH(Q,@)<"A" OR Y4(R,@)>"P* THEN 730
BB4 NEXT @

818 RETURN

G808 7 *Fehleraeldung..."yPEEK(1FS)

10 7 CHRS (253)1POKE 559, J41END

928 7 *1,Datenkette/";B;" . leichen (*j16(0,01;"} falsch®s?
*in leile..."tLIBT [+999:6070 918

938 7 "2.Datenkette/";B;". Jeichen ("jYH(R,@)5") falsch®1?
*in leile..."stLIST 1+999:607T0 918

S4B 7 “Ieile "3I1+4999;" fehlt !!!%:B0T0 710

958 7 “lu wenig Daten !!!":G070 710

940 7 *Iu viele Daten !!!":B0TD 918

978 7 *l.Datenlaenge falsch in Zeile...":LIST 1+999:6070 9
e

%687 *2.Daten] aenge falsch in Zeile.,."sL1ST 1+999:6070 7
1]

599 7 "Ipichentolge falsch in Zeile..."tLIST 1499916070 91
|

{808 DATA PPPPAAKICKLFKJAAIFEBKJABIFIEKIDA.HIA

1881 DATA IFIFKARAKJIARJJARRELINAPKKF IFIFIC  HHF

1802 DATA MGICKJAAIFIANCKAIBIEKARAJBIANINA, 111

18083 DATA PLMKDEICNAPCKJEHINDARCKJLLINDBAC, IHA

1004 DATA KIPKINMBACKJAAINNFACKJICCINCPACKC,HCA

1085 DATA AAKARATINAPNNENAPKCANELECAJ ILEDA, IMN

1004 DATA ADCADKLECAIOLEK)AHKATAKCLECAFNDE ,HKJ
1887 DATA KIAAINCPACKIAJ INARRCKIKJ INABACKI ,FOD
1088 DATA MAINAOMEXJOGINDAACKJKIINDBACKICD, HFX
1809 DATA INCPACKJIDAINMEACKJAOINMFACKJPPIN,HCN
1810 DATA PMACKNBFNAMIAGNARDEMARKIKNPMACHY | HKE
1811 DATA PPPADPKMNDK IKCABNNNDK INABELNNFKT ,LBN
1812 DATA EILNNEKIELKIPPINPMACKIEAINAONEBA, ILE
1813 DATA DIDIOILINAOCENIHK1AGBPNFKLEOJOLA,JHO
1914 DATA EKEELBBIPFLEBBNDHLCBLGALDRAHAHAHA ,BNB
1815 DATA ECEOKJBAACBAACHAHAPAACHAPARCBAAC \EKD
1014 DATA BAACBAACBAACBAACBARAPAACEBOBKIEI,DNB
1817 DATA KICCINBINAKJCCINAANEXICAINARACK] ,BGN
1818 DATA KJIMRBACGIEAEINJBCINBINAKJICEINAR,FLA
1819 DATA WEXJDHINRARCKIKJINABACBIEAEIRJCC ,FOA
1§28 DATA INBINAKJCCINAANEKJAJ INARACKIK] IN,GNB
1821 DATA ABACGIEAARRARAARAARAAARARARAAKAK ALP
1822 DATA AKAAAACECIDDCLARARRNAARACDCPCNCH,BEM
1823 DATA CFCDDECPDCAARAAKAKAKAARAAARARARR , APL
1824 DATA ARARAARARAAARRAAAARARARABDERHAHY BLL
1825 DATA HCBIGHEINEAIBDAJAABCHIAACEHFBOBL EQE
1826 DATA HJHDBPBEHEANCEHIHDAHE IBBAAAARARA.D1J
1827 TATA AAAARRAARARAARAAAARARARAARAAARAA ,ARA
1828 DATA AABDHCEFBBHEGFBEAABCHIARDIHEBFER ,FLF
1029 DATA EBEOAACBHFEOGLARARAAAARARARARAAA ,CED
1038 DATA AAAAARAAARAABNBMENAARACESIHDBLAN , BMN
1831 DATA COBPENGMBFEDHEBPHCAARAL [BBHFHAHE \FBJ
1832 DATA BNEFGOHFEFAARABOBOBOAARADL BBONAD DAL
1833 DATA ADAOCEBIHCEFBDHEBPHCHIAABFBBOBF FFL
1934 DATA RCRACEGJHDBLAAGMBBBERFEODLECONAD, ERJ
1935 DATA AQAOCEBJHCBFEDHEGPHCHIARBBHFHDEH  FEB
1934 DATA GFECGFBOARAAAARRARAAAARADLEDDNAD,CDD
1837 DATA ADAOCEBJHCEFBDHEBPHCHIAABMEPEFHD, FEE
1038 DATA GDG1GFBOARARRAARRAAARAAADLEEDNAD, CDI
1839 DATA ADAOCEGJIHDELBFHEMEGFGOANEBHFEBEN  FEF
1849 DATA BIHDHEEFGOARAARARARAAARADLBFDNAD,LLO
1841 DATA AOAODAHCEPBHHCBBGNGNAAHDRFEDEGF ,FF
1842 DATA BOAARAAARRAAARRAAARRAARRDLBEDNAD, BAK
1843 DATA AOAOCDGPEMEMEFGDHEGPHCAAHBBFHCEM  FFN
1844 DATA BBHOHDBFBOAARNBOAKCECPDDARAALLE] ,DFB
1045 DATA HEMEEFAACEHFEOBLHEGIGPBUARENBIHE  FIF
1845 DATA AADEGBHOHEGFAABBHFHDHHEREFE ] BNEF ,FIA
1047 DATA BOABAAAANCBAKIANINECADENFBOEELJI, FBO
{B4B DATA E1IKEIKCBAKJADINECADEIJNEEADBIJN,FKL
1849 DATA EFADSIINEKADKJAAJNELADENFBOEKCEA, F5B
1858 DATA KJAFINECADKJAAINEEADKICAINEFADKY \FHE
1051 DATA BEJNEIADKJAAINEJADEMFGOEKCBAKJIAH ,FHE
1852 DATA INECADKJAAJNEIADINE]ADEMFBOEELDK ,FEH
1119 DATA AODDEPGNEMAACECPDDANCNGFBOHFEFAR, DPF
1120 DATA GHEFGMBBEEBFBOAAHHGF HCBEGFBODLLK . FLK
1121 DATA DNSBAADLCODNGFGJGODDBREMEHAACERE EHP
{137 DATA HEGFEOHDGBHEHK ARGHBFHDGDE HCADRA ,FID
1123 DATA WHBFHCGEGFGODLCKDNEBAADLCODNEFS] (EPN
1124 DATA BODAHCBPBHHCBBBNBNEOGEENGF ARHKHF ,GLD
{125 DATA BNAADDHFEDG]EFB0AAGF GIBOBHBFECEF ,F1C
1125 DATA BOAHDCEFHERFHCGORKAAHKHF EMAACNSF ,ENK
1127 DATA BOHFBFANEDRAARAAARAARARAARAARARA BHD
{128 DATA ARKNEELBNABGKMEDLBKCAHKJAAIJARAGBBJ
1129 DATA WIMKBAPIMBIFNGIFMEIFMEIEGAKIIAIN , JNN
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1138 DATA DAACKJILK INDBACKJCCINCFACCADOKKEM, FOC
1131 DATA JOKLIFICIGIAIEIBKIPPINPNACKARALB, INE
1132 DATA 1AEJIAJBIAJIEICAINLAKKGIKILBIAE  HAL
1133 DATA 1AJBIAIKMIJLPACAMIHOPARPCAHILAIR, 1KJ
1134 DATA TAMIMEICNAACKAAAENDILAKIARIBIALL, HHH
1135 DATA BAADKEICIIENDILABAEICIIAIFIDBINI,B14
1136 DATA BALAAHMICALAAGE]BJEAEF IDGADIDICA,FDA
1137 DATA EMIELAKJAEKCE |KAKLCAPIKKCADBKLET ,HEN
1138 DATA CADOKKGIBAKF IENJABNAADENELLEKJAA, HDM
1139 DATA INDAACKJLLINDBACKICBINCPACCARNLE ,FEN
1149 DATA NEIEMAADEMHDLBKCAHLNBOKMINPDKONK , ILD
{141 DATA BAPHKIKEINWBACKJADINDAACKJLLINDB,NEB
1142 DATA ACKJCBINCPACCAFKLEDS]BOGIBKAPPLE, HNG
1143 DATA IAINEBLEMEIBMB1BCABPLEKIAKIFICKS, LOD
1144 DATA CAIFIDKCBFKAALLB1AJBIC | BAPINOER, HGO
1145 DATA LEKNEBLBPABNKF 1ABIBIANIF1AKF 1BGI, HKD
1185 DATA AAIFIBKFICBIBJCAIFICKFIDBJIAAIFID,BED
1147 DATA MKNANCKJPP INPHACKNPMACMI AMNAPIKN, KIF
1148 DATA EBLENALEENJPLARAAARARAKF 1ENJABNA, ENE
1149 DATA BCKJNEINDAACKJLKINDBACKICBINCPAC,FPI
1158 DATA EMJDKLKJNOINDARCKJILKINDBACKJCBIN, HEK
1151 DATA CPACCAANLEME IENAANKJONINDARCKJLK, BOD
1152 DATA INDBACEMIDKLJIEIKJPEINDAACKILK IN, HHI
1153 DATA DBACCAINLAMIEXPAAINJEONAPFGIENEF , HHA
1154 DATA LBBIEIAKAKAKIFICBIEIKITIIIAKAKAK FEN
1155 DATA KIKFIEKKMKMK IKAKAKAKKKLNARABIJ B4, GLN
1156 DATA ABKJAAJNAAASDIMIMEICNACPBIKICAFK ,HIB
IL57 DATA LEKJAAIFICKFIFIF 1DMEI1DNEIDNEIDNG, JDH
1158 DATA IEMBIFMGIFMEIFKCADKARALEICIBIANI , ILB
1159 DATA MAPJOGIBOBIDMKNAPAEMEFLEKILBINDA KHN
1168 DATA ACKJLKINDBACKJXE INMBACKJCC INCPAC ,BFa
1161 DATA KIABIFIAKJICAIFTBCABPLEKCAAKARALN 6MA
1162 DATA ARABIBIAOIMINAAINAPFKFIABIBJAKIF H1J
1163 DATA TAKFIBBIAALF]BOARANAOCEMDALDKFIE , IKP
1144 DATA MIABNAADEMELLBCABPLEKIBHINDAACKY ,BKA
1165 DATA LLINDBACKJHGINMEACKICEINCPACCADK 618
1166 DATA LDKNOPKPMJAANAEFKAAALIPAKPIIOPKR , INL
L1167 DATA HINAALNAPFKIAAINPKKFENFLLCKIABIN, INH
1168 DATA ECLBCAENLDKMECLBNE |EPAKBCAFKLEDS, 15D
11869 DATA 150B]BKAPPLRIAINEDLENG1BMGIBKARA, JEH
1178 DATA KCAALNDPKPHJAKNARBCADDLDENLBLCMY, IC)
1171 DATA AONAAFKAATENLBGLCNBIANAFMOIDARNPA, 114
1172 DATA AFMIMAAMMANNODIHLLKAALLBIAJBICIT, IPN
1173 DATH BAPJKODECLBMKIKAKAKAKKKKABILNAAAG,BER
1174 DATR JBICOININACANAPFKFICBIBICAIF ICKF , INN
1175 DATA 1DGJAATF | DNOEBLBKNEBLBNABLKNIHLL , DN
1176 DATA PADEKJPP INPMACKNPMACN) AMNAPICAEN, JAN
1177 DATH LOKNECLENFIEPABOKF IABIBJANIFIAKF , 148
1178 DATA 1BBJAAIF IBMOEDLBKNEDLBNAREDDECLE, LAK
1179 DATA EMHPLCENJTLCENDILCNIMARIPARHMAAL HIL
1168 DATA FAADEMDDLDLNPAKPMIAOPAAFOIDAALNA, IPA
§181 DATA PEBAKJAAINJHLLKJAIINEBLBKIAAIFIC HLM
1182 DATA KJCAIFIDEMBPLEKJHAINBOLLKJFLINDA  HWF
1183 DATA ACKJLLINDBACKJPEINNGACKICCINCPAC ,BKE
1184 DATA CAINLAMJEDPAFBMJEKNAAFKIALINGDLL ,HPD
1833 DATA JLEEDKCKCOCKJLEEDKEDEPENEMCOEEER EJB
1054 DATA FEJLBMAADDHABFEJBDE]GFHCAABIHDHE , F50
1053 DATA AAGNGJHEAABDBCAACFBJB0GHEBACEFS, EQ]

156 DATA AABCGFGHGFEHHEABAABDKI ININDANCKY ,FDA
1657 DATA LLINDBACKICCINCPACKIPKINAANCKIPL HKK
1858 DATA INACNCXCAAKAARKNALNES1G¥ BE INAKNE ,BCL
1859 DATA INBHNATKCJPAEXEKEKEKE]BIKAINABNE , BHA
1068 DATA INADNCTINADBMKNANDENBKKKIHAINIF , K4
861 DATA LKINIHLK INKDLKXIRAINEELBKITKINDA , 1IN
162 DATA ACKILKINDBACKICBINCPACCARNLENEIE ,FNG
1843 DATA NABBKF [ENJCBPAICOBIF0G1FOBIFDRIE , KCB
1064 DATA EMBLKWIIEIODEELBKJACINIFLKINJHLK, DL
1865 DATA CAINLAMJEKPAAINJEONAPFBIENNGKLET, IND
1864 DATA KIJIELLJIAKAKAKKIINEDLBKCAALNBD, 64
1867 DATA KNIJARAGNIDIOARTNAPEKIJL INDARCKI , 1FE
1968 DATA LKINDBACKICBINCPACCAINLAKJABKCEL , FRL
1869 DATA KAKLCAPIKKBARGCAPLKPENBHLAKJACIN, HDI
1870 DATA KDLKKJAATF ICGIKICAFKLEKF IBINECLE, HPB
171 DATA CABIKLDADCKNABCANICANADIKCACKAR , FPD
1072 DATA DAAKNARFKIARIBIANILNAACACANDLAJB, BPC
1873 DATA 1ANI0TOAANNADJKF 1ABISIARIF IAKF1B, ILD
LE74 DATA 8JAAIF IBOBICKF]CHIDPRARDENBKKNCA  HHL
1075 DATA DOKKKF ICNABFCAPLKRKIKHINDARCKILK , I0A
1876 DATA INDBACKICCINCPACENJDKLKJARIFIAKN, BCO
1077 DATA ECLBIFIBOSTBOBIBKAPPKF 1CIBIAENNG, JLA
1078 DATA KLCEBJHDBLGFHEHEGFBOBCEFHKAOAANE  FFP
1879 DATA HFENAACWGEGEGFBOARAABAAARAARAAR, CKE
1968 DATA BKCNGJREAADCGFHEHFHCBOAAHKHE GNAR, EDA
1861 TATA CNGFBOHFOF AAANANBOAAAARARAARAAR , CBC
LB82 DATA AACEBIHDELBFHEHESF ANGINDHEARGCEF (FOE
1083 DATA HCBFBJHEHDAABHBFHOHABF 6JG0G1 BFHC , BEG
184 DATA HECOBFHFGFAACEBIHCOF BOHEGPHCHIAR, FiS
1885 DATA GNBBBEGFBOAADLCKDNGBAADLCODNGFBY , ENL
1884 DATA BOCEBJHDBLADEFSIBOGNGF GHEF BOAAHF ,FKD
1887 DATA BOBEAADEBBHIHEBFAAGEHCHFGF BDBLEF ,Fi6
1088 DATA BOCOGF HFBFAACEBJHCGFSDHERPHCHIAR, FHA
1989 DATA HHGJHCBEANBHEF GNBBGESFBOAMARROAD EXL
1898 DATA ADCEEJHDBLACGBEFBIBNGFHCAABKAACE EDN
191 DATA HFGOBLHESIGPADAABDBIGHEIHEAREBHF ,FPE
1892 DATA HDBEHFGFGIHCBCEBHCCEBIHCSFBDHEGP 66N
1893 DATA HCHIAAGPGIGUBFAACBBJBNGF HDARANAR  EHF
1094 DATA CLFBIGOBFAADDHABF SIBDBIBFHCHFBO, FAC
1895 DATA BHDGGFHCHKAFGIEDG1B08IHDAABEBFHC , BAN
19 DATA RAGF B BOBHEFHEHCEBGHEFBOBFBORACE F1A
1897 DATA GJHDGLBFHEHEGFGOBKAARHDCEF HEHFHC , FHK
1898 DATA GOAHMABGHFGF51HCHEAAHKHFHCHEBF D, FXE
1899 DATA GLAAHKHFGNAACIBBHFHAHEBNGEBOHFSF ,FHD
1100 DATA AACJENAADDHAGFBIBDGT BFHCARHDBIGD, EPD
1181 DATA BEARGLGFGIB05F AACFBJGOBHEBBCEFE0, F&
1192 DATA ABLEGJKDGLBFHEHEBFBOBCEFHKACRAHK, FFF
1183 DATA HFENAACHEPEFHDSDS1GF GOAARAARAARA , DPD
1104 DATA BKCFGJBDBHEFGHBFBCOF BOBFARLESIND , FET
1103 DATA BLAOGOGJGDGIHEAAHBGPHCE] BBBOBERF ,FOB
1186 DATA BOCEGJHCEFEDHEBPHCHIAAGHBPBFHDGD, BB
1107 DATA BIGFBOARBPAADLCKINGBAADLCODNGFSY ,IND
1108 DATA BOCESIHDBLBFHEMEBFBDBCEFHKADARHK ,FIC
1189 DATA HPENAACBHEHDGHBFECBFEOAAAAMAAAAR, DON
1118 DATA BKCEGIHCBFBOKEBPHCHJAABEGFHCAACE  FAD
L111 DATA BIHDGLGFHEHEGFBOBOARARRARRARAARA , DOF
£112 DATA AARAARBARAAARADHEF SINEGFHCARBNGY , DA
1113 DATA HERRAHDCBFHEFHCBORNABAARAARARAR , COD
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1114 DATA AACEBJHDGLANCOBPENBNBFBOHEGPHCAR EPP
1115 DATA CEBEHEGFBOMDBBHEHKARHHEIHCEERABH ,FKL
{116 DATA BFBMBFHDGFBOROADADCEBJHDBLANCDBP ELA
{117 DATA BNBNBFBOHEGPHCAACEBEHEEFBOHDEEHE \GA
1118 DATA HKAAHHGIHCGEAABFHCHDHEEFBMBMHERD,FKN
1185 DATA CAINLAMIJEOPADHMIEXMAPFKIFBINDAAC , ICH
1186 DATA KJLLINDBACKIPKINMBACKIAAINNFACK] ,HHC
1187 DATA CCINCPACKCAAKAAATINAPNMKNAPKCANP , [AK
1188 DATA LECAJILEDABFCAOKLEDABACAIOLEKIPP ,HBN
1169 DATA INPMACIFEBSMAKARENGKKIKJAE INNBAC, BCH
1199 DATA CAIOLEEMBHLACAINLAMIILNAPJEMBKKI, IFN
1191 DATA KAALKIAAJJOPKP1IBAPKKCOPKAKPKJAM, LLC
1192 DATA CACMLAKAALLJOPKPNARLIIBAPIBIGIEN HIL
1193 DATA BKKIBAKJAEINNEACKIAAKAARJIBDKNIL,BKF
1194 DATA BAPKKCEDKAKNKJAICACNLAKAAHLJIBDKN BN
119% DATA NAATIIBAPIGIGIENBKKIKAPPNINEIEPA,JOF
119 DATA BJJIETAKAKAKKKKARALJBDKNNNAARENA,F IN
1197 DATA AKDIMINAAINAPCELKINIBGAGIKIENDELE, INC
£198 DATA KJAAIFIAKJDAIF1B1IPAAJOE1BOBIBOA, INC
1199 DATA 1BENBCLEBAKAAAKIAAJIAACAJJAACEN,FIL
1208 DATA AACCMIMAPEBANIKJAJINAAACK] K] INAB, HAH
1281 DATA ACENBCDEKCCAKJAMINECADENFBOEKLCA, GDF
1202 DATA KJADJINECADKJFBINEEADKJKLINEFADKJ,GED
1283 DATA AEJNEXADK]AAJNELADEMFBOEKCCAKIAH, FHK
1284 DATA JNECADKFIAJNEERDKF IBINEFADKF ICIN,BLK

1205 DATA EIADKFIDINEJADEMFAOEKIAHINLILEK] HDF
1284 DATA AEINKKLEBRKJAL INLJLEKJALINKKLEGA,HPJ
1207 DATA KJIEIFTAKIAAIF1BKJACIFICKIAATFID  HEE
1288 DATA CALGLEDACLKJAAIFIAKJAG]F 1BKIARIF (GHE
1209 DATA ICKIABIFIDCALBLEDABGKIAAIFIAKIDA,BIL
1218 DATA IFIBKJAAIFICKF IFDIDJDAIF1DCALBLE ,HHD
1211 DATA GAPPPPIALKJHLLHAHAHAHAECILKNERIR, IFF
1212 DATA LKHAHAHAHAECNLKNBAACHAHABABABAER ,FKE
1213 DATA IKLKHRHARAHAECFLKNEABAEBJLLKHARA ,BOE
1214 DATA HAHAECMDKNEBKHLKHAHAHAHAHRECOLKN, 100
1215 DATA HAHAECAACABAACBAACBAACBAACBAACBA ,BKN
1215 DATA ACBAACHAHAECBDXOEBLBLKHAHRHAHAEC ,FKF
1217 DATA DLKOEBNELKHAHAHAHAECFLKDBAECPLKN HLM
1218 DATA EBNDLKHAHAHAHAECHLKOEBONLKHAHAHA , 1DL
1219 DATA HAECJLKOEBPBLKHAHAHAHAECLLKDBAEC ,HkJ
1228 DATA PLKMEBAALLHAHADAECNLKOBRECAACARR,FPA
1221 DATA ACARACAAACARACAARCARACARACAAACAR ABA
1222 DATA ACAARCAARCAAACARACRARCAARCARACAA,ABA
1223 DATA ACARRCARACAAACBAECPLKDEBAOLLHAHA, DON
1224 DATA HAHAECBLKPEBEHLLHAHAHAHAECEDKPEB ,BEE
1275 DATA FBLLHAHAHAHAECELKPHAHAEBFLLLHARA HDP
1226 DATA HAHAHAHAECLLKPBARCHAHAECAACARAAC ,ENC
1227 DATA AARCARACARACAARCAAACAARCHAHAECPL LTI
1228 DATA KDERBHLLHAHAMAHAECFNKLEBINLLAAPP HKL
1229 DATA PPORACOBACAAKIDOR0QOGARARQAGRCRD, DG

Das MIDI-Disk-Programm
fiir den Atari 800 XL

Wer das Atari-MIDI-Inter-
face pus der CK 6-7/1986 nach-
gebaut hat, wird sich sicherlich
mehr  MIDI-Sofrware  dazu
wiinschen, Deshalb stellen wir
hier ein weiteres Programm
VOT.

Grundsitzliches

Zunfchst cinmal bestcht das
Programm aus zwei Teilen: Ei-
nem Kernteil, derin Assembler
geschricben ist, und einem
Rahmenprogramm in Basic.
Basic ist bekanntlich einfacher,
gber fir die Verarbeitung von
MIDI-Daten leider zu langsam.
Deshalb wurde der ganze zeit-
kritische Teil — wie Senden und
Empfangen, Schreiben und Le-
sen — in Maschinensprache er-
stellt. Darilber hinaus werden
die Assembler-Programmieile
fiir den Empfang von MIDI-
Daten Interrupt-gestevert, das
heiBt, daB der Computer alle
anderen Arbeiten sofort unter-
bricht, sobald das Interface MI-
DI-Daten vom Keyboard emp-
fangt,

Die Interrupt-Stenerung er-
folgt in zwei Ebenen: Beim Da-
tenempfang wird vom UART
des Interfaces der normale Sy-
steminterrupt (TRQ) ausgeldst.
Beim Senden von Daten an das
Kevboard steuert ein Zeittakl
die Datenausgabe. Die dafiir
crforderlichen Zeittakiwerte
werden ifm sopenannten VBI
{Vertical-Rlank-Inlerrupt)
fortgeschrichen.  Mit  dieser
Steuerung erhilt dic MID1-Da-
tenithertragung Vorrang vor al-
len anderen Aufgaben.

Das Basic-Programm  iiber-
nimmt im wesentlichen den
Bildschirmaufbau, das Diracto-
ry sowic das Speichern und La-
den von MIDI-Daten auf Dis-
kette, wobei fir letzieres ein
Maschinen-Unterprogramm
eingesetzt wird,

Das Asscmbler-Programm
abernimmt die Kommunika-
tionsaufgaben mit dem Key-
board (iber das MIDI-Interfa-
ce) mit den Funktionen "Re-
cord! Play” sowie der Daten-
ausgabe auf dem Bildsehirm.

Programm-Funktion

Wurde das Listing richtig ein-
gegeben, sollte nach dem Initia-
lisicrungs-Bild (fir die Zgit-
spanne, in der die Maschinen-
daten cingepokt werden) das
folgende Hauptmeni erschei-
nen:

REC.: TASTER
PLAY: TASTEP
DIR.: TASTED
SAVE: TASTES

LOAD: TASTEL

Anhand dieses Menis lassen
sich die Programm-Mutiglichkei-
ten recht gut beschreiben. REC
steht natiirlich fir Record und
heilt, dal nach Aufrul dieser
Funktion MIDI-Daten  vom
Keyboard emplangen und in &i-
nem festen Datenspeicherbe-
reich des Atari (dez, 24000-
3H000) abgelept werden. Ein
Einspeicher-Vorgang wird!
durch Driicken der Leertaste
oder bei Erreichen der Spei-
cherkapazitdt beender und
fiihrt zuriick zum Hauptmend.

Mit PLAY 148t sich das ebes
Eingespielte anhtren. Aud
hier kann mit der Leertaste diz
se Funktion verlassen werden.

Die wesentlichen MIDI-Da
ten werden sowohl beim Ein
spiclen vom Keyboard aus al
auch beim Senden an das Kej
board, z.B. nach dem Lade
von der Diskette, angezeigt. 1
der REC-Funktion wird
niichst im Kopf die Zei
*"EEYBOARD SENDEBL
REIT" angezeigt. Diese Ech
zeit-Meldung  emscheint - ab
nur, wenn das Keyboard ta
stichlich sendebereit st und al
MIDI-Kabel richtig angeschlo
sen sind. Da fiir diese Meldw
die MIDI-Commands "FE
und "F&" verwendet werdel
erscheint diese Kopfzeile natil
lich mur dann, wenn das Ke
board diese Statushytes sends
Zum Zeitpunkt der Programn
erstellung stand mir nur das Y
maha-Keyboard PSE100 2
Verfiigung, und das sendet du
se Daten,
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Im Hauptfeld erscheinen
dann fiinf Datenspalten mit [ol-
gender Bedeutung:

Spalte 1: Adresse. Diese wird
in dezimaler Form angezeigt.
Das hat den Vorteil, dal man
im Basic-Steuerungsprogramm
nicht sténdiz vmrechnen mub,
Und falls dieses Programm ein-
mal um einen Editor erweitert
wird, versinfacht das die Arbeit
betriichilich. Dic  sangezeigte
Adresse gilt immer fiir das erste
MIDI-Byte in der Spalte
"CMD™. Die Adrefsprilnge
kommen daher, daB ja mit je-
dem Statusbyte immer zweil
Zeittaktwerte  mitgespeichert
werden, die aber am Bildschirm
nicht ersichtlich sind.

Spalte2: CMD wie Com-
mand. Hier stehen die MIDI-
Statusbytes in hexaderimaler
Form. Um damit etwas anfan-

gen zu konnen, ist es unecrlaB-
lich, sich mit den MIDI-Spezifi-

_kationen auscinanderzusetzen.

Handelt es sich hier allerdings
um cinen NOTE ON- oder NO-
TE OFF- Befehl. dann stehen
in dieser Spalte nicht die Hex-
Byies 90 bew. 80, sondern die
gespielte Note in Klarschrift, al-
s0 C, Dis oder Cis 3.

Spalte 3: DATI. Dies ist das
crste  MIDI-Daten-Byte und
zwar wiederum in Hex-Form.
Im Falle eines NOTE-ON- oder
NOTE-OFF-Bytes steht hier
noch einmal die gespizlie Nole
bzw. pedriickte Taste als hoxa-
dezimale Zahl.

Spalte4: DAT2. Hier han-
delt es sich um das zweite MI-
DI-Daten-Byte, sofern  zum
entsprechenden Statusbyte ein
solches - iberhaupt  gesendet
wird. Es sind cbenfalls Hex-
Zahlen, die bei NOTE ON den
Anschlags-Dynamikwert  und
bei NOTE OFF den Wert 00 an-
zeigen. [st das Keyboard nicht
anschlagsdynamisch, wird beg
NOTE ON eine hexadezimale
407 angezeigl (= dez. 64 = die
Hilfte zwischen 0 und 127; das
entspricht nach dor MIDI-Spe-
zifikation einem Anschlagswert
von Null).

Spalte5: Kommentar, Hicr
werden nur di¢ Hauptbegriffe
angezeigt, also z.B. CON-
TROLLER, aber nicht SUJ-
STAIN, falls gerade diesar mit
der CONTROLLER-Meldung
vertindert wurde.

Im unteren Teil des Bild-
schirms werden Bedienungsan-
weisungen (z.B. DRUECKE
LEERTASTE) oder Fehler-
meldungen (z.B. DATEN-
SPEICHER LEER) angezeigt.
In der Funktion REC wird die
Grife des Datenspeichers
(24000-380000) angegeben, so
dall man im Vergleich mit den
laufenden Adressen im Haupt-
feld immer den Uberblick hat,
wieviel schon “verbraten” ist,

[Das niichste wichtige Feature
heifit SAVE und beinhaltet das
Sichern von MIDI-Daten, die
sich im Atari-Datenspeicherbe-
reich befinden, auf Diskette.
Das entsprechende Untermenil
erwartel die Eingabe cines
Sstelligen File-Namens und be-
ginnt das Schreiben auf Disket-
te mach dem Driicken der Re-
turn-Taste. Einige mdaliche
Fehler — wie z.B. ein zu langer
File-Mame oder ein leerer Da-
tenspeicher — werden abgefan-
gen und angezeigt. Das Ende
des Schrenbvorgangs erfolet mat
der Aufforderung, dic Lecrta-
ste zu driicken.

Mit LOAD konnen die so ge-
sicherten Dateh in den Rechner
geladen werden, um sie dann
2. B. mit PLAY wicder an das
Kevboard zu senden. Dabei
kann mim sich jederzeit mit
DIR wie Directory einen Uber-
blick darliber verschallen, was
sich schon auf der Diskette be-
findet oder wieviel Platz noch
verfiigbar ist. Lind wie immer
fiihrt auch hier der Weg zuriick
zum Hauptmenii iiber dic Lecr-
Laste,

Wer sich mit MIDI schon ni-
her beschifrigt hat, weill, dab
sich MIDI-Daten iiber 16 ver-
schiedene Kaniile iibertragen
lassen. Allerdings kinnen viele
Keyboards der untersn und
mittleren Preisklasse nur auof
Kanal 1 senden, In diesem Pro-
gramm wird zwar in der Zweiten
Stelle des Statusbytes der je-
weils aktuelle Kanal angezeigt,
es wird intern aber nur Kanal 1
verarheitet. Beispiele:

Statusbyte: 90
9 =NOTE ON
0 =Kanal 1
Statusbyte: BF
8 =NOTE OFF
F = Kanal 16

Eine Erweitcrung auf die Ka-
niile 2-16 erfolpt pef. spéter.

Wichtig fiir die praktische
Arbeil mit diesem Programm
ist auch die GriiBe des Arbeits-
speichers im Rechner, der die
MIDI-Daten  sufnehmen  soll
Dazu folgendes: Ein MIDI-Er-
cignis besteht aus max. 5 Bytes;

. Statusbyte, z. B. NOTE ON

. MIDI-Byte 1. z.B. Note Cis

. MIDI-Byt¢ 2, 2.B. Dynamik
TH

. Zeittakt 1

. Zeittakt 2

{Tatstchlich werden die bei-
den Zeittaktwerte direkt nach
dem Statusbyie gespeichert.)

Diese 5 Byies reichen z.B.
fiir eine Controfler-Meldung
aus. Im Falle einer gedriickren
Taste verdoppeln sich dic Da-
ten auf nun insgesamt 10 Bytes,
nimlich 5 Bytes fiir “"Taste
driicken” (NOTE ON) und 5
Bytes filr “Tasie loslassen™
(NOTE OFF). Damit kinnte
der Speicher etwa 1400 Noten
aufnchmen, nimlich 38000-
24000 = 14000z 10 Bytes =1400
Noten. Da aber auch immer
wieder Controller-, Programm-
und Systemnachrichten gesen-
det und gespeichert werden,
kann man sagen, daB die Spei-
cherkapazitét fiir etwa 1000 bis
12(K) Moten reicht, also fiir ei-
nen mittellangen Song grof ge-
nuE ist.

Programm-Aufbau

D¢ Steuerung der genannien
Funktionen erfolgt in einem
Basic-Rahmenprogramm  mit
den Zeilennummern 10-7080,
Das Senden und Empfangen so-
wie Ein- und Auslesen von MI-
DI-Daten erledigt ein Asscm-
bler-Programm, das von Basic
aus ausgerufen wird.

Lad b3

Ly o

Das  Basic-Steuerprogramm
als Hauptprogramm des Basie-
teils umfafit neben der Dimen-
sionierung der Variablen inden
Zeilen 180-260 das erste Bild,
das solange auf dem Bildschirm
steht, bis durch (GOSLIBE 7000
und 6 alle Maschinendaten
eingepokt sind. Da das cinige
Sekunden davert, zeigt wilh-
rend dieser Zait ein Zahler den
Stand auf dem Bildschirm an
(Zeilen F010-7090). Bei ™00
startet das Programm dann mit
den Zeilen 300-390 das Haupt-
menii und mit 400-540 wird die
Tastatur nach der gewihlien
Funktion abgefragt und ent-
sprechend in folgende Unter-

Routinen verzweigt: 1000-1170 °
fiir den Bildaufbau REC und
PLAY, 2000-2150 ftur das Di-
rectory, 2000-3220 fir das Spei-
chern von Daten auf Diskette
und 4000-4200 fir das Laden
von Daten von der Diskette,

Die Zeilen 700-89) enthalten
einige haufiger benutzte Be-

-fehisfolgen, die von verschicde-

nen Routinen sufgerofen wer-
den. Im Bereich 6000-6080 liegt
ein  kleines Maschinenpro-
gramm zur Ausfithrung der Dis-
ketten-Funktionen. Dicser Teil
wird bereits in der Startphase
mit GOSUB 6000 aktiviert. In
den Zeilen 7000-7090 werden
die Maschinendaten firdas M-
DI-Kernprogramm  eingelesen
und der Zihler filr die Anzejge
wiihrend der Initialisierung ak-
tiviert.

Ab 7100 falgen dann die Da-
ta-Werte des Maschinenpro-
ETAMmMS,

Es mufl wohl nicht besenders
betont werden, daf das' Ulher-
tragen der Maschinendaten
vom Listing in den Computer
sorgfiillig erfolgen sollte. Trotz-
dem der Hinweis: Die Zahlen
miissen absolul fehlerfrei einge-
geben wernden, Da ein Fehler
spiiter nur schwer zu finden ist,
bedeutet eine korrekte und
langsame Eingabe in jedem Fall
den geringsten Feitaufwand!
Grundsétzlich gilt das filr das
gesamte Programm: Im Zweilel
hat auch jede einzelne Leerstel-
le ihre Bedeutung. Wic schon
im ersten Teil exwiihnt, hat hier
derjenige dic wenigste Arbeit,
der iiber den MAC/HS verfiigt
und mit einem Hilfsprogramm
den Object-Code in Diata-Wer-
te umwandelr..

Weniger der Funktionstiich-
tigkeit als dem Komforr dient
dic  Bildschirmaufbersitung,
Diazu sollten die folgenden Zei-
len mit Hilfe der jeweils angege-
benen  Sondertasten eingege-
ben werden:

150, 210, 240: Tnvers

260: Invers und CAPS

310: Invers

330-370: Die Kleinbuchstaben
r-l Invers und CAPS

400: Invers, 10 x Leertaste,
Text, 10 x Leertaste

730: Invers {einschl. der Leer-
stellen)

750: 38 x Invers und Leertaste

800; CTRL und R
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810: Invers {einschl. der Leer-
stellen)

8407 38 x Invers und Leertaste
850, 890 Invers (einschl. der
Leerstellen)

L1400, 3120, 3200, 4120, 4190
Invers.

Und noch etwas; Di¢ Zeilen-
nummern sollten uwnverdndert
ilbernommen werden, da freie,
jetzt noch nicht benutzie Zeilen
spiteren  Erweiterungen  die-
nen.

An zwei 5Stellen im Pro-
gramm wird mit X=USE._.. das
Basic verlassen und der Assem-
blertell anlgerufen: Zeile 1050
fiir REC und Zeile 1160 far
PLAY. In diese beiden Haupt-
Programmieilg wird im Assem-
blerprogramm ber die Basic-
Start-Leiste  (0440-0510) wver-
zweilgt,

MIDI-Recorder

In der ersten Hauptrourtine
RECORD wird ein MIDI-
Byte, das nach dem Empfang
ewischengespeichert wurde, in
den Dratenspeicherbereich
iibertragen und - soweit es sich
um Starusbyies handelt — mit
Leittakiwerten verschen. Um
diese Hauptschleife herum lie-
gen einige Hilfs-Routinen:

— RECI zur Initislisierung von

Interrupt, UART und Buf-

far-Bereichen;

= RECE &um Auslesen der MI-
DI-Daten aus dem  Zwi-
schenspeicher;

— EX1 zum ordnungsgemiflen
AbschluB der Record-Funk-
tion.

Der Teil "IRQ™ ist gine MI-
DI-Daten-Empfangsroutine,
die immer dann aufgerufen
wird, wenn MIDI-Daten ent-
stechen. Dies weill zoerst der
LJART, der aus diesem Grunde
genau jetzl eéinen Interrupt aus-
last. Fiir den Atari bedeutet
dies eine Art Vollbremsung:
Womit er auch immer gerade
beschaftigt s, ot dem Inter-
rupt unterbricht er seine Tatig-
keit, um die Routine IRQ) anzu-
springen und abzuarbeiten. An-
schliebend setzi er seine unter-
brochene Arbeit fort.

Diese  Interrupt-gesteuerte
Empfangsroutine beginnt mit
cinem Sprung in die Unterroa-
tine ZEIT, wo die Zeittaktwer-
1e  [origeschricben  werden,

dann wird der UART abgefragt
und das MIDI-Byte zwischen-
gespeichert, Dhe weilers Be-
handlung vor dem Riicksprung
ans dem Inmterrupt hingt von
der Art des MIDI-Bytes ab,

MIDI-Player

Der zweirte Haupiprogramm-
teil ist ganz dhnlich aufgebaut
Hier gibt es mit PLAY eine
Hauptschleife zum Auslesen
der MIDI-Bytes und einige
Hilfsroutinen wie
— PLAT zur Initialisierung von

Interrupt (dieses Mal der

VBI), UART und zum Emn-

richten der Buffer:

— TRAN rum Senden der MI-
DI-Daten an das Keyboard:

— EX2 zum Abschliefen der
Play-Routine und

— VBI, die vom Vertikal-
Blank-Interrupt aufgerufene
Routine fiir die Zeirtake-
Steucrung beim Senden.

50 wie bei RECORD die MI-
DI-Bytes in den Datenspeicher
eingeschricben wurden, wer-
den sie’ mit PLAY wieder aus-
gelesen. Worher selektiert das
Programm jedoch die Zeitiaki-
werte, denn das Keyboard be-
nijtigt diese Daten nicht.

Bildschirm-Anzeigen

Diicser  dritte - Programmieil
beinhaltet die Aufbereitang der
MIDI-Daten fiir die Ausgabe
aul dem Monitor und ist in eini-
gen Teilen identisch mit dem
Maschinenprogramm aus CK &
7/1986. MNeu sind im wesentli-
chen die Routinen, die sich mit
der Darsteliung des Speicher-
platzes und des MNotenzeichens
befassen. Wie schon “weiter
oben erwihnt, beginnt jede MI-
DI-Zeile mit der Angabe der
Startadresse  (in - dezimaler
Form) fiir jeweils 5 Bytes. Dall
durch das Hochzlihlen der
Adressen und deren Anzeige
am Bildschirm der verbrauchte
Speicherplarz angegeben wird,
ist eigentlich nur ein Nebenef-
fekt, Primiir ist jedoch daran ge-
dacht, diese AdreBangaben
spater fiir Editier-Zwecke zu
verwenden.

Die Darstellung von gespizl-
ten Tasten mit ihren Namen (C,
Cis2, G usw.) anstelle von Hex-
Zahlen ist ecine bedeutende
gualitative Verbesserung fiir
den Anwender, insbesondere

dann, wenn dieser mcht vom
Computer, sondem von der
Musik aus an das Thema "MI-
DI" herangeht. Die Darstel-
lung in Motenbezeichnungen
erfolgt in dieser Programmve:-
gion allerdings nur dann, wenn
das Keyboard aof Kanal 1 sen-
det.

Aufmerksamkeit ist der No-
tentabelle zu widmen. Eine
richtige Anzcige ergibt sich nur
dann, wenn die Notenbezeich-
nungen genau in der Form wie
im Listing dargestellt eingege-
ben werden — auch wenn man-
ches etwas unsinnig erscheint.
Im Falle eines Eingabefehlers
kann der ganze Bildschirm in
Verwirrung geralen.

Ausblick

Das vorliegende Programm
bietet schon eine Reihe interes-
sunter Moglichkeiten, obwohl

zum Beispiel das Speichern von
MIDI-Daten bei vielen Key-
boards muttels eines einpebau-
ten Cassetten-Interfaces cinfa-
cher und billiger ist. Aber die-
ses Programm ist die Basis eines
Sequenzer-Moduls und kann
nach entsprechender Erweite-
rung vicl mehr, als nur Daten
speichern, Insbesondere mit
der Editier-Funktion ist es misg-
lich, MIDI-Daten zu veriin-
dern. Z.B. kann man Fehler
verbessern oder auch MIDI-
Daten idber die Rechnertasten
(Step for Siep) eingeben. Eine
andere Moghchket st dic Se-
Iektion der MIDI-Daten nach
Kandilen: Von hier ist es dann
nur noch &m Schritt zur "16-
Spur-Software-Tonbandma-
schine™,

Doch zonfichst viel Erfolg
beim Abtippen und bei der Ar-
beit mit dieserm Programm.
Karlheinz Metscher

2:POKE 708,10
1% POSITION

MIDI-Disk

i

11 REM ¥ *
i¥ REM * HIPIDISK.BAS ®
11 REW *  BASIC-PROGRAMM FLER #
14 REMW % ATART 888 KL ¥
15 REM ¥ ; ol
L6 REM * VERFION 2 e
LT REM ¥ *
1% REMW ¥ C HEKASOUND 1985 ®
1Y RER * x
T REM N N NI N
ii REM

BEREN = e e e e
21 REN = HALF TPROGRAMM E
R R e e e e e e

188 DIM DATS{17),FILESL15),FS(15),TISL
8),TAS(2) , 045 (4) ,BBS(4) ,ESL4) iES=" »
Ld® Ba=7408d:REN BUFFER-ANFANG

188 ERAPHICS 18:POKE 718, 2J4:POKE 712,

ESERAR FRHIDI-CISK UERS ]

tod POSITION
218 POSITION
=

L8 POSITION
238 POSITION
40 POSITION
Ei POSITION

£F

260 POSITION
'-.'

L
16l REN FUER

iB@ GRAPHICS

318 POSITION
128 PODSITION
i

13I8 POSITION
L]

b CTRL 1-@,9=
e GOSUE Teoo
148 GO5UB GobE

2:POKE 788,11

8, 1:7 Be:"
1,2:7 w6 G-I
3,:5:7 H6;"HASCHINEMDATEN"
I1,6:7 WG;"RERDY BI3"
L,9:7 6b; -
B,.18:7 6"
2,11:? w6 [

|

1385 EINGEBEM:INVERS UN
¥ 8=K,5=0
A8:POKE 718,232:POKE 712,

P T PO TERI MIDIDISKY
8, 1:7 #e;”

2,3:7T m6;" REC.: TasSTE @
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340 POSITION 2,4:2 H6;™ PLAY: TASTE B
156 POSITION 2,6:7 6;” DIR.: TASTE
168 POSITLON 2,8:7 86;% SAVE: TASTE B
170 POSITION 2,9:? H6;” LOAD: TASTE |l
199 GOTO 416

408 POKE ?EIIIEPHSITIEH L2327 ;

419 POKE 764,255

428 TASTE=PEEK (764}

438 IF TRSTE=31 THEWN J08

448 IF TASTE=48 THEN 1808:REM R
458 IF TASTE=L8 THEN 1188:REM P
468 IF TRSTE-S58 THEN 2088:REM D
470 IF TASTE-62Z THEN I1088:REM 5
488 IF TR3TE=8 THEM 4808&:REH L
48 07O 420

700 REM — —
701 REM %  HILFS-ROUTINEN %

TR PR i e
718 GROPHICS B:POKE 718, 8:POKE 712,226
:POKE 709,8

728 PONE ?52 8 PIIIE 764, 255
?]- POSITION B, 8 HMIDIBISK VERS.D
2 [ MEEKASOUNWD 5

748 PDSITIDN L,5:7 ™

i

i

738 RETURM
608 POSITION 18,11:7 "
—

816 POSITION 1, 22:%
2EICHLIESSEN !
&8 CLOSE H1:DPEM #1,.4,0,7K:"
§30 POSITION 16,18:7 "FILENAME D:";:IM
FUT FILES:CLOSE H1:TRAP 8%
G40 POSITION 1, 22:7

L)

BS-‘I IF LEMCFILES) B TIIEI PII‘SITIIII 19,2
8:? "16OTO 488

868 TIS=FILE
78 F3="D:" :FILESCLEMIFILES) #+11=".DAT"
888 FSOLEMCFS)+1)=FTLES:RETHRN

&% POSITION %,20:7

N : TI5=" ":60TD 408

1888 REM —————————————=—==——m=
1601 REM # RECORD/PLAY =
1BEZ MEN —m e e e et i
1818 COSUB 7840

18208 POSITION 14,2:7 "R EC D R D":TIS
="MEN %

1038 POSITION @, 4:7 " ADRES CMD D
671 DATZ KOMMENTAR ™

1840 POSITION 5,ZZ:7 = DATENSPEICHER:
24008 - 13080 *

1858 K=USRIR) :D=@

1868 GOTOD I8

1189 GOSUE 788

1110 POSITION 11,2:7 "P L A Y : “;T1S
1178 POSITION @,4:7 ¥ ADRES CME D
ATL DATZ KOMMEMTAR

1136 B=PEEK (254) +PEEK (255)%256-Bh

1148 IF B{=1 AND D=0 THEM POSITIDN 18,
FUEE [ ATENSFEICHER LEER BT I0IRIL)
1158 POSITION 7,22:i7 ™ STOP: DRUECKE L
EERTASTE ™

1168 H=USR(R+4)

1178 GOTO 480

088 REM --====—=——- P —

28081 REM # BPIRECTORY *
20027 REM ==========—mm e
2839 COSUB 788

840 POSITION 11,3:? “DIREC T OR
¥:1

2068 POKE 82Z,11:7

2180 CLOSE #i:0PEM H1,6,08,7D:%

#1180 TRAP 2140

2128 INPUT HL.BATS:? DATS

2130 GOTO 2128

140 7

2158 CLOSE Hi:POKE 82,0:G0T0 408
ig80 REW --
I8@l REM * SPEICHERN ¥
JddZ REH
4810 GOSUE 708

I64b POSITION 5,1:2 " SO NGS5 SPE
ICHERN"™

2058 POSITION L,18:72 ""

4868 cOSUB da0

J180 LW-PEEX{Z54)+PEEK (Z5332%256-BR

I1%é IF LN{(=8 THEM POSITION 10, ,28:7 *J

[ 3 CHER LEER it i i il ]

1138 CLOSE BI:DPEN ni. &, 8,.F5

TE48 PUT BI,255:PUT BI,255

158 PUT M3, B92:PUT B3I, %3

JI168 PUT RI,PEEK(ZIS4):PUT B3I, PEEK(Z5S)

I178 POSITION 12,17:7 "wird gespeiCher

1!]

1188 N-USR(MD,1,EB8,LND

I1%8 CLOSE M3

IZ2@88 IF K}128 THEM POSITION 18, 28:% “§
ik I :GOTO 408

1228 GOTD la@

41008 REM =

4881 REM ® L&DEN ®

4802 REM

4820 GOSUB 700

48dd POSITIONM 18,I:7 "5 0 ME S L & D

E “ i

4858 POSITION 1,18:% ©

4868 GOSUB 500
4108 CLOSE U3:0PEM M3 ,4,9,F5
4118 GET 83,M1:6ET W3, X2
4170 IF K1{}255 oR uzum THEN CLOSE
H3:POSITION 16,20:? “II3 A-FILE
BE; TIS=" ":GOTO0 488

4130 GET 813,61 :GET H3,AH:AADR-AL+AH¥2S

&
4148 GET N3, 4L :GET BI AH:E&DR-A) HAHXZS
&

rr

4150 LAEZEADR-aADR

4168 POSITION 14.12:7 "wird geladen”
4178 H=USR (MD, 8, 0aDR,LAE) (D=1

4188 CLOSE "I

411 IF H}llﬂ THEN POSITION 18,20:7 “J

{LE i :coTo 400
4288 GOTO i_tﬂl
bBad REM
G881 REM = L/0-HaSCHINENBATEN *
6092 REM -----—- v-aig

6816 S=O:RESTORE G6Ec8

6820 FOR B=1536 TO 1576:READ D:POKE 8,

DISSS+DIMEXT B

6818 TF 5{)4119 THEM ? "1/0-DATEM-FEML

ER":5TOP

cade MD=1516

0858 RETURN

6068 DATA 184,167,458 ,1684,168,7, 184,248
22,168,10,1%2,157,86,1, 104

6879 DATA 157,69,3,164,157,68,3,184,15
7,73,3,104,157,72,3,32, 65,220

5089 DATA 112,217,169,8,133,213,96
7800 REM ——————————————————m=m=—————
7881 REM *  MASCHINENDATEN LADEM #
T REN ==
7818 S=B:RESTORE 71988

- T@Z8 C=21921-2a480:R-10450

7618 FOR A=20480 TO 21921:REAP D:POKE

h, 0 5=540

7835 W54 !N=C:BBS=5TRS (N) :AAS=ES 1005 (N

5'LEHIHB51+1 H51=BBS

048 C=C-1

7045 POSLTION 12,6:7 6™ “;AAFL1.N5)

7858 NEXT 4

7868 IF 513135385 THEM ? "DATEM-FEHLER
IN IFTLE 7338":5TOP

7050 RETURN

fieg paTh 1o4,76,75,808, 104,76, 1086,.81,8
,232,0,0,37,26,0,0,3,176,64

7i10 DATA @, 2, 061,34,0,0,169,19%,133,2

54,169,93,133,255,32,137,688
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7120 DATA 3Z,131,83,173,252,2,2014,13,2
#8,3,76,75,81,12,46,82,12, 261

7118 BATA 88, 144,238,160,8, 145,254,201
. 128,144,10,166,254,142,21,88

4140 DATA 166,255,142,22,80,72,32,122,
82,184,238,254,208,2, 230,255

7158 DATA 166,255,224,148,144,1,76,75,
81,701,128, 144,196,168,8,177

7168 BATA 222,239,222,145,254,177,222,
238,222,208, 145,254, 165,254

7178 BATA 24,185,2,113,254, 165,255,185
9,133,255,201, 148, 144,3,76

%188 paTA 75,81,76,33,80,128,163,217,1
i1,22,2,169,80,141,23,2,169

7198 DhTa 3, 141,0,209,163,146,141,0,28
9,169,08,133,206,133,210, 163

2588 Bath 88,133,287,1335,211,169,8,133
"228,133,212,169,89,133,221

%218’ DATA 133,223,169,98,141,9,68,141,1
o,88,141,11,80,141,15, 88,141

2538 DATA 12,08,68,96,165,206,197,218,
249,8,168,08,177,218,216,218

7236 BATA 56,96,24,9,128,72,138,72,15
2,72,32,18,81,173,2,209,74, 144

2549 patTa 4s,168,8,173,3,289,145,1206,1
6,29,141,8,80,201,248,240, 24

2hse’ DATA 201.254,240,20,140,8,80,171,
9,88,145,1778, 789,173,190, 88, 145

7560 DATA 228,218,228,218,218,219,206,

104,168,104, 178,184,64, 184,163

7270 path 104,178, 184,76,48,192,169,2,

36,28,248,28,44,11,80, 16,33

7288 DATA 235,9,88,200,3,218,10,88,16%
'8,141,11,80,240,18,44,11,89

5250 DATA 48, 13,238,9,80,208,3,213,10,

89,169, 255,141 11,89, 96, 168

7308 DATA B,163,255,145,254,152,200,14

5, 254,200, 145,254, 118, 169,3

7110 DATA 141,8,289,169,48,141,22,2,16
3,192,141,23,%,88,%6,32,132

7520 Date 83,32,214,81,173,252,2,201,3
1,208,3,76,13,82,168,2,173,18

7318 DaTh 00, 289.254,144,237,136,173,%
58,209,254, 144,229,136,177

%140 DATA 254,281,255,208,3,76,23,82,3

2,3,82,72,165,254,141,21,88

7150 DATA 165,255,141,22,80,104,32,122
\82,165,254,24,185, 3,133,254

3360 DATA 165,255,185,8,133,295,201,14

8,144,3,76,23,82,168,8,177,254

7579 bafn 48,175,32,3,02,32,122,62,230
|354,708,248,218, 255, 166,255

5180 DATA 224,148, 144,231,76,23,82,128
\216,162,82,160,16,169,7,32

2330 DATA 91,278,169,1,141,8,209,16%,1

8,141,8,289,169,192,133,254

7488 Dafn 169,33,133,155,169,0,141,9,8

9,141,10,80, 141, 15,88, 141,12

7418 DATA 00,88,%6,72,173,2,209,74, 74,

144,249, 104,141,1,289,96,120

7420 BATA 32,38,81,76,98,228,16%,252,3
2,3,82,16%,255,32,3, 82, 169,255

7436 pATA 32,3,82,169,255,32,3,82,76,8

8,31,173,8,80, 201,248,248, 14

7440 DATA 2081 254,248,28,197,20,248,1,
Y6, 162,28, 76,84, 02,169, 8,141

7458 DATA 8,08, 162,16,76,84,82,16%,0,1
41,8,80,162,10,189,132,85, 141

2ik0'DaTh 185,82,232,189,132,85,141,19
5,82,169,8,141,13,89, 160,08, 185

7478 DATA 238,04,174,13,88,157,154,156
1238, 11,808,288, 137,70, 268, 213

5480 DATA 96,174,15,80,157,17,80,240,1
9,281,128,144,22,169,0,141,15

7499 DATA 80,96,201,128,144,251,173,17
[ 88,41,127,74,74,74, 74,141, 16

Ysem DATA 88,238,15,08,172,16,80,185,1
54,45,205,15,88,176,225, 168

2510 BATA 171,17,808,201,144,208,10,173
"19,89,2081,9,208,3,141,16,88

%520 DATA 169,2,141,12,88,173,127,83,2

81,159,208,13,173,126,83,201

7558 DATA 120, 144,6,32,132,83,76,227,8

2,173,126, 83,24,185, 40,141,126

7549 DaTe 83,144,3,218,127,93,32,171,8

3,165,213,32, 108,83, 165, 214

7558 DATA 32,9%,83,165,215,32,%9,51,16

3,10,141,12,80, 162,80, 189,17

7560 DATA 80,142,20,88,201,144,208, 10,

152,72,32,192, 83,184, 168, 76

7570 DATA 25,83,32,99,83,238,12,80,238

12,898,238, 12,88, 238,12,88,218

Y588 DATA 12,88,174,20,08,232,224,2,70

3,6,206,12,80,206,12,808,116

7598 paTh 16,281,169,0,141,15,80,169,2

7.141,12,80,173,16,88,18,178

7608 DaTh 1B9,112,85,141,82,83,232,189

,132,85,141,83,83,168,0, 185

5618 DATA 238,04,178,73,64,248,7,138,3

2,122 ,83,208, 288,241, 76,119

7628 DATA 82,72,74,74,74,74,32,118,61,

i#d,d1,15,201,10,144,5,24, 165

7630 DATA 23,288,3,24,185,16,174,12,88

1157,48,157,138,12,88,96, 169

7640 DATA @, 133,77,162,48,142,126,83,1

§9,157, 141,127,81,162,9,169

7658 DATA 8,157,48,157,232,208,258, 157

48,158,212, 788, 258,15/, 45, 15%

%660 DATA 232,724,126,188,248,96,152,7

7,32,68,218,173,24,80,137,212

7670 pata 173,22,88,133,213,32,176,217

| 184,168,96,162, 6,169,188, 56

Y680 DATA 233,12,282,748,7,205,16,88,2

19,2,176,243, 141, 24,80,173,18

7698 DATA 80.56,237,24,50,10,10,224,8,

240,6,24,185, 48,282,208, 250

7768 DATH 168,169, 4,141,24,80,185,259,

83,32,122,83, 280, 206,24, 80, 208

7718 DATA 244,96,35,8,8,8,35,41,51,0,3

6.9,0,0,36,41,51,0,37,0,8,8

7720 DATE 18,0,0,0,38,41,51,0,39,0,6,8

.39,41,51,0,33,0,8,8,34,0,8

5716 BATA ©.48.8,8,8,99,0,8,0,99,185,1

15,8,108,0,0,8,108,185,115,8

7748 DATh led,e,8,8,102,8,68,0,102,185,

115,9,103,8,8,8, 183,165,115

7750 DATA 8,37,8,8,98,98,9,8,0,184,0,8,

8,39,17,0,8,99,185,115,17,180

7768 DATA 17,8.8,1088,105,115,17,161,17

'8,8,182,17,8,0,102, 105,115

4778 DATA 17,183,17,8,8,183,105,115,17

\97,17,8,8,98,17,8,0, 184,17

4780 DATA ©,8,99,18,9,8,99,105,115 18,

188,18,9, 8,189, 185

7790 DATA 18,8,8,1

5,18,103,18,0,8,18

7508 DATA 18,3718

4,8,0,99,19,0,8,%)

7618 DATH 180,19,8
I}
i

(115,18, 181
82,18,8.8,102,105,11
3

85,115
0,98,18,8,0,104,1
5,115,139
,190,185,115,1%,19
182,165
,1%,8,8,163,185,11
:8,0,104
20,9,9,46,47,52,37
+52,

8,

46

5 |
f‘!
‘18
.“
1,19,8,8,182,19,0,8,
7820 DATA 115,193,103
5,1%,97,19,8,8,930,1%
7838 DATA 19,8,8,99

'9,47,38,18,64,46,4

784D DATH 47,46,64,

8,37,51,51,64,35,47
7350 DATA 47,4444, G
3,14,35,49,13,46,39,37,64,35

2868 DATA 40,33,46,46,14,48,50,37,51,5
1.64,48,41,52,35,48,8,34,37

7878 DATA 46,36,64,51,57,51,52,37,45,1
1,41,46,38,47,64,9,18,24,8, 13

7888 DATR B,52,41,45,41,46,39,0,15,8,3
5,44,47,35,43,8,64,43,17,57

7698 DATA 34,47,33,50,36,0,51,37,46,16
'17,34,37,50,37,41,52,64,8,0

7980 DATA 9,8,08,8,8,9,0,8,8,0,0,0,0,0,
9,0,0,.0,64,238, 04,247, 84,255

7918 bata o4,18,65,21,85,33,85,45,85,5
6,85,68,85,98,85,111,85,2,2

72428 paia 2,2,1,1,2,8

]
'
[
I

= S 0

P
4 i
L] 4,57,13,48.5
58

G4, 48,50,47,3

a
47,
S48,
17,58
&
i

r

1:
37
5,
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MicroMon ist cin Monitor,
mit dem man recht komfortabel
Programme in  Assembler
schreiben kann. Dartiber hin-
aus arheitet erparallel zu Basic,
wodorch man nach Belichen
zwischen Basic und Maschinen-
sprache wechseln kann.

Damit keine Probleme we-
gen des Arbeitsspeichers ent-
stehen, wurde der Monitor hin-
ter das Basic-ROM gelegt, so
daB Basic-Programme vom
Monitor in keinster Weise ge-
stiirt werden. Auch die gemn
verwendete Fage 6 bleibt fiir -
gene Anwendungen frei.

Zuerst mull man den Basic-
Loader abtippen. Alle verwen-
deten Steuerzeichen werden im
Kopf erliutert. Dabel steht
CTRL fr die Control-Taste. Ist
das Programm abgelippt, kann
man ¢5 mit RUN starten. Nach
einiger Zeit miiBte der Titel so-
wie die Meldung "Load-Ronti-
ne” mit einer Zahl dahinter er-
scheinen. Diese Zahl gibt an,
wieviel Datazeilen noch einge-
lesen werden miissen. Sind die
Datas in Ordnung, erscheint
nach ciniger Zeit die Meldung
"Maonitor®, ebenfalls mit einer
Zahl dahinter. Andernfalls
wird man mit ciner Fehlermel-
dung konfrontiert, wobei die
fehlerhafte Zeile angezeigt
wird,

Arbeitet das Programm feh-
lerfrei, erscheint die Angabe
"Load-Routing saven .,.”, wor-
suf sich die iibliche Save-Froze-
dur abspielt. Nachdem auch der
cigentliche Monitor gesaved
wurde, wire die Arbeit fiirs er-
ste heendet.

Die Bedienung

Um den Monitor zu laden,
mub man den Computer ein-
schalten und daber die Start-Ta-
ste gedriickl halten, bis der ge-
wohnte Tréter ertont. Danach
spicltsich die iibliche Lade-Pro-
zeduwr ab, Mit geladenem Moni-
tor wird zuniichst cin Kaltstart
durchgefiihrt, um sicherzustel-
len, daf alle Repister richtig in-
itialisiert wurden. Sobald "Rea-
dy™ erscheint, kann man durch
Drileken der Reset-Taste in ¢in
kleines Menii-gelangen., in dem

MicroMon

Ein Maschinensprache-Monitor fiir den Atari 600/800 XL mit 64 K + Cassette

mit den Tasten 1" und 2" ent-
waider der Monitor oder das Ba-
sic aufperufen wird.

Dic Programmicrung mit Mi-
crobMon ist nicht besonders
schwer, da alle Anweisungen
mur gus cinem Buchstaben oder
Zzichen mit den entsprechen-
den Angaben dahinter beste-
hen. Man kann den Speicherin-
halt entweder bitweise, als Hex-
dump oder als Assembler-Li-
sting auflisten oder veriindern,

MNachfolgend nun alle Anwei-
sungen mit einem Beispicl,
Statt der Klammern mufl man
natiirlich die entsprechenden
Daten eingeben. Auch die
Blanks sind entsprechend zu
setzen.

M_({Startadresse)
Diese Eingabe listel den
Speicherinhalt als - Hexdump

auf. Mit der Leertaste wird die
Ausgabe fortgesetzl, mil jeder
anderen unterbrochen. Z.B.:
M_1C0.

D_(Stariadresse)

Mit diesem Belehl wird der
Speicherinhalt  disazsembliert,
d.h., es werden die entspre-
chenden  6502-Anweisungen
ausgegeben. Ansonsten arbei-
tet diese Funktion wie die ersta.
Z.B.: D_ICEA.

@ (Startadresse)

Auf dicse Wese kann der
Speicherinhalt mit den entspre-
chenden Bitmustern wiederge-
geben werden. Damit lassen
sich zum Beispicl Zeichensiitze
oder Sonderzeichen aufzeigen.
Auch diese Funktion arbeitet
wie "M" und DT ZB::
@_CCnn,

I_{Startadresse)

Mit dicser Anweisung wird
der Speicherinhalt als Text sus-
gegeben. Das kann sehr hilf-
reich sein, wenn man Uber-
schriften oder dergleichen
sucht, Ansonsten arbeitet diese
Funktion wie "M", "D" und
@ Z.B.: 1_Da
1_{Akimelle Adresse)_(Hex
byte 1-8)

Hisrmit werden insgesami
acht Hexbytes an die angegebe-
ne Adresse pelesen. Es lassen
sich auch bestehende Hex-Li-

stings verfindern, Z.B.: ;2000
ATDASDFCO260 EAEA.
«— (Akinelle Adresse) _(6502-
Anwcisang)

Hiermit wird ein Assembler-
Programm eingegeben und die
michsthishere Adresse automa-
tisch berechnet. Auch indirekte
Spriinge wiez.B. BNE etc. wer-
den berechnet, soweit sie nicht

anzulissig sind. Z.B.: ._1C00
LDA #5E1.
e Adressierungs- Arten

missen wie folgl angegr:hen
werden:

LDA#3IC  unmittelbar

LDASEFC  absolul

STY S2MH,X aimsclut mit X-Repister
STH 52000, X absolul mit y-Register
STA Bbd FLero-Page

LDASSX Zero-Page mit X-Reglster
STA FESY  Zero-Page mit Y-Register
STY (31A X)indirelot mit X-Fegister
LDA ($11), ¥ incirekt mit ¥-Register
BNE 520LF indirekier Sprung

{Branch)
JMP [$7000) indirekt
RT3 ein-Byle-Def=hl
>_(Aktuelle Adresse) _(5-Bit-

Muster)

Auf diese Weise kann man
ein Bit-Muster in ¢ine Adresse
ecingehen. Dabel wird fiir "0"
das Zeichen " und fiir "1 das
Zcichen "s" wrwcudct. Z.B.:
= 20IA =, w%.w,

G_(Startadresse)

sich hiermit nicht testen. Z.B.:
G_1CBA.

S_(Startadresse)_ (Linge des
Files)

Hiermit kann man einen be-
stimmen Speicherbereich als
Bin@rfile auf Cassette saven.
Z.B. 5_EN00_0400

L_(gewimschie Startadres-
se)_ (maximale Linge des Files)

Nit diescr Eingabe wir cin Bi-
nirfile an eine bestimmte Start-
adresse geladen. Nach dem La-
devorgang zeigt das Programm
dic Anzahl der geladenen Bytes
an. Z.B.: L_0600_0080

# _ (Dezimakeahl)

Dient zur Umrechnung ciner
Dezimalzahl in die enispre-
chende Hexzahl. Z.B.: #.764.
§_(Hexzahl)

Dient zur Umrechnung emer
Hexzahl in die entsprechende
Dezimalzahl, Z.B.: §_00E7.

Um den Monitor wieder zu
verlassen, muf man nur Reset
driicken, wodurch man wieder
in das Hauptmenii gclangt.

Zum Schluf noch ein kleines
Programm-Beispicl:
0e00 LDA SD20A

0603 STA SD40A
606 STA SDOIB

Damit wird eine Routing im 0609 JMP 50600

Speicher aufgerufen, wobei die  060C

Routine mit RTS beendet wer- G 0600

denmul. USE-Routinen lassen  Arno Welzel
8 REM Basic-Loader
1 REN
:nﬂ-lh:}:rnl:E&l: (dann TAB
3 REH + = , damn CTRL & -
4 REM & = . , dann CTRL & #
5 REH ;
18 RESTORE Ei:ﬂll‘ I=1536 TO 1686:RESD
A!POXE I,A!MEXT I

)

28 MATA 162 li.iﬁ!.: 157,66,7,169,68,1
57,68,3,169, 6,157,

I DATA 3,169,8,157,74,3,169,128,157,7
5,3,32,86,228,162,48

48 DATA 164,184,157,69,3,104,157,68,3,
184,157,73,3,184,157,72

58 DATA I,169,8M,157,66,3,32,686,228,16
2,48,16%,12,157,66,

&8 DATA 12,86,228,96,67,58, 155

78 GRAPHICS @:SETCOLOR 2,9,0

&8 ? "MicroMon / Basic-Loader"

98 7 "(C) 1986 by Freak"

189 DIM &S (16) :RESTORE 1090

118 7 “$Load-Routine ":H-6=4896

1780 FOR I=8 TO 19:READ AS,B:C-8

10 FOR J=@ TO 7:D-J%2ii

148 EcASCOATID,D)) ;FoASCIASID+L,D410)
158 C=16%{E-48- (E)STIRTYHIF-48-(F}571%
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168 POME H,G:M=H#1:C=CHG:MEXT . 1066 DATA IFIFIFAA4SAFSIRE, 431 1457 DATA FFOOALGABDISAH4AD, 1859
170 IF C{*E THEM 2 “batenfehler in Zei 1067 DATA ACSIS202IFIFIFOA, 442 1154 DATA 10A42068A4EOFFDO, 1167
1e “; 1868+1:END 1066 BATA 5254530841444307,466 1155 DATA BLGBBADABABAGDIS,LTI1
188 7 "$Fpp15-1;" "INERT 1 LO6® DATA IFIFIFOAIFIFIFOA,I98 L1156 DATA A4BDISA4ADLIIA420,878
198 7 "Monitor":H=7%48%6 1070 DATA IFIFIFOAL41444304,4083 1157 DATH GBALEQOFFDOSLE0ED, 1193
280 FOR I-9 1D Si1:READ AS,B:Co@ 1871 DATA SPAFSZO4IFIFIFOA, 446 L1580 DATA 14A4ADI7A4206804,819
218 FOR J=0 TD 7:D=J%2el 1072 DATA SO4C410A41444700,471 LISY DATA EPFFDERLGRBABASA, 314
228 E=ASCIASID, D)) :F=ASCASDHL, D+LD) 1073 DATA S24FSZO&IFIFIFOA, 452 LIGD DATA BABDI4A4BDIAA4GE, 628
730 G-16RIE-48—(E}STIRTIH(F-4B-(FI57)% 1974 DATA 4n4DSONB4L444381,443 1161 DATA AZe8DDAGA4FBEBES, 1827
N 1875 DATA 524F5281IFIFIFGAR, 443 1162 DATA EDLBDBFEAZFFAAA, 1145
248 POKE H,G:H=H+1:C=CHG:NEKT J 1876 DATA 4256530941444306,452 L1163 DATH GOFACAADISAAZIFE, 1203
258 IF C(YB THEM 7 "Patenfenier in Zei 1877 DATA IFIFIFOAIFIFIFOA, I8 L1164 DATA 40404A440ABDO0A4,B19
le “:1928+1:END 1078 DATA IFIFIFAA41444305,404 LI65 DATA SDLBA4ADLSA4Z98F,7I15
268 7 “$PPGSLI-T;" "INERT I 1679 pATA IFIFIFBAIFIFIFOA,T% L1166 DATA AABLEBA4BDLLA4AD, 1018
278 ? “iLoad-Routine saven ..." 1080 DATA SI45490041444303,438 1167 DATA 14A4425F04ndadndn, 761
280 A=USR {1536, 6¥4096, 150 1081 DATA IFIFIFBAIFIFIFAA,I%8 L1164 DATA AABDOBALBDLZA4AD, 1819
298 7 “"Monitor Savem ... 1062 DATA IFIFIFAA41444302,401 L1G6Y DATA L4A4290FAABDOGAL, 763
188 POKE 764,12: n_usntxnin TH48%6, 4096 1087 DATA IFIFIFOAIFIFIFOA,I98 LL78 DATR BDIIN4BEBEL4ALDC,BE6
) :POKE 764,255 1984 DATA IFIFIFOASISA4107,4I8 L1171 DATA 15A4207BA4AT0045,871
I8 ? "JES iS5t geschafrt :!™ 1885 DATA IFIFIFOAIFIFIFOA,T98 L1172 DATH OGCIDBDOOZA28I04,719
I78 END 1036 DATA SIS4590453544104,496 1173 DaTh 48BD18A4Z0BOFI68, 995
1808 DATA OG62088779874C0C, 725 1887 DATA S5IS4SEALIFIFIFGA, 458 LI74 DATA AAFBEGDLDEF1GEAD, 1348
1681 DATA B74I34IB&IICADOZ,E59 1858 DATE 444559BA3FIFIFEA, 435 L1175 DATE 16A48SBOADITA4DS,812
1882 DATA DIATSISDOLPIATEC, 1045 1889 DATH S4SE410AIFIFIFOA, 446 Li76 DATh BLAYIBZBEFZAIFF,1103
1883 pATA BOFCAZAZI0A98I%D, 914 1998 DATA SIS459015I544101,.4%8 1177 DATA 8586068004812084,687
1884 DATH 42830907304408304%,644 1851 DATH SIS4S60LIFIFIFGA,455 1176 DaTé A4AS06650GA0009E, T84
1805 DATA A7I04SOIAT4ID4A, 648 1897 DATA 4243430953544108,449 1179 DATA 43492820B8F268A8,995
1886 DATA 93A389904BBIZ056,651 1893 DaTh IFIFIFBAIFIFIFDA,I38 LIS DATA 43BIPBAAZOBAA4GE,839
1807 DATA E4AAZIBATO704283,848 Layd DATH 53I54590553544165,4%98 1481 DATE ABCHRCEBSDBEINTIG, 1333
1808 DATA A9009844034%A090,883 1895 DATA S35458063IFIFIF0A,468 LI82 DATA 20BOF2ASAALBGY8S,752
188% DATA ASPIAFFIDAB0I4%, 837 1996 DATH S459408A53544103,483 1187 DATA 850090082EGBLAYFF, 934
1818 DATA FFID43DIZASCE4AZ, 936 1997 DATh S4585IBAIFIFIFGA, 464 L1184 DATA BRFCBZADFCEICIFF, 1276
1811 DATA I0AOLIDAZBIZ056,573 18%8 DATA IFIFIFBASISA4107,431 1185 DATA FOFSCO21FGBIAYFF, 1566
1812 DATA E4AT948SBEBDE7RZ, 1072 18%9 DATA IFIFIFBAIFIFIFOA,I%8 1186 DATA BOFCAZGEBADIGALAS, B3
1813 DATA AYO7BSOFEDEES24Y, 668 1100 DATH 4CA45IDOACA44107, 449 L1187 DATH @0ADITO48501492E,789
1814 DATA 798504450785081%,688 1181 DATH ACA4SBOAIFIFIFGA, 431 1388 BPATO 28B8FZAIFFASHEAS, 1179
1815 DATA 6OADIVO7CIBODOGE, B4 1107 DATH ACA459D44C444104,458 1189 DATA PeAdBLZaB40408928, 742
1816 DaTa &3FFALI7A74CIE07, 950 1183 DATA 4CA458043IFIFIFRA, 435 11% DATH Z0BOFZABOOBIGNZY, 828
1817 DATA A983BEBLDIZEDBAC, 1876 1104 DATA S441590A4C444108,457 1191 DATA COL82428248585B1,657
L1848 DATA AI8LBDOLDIGEAGDO, 747 1105 DATA S44153BAIFIFIF0A, 446 1192 DATA SOBAGHBSO4ASES1E, I51
1819 PATA PEOBBOEAGAAEDEED,R 1106 DhTh 4CA4SHRLACA44101, 444 1197 DaTH 6I408SE540BD2E4E, TE7
1828 DATA 42524BBAAFS24107, 466 1187 DATH ACAASBBLIFIFIFBA, 432 1194 DATA BLOAZBBAF26BABES, 1183
1821 BATA IFIFIFBAIFIFIFRA, I3 1108 DATH 42415I994C444108,442 1195 DATA COBIDOF2A92Z02088, 1654
1822 PATA IFIFIFBA4FS24104,429 1103 POTH IFIFIFBASFIFIFGA, 138 11% DATA FIhEBIBieddnanBl,>5s
1823 BATA 415JACH6IFIFIFDA, 423 1118 DATH AC4459054C444105,452 1197 DATA ESAGBDO4ASBDEGAS, 1434
1024 BATA SO4858DA4F524100, 463 1111 DATA 4CH4S3BGIFIFIFDA, 437 LL98 DATA BDISASZOFFASAS98,1231
1025 BATA 415T4CBAZFIFIFOA, 433 1117 DATA 434CSERALCAL4103, 451 1199 DATA 20B8F2AS00L36587,747
1826 BATA IFIFIFBA4F524101,476 1113 PATA SASISBRATFIFIFEA, 464 1200 DATS BSAEIBRTEEBLIAIFF, 914
1827 DATA 41STACOIIFIFIFDA, 424 1114 DATA 4C4459B24C444102, 446 1781 DaTA BDFCAZADFCAZCIFF, 1278
16Z86 DATA 42584CO94F524108,465 1115 DATH 4C44SEDIIFIFIFAA, 434 1282 DaTE FOFIC2LFE86AIFF,1353
1829 BATA IFIFIFOAIFIFIFOA, 398 1116 DATA 43585980434D5007,467 1283 DATA SDFCOZGR4CIEASAES, 794
1838 DATA IFIFIFOA4FS24105,438 1117 paTh IFIFIFPAIFIFIFEA,3%8 L1204 DATA eBOBOOOGAER0ROES, 19
1831 PATA 41534CHAIFIFIFeA 427 1118 BATh 43505904434D5004,468 1205 DATE SB00452I2880F14%,813
1837 DATA 434CATAAMFS24103, 449 1119 DATH 444543I043IFIFIF0A, 407 1206 DATA 2478BBFIAT088586,7%d
1833 DATA IFIFIFAAIFIFIFGA, 398 1148 BATA 434E530A4I4D5608,474 L1207 DATA ADOLBLOBAAZOBIAL, 864
1034 DATA JFIFIFRALFS24182,427 1171 DATH 444558DAIFIFIFRA, 434 1206 DATA 4702850768492428,644
1835 DATA ALSIACA2IFIFIFA, 425 1177 DATA 43I5859B143405801,462 1769 DATA BOFZAYFFES@6A08L,1142
1836 DATA 4ASIS20L414E4407 458 1123 DATA 444543D1IFIFIFOA, 404 1216 DATA BLOBAACSBLIDEABZE, 24
1837 DATA IFIFIFRAIFIFIFeN, 138 1124 DATh 4Z4E45D94T4D5008,454 1211 DATA BAA4ATBIE58760828,784
18318 DATA 42495404414F4484, 447 1125 pATA IFIFIFBAIFIFIFGA,I98 1217 DATA ESASA92C20BOFIAY,1726
1839 DATA S24FACO4IFIFIFOA, 440 1126 DATA IFIFIFOALIADS005,428 (217 DATA S87BEOF2GO208ESAS, 1060
1848 DATA S85ISESA414E44D00, 464 1127 DATA 44454385IFIFIFEA,408 1214 DATH APZC2OBOF2A95928,951
1841 DOTH SIZAFACAQIFIFIFSN, 4456 1128 BATAH AJ4CA4BA4T4ADSORT, 448 1215 DATAH BOFIZ6ENYIAZ0B0F2, 1169
1042 DATA 42495401414E4401, 436 1179 DaTh IFIFIFDAIFIFIFAA,I8 1216 DATA AP0BASEGHEDLIEIE0,646
1043 DATA S24FACELIFIFIFDN, 437 1138 DaTh IFIFIFBALIADSEEZ, 425 1217 DATA AMZEBAN4AIOZE587,857
1044 DATO 474D498%41AE4408, ddd 11371 DATAH 444543PZIFIFIFEA, 485 L2183 DATA GOZPLBOGNIZCIOAS, 742
1845 DATH IFIFIFRAIFIFIFBA,IE 1137 DaTh 4356580053424387,458 1219 DaTA FIa95820B8F26020,1877
1846 BATA IFIFIFRA4R4EL405,415 1133 DaTh IFIFIFBAIFIFIFEA,I¥8 1770 DATA 1BAGAIZCZEBOFIAY, 1815
1847 BATA S524FACESIFIFIFGA, 441 1134 DATA 43SB5B045T424784,459 1271 DATA S928BOF260L92828,876
1048 BATA S5TAS4IBALE4E4407, 4437 1135 DATA 494E4I04IFIFIFEA, 421 1227 DATAH BOFZZOILA6A9Z9ZA,307
LB4% pATA IFIFIFRAIFIFIF@A, 195 1136 DATh AF4ESBOASIAZAIN0, 465 L1771 DATA BOFZ6@NI2EZEBOFZ,1173
1958 DATA IFIFIFBA4LAE4402, 412 1137 DATA AEAFS@BATFIFIFEA, 846 1224 DATA 201BAGATZ2920BOFZ,B85
1051 D&TA S24F4COZIFIFIFOA, 4318 1138 DATA 43508580153424381,4531 1225 DATA AP2C2Z0BBFZA95928,951
1052 Dala SZS44900454F5207, 486 1139 DATA 49MEAIBLIFIFIFER, 418 L2276 DATH BOBFZGBAIOL1BSH7E6E, 974
1953 DATA IFIFIFOAIFIFIFDA,I%8 LESD DATH 42455109951424780, 449 §297 BATA AP2828BOF22OE5AS, 1945
1854 DaTA IFIFIFBALSAFS204,433 1141 DATA IFIFIFOAIFIFIFEA,IYS 1278 DATH A92928B0F2604508, 921
1855 DATA 4CS5I5Z04IFIFIF0A, 444 1142 paTa IFIFIFBASIAZAIES, 420 122 DATA SD1LA4NS018D15a4,817
1956 DATA S0484100454F5200,457 1147 BPATAH 494E4I0SIFIFIFOA, 422 1278 DATH AIFFASREAIZAZ0EN, 376
L1057 DaTA 4CSISZ0A3FIFIFOA,458 1144 DATA SI4S440A53424303,449 1271 DATH FZA9026507006181,691
1858 DATA 4NADSHBLASAFS70L, 463 1145 DATA IFIFIFAAIFIFIFEa,31%8 1737 DATH BRCIIFLeZiB18818,578
1859 DATA 4C5IS2OLIFIFIFBA, 441 1146 DATA IFIFIFPASIA24302,417 12313 DATH GDL4A4BD14A4%087, 765
1068 DATA 42564309454F5208,466 1147 DATA 494E4IDZIFIFIF@A, 419 12374 DATH EELSA4ADLIAN4LE6, 309
1861 DaTé IFIFIFOA3FIFIFOA,I%E L1148 DATA IBILIZITILISI6IV, 412 1275 DATH H28D14A4F8BIEELS, 71
L1962 DATA IFIFIFOA4SAFS205,474 1149 DATA IBI%414243444546,516 1216 DATA A44CELAGEAEANGOL, 1269
4067 DATA 4C5SISZOSIFIFIFDA, 445 1150 DATA IPIGIBIAAEAG0686, 210 1237 DATA BLOD4IFFODCOASCE, 1189
L1864 DATH 4I4CA90L454F5203,459 1151 DATA ASOBEDLSAJEGRIFD, 961 1218 DATH COASADIAA4IBERCE, L1199
1865 DATA IFIFIFRAIFIFIFGA,I98 1152 DATA 234D11A42868A4E0, 913 123% BATA ASSDL4A4BOBICELS, 896
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1248 DATA A428BAA4GOCAASES, 1238 1124 PATA BA4BBDIIASZEBEFZ, 1165 1408 DATH BIAGEE6BABBLADLL, 593
1241 DATA ASFFASBDAGLBAGIL, 1086 1125 DATA GBAANEBEOA7DAF120,1718 1489 DATA A49100C8aD15A491, 1012
1242 DATA ABIFNGADAGSBAGAS, 1029 1326 DATA 2BA7602042737465,742 1418 DATA BBAYE3E506600200,569
1243 DATA AB7IAG73464A28@84,1833 1127 BATA 739BA200BD7CA7ID, 1069 1411 DATA BDAGA7IDINAMESER, 1283
1744 DATA 48BDBFOL72BBEFZEE, 997 1128 DPATA LOAJESE0E4DBFSAZ, 1755 1412 DATA B4DBFSAZADZOLOA4,B3Y
1245 DPATA AGEGEGLCDBFL6G7D,1324 1329 DATA DDZO1BA4ADL4A4ES,T10 1413 DaTa EBFFO8BIB6BG66845, 1891
1246 PATA 4P6963726F4DGFRE, 304 1338 DATA @PAD1SA48501684D, 761 1414 DATA D13585A500186902, 415
1247 DATA IB2B4I2920313935,437 L1711 DATA BSAFCYZIDEOCADSG, 1063 1415 DATH 35843002E605AD14, 711
1248 DATA JEZD627920467265,622 1337 DATA A7CIZADBOSAIBNES, 1% 1416 DATA A48506ADLSHAS5E7, 281
1249 DATA 616B9B4208804488D,920 1333 pATO B7RBADESATCIZADE, 1021 1417 DATA ASA7L585I8I74586, bdd
1258 DATA IDA728BBF26BAAES, L1584 1334 DATR ACADBBATCIZODO05,914 1418 DATA C504IB3ILASB7IHES, 755
1251 DATH EOB4DBFLEGIBAFLE, 10az 1335 PATA AY84858760AD5507, 882 1419 DATA 9SESOSASBEIBESES, 68T
1252 DATA IB284AF2CIIEDOFY, 1316 1136 DPATA CYZ4DBL1IADASATCY, 1141 1420 PATA 3584B02CE6854505, 684
1251 DATA COBIGAFSASSE4509,18312 1337 BATA 2CDBECADBIATCISSH, 1878 1421 DATA CI8BFAE549IFFOSE6, 1689
1254 DATA AS598581A654CA86,974 1318 DMATA BABSAYESHSOTEBAD, 796 1427 DATA BOASBACITFIBOIAC, 770
1255 DATA B4AZBBASDR1A6584 460 13319 DATA B8547C924D8130D38. 1673 1423 DATh BCACAORLASE4I18E, 787
1256 baTa BS8899AZEGDIEIER, 966 1748 DATA A7CI2CHEDCADSIAT, 1189 1424 DATA AY82850660A58538,632
1257 DATA 28DBFAARBZBINA1S,351 1341 D4TA CIS5IDBBSAGEA587, 818 1425 pATA ES878587058436ES, 538
1258 DATA 6928337347C4CA26, 1088 1347 paATA GBADB1A7CO42DBGC, 1852 1426 DaThH BGASOEBBOICERTAS, 691
1259 BATA DEFIGE4720303618,308 1347 DATA ADISATLIZADOO5AY, 1092 1427 PATH B7CTRBFABSAIFFSS, 1oia
1260 BATA 36282820202020208,272 L1344 DATA GFBSH7ERADASATLY, 919 1428 PATA 0668A586L9821881, 655
1261 PATA Z020282020202029,256 1145 PATA 28DBBSE90ASSE768, 660 1429 DATA 4CBDACASSE4IFFLB, 368
1262 DATA T028787020267818,356 1148 BATA ADBSA7CY2B082140,1128 1418 DATA B9014ADGLILBDATOZ, 58T
1263 CATA 20292020282020E8,448 1347 DATA B6A7CIZADBLAADSY, 1057 1431 paTh BSBEGBAYRBSDCEDZ, T4S
1264 DATA BBZEFDAGIOZBATIE,TII 1348 DATA A7CZCDELIADEAAT, 1117 437 DATA A9L4BDDIEZATOIED, 861
1765 DATA 418787804D7BATLD, 1878 13143 BPATA CISEDEACADSBATCY, 1189 1433 DATA DOBZAZ000A43BDI0, 529
5266 DATA BEADFROBESESLOBE, L1291 1358 PATA Z9DBBSAY07358764, 666 1434 DATA ADZOBBFZGHANESER,1T53
1267 DATA FI4CA7A7SADMANBD,1160 1351 BATA ADBSA7CIZE082100,1128 1435 DATA 1IDEFLASFFEDFCOZ, 1287
1268 DATA CEADADCCATRDCFAD,1468 1352 DATA S6ATLIZ4DDLAADEY, 1982 1436 DATé ADFCOZCILEFBIECY, 1179
1269 DATA SDCDA7ZO26AB4CAT, 994 1353 DATA A7CIZIEOLIADGAAT, 1114 1437 DATA LFDOF549FFSOFCEZ, 1303
1270 DATA A74DA4IBZEATSIAR,B1S 1354 DATA CIZCDOECADBBATLY, 1145 1438 DATA A%94BDCEOZAIZEE0, 1808
1271 PATA ACBBAS17AB44081C,787 1355 DATA S9DBASAY0BESO7E, 715 14317 BATA DIBZADSBRDADZAT, 923
1272 PATA AB26AB1IAI430D40,869 1156 DATA &DBSA7PCIZBDELIAD, 1114 1440 DATA 7DZOEOFZGEASFFED, 1236
12731 DATA A9AZOEBD7LA7IOLG,IBS 1I57 DATR BEATCITADBBCALER, 1670 1441 DATA FCEZZBALATACOBAD, 874
1274 DATA AMEBEGG4DEFSA288,1239 1358 DATh A7C329DBB5498BE5, 915 1442 DATA 312D424153494396,683
1275 DATA 20L1884ADL4A4BD16,748 1359 DATA B76BADESATCIZ4DE, 1821 1443 baTA IZZDADGFGEGI7AGF, 725
1276 DATh G4AD1SA4BRLTA4ED, 746 13168 pATA PCADIAATCIZADOAS, 916 1444 DPATH 7ZIB5B0DRODDOED0ND, 424
1277 DATA 20ESATEBFFDOB168, 1216 1361 DATA H9BLASE760ADBSAT, 879 1445 paTa 0800006080009008,8
1278 DATA 20D7A4202B476818,781 1362 DATh £924D013I6DBORTCY, 1043 1446 DATA GOBOZREINFESFFDE, 1119
1279 DATA ENTEGFFROBL6028,1216 1363 DATA 2CDBACADABATCYSS, 1932 1447 DATA BIGOADI4N4BSEBAD, 760
1280 DATA I445282B476828E9, 820 13164 DATA BEBSASD28507604D,793 1448 DATA 15A4850149IE26B0,758
1281 DATA APEBFFDOPLGEBADLG, L146 1365 DATA BSA7CI24D813AD34, 1875 1449 DATA FZAIFFESBGABEONL, 1135
1252 DaTH A4SDIBAGADL7A4ED, LBIT 1366 DATA AZCH2COBBCADBBAT, Lili 1450 DATA 0128B404A92020B8, 786
1283 DATA JCAB20DROGZ02ZBAT,SP3 1367 DATH CI59088549638547,815 1451 BATA F247000500408081, 1915
1284 DATA GOEAEAEAAZOBBD?C, 1273 1368 DATA BBAMFFE58760A200,918 1452 PATA BB25D6F888492420,534
1285 DATA A7I01BA4EAERS4DE, 1177 1369 BATA OBARBEBABIESASO?, 707 1453 BATA BOF24C%24DAYZEDG, 1058
1286 DATA F5A2802018ALESFF, 1106 1378 DATA 3DS4ATAIRDESBEAR, 303 1454 PATA BOFZ4686A5060900,866
1287 BATA D@BLGOAD14A4B50R, 795 1371 DATA BEBLE4DIBIATDENG, 703 1455 PATA DPREIAYIBZROEFZEG, L1439
1188 PATA AD1SG4BS8LABAEBY, 817 1372 DaTH CBCHBADBF4GOERDE, 1188 1456 LaTh S0DOR2EGBLASFFED, LBG
1289 DATA BLATBDLZNABO8247, 1181 1371 DATA ASE4186904850498,587 1457 MATA FCB2ADFCOZCIFFFE,1377
1298 DATA BDITAJA2622A1844,708 1374 DATA BZEGRSASESCIA4DE, 988 1458 DATA FICI2IFBAFZOZBAT, 1140
1291 D4TH ESFFIEB1GAI4BAD, 1181 1375 DATA DEAIDZBSOGE020%4,814 1459 DATA &IFFBDFCOZERLDAY, 1850
1292 DATA 1L4A4488931806348,761 1376 PATA ASERFFDBBIGAZNET, 1168 1468 DATA IDZE47SI404CIEZT, 496
1293 DATA EGOEGDBBZEGSLCECE, 1871 1377 pATa APAS7CIFFROOLGS, 1192 1461 DATA 2449202020208308,413
1294 DATA C3COL3DBD2AYIB2G, 1894 1378 DATA 2BEGAAASHGCIBZDE, Lold 1462 DATA 17AB44081CABZ603, 832
1295 DATA BEF2AIFFESBGAGEE, L1147 1379 PATA D1BBABBOASEGT108,573 1463 DATA 131495240484 9EEAD, 1857
1296 DATA A49128B444497820,774 1388 DATA ASB7EAAABD7BABAD, 376 1464 DATA 7ZAEAINEECAEBDAD,1337
1297 DATA BBFI6BAZIBAIAIID, 1E5T 1331 DATA SLABBDTCABORSZAB,1138 1465 PATA BDADBDADBDADAZEN, 1248
12398 DATA 428149FDOD448349,808 1332 DaATA Z0BGACASOECIFFLA, 1845 1466 DATA BO7CA7ID18A4ESES, 1273
1299 DATA DBID4SOIADLAASID, 1084 1387 DATA BLGBASHOLEGSB6ES,526 1467 DATO D4DOFSAZEO281844,819
1380 DATA 4NBIASHEID4BEIZR, 641 1134 DATA eD9902EGOLAIZERD, 624 1460 DATA EOFFDOOLGOADIAAL, 1141
1381 DATA SGE4AZIBADCLASID, 1717 1385 DATA BOFZAIFFE5064680,1147 1469 DATA 8588ADLSA485014%,7%4
1382 BATH 4230016444463, 656 1386 DATA A4B178B4R4092028,774 1478 DOTA SBBSAEATOBE58742, 738
138% DATA ADL7A49D45BIADIA, 782 1387 DATA BOF2689IABETABE7, 1169 1471 DATH SBBDELATCIZADBOY, 945
1704 DATA A45D468IAD15A49D, 901 1388 DATH ABBTADEZGBEZABEZ, 1545 1472 DATA ASPGRSETESBIALID, 444
1305 DATA 47832056E4423847, 801 1369 PATA ABYI0BIIREIGACEE, 1839 1473 DATA QECYZEDBD7AGAEES, 1152
1186 DATA BCID42B3I2856E449,753 11% DATA ACBBACADBTA73DLZ, 939 1474 DATA EGOBDRESABGDASET , 1081
1387 DATA BIBDEFDZEB4IIAGE, 745 391 DaTh AJADEBATERIIA4AZ, 1176 1475 BATA Y1D0EGEBBDB0IEES1, 816
1388 DATA AZOBBDB2ATIDI0NG, 365 1372 DATH @ZZBIBR4EEFFDO8I, 317 1476 DATH A49TIETGBOFI09FFAS, 1718
1389 BATA EREORIDOFSAZE0Z0, 1187 1397 DATA B6B66BA0DIADL444, 754 1477 DATA O6AGEPA4DLZEB4A, 713
1310 PATA 1BA4K0Z0EIATEGFF, 1195 1334 DATA 3188A3BZ85866062,713 1478 DATA A92020B8FIGOEAEA, 1715
1311 PATA DEBLGBADLI4N48D1G6, 825 13135 DATA BEBR36A7I0DLAALER, 1459 1479 DATH EAEAEAEAFAFAEREA, 1872
1312 BPATA G4ADISO4BDITAL20, 082 13196 DPATA EOD4DOFSA2802018,399 1488 DATA EAEAEAFAEAEAEAEA, 1672
1313 POTA BBASESFFDOBLIGOAT, 1177 1357 pATHh A4ERFFOOBIBEDE68, 100 1481 DATA EAEAEREAEAEAEAER, 1672
1314 DATA SSBDCAASAIBEDCL, 1820 1398 DATH AP9LIAD1AA4910ACE, 363 1482 DATA EAEAAZ7CAOLTASEFI, 1458
1315 DATA 45284B08202BATGE, 874 13199 DATA AD15A49108AT0385, 804 1481 DATA BAF4A200B6F22080, 946
1316 DATA 28EIATERFFROBLGE,1716 1408 DATA BEEOABAEATEDIZAE, B9 1484 BATH DEIDBIGDZBDZDIE, 1068
1317 PATA ADL4A48D1GA4ADLS, 878 1401 DATA ADB7A7ZER1TALO282,963 1485 DATA B16849Z4T0BAF2A9, 921
1318 PATH 443D17442008A9E8, 917 1482 DATA 2018A4EBFFDOBIRG, 1644 1485 DATH FFB35P6AGD4A4D570, 1181
1319 PATA FFDBALGOAYO4BDCE, 1066 1483 DATA B66HABRLADLER4TL, 765 1487 PATA B4A4A9YIB2OBOF220,1150
1328 DATA ASAYBTEDCLASZOAE, 1043 1484 PATA BRAYDZASE6608981,576 1438 DATL ZBA7EBAZBEBD7LAT, 48
1321 DATA &BAZIEBDA80IS014,383 1485 DATA B50GE0AZB0BDE7AT7, 858 1489 DATA FD16A4EGEGD4DOFS, 1250
1322 DATA A4BDA993IBDLSA449,924 1406 DATA FCLOASEGERBADOFS, 1250 1478 DATA AZPPZOLENLEBFFDE, 1969
1323 DATA FFASRE20BAA4A200,938 1487 DATA A268Z61804ERFFDA, 1969 14%1 DATA BLGBADLADEBSDAAD, 372
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1492 DATA 1584850520040920,982
1493 pATA EGRBAS2I2BBEF204,1268
1494 BATA FFCE3840BLFI2I7F,1267
1495 BATA 28B8F26AABBLFICY, 1343
1496 DATA, 7FIBEEAIIBL0BOF2, 1281
1497 DATA 282BA7GEZBEIMTER, M
1498 DATA FFOAGLOBADL4A4ES5, 1058
1499 DATA 80AD1SA485S8LATFF, 316
1588 paTh 3586AG@OA48L2I064 652
1581 baTA AdA92D20BEF24888,788
1582 DATA 984BAY1B20BOFZEE, 374
158 DATh AB48B188CYIBDEEE, 343
1504 DATA A92020BOF268A8CE, 1123
1585 DATA CB2E8DBE4AYIBIEBE, 1152
1586 DATA F2AS0@L86%2A8580,701
1587 DATA I9RZEGALASFFSDFC, 1194
1588 DATA @2ZADFCA2CIFFFOFY, 1374

1589 DATA C321FBB6ZOZBATAY, 1067

1518 BATA FFBLFCAZ60008089, 746
1511 DATA BOABSABOENSESAEE,
1512 BATA $B090ERAOR6L808D, 0
1517 DATA ©DABES0EAEBEROEE,H
1514 DATA ©0PGE0000EBE0SES, 8
1515 DATA 80BENNSEEEEHS, D
1516 BATA SePBaASABHSNERER,D
1517 bATA 0OMEEBEUS00B800E,D
1518 DATOH SOBEEEELHBBEBESA,D
151% DATA S8GPA0ADASRERENA,D
1520 DATA SNBEBEODOES0DEA, D
1571 DATH G9BOEAROREEEREEE,H
1522 DATA 00DEBAANERDSNAE,E
1523 DATA AOBBOE6000009090,0
1574 DATA B00DISBO00E0ERE,0
1525 DATA GR0REDESSNED0EN, 0
1526 DATA #090098000008080,0
1527 DATA HODPDEBERENEREAE,E
1528 DATA 0GAEEO80E08ABRAE,
1529 DATA 0OPSSSAGEBEAGHHH,R
1538 DATA @8N9NEBROSHESENN, I
1511 DATA #OEBOAASAAESARAE,D
12767 REM

% Tolle Hilfsprogranme vie

Firite Bestallsn is per Nachnanme oder Scheck Deid

s BASTIE-Zauberer s

Die Suoer-Hilfsdishette fir hren ATARIY

liber 48 Files helfen Ihnen bei vielen
Programmierproblenen - jeden Tag!

BASI1C~2auberer = das sind:
% BRSIC-Ervelteruncen wie

=Futonumber

-REM Killer

-BEM Marker & -EntmarkKer
":DL-DR-HEHEF

-HEX , BIM=DEZ =kisndldng
-Block-Zeilen-Osleis
-Yariablen-Lister

~Feichesnsatzeditor
-Farb=Zeicheneditor
-TT-Titelmaschine

% nlitzliche MS-Programme wi2 a‘_
-Zeichensatz LORD/SAVECOPY
-lz2-Farben-Ef fekt
=Eilder-Laderoutine

und vieles mehr!ouwr 29 . =

4

|lﬂﬁai 1U5EE . fied 13

tel - ([R3TR1/ 1b6S

4561 Sulzoerg

Bild 1: MID!- Interface fir ATARI B00XL

In der CK &7 hatlen wir das Schaltbild zum MIDI-Interface abye-
druckt. L eider waren dabei die Kontakte nicht vollstindig bezeich- _I
net (siche Pfeil),
[ {
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I g R |
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' V-ailSa | 7415260
fC4 iC5
i 7 1 i 5 7
1r 7 BE
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Computer Kontakt 10-11/86

ATARI ST s

3-D Flying Ace

Achiung! Besitzer cines 5Ts
mit nur 512 K miissen vor dem
Abtippen den Grafik-Puffer ab-
schalten. [as Spiel Buft nur mit
ginem SW-Monitor.

Wenn Sie das Programm rich-
tig abgetippl und abgespeichert
haben, wird nach dem Start das
Programm  RADDISH.TOS
auf Diskette peschrieben, das
sie in Zukunft nur noch vom
Desktop aus laden missen,
Nach dem Laden des Spieles
mufl noch ein Joystick in den

Plangten unter sich hinweg-
scrollen. Ihr Ziel ist es jetzt, so
lange wie méglich den gegneri-
schen Angriffen, die pausenlos
stattfinden, Standzuhalien, Sie
kiinnen Thr Fadenkreuz iiher ei-
nen guf Sie zufliegenden Geg-
ner steucrn und durch Knopf-
druck versuchen, ihn zu treffen.
Doch passen Sie auf, Wenn ein
Gegner s0 weit an Sie heran-
kommi, daf er abdreht, so
schicBt dieser auf Sie, und Thr
Energie-Pegel sinkt. Das Spiel
ist zu Ende, wenn Thre Energie
aufgebraucht ist. Punkte erhal-
ten Sie [ir das AbschieBen ci-

Maus-Anschiufl gesteckt wer-  nes Gegners (1000) und fiir jede

den. Sekunde, die Sie durchhalten
Sie sitzen nun in Threm (70)-

Raumjiiger und sehen einen Christian Rduch

1 TEEAMHAIEM B AN BB E RN AR 1248 data P13, 100,055,252, 000,000, 23 1999 data 42,104, D00, 000,014, D54, 048
. . * 1258 data 194,000 000 213,215,851, 252 1738 data 124,000,000,014 828,046, D6@
= ®  F-0 FLYING ACE = 12568 dala SO0, 000,000, 900,210, 142, D47 1940 data S0, 000,009, B13,012,121, D08
4 e . LZFR  data B4B, 200,009,213, 164,063, 860 1738 data USE,000,000,R13,224,103, 909
5 & 45 BY RADDIGH-EOFT BERMANY = 1268 data DUV, E0Y . @78, B5%, 097, 143,843 1968 dats BB@,B18,044, 121 ,000,00@, 813
& f ! - 1278 data B&B,B00,0834 878,073,084, 143 1978 dats 224,058,820, 170,170,878, 249
o GRSSMECEERn by Chir forLan. Rduct: = 1308 data B4&S, 249 000,000,000, D38, BLT I9A0  data DOO, B QB2 162 051,252, BOR
a8 » Tel. B2365 Shaea = 1518 data 249 008 ,000,210,042,835 192 1998 data BO1,008,000,013,224 058, 358
L} CEREAINTEN R R AR RSB 1378 data D©D,008,010, 188,835, 200, B8S 2008 data BOQ,00E,B07,00% 812,255, 3RS
23 dim patAS: 1338 data @29,008,080,018, 134,833, 137 FRLE  data BED, 02,000,000, 118, 167,252
i rs-r.tururi;:-; i -11 to 85 1340 data B8 074,055,050, RO , B0, 851 2828 data BOQ,808,0814 054,103, 506, 05
- read pe £ P 1358 data 1%4,000,000,010, 159,857, 008 SIM data B8 ,BTE, 249, D60, 20, BT, BAZ
A7 rustors lSSetor- i~ | ko5 1is@ data BOT 045,838,124, 000,088, 31T 048 data 832,080,008 008 ,000,013,832
20 a-Brfor £ o= B to A%iraad w 137@ data 226,@838,124,000,000,014,008 7058 data 124,D00.B08,815. 224 A4, 124
2% BT 1388 data B3Z, 124,000,000, 014,054, A58 PAAA  datn DOD,D2OR, D14, B0, RI4, 124, DB
3@ nexkiif s €rops (i) then PUDATAFEH  1Tom data 104,580,008 814,008 @52 BAR 207R  data B08,B14, 054, 38,124,000, 00
LER IN "y 1808::s188;" BIE “; 1890+ =100 1590 data DOG,0E0,800,813,852,217, 848 CPEE  data B14,020, 048,217 852,719,861
L] if = -:: ps (i) then stop 1818 data 247 D81 ,200,255, 250,052,124 ZEFR data 209,230,200,.01Z,121,000, 800
Eg n-rn*ér" Dlj'hm WERDEN GESCHRIEBEMT H'z!: data m.mu,:zu.m,.m.lu.m 2108 data BOE,B00,D13, 254, 183, B0, BOE
restora data 290,031 ,043,032,232,255, 255 2118 data @12, Bab, 171,000, 008, 813, 254
78 gpmn “Te.#1,“RADDISH.TOS",2 14w gsta mmlﬂmg:g?:; 2120 data g;g.zw.ﬁ,m:m:rani
1 data 344 061,208,255, ¥ ' ata » B0, 000, Bba BT, 75
e - 1488 data 255,238,832, 121, 860, D60, pa Z180  data BSE, 148,048,822, 192, 752, 000
l;; znslrrf:d E;i:th’;h-n 75 1478 data BEL,012,152, 0O0, ARA , PRE, BBE 2158 data 089, BT2,124,808,015,171,192
read ciif o on 1469 data 1RZ,008,255,748, 853, D60, 000 Z1b®  data TBY, 192,044, 0a0, 002 002, 3RQ
BY  w=PSorhecclset df=nkis (e 1450 data OO9,B02,B00, 02, 124 BAG, B1S ZI7B  dats ©3IT,048, 197,001 208, 200, 257
A put Wi,z 158 data 171,192 038,040, 255, 295, 259 T18d data DEZ, 80 BO4, 187 2S48 L8], DE4
¥  goto B8 150 daka 255,048,068, 000, D00, BOE, 8 13 2198 data 140,861,287 ,295 Sz, 032, 121
93 elows:TTERTIO {:00400)tugeny 1520 data BAG,124,R08, 000, 013,226,812 2200 data BOOD,RER.014. PEE.BI6. 124, D0G
188  data 3794,4279,4929, 3922 4124 1538 data 121,530,200, 000, 908,813,224 IR data BBQ,077,950 040,057 908 BEE
:: :-:u m,:;g;ﬁgxmi ::um :a:q éﬁ,m,m.gg.gi.m.m To70 :a::n 214,055, @50, F57 , 000, DRE, 314
ata ' ' » f 558 data BRE, BE8, B13, 7, AR, II50  data BB, lEB,BIX E3ID, 130, 800,000
138 data 4874,3458,3814 38688, 3957 1558 data 172,178,276, 747, BA0, 08 , B@1 2748 data au,m.m:lzn:m,m,mt
{g data m,;;,;g.mw.mﬁ 1578 data 128,051,752, 200, 031 000 , 08 T258  data 232,848,077,000, 000,814, 884
datas 4879, . § 3078, 39332 1580  dala B13,224, 008,860, D00, 008 , T8 Ziu@ data PSA,057 000,082 314,085, 168
168  data I&T@,Z652,2419,7708,3307 LF98  data @32,040,050,000, 000,008, 855 2278 data 813,832,171 .00, 200,014, 394
17R  data ISHT,3O24,4448,5256 , 2560 1600 data BAB, 198,801,204 ,355 353 085 2000 data 34,124, @@0.R00,B22, 126, BAB
168 data :ﬁl:,l&?ﬂ.:&:ﬂ.ﬂﬂ.ﬁ?? 1618 data 252,000,000, 098, 808, 882, 131 2798 data n::r_lnn,m,mq,m‘umlﬁj
178 data IHZ4 J&41 THA9A 4951 ,5143 1o data 1682,133,102,0608,255, 232, 861 Z300 data BOD,008,814,08&, 140,013,832
m :::: ilﬂi;g%il.;ﬁl?:.;ﬂ.?ir? 1630 data m?,?ﬁ.194,niz,1:§.m,m1 310 daka 121,000,808, ,0513, 44,058,124
2 BY7, . +19, 2693, 1688 data 290,000,018, 142, 102,008,255 IIM  data SO, 88 L8, A8, BT, 0
228 data S3,3733,977,301, 3745, 1795 1650 data J44 832,121,000,0800, 304, 00s 2230 cata Q09,013,EN0,050,m07 000,000
23 data 19E8,3181,1917,3%, 0,651 lacl data @12,152, 800,080, 002, M08, 1032 3348 daka B13,B07, 158 813,837,171 008
248 data J4BT,3TES, 1681 ,J4LT, 2459 518 1478 data @DR,255, 248,057, 068, 920, G0 308 data DOG,013,170.034, 124 000,000
58 data D84 ,480,49&,T108,3790 1608 data 20,000,872, 1 24, 000, 200, 010 2260 cata B2T,014,048,057, 00,080,013
1p@@  data B94,@836,000, 800,821,154, s00 1498 data 194,854,124, 000,000, B 1,237 ZI7@ data 389,058,857 ,P0@, MO0 @13 BT
PR data veo 000,200, 000, 302,200, Bae 1788 data Q19,832 177, 257 080, P8R, A10 2TE@ data 160,813,832, 121,000,008,813
1078 data BOR,200 000,000,000, D00, DG 171@ data 187,102, 000,755, 245 847, B6B 2T data 174,834, 124,008, 008,023,278
i:ﬂ 3::: :ETg.M.M,m.g,ﬁ H‘Eg E:E: m,m,ﬂ,iu.ﬁi,m.g 24D@  data n:l?,asr:m.m,nu,m.m
L MEE, BAR, ARA, A1 E, 852, BR B70, BES @92, 147,814, 2418 data E57,000,008,813, 062, 148,813
1058 data @48 ,D00, 007, 870, 065, BPE, 193 1798 dales 008, B00,010, 141,002,080, 080 247 data a;z:gm:m:ﬂj:m:m:n;;ﬁ
1260 data @37,0L0 000,008,817 ,.014,054 1758 data 128,812,000, e, 128, 187,000 £33 data B70, 183,009, B0R,B18 835, 252
1878 cata 358,000,008, 001 ,244, 091, 201 1748 data 255,248,878, 247 000 000, DRG0 2448 data OGD, 20,313, 592,000 B0 ,Q13
im gu:a M-g,g.ﬁ.ﬁgpi‘“-m 1778 data BS28,034, 124,000,008 ,821, 198 2458 data AR4,BTE, 240 200, OB, BQT, 214
ata Bal, » . . » D, B1S 1780 data 150,812,034, 124 000 200, 223 2458 data @3S,252,000,000,017, 152, 800
HIBB  data 170,080,047 ,050, 500,815, 1289 1790 data @70, 160,817,834, 174,000,080 e e
I110 data BAR,86Y,06D,000,005,878,878  16AA data BO3,814,168,012,0%4,124,000 oo 0 CAL3 DUB,RI%,064,852, 121, 00w, 008
11200 data 723,757,000,000,000,017, 4T 1818 data eee,@22,198,168,012,834,12¢ 2380 data 812,000 B50 L2t Ry el
1128 data D&, 20@, 200, BAT, 843, B06, B80 10298 data 000,000,022 ,124, 160,817,034 3.“ Et‘l ;;:.Q'-H‘m‘IlS‘:;'.ib.
1A dakta DEZ,050,000,082) 070,870, 892 IE38  data 124,000,008,821,232,1c8.012 ImIE data B1TE07 000,804 892 @12.171
LISA data 183,864,147 ,B635, 060,000, BI7 B=a, 1460 i b i
L1460 daka B7H,BAS B9, L4T.017, 252000 s g b b ot 2328 data B0G,B01,000,004,01%,176,182
117 ud:. B57 000, BOE, 010, 158 B1F, 752 LBSE  ‘data B12,812, 121,000, 00,006, FA Z53@  data 026,200, 156,883, 121,000, 008
1160 data N | 1S N, B LR L5717 LESE  data @135,254, V0, D08, Bae, 820, 'as AR data P13, T, E1T, 121,000,000, B0
1178 data 252,004,077 ,000,008, 218, 178 LE7R data B4@,17@,170,001,252, 000,801 255: d.t. g.uu.m_ﬂ?.:-m-::
2,129,000 200 . 310,194 B17 LBAR data DAD, BOE, 0173, 224,878,247, 080 25| data 202, e, R23, ¥ [l
}Eﬁ :::: ﬁa:m:m:lw:zn,m:m LE9R  data MAG,B@7,avE, ESE B ) O0E, 602 S B s I e e T e
1220 data @1@,157,182, 000,255,244, 035 100 . data WEL, 202,00, 000,008, 000, 017 - . aSoe data S35, 214, 00N, 000,515,800, 000
1270 datw D52,000,000,018, 17, SO0, 990 1518 dabs 224,844,124,000,808,013,226  Z59@ data J1s, B89, B8, 814, @92, 830,
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ATARI ST

2H00 Com
data OB puter Ko
)
Zhif data B 1=H.nt4.m"m ntﬂkt 1ﬂ-11l|rEE
g:g: data lt1:£1£'aintt!ﬁ.m'ul I3 dat
dat »eg L L]
7488 d t: poa  pew, 0E8 , BS \813, 188, 182 Ses sata g' ,B08 AL, RNE , B0
2658 d:t. “H.m_gn'”i-m-m,m Ia58  data “B'lem.m'm <015, BE0
Zh&E a Boa,oem, Pon , 6,817, 121,809 S46E  dat 1,800, 00d, Bl .51, 7, Bl 44648 date @
data BO0 ! ST 204 " Ah a 0, Ban LB, 074 ATS T 18, 138,08
2&FA 038 , B35 L « 107, BEa 7@ d L ,019 878 r S s dak JB12,12L
2 data FZ& m' L2252, 808 m" IaE0 ata 1&bh, B35, 25 x 0B, e , 8 P a BEA,.@10 ]35' D00 , 0D, Den
iy et g m'm':""“‘xnﬂ'm""q e i m:m:mi*‘“’mﬂ.n.‘:g by o 'W-117:mj'ég'“’-m:-.
d 3
o e sos arm o pem om0t 3718 L e O T
R e oD BGA, BIA '.“-iﬂl:u. 3718 data “:vm.m:.”‘ngﬂ-liz.uq :?m St -ﬁdﬂﬁ.u;_m'm-m,m
778 data !m.1ya:m'm.2ﬂ_“ g:g dats nl'z'ulq tﬂﬁ?,m:ue"'-m1m. .:__;‘: data m'mil*iiﬁ.l?ﬂ:_ll?'m"fﬂ
273 @2e, 182 s2ua | R a | an, 81T 200, BRa d ' - ¥ 22
2?.= data Zﬁz:m'm‘Fm,-ii:m'm ATa@ .g::: E?%1m1:ﬁ211nqzl'm!m:ﬂ13 4748 ﬂ:.::_ Inzllm,”:m‘-l.l 1“:57:
7o :::: maﬂ‘lm:i:::nnzl "‘“mn:m %;E data 7ea 1mﬂ-l"“=:ﬂl:l“‘mm'r :m data gm‘mvmqm:mlﬂ*:g-m
2758 d o B0E,, Ao (00, Bod , B2 mata @G, ,BBR, B1 ., s dat «BEB, 143,87 825, 878
di4 @21 377 @' oo @18, 21,830 a7 a D0, DRz, BT, B,117,0
577R ul'l'-l =0, AN 14 @Th, BED ® dat LBIR, 141 838, B57 78 dat v VBT . 2 LBLE, BB
ata @08, JBLI, 22T gl T s 178,812,907, | B2, BOT A7ER a 140,018,214, 4%, DG , B
78R dat L B08 , B, 21 JALZ, 121,800 datas aed . L7, e 123' - data m’ L 2LA, DET m' E1E
aToR a 00, 016,82 LBLE 272, 102, 0ea 7@ dat ae, 07 24 , 103, aa ATTD dat JIma BTE, 11 B3, 1EZ, 3ea
data DO LB21, 752, ead X i a ixa, 8Lz o 267 , B0, S AT a oo@,21e W17, 852,124
FEBD LB, 23T, BE ' , 207, B data @ T L1721, ool Ba U Do data lﬂl L1908, 882,28 | .
ZE18 :::: ;;'Hi:llz:'ﬁ'm:_ gg_l‘g data é:'ﬂ'g:m:ﬂ‘z:glﬁm E;‘: data .m'mmtlﬂ:mzag'::iplla
ZA7® o ' mee, pew, 813, LBeR, 01D data 851,252,  pon, ooR, 013 , ¥ data 963, 248,083, 134, =S
S ata BO0,D1 LELS, 188 107 IR o 252,000, 80 1 R assm  d - o 134,002,828
data m" @,@51, 252 ' R 54 ata B7E,888 BB, Ban m‘ a8 ata LE7,1 1 W 203, B0a m'
a4 L8148 SZ52, 0808, 120 @ tata s (BT aed ' BTk 4@  dat o 182, D08 , 255 08, B
data BB \@8s @iz, 121, Lo JETR 178,121 Ja00, BEE, B1 1 ot a B3z, 124 ¥ 255, 258,07
TEHR an, 8 L 121, PPE , DR data BE@, - Ene , ned 813,008 dat o 120, 228 2l JOFE, LT
A :::I l‘rﬂ:niz:tgll?ﬂ. 1&2:'-:"' :ﬂw dlt: l?ﬁ'g.m:nﬂ:mumi ] ::5: d:t: mTE}.:,liﬁ:m':;:i:E.ﬁz
7@ d._ta (L ] . D00, 2ag, @1y, 22 BTl data m' o BIBA o BE , 2 T e LA _"H-m_ .
p e .a14,9E8, 182 pE28 3638 . DR, BE JBee,Bis, Be Ll 134, A, B34, BET, N-TT ml-
spew d . JAR4a, 121 3 . g, B0a data @ (B84, 0a8  B5T o L dake @303 p B34 S 134 3
2 ata P12 L) 003, BRa * 89 1%, 070 L] [Ea 4850 o D0, & * 1772
g98 . dats .é.:::;muﬂ',mlm"“-:ﬂ T9eE :ﬁ: m:in:lmn‘t“-m:m::ﬂ 470 ::E: Hﬂ.nmjli?"”-;:ﬂ:m:rj
Z78@ dat . 008, e o & B (AR , AsH , BAL Fl D@, e L0RE 09 , BRE
TR B d“: m,m.p,q'“n-lm.m:.ﬁz ;g“‘ i m'.mw'”ﬁ"ul:m'm'm ‘3,;: data m’m‘m—m.m'“'m
2908 data ﬂﬂﬂ,m‘m'm-m.m..“ $m pri 1“".“,554' (1A P nata Bt:s'm‘m-ﬂ.m‘m'm
s S ors e e R m,'m'"'%é‘-:;:-m'-“"ﬁz = e Eeees
L = d ™ [ A 4 k. v L]
2990 data ﬁllmlﬁ'm-m:lzi:m 2o dets "B'm:“il:m'g"u:"u pieF i A ;'3;-“?--#1.353'“2~ﬂf.m
ﬂ L] L 3
29u8  dote .ai'““vm:m*,""l,-m.nm ?f‘“ data m‘é’é-:ﬂ?_,“‘.“-;ﬁqm .453: data n:z:mm'mfﬂa.um'm“"ﬂz
29TH  da L 143,819, 25 ¥ L@7E,mre G data mi T LRLA BT data D&= LEE2, B340 'lEI' AL
e m:: AR@, P14, 00 'uﬁ'm"'i-m IFE8 data mg'“s'iﬂ'-ﬂl:zsn'lu'm :‘?ﬂl data .w":;g.n‘la,m:“ (BAE @48
7908 dat W14, WS ity ' ,BBT , BEa 3570 - data L BBB, 813, Z208 07 .2l 18a 73 data “‘ . BaE maa, Bl + B, AR
i a 708 Illl' » 252,008 HI' ABEE 4 Bas , B8, 05 @77 0l Ba2 SRR dat L9, 157 m- 4, 190, B0
o 1 @an . @1 at L0 | DOE , e ' a Bem B
3818 data m,m'm"13*lﬂl.ws'ﬂ= soie  dats ::"zirmlm'u »813, @00 sRie  data .._.,.;"“"Julin'm-'“-m
TmEE 1 m,n1.‘m-'“,m,1“'m apza B8 , B8, B JHL1, BER, N7 data m.'“,m 219, , 008, LY
3 daba WO OO, ‘Bz, 121, 00N, P ata 176,121 o b b LA , BRE =esE  dat 'm,m‘m""ﬂ,m e
BIE  dat L JaLa , Ba i 3 DEE dat ] L] 1 s @32 ey aba 00,0 4 niF L
2040 i :Tz.am mﬂ;:.?“rﬂﬂm ABSS * dats nmm.m.m “B—g_f_-m,.“ m: data m:d:.::g,ua'.m".ﬁ-m
IRSE s BLE, 178 A B Rba agE|m o 'mjl"ﬁ' 5 , 088 , as data @7 217,152 BAR o Bbrh
R m.ﬂ,l-u:“’m::f}--m:--::r; e SRt s v oo 110 0mn v
' .
data mzmlﬂ.null“'m-m,z: 45: data m:ml l?u,1211ml“1l&t it dltl “lliﬁ:m‘m.!t:.zi1:m
iﬁ: data m'm‘mqm:m" :.Dil apsa data BAD “'m1n1m1lﬂ4lm*;: Sa5R u::. b ot B‘lh.j. LBRE, 215, 104
yo1 . ' * o, Eee r
i ﬂn:m":;;,m.u;,m:ﬁ kol 1&.:2£:m;m.m:,m S dath E;:m.m‘_.n:“z-m,gu
3110 dat !‘ﬂl-lﬂ-'m‘"‘"-"‘i‘? o R 0 o B L17m, po @12,108  SiE@ data @0E,0 008 Bon017 220, AR
3198 dlt" 197 B@d an! M-1E "."‘ 4 a17m L] B2 E.'Z. . B35, 257 e data “\ 18,018, B0 L] . AnaA
a0a . A4 ! VBT dats BIS ' . 089 , A ' St L e T
pi. S a Eoa,a1d, LS, 035, 757 4138 da 252, DEl L maa B13, 174 W data @4 1218, 184, PAG, i1z
Siam u't. 158 WD 1 L TRE , bl oea i a1 ta POB ms' L DR, B18 1,’&' Siam  dat LB, BT “l. P BT
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AR B BOE . BPE, DBE , BPR
00, BR0 P00, ROR, BOE, 300, DAE
a0e ., a8, 2ea , DoE , Ded , Des , dan
B00 , 200, DOO , 06, DO, ABE , Bak
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oA, 200, A0, 200, B0, B , 00
Qe , gEnd , g, DEa , SN, 090 , 308
BR1, 128,881,128, 887, 224, BE7
74,038, 1598,830, 168, 255, 255
293,395, 275, 753, 295, 255, 6Dl
BiE, 280,002 , 206, RED , B0 , B
08 , 000,008 . O, BBA, A1 , MO
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ane , 2an , a0 , B0E, ROA | G0, BaG
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0D2, @37, BAD , DEA , DE9 , BOE , Do
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oEa , nea , Ba0, B0A , 200 | M0 308
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one , BA0 , 000, BA6 , 200, D , D
B, BED , DN, AR, A6 , BAE , DOR
BB, B0, B0N , BRE, MO8, A0R , BRR
A, 2N, PAR, AR, PR , ARR , ARD
DR A0, A0A , BA0, BEL  ANE , MaR
oA, BOD , B0 , DA, BEE | 3R , Bea
OB, BER , DO , RO, BED , POE , PO
2OE, 02D, BAD, AN, AN, DOA , DEA
A, ABEA , AOn, DAN , AdA , BDE , DD
208, 202 , bak , Ma , AkE | BER , PEP
O, AER, (2, 099, 200, BEE , BEd
BER, DO, BAR, BEL , 808, 192, 0ea
192,008,112 0B, 117 062, 2:0
OBa , Bo0, BEA, AT , DA, 831 , 808
BRI, 2RE, BT, AR , Bd ], 0ed, 081
a2 , baa , 1SN, D00 , BN A0 | BRR
visa , BaE , BUW, 090 , BA0 , A0R , BER
na, Ay, B, D00 , BE0 , e , enn
DB, BD0 , DOD, ARG , AR ABT , DR0
@03 , BA0 , B2, bOE , MO0 , 200 , R
DO, DA, D03, RO, DO0 D0, 014
DAR , BOR | A0E , IO0 , B0 , B0, DB
D01, Ba0, 0E , DD , AL | DOE , BpS
283 , BA0 , 09, e , 2D D08, 125
one, 138, 08, 224,848, 224, 048
123,248, 123,248 323 200,223
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@@, PN, AR, A48T, D09, BaS 00D
BAT B0, AT, D00, BE1 , a0, 0n1
EEH , 308 , 008, 00 | BRE , POR , DOE
208 , 080, 20N , DD , DDE , 2OT , DOm
A0 , DRE , AE , DI , PP DED | DOE
008, RS , B, B0 , B3 | , POR , DD
apa , BRE , hia , Dow , B30 , 308 , BEE
DA, BA0 , Do, D00 BOD , A00 , 2o
DO , 3O , BEE , BE , 200 , 200, BRE
SO, dBY , 00D , D00 , 2OD , 2BD , BAD
A, A0 , DEE , D0 , oY , D08, B0
DR, e, B, 172,008, 172, 0
208, , 290 00, Ras , PRR, BAG
B0, 05T, 126, BAT, 1 268,811 ,2498
B1ii,24m, 000, BEE , 202, 2O0, BEA
052, 208 , R0, PAR ., NAR , BAD ., ARA
BE0, B0 1 , A0, 20D , D00 , 2D , ARA
AP, A0A , B0, DGR , DOS , BAD , RS
a8d , A0 , DR , B , DOE , BoD , DEA
2o, ARG , a9, e , S, Bv , e
209 , BOR , DO , DDA, BAE PR, BEE
204a , POE , 02D , DG , MO, DeD , P
208 , M7, D53, 00  be Bzl Ban
AT, BA, 114, D00, 114,001 292
Bel, 252,015, 208,815, 280, B2
208, k24, DED , BD0, 814,008, 2O
2@, DO , DEd , B0, D88 , BN 1, PO
DG, DED , DU, DI0 , e, DRE , BE0
- s R T T
B0l B12, 007,012,007, 832,084
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@788 data A32,ARN, B5%, 251,059,251 ,055 18 data BL&,B@84,01F, 006, 904, B0, @14 5270 date DBL, D94 ,012,0080,810,004, 818
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Textomat ST - der Nachfolger
des bekannten C 64 Programms

Der Erfolg begann auf dem
Cé&4: Wolfgang Schellenberger
schrich das erfolgreiche Text-
verarbeitungsprogramm Texto-
mat, den Nachfolger Textomat
Pius und genau passend dazu
den Datamat, Seine Aufersie-
hung feiert der Textomat nun
puf dem Atari ST und zwar
nicht nur in vallig nenem Ge-
wand und deutlich erweiterten
Funktionen, sondern auch mit
einem neuen Programmicr-
team.

Der neue Textomat hat sich
ganz den Gegebenheiten der
Atari Hard- und Software ange-
paBt. Er prisentiert sich mil
Pull-Down-Meniis, T7-Zet-
chendarstellung und Maus-
steverung. Eine B0-Zcichen-
darstellung konnte aufgrund
des Windowrahmens nicht rea-
lisiert werden. Doch wenn es
darauf ankommi, kann das Pro-
gramm durch  horizontales
Scrolling bis zu 180 Zeichen pro
Zeile verarbeiten.

Wenn Sie zum ersten Mal mit
Textomat arbeiten, werden Sie
wahrscheinlich erst einmal mit
den Meniis spielen und die
Buchstaben beobachten, die
sich erstaunlicherweise nach je-
dem Tastendruck auf dem Bild-
schirm zeigen. Wer sich dann
eingehender mit dem Hand-
buch beschiftigt, wird bald fest-
stellen, daB es sehr gut geschrie-
hen und mit vielen Abbildun-
gen versehen ist. Auler diesem
objektiven Vorteil fallen auch
noch viele praktische Tips auf,

die jedem bei sciner Higlichen
Arbeit niitzen werden. Da die
Programmierer  ihr  Produkt
sclbst am besten kennen, wun-
dert es cigentlich, daB solche
Ratschlage so selten in Hand-
biichern zu finden sind.

Wer mit Textomal seinen er-
sten Text erstellen will, muf
vorher genau diberlegen, wel-
chen Modus er hierfiir wahlt.
Neben dem Briel-Modus —dem
eigentlichen Textomat-Modus —
ist noch ein besonderes Bonbon
fiir dic C-Programmierer vor-
handen. Wenn Sie Thren Source-
code im C-Modus erstelien,
werden nach den geschweiften
Klammern antomatisch drei
Leerzeichen nach- bzw. voran-
gestellt. So ist gine korrckte
Syntax garantiert, die auch von
sehr genauen Compilern akzep-
tiert wird, Spuckt das Pro-
gramm trotzdem Fehlermel-
dungen aus, peschicht das inder
Regel mit  Zeilennummern.

Durch die "Goto Zefle"-Option
kann der Programmierer dann
ganz einfach und ohne viel Su-
cheréi an die entsprechende
Stelle springen. Als weitere
Miglichkeit zur ausgiebigen
Nutzung von Textomat-Files er-
weist sich der Quick-Modus,
Dokumente, die hier erstellt
werden, gelangen als reines
ASCIL-File aufl die Diskette.
Steucrzcichen und sonstige pro-
gramminterne Parameter wer-
den vollkommen weggelassen.

Und endlich hat éin Pro-
gramm auch eine sinnvalle Ver-

wendung fiir die Funktionsta-
sten, bei denen sich die Desig-
ner so viel Mihe gegeben ha-
ben. So kann der Anwender je-
di der 10 Tasten auf drei Ebe-
nen (mit Shift und Alternate)
mit je 160 Zeichen belezen
(Bild 1). Bei der Verwendung
als  Floskeltasten mit immer
wiederkehrenden Formulierun-
pen kann man die Inhalte ab-
speichern und vor jeder neuen
Arbeit wieder einladen. Bele-
gungen mit Adressen sind eben-
falls denkbar. Diese werden in -
Sericnbrefen je nach Bedart
eingeblendet, Otto Normalver-
braucher diirfte mit den migli-
chen 3 Adressen suskommen.
Bei der Texteingabe wird na-
tirlich die Tastatur benutzt,
und die Maus hat Pause, Fiir ein
schnelles Positionieren im File
leistet der Pfeil jedoch pute
Dienste. Wer allerdings weiter

Bearbeiten
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auf die konservative Art arbei-
ten will, kann auch nicht mek-
ke, denn iiber Kontrolltasten
sind die tiblichen Cursorbewe-
gungen (Textanfamg, rechies
Wort, nichster Absatz usw.)
midglich.

Zur lastipen Wechselei zwi-
schen Tastatur uond Maus
kommt es allerdings, wenn man
sehr oft dic Meniis bendtigt, um
Funktionen aufzurafen. Aber
auch hier haben sich die Pro-
grammicrer etwas einfallen las-
sen. Bei einer langsameren Ein-
arbeitung kann man zunfchst
noch die Meniis in Anspruch
nehmen. [ie meisten Meni-
punkte sind nach dem Druck
von ESC auch ilber cing be-
stimmite Taste erreichbar, so
daB der eingearbeitete Schrei-
ber nicht mit ldstigen "Mause-
reien” aufgehalien wird., Fir
Anwender, dic andere Dinge

E Iuel Lu

ol

Evene (PRI [Shift | [Alternate]

Taste [Fi[FZ]Fa]FAIFSIFE[Frira]FIF L

-

[4]
Bild 1; Funktionstasten belegen
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im Kopf haben als Abkiirzun-
gen, cin Tip: Klappen Sie nach-
eimander die Meniis herunter,
und machen Sie sich durch AL-
TERNATE + HELP Hardeo-
pvs. Schoeiden Sic die Meniis
dann aus und kleben sie aof
diinne Pappe. So ergibt sich ei-
ne Referenzkarte, die schnell
gemacht st und im thglichen
Einsalz ihre Nitzlichkeit be-
weisen wird,

Das Trennen wom Wirtern
wird von einem speziellen Al
gorithmus iibernommen. Er be-
herrscht naritrlich aber nicht al-
le Sonderfille und Ticken der
deutschen Sprache. "CK™ und
B trennt cr korrekt, das Pro-
gramm hilt sich awch daran.
"8t nicht ausemnander zu rei-
Ben,

Matiirlich lassen sich auch
Steverzeichen um Fettdruck,
Umerstreichen  wsw. selzen,
Paber Kinnen 10 Zeichen mit
beliebigen Codesequenzen fiir
den Drucker defimert werden.
Neben der erwihnzen Mdoglich-
keit des Auffindens tber die
Menis, lassen sich awch die
Steverzeichen mit ESC und ei-
ner Befehlstaste -anwidhlen.
Daraufhin erscheint eine Box,
in der man durch + Dd'i;l' Al
verstehen gibt, ob der Effekt
ein- oder auspeschaltet werden
soll. Diese Art der Eingabe ist
schr sinovoll und begriiBens-
werl. Enttiuschend ist es indes-
sen, dab selbst die cinfachsten
Effeke wie Fettdruck oder Un-
terstreichen nicht im Editier-
modus sichthar sind. Das Pro-
gramm "1st Word™ geht hier mit
gutém Beispiel voran. Sefbst
Hoch- und Tiefstellen ist nach
dem Setzen der Steverzeichen
sichtbar, Bei Textomat mul
man zu diesem Zweck erst den
Anzeigemodus (Bild 2) bemi-
hen. Am Cod4 noch verstind-
lich, kann er am Atari ST nur

Kopfschiltteln auslisen,- zumal
nicht einmal zentrierte Zeilen
sichibar sind. Uber cinen ent-
sprechenden Mengipunkt zeigt
der Bildschirm dic Wirkung al-
lzr Steuerzeichen sowie eventu-
¢l gesetzte Full- und Koepfzei-
len und Seitenzahlen an, Das
Dokument 15t so sichtbar, wie
es nachher auf dem Drucker
aussehen wird. Bei den Mig-
lichkeiten, die der Computer
selbst bietet, hitte aber dem
Anwender das lastige Hin- und

Herschalten zwischen den Modi
erspart werden kdnnen.

Neben den iiblichen Hlock-
funktionen wie "Suchen und
Ersetzen” und "Anzeige des
freien Speicherplatzes” (beim
520 8T sind 550 KBvte frei) fal-
len noch vier Dinge auf, die das
Programm von anderen seiner
Preisklasse deutlich abheben.
Da die Programmierer auch eif-
rige Buchautoren sind, haben
sie. Funktionen zum Ersiellen
eines Stichwort- und Inhaltsver-
seichmisses eingebaut. Die #u

[T Bezarbeiten  Schrift
e RINTEST.TAT s

Als sehr niitzlich ist das sog.
Formular einmuschitren, das
Grundeinstellungen  fiir  das
Schreibformat beinhaltet (Bild
3). Hier wird auch ersichtlich,
daB man in mehreren Spalten
schreiben kann (max. 5). die in
Breite und Position festgelegr
werden. Ebcnso ist der Inhalt
der Kopl- und Fullzeilen Be-
standteil dieses Formulars, das
mit jedem Text (auBer im
Quick- und C-Modus) abge-
speichert wird,

Ein wichtiger Punkt fehit uns
Einstel lunges

)
DEND TEXTOMAT 5T P - v B
TEST BES ANZEIGEMODUS IN GRHEENRTSR (RTFTER
Bier habed wir e Fethirmk
Ued 1w guter lett den Untorstrelchungsmedus

n

[4] Ie

Bild 1: Einige Schriftarten :
kennzewchnenden Auwsdriicke noch bei der Besprechung aller
bew. Uberschriften missen Besonderheiten dieses einmali-

beim Schreiben markiert wer-
den und werden dann vom Out-
put-Programm  herausgesucht
und mit Seitenzahlen in ein File
geschricben. Zur Abrundung
des Ganzen kdnnen Dokumen-
te moch zeilenweise nach dem
Alphabet sortiert werden, so
dal Stichwortverzeichnisse mit
ungeheurer Zeitersparnis er-
stellt werden,

Micht immer selbstverstind-
lich filr ST-Programme ist die
Ausnutzung der internen Uhr,
die reeht genau und inklusive
Datum  arbeitet. Mit entspre-
chenden Hardwarezusitzen
kann sie batteriegepuflert wer-
den, s0 dalk die Neuemstellung
nach jedem Reset entfillt. So
ausgeriistet sind die Datum-
und Uhrzeit-Steuerzeichen von
Textormnat wohl am effektivsten.
Besonders beim Briefe Schrei-
ben geniigr €3 nun, einfach das
Steuerzeichen zu setzen, uond
das Datum wird ausgelesen und
cingesctzt. Gleiches gilt auch
fiir die Uhrzeit, die man in
Schriftstiicken aber wohl selte-
ner beningt.

gen Textprogramms: das Out-
put-Programm. Es erifinet ei-

Bearbeiten  Schrift
S BIVTEST.TAT

der anpepebenen Reihenfolge
ausdruckt, wiihrend man einen
Eaffee trinkt. Das Programm
ist auch als Schnittstelle za dem
Programm "Text Design™ vor-
gesehen, Uber das wir sofort
nach Erscheinen ebenfalls be-

richten werden.
Auf der Diskette befinden

gsich noch zwel schr nutzliche
Hilfsprogramme, von denen
das eine "lst Word™-Texte in
das Textomat-Format umwan-
delt. Dasandere ist wohl nur file
Atarianer mit 512 K interes-
sant. Sehr lange Dokumente,
die auf dem aufgeriisteten
Computer geschrieben wurden,
kann man hier so lange spalten,
bis sie in den eigenen Speicher
passen.

Leider sind die komfortable
Druckeranpassung, die Mig-
hichkeit des Sendens und Emp-
fangens iiber dic RS 232-
Schnittstelle sowie diverse an-
dere Funktionen gar michl zur
Sprache gekommen. Trotzdem
ist Textomat Plus fiir den Preis
von 99.- DM unschlaghar und
iibertrifft wohl auch bedeutend
teurere Programme (siehe lst
Word) wm Lingen. Einziger
Mangel: der #rgerliche Anzei-
gemodus, Sonst stimmt alles:
optimale  Auwsnutzung  der
Hardware, vorbildliches Hand-
buch. Bedienungskomfort, der
seinesgleichen sucht, und last,

{F
: fille fngaben in Zelchem, boe, Zellen'?
Papier |Enge 71 dbstand Fup © letzte Ieile §
Teilenshst, Cin L/70"]1 17 bedrockbare Breite B
bedruckhare Hihe 58  Spalteabreite L
fbstand vos oben 18 Anzahl Spakten 1
fbstand Kopf wen sben L Lisker Rand 5
=]
0
f4] T#

Bild 3;: Einstellen des Druckformates

ne Fille von weileren Miglich-
keiten fiir den Ausdruck der
Texte. Neben der Erstellung
der erwihnten Stichwort- und
Inhaltsverzeichnisse  kbnnen
Texte wahlweise auch vertikal
ausgedruckt sowie Serienbriele
erstellt werden. Weiterhin cr-
hilt man eine speicherbare
Druckliste, die Dokumente in

but not ieast ein Preis, der in
wirklich keinem Verhiltnis zuo
der Fiille von gebotenen Lei-
stungen steht.

Swstem: Atari 520 8T,

320°5T+, 260 5T
Hersteller: Data Becker
Preis: 99, DM
Bezugsquelle: Data Becker
Thomas Tai
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- Das GfA-Basic ist da!

Obwohl im Zusammenhang
mit dem Atari 8T stindig iiber
C, Modula? und Assembler ge-
sprochen wird, hat das gute alte
Basic neuerdings Chancen, eing
Wiedergeburt zu feiern. Da das
Digital-Research-Basic,  das
Alari mitliefert, durch stindige
Abstiirze, umstdndliche Edit-
funktionen, gemiitliches Ar-
beitstempo und dirftipen Be-
fehlssarz stindig unangenehm
auffiel, hat wohl kaum jemand

Basic fiir ernsthafte Programms--

objekte in Betracht gezogen
(abgesehen davon, dall Basic
als "unstrukturierte” Program-
miersprache bei Schulen. Unis
und "echten™ Programmierern
cinen schr schlechten Ruf ge-
nieft). Das neue Basic stammt
nun keineswegs aus den LISA,
sondern ist eine deutsche Ent-
wicklung, auf dic man in Fach-
kreisen seit der Ankiindigung
aul der CeBit gespannt gewar-
tet hatte. Um es gleich vorweg
zu sagen: Meine kithnsten Er-
wartungen wurden iibertroffen!

Der GfA-Basic-Interpreter
wird in einem schwarzen Ring-
ordner geliefert, in dem die
Programmdiskette und die Do-
kumentation enthalten ist — na-
tlirlich auf dewtsch! Die eigent-
liche Anleitung nimmi dabei 33
Seiten ein, suf denen vor allem
der Editor beschrieben wird.
Als Anhang A folgen auf iber
2060 Seiten die Befchle und
Funktionen in alphabetischer
Reihenfolge, immer aufgeglie-
dert in Syntax, Beispiel. Ver-
wendungsméglichkeit und Er-
klirung.

Legt man jetzt die Pro-
grammdiskelte ein, so Ml anf,
dal gleich iiber 20 Demopro-
gramme mitgeliefert werden.
Der Interpreter bhelegt dabei
nur ca. S0K! (Zum Vergleich:
Beim S5T-Basic ist bergits die
kurze Version 130 K lang.) Mit
dem iiblichen Doppelklick auf
das Programm-lcon wird das
Basic geladen, und es meldet
sich mit dem Editor. Im Gegen-
gatz zom Atari-Basic besteht
dieser jedoch nicht auns einem
Fenster, sondern aus einem ma-
kcllos weillen Bildschirm, bei
dem die ersten beiden Zeilen
durch 20 inverse Befehle einge-
nommen werden. Klickt man

zum Beispiel aul LOAD (mit
der Maus oder F1), so erscheint
der Fileselector, Jetzt kannman
eines der Demoprogramme ein-
laden.

Bild 1 zeigt den Editor nach
dem Laden des Demoprograms-
mes RECHTI1, Was dem gelib-

ten Basic-Programmicrer wohl
als erstes auffallt, sind die feh-

lenden Zeilennummern. Tat-

sichlich werden im GfA-Basic
keine Zeilennummern verwen-
det. Wer jetzt im Editor das ge-

wohnte RUN eingeben will, hat
leider Pech — die Zeile wird ein-
fach mit ins Programm aufge-
nommen. Auch hier greift man
am besten zur Maus oder driickt
SHIFT+F10.

Bild 2 zeigt das Ergebnis die-
ses Programmes, nachdem cs
mit BREAK unterbrochen
wurde. Da der Atari keine
BREAK- oder STOP-Taste
kennt, wird hierfiir die Tasten-
kombination CONTROL-
SHIFT-ALTERNATE ver-

wendet (einfach mirder flachen
Hand links unten auf's Key-
board patschen...). Hoflich
fragt dann der Interpreter, ob
er seine Arbeit fortsctzen oder
abbrechen zoll. Auch das Pro-
grammende wird dann durch ei-
ne solche Alarmbox angekiin-
digt.

Aber sehen wir uns die Pro-
grammerstellung zFuerst ctwas
niher an. Das GIA-Basic ent-
hilt einen sehr komfortablen
Editor, der sehr schnell arbei-

Dim MH3E)
* Einlesen der Menuestruktur

For K=B To 3B

Fead ME(N)

Exit IF WE(N)="sne"
Maxt M
REiN)=""

Demo-Listing

' Pate fr daz Menue. Jede Box wird mit pinem Leerstrimg abgeschlossen

Data DESK, About Desa,

Resu B

On Wenu Gosub Menue

o
In Menu

.

Frocedere Meane
Menu OFf

Alert B.A%.1,"Aha!",T

1f B¥iMenu (B i=" EMDE®
End

Else

It 1=2
End
Endi f
Endi f
Endi t
feturn

" uswertungsprozedur fr Heaus

.1,1,1,*.5,ﬁ1'.

Bata EINTRAEGE, Text 1, Test 2, Text ), Text 4, EMIE,"",#H

' Parstellen der Menueleiste in M
* Prozedurnase, die bei Menusersigeis angesprungen werden sall

* Eigentliches Programa [hier Endlosschleitfe)

A$="Sie haben des Puskbl |3} "+M$(MemuiB))+* ({igewhlt"

1§ WS (MenuiBli=* Bbout Demo®
Alert 1,°Ties ist mer einiDeso 4r das G4A-BASICiWollen Sie weatermachen? 1.'On ja'i Mein °.7
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tet, da das bremsende Fenster
wegpelassen wurde. Er arbeitet
vollkommen bildschirmorien-
tert: Soll in den Programmiext
eine Zeile eingefiigt werden,
mulfi man den Cursor nur an
diese  Stelle bewegen. Ein
Druck auf INSERT schiebr den
Text dann auseinander. Der
Editor formatiert das Pro-
gramm dabei vollautomatisch
sehr (bersichtlich. Der Inhalt
von Schleifen oder Yerzweigun-
gen wird um eine Stelle nach
rechts verschoben, so daB es
schon schwerfdllt, eine Schleife
nicht zu schlieBen. Auch dic
Syntax (Grammatik) der Zeile
wird sofort tiberpriift. Ist diege
nicht in Ordnung, so erscheint
in der 2. Zeile die MNachricht
"Syntax Error™, und der Cursor
wird an die Stelle bewegt, an
der der Interpreter ausgestie-
gen ist.

L Bepinn sind natirlich
kleine Anfangsschwierigkeiten
zu iiberwinden, wenn man zum
Beispiel versucht, mehrere Be-
fehle ineine Zeile zu schreiben.
Das GfA-Basic 166t n&mlich
nur ¢inen Befchl pro Zeile zul
Dadurch wird der Text zwar
linger, aher dafiir enorm ilber-
sichtlich. Warum sollte man
auch alles in cine Zeile quet-
schen? Bei den alimodischen
Zeilennummem war dies oft
notwendig, andemtalls mube
regelmélig das panze Pro-
gramm néu numenert werden.

Um mehr Ubersicht zu errei-
chen, kann auch auf den B-Pi-
xel-Zeichensatz, der normaler-
weise aul dem Farbmonitor ver-
wendet wird, umgeschaltet wer-
den. So ist es méglich, doppelt
soviel Programmitext gleichzei-
tig zu betrachten. Mit Flip kann
auf den Ausgabebildschirm um-
geschaltet werden, denn GEA-
Basic arbeitet mit 2 Bildschir-
men: einmal zum Editieren und
einmal [ir die Ausgabe, Mit
"Direct” werden Befchle dirckt
eingepeben, die der Rechner
dann sofort ausfithrt (dhnlich
dem Command-Window beim
3T-Basic). Auch der Direktmo-
de wird im Ausgabefensier aus-
gefithrt. Wie in jedem guten
Editor findet man auch beim
GfA-Basic Blockbefehle, um
Programmzteile zu markieren,
. kopieren und zu léschen.
Obwohl ich eine Menge GEM-
Editoren kenne, habe ich beim
GfA-Editor, nichts  vermilt.

Aber auch der tollste Editor
macht aus einem Basic-Inter-
preter noch lange kein Supér-
Basic.

Das GPA-Basic kann aber
noch viel mehr, Es ermaglicht
strukturiertes Programmieren,
das schr an Pascal oder C erin-
nert. Hierfiir stehen zum Bed-
spiel DO ... LOOP, WHILE
««» WEND, REPEAT ... UN-
TIL, Prozeduren mit lokalen
Vanablenond IF .. . THEN . ..
ELSE ... ENDIF rur Verfii-
rung. GfA-Basic unlerstiitzt in
vorbildlicher Weise GEM und
TOS. So kinnmen problemlos

Alarmboxen, Windows oder
Menileisten programmiert
werden. Auch Befehle wie

BIOS, XBIOS und GEMDOS,
mit denen sich die verschiede-
nen  Betriebssystem-Funktio-
nen direkt nutzen lassen. fehlen
nicht,

GfA-Basic flingt nahezu je-
den Fehler auf. Bel ¢inem PO-
KE an eine ungerade Adresse
erscheinen nun keineswegs die
gewohnten 3 Bomben am lin-
ken Bildschirm, sondern eine
Alarmbox mit dem Text 3
Bomben — Adress crror. Unge-
rade Wort-Adresse. Bei Dpo-
ke, Dpeck, Lpoke oder
Lpeek . Nach Anklicken von
"O.K." kann weitergearbeitet
werden, ale sei nichts pesche-
hen. Ulm den Interpreter zo
echien Bomben adar zu einem
Absturz zu veranlassen, muB
man sich schon echi anstren-
gen.

Um die enormen Méglichkei-
ten des GIA-Basic zu verdeutli-
chen, wollen wir nachfolgend
einige Befehle naher vorstellen,
ADD war.n: Erhttht den Wert
von var um n. Arbeitet doppelt
so schnell wie var = var + n,
Alerta, mE, b, b¥, var: Stellt ci-
ne Alarmbox mit dem lcon
Nummer a, dem Text m%. dem
Default-Knopf b und der
Knopfleiste bS dar und gibt die
Nummer des gedriickten Knop-
fes in var zurick,
ARRAYFILL; Fullt ein Fald
mit cinem vorgegebenen Werl.
C: : Ruft ein Unterprogramm
in compilieriem C guf (mit Pa-
rameteriibergabe).

CHDIR: Wechselt den aktuf_'l-
len Ordner,

DEFFILL: Lept Fiillmuster
fest bzw. definiert eigence Mu-
SLET.

7]

::Hmmlmmin—:umm-lmm
I

Loay 8

! Bieses Bewo st als *RECHTL.BAS” aud der Programmdiskette esthalten!

RECHTI.BAS geladen und gelistet

e
il ]

: — I —
.;.;'. ! :. :}_:-':' Hre——l ::E - -;;.]
T! i T St —--E_ v Pragrasmstop? E::_ : =i
il = ) | )
i I
I__:_- | T Ifr;l"j,' I:I____ LT }_:;l}.
| F—HE .f == -
= el =

Print "Benchich 0 1"
l'ultur

"'E
=K+]
n=g*2
f=Leg ikl
C=5intkl
Bati] K>=1003
Frint (Timer-T)1./788
! Ber 5T bendtigt flr diesen Benchmark ner 1.82s
* das "normale” BRSIC von DR dagegen 9.5s
ilulu' Kenkurenz lief der 139HE mit Twls

Benchmark-fest

For 1=1 To 1008
Print I

Next I
Print (Timer-T)/268;" 5.0
! Fibr diese Schlaife uultl:t dar 5T J4.0Es

" Der IZAXE benditigt o
! allerdings wull der |
'lil'llll 11888 Byres!

ges nwr 15!
sur 360 Bytes scrollen, der 5T hingepen

A
Moch ein Benchmark-Test

Frint "mc-8 HII Illlsitlﬂ JUTF
Print "Teit™."Ergebnis"
T=T Imer
Far 1=0 Ta 2888
A=18/3
t I

ey
Print (Timer-T1/786;" s",A
' Diese WAl Bivisionen absalviert der 5T in durchschnittlich 8.8s

illlr LI8XE beniitigt dugegen I5s!

L}

LUnd noch &in Benchmark-Test
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DEFLINE; Legt den Linientyp
fest (z.B. als Pieil. . .).
DEFMOUSE: Legt den Maus-
cursor fest (auch eigene Defini-
tionen).

DFEEE: Gibt den freien Spei-
cherplatz der Diskette aus.
DIM?: Bestimmt die Anzahl
der Elemente eines Feldes.
DI1V: Sorgt dhnlich wie ADD
fiir éine Geschwindigkeitsstei-
gerung bei Division.

DRAW [TO] x.¥: Zeichnet ei-
ne oder mehrere Linien.
EXIST: Ermittelt, ob ein vor-
gegebener Filename auf Disk
existiert.

FILESELECT: Stelit  die
Fileselector-Box dar und wartet
auf Tastendruck. In der dberge-
benen Stringvariablen kommit
der gewihlte Filename zuriick.
FOR. . NEXT: Fast wic ge-
wohnt, TO zdhlt aufwirts,
DOWNTO  abwiirts, 50 ist
FOR N=100to 1 STEP —1 und
FOR, N= 100 DOWNTO 1
identisch, aber schneller.
FORMINPUT: MNimmt fir ei-
nen String nur eine vorgegebe-
ne Linge entgegen.

GET: Kopiert cincn belicbigen
Bildschirmausschnitt in einen
String.

(i08UB name [Parameterli-
ste]: Ruft eine Prozedur auf,
der belichig Parameter (berge-
ben werden kdnnen. Die Varia-
blen einer Prozedur sind lokal,
IF bedingung

programmblock

[ELSE]

[programmblock]

ENDIF,

S0 ktmnen im GfA-Basic IF-
THEM-Vergleiche ausschen.
Da der "programmblock™ aus
beliehig vielen Zeilen bestehen
darf, ist es micht notwendig,
mehrerc Befchle in cine Zeile
zu packen.

LOF: Ermittelt die Linpe einer
Dratei.

MENLI: Ermtiglicht die Erstel-
lung und Modifikation von Me-
niileisten (siche Demao!).
MEDIR: Legt einen ncucn
Ordner an.

MOUSE: Ermittelt Mausposi-
tion und Tastenstatus.

ON BREAK...: Fingt die
BREAK-Tasten ab und rea-
giert wunschgemiB.

ON MENU GOSUB: Enthilt
praktisch  den GEM-Multi-

Event. Verwaltet Meniaufru-
fe, Tastenbetitigungen, Maus-
beweagungen in und aus Recht-
ecken und Machrichten (z.B.
bei der Arbeit mit Fenstern
|Mover, Closer, Slider. . .|}
FOLYLINE: Entspricht der
VDI-Polyline-Funktion.

PUT: Gegenstiick zu GET.
SETTIME: Stellt Uhrzeit und
Datum.

SPOKE: POKE im Supervisor-
Mode.

SPRITE: Stellt ¢in in einem
String abgelegtes Sprite dar
oder l8=cht es,

SWAP: Vertauscht den Inhalt
gweler Variahlen oder ganzer
Felder.

TEXT; Stellt an den angegebe-
nen Koordinaten OGrafiktext
dar. Dabei kann die Linge in
Pixeln angegeben werden, auf
die der Text dann ausgedehnt
wird.

TITELW: Bestimmt den Titel
cines Fensters.

VARPTR: Bestimmt die
Adresse bzw. Anfangsadresse
einer Variahlet.

Matiirlich sind anch die AES-
und VDI-Arrays angelegt und
mit Systemvariablen versehen,
50 dall auch weilergehende
GEM-Funktioncn  program-
miert werden kinnen. So ist es
mir 7. B. schon beim ersten An-
lauf pelungen, ein RSC-File
einzuladen und verschiedene

| Formulare darzustellen. Fiir die

Windowverwaltung steht der
Befehl WINDTAB zur Verfi-
gung, in den 2. B. die Fensterat-
tobutc  cingetragen  werden
kinnen,

Wer nun glaubt, daf man sich
diesen Komfort mit entspre-
chenden FProgrammlaufzeiten
erkaufen mul, der hat sich
griindlich getduscht. Auch ohne
die speziellen Hochgeschwin-
digkeitsbefehle wie ADD,
INC, MUL, DIV, SUB. SWAP
usw, ist das GfA-Basic um eini-
ge Faktoren schneller als ande-
re Dialekte, Bild 3 zeigt cinen
Geschwindigkeitstest, in dem
1000} Durchlufe zu absolvieren
waren, was den GifA-Interpre-
ter nur 3.02 Sekunden beschiif-
tigte. Drabet wurde auf Spezial-
befehle wie INC oder Integer-
variablen verzichtet. Das ST-
Basic bendtigte immerhin drei-
mal so lange. Damil auch der
130 XE etwas zu tun hatte, durf-

B
l Keatralifeld '
Slde-Click

Menis wie im Desktop

Sle haben den Punkt

¥ psout Dems <
gemdhlt

. [&aT]

"

Alarmbox, selbst pemacht

On Henu

* pusmertmogsprozedur fir Menue
L]

Procedurs Nenue

Hesu

ﬁﬂswm den Punkt] |53 "4HS (hena00] 14" <€) gewihlt"

filert §,05,1,"Bha!™,T

If H5Menu(8])=" ENDE™
End

Else

T# M5 (Mmou (H))="  fbout

Dona
alert 1,"Bles ist nur einlDens fir das GFA-BASIC|Molled Sie seitermaches™
I T=1

End
Endif
Endlf
Endif
Retirn

Ausschnill des Demolistings

te. er es ebenfalls versuchen.
Sieben Minuten war seine Zeit
(bekanntlich gehdnt ja die Po-
tenzierung beim ST 2o den cher
gemiitlichen Funktionen). Da-
bei darf jedoch auch die Genau-
igkeit, mit der das GEA-Basic
arbeitet, nicht unerwihnt blei-
ben. Wihrend man beim 5T-
Basic tfters den Eindruck hat,
die Ergebnisse kimen aus dem
Zufallsgenerator, ist das GfA-
Basic schr exakt. Dies Liegt an
der internen Speicherung der
Variablen, die bei GtA mit 6
Bytes um einiges genauer ist als
die 4 Bytes, mit denen das ST-
Basic auskomml,

Der Werlebereich [t beim
GiA-Interpreter fir Gleitkom-

mazahlen Exponenten bis 154
. Integers sind bis £ zwei Mil-
liarden erlaubt. Stringvariablen
diirfen bis 32767 Zeichen ent-
halten — genug also. um z. B. mit
der GET-Funktion einen gan-
zen Bildschirm zwischenzuspei-
chern. Anders als beim ST-Ba-
sic diitfen auch Felder zusam-
men mehr als 32 KByte bele-
gen, Auf Wunsch stellt  das
GfA-Basic den gesamten freien
Speicher fir Arrays zur Verfi-
Eung.

Vor allem die sehr langsame
Bildschirmausgabe, die sich zu-
dem nicht genau positionieren
liel, haben das ST-Basicin Lin-
gnade [allen lassen. Daran war
natirlich dic Fenstertechnik
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schuld. Das GEA-Basic arbeitet
auch hier um ciniges schneller.
Bild 4 zeigt einen inleressanien
Vergleich ewischen dem ST und
dem 130XE, Es war abzuse-
hen, dal hier der XE schneller
ist, was vor allem mit den unter-
schiedlichen Bytebewcgungen
beim Scrollen zusammenhéngt,
Bei einer leeren Schleife (Bild
5) ist der ST wiederum unge-
schlagener Sieger.

Sollten Sie vom ST-Basic auf
das. GFA-Basic umstéigen wol-
len, so kinnen Sic dic alten Ba-
sic-Programme an den GfA-In-
terpreter anpassen. Auf der
Programmdiskette befindet
sich ein Basic-Demo, das die
Programmezeilen entfernt, so
dall es mit MERGE einpelesen
werden kann. Kleinere Ande-
rungen sind jedoch meist nicht
#u vermeiden. In der Praxis hat
sich gezeigt, dal es oft effekri-
ver ist, das Programm neu zu
schreiben, da oft ganze Zeilen-
bliicke des 3T-Basic durch ei-
nen einzigen GfA-Befehl er-
setrt werden kénnen.

PADE FIE omP - Walter Ladz

strafe 27

Ehuuilﬁmpmddﬂ das sohon I-hm:lnrln

PADERCOMP FL 2 788~
Unsera Naua. Doppallautesrs Obarsinan-
oer, snns] wia FL 1

NEC FD 1038 A 25,1 MB.I
32 ren Baubdbiha, AkBorspneis =
dio. 8T modifizier

Induskrie-
jetzt oforbar nur 9.80

ST=-Kabal an Shugeri-Bus 3.5° 29,90

Drucker
F'-'mmrir. KEX-P 1080
100 Z/g, N 648~

Fumrﬂ KX-P 1091
120 /s, hl.ﬂl: 788~

Panasonic KX-P 1092

180 Zfs, NLQ 1049~
ORIDATA ML 192 inki

voilauiom. Emzsiblatieinmug 1488~
Gitizen 120D derEnsteigar 595.~
STAR NL 10 k. Imertsce TBE.—

Tubehir
Eprommoer Hir ST 2764-
;5&‘5’, Sofewars urter GEM ~ 185.—
| 3.5" Diskattan ab 3.49
| Disk-Box 55-50
| 1o 5035 Disketien 24.80
Druckerkabel 5T 34,80
Prais|iste kostenlos
ango Vors: relichl. Bo
unlhmgm M@"l’iﬂmdr Woarkamis
lhrern NLE Qagon

E
AT!.H.I'ST D‘Er—l.hkﬁnmqmuhw"ﬂ-
ger. Aufen Sia anl HErdlaramimgan -
wimachl

Sallten Sie das GfA-Basic be-
reits besitzen oder wvielleicht
sufgrund dieses Artikels an-
schaffen wollen, so wird Sie das
Demolisting interessicren. Es
erzeugt eine Meniileiste und
verwaltet diese_ Jeder gewiihlie
Einrrag wird in einer Alarmbox
wiedergegehen. "ENDE” be-
endet das Programm, "About
Demo”™ stellt emne erkldrende
Alarmbox dar.

Aufler fiir den Hobbypro-
grammierer ist das GfA-Basic
auch fiir die professionelle Soft-
warcerstellung geeignet, da ein
"Run Only Interpreter”  zum
Lieferumfang gehort. Dieser
Interpreter kann, wie der Name
schon sagt, ein Programm nur
ausfithren, nicht aber auflisten
oder gar verindern. Der "Run
Only Interpreter” darf frei ko-
piert werden, so dal man s¢ine
in GfA-Basic erstellte Software
ohne Probleme verkaufen
kann, auch wenn der Kunde
selbst keine GfA-Basic besitzt!

Auch fiir uns als Computer-
zeitschrift ist das GfA-Basic der
ideale Programmeriger. Pro-
gramme, die mil dem “alien™
S5T-Basic geschricben wurden,
waren in der Regel recht lang
und absturzgefihrdet.  Pro-
gramme in C scheiterten (auber
an der Liinge) an den vielen un-
terschiedlichen Compilern, die
zudem sehr wenig wverbreitet
sind. Bei Assemblerprogram-
men siehl es Gholich aus; als
Quelleode gibt es mit den unter-
schiedlichen Assemblern Ar-
ger, und als endlose Basic-T1A -
TA-Wisten mag dic Program-
me nicmand abtippen. Guie
Programme eathalten in der
Regel ein Resource-File, das
das Aussehen der Meniileiste
und der Formulore enthilt.
Dieses kann jedoch praktisch
nicht abgedruckt werden.

Mit dem GfA-Basic ist nun
die Losung gefunden: Eine Pro-
grammiersprache. mit der sich
Programme kurz und tibersichi-
lich abdrucken lassen, wobei
man auf Komfort wie Meniis
und Fenster nicht wverzichten
braucht. Zwar konnen wir auf
unseren  Programmdiskelien
zum 5T, dic cs viclleicht bald
geben wird, auch den "Run On-
Iy Interpreter” mit anbieten,
aber fiir eigene Projekie oder
Anderungen/Verbesserungen

sollten Sie sich schon den “rich-
tigen™ Interpreter kaufen - si-
cher die beste Investition zum
5T

Fiir den Herbst st iibrigens
ein Compiler von GiA ange-
kiindigt, der dic Programme
noch schoeller machen wird.
Ich bin sicher, daf man in Zu-
kunft noch einiges von GIfA hi-
ren wird!

Ab sofort sind Programme in
GiA-Basic willkommen! Be-
dingungen siche "Bei uns kén-
nen Sie mitmachen™ auf Scite 2.

System: alle ATARI ST

Anleitung: ca. 250 Seiten
DIN A5 (deutsch)

Preis; 149 ,— DM

Hersteller:

GEA Systemtechnik

Am Hochofen 108

4006 Ditsseldorf 11

Bezugsquelle:
EDV-Schweizer
Benninger Strafe 34
8940 Memmingen

Thoness Tausend

Achtung: In der ersten Aufla-
ge des GGFA-BASIC waren einige
Fehler enmhalten, die jedoch be-
reits befoben sind (VARPTR,
ARRPTR und FRINT USING
zum Beispiel). Wer noch eine al-
te Version besiizt, der erhalr ge-
gen Einsendung der Original-
disketie eine verbesserte Ver-
siom.

Durch dieses kleine Argernis
sollte man sich jedoch keines-
falls von  dieserm  Superpro-
gramm abbringen lasven - der
Autor Frank Osrowski hat hier
in kurzer Zeit Erstaunliches ge-
leistet. Auch Turbo-Basic und
der zugehirige Compiler sind
vion them.

Softwaretest: Cards

All jene, die ihrer Frau ver-
sprochen haben, daf ein Atari
5T den regelmiiBigen Stamm-
tischbesuch ersetzen kann,
branchen jetzt nicht mehr auf
das Kartenspielen zu verzich-
ten. MichTron hat ein weiteres
microdeal-Programm  auf den
Markt gebracht, das 5 (in Grofl-
britannien) bekannte Karten-
spiele in sich vereinigl: Black-
jack, Cribbage, Klondike, Po-
ker Squares und Solitare. Bei
uns verbreitete Spiele wie Skat
oder Schafkopf (regional natiir-
lich unterschiedlich) sucht man
freilich vergeblich.

Einzig Blackjack (17 und 4),
das bis zu 4 Personen gleichzei-
tig spielen kimnen, war mir als
Michtspieler auf Anhieb gelin-
fig. Schade nur. daf der Spiel-

verlaufl fiber die Tastatur be-
stimmt wird. Mit den Ziffernta-
sten bestimmt man zum Bei-
spicl, ob man wetten, halten
oder kaufen maochte, Bei
"Cards” wurden die Fihigkei-
ten des GEM nur zum Teil ge-
nutzt {Menileiste und bei eini-
gen Spielen die Positionierung
der Karten).

Gliicklicherweise lauft
"Cards” sowohl mit 5/W- als
auch mit Farbmonitor, auf dem
die ansehnlich gestalteten Kar-
ten besonders zur Geltung
kommen. Besonders begeistern
kann dieses Programm nicht.

System: alle Atari 8T
Vertnieb: MichTron (microdesl)
Preis:  19.95 englische Pliund

Thomas Tausend
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Liebe TI-Freunde!

Die Urlanbszeit ist mun vor-
bei, und damit der Einstieg in
den graven Alliag nicht zu
schwer fillt, ist gerade rechtzei-
tig die neue CK fertig gewor-
dern. Diesmal habe ich fiir euch
|7 Tl-Seiten voller ndrzhcher
Utilities und unterhaliender
Spiele zusammengestellt, dic
nur darauf warten, euren TI
zum Leben zu erwecken. Ma-
tirlich [ehlt auch der van vielen
erwartete 2. Teil unseres Super-
programmes Monopoly nicht,
Alsn die restlichen Zeilen 2in-

getippt und los geht die Jagd
nach SchioBallee und Parkstra-
Be, allein oder zu mehreren ge-
gen curcn Blechkameraden,

Immer wieder erhalte ich
Briefe, in dencn Programmau-
torcn wissen wollen, welche
Programme die gréfiten Chan-
cen filr einen Abdruck in der
CK haben, Darum will ich an
dieser Stelle kurz einige Tips
geben. Die meisten Program-
me, die uns erreichen, sind
Spielproagramme. Daher mufl

wieder gin Softwarepaket.

clo Mike Heuser
Karl-Marx-Allee 18
5000 Kialn 71

TI-Software-Hitparade

Diesmal war das Echo schon bedeutend besser,
kiinnen es noch ein paar mehr werden. Zu gewinnen gibt cs

Hier aber nun die neueste TI-Software-Hitparade:

1. T Artist I (=) A,AS
2. Bigfoot (-) S.MO
3. Tennis (1) S,AS
4. DM 1000 (4) A,AS
5. Jumpy (5) S,AS
6. Disk-Katalog (CK) (10) A AS
7. Guardian (-) S.,AS
8. TI-Runner (7) S,AS
9. Artillerie (6) S.BA
10, Returnt. P.Island  (9) S.MO

Der Gewinner aus dem letzten Hefi:
Norbert Gibel, Bahnhofstralle 14, 3432 GroBalmerode
Eure Tips miilit Ihr wieder an folgende Anschrift einschicken.

TI99er Workshop Rhemnland
Dept. Allgemein + Software

Trotzdem

gin Spielptogramm, das in der
CK erscheinen soll, sich durch
eine pute Grafik und hobe
Spielgeschwindigkeit aus der
Masse hervortun. Der wichtig-
ste Punkt, der anscheinend von
vielen idberschen wird, ist die
Ovriginalithr der Spiclidee. Wer
uns  die 124. Spaceinvader,
Frogger- oder Donkey-Kong-
Version schickt, der hat nur ge-
ringe Chancen, die Auswahl er-
folgreich zu (iberstehen.

Bei Anwenderprogrammen
sind zlte Hiite ebenfalls wenig

gefragt. Textverarbeitung,
Adressverwaltungen und Dis-
kettenkataloge sind mittlerwei-
le schon drangewesen, so dafl
fitr Programme mit dieser The-
matik nur wenig Hoffnung be-
siehl. Auch sehr spezielle An-
wendungen, die nur fir wenige
Leser intaressant sind, scheiden

TI-99/4A in

Wie in der letzien Ausgabe
angekiindigt, fand am 1.6.860n
der Wuppertaler Stadthalle der
Bergische Computérflohmarkt
der Buchhandlung Finke statt.
Im Rahmen dieses Flohmarktes
veranstaltete der TI Wer
Workshop Rheinland zum drit-
ten Mal in diesem Jahr seinge
Demo-Show "T1-99%4A in Per-
fektion™, Hier nun, filr alle dic
nicht dabei sein konnten, ein
Bericht von dieser Veranstal-
tung,

Zu allererst mochten wir hier
nochmals der Buchhandlung
Finke in Wuppertal danken,
dal sie uns einen geradezu rie-
sig zu nennenden Stand kosten-
los zur Verfilgung gestellt hat.

aus. So muBte ich vor ca. einem
Tahr ein Programm zur Fulter-
mitleloptimierung bei  Milch-
vich zuriickweisen, obwohl das
Programm an sich recht gut ge-
lungen ist. Populirs Anwen-
dungen ‘haben da wesentlich
bessere Chancen, insbesondere
dann, wenn das Listing nicht
sehr lang ist. Filr Anwender-
programme ist dic Wahrschein-
lichkeit ecines Abdrucks mso-
fern grifer, da uns Einsendun-
gen von Ltilities und Anwen-
derprogrammen weitaus selte-
ner errcichen, als dics bei Spie-
len der Fall ist.

Wer also glaubr, dal sein
Programm diesen Kriterien
standhilt, der sollte mil emmer
Einsendung nichl Hinger war-
ten, denn auch hier gile: Zeit ist
Creld!

Euer TI-Speialis
H: P. Szhwaneck

Perfektion

Aufgrund der Abmessungen
unsecres Standes warcen wir dics-
mal in der Lage, vier komplette
Systeme mitzubringen. Schon
beim Aufbauen versammelten
sich die ersten Schaulustigen
um unseren Stand. Wie iiberall
die Frage: "Was waollt ihr denn
mit eurem Oldie - hier?” Als
dann alles aufgebaut war, kam
der erste Hammer. Eines unse-
rer Mitglieder hatie cinen "néu-
en” TI pebaut, den TI-00/4A
Omega! Es handelt sich hierbei
um ein IBM-PC-Gehiiuse mit
erstaunlichem Inhalt: ¢in kom-
plettes CPS-00 System, die total
auseinandergenommene

Hauptplatine des T1 sowie alle
Metzteile, der Sprach-Synthesi-
zer und zin Modulexpander.
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Alle  Schnittstellen sind nach
auBen gefihrt, so dab der ge-
samtc Kabclsalat entfallt. Alles
dachte natiirlich, hier wiire ein
IBM-PC mit von der Partie.
Dementsprechend groB war das
Erstaunen, als das Geriit einge-
schaltet wurde und sich mitdem
TI-Standard-Bildschirm melde-
e,

Eine weitere Sensation wa-
ren einige grafische Kabinett-
stickchen, die mit Hilfe des TI-
Artist erstellt wurden. Der
WDER Computerclub bictet in
seiner KOMCOM-Mailbox
verschiedene Bilder im ASCII-
Formai sowie ein Programm
an, mit dem man diese Bilder
auf dem TI zichtbar machen
kann. Nun hatten sich einige
User hingesetzt, um diese Bil-
der Artist-kompatibel zu ma-
chen, damit auch Hardeopys
maoglich sind. Disse Hardeopys,
auf einem Epson-Drucker er-
stellt, gingen weg wie warme
Semmeln, zumal sie umsonst
waren. Ebenfalls sehr pefragt
waren verschiedene Exemplare
der CK, die uns der Verlag
freundlicherweise zur Verfi-
gung gestellt hatte.

Nun aber zu einem sehr wich-
tigen Ereignis innerhalb dieser

»x% BITMAC #%%

Show. Dva wir dieses Mal sehr
friih iiber den Termin Bescheid
wubten, hatten wir einige deut-
sche Clubs cingeladen, uns in
Wuppertal zu besuchen. Die
meisten davon kamen dann
auch nach Wuppertal, So waren
Leute vom TI-Club-Baunatal,
TICOM ¢.V. Miinster, vom TI-
Club-Wiesbaden und auch Mit-
ghieder der TI-Clubs aus Han-
nover und Mannheim da, An-
dere Clubs, dic leider keine
Zeit hatten, licBen uns die be-
sten Griife ausrichten, so. 2. B.
diz TI-99/4A User Group aus
Bremen und der TI-99/44 User
Club Berlin. Da nun endlich
einmal eine ganze Heihe orga-
misierter TI-User beisammen
waren, gab es natiirlich cine
ganze Menge Gespriche iiber
die Zokunft des T1. Alswichtig-
stes Ergebnis dizser Gespriiche
kann man die Tatsache nennen,
daf alle anwesenden Club-Mit-
glisder sich dafiir aussprachen,
in micht allzu ferner Zukunit 2in
nationales TI-Treffen mit Vor-
trigen, einer Computerbdrse
nur fitr TT unid cinige andere At-
traktioneén zu veranstalten, Als
mgliche  Veranstaltungsorte
wurden Koln,  Bremen oder
Frankfurt genannt. Aber auch
Berlin kinnte ein mbglicher
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Veranstalfungsort  sein. Dar-
iiber hinaus wurde iiber die
Miiglichkeit diskutiert; einen
deutschen Dachverband aller
TI-Clubs ins Leben zu rufen, Es
gab zo digsem Thema allerdings
sehr kontroverse - Meinungen,
g0 dab dariiber das letzte Wort
noch nicht gésprochen ist.

Beziiglich der TI-Veranstal-
tung haben wir auf jeden Fall
schon ecinmal Verhandlungen
mit der Stadt Kéln aufgenom-
men, die dieser Aktion auch ei-
nigermalBen aufgeschlossen ge-
gentibersteht. Als nichsten
Schritt werden wir mit den ver-
schiedénen Anbietern von Pro-
dukten fiir den T1 Konrakt auf-
nechmen, um auch diese Leute
zu einer Teilnahme zu bewe-
gen. Wir sind aul jeden Fall gu-
tem Mutes, dall das Treffen
noch in diesem Jahr stattfinden
kann.

Doch nun wisder zu unserer
Show. Der anfinglichen Uber-
heblichkeit einiger User ande-
rer Systeme folgte groBes Er-
slaunen, als diverse Programme
vorgefihrt wurden. Schr groBe
Aufmerksamkeit erregten vor
allem die Musik-Demos von
Roman Majer und auch die
Maglichkeiten des Extended
Basic 11 Plus.

st si
geg Bgy 7Y

T
£ 52
BE L

0228/43 1059 ORDER ONLY
02 28/33 3864 DRDEA AND SERVICE

Ma-Fro11 0w 0200 s (110001600 Ui

Sozusagen als Kronung wur-
de dann die TI-9%r-Workshop-
Rheinland-Mailbox aof dem T1
gestartet. Aber wie meistens
bei einer Premiere: Was bei der
Generalprobe noch so wunder-
bar geklappt hatte, funktionier-
te zucrst mal diberhaupt nicht.
Aber nach einigen Problemen

ging dann doch die Post ab und
sehr viele User wollten cinen
Blick in diese Box werfen.

Das Ende der Veranstaltung
kam dann wviel zu schnell, und
man hatte gerade noch Zeit,
sich voneinander zu verabschie-
den und eine gute Heimfahrt 7u
wiinschen. Alles in allem kann
man auch diese Veranstaltung
ale einen Erfolg nicht nur fir
uns, sondern fir den TI insge-
saml werten.

T %er Workshop Rheinland
belike Heuser
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TMS 9900 Assembler auf Der Zwillingsbruder
des TI-Writers

dem T199/4A

Beim heutigen Buchtest bin
ich in der beneidenswerten La-
ge, Euch ein echies Juwel unter
der 99er Literatur vorzustellen.
Der Autor, Simon Koppel-
mann, den alten Hasen unter
den TI-Besitzern sicherlich be-
kannt, hat unmter dem Titel
*TMS 9900 Assembler auf dem
TI 99/4A" seine langjihrigen
Erfahrungen auf dem Gebiet
der Assemblerprogrammierung
auf 270 Sciten zu Papier ge-
bracht. Dabei ist kein Lehrbuch
zur Assemblerprogrammierung
entstanden, sondern eher eine
systematische  Ansammlung
von  Hintergrundinformatio-
nen, die fir den Assemblerpro-
grammierer unentbehrlich sein
diirften. Selbst das sehr aus-
fithrliche Handbuch zum Edi-
tor/ Assembler-Modul kann
hier nicht mithalten. Informa-
tionen, die der erfahrende As-
semblerprogrammicrer  guvor
nur durch Umwege, vicle Ver-
suche und langes Forschen er-
halten Konnte, sind hier fein
siuberlich dokumentiert.

Das Buch beginnt mit ¢inem
Uberblick iiber den Aufbau des
Assemblercodes; es  folgen
Adressierungsarien, Befehlsco-
des und die Befehlsformate des
TMS 9900, Daran schlicBt sich
eine Auflistung aller Befehle
an. Zu jedem Befehl gibtes cine
verstiindliche Funkrionserkls-
Tumg sowie éin oder mehrere
Anwendungsbeispiele. Dras
nichste Kapitel behandelt die
Steverkommandos fiir den As-
sembler. Awch hier werden in

vorstindlicher  ‘Weise z.T.
schwierige  Zusammenhinge
erliutert,

Bis zu dieser Stelle ist das
Buch nur eine gute Uberset-
zung des Editor/Assembler-
Handbuches: die nun folgenden
Kapitel machen jedoch den ei-
gentlichen Wert des Buches
aus. Mun geht der Autor daran,
Themen anzusprechen, die lan-
ge nur fortgeschnttenen  TI-
Freaks bekannt waren. Begin-
nend mit dem Aufbau der
CRU-Schnittstelle werden nun
Dinge wie die Device-Service-
Routinen (DSR) und deren
Aulruf tber PABS, der VDP-
Prozessor und die Aufteilung

des VDP-RAMs in den unter-
schiedlichen Crrafikmodi,
GROMs und deren Fustktion in
Zusammenhang mit dér Zw-
schensprache GPL sowie die
Programmierung von Sound
und Sprache erldutert.

Selbstverstiindlich hat der
Autor auch die im RAM statio-
niren Urility-Programme unter
die Lupe genommen. Meben
der Erkliirung der wichtigsten
Programme wurde der gesamie
RAM-Bereich dieser Utilities
disassembliert und sehr ans-
fithrlich dokumentiert. Der An-
hang, der sich bei den mesten
Biichern dieser Art auf ASCIT-
Tabellen beschrinkt. kann hier

ms saaﬂ
gaqsﬂﬁwﬁ

ebenfalls mit wertvollen Infor-
mationen aufwarten. Neben
den verschiedensten Tips sind
zusiitzlich einige Programmli-
stings enthalten, welche die
Maglichkeiten des TI 994 A de-
monsirieren. Wer sich die Ar-
beit des Abtippens ersparen
méachte, der kann zum Preis von
200.= DM eine Diskette mit den
Programmen dazrukaufen,

Das wvorliegende Buch ist
kein Assemblerkurs, sondern
cher ecin Nachschlage- und Be-
gleitwerk mit ciner Vielzahl an
nitzlichen Informationen fiir
den Assemblerprogrammierer.
Es ist seinen Preis von 49.- DM
wert und sollte cigentlich in kei-
nem Biicherschrank fehlen.

H. P. Schwaneck
Das Buch kann fiber den Ver-

lag bezogen werden. Bestell-
schein siehe Buchversand.

Der TI-Writer ist trotz vieler
dhnlicher Produkte das meist-
benutzie  Textverarbeitungs-
programm filr den T1. Sicher-
lich wiirde e noch sehr viel
mehr TI-Besitzer geben, die
dieses Programm benutzen
wilrden, wenn da nicht der Preis
von satten 250 DM wiire, der
fiir den Heimanwender sicher-
lich noch um einige Nummem
zu hoch angesetzr ist. Mit die-
sen Uberlegungen kimpften
auch Vater und Sohn der Famm-
lie Brunsmann, bis der Ent-
schiufh gefalt wurde, ein Pro-
gramm zu schreiben, das dem
Original in Leistung und Bedie-
nung so nahe wie miglich kom-
man sollte. Vor wenigen Wo-
chen wurde dieses Programm
vellendet, und cines der ersten
Exemplare wurde der CK zum
Test iiberlassen.

Das Programm wurde voll-
stiindig in Assembler program-
miert und lAuft unter Ext. Basic
mit der 32 K-Speichererweite-
rung, ciner Diskettenstation
und einer Schnitstellenkarte.
MNach Beenden des Ladewor-
ganges, der etwas Hinger dauert
als beim Writer, emcheinl aul
dem Bildschirm das vom TI-
Writer bekannte Schreibfeld,
auf dem 41 Feichen pro Feile
untergebracht werden kinnen.
Auch das sejtliche Scrollen bei
Erreichen der rechten Bild-
schirmgrenze wurde wverwirk-
licht, so dal man insgesamt 80
Zeichen pro Zeile unterbringep
kann. Texte kinnen wahlweise
unter dem Festmodus oder un-
ter der Word-Wrap-Funktion
erstellt werden. Beim Festmo-
dus mub der Anwender selbst
darauf achten, dalf die Zeilen-
linge B0 Zeichen nicht liber-
schreitet, withrend unter der
Word-Wrap-Option das Wort,

das nicht mehr in dic aktuelle

Zeile paBt, automatisch mit in
die nichste Zeile transportiert
wird. ohne daB der Schreiber
sich um das Zeilenende kiim-
mern mufl. Durch Betitigen
der FCTN-0-Taste erreicht man
den Kommando-Modus, aus
dessen Menileiste sich Sonder-
funktionen aufrufen lassen,
Aupch in diesem Punkt steht das
hausgemachte Programm dem

TI-Writer in nur wenigen Diin-
gen nach, Beispielsweise kann
man rwar wic beim Writer Ta-
Bulatorpositionen  setzen, der
rechte und linke Bildschirm-
rand lassen sich jedoch nicht be-
ginflussen. Im Editier-Modus
milssen dic  Absazzeichen
durch emne Funktionstaste ér-
zeugt werden, wihrend der
Writer dies automatisch bei Be-
tiitipen der ENTER-Taste tut.
Bis auf solche Kleinigkeiten ist
der Editor aber genauso gut wie
der des Writers.

Um Texte formaticrt auszu-
drucken, bendtigt man cinen
separaten Programmteil. den
sogenannten Formarter. Dieser
Formatter druckt den Text -
falls gewiinscht - in Blocksatz,
stellt Steitentinge und Zeilen-
abstand ein, ermiglicht den
Druck von Kopf- und FubBzei-
len, numeriert die Seiten und
sendet Steuercodes an  den
Drucker. Serienbriefe werden
war nmicht untersticzi, man
kann sich aber mit der Eingabe-
option behelfen, die den Druck
an vorher bestimmten Stellen
unterbricht. Sokann ein 80 Zei-
chen langer Text direkt in das
aktuelle Schriftstick eingege-
ben werden,

Dieses hausgemachte Text-
programm macht einen sehr
brauchbaren Eindruck, kann
sich mit teureren Programmen
durchaus messen und ist fiir die
Bediirfnisse eines Homecom-
puterbesitzers mehr als ausrei-
chend, Das mitgelicferte Hand-
buch ist jedoch bei weitem nicht
a0 ausfithrlich wie das Hand-
buch des Writers, reicht aber
aus, um- das Textprogramm in
den Griff zu bekommen, Mit ei-
nem Preiz von ca. 60 DM ist die-
ses Programm sehr preisgiinstig
und kann all denen, die noch
krin gotes Textprogramm besit-
zen. empfohlen werden.

Bezugsquelle:
1. Bransmann
Gigastrafie 3
4400 Miinster  11-P. Schwancck
Computer-Kontakt
preisginstige
Kleinanzeigen




Tuning: 128K RAM
plus Centronics-
interface

Stabiles Metallgehiiuse, Versorguna fber Stek-
kernetzigil, durchgefilhrier Expansionshus 4 K
ROM gesockelr, 32 K RAM direkt cingeblendat,
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Tl Assemblier Kurs i

Eine Einfithrung in die Assemblerprogrammie-
rung mit dem TT 2944,

300 Seiten inkl, Dickette
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Def-Maker

Bendtigt wird eine Konsole,
Extended-Basic, eine 32K-
Speichererweilerung sowic ein
Cassettenrecorder,

Wenn in einem Programm
mehrere Funkiionen berechnet
oder dargestellt werden sollten,
mubie bislang nach herkémmli-
cher Methode heim Wechsel
der Funktion das Programm zu-
nichst unterbrochen werden.
Danach wurde die neue Funk-
tion in eine bestimmte Zeile
eingegeben und das Programm
wiederholt gestartet. Das Un-
terprogramm  "Dcf-Maker™
macht ab sofort die Unterbre-
chung des Hauptprogramms
vor Eingabe jeder neven Funk-
tion iberfliissig. Man kann nun
die Funktion iber beliebige
Eingabemethoden in das Pro-
gramm eingeben, z.B:: IN-
PUT, ACCEFT AT usw,; Dem
Unterprogramm mul} nunmehr
nur noch mitgeteilt werden, in

Der Vorteil dieser Methode
liegt auf der Hand:

1. Das Hauptprogramm mul
beim Wechsel der Funktio-
nen nicht unterbrochen wer-
den.

2. Man spart sich das ldslige
MNeaaufrollen von Unterme-
niis, soweit diese vorhanden
zind,

Zu dem Unterprogramm,
das man mit CALL DEF
(DEFS$, Zeile, Fehlerflag) auf-
ruft, ist folpendes zu sagen:
DEF$ enthélt den String mit
der Funktion, “Zeile” enthalt
die Mummer der priparicrien
Zeile und das Fehlerflag wird
vom Programm selbst pesetzt.
Doch dazu spdter mehr. Zu-
nichst mufl eine wichtige Be-
dingung erfiillt ssin. Die Zeile,
in die sptter die Funktion ein-
gesctzt werden soll, mull nidm-
lich folgendermalien aussehen:

AAAAAAANAAAASAAAN
AAAAAAAAAAAAAAAL
AAAAAAANAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAA

Im Klartext: In der Zeile
muf} eine Funkiion "X" stchen,
die zwar einen belichigen Na-
men haben kann, der abér nur
ginen Buchstaben lang sein
darf. Zudem mubB hinter dieser
Funktion cin REM mit genau
134 Feichen stehen, da sonst
die Linge der Zeile nicht
srimmt. In ciesem Fall stirzt
der Computer ab, Da das Un-
terprogramm den Funktionsna-
men nicht verindert, braucht
man nur eine solche Zeile ins
Programm einzubauen wund
kann dann dic Funktion in dic
Berechnungen  einbeziehen,
Mehrere solcher Zeilen mit ver-
schiedenen  FunkbDronsnamen
sind natiirlich auch mbglich.

Das Unlerprogramm 1
kennt folgende mathematische
Operationen  innerhalb  einer
Funktion: COS, SIN, TAN,

Im allgemeinen hat das Feh-
lerflag den Wert Null. Sollte je-
doch im Unterprogramm ein
Fehler auftreten, wird es je
nach Fehlerart mit einem be-
stimmten Wert besetzt. Hierbei
gibt es drei Moglichkeiten:

Wert=1 [m String ist e Ans-
druck, den das Un- -
terprogramm  nicht
kennt.

Wert=—1 Der String ist zu lang
und palt im interpre-
tierten Zustand nicht
in die vorgeschene
Zeile,

Weri=—2 Die Feile, in die der
String eingeserzt
werden soll, existiert
nicht,

Solite einer dieser wvorge-
pnannten Fehlerquellen im Un-
terprogramm  auftreten, so
springt dieses zum Haupipro-
gramm zuriick. Dadurch wird
im Hauptprogramm allerdings
nichts verindert. Hier kann
leicht durch Pritfen des Fehler-

welcher Zeile die Funktionspi- DEF  F(X)=X REM SQR, ABS, ATN, EXP, INT, flags festgestellt werden, ob
ter erscheinen soll, Sobald sich AAAAAAAAAAAAAAAA LOG, SGN; den Ausdruck PI; Fehlervorliegen und um welche
das Unterprogramm zuriick- AAAAAAAAAAAAAAAA  die Rechenoperationen *4» &5 sich handelt. Diese kinnen
meldet, kann im Hauptpro- AAAAAAAAAAAAAAAA  "-". 77 und "*: die beiden dann mit den entsprechenden
gramm mit der nenen Funktion  AAAAAAAAAAAAAAAA  Klammerzeichen, den Punkt Verweiscn  beantwortet  wer-
gearbeitet werden, AAAAAAAAAAAAAAAA  undschlicBlich alle Zahlen. den. Kai Ratherling

Def-Maker

100 ! DEF — MAKER ' COPYRIGHT BY ! KAT RATERING

110 !GRUNDKONF IGURATION ITI 99/4A + 132K EXPANSION +

'EXTENDED BASIC + e o i e

120 'AUFRUF DES UNTER- 'PROGRAMMS MIT : CALL DEF (DEF$%,ZEILE,ERR

OR) —— =i ot s

120 'ZEILE IN DIE "GEFPOKED" 'WERDEN SOLL MUSS | FOLGENDERMASSEN AUS

i ISEHEN
140

150
32010 F=0 &; GEs=""

32030 H$="" 1

THEN Hs=CHR®({182J

2100 HE="" =21
="5I" THEN
CHR$(Z211)

32110 IF ME="ABR"

IF

32120

ME="FI" THEM
He=CHR$(210)ELSE IF

DEF FiX)=X :2 EEM AAALALAALAAAAADLAAAAAAAAAAAS
AﬁﬁAAA&AAﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁhﬁﬁﬁﬁmﬁhﬁﬂﬂﬁﬁAAAA-&A#&AHP\HAAAA#&
IFUNETIONSNAME FREI
32000 SUB DEF(F%,IE,.F)

2 L=LEN(F®)::
22020 IF Z3L THEN 32190 z: M$=SEG®(F%,Z,1)2:: A=ASC(Ms)
IF ME="+" THEN He=CHR$(1932)ELSE IF M%="
F Me="#%" THEN H$=CHR$(19S)ELSE IF mMs="/" THEN He#=CHRE® (1362
ma040 IF Mg="~" THEM H$=CHR#%(197)ELSE IF Me=" (" T

20050 1F He<:"" THEN E#=G&&H$ ELSE IZO70
a2060 2=2+1 :: GOTO 32020

o070 IF (A>=d48 AND A<=57ITHEN 32150
37080 IF M$="®{" THEN 32130

22090 ME=SECGE(F%,Z,2)

lWAEHLBAR (MUR EIN BUCH-

Z=1 &3

SUBEXIT ELSE 2=Z+3 ::

IF L=0 THEN SUBEXIT

¥" THEN H$=CHR&(ZO&IELSE IF M$="IN" THEN He=CHR$ (ZO7IELSE IF H&="LO"
$(208)ELSE IF M$="SG" THEN H$=CHR$(209)
[F H&="" THEN F=1 ¢:

GE=EsLHE 2:

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAANAAAAAA
ARAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
| STABE

LANG!)

~ THEN H$=CHR%(194)ELSE I

HEM H$=CHR$(1B83)ELSE IF M$="1"

321.40 ELSE IF M$="C0O" THEN H$=CHR$(20S)ELSE IF M%
M$="TA" THEN H$=CHR$(212)ELBE IF M$="5Q" THEN H%=

THEN H2=CHR$(Z0Z)IELSE IF M$="AT" THEN H$=CHR$(2Z04)ELSE IF Ms="E

THEN H$=CHR

GOTO 32020
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32130 GE=GeL"X" :; Z=F+1 1: BOTO 32020
32140 GH=GRLCHRS(ZZ1):: I=Z+2 3: G0TO 32020
32150 DE="" :1: XX$=CHR$(200):: Si=0
22160 IF Z>L THEN 32180 :z: M$=SEG$(F$,Z,11:: A=ASC(MS)
32170 IF (A>=48 AND A<=57)0R A=46 THEN Q$=D$LCHRE(A):: Z=7+1 =:: S51=51+1 :: GOTO
32160 ELSE 32180
22180 L¥=CHR$(S51):: G$=0¢LXX$Ll$20% :: IF I>L THEN 32190 ELSE 320320
32130 CALL PEEK(-31952,J,1,K,Pl1: J=J%256+1-65536 :: K=K+2SE+P-65526
32200 CALL PEEK(J,I,Dlz: IF I%2S6+0<>ZE THEN J=J+4 :: IF J5K THEN F=-2 1: SUBEXI

T ELSE 32200
SE2E20 DH=GSLCHRE$(1
22230 Y=LEN(D%$)::
"y ZYRCHRECOD)

SUBEND

32240 FOR X=1 TD LEMcD®)::

SOIRCHR& (15928 "
IF ¥:138 THEN F=-{

[=ASCISEGS(D®, X, 1303

J2210 J=J42 : CALL PEEK(J,I,0)z: J=I%256+0-65536-1

SUBEXIT ELSE Z=139=-(Y¥+1):;

DE=0DsLEPTE("E

CALL LOADCI+X+6,T2:e NEXT X z:

Buchstabenmix

Sinn dieses Spieles ist es,

Worte in gin L5x15-Spielfeld zu

legen, um dadurch Punkte zu
erlangen. Es darfjeweils nur ein
Wort (eine Richtung) an beste-
hende Buchsiaben gelept wer-
den, woraus mchrere Worle
entstehén konnen, die aber in
jeder Richtung gelesen einen
Sinn ergeben missen. Jeder
Buchstabe (es sind 119 vorhan-
den) hat cine gewisse Wertig-
keit. Als Punkte darl man sich
die Summe der Ruchstaben der
new entstandenen Worte pgut-
schreiben, unter Beriicksichii-
gung der zahlreichen Bonusfel-
der, die dén Wert erhiihen, Tst
ein neu pelegier Buchstabe an
der Entstehung mehrerer Wor-
te beteiligt, wird cr entspre-

chend oft gewertel. Konnen al-
le & Buchstaben angelegt wer-
den, wird ein Bonus von 50
Punkten gutgeschrieben. Eine
umfassendere  Spielanleitung
sowie die Buchstabenvertzilung
und Wertigkeiten sind im Er-
kliirungsteil des Programmes
vorhanden.

Nun zur Funktionsweise des
Spieles. Das Programm stelll
cin Spielbrert zur Verfiigung,
auf dem 1-4 Spieler (1 Spieler
nur als Ubung) ihre Worte le-
gen. Das gelegie Wort wird auf
seme formale Richtigkeit (bar-
prisft. (Durfte hier angelegt
werden?) Uber den Sinn des
Waortes missen allerdings die
Mutspieler entscheiden. Wird

das Wort akzeptiert, werden die
Punkte automatisch ausgerech-
net und zum Punktestand ad-
diert. Es wird dann solange ge-
spielt, bis keiner mehr legen
kann. Am Ende werden die iib-
righehaltenen Buchstabenwer-
te abgezogen.

Di¢ gesamie Eingabe erfolgt
ausschliefilich iiber Joystek [.
Dabei gilt: Annahme der ge-
wilnschtzn Funktion durch den
Feverknopf. Mach Spielbeginn
stehen folgende Funktionen zur
Verfiigung:

ENDE: Beendet das Spiel und'
geht in den Dircktmodus dibear,

NEIN: Nimmt den letzten ge-
legten Buchstaben #uriick, Sol-
len mehrere zuriickgenommen
werden, ist diese Funktion so
uft wie niitig anzuwihlen,

TAUSCHEN : Alle Buchstaben
des Spiclers werden in den
"Topf” geworfen und dieselbe
Anzahl neu gezagen.

LEGEN: Legt einen Buchsta-
ben ins Spielfeld. Zuerst wird
der Buchstabe aus den maximal
acht des Spiclers ausgewdhl
und dann mittels des blinken-
den Cursors im Spielfeld pla-
giert, Eine Voriiberpriifung fin-
det statl.

O.K.: Nimmt den Zug an und
iiberpriift die gelegten Buchsta-
ken. Bei Richtigkeit wird die
Punkezahl susgerechnet und
zum Punktcstand addiert. Falls
vorhanden, werden ncuc Buch-
staben gezogen. Ein Nichtlegen
wird auch akzeptiert.

Peter Ulbrich

100
110

OFTION BASE 1

CALL CLEAR ==
130
140
150
160
170
180
150
200
210
220
230
240
230
ZEQ
270
2B0
Z30
00
310

CaLlL
CALL
CALL
CalLL
CALL
CALL
caLL
CALL
CALL
CalL
CALL

CHAR (92,
CHAR (93,

RO=153 =:
DISPLAY ATL(ZO
DISFLAY AT(2Z2
CALL COLORC#1

CaLL SCREEM{4)=:

"OO4400T 044444701 )
"O044004444444438")

Ci="FFB1B181818151FF" |
FOR I=9E TO 128 STEFP B :=:
CALL SETFIELD(A$(),AC))
CALL SPRITE(#1,136,2,R0,50)
212" BTART™

2 222" ANLEITUNG"
2y

CALL CHARCI,C®)::

CALL CHARCS7,B%)

NEXT I

DIM A$(119),A(30),L8(8,2),LAST(E),LASTPOS (8, 2),LASTCHR (8], POT (4)
CALL DELSPRITE(ALL)::
FOR I=2 TD 9 :: CALL COLORCI,Z,15):s NEXT I
COLORC10,2,7,11,2,10,12,2,8,13.2,5)

CHAR (94, """ 136, "1B1818FFFF181818")
WRITEC"BUCHSTABENMI X" p 10, 7, Ly
WRITEL"TEXAS", 10,12, "§")
WRITEC" INSTRUMENTS", 2, 16, "S")
WRITEC" XBASICY, 10, It 80
WRITEC(" (C)198E"PETERULERICH" , 24, 3, "W")
CHARPAT (35, B$) =t
CHAR(I1, "0044003844 704444 )

CALL HAGNIFY (1)
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F |

S20 CALL JOYSTI1,X,Y2

320 IF Y=4 THEN RO=MAX(153,R0-16)

340 IF ¥Y=-4 THEN RO=MINC1&9,RO0+1E)

350 CALL LOCATECEL,RO,S50)

360 CALL COLORC#1,12:; CALL KEY(1,K,8)

370 IF K<»1B THEN 210

280 IF° RDO=153 THEM 590

390 CALL SCREEMNC135)

400 DISPLAY AT (1,1)ERASE ALL:"SINM DES SPIELES IST ES, MMAGLICHST VIELE WARTER
IM DAS 15X15 SFIELBRETT ZIU LEGEM. "

410 DISPLAY AT(E&,13:"MAN DARF NUR AN BESTEHEMDE WARTER ANLEGEN, BEGINNEND MIT
DEM STERN."

420 DISPLAY AT(10,1):"DIE WARTER MISSEN IN ALLEN RICHTUNGEN GELESEN EINEN SI

NN ERGEBEM!'"

430 DISPLAY AT(14,1:"DIE ROTEN FELDER [ ZW, 3W ) BEDEUTEN ERHAHTEN WOETHWERT, DI

E BLAUEN ¢ 2B, 3B ) EEHAH-TEN BUCHSTABENWERT."

440 DISPLAY AT(19,1):"ES DARF NUR EIN WORT GELEGT WERDEM, ABEE ES EMWMMNENM ME

HRERE ENMTSTEHEN, DOIE ENT- SPRECHEND GEWERTET WERDEM."

450 CALL TABTER

460 DISPLAY ATC(Ll,l)ERASE ALL:"ES STEHEN 119 BUCHSTABEM IURUERTEILUNG, VON DENEM

JEDER SPIELER (HMAX.4) SOLANGE g"

470 DISPLAY. AT(4,13:"STICK ERHILT, BIS KEINE MEHRVORHANDEN SIND."

480 DISFPLAY AT(?,l]:"KANN EIN EPIELEE MNICHT ZIE- HEN, DARF ER ALLE SEINE BUC

HETABEN WECHSELMN UMD SETIT AUS."

490 DISPLAY AT{(1Z2,1):"SIEGER DES SPIELES IST NA- TIRLICH DER, DER DIE MEISTENPU

NKETE GESAMMELT HAT.": = =:"UIEL SPASS..."

500 CALL TASTEE

S10 DISPLAY AT(1,1)ERASE ALL:"BUCHSTABENYVERTEILUNG: ": "=ss=osssmssecooasz=o="

020 RESTORE 1340

320 FOR I=0 TO 14

540 READ B%,5,MW1,C%,2,W2 : :

390 DISFLAY ATC(4+I1,13:USING Bs&": ## 5T # F "LO$&": ## ST # P":5,W1,Z,MW2

960 NEXT I

570 DISPLAY AT<(21,1):"DER JOKER (BLANE) IST PLATI-HALTER FIR JEDEM BUCHSTABEN'"

580 CALL TASTER !

590 CALL SCREENC1T):: DIBFLAY AT(Z,1)ERABE AlLL:"WIEVIELE SFIELER HQLLEN MIT-SPIE

LEM>" _

EO0 FOR I=1 TO 4 :: DISPLAY AT(S5+2%1 3):I;"SPIFLFR" :1: NEXT I

E10-RO=397 =:: CALL LOCATE(#1,97,17)

620 CALL COLORC#1,2)

630 CALL JOYBTC(1,X,Y)

E40 IF ¥=4 THEN RO=MAX (49, 6 RO-161

630 IF Y=—+d THEN RO=MINC(S7,RO+16)

660 CALL LOCATE(#1,R0O,17)

670 CALL COLORCH#HI, 1>

E80 CALL KEYC(1,K,S5)

690 IF K<>18 THEN £Z0

FJ0O PL=C(RO-1)/1E-2

710 CALL CLEAR :: CALL SCREENC4)

T20 BE=RFTHC" "™ 1352

730 FOR I=1 TO 15 ¢ DISFLAY ATCL,1):B% ftz NEXT 1

740 DATA 1,1,1,8,1,15,8,1,8,15,15,1,15,8,15, 15

750 DATA 2,2,2,14,3,3,3,13,4,4,4,12,5,5,5,11,11,5,11,11,12,4,12,12,13,3, 13,13, 14
r2,14,14

760 DATA 1,4,1,12,3,7,53,9,4,1,4,8,4,15,7,3,7,7:7,9,7,13,8;,4,B,12,9,3,9,7,9,9,9, 1

o ’

770 DATA 12,1,12,8,12,15,13,7,13,9,15,4,15,12

780 DATA 2,6,2,10,6,2,6,6,6,10,6,14,10,2,10,6, 10,10, 10, 14, 14,6, 14, 10

790 RESTORE 740

BOO FOR I=1 TO 8 :: READ X,¥Y :: CALL HCHARI(X,Y+Z,104)c2 NEXT I

Bl0 FOR I=1 TO 16 :: READ X,¥ 1: CALL HCHARCY,Y+2,112%31t NEXT I

B20 FOR I=1 TO 24 :: READ X,¥Y 1: CALL HCHAR(X,Y+Z,120)

B30 MNEXT I

B40 FOR I=1 TO 12 z2: READ X,¥Y :: CALL HCHARCX,Y+2,128):: NEXT I

850 DISBPLAY AT{(8,B83SIZEcC1):"x"

BED DISPLAY AT(1,1BY:CHR$(104); "=3%WORT"

870 DISPLAY AT(2, 1B s CHRE$ (112); "=2%WORT"

880 DISPLAY AT(3, 1B8):CHR${120)§ "=2¥BUCHST"
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890 DISPLAY AT(4,18):CHRSL128); "=3%BUCHST"
00 DISPLAY AT(7,18): "====ss=====n

910 DISPLAY AT(E,18):"FUNKTIONEN:"

920 DISPLAY AT(9,18):"ENDE 111"

930 DISPLAY AT(10,18):"MEIN !'1"

940 DISFLAY AT(11,18):" TAUSCHEN"

950 DISPLAY AT(12,18):"LEGEN"

960 DISPLAY AT(13,18):"D.K."

970 N=119

980 FOR I=1 TO FL

930 FOR J=1 TO B

1000 CALL ZIEHENCASC) ,N,E$)

1010 DISPLAY ATC17-4%(152),1-14%(INT(I/2)=1/23+J-1):B%

1020 DISPLAY ATC1B-4¥(I>2), 1-14%(INT(I/2)=1/2)+J-1):STR$(ACASC(E$)—64))
1030 CALL SDUND(S0,392,7)

1040 MEXT J

1050 DISPLAY AT(19-4%(I32),1—14k(INTCI/2)=1/2)):"a"; STRECI) ;" s ~A~0p"
IDED NEXT I

1070 CALL CHAR(39, “000402FFFF0OZ0400", 100, "FFFFFFFFFFFFFFFF")

1080 P=1

1090 CALL SPRITE(#2,99,5,145-324(P>2),B-112%(F=2 OR P=4))

1100 CALL MENU(C)

1110 ON € G0TO 1780,1720,1570, 1120, 1450

1120 SL=8-112%(P=2 OR P=4):: S5C,SH=SL+E4

1130 RO=129-32%(P>2):: CALL LOCATE(#1,RD,SH):: CALL PATTERNC#1,100)
1140 CALL COLOR(#1,2)

1150 CALL JOYST(1,X,Y)

1160 IF X=-4 THEN SC=MAX(SL+8,5C—8)

1170 IF X=4 THEN SC=MIN(SH,SC+8)

1180 CALL LOCATEC#1,R0,SC)

1190 CALL COLORC(#1,1)

1200 CALL KEY(1,K,S):: IF K<>18 THEN 1140

1210 CALL POSITIONCHI,X,Y)z: GX=X/B+1 11 GY=Y/B+1 :: CALL BCHARCGX,GY,CH)
1220 IF CH=32 THEN 1100

1230 CALL SPRITE(#S,136,2,X,Y)

1240 HX,CX=14%B8+1 r: MY,CY=2#8+1 1: CALL LOCATE(HS,CX,CY)

1250 MX=HX-14%8 :: HY=My+14%E

1260 CALL COLDR(#5,2,#1,1)

1270 CALL JOYST(1,X,Y)

1280 IF X=—4 THEN CY=MAX(MY,CY-@)

1290 IF X=4 THEN CY=MINCHY,CY+E)

1300 IF ¥=4 THEN CX=MAX (MY, CX-8)

1210 IF ¥Y=—4 THEN CX=MINCHX,CX+8) -

1320 CALL LOCATEC#S,CX,CY)

1330 CALL COLORC#1,2,#5,1)

1340 CALL KEY(1,k,S)

1350 IF K<»18 THEN 1260

1360 PX=CX/8+1 1: PY=CY/8+1 1t CALL CHECK(PX,PY,FLAG,ANZ,DIR,LASTFOSC,))
1370 IF NDT FLAG THEN 1280

1380 ANZ=ANZ+1

1390 CALL GCHARIPX,PY,LASTCHR(ANZ1):: CALL HCHAR(FPX,PY,CH)

1400 CALL COLOR(#1,1):: CALL VCHAR(GX,BY,32,2)

1410 LAST(ANZ)=CH

1420 LASTPOS(ANZ, 1)=PX :: LASTPOS(ANZ,2)=PY

1430 LECANZ,1)=6X 1: LSCANZ,2)=GY

1440 GOTO 1090

1450 CALL CONTROL(ANZ,LASTPOSC,),LAST(), LASTCHRC) ,CFLAG, UFLAG,AC) ,POIC),P,DIR)
1460 IF NOT CFLAG THEN 1090

1470 DISPLAY AT(19-4%(P>2) B—l#*EINT{PIEJ—PKE)*LEN(STR#(FUIEP))})EEEP SIZECLEN(S
TR&ECPOI(FI) ) ) s STRECPOLI(P) )

1480 P=P+1 1: IF P»PL THEN P=1

1490 FOR I=1 TO ANT

1500 CALL ZIEHENC(AS(),N,B$)

1510 IF BE®="" THEM 1550 ;

1520 DISPLAY AT(LS(I,1),LS(I,2)-2)SIZE(1)BEEF:B%

1530 DISPLAY AT(LS(I,13+1,LS(I,2)-2)S1ZE(1) :STRE(ACASC(E$)~64))

1540 NEXT I
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1350
1560
1370
1580
1590
1600
1610
1620
Y
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1720
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
g8z0
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1370
1980
19490
2000
2010
2020
20320
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
21230
2130
2140
2150
ZIE0
2170
2180
2130

ANZI=0

E0TO 1090

IF ANZ>0 THEN 1030

BA=0

WX=17-d4%(P>2):: WY=—14XC(INT(F/2)=F/2)

FOR I=1 TO 8

CALL GCHARCWX,WY+I+Z,BC)

IF BC<>32 THEN BA=BA+1 11 N=N+1 :: AS(NI=CHR$(BC):: CALL VCHARCUWX,WY+I+2,32

CALL SOUND(S0,z20+20%I,6):: NEXT I

FOR I=1 TO EBA

CALL ZIEHEMCA®() , N,EB®)

CALL HCHAR (WX, WY+I[+2, ASC(ES))

CALL HCHARCWX+1, WY+I+2, ACASC(BSI—-64)+48)

CALL SOUNDCS0,392,7)

NEXT I

P=P+1 5=z IF P>PL THEN F=1

EOTO 1090

IF ANZ=0 THEN 1090 ?
CALL HCHARCLASTPOSC(AMZI, 1), LASTPDE(ANZ, 2), LASTCHRCANZ YD
CALL HCHAR(LS(ANZ,1),LSCANZ,2),LAST (ANZ))

CALL HCHAR(LS(ANT, 1141 ,LS(ANZ,2),ACLAST (ANZ)-&4)+48)
ANZ=ANZ-1

E0TO 1090

CALL DELSFRITEC(ALL)

FOR I=1 TOPL :: FOR J=1 TO B

R=10-4%(132)z: S=2+J-14¥CINTCI/2)=1I/2)11 CALL GCHARCR,S,C):: IF C=32 THEN 1

PDICI)=POIC(1)-C+48 :¢ CALL SOUND(100,124,5,-8,9):: CALL VCHAR(R-1,S8,32,2)
MNEXT J 2z NEXT I

CALL CLEAR

FOrR I=1 TD PL

DISPLAY USING "SPIELER NR. #: ### PUNKT"&CHR$ (-E9%(POICII<>1)):I,POICI)
DISPLAY ]

NEXT I

DISFLAY REFTHC"%", 28)

DISPLAY

DISPLAY "BUCHSTABENMIX..."

DISPLAY :: DISPLAY

END

SUB SETFIELDCA®CI,ACY)

DATA A,6,1,B,2,3,C,4,3,D,6,3,E,16;1,F,3,2,6,3,2,H,5,1,1,9,1,J,1,6
DhTﬁ KIEIEIL'4I1FM14I1INI lﬂl llnf¢l‘1lpl qulmfllglEF?I IIEIEJ 1l-"-l'ﬁr1
DATA U,6,1,V,1,6,W,2,3,%,1,8,Y,1,9,2,2,4

DATA [,1,5,N;1:35,1,1,5;732,0

DATA EOD,0,0

1,J=1

RESTORE 1940

READ B$,ANZ,WERT

IF ANZ=0 THEN SUBEXIT

ACTI=WERT 2: J=T+1

FOR K=1 TO ANZ

ASCI)=B% r: I=I+1

MNEXT K

GOTO 2010

SLUEBEND

SUR WRITE(BS,Z,S,C$)

TON=252

IF Cs="8" THEN 2170

FOR I=0 TO LEN(B$)-1

CALL HCHAR(Z,S+1,ASC(SEGS(E%,I+1,1)))
CALL SOUND(SO, TON, 3, TON%2,4):: TON=TON+SE
MNEXT I 5

SUBEXIT

FOR I=0 TD LEN(BS)-1i

CALL VCHAR(Z+I,S,ASC(SEG$(ES, I+1,1)))
CALL SOUND(SO, TON,3, TONkZ,47:: TON=TON+58
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NEXT I
SUBEND

SUB TASTER

DISPLAY AT(24,1)1">> TASTER DRICKEN"

CALL KEY(1,K,S)r: IF K<318 THEN 2240

SUBEND

SUB ZIEHENCASC) ,N, BS)

IF N<1 THEN B$="" ;: BUBEXIT

RANDOMI ZE

R=INT (RND%N)+1

BS=AS$(R)

AS(RI=AS(N)

M=N=1

SUBEND

SUB MENUCC)

CALL SPRITE(#3,99, 14, 748+4%8+1, 18%8+1)

C=d

CALL COLORC#3,1):: CALL JOYSTCL,X,Y)

IF Y=4 THEN C=MAX(1,C-1)

IF Y=-4 THEN C=MIN(C+1,5)

CALL COLOR(#3,14):: CALL LOCATE (#3,57+8%C, 145)
CALL KEY(1,K,S)z: IF K<>18 THEN 2370

SUBEND

SUB CHECK (R, 5, FLAG, ANZ,DIR, LASTPDSC, ) )

CALL GCHARCR,S,C)

IF C»e4 AND <35 THEN FLAG=0 :: SUBEXIT

IF ANZI>0 THEN 2500

IF R>=2 THEN CALL GCHAR(R-1,5,M):: IF M>E4 AND M<95 THEN DIR=—-1 1: €OTO 257

IF R<15 THEN CALL GCHAR(R+1,S,M):: IF M>»E4 AND M<95 THEN DIR=-1 :

GOTD 257

DIR=0 :: GOTO 2570

IF ANZ>1 THEM 2540

IF R<>LASTPOS(I,1)AND S<>LASTPOS(1,2)THEN FLAG=0 =:: SUBEXIT
DIR=(LASTFOS(1,2)=5)

EO0TO 2570

IF DIR=0 THEN Z25&0

IF S=LASTPOS(ANZ,2)THEN 2570 ELSE FLAG=0 r: SUBEXIT
IF R=LASTPOSC(ANZ, 1)THEN 2570 ELSE FLAG=0 :: SUBEXIT
FLAG==1

SUBEND

SUB CDNTRELEANI,LAETPDE[,},LAETEJ,LAETEHE(),CFLAE,UFLAG,&(J,PD[{J,P,DIR}
UME, CFLAG=0

IF ANI=0 THEM CFLAGE=-1 :: SUBEXIT

IF UFLAG THEM ZES0 .

CALL GCHAR(E,10,Cr:: IF C=ASCC("%"3THEN SUBEXIT
LiMis==1

L=ANZ

WORTW=1

FOR I=1 TD L

IF LASTCHR(IJ)=104 THEN WORTW=WORTWZ2

IF LASTCHR{I1=112 THEN WORTW=WORTW%Z

MEXT I

SUM=0

DI,JY={DIR(§DJ=: DY, JX=C(DIR=0}:: Z=0

AR, BX=LLASTPOS(1,1):: AY , BY=LASTPOS(1,2)

CALL BCHARCAX,AY,C)

IF C<£64 OR C>94 THEMN 2850

F=1 g3 FOR I=1 TO L

IF LASTPOS(I, 1)=AX AND LASTFOSCI, 2)=AY THEN 2780 ELSE 2810
IF LASTCHRCI)=120 THEN F=2

IF LASTCHR(I)=128 THEN F=2

GOTO 2820

NEXT I 2z UMG=-1

SUM=SUM+A(C—E4 3 %F

AX=AX+DX 1: AY=AY+DY

IF AX»>=1 AND AY>=3 AND AX<1& AND AY<18 THEN 2740
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¢ GOTO 2830
2860 FOR I=1 TO L :

2870 NEXT I

2880 SUM=SUMXWORTW
2830 FOR I=1 TO L
2900 UME, 28UM, 2=0 ¢
2910 AX,BYX=LASTPOSI
2520 AY,BEY=LASTPOSC
2930 AX=AX-DX :1: AY

29B0 GOTO 2930
29390 AX=EX =: AY=RY
000 I=F+]1 =5 IF I=

3030 CALL GCHAR(BX,
3040 IF X=104 THEN
3050 IF X=112 THEN
3060 IF X=120 THEN
2070 IF X=128 THEN

2090 NEXT 1

3110 SUBEND

2850 I=Z+1 :: 1IF I=

1 THEN MX=AX @z MY=AY

: IF LASTPOSCI,1)<MX DR LASTPOSCI,Z2)<MY OR LASTPOSCI, 1) AX OF
LASTPOSC(I, 23 2AY THEN CFLAG=0 :: SUBEXIT

13 CFLAG=UMGE :: DX=JX

i F=1 :: WORTHW=1
1747

T2

=AY -DY

2340 IF AX<1 OR AX>=16 DR AY<Z OR AY>=18B THEN 2390
2950 CALL GCHARCAX,AY,C)

2360 IF C<63 DR C>94 THEN 2330
23970 ISUM=I5UM+A(C=E4):: UME=-1

11 DX==DX 1 D¥==DY

1 THEN BOTO 2330

3010 IF UMG=0 THEN J090
3020 CFLAG=—-1 11 X=LASTCHRCI)

BY,C):: ZS=A(C-E4)
WORTW=WORTWEZ
HORTW=WORTWxZ
I5=715%2

I5=7I5%3

2080 SUM=5UM+ (Z8+Z5UMIXWORTW

31040 IF CFLAG THEN POICPY=FOI(PI+SUM-50kCANI=H)z11

t2 DY==DY z: AX=BX 1 AaY=BY 3

UFLAaG=—1

Schliissel

Mit dicsern Programm lassen
sich belicbige Texte verschliis-
seln und anschlieBend wieder
entschitisseln. Man bendtigt Fir
das Programm (3614 Bytes) den
TI-94A, cinen Cassetienre-
corder oder cin Diskettensy-
stem und wenn moglich einen
Drucker (RS 232 u. Seikosha
GP-250X).

Mach dem Start des Program-
mes erscheint ein kurzer erkla-
render Text auf dem Bild-
schirm, Kurze Zeit daraof kann
man den Code eingeben, in

dem der Rechner verschltisseln
oder entschliisscln soll. Nach ei-
ner weiteren kurzen Wartezeit
kann man aus einer Wahlliste
den Arbeitsbereich heraussu-
chen (ver-, entschliisseln, Code
findern). Danach wird der Text
eingegeben. Er sollte nicht lin-
ger als rwei Bildschirmzeilen
sein, da die Berechnung sonst
zu lange davert. Wer will, kann
anschlicfend den ver- oder ent-
schliisselten Text ausdrucken.

Morbert Beckmann

Schlhiissel

100 ' M. BECKMANN
105 ! WIKER STE. 3
110 ' 2340 KAFFELN

SSELN"
135 PRINT 1

145 FOR C=1 TO 127

15! 29, DEI. ‘1984

120 CALL CLEAR :: CALL SCREEMNC1ED
125 PRINT "SCHLUESSEL "z & 3 & &
120 PRINT "MIT DIESEM FROGRAMM LASSEN SICH BELIEBIGE TEXTE VER- UND ENTSCHLUE

140 DIM B%(130),A801303 ,¥YE(1502, 2201500 , A1 R (1300

PRINT "DER TEXT SOLLTE NICHT MEHR ALS IWEI ZEILEN LANG SEIN":
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150 READ B#.{C)

155 NEXT C

160 FDR E=1 TOD 127

165 READ A%®(LC)

170 NEXT C

175 INPUT "KODE (1-50) “:05 15 PRINT & 3
180 IF CS<1 OR C5>S0 THEN &30

185 FOR C=1 TD 127

190 CemC :: CF=CE+CS t

195 IF C7>127 THEN 200 ELSE =20

200 IF XC=1 THEN 215

205 K=

210 CB=1

215 C7=CA :: CB=CB+1

Z20 AlS(CT)=A%(C)

225 NEXT

230 FOR C=1 TO 127

235 ALCCI=ALSL(C)

240 NEXT C

245 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,0,-

250 DATA A,B,C,D,E,F,3,H,1,J,K,L,M,N,0,P,8,R,8,T,U,V,W,X,Y,2

255 DATA Aﬁ.BE,CD,DD.EE,FF,EG.HH,II,KK,LL,MH,NH,QD,PP,RE.EE,TT,UU
ZB0 DATA ﬁB,ﬁE.AH,ﬁIIAU,EI,EU,IE,DH,EE,UH,UE,EE,ES,CH.TZ,HT,UN
265 DATA EH,EH,IN,UH,IH,EH,NE,ME,EE,US,IE,IU,HG,ND,AN,ﬁH f

r
280 DATA BF, 7F,FF,&F, EF,SF,DF,4F,CF, 3F, BF

+85,7E
230 DATA G1,71,23,EA,FA, 34, 4A,DB,SC, DC, GC, G4, DD, 3D, 4D, 75, 3€, CE, C5

+4D,CC,32,3C,03,23,CD

305 DATA 34,C4,45,35, 44, BA, BC, B3, BD, B4, 2A, 21, 2C, B1, GA, CA
310 GOTO 2320 ;

3215 CALL CLEAR

KODE AEMDERM": = :: PRINT "{(EY ENDE": -:
325 CALL KEYt0,71,22)

320 IF I2=0 THEN 325

335 1IF Z1=ES5 THEN 355

340 PRINT = = &

245 IF Z1=€7 THEM 175

330 IF Zi=e& THEN 565 ELSE G690

i 22 INPUT "“:H1%

260 PRINT : 1

265 B=LENM(Bi%)

G470 Cl=1 2= FOR C=1 TO'E :: OZ=C
373 CH=SEGS(B1s$,C,3)

3B0 FOR D=91 TO izS

285 IF C#=B$(D)THEN C2=C14+2
390 IF Cs=BE%(D)ITHEM 470

395 NEXT D

400 C$=CEGS(E1%$,C,2)

405 FOR D=3 TO 90

410 IF CE=BS(DITHEN {2=C2+1
415 IF Ce=Bs(D)THEN 470
420 MEXT D

425 CH=BEES(B1%$,C, 1)

430 FOR D=1 TO 37

435 IF CH=BHC(DITHEN 470

440 NEXT D

445 IF H=1 THEN 4&0D

4530 IF CH=CHR®E(ZZ)THEN D=1Z2&
455 H=1 :: GOTO 470

270 DATA SCH, UNG, ING, UND, SIE, WIR, IHR, VER, 1EH, VOR, DEN, DAS, DER, IST, BIS, ZUM, NUN, DEM
275 DATA AEH, OEH, UEH, EIT, TER, TEN, TEL, E1S, TEM, LAS, MUS, BUS, RAM, ANG, ONG, NIE, TAS, "

28BS DATA D4, SA,51,E1,61,64A,E8,58,52,E2, EC, 6, 63, 6D,FD, 7D, 73, 74, F4,E4, ED, E3, 5E, GE

295 DATA 74,33, DE,D1}41,G8,F1,6D,63, G2, 7B, 72, C1,5D,54,FB, FE, FS, 64, 7C, F2, 6B, 31, 4B
00 DaTA &2,CB, BS, BB, BZ, BE, 2D, 22, DS, 4E, FC, F 3, 6€, 65, EE, £5, 55, D2, 42, C2, 3B, D3, 4C, 43

320 PRINT "(A) VERSCHLUESBELN": : :: PRINT "¢B) ENTSCHLUESSELN": : ¢ PRINT "(C)

3355 FRINT :: PRINT “EINGABE DES ZU VER- SCHLUESSELNDEN TEXTES" :: PRINT
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460 IF C$=CHR®$(ZZITHEN D=1Z7

485 H=0 ’

470 IH(C1)Y=A%E(DYz: Cil=Ci+1 : C=C2

475 NEXT E

480 FOR C=C1=-1. TO 1 STEFP -1

485 PRINT Z$(C);

490 NEXT C

495 PRINT ¢ 2 2 & 2: PRINT "DRUCKEN CJ/W)"
500 CALL KEY(O,Z1,I2)

505 IF Zz=0 THEN 500

510 IF Z1=74 THEN S15 ELSE 550

=215 PRINT :: PRINT "DRUCKEN"

=20 OFPEN #1:z"FIO.LF"

525 FOR C=C1-1 10 1 STEP -1

S20 PRINT #1:7$(C);

535 NEXT C

S40 PRINT #1

545 CLOSE #1

S50 PRINT :: FPRINT "DRUECKE ENTER" z: PRINT
maS CAEL KEY (O, LL,22)

EEC IF 22=0 THENW 555 ELSE 315

SES PRINT "EINGEBE DES ZIU EMT= SCHLUESSELMNDEN TEXTEE® 3 FRINT z 1 & &3
INPUT ""sX& r: PRINT = 2

570 B=LEM®X%)

8575 S1=1 :: FOR C=1 TO B STEF 2

S80 C4=SEGS(X%,C,2)

585 FOR D=1 TO 127

590 IF CH=A%(D)THEN G600

595 NEXT D

600 Y$(S11=B#(D):: S1=81+1

EOS NEXT C

EID FOR C=5i-1 TO 1 STEF —1

615 FRINT Y4%(C); ~
620 NEXT C 7z PRINT = & =

&£25 PRINT : 2 ::* FRINT "DRUCKEN (J/M2™

E30 CALL KEY{0,Z1,Z2)

£35 IF Z2=0 THEM &30

640 1IF 21=?4_THEN 645 ELSE &75

645 FPRINMT r: FRINT "DRUCKEN" :: OPEN #1:"PID.LF"
&50 FOR C=8i-1 TO 1 BETEF -1

ESS PRIMNT #lsY®(C);

EEC NEXT ©

665 FRINT #1

670 CLOSBE #1

E75 PRINT r: PRINT "DRUECKE ENTER" 1: PRINT
EBQ CALL KEY(O,Z1,12)

6685 IF I2=0 THEN 680 ELEE 213

€90 DISPLAY AT(14,11)ERASE ALL:"E N D E"
£95 END

Monopoly Teil 2 mererste Teil war in der CK 8/9 abgedruckt.)

1868 DISPLAY hT(IE.EESIEEﬁIE}:"GEFAEHGHIS" +: DISPLAY AT(19,5)S12E(16) :"FREIKART
E* :: DISPLAY AT(28,5)SIZE(16): "ABGEGEBEN FREI#* r: FOR 2=1 TD 7588 :: NEXT & ::
GOTD 1948 . ;
1B7® FOR L=988 TO 118 STEP -55 :: CALL SOUND(125,INT(L*1.6>,0,INTCL=*]1.4>,1,INTCL
31.2),2%:: NEXKT L

1880 IF GEF(SP)»@ THEMN 1958 ELSE CALL DELSPRITE(#SP):: CALL SPRITE(#SP,88 FA(SP)
,170=-8P ,26-SP>:: GEF(SP}=5

1898 DIéFLAY AT¢11,5)SIZEC16):"IM GEFAENGNIS" :: DISPLAY ATC18 ,E3S12ECLIBY 1" 11
DISPLAY AT(19,5)SIZEC16): “FREIKAUFEN J N* :: DISPLAY AT(Z28,531SIZECIBY : ""

1908 1F NAME$(SP)="COMPUTER® THEN IF GELD(SP)>@ THEN V=.5 ELSE v=.25 ELSE 1928
1812 IF RND<=V THEN SUBEXIT ELSE 1938@
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1928 CALL KEY(@,K,S):: IF K=78 THEN SUBEXIT ELSE IF K<>74 THEN 1920

1930 GELD(SP)=GELD(SP)-18@@ :: GEF(SP)=@ :: FP=FP+188@ :: DISPLAY AT(7,13)SIZE(8
YTUSING “######8#%" GELD(SP)

1949 CALL DELSPRITE(#SP):: CALL SPRITE(HSP,B88,FA(SP),178-SP,18-SP):: SUBEXIT
1958 IF wl=w2 THEN GEF(SP»=-1 ELSE 1978 :

196@ DISPLAY ATC(18,5)SIZE(13)BEEP:“EIN PASCH ICH* :: DISPLAY AT(19,5)SIZE(13):"B
IN ENTKOMMEN“ :: FOR 2=1 TO 508 :: NEXT Z :: GOTO 1940

1970 SUBEND

1982 SUB BILD1(B())

1999 CALL SOUND(-1500,442,0>

2980 CALL CHAR(33,*BBCPERFOFSFCFEFF* 64,"D103070F 1F3F7FFF" 35, “FFFFFFFFFFFFFFFF"
.36, "FF7F3F 1F@F@703@1" 37, "FFFEFCFBFRERCPBA* )

EE;@)CELL CHAR(3B ," IF3FTFFFFOFBFRFOFEFCFEFF3F IFOFBFFBFOFEBFCFF7F3F LIFOF@F LF3FFFFEF
E?i?”?EEL?ggfféff.“ET3F3F3F3F3C3C3E",dB."FEFBFCFEFE?EEElE',lEE,RPTS('EC',B},45,R
2938 CALL CHAR(46,'FFFFFFFFFCFBFOFR* 47, *FOFRFBFCFFFFFFFF™)

2040 CALL CHAR(S58,RPT$("F@" 8)&"0301"&RPTS("B", 12)8"FCFEYSRPTICF* 24)8 TFIF")
2850 CALL CHAR(62,’PRPRPRAnARPRenCe* 63, "BBRRFFFFFFFFFFFF", 129, "FOF OF OFBFBFCFETF
3F*, 130, "3F1FRFO793030303")

zgsé CALL CHAR(131,RPT$('D3* B)&RPTS("OF" 44" 1F3F7FFEFCFBFOER"SRPTS("CO” ,10)8"F
BFe*)

2078 DISPLAY AT(4 ,1)ERASE ALL:" #!8# i HE%R L' ¥+ &7 " &'
# ";CHR$(129) ;CHR$(132):" # #>() *;CHR$(135);"- () /) ) #>*;CHR$(138) ;CHRS(133

)

2875 DISPLAY AT(7,1>:* : Y;CHR®(131);CHRS$(1342:" " RPTS("#",
24)

2088 DISPLAY AT(11,2):"PROGRAMMIERT VON*: :" GERHARD N E UME S": :" REIT2STRA
ggEEéEEQ':" 8750 ASCHAFFENBURG": :" FERNRUF ©6@21 43627": : : :" WEITER, TASTE

2990 DATA 2,30000,30000, 39000 ,30000,],15000,293,1,15080,277,1,15009,293,1, 15088,

328,1,15pP00,349,1,15000,329

2192 DATA 1,15000,349,1,15000,391,6,220,261 349,440 ,6,349,440 2,449,523, 6,349, 44
@,1,466,587 1,440 523 :

2118 DATA 6,349,442,1,15009,391,1,15009,349 4, 174,220,293 ,349

2120 DATA 6,15@0P@,293,2,15000,349,7,15000,293,1,15000,220

2130 DATA 2,30000 , 30000, 630000 ,30000,1,15000,293,1,15000,277,1,15000,293,1,15000,
329,1,150008,345,1,15000, 329

2148 DATA 1,15000,349,1,15800,391,6,220,261,349,440,6,349,440,2,440,523,6,349,44
B,1,466,587,1,440 523

2150 DATA 6,349,440,1,15008,391,1,15000,349,4,174,220,293,349

2160 DATA 6,1508@,293,2,1500@,343,7,15000,293,1,15000,440,4,15000,15000, 15080, 15
P00, 3,466,587,1,440,554

2172 DATA 1,466,587,1,44R,554,1,466,5687,1,440,554,6,466,587,1,587,698,1,466,587,
4,220,261 ,348 440

2180 DATA 6,440 ,523,1,466,587,1,448,523,6,349,440,1,15090,391,1,15000,349,4,174,
220,293,349,6,15800,293

2190 DATA 2,1580@,349,8,15000,293,0

2200 RESTORE 2090

2210 AZ,STV=0

2220 FOR 1=0 TO 2 :: CALL SOUND(-68@,220,I1):: NEXT I

2238 READ K :: IF K=B THEN 22P@2

2248 READ B(1),B(2) ,B(3),B(4)

2250 FOR I=1 TO K

2268 FOR J=1 TO 4

2278 STV=STV+1 :: IF STV>AZ THEN. READ AZ.M1 M2 :: STv=1

2280 FOR L=@ TO 2 :: CALL SOUND(-6@8,M1,L+1 ,M2,L,B(J>,9):: NEXT L :: CALL KEY(®,
T.5):: IF 5¢>@ THEN CALL CLEAR :: SUBEXIT

2298 NEXT J :: NEXT I

2308 GDTO 2228

2318 SUBEND .

2320 SUB BILDZ

Egig E;SPLHT AT(15,13ERASE ALL:"ICH DEFINIERE MEINE ZEICHEN® :: CALL SOUND(-150@
2348 CALL CHAR(33, 'FFEBBBBBEBBEEEFF" 143 ,"81818181818181FF" ,35,"FFO101010101R1FF
* 36,"FFB181B8161818181" 44, *PRBA18243C2424")

2350 CALL CHAR(37,"@10101@10181R1FF",38, “FFR1010101010181",39, *FFBRS0BPE080808"

49, *BPSPEORARARARAFF" 46, *POOR1824242418" )
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zgsaFanL CHAR(41, "BPRPEPEOBEBPEDE" , 42, "BPODOOPRAPBPROFF ", 43, 2101010101010101",
45 "FF")
2370 CALL CHARC47,”"FFE@E@BPBOBABRFF" 58, “FFEPBGEEBEBEBAFF” 59, "FFA16161616101FF"
60, *FFO16DBDBDEDRIFF ")
5380 CALL CHARCE1,"FFE1BDBDS1818181",62, "FFE1BDEDE1BDEDS]" 63, "21BDBDE1E1B181FF"
.64, “81B0BDB1BDBDBIFF")>
2390 CALL CHAR(94,"FFB139454545390]1" 95, "FFEOBSB4ABBR4BRE" 96, FFODBA9EABEEEEE" ,9
7, "FFEA98A4B699RCE" )
2400 CALL CHARC9S,“FFEEECAPRSS4BEB" 99, FFB1314911217981" 108, “FFBOB48CI4BEB48" |
181, "FFB109192970090@1" , 182, * FFBRABCIARCI2BCE ")
2410 CALL CHARC1@3, "FFR1314171493191",104,"FFEPBEA28488998" , 105, "FFEPIBA498A4988
v, 186, “FFP1192519251991* 107, *FFB@8S8BBEREE88") -
2420 CALL CHARC1PE,*BPBRADAPADARBCE®,199,"01811921110893181%,118@, *BBECABBBABBCEOF
F* 111,°D1192111893101FF 112, "EARBA4BSA4BBEOFF *)
2430 CALL CHAR(113,"@13021392121P1FF" 114,“FFBP0818287C0B" 115, “FFB@BCAGBBARARS"
116, *FFPP38243826824" , 117, "FFO1018101012181")
2449 CALL CHARC118,"S0BPBBA4BEARARS"  119,"R101392539292501" 120, "BRA4ABBRABA4BRF
F* 121, @@3C2838203CAAFFY 122, "0135353D202D01FF *) :
5450 CALL CHAR(123  "EPBERABSOPBEBRFF*, 124 ,"A287PEACIVARCEF" 125, “FFI99SFFFFI99SF
F* 126, 'PR2P47FE472000FF* 127, "FFEOB3B1BFBOERFF *)
2460 CALL CHARC128,"FFPICIBIF11801FF*, 6129, "FF8199A5A5A5A5A5" 130, *A5A59999999981
| FF* 131, "FFOBPOROBEA3C424" , 132, *4E42423CR0B0RFF *)
| 2478 cAlL CHARC133,"FFOPRPRRPR7EAR4R" 134, " 78404D7EOODPROFF* , 135, "60838484848483
| 80*,136,"®1C12181E121C1081 %, 137, "80B7848487848780" )
2480 CALL CHAR(138,"@1E191@181@1E101",139,“FF81BDBDBDBDBDBD" , 140, "BDBDBDBDBDBDBL
FF' 141, "FFEPBFBFBFBFBOFF*, 142, "FFBLFDFOFDFDBIFF*)
2490 DISPLAY AT(1,1):"stude’&ded)jd bebe_~bg'=&": v, w(%" ;CHR$(137) ;CHR$(138) | “(%(
Yo R e LRy B+ “xyZ | HC% BB 4 18] H° ;CHRE(127) ;CHRSC(128) ; " 1#Cx%"
2500 DISPLAY ATCA 1):*d"$® (RPTSC* * . 1B):"$1~ WURY:"(%";CHR$(143);" SPIELER
“.CHR$(143) ;" (% '~-"
2505 DISPLAY AT(E,1):*_g8*:RPTSC* ¥ 18):"$+~ ) B*:"(%";CHR$(143):" KAPITAL
v CHRSC143) : "C% (*¥"
2510 CALL HCHAR(4,31,78):: CALL HCHAR(S,31,38):: CALL HCHAR(6,31,43):: CALL HCHA

R(7,31,37)
2528 DISPLAY AT(8,13:"'*:CHR$C131);“&" ;RPTS$C" * 18); """ CHRS(131>;"&" " (" ;CHRS(]
32);"% PDSITION (" CHR$(132) ;"% "'=="

25625 DISPLAY ATC18,1):"_g$":RPTS$(” * 18);"$fe ) @";“(%"*;CHR$(143) RPTS(* " 18);C
HR$C143): (% C¥” -

2539 CALL HCHAR(9,31,38):: CALL HCHARC1@,31,43):: CALL HCHAR(11,31,37)

zgg? DISPLAY ATC12.1):"d*$":RPTS$(" * 18):"8d"":"pq" ;CHRS$( 143} ;RPTS(" * 18} ;CHRS(
1 i'pg”

I 2645 DISPLAY ATC14 1):* c$":RPTEC” ~,18);%'" CHRSC133);“& '~=":"(%";CHRS(143) RP
I TSC" * 1B):"(“:CHR$(134):°% ) B*

g 2550 DISPLAY AT(16,1):"aj®";RPT$(* " 18);"$h" (%%":"(%";CHRS(143);" KOMMENTAR

i v CHR$C143) ;" (%"

2555 DISPLAY ATCI8, 1):" ~":CHRSC129) ;RPT$(" * 18);:"$a™*:"(%" ;CHR$(130) ;RPTS(" *, .
ﬂ 18) :CHR$(143) ; " 50"

i 2568 CALL HCHAR¢14,31,38):: CALL HCHAR(15,31,43):: CALL HCHARC(16,31,37)
‘ ?E;B DISPLAY AT(20,13:"aj$" ;RPTS(Y * 18);"81*": " (%" ;CHRE(143) ;RPTS(" " 18);CHRY¥(
R
2575 DISPLAY AT(22,1):""GU!HIS'GIHIHIRIR &IHkE" ylilzea™" ;CHR$(135) ;CHR$(1367;
J *a*d"d**c"cl.m” ;

2588 DISPLAY AT(24 1) : " (el A CUCA(AparolA(R(RIPR"

2599 SUBEND

| 2600 SUB SPIELER(ZS KR,SP NAMES() ,B(> FAC()? :

i 2612 DISPLAY AT(15,1):“WIEVIELE SPIELER MAX € 7 1" :: ACCEPT AT(15 26)SIZE(=]12VA
- LIDATEC®123456" >BEEP:5P :: Q=8 ; _

7620 FOR 1=1 TO & :: NAMESCI)="" :: NEXT I :: IF SP=1 THEN SP=2 :: Q=1

2638 FOR I=1 TO SP

| 2648 BCIY=INTCRND*SP?+1 :: IF I=1 THEN 2678

265@ FOR J=1 T0 I-1 :: IF BCI1>=B(J>THEN 2648

2668 NEXT J
2678 NEXT I :: CALL CLEAR
2680 FOR I=1 TO SP :: DISPLAY AT(E+I*2 1):"DEN";I;"NAMEN BITTE:" :: DISPLAY AT(Z

| 3,1):"7"
| 2692 1F Q=1 THEN NAMES(B(I))="COMPUTER* :: Q=@ ELSE ACCEPT AT(23,3>SIZE(B)VALIDA
TE CUALPHAYBEEP {NAMES(BCI>):: IF NAMES$(B(I))="" THEN 2698
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ZE1T=1 TO 758

v 16=WE]SS
2728 RESTORE 2710

N s .

276@ FOR P=1 TO &
E$(FI)=""

0 2820 ELSE 2780
2828 NEXT 1

TEC(DIGIT)BEEP :KR

14 NEXT 2E1I7
2868 SUBEND

i NEXT 2EIT

2730 FOR I=1 TD SP ::

2700 DISPLAY ATCE4I%2,20):NAMES(B(IY):: NEXT I ::
: i CALL CLEAR

2838 DISPLAY AT(5,1)ERASE ALL:"KREDITLIHIT [

i1 KR==KR
2848 DISPLAY AT(B,1):"KREDIT-ZINSFUSS MAX(5%)7 @*
DATECDIGIT ," . *YBEEP:25 ::
2858 DISPLAY AT(20,1)BEEP:"BEACHTE:":

READ FARBE®(I)::
DISPLAY AT(5, 1):NAME$C1);* “: :“WELCHE FARBE WILLST DU HAB

NEXT 1

2748 FOR J=1 TO 6 :: DISPLAY ATC11+J,1):FARBESCJI):: NEXT J
2758 1F NAMES(1><>“COMPUTER* THEN 2789
:: IF FARBE${P)<>"* THEN FACI)=VAL(SEG$(FARBES(P),1,2)):: FARB
1+ GOTO 2829

DISPLAY AT(23,1)BEEP:"*
- 2710 DATA * 2=SCHWARZ", " 5=ﬂl:lH’|{E-LBLAU",“ 7=DUNKELROT" , 12=HELLGELB, 13=DUNKELGRUEN
4+ FOR 1=1 - TOD B 1

1+ FOR

2778 NEXT P

278@ ACCEPT AT(9,3)SIZE(-2)VALIDATE(DIGIT)BEEP:F :: IF F=2 THEN IF FARBE$(1)=""

THEN 2788 ELSE FA(I>=2 :: FARBES(13="* :.: GDTO 2829

2798 IF F=5 THEN IF FARBES$(2)="" THEN 2780 ELSE FACI)=5 :: FARBES${(Z2)=*"* :: GOTD

282@ ELSE IF F=7 THEN IF FARBE$(3)="* THEN 278P ELSE FACI)=7 :: FARBE$(3)="" ..

GOTD 2820

2888 IF F=12 THEN IF FARBE$(4)=*" THEN 2788 ELSE FACI)=12 :: FARBE$(4)=*" :: GOT

O 2820 ELSE IF F=13 THEN IF FARBE$(S5)="" THEN 2788 ELSE FA(1)=13 :: FARBE®$(5>=""
11 GOTO 2820

281@ IF F=16 THEN IF FARBE$(6)="* THEN 2788 ELSE FA(I)=18 FARBE®#(E)="" :: @GOT

11 ACCEPT AT(5,15)SIZE(-6)VALIDA

i1 ACCEPT AT(8,26)SI12E(-3)VALI
IF 2548 OR ZS5>5 THEN 2849
:*SPIELENDE MIT MEC* i

FOR Z2EIT=1 TO 758

Katalog fiir Maschinen-
spracheprogramme

Das folgende Maschinenpro-
gramm filr den TI-9%/4A mit
Extendad Basic und 32K-Spei-
chererweiterung erlaubt Thnen,
jederzeit festzustellen, welche
Maschinenprogramme sich im
Speicher befinden und ab wel-
cher hexaderimalen Adresse sie
beginnen, Aulerdem kénnen
Sic Labels in die Namenstabelle
Einlragen.

Sie kénnen das Programm
aulzwei Wegen cingeben: Den
Quellcode mit dem Editor As-
sembler assemblieren oder den
Basic-Loader mit den DATA-
Zeilen starten. In diesem ist
anch ein Pritfsummen-Genera-
wor enthalten. Da das Maschi-
nenprogramm im Low Memory
liegt, kann cs von Basic-Pro-
grammen nicht versehentlich
geloscht werden,  Selbst bei
NEW bleibt es erhalten. Erst
cin ernentes CALL INIT macht
es filr den Computer unzugiing-
lich.

15t nun das Programm gela-
den, so haben Siz zwel neoc Be-
fehte: CALL LINK ("CAT™)

gibt cinen Katalog der gelade-
nen Maschinensprachepro-
gramme aus, der mindestens
die beiden Eintrdge [ir dieses
Maschinenprogramm  enthil.
Neben dem Programmnpamen
wird auch die hexadezimale
Startadresse des jeweiligen Pro-

-gramms angezeigt, 2. B.

=CALL LINE ("CAT™)

LABEI. =3AA2
CAT =3A14

Das zweite Maschinen-Un-
terprogramm  erlaubt Thnen

weilere Eintrige in die Namens-
tabelle vorzunehmen: CALL
LINK ("LABEL", "Name",
Adresse). Der Name darf maxi-
mal sehs Buchstaben tang sein,
andernfalls erfolgr eine Fehler-
meldung. Mit diesem Unter-
progeamm kinnen Sie z. B, cine
versehentlich  geléschte  Na-
menstabelle wieder herstellen
oder auch Systemroutinen des
TI-% ausprobieren, die im
ROM licgen. Ein Beispiel: Der
Befeh! "BYE", der einen Reset
ausldst, darf nur im Direktmo-
dus eingegehen werden., Wird

cin Reset ausgelost, so springt
der Computer iiber einen Vek-
torin der Adresse 0 aufl Adresse
36, Geben Sie nun einmal sin:

>CALL LINK ("LABEL",
"RESET", 36)
=>CALL LINK{"CAT")

LABEL =3aAz
CAT >3A14

MNun konnen Sie auch in Pro-
grammen zum Titelbild zuriick-
springen: CALL LINK ("RE-
SET"). Aber Yorsicht: Selbst-
verstéindlich werden dabei allc
Programme unil Daten ge-

RESET =0024 lscht! Mariin Eotull
Assembler-Listing
L LR T e T .
o oams HHREERRA®
[ I L]
" q CATALDS & LABEL "
" a Ll
- EEdd R TL AR AN AR AR EEER R R ER AN
- mEaAEARASFEESE FFE A TEmman
-
N o ok Ty T T — et ¥N
= Ci Moriin Kntmiin 1985
R e e azaiy
L]
= DALL LT e T=0 reigt Kptalog der Haarh | senareg riome
® = LRLL LIMEL“LAREL® A%, flMI ushern:uet win Lehed bf dig Homsmminsel (e
L
- W L e e L L L R TR T TP P e
FOEE Lamod
LEF CAT,LABEL
IM  ‘Cafaiil
HBEMOLL ERL  rO03& Eminiiess SERILL-Progroms
MCMT - EDU romPo = Sprumg In den GFL-l=tergreter
DF1 EIU M IDEE = Lanverk Flasking #oint (& Integss
~S1LIW Ean < 2n0e - Shovi dmr HMosenstabelle
MUSREF EOU IdoC Fuser|srhes Snrometer webe o
STRREF EBU 33014 © Bteingpacumsler urherrehees
BH.LME B FI03E — ROF—kEout: naw gaf rufen
KECAN Emu  »JoIC - Tadkelur obfrapam
L3 0] EUL  F30Z4 — UDF—EAH mehvers Beles nchreimen
FAL Eiu  rEz4m = P e sl oamd - b
ETATUS ERU »E37C — UFL-Ttotus-Byils
GFLUS EDU  dEAEC = OFL-Wnrkapoce

BATA } 2030
BET DATE 3 30D
uss 32

BYTE sav,1=0,1%3,152,188
BYTE Led, 162,180,156, 145, 144

BATH r20VE L ' 2020, § 2020

TEREF BYTE 300 HuL LByl
5IE ErTE o RBecke—Biyte
ETEHT Date 20008 Acki-dert

Zuw| LEprivicken

Tale gedreecat bmi WHCAR

Esgemw Wnrinpoce—Hegisker

HENDUF BYTE 54 143, 144, 147,148  Huzoder isnl-Zonien plus Scresn-(4fsst

MRABUF BATA 12200,52000, 32070 Rulfer fuss siven gELEaEnEn F-ogramsmosan
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HASEEE AR AR RS R HENE WOV WY 2 Adrgzar WopisTeEn
.

L] ARDI N2, 20UOF Mibbles Ly 7 umd 3 nusbieiden
- CALL LIMKLTCAT™] . ADUR WHEXDHUF (A1 984+ Fouswids Heiglfler Lesan urd schreibem
- L]
men Ll . BHOW LT - RE, T4E UiP-adrsnss far unieraten Bi ldschirenel Le
LI Rl MasmE Tmiges ouf Buffer des Frogrosssseshi
[T LUPT LERUS Eigenes Worispace Leden LI 2,52 17 Pyien aw® den Blidsonirs ru sehesiben
BLLF B Und in den VDPF-E&R usrberiregem
CATHCR BLUF OEALLNK Bitdechire scrallen BLLE DHRLLHK Wilduchirm sEFsLLES
TATA SCROLL DaTA SCEOLL
IRCT WP Teiger ouf nosckmben Eintreg in dar Tabsile
WTART MOU  BLETLOW AT Adresss der Hussnstabsile holen Ci AT ladEs Ends der Hasenstobelle ereelckb?
BUFalN LT RO RAHEUF taiger ouf [mternas Bufferbsreich LT BUFADR HEln = ueLeremihEs
LEMGTH LI LI & Igigmen pro Maoss | Exem JF RETURE &gy Fepreng mach Bomac
CHROET BLUF SnCHCAN Towtatur abf ragen o = T
WU BETATIES, RS BPL-3Lalut-Fvie -n:n b T i
¥ COC  WSET kS durde wine fusbe yedrosddb? . s
IME  COFTLF Hmin - mmsenl dritersscken B DALL - CHRELS AR, AJRIERE )
e i Apketiciad o P e s SEEEESSEANEISERANERERTERE RS TR AR
| MR ERERALIE, HE i ) et et i LADCL LWPI LSEuA Eigenun Woraspace Leder
COC  BRET.RS WO D_ETLME,EF Rtoriodresks SeF Wasenstcbelle halen
dRE. EXPIMD AT B, -0 Zaigar iud saschaten frales Prats
COFTLF HOWE SR7+ .54 Eir MEMERSEYRE (T den Beffer schreben
St R i i e R Pl iRl e CLEM m &ﬂu:; Vergegebenmm Frots fusr oes Dintreg Lessches
| HIZFH Fob el fn den h{:r .I:b-:-t"q-n. U SRR R L
pEE R " Lasngenriskier deksasant |pren ;
! ML EDFTLE Fertig? = Mei=, wellersochen R Teiger auf byle vor dew Plats fuss den Einirag
| GETETR AOUN BE13,mH2 Byte fuer morimale Stringlossge schreibas
| oET AR HEY  =RT,R9 Rdremwwe il bich S88 Mises Leasn = Eimfache Biringuoricale
LE Fod , HARELF +i Ieiger ouf Adtessenspeicher |8 Bulfer L1 1,1 Ergtes Pornomsier in CEBLL LIWE
WLUPF FETRREF Hiving ushsrrehesn
HEE]  AON R Airesse Aopiwren 5 BELGAT , BLATLOY Ixiger muf Begion dur Homenslobsils ber|ckbigen
L Rk 12 Wimbiw 1 inw LBByie/MibBBle & wchiwben
AOVE (EERELF (RZ) 504+ Fopsends HEon Feer Lesxen and schifsibes BETaiie THE B aiger @l Z.Forametsr in CALL LINK
BLUF BHUREET ToklL oebsrnahsen
HEND Aoy R 2 Wrdrenas boplerem TP BAALLHE wes Und In Inieger ussasdeln
KHOE ®2, MOFOD Wikbis 1 oushimnden D&aTa CFI
SHL B30 Hitbis 2 ire LEByis Mibnie & smchoshEn Wi  BFALC,DTIR2 Y Wocn dem Prograssnossen sinbirogen
WOUE WHEMEAF TRT1,8R6+ Posssrdts Heopiffer Lesen urd Schrs)Ben i
RETURN HWOWE BIESDO,FETATLE Hasic-Roecheprungi DPL-Ristustyir Losschen
HENI  nOW WY, RQ Adranae mopiwTe LUFl BFLUA = OPL-Unrkapses |Bdew _
RHEI W2 DBF e Wibhisas 1 und 2 ousblemisn B ¢ DEEET - Bpring |n dem @FL-Inietpraier
aRL A2, 4 HWibEls 1 ims LSS-iasmibhie & achisben EAp
WOk BHEXBUF (A2 sRis Fossevds Heaxiffer Lessn und schrelben " nadn

Basic-Lader

220 CALL EH#RI-‘-E,”ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬂﬁﬂﬁﬁﬁﬁﬁ”,?l,“?EHl"??ﬁlﬁl??El?E")

230 CALL CHAR{45,RPT$(~0”,8)}4&"FF")

240 CALL CHAR(128,*DFBF&0CO919K9591918080800040BFIF"Y)

250 CALL CHAR{130,"FEFD0&0301010149516151490304FDFE")

940 CALL CLEAR #: CALL HCHAR(2,4,42,26)

270 CALL VCHAR(3,4,42,5):: CALL VCHAR(3,29,42,5)

280 CALL MAGNIFY(3):: CALL SPRITE(#1,128,2,28,54)

290 DISPLAY AT(5,9)5IZE(15):*CATALOG & LAREL”

I00 CALL HCHAR(B,4,42,268)

310 DISPLAY AT(12,4):"[ MARTIN KOTULLA 1985”

320 CALL HCHAR(13,6,45,22):1: DISPLAY AT(17,7):"DATAs PRUEFEN? J*

330 ACCEPT AT(17,22)BEEP SIZE({-1)VALTIDATEC"N")z NS

340 IF JN$="N* THEN 350

350 FOR I=14B00 TO 15088 STEP 2 :: READ A,B :: SUM=SUM+A+B z: NEXT I

340 DISPLAY AT(20,5)BEEF:*DIE DATA-ZEILEN SIND”

370 IF SUM(YRS091 THEM DISPLAY AT(22,10):*FEHLERHAFT!“ g& END

380 DISPFLAY AT(22,11):“KORREKT!”

390 RESTORE :: CALL PEEK(8198,ID):: IF ID{}170 THEN CALL INIT

400 FOR I=14800 TD 1S088 STEF 2 s READ A,B =2: CALL LOADCI,A,B)rz NEXT I
410 CALL PEEK(B196,A,B)1: C=A%ZSo+H-16 :

420 CALL LOADCH196,INT(C/256),C-INT(C/256)%256)

430 CALL LDADCC,76,65,66,69,76,32,58,142,67,65,84,32,32,32,58,20)

440 CALL CLEAR =: CALL DELSPRITE(ALL):: STOP

450 DATA 000,006,000,008,032,032,032,000,002,233,0%8,008,000,012,057,242
460 DATA 058,020,000,000,128,029,044,000,058,014,058,020,007,096,032,200
470 DATA 01%,022,1%7,160,057,206,004,024,144,145,146,147,148,149,150,151
480 DATA 152,153,1641,162,163,164,165,166,163,1461,180,128,128,128,032,158
490 DATA 147,141,145,148,002,224,057,216,004,032,032,024,000,038,193,224
500 DATA 032,004,002,008,058,008,002,009,000,006,004,032,032,028,193,094
510 DATA 131,124,033,096,057,214,022,007,004,032,032,028,193,094,131,124
520 DATA 033,094,057,214,022,249,209,1683,002,038,094,000,222,004,006,009
530 DATA 022,2%0,194,087,002,004,058,0146,192,137,009,194,221,034,057,248
S40 DATA 192,137,002,064,015,000,009,130,221,034,057,248,192,137,002,064
550 DATA 000,240,00%,064,221,034,057,248,192,137,002,064,000,015,221,034
5460 DATA 057,248,002,000,002,233,002,001,058,008,002,002,000,012,004,032
570 DATA 032,034,004,032,032,024,000,038,005,1%99,002,135,063,255,017,193
=80 DATA 0156,033,002,224,057,216,192,160,032,004,002,034,255,248,204,140
590 DATA 057,212,204,160,057,212,204,160,057,212,002,034,255,249,212,160
400 DATA 057,209,004,1%2,002,001,000,001,004,032,032,020,104,032,057,210
410 DIATA 032,004,005,129,004,032,032,012,004,032,032,024,018,184,200,160
420 DATA 131,074,000,007,214,032,057,208,131,124,002,224,131,224,004,094,000,112
430 END
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____ Sinclair

QL-ART = das Mal und Zelchenpro-
pramm| Des neus Graflkprogramm
fiir den QL! Kamplett mit Font-Editor,
Zoom, 2. Bild im Spaicher, Hardaopy,
Fill, Shapas, kemfortable Manifih-
fung, Kopiaren von Blldtellen. Sehr
schnall] Handbush und Cartridge fiir
mr 88—~ DM. Auskunft & 040/
TO19218 0d. 040/ 701 T4 30

UFC-Angeiftf fir ZXBY (Orig) nur 10—,
& 0G4B5/1880

£X81 18K [Zusatziastatur]] Inkiusive
Sciftwars + Lit. fikr 100~ bel AL Brand-
stetter, Frouentalsir, 53, BBEI!I Dillingen

Wer hat gine Lésung cur Behebung der
Programm-Speicharungs- und  Pro-
mmLada—Eud-lwlMlnn des
ZX81TF.J, Becker, GA TETD
B-ﬁﬂlﬂ ®wOT2N 3320

® Vokabeln kernen besonders lelchil! @

Vokabeltrainer "Easy Leam”

— 100 % Maschinan-Code

— sammaliges Karteikastanprinzio

= Spaichar: 33 Tausand Zeichan

= Lexikon-Modus

— max, Suchzall fir aine Vokabal: 0,14
sak.

= Tepe ooer Microdr/Opus-Disk

~ Madifikation aul Beta-Disk mibglich

= Prais: 18.80 DM + Parto

Mit mehirsaitiger Anlaitung bei- M. Ro-

land, Postfach 5026, 4802 Bad Saloud-

lan, B 18-21h 05222/ 70505

SPECTRUM-

PROGRAMMSAMMLUNG (1)
5 Anwendungen, 5 Spielprogramme,
TOOLBYTE 100% MC, & KBytes; 28 au-
Bergewihrd, slarke u. sifektive Ein-Ta-
stenbefshie. LINE-DELETE 50 Bytes
MC: Lischt Zallen sinpsin o. blockw.
COMPAGTOR 122 Bytes MC: Vierkirzt
allel Basic-Progr, ca. 20%. HELP 200
Bytes MS: Verlangs. laufende Pragr. mit
Anzeige d. fd. Zeilan-Nr. DRAW Grafik
3.5 KBytes MG: 18 Befelde; 2 x Circle,
Bax, Uber 1000 versch. Schrifttypen, 3
Gumnmitdnder, axh-Fill ste. TECHNO 3
KBytas: Erstelit techa. Zeichn. in 3 An-
sichian = Perspaktivan mit Dema. U-
BOOT-SIMULATION 40 KBytes MC: 37
Bafahis u. Kontr. + Kantrallcaurm, Kar-
tanraum w. Periskop, COSMAZONS 5
KBvies MC: Sahr schn, Arcade. SHA-
KE-ALWE 6 KByi=s MC: 48 Ebenen.
QUAZIMODO 8.5 KByles MOC: Aul-
wand. Grafik, 4 Screena. BLOCKMAN &
KBytes: Spafl und Spanrung. Alle 19
Programme in comescial quality aus
Your Comp, B48S mit ausf. deutscher
Dokumentation DM 25.~ an Josai Bay-
er, Jakobstr, 11, B850 Homburg. Jeda
weharnl(up-ada-dm Dokumentation
Dhd.—.

Verksufe 2-Spactrum 48K mit Plus-
Tastatur inkl. Demo + 10
Cassetten, VB 200~ DM. & 02184/
TE10

S.AN. is coming ...
Cassette 26.~ DM, Cartridga 30— Db,
Inkl, Porfo. By Boftware, Stefan Swiar-
giel, Sidrng 114, 3440 Esceage

g llllllllllllll
B KLEINANZEIGEN go
i‘ lllllll.lllllll

&8® 8 Endiich ist gie dal 888
Diz 04-Zelchen-Karie fr Wwen Spec-
trum. Dieser Hardwarazusatr  bringt
54«32 Zeichan auf den Schirm, Kompa-
tibel zu nahezu allen Anwandungspro-
grammen (Pascal, Devpac atc.) Gratis-
info bes Ingo Kaury, Jan-Wellem-3Str, 35,
5830 Remscheid

aeeee 7X-SPECTRUM #0880
Suche Compuberprogramme fir Sinclair
ZX Spectrum 48. Teuschangebat an Ge-
rald Amann, Obarlacweg 9, 7967 Bad
Waldsee, 8 076524/ 1200

Kaufe afte und beschidigte Spectrums
16 + 4BK. DATATEXT, Lorbasrweg 5,
4230 Waseal 1, #0281 /64048
Einmalige Gelegenhedt fir Sinclair-
Freake: 1 Z¥-Interface 1 + 1 Z¢-Micro-
drive, fabr. neu, arig. verpackt, mit Ga-
rantie zum. 200- DM, Schrider, ¥ol-
pingstr. 28, 4937 Lage, ®#@ 05232/
BO554

USER-CONTACT-SERVICE-SCIUC
Kennen Sle lhn noch nichi? Info gegen
2=50 Pf. anfordemn| Spactrum Compi-
ter Info User Club AL Frank, Carl-Saitz-
weg 17, TH20 Heidanhelm

ZX Spectrum B0KB, ISO-FOM, +
Tast., Recorder, GP 50 5, Digital-Tra-
car, viel Software und Lieratur. Prais:
VE.

w0733 A0165

Suche defekien Sinckic QL oder Spec-
trum. & 06587 /7007 &b 18,00 Uhr

Zeichentrick mit darm Spectrum: 200
[Bryle machen aus Screens den Film und
150 Byte zeigen fhn. Prass: 10.= DM. Pe-
tar Christmann, Gutanbargstr. 16, 7340
Guislingen
Bpactrum  Speicherenweiterung 48K
40~ DM, ZX81 + Aufsalstastatur « 18K
RAM eingebaut + div. Software + Mani-
100.— DM. G Pleiffer,
= 0941 /85290
Varkaufe: PROCEED 1 von Logitek —
Floppy- und Drucksrinterfeca 150.—DM;
LIGHTPEN = deut Anleitung 35, Di;
HEMPETOM-Joystlckinteriace 35—
DM; Cassetten-Video-Interface am
User-Port {aus c't Heft 2/1986), Josaf
Listnar, Wellerawsilersir, 184, 5580
Neunkirchen, @ D68.21/ 1 2080

@89 SINCLAIR-Freaks! 989

Ein User-Ciub informiert: Seit 2 Jahran
besteht der Spectrum-Usar-Club Wp-
pertal. Lnsara manatlich arscheinande
Clubzeitschrift  enthdlt neben Edah-
rungsberichten dbar Hard- und Soft-
ware auch Tips, Tricks, die Mitgliader-
brse und vieles mehr. AuBerdam kann
jeces Mitglied sine monatich erscha
nande Cassette mil den besten von
Club-Mitgiisdern  entwickeiten  Pro-
grammean beziehan. YWer mehr Dber die-
Ba und weilere Leistungen des Clubs
wigsan will, kann gegen Rickparto mashr
Informationen anfordam unter der Club-

anschrift Roll Kaorre, Postfach 2001 02,
5600 Wuppertal 2. 8 Angebols von
Héndlern, dée Club-Rabatte sinrdu-
man, sind srwiinscht!

Verkaute org. Spectrem-Software. 7R
Top Progr. ja 5.— OM. AuBerdem andera
gute Progr. ab 4.- DM, RAMBO, COM-
MANDO jg 12 = DM uew.! Suche strats-
gische Wargames, zanle gut! Liste an
oder aafardern e =50 DM Rilckporia
bl W. Schwans, Chemissostr, 12, 2120
Linsburg, % 04131/59753. Suche
Resatimapi

Verkaufe Kempston Pro Joyst.-Infer-
face [ Anschl) @ Competition-Pro
3000, unban. zus, T0— DM, Sporbar,
8800 Bamberg, Sanki-Getreu-Str. 9a,
o (0951 ,/58028

Spectrum BIK in dk'tronios Gehduse
mit interf. 1 + Microdr. + 24 Cartidges
+ ZX Printer + Kempst / program-
mierb, Joystick UF + Datenrec. = Bi-
cher "LX Masch. Gode® + ROM Buch
+ ZB0 Buch + mohr als 50 Kaasattan,
Prels VS, @& 05222,/ 70505 ab 18 Unhr

B8 Achtung Specirum-Fraaks 8@
Z¥ Spactrum 48 K, CLIB-Farbmonit. 452
({TTL- und Spec.- Eingang, Spec.-Inler-
face), Interfaca 1, Sprint Digi-Fecorder,
ZXLpeint HIl mit Parallel- und Serisllica-
bal, Ovig-Softwars ua: Bata-Basle,
Mastertile mit MF-Print, Flight, Statestik,
giknetiget (auch einzeln) abzugebant P,
Enderg, @ 09131/85-3972, 16115
odar 8327 11
Spie rum-Software, Verkaufe Original
Taxt-, Grafi-, Drucker-, Spreacshest-
Uelligy-Frogr. (e 1 =). Liste anfordem G.
Schmidt, Espenatr. 43, 6230 Franidurt
BO

ZX Spactrum: Verkaufe PROCEED 1 =
Floppy- und Druckerinterface = 150,
LIZHTPEN mit deut. Anlsitung = 35.-,
KEMPSTOM-Joyetickinterface = 35—
CASSETTEN-Video-Interfaca am Liger-
Port (2us &'l Het 211 886) = 85.—. J. List-
ner, Wellsswellaretr, 184, BEB0 Maunkir-
chan, ®06821/12090

Spectrum deffaki??77?
Kaufe Deinen defekten Spaccll 40~
DM, Flus 50 inkl, allem Zubehor!
"ﬂﬂﬂfﬂlﬂﬂ.ﬂtﬂn probleren!

#8 Enkommen-/Lohnsteusr 1956 848
Schon jelzl die Stever 1286 berechnen
und beemfiusaen, da Testausweriung
miglich, Update-Service 1887 . Spec-
truem: Cassafta 50—, Microdrive 55.-
DM, Inf —.80 DM, Auch G &d4/Appla Il
Dipl. Finanzwirt U, Olufe, Bachstr. 70,
5216 Miedarkazsel 2, ®02208/4 81 56

Suche Programme filr den $pacirurr-1
128. Thomas Barmhart, Hansestr, 110,
4407 Er'l"!"t-l.‘Hl!!r‘l w02572/2008

.l. mglnmnmhtﬂ L 1 1]
Verkaule Spectrum Plug [48K) + IF1 +
Microdrive + Muitiface ona + Datenre-
conder + Monlior (Philipe TP 200) + Joy-
stick + Jovatick-1F + ZX-Druckar + 5 Ral-
lan Matslipasier + jsde Menge Softwens
W Lt + RAS-Z32-Kabal fiir VB 800~
= 02134y 55050 ({ab 18 Uhe)

& 8® Utilities zu Tagword Two S8@
Tasword Two Ergiinzung: viele n. Flt.
Tasdata: sortisrsn  belisbiger Daten.
Tasformat: neces Formal fir Texte, Tas-
lisl: suchen von Textteilen. Alles MC, |s
20— D4, 3 Pgm 50.- DM oder Info won
Johann Weinziar jun, Eichstitt 28, 8301
Hﬂl‘l&ﬂihﬂr’n = 0BT B4/280

® Hilspragramme zu Taswond Two @
TASSWORD ERGAMZIUNG: visls zus
Funkt. TASDATA: universaliies Sortieeen]
TASFORMAT: Uimformatisen des Tex-
tes, Alles MC, jo 20.- DM, alle 3 zusam-
réft DM 50.~. Scheck/Dar™NMN oder .80
DM fr Info ang Johann Weinzied jun.,
Eichstdti 29, B301 Hohenthann, =
DE&784/280

@88 An alle Spectrum-Ussr @88
# 8% Werfen Sle ihr ROM wegl o8 @
Von mir bekommen Sie sin besseres.
NMI-Gave, sigener Zedchensalr und vie=
le-naue Routlnen e nur 50— DML Info
anfordem! 5. Hertmann, Am Rain 6,
3503 Lohfeldan 1

Suche Wr Spactrum zuveriissige Sofi-
widre-Tavschpartner (Cess). Zuschrif-
ten und Listen an: Claudia Meurers,
Postf, 1233, 4053 Jichen 2 & Antwort
100%0ig

IX-48: Varkaufe Printer und: Criginai-
Programme, suche Astrologieprogram-
me und Hardoooy fir GP-100 Centro-
nics-Varmion-V-intarfacs, tausshe auch
Criginal-Programme. @ 05 11/ 5831 20

208 ACHTUNG 20®
Programmyerwaltung l&st |hre Proble-
ma bel siner unibersichilichen Sof-=
waresammiLIng (mit B4 Zaichen pro Zel-
I8 und Quicksaverouting). info gegen
Riickporio ader Programim direkt gegen
20— DM (Schein, Scheck). Jargaof,
Post. 1006 10, 2040 Mewss 1

ZX Spectrum Databank filr Schach-
partian. M-Coda. Es spieit und spei-
chert Ober 2560 Partien. Info —.50 DM
bai C. Spark, Hofgesse 23a, 8117
Schaatheim-Mosbach

w08 Zx-(rucker-Matall-Papiar! 888
Ab 3 RAoller & 7.~ DM = Versandkostan
6.50 DM par Mechnahme bzw. 3.50 DM
bai Vorkassz oder Vemechnungssoheck.
EST-Miiler, Fligelidamm 13, 3000 Han-
naver 21

Suche Software fiir dan ZX 81 16 K.
Marcus Thier, Hartgersir. 7, 3300
Hl‘al.uﬂclmﬂu

(L L] FIJr Sl-ncluit.‘!l. 288
Epromiarten mit integriertar Software,
Karien mit 16 oder 32 K Eproms und bis
v acht Stackplatzen. Englische Ol zu
absokuten Tiefpreisen! Infos bel: Armin
Leng, Rheirfeldarstr. 308, 4047 Doma-
geni

@ Buchungsprogramm SF-DV @
Buchumgan nach wversch. Schilisseln,
Kasaanbuch, Kentogegenbuch, Jahres-
parichl. Sehr komfortabel und extr, flexi-
bel. Inkl. Adreessnvarwaliung zum Last-
schrifidnuck, Etiketten usw. nur 88—
OM. J. Weinzier, Eichstin 29, B3
Hohenthann, S 087 B4/288

Varkaufs ZX-Spactrum 48K, Intariace |,
Microdrive + Software O 250.~ DM, H.
Hazs, Jehristr, 5, 6330 Wetzlar 15,

™ 06441/27362

l‘v'dr‘ha:.l'lr«ugm E:.'m'afml.vachm.
Z¥-Spectrum 48K + Aufsatrtastatur +
IS0-ROM + interface 1 + Microdrive +
16 Cartridges + £ Currah-Slcts + zahlrai-
che Software + viel Literatur + Kemg-
stor-Cenlronics-Interlace-E  fOr  nur
BO0.- & 06131/82583

Hllll:r Spmh-mn-lhari
Buche Z¥-Bpectrum Tauachpeartnar, Li-
sien am: Uwe Gemeshaim, Griner Win-
kad 11, 4053 Jichen 3. Antworta 100%Ig

® 88 Hallo Spectrum-Freaks! 888
lah suche fir den 22X Spectrum ein Joy=
stickinteface mit rwei Ports. Andreas
Topfar, @ 0T144/12373
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Atari ® Atari ® Atari @ Atari

Elektronische Schaltungen koenstruleren mit dam ATARI
Bildschirmorientiertes Arbeflen mit dam Joyatich.
Widerstand, Kondensatar, Diode, Transistor, Gather,

- -Hardcopy
~ Ladan und Saven auf Deskette
— Bautelleblbliathak fiihran u=w.

Invertar, ICs wsw.
Dnusclier

ATARI
XL/XE 64K

40.- DM

inkl. Versand
Bestallung:
ScheinfScheck,
Info kostanlos!
Mechnahma
+ 6.~ DM

Jiirgen Do

Einsteinstr. 8
6520 Worms 26

-1 ® 06241/34140

Spectrum: GP-IUO-I"- it mm-m-
Cantronice-lniter]. woll grafidahig! B0
ZeichenZalla, for 300~ OM| Sound Ge-
naratar, erwelterbar zur PIO flir 46.- DM,
T. Stainer, Nr. 220, 2812 Hoysrnagan, B
04251 /3848 (ab 18 Uhr)

99® Eprom-Programmisrer 988
Das komplatte Suparding. Program-
mier 64, 128, 258 u.a., dirskt aufstak-
kan. Irklusive Software fOr nur 59.95 D
bei T. Krilger, Juliss-Brecht-Str. 13-15,
2400 Lilbeck. Info gratis!

MC-Programme dobuggen — kain Pro-
Bierm mit dem ZB0-Monitar (ZX-5P 48K)
20— DM, Grafik auf dem Selkosha GP
100 mit LPRINT3- oder Watadr,-Centro-
nics-IF (Anpassungen fir anders Fs auf
Anfrags) 30~ DM, Info geg. B0 Pf. bai
Jirgen Ohmdorf, Euslsbruchsir. 29,
5005 Frewdanbarg

Verkaufe IX Spectrum, Interface 1,
Microdrive, ZX-Drucker, Blicher, Ori-
ginal-Boftware (z.B. Decathlon, Su-
partest, Nightshede, Boxing, Beta-
Basic usw.) % 071 48/81 48 {ab 1T h).

Loto-Siatistik 6 aus 49: Spectrum 48K
Alle Zishungen seit 1955! Auswertung In
10 sac.! Mit Gewahr] Bis zu & Bank- u,
beiiebig viele Auswahizahien kinnen
uniersue werdan. Cass. 45~ DM,
Scheck od. + NM.: 3. Blait. Wiasenslr.
10, 5500 Schillingan. Auch fir CPC 464,
664 und 6128,

erkadre: lHDﬁTﬁ.FDFIMIrI
Ein  selbsigeschriebenss  Datsipro-
gramm der Spitrenklasse mit Anlaliung
und Cassatte fir 12— DM. Eric BSh-
nigch, In den Beelen B0, 7121 Ingars-
heirm 1, 2 07142/818681

Drucker GP 50 S zu verkaufen, Prels:
200.— OM WB. ©. Riewsanherm, Haouw-
kamp 7, 4837 Vierl, 8 D52 45 /27 50

Sslkosha AP 100 A Mark I fir VB 250.-
DM, ZX LPrint 1 Interface fis VB 150.—
DM, zusammean filr VB 350.— DM zu
werkaufen, Walfgang Leven, 4250 Bot-
trop 2, ¥ 02045/83074 ab 18 Uhr

#88 156 Spitzenprogramme S&8
fur den 2 Spectrum 48 K. Litilities, An-
wendungen und Spisle auf siner Cas-
satte flir nue 35~ DM, Per Nachnahme
zu bestellan bai- Cliver Vomibalt, Schurter
5, 4416 Everswinksl 1, # 02582 /250

Top? Opus-Floppy 430.— DM, GP 50 8
+ Zubeh, 178= 0OM, GP 50 5 ded. 49~
OM, LPRINT 10 + Kebel 98- DM,
Hempst. Centr, E + Kabel 89— DM,
SPRINT-Racordar 39— DM, Spectr., nur
168.— DM etc. Softwars ... @ 0DB3 83/
74890

Suche fur ZX 81 serielles Interface RS
232 von llllmuhchl % 092528322

s-.mpmg Jmtnmmum dt. An-
leitung, Beta-Basic 3.0, Tasword I, Ma-
sterlle. Angebots an .J. Witkowskd,
Emst-Mehlich-Str, 8, 4600 Dortrigsd 1

Verkaute Spectrum 48 K Joystick mit In-
terfaca, 5 Bicher, 13 Original-Softwars
Progr,, VB 350— DM; Spectrum Plus 48
¥, 350~ DM. J. Borchard, Dahlianweg
18, 4010 Hilden, % 021 05/61103 ab
17 Linr

9% Suche filr ZX Spectrum &89
*89 und 0L 889
Selbstgeschriebane  Frogramme  Zu
kaufen (Anwendersoftware U Spisla),
Schickt erst mal sina Liste (wenn"s gaht]
mit Beschradyung an: DATATEXT, Loor-

bauwag 5, 4230 Wessa|

'u'ukﬁpu:humd-ﬁﬁl'ulﬂﬂ ~ ik, Intr-
face 1 fir 40.= OM., beides defekt u. Wi
cro-Hetfte ja 1.50 DM. 82 0621/ 6632 B4
nach 14h

Neuhsit: Drosseln Sie den Takt Inres
Spectrums per Softwarel! Answan-
dungsgeniet: Debugging, Bramsen von
Spiglan ste. Gratisinta oder Bestellung
{Cass. und ausi, Ankeiturg = 25— D)
bal ingo Kaun, Jan-Wellem-Str. 35,
5630 Remes:haid

Spectrum 80 K mit Interface 1 und Mi-
crodrive und Software: 480~ DM.
wmOBTIN /382302

ZX 81 mit Profitastatur, Repeat, Tonbox,
64 i, Highresol. Graphics, Fachiileratur
fiir Basic und Masch-Code; alles zu-
samman VB 250~ OM. Hans Adler,
Schwalmhife 27, 4300 Essen 13,
E'IIEDIFSEDEBE

ULA oder Iup-m-r Spectrum pe-
sucht. Giinter Viarga, Honigtal 111, A-
B30 Lasanitzhosahe, HnlduiEun-lll!

Sinclalr GL, HGB—Mmmr [mmh fir an-
dere Computar geskgnet), Basic-Dom-
pier, Bicher, 25 Cartridges mit Soft-
wara, kamplett 1000~ Db, sinzen VH.
0BT 21/12421

48 K-Spactrum, IF1, MDOrive, Mastarfi-
le. Tasword, Lecnardo-Grafis, MCTest-
Tood, Schachbuch, Masterchess, Spec-
chess, Tha Turk, Superchess 3.5, ain
paar kieiners Programmia, Kabal, Hand-
bibcher + Literalur, 444 — Dk Kanig,
Rilschhausweq 87, 4400 Minsie

88 Achiung Spectrum-User 888
Tausche Software flir Spectrum 16-48
. Bucha Uisar, die mit Disoovary T20 K
Erfanrung haben. Hajo Kamphausen,
Paoslf, 1133, 4053 Jichen 2, S 02164/
76 10nach 18 Unhr i

@ Mause Tasword 2 — Druckarouting @
Druckt ainen Text mit jedem Zeichen-
gatz [Bx4 bis- BxB=Matrix) aus, Pro-
gramm + 20 Zelchenadize: 15.~ OM.
= 05545/ 1582

Varkaufa: 48K Spectrum n Org, Verp, +
Discovery (meu) fir 800.— DM, Epromer:
Linicorm 256 + Softw, 120~ diverse Bi-
cher hitte anfragen! Suche: Discovery-
User pwecks Efanrungaaustausch’
SO7INSEIBTE

WuBten

Sle algentlich schon, dall Ske die Fihig-
kaitan [hres Specirums nur zu sinam
Bruchtaeil ausnutzen? NEINT?? Gerads
deswagen haben wir vom Spactrurm-
Profi-Club ein aktuslles Sonderheft
eatwichedt, das cée besten Arlikel aus
unssren sAmtlichen, bisher arschiana-
nen CGlubmagazinen enthéll. Der Inhalt
wurda optimal zusammengestellt, so
dall méglichst viala Anwendungebarai-
cha aufgencmman warden kKonnien.
ion Interfacebauplinen Ober Listings
fir arnsthafle Anwendungen e zum
Palke, dar den Spectrum in die ewigen,
technischen Jagdgninde werseizt, ist
wirklich fast alles vertreten, Disses sei-
ten- und inhaftsstarke "Spacirum-Profi-
Sonderheft™ kann gegen 10~ DM
Salbstkostenarstatiung bel uns enge-
fordet werdenc (bar, Scheck oder per
MM, dann jadoch gegen 15— D) Spec-
trum-Profi-Club, Ldrchenstr, 2, B091
Maitenteeth, Als kisine Geschmackspro-
ba sinige Ausschnite aus dem einmali-
gen Inhalt: @Bauplan eires Genlromica-
und Kempatonschnittstalls mit passan-
der Software @ Auflistung von ROM-
Routinen. Syastampokes und Spisep-
kas & des weileren jede Menge Basic-
und MC-Listings @ Tips und Tricks 1Or
jede Lebenslage @ Computerkurss @
Erfahrungsberichle & Tests und acwelk-
ter:..

Tasword 2 mit Grafik
Programm Tasword-Grafik ermbg-
licht Schrift und Graflk gemischt ingi-
ner Zalls, ohne jadoch zusitzlichen
Speicherpialz zu belegen. INFO mit
frankiartemn Rickumschiag anfor-
dern: U. Trutter, Rosenstr, 1d, 7990
Acharn ader = 07841 25808

&880 Achtung Lehrer!! @l

Z¥  Bpetirem  Arbeitserslchtening
durch Motenprogramim: verwalbel Mo-
ten-Namenslisten, Max. 10 Klasssn zu
men. 40 Schiler mit max. 50 Einzelno-
ten'Schille; erstelt  MNotentabelis;
druck! Formuilare; arstelll Leistungsikur-
vary deutscher Zeschansalz, schnall
durch MG, Inder Praxis erprobt ... INFO
mit frankieriem Alckumschliag anfor-
dermn: U, Trutber, Rosensir, 1d, 7580
Achem oder ¥ 07341/25808

Bilige Interfaces 1 + Drives gesuchi!
Kaufa auch dofekte IF 1. @ 07321/
£ 38 F4, dfters probieran!

X Binclair Spectrum Videoinigriace 1ir
alle monochr. Monitoran, hardwarema-
Bige inverse Darsteliung (regeibar), Re-
gat-Tasta nur an den Lisar-Par anslek-
ke, Prals 70— DM Inkl, P+V. s 07146/
5580 ab 18 Uhr.

888 VERKALUFE KOMFLETT B8®
Spectrum 48K + Kempston-Maus +
Kampsion Contronics-IF  +  Ploter-
Schreibmasch. Siversed (4 Farb) +
Joystick + IF + Goftware: Art Studia,
Tasword 2, Plansts, Laser Basic, Winter
(3ames, 30 Chess + Datenrecarder, al-
les 3 Man. alt, orig. Verp. NP 1600.~ DM
for 1200 - Dh. = 060 21/682 T4

® Kaufe @ Verkaufo ® Tousche @
Presgrannime fiir Spactrum und Atan (nur
Cassattel), Listen an fbal  Marcus
Czybudka, im Malisig 10, G000 Fransiur,
= DEDSE206 48

Ich programmiee alle EPROM-Typen
fiir Spectrum, GL, ATARI 5T und alie an-
deren Computer, Anfregen unter

ar 03 11/ 4068 9680 18 Uhr, D. Appel

Dar SM AG wendet sich an alle Spac-
trum-Lisar, die emsthaft mit lhram Gergt
arbelten. Kostenl. Info + Hel: D Kom-
pali, Waidstr. 70, 5200 Siegburg

Suche CK-Hefte bis Oktober 1885
und GP 250 X Drucker (Seikoshal
=040/ TRBEGIAT, Dierk Router,
Jochenhotwinkel 5, 2104 Hamburg 52

Z¥ Spectrum Video Interface, anpas-
sungstineg (regeibar), inverse Darstal-
lung Gber Hardware Resotiaste. Nur an
dan Usarport siacken. Press 70— DM,
inkl. Parto + Verpackung. & 07146/
5560 ab 18 Lhr
@88 Sinclair Spactrum 999

Drucker Salkosha GP 50 5 + 2 Rollen
Papiur + 2000 Eirnezelbiat Mehdfarben «
2 Farbbander 145~ DMW. CUB-Color
Farbmnitor mil Sinclairstecker 08—
OM. Beides jewails mil Soltwarepake,
& 0221/5006074

Supsar-Angebot
Cumah wu-5Speech, Interface 1, Micro-
drive, 24 Carridges, flr nur 400,- DM zu
verkauTen (zusammen, auch einzsin) @
062 26/ 3206 {ab 18 Lh

Spectrum  48: Bcohnelles 5AVE und
LOAD bis 20 6000 Baud, nur 20— DM 2-
Pagsass Misass. MDV/Disk komp.,
100 Zeilen'sac., Tracs, slla inoff. Bet.,
nur 40,= OW. Bel M. Stramm, Rutscher
Str 15&-‘?51:3 5100 Aschan

". X Spectrum 888
Verkeuia maine Orgininale: Scrabble,
The Cieess Player, Cheas, OGP Bohach,
Trans-Express, Strip-Poker, Sundval,
Ghostbusters, Chequered-Flag, Ho-
racegoas Sking, Pimania, The Hobbit je
2% — DM, nur 1 = vorhandan. H. 0. Gan-
sarl, Waschgasse 13, 6714 Weisan-
aimiSd.

~ Business-Software «
+ Commodore - Sinclair +
*(L-Software & Zubehir+

PC-FIBU ab 199~
PC-5h Business Pakét SaB -
CE4FIBY ab 98-
C 84 Kundar~/Lisf. Buchh, 99.-
Vizawrite-¥izastar-Multiplan

SP-Tasword il 69.50
SP-MaslesfileMWF-Print &0.—
SP-Statistk 1l 48—
SP-Pascal'C-Compier  je B8~
Kempston E-Intarface 148~
Katalog DM 2.,
(Bitta Rachner angeben)
Fa. Liicker/CK
R.-Wagner-Strafe 71
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Atari #88 Atari 300 XL D/C a8
i“ti.S{‘:HWEIZ P T_!I.IEEI'IH und verkaide Supersoftware-

Suche Atari-ST-Besitrar] Bitte sendat
mir gine Postiare mit Eurer Adresse.
Cagenlsistung: Liste der Atad-Besilzar,
Infoaustausch, Postkare an. Stephan
Athanas, Haslistr, 18, CH-5530 hMud

9% MNEL 888 NEL a8d

Atar ST-Freaks! Public Domaln + Con-
taktclub Grindung. MNiheres untor &
07321/63679 oder A. Frank, Carl-
Spitzweg-Sir, 17, 7920 Heidanhaim 5,
RAlickparto 80 P11

Super Lotto-Programm,  geschrieban
auf Atar 520 3T+ Mit VEW-Systamen,
eigans Zehung, Cewinn-Tabelan, kurz
gesagl, ein Programm mit vislen Mag-
lichkaiten. 50.- DM odor 40.— sFr. ain-
sersden an D. Steiger, Wittingarstr, 164,
CH-4058 Bassi

Talafanubr fiir 800 XLA3DXE
Laufande Anzeige von Gabihren und
Sprachzedl wahrend des Gesprichs’
Mitprotckolisrung In - Rechnungsdatel
miglich/Abeachnung der Gesamtko-
Eten fiir sinon selbst zu beal. Zeitraum/
AUl Disle 10.80 DM + Porto bed: M. Ro-
land, Postiach 5026, 4002 Bad Salzuf-
len, W 18-21h 08222/70505

Hallo Briefmarkensammber] Atari-
Freakslll MK dissem Supar-Pro-
gramm verkaulen/tsuschen Sie Ihra
Briefmarken garantiert. 16.- DM an
Lugiane Lichius, Dollbronnerstr. 10,
7530 Plorzheim-Wiirm. P.S. Dis er-
sten 10 Einsendar arhalten 50 Briefm.
gratis.
Alari: Guie Splele, garantiart keine
Raubkop., sehr glnetig zu verk. Liste
gegen 80 Pf. Rickporo bai Gemot
Eberl. Austrake 15, B587 Creussen, Su-
cha Tips ru Chimerna| & 082 70/1362

Suche preiswerte 1050-Floppy. H, G.
Schmittlein, € 02435/ 17 08

Veraufe Atar: 1027-Dacker gagen Ge-
Il W 02 287 36845 38, Andreas verlan-
gen!

2088 STAUBKILLER@a a8
Abdeckhauben fir Atarl G00/800 XL/
1050, CB4, 1541, Klarsichl 14.85 DML
Kunstiader 18.85 DM, VK odar NM. Bel
M. Kihn, Ulmenstr, 16, 4100 Dulsburg
17, 9 021 36/3 1977, nach 17.00 Uhr.
Bai Vorkasse keine Gabdhrl

Atari BOOKL mit 1080 (nur kpl.) mit Bd-
chearn E50.- DM zu verk. Zubshér auf
Anfrage zu verk. % 0T321/63878,
Gfters probieren|

Litiiity-Ddak, randvoll mit Utilities, Gra-
fik & Sound in Basic und MG, mit Be-
schreibung| Spislo-Disk, ca. 30 Spis-
lel Jade Disk (auch auf Cass.] fir nur
20.= DM. Scheinie) an: R. Evartz, Van-
lowr Str. 76, 5042 Pulhaim 1. Bitte Da-
tentr8ger (D/C) engaban!

BO0XL @@ 924 Programme 88 wegan
Syatemwechsal zu Schisuderpreisen ru
varkaufen, Mur Disk. Gretislista anfor-
deml Kerl-Heinz Hanimann, Casa Gra-
zielta, C:H-B518 Gorduna, Sthwaiz

Varkaufe Orig.: Diak/Caas. Modul,
o 00251/6329 — Stefan Bayer, Vir-
chowslr. 3, B660 MOnchberg

Atari XL-XE: Verkaule Software ab 50 Pf,
Liste gleicn bei Michasl Schiifer, PaB-
strafie 47, 4250 Bottrop anfordem. Yer-
kaufe auch Listings ab 0.50 DMM.

Listz an/bel Alexander Spodan, Max-

= 09251 /80260, 19.00-20.00 Uhr.
Verkaule Superdisk (DD, randvall mit
Spimlen fir 20—~ OM ¢ 3 Disks fir 50.—
DM, Scheln bitte beflagen.

Verkaufa ATARI Diskdrive 810 inkl, DOS
2.5, 1a Zusiand: 500— DM (+ Portal.
Drucker SEIKOSHA GP-250X, Centro-
nics Inted, (fir ATAR] + Commodons).
Endicepapier, graphikidhig, 4 Schrift-
grifien: 550.~ DM (+ Portal. Anfragern:
Marco J. Meyver, Krecemattweg 15, CH-
4144 Aneshaim/Schweiz

@88 Hallo Freaks! 988
Weraute Atan BO0 XL, Recorder, 2 Spie-
wehijcher, Software (zum Bsp. Bruos Les
One. on one soccer el Preis VS,
w06202/34 30

ATARI 260 5T: 1 Magabite Aufristung,
steckbare Plating ohwe Lotarbsiten,
Epromateckkants und Usar-Port-Karta,
Filir 800 XL: Oldrunnerkarie mit BOO/SO0
XL OS schaftoar, FOr 400080k 05 Rev.
B und as laufen alle Programme. Happy
1050 und Highchip, Basic XL/XE, Ac-
fionl e 02 02 /407814

Verkaufe ATARI 800 XL + 1010, Pro-
gramime, fverse Bdcher, Stick, VB
500.~ DM, % 0212975 01 05

Atari-XL/XE-Software! Verkaute we-
gen Syatemwechsss meine komplatten
Programme zu 30-70% des NP. Bai-
spict Print Shop, Typesaiter, Utima 3,
Arcade Mach, MNur Orgingle, keine
Raubkopien| Liste anfoedam bei: M, .
Mever, Krauzmattweg 15, CH-4144 Ar-
leaheaimSciwaiz @ ATARIL

Atari 800 XL: Suche Programme allsr
Art (Disk). AL Miller, Kiefernweg 16,
8946 Gorxhaimartsi

Varkaute Computerzellungen, drucke
ATARI-Ustings. Listen gegan 2.50 OM
in Briefmarken von H. W. Harrrmann,
Mohnweg 21, 5628 Heiligenhaus

& Lohn- und Enkommensieuer @
Super Jahvesausgisich mit * Analyse,
jghrl. Aktuplisierung ohne MNeukauf,
Cass. 80~ DM, Diskatte 70.- DM fr
Atari. Info gegen Rickporto von H.
lichen, Miederaldar Sir. 44, 8072 Man-
ching, #* 084 59 /1669

ATARI 400, 800, XL, XE
interf. fir Fischerschn. computing;
Schaltinterf. 3-8 Kan.; Schafuhr FO-
Karte GE/8A; Alarmaniage; Sondert. 12
Tasten; A/O-Wandier 3 Bit — alles m
Gah, inkl. Software — Info bei K. Huber,
Krauzstr. 6, 3563 Dautphetal 5

Suche Tauschpartner filr Software al-
ler Artl Schickt surs Listen an: F.-l.
Kolback, Waoterisoge 11, 2842 Kroge
The Magic Gare fur Fiappy 1050, Bakup
jeder Disk durch HWA urd 7.0 184 K pro
Ssite, bis 1Bfache Gescrwindigkeit
basirn Lesan und Schralban, Happy- und
Axlon-Kompatibesl, nachrlstbar  mat
Track/Density Display, Canirofier und
Happy -Archiver. Buche Hardware, Ghri-
stian Wende, 8 0202/4028 14

@898 Logo-Sofiware prisentisrid @@
SuperLITLs 1+ 2mit 80 Zeichen, Progr.-
Schitzer, ... Auflerdem von LOGD-Soft-
ware: Programm-Ligter, Mathe-Star, ..
Spottpreise! Info anfordem: CH, Kanja,
Mainzar Strafie 11, 6117 Schaatheim,
w0s0TI/B09M

Experimentelle
2D- und
SD-Animation

e T o G artung

Wagenknecht, Fred
Experimentelie 2D-
und 3D-Animation
Der PC in Grafik,
Werbung und Design
180 Seiten, 48 Abb.
35 — DM

ISBN 3-B023-0877-8

Hier wird dem Leser das notwendige Know-how zur gra-
fischan Anwendungsprogrammierung vermittelt. Das
Buch ist im weitesten Sinne eine Anleitung fiir spannen-
des, schipferisches Experimentieran mit konkreten Auf-
gaben. Angesprochen sind alle, die sich beruflich mit
Zeichnerischen, gestalterischen und werblichen Dingen
befassen. Die Programme sind auf dem Schneider CPC
konzipiert und dennoch auf jedem Rechrer mit hochauf-
lésender Grafik einsetzbar. Die entsprechenden Hin-
welse zur Programmanpassung liefert dieses Buch.

Aschoff. Martin

Hardware-Erwelterungen fiir Z80-Rechner
Selbstgeplant und selbstgebaut

236 Seiten, 120 Abb., 38, — DM, ISEN 3-8023-0849-2

Das Buch beginnt mit einer Einflihrung in die Hardware
von Z80-Rechnern am Beispiel des Schneider CPC 484
und verdeutlicht den grundlegenden Aufbau von Com-
putern. Es baschreibt die Verfahren der Datenein- und
-ausgabe und stellt Standardschaltungen zur Steuerung
von elektrischen Verbrauchern zu vielen Selbstbaupro-
jekten vor.

Weitere starke Titel:

Baumgart, Harald

Hihere Mathematik auf dem CPC 464
Frogramme mit Erklrungen des Lésungsweges
und Beispielen

192 Seiten, 33, — DM, ISBN 3-B023-0856-5

Vine, Jeremy

Start in die Kinstliche Intelligenz mit dem Schneider
CPC 454

Eine Einflhrung in BASIC mit Dialogprogrammen
104 Seiten, 41 Abb., 23 — DM, ISBN 3-8023-0863-8

Gregory, Jim

Superspiale und Utilities
flr CPC 464 und 664

Einez Fundgrube fur BASIC-
und Spielefreaks

224 Seiten, 25 Abb,

33,— DM

ISBN 3-B023-0870-0

Sie erhaltan bei Ihrem Buch- und
Compteriachhindies kosianlos das
neur WVarraichngg | WOGEL- Computer-
hdiehar™ mit ca. 1040 Titwln.

VOGEL-BUCHVERLAG

WURTEURG

VOGEL — Computerbiicher
mehr wissen, mehr leisten
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SF 354 {+Gerantic) 349~ @GS 2600 +
2 Joyat, + 12 Caas. 207— @ Progr. f.
B00XL: Disk: A, Schrelber, NATOD
Camm. |g 19—, Startextar 25.—, Seram
10= & ROM: Frogger 24— @ CASS
Biorhythrmus, Jbet Boot Jack, Spitf. Ace,
Tank Gomm. j& 12,—,A!rat~r.ihn,5p. I, ja
10, (Praise inkl, Versandiosten, Progr.
= Orig.) % 07T 31/74239

Verkaufe Atar-BD0ML-Softwars, Liste
bel Ralf Pietzka, Palstr, 478, 4250 Bat-
frap. B0 P Rickporio!

Atan 1050; Suche Maater DOS 2.0 und
oder 2.5 Disk fiir 15.— 0 pro DOS. Kon-
rad Flachs, Mdglinger Str. 21, 7000
Stuttgart 40

Habe Losungen mo: The Derk Crystal,
Antlantis, Cromwell-House, The Mask of
the Sun (dt + engl), Mull Grad MNord,
Schiofl des Greusns, Abentsuver im
Waltraum, The Serpant's Star, The Dal-
las Quest, Mibslungsn. Ja 10—~ DM.
Bchein - beilegen! Zuscheiften am: D.
Kick, Weberweg 2, B530 Markiredwilz

@08 Habo Alari-Freaks! 898
War taisacht mit mir Softwane fir BO0XL.
Mur. Disk! Franz Bachhuber, Lana-
Christ-Str. 17. 8047 Karlfsld

@ Hallo Atari-XLXE-Froaks!l @
Meine neus Solele-Supardisketts ist da!
Baidsaitig mit ca. 40 Spasken! 20-D&4-
Schain an: J. Schwarzer, Th.-Heuwss-5ir.
37, 8680 Mlnchbergl 100 Sp. = 50—
Dokl

#99® Super-Uiiltly-Disk V 1.2 888
COPY 1040 + Assembler [Labals.) +
Disazs. (Labele!l) + Diglmanitor 1040 +
Boat-Bin-Canverter + Micro-Bin-Load:
nur 2 Sak. (DOS hat 79) + DL-Designer +
Stripjoker + super RAM-Disk XL [bis 16
Fies) + ... nur 25.= DM Scheine/Scheck
an Relf Devid, Ginsterwag 13, 4700
Hamm, & 02385/ 1876

@ Adventure @ Deutsches Rissar-Ad-
venture {Uber 130 K1) Elgenproduktion
20~ DM [Schain). Stafan Brauer, Praus-
wag 102, 5100 Aachen, Fir Ater 00XL
+ Gass.

Verkaute Module: Pachkian, Jumpman
Jr, + Popeya. Ich wiirde gema Softwars
auf Disk tauschen (800 XL + 10500
®05222/70505

988 ATARI 88
Sucha praiswerte Alaricompuier, Buch
dhilakt + Flopoy 1050 oder B10. M, Kam-
marlandier, Aller Postweg 22, 4970 Bad
Oeynhauzan 2, @057 31/53503

ATARI BOO XL

Wer sendst mir zu "The Eidolon™ wnd
"Spy VS, Spy (2" Spiglanisitungen? Dirk
Wolf, Heydnstr. 5, B908 Wies|ooh

&89 ATARI 008
Software tir Erwachsens [Poenos), Bio-
rythmus, Fevers, Softasr uw.v.m, Info
anfordem  bei:  Soft, Postfach 1618,
4830 Giltarshoh

Verkaufe ATARI 130 XE + Disketiantaul-
wark 1050 + Cassettenspialer XG11 +
Softwara und siniga Handbdcher + leare
Disketten MNP 1252.— DM, VB 800~ DM.
PS: Noch 5 Monate Garantie 10r Disket-
tanlautwerk. ¥ 023 61/25082

@8® Ataris Achtung #98
Tauachse Superscftware euf Disk. Lisle
mit Freiumsehiag noch heute an; Bark-
hard Liekl, Am Wingert 18, BOBD Gro&-
Garau 3
Sueha Saftwaral!

hch sucha Sofware e mednen ATARI
a8 XL Bitte nur auf Cassatte. Pras
reach Absprache, Frank Blckds, Kroko-
dilweg 50, 7000 Stuttgart 31

Sucha aul Disk: Summergames 2, Win-
tergamas, Boulder Dash 2, Knock ot
und andere MS-Programme. Kaufe und
tawsche. Angabote und Listen an: Ralf
Loschner, Dittalbrunner Str. 6d, 8720
Schwainturt, 8 097 21/ 16483

B00 XL Atarl: Swche flr mainen Atari Ba-
sic=hodule sowie Software. Wenn es
geht, nur auf Cassetta, Schraibt Fure
Angebote an Jing Atfeldt, Bahnhofstr. 4,
4100 Duisburg 18

Verlaufe
BOOXL. = 0221/518844

fiir Atarl

B8P Alari 800 XL/B00 XL *8w
256 KB Speicherarweitarung, XE kom-
padibel, inkiusive Softwars:
al RAMDISK (alle ATARI-Formats)

b) Kopierprogramm (1 Dislovechsel)

o} Adralversalturg (2000 Adrasseny,
Prele 278.— DM. Info gegen Rlckporio
bai: Volker Aasche, Gellielstr. 22, 4870
Bad Oeynhavsen 1, 8057 31 /22520

Hallo Atari-XL/XE-Fans! Sucha im Aaum

WF, BS, 57 andere Alari-Fans zur Kon=

taktauinahme. & 05331/31208

An alle Atari-Freaks!
Euche Ballerspiele jegicher Art und
Partrer zum Tauschen von Software.
Heinz Dieter PiSger, Im Hohenrddan 3,
4023 Extartal 1, @057 54/1347

Atarl-Happy-Board fir Floppy 1080, su-
parschinell, kopiert alles, Double Densl-
ty. 180 K. Rain LOten, mil Arseitung +
Software 7.0, Wagen Systemwechssl
niur 149,= DM, mit Density-Display 178~
DM, = D42 35/82 21

M!
Wegen reuam Compulber (520 5T) ver-
wawfie ich rmesnan Atari 130 XE. 3 Mona-
te alt und wenig gebraucht kst er fur
300~ DM zu haben, & 072025128
(18 bla 20 Lihr}

Public Domain Softwars fir Atarls
800 ¥L/130 XE. Lists gegen —B0 DM
Rickparto. Bel Frank Kndier, Kenne-
dystr. 22, 7124 Knitilingen

Uzer-Port filr ATAR| 800 XLAS0D XL
Programmierbar in Basio, Assemblar
o-e 20 110 Leiungsn mit 6522 120~
DM, Univeresl 50 pal. Anschlukabel
40— DM, System erwelterbar auf 3 Plati-
nen mit Uriversalbusplatine und Treibar
130~ DM, Tausche MAG G5 Al-
TION-Medul, B 096 757 50 ab 16 Uhr

a8a ATARI XL'XE @89
Dar Machfolger zu Games lat da! Games:
2 — 100% M-Cade nur 50.- O - Super
Grafik, Spitzarssund! Versand per
Nachmahms < 1.50 DM Poro, Lutz
Martschin, Reherweg 5a, 31258 Aarzan 1

SO LATAR SO0
Sucha Diskettenstation 1050
VHE 200-DM
@ 0452341 B0 (ab 15,00 Unr

Verkauletausche Scitware for Slari 300
¥L Disk. Liste anfordem oder schicken,
100%ig Antwert. A, Quast, Hauptatr. 4,
5161 Merzanich 3

Suche Software fir Atari BOOXL {Disk)
Spisle und Anwendungsprogramme. Li-
etan @n; D. Westermann, Alexandensira-
e 290, 2800 Cidenburg

Verkauf: Atarl BOOXL. Floppy 1050;
Drucker Seikasha GP-100AT, Joystickes
+ Gpftware (Macro-Ass., Tededitor,
Donkey Kong) + Uteratur, nur gesamt
T00.— DM, & 057 %2 /12295, ab 16.00
Line. !

Als Atsri-B00X1 -Newcomer sucheich
Kontakt zu Aleri-Freunden oder
Clubs vorzugsweiss i Berlln, 2 030/
T115508

@8 Hallo Atari-Freundal #8®
Supmedisk 2 ist dal Randvoll mit Grafik,
Sound, Utilities und Spiehen fir nur 20—
Di-Schein an Franz-Josst Kolback,
Waaotaerlaoge 11, 2822 Kroge

Hallo ATARI-XL/XE-Frasks!

Melne naus Spisle-Superdisketia ist dal
Beidgslig mit ca. 30-40 Splslen! 20~
DMM-Scheain an: Jars Schwaszar, Th-
Hewsga-Str, 37, B660 Minchberg, 3 Dis-
katten mit ca. 100 Spielan = 50— 0OM

Malrx-Drucks GP-SO0AT for  Atan
Computsr, pressginstiy abzugeben. Oi-
rakt anachiisBbar, NP 350.- DM, Ver-
kaufspreis VS, B Hafrank, Morikestr.
12, 7121 Ingersheim 1, & 07142/
20337

@88 Das 1050 Turbo-Modul @86
@ Hallo Atari-Freaks! Schaut mal in @
@ den gewerblichen Teil 'minund

@ k=8t Euch sin info schicken! [ ]
eSS0 R0 HEROODDRY
Commodore

20 C 64-Programme auf Disks fir nur
25~ DM inkl. Varsand. Yorscheck an
Uwe Fittarer, Kantstr. 24, 7852 Dur-
mershelim. Imfo nur gegen Rbckum-
schiaglt

& a4, Floppy 1541, Speed-DOS-E kom-
plett THO.—, ggl. auch sinzeln zu verkau-
fen. S 0521/15824/152375

C64 + Datasstts + Abdeckhaube + Fa-
settester + Programme = 400.- D,
& 07321/638 79, ofters probleren.

C B84 + Floppy 1541, mit Besachl.-For-
mal &4, DATASETTE und Softwars zu
varkaufen. Wenig benutzt, 1 Jahr alt
Prois VS., ab 16.00 Uhr snrufen.
%021 6472290

mit dewtschem Handbuch’'

Umtauschaktion

EXTENDED-BASIC (Mechatronic)

EXTENDED-RBASIC |1-PLUS mit deutschem Handbuch
= Extended-Basic + Grafik Extended-Basic {apesaft) in 1 Modul

198.—
2B5.—

Bei Bestellung sines EXTENDED-BASIC 11 PLUS vergliten wir thnen
DM 70— bei kostentfreler Zusendung eines original amerikanischen Ex-
randed-Basic-Moduls |elektrisch/mechanisch einwandfreier Zustand!|]]

Sie zahlan nur noch 216,—

albs IMMER NEUESTE HARDWARE FOR DEN T1-99/4A ... DIREKT VOM HERSTELLER

A-FARBEN-PRINTER-PLOTTER-A 4, Centronic-Schrittselle,
OIN-A 4-Format, Direktanschiu® an 37-k- oder 128-k-RAM-

Erwsiterung G99~
ANSCHLUSEKABEL

win 32-k- oder 128-k-RAM an PP-A 4 68—
SLIM-LINE-LAUFWE RK 525", 500-k-Byte-DS/DD

{z. B. TEAC FT BE B} 383,90
EINBAUSATZ fir 2 Laufwerke in original Ti-P-Box 86—
DISC-STEUERKARTE (CorCompl, DS/DD, fiir mas.

4 Laufwarke 635~

Umbauaktion [gilt nur fir deutschen Lizenznachbau  Mecharronic™).
Wir machen aus threm EXTENDED-BASIC sin EXTENDED-BASIC 1
PLLS mit deutschem Handbuch filr nur 93, —
20 k-AAM-EAWEITERUMG mit Cantronic-Interface, Kunststofige-
hauga 190 x 110 % B0 mm zum ssitlichen Anstecken an den Bus, der
Bus wird nach rechts durchgasehleift, mit 5-V-Steckerne(zteil. 288,50

Unser Paketprais-Angebot
EXTENDED-BASIC |1 PLUS 4 32-K-RAM-ERWEITERUNG ohne
Centronic-Interface fur mur 499,50

128k RAM-EBWEITERUNG, mit Centronic-interface und 5V -Stak-
kernatzteil 399,50

Tachnlsche Anderungen worehalten
Versand gogen Machnahme oder Vorauskasse

Neu: Die externe 80-Zeichen-Karte ist da!

Dig Weltnauheit; GRAM-Karte fir die P-Bax mit 128k arf:iﬁr_u_et villig
neue Pespektiven; wa. Entwicklungssystem fir eigene , Modula™. o

TI-MAUS — dig schnelle und komfortable Cursorsteusrung mit

Software auf 5,25 -Diskette, mit B-V-Steckernatztail 206, —
EPROMMER — zum Brennen von EPromims s

27128, alle Funktinnen Software gestauert, ;

Programm auf § 1/4 Zoll Diskatte mit Steckernatztsil 278,90
TI 994 A Intarn von Hainer Martin

{znglische Ausgabe} 34,95

albs-Alltronic - B. Schmidt - Postfach 1130
7136 Ctisheim - T. 07041/2747 - Tx. 7263738 albs
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C 12EB4CP/M Modus. Suche slies,
was 8s an Software fur Shnliche Compu-
ter gibi, egal, ob fir G &4 oder C 128,
egal, ob Disk oder Kopie des Fro-
gramma. # D5055/5326 ab 15 Ubr
oder Lista an Besta Schaub, Postfach
30, 3105 Faberg

Speddos = 80— DM @ G 64 = 350.— DM
® Floppy 1541 = 400~ DM @ MPS 802
= 400~ DM zu verkaufen, & 04321/
31711 bis 23 Uhr

9@ Dringend 898
Schiiler aucht 8X B4. Nur vollstindig In
Ordnung. Kann bis 250— DM zahlan.
Angabote 2n Liidch M{ler, Hartzstr, 45,
BEO0 Bambsrg

PC-128 @ The Diskmanager @ PC-128
Prof. Deskettenvarwaltung fir den Super
PC-128, Listervarglaich, Diskmanipula-
thorss, Varwalian von frelam Diskesten-
platz, Copyhelp-Funktion... u.v.m, vB
28.90 DM, a0 7d 52 /56 22

Universalls Dateiverwaltung in Assem-
bler for C 128/80 Zehn, Disk mit Datei-
Ass-128, Hir 30.- DM (2. NNJ. Peter Hial-
schar, Am Wall 22, 2401 Saerbeck

& lch stehe achon Kopl &
Suche 1541 Floppy. Ruft  an
& 081 87/ 7483, Pater Twardy. Zahla
an die 280.~ MErker

Ich suche Mitglieder filr dan 64'er Liser-
Clubl Fordert das Info gegen 1.— DM
{Rickporto) bei C. Trister, Plalzstr. 1.
5650 Bolingen 1 anm, Es lchnt slch,
100 %ig! Glubzeitschrift . C 64

Varkaute C 128 + Floppy 1570+ Brothar
HRS: + vial Zubahbr [Staubschutz, Lit}
+ Softw.: Turno Pascal, Protaxt wy,m. —
1a-Zustand, nur komplett: 1295 DM
& D2938/3684

Diskettan zu verkautan 514°
Ober 10000 S8 100 % Emor Free: 50 51,
fir 100~ DM beil Vorauskasse, bei
MNachnahme + 5.~ DM; bar oder Scheck
inki. Paria: PF 3007 21 - 7000 Stg, 30

Texas Instruments

Tarot ~ A& Mindgame by Muminstus)
Braimwara 86 Wahrsagen curch Karan-
legan. Geburis- und Tegestarat, Harten
legan (3 Systame) und dauten mit allen
Baziigen zu Astrolegie, | Ging und Kab-
bala. 43 kByte joystickpesteusrt. TI-
EXT. Info gagen Rlckports bai: Hardy
Rupp, Zum Schomiber 25, 5500 Trier,
M 0E51./10802, @ lluminatus Braln-
ware Mindgames B

B8® TI-09/4A mil Zubehir 888
X-Basic-Modul + Datzsetts + Joystick-
adapter + Listings + Saftware und elle
Vertindungskabel, Inkl, Litsratur kom-
peett fiir ca. 250.—0M (VHB) abzugeben,
®0eaTi /45410

Aasembler-Progremme;  Disk-Editor,
GPL-Désassembler, Fast-Copy fiir Ei8,
MM, XB + 32 K + Disk Info gegen Fral-
umschieg an M. Eichhom, Ziegefreck 1

6240 Kanigatain 4

e

Hardbuch + Rec. Kabel'+ Joystick + &
Listings = 250~ Db, Disk. Modell PHF
1850 = 180.— DM, 32 KByta Speicherdr-
waiterung mit Akku = TB0— DM uned Li-
stings und Spiale. Info gratis von Markus
Thairmar, Schwedenstr. 2, 8203 Hoch-
herim.

Verie TI-98/4A, sahr gut ausgebaut,
BOODM.— & 00284 /8338

PC kammt — THOG/MA saht, [T1+ Ex Bas
11+ 32 Kin Konsole - P-Box + AS 932 +

* PO = Dighoaut + Contr. + Disk. MANII) =

1100,- DM

Module: Splale Stick 30.- DM; Musik
&= DM; Asa. + Handbuch Dautsch
100.~ DM; 5 GK-Disks 50.— DM Assem 4
tAssam.-Kurs) S0— DM Apesoft Bit
Map Mode 50.— Dk, Ex-Basik Il + Paint
B0~ DM, Alles zusammen 1600~ DM
inkl, Blcher. Hubert Brandel, Bahn-
hofstr, 48, 8808 Wissioch

Sonstiges

Sushe Aufzeichnungen des Soft-
wars-Sarvice: BBC Chipshop, NOS
Hobbystoop, WDR Computerclub,
SDR Computerladen. F. Dormeler,
®030/8033 11, Bismarckstr. 11a,
1000 Barlin 35

lch programmisne slle EPROM-Typan
fibr Spectrum, OL. ATARI ST und alle an-
deren Computes, Anfr, unter # 0911/
44 85 20rab 18 Uhr, D. Appel

Ti 29/4A mit Handb. + Melzt. + Pal-
mod. + Record. + Kab. + Progr. + LIT,
VP 450.— DM EXT-BAS |l pius + Deut.
Handb., noch Garantia. VP 260.- DM,
= 02361 /4 64T

Suche Programme filr £/4 & Digk! M,
Rohrmasar, Nistzecheweg 16, 4200 Es-
s8n 14

Da miein T1 Defekt &l verkaufe ich: EXT.
Synita, Kabel 800 RA. ETC — cdearich -
che Ti-Console. Bahacir Dikmen,
Preieatr. 16, 4300 Essan 11, @ 0201/
671820

1000 KB Programme fir Ti-89, kompl,
fir DM 100.-, auch elnzeln wund wial Lit,
M. Buchbearger, Guardinistrafie 22, 8000
Minchen 70

Ti-88044: Adressenvervaliung, Taxtvar-
arbeiturg + div, Finanzrechng. Je 9.90
DM kpl, 24.00 DM zzgl. 5.10 DM Pods
u, Gassefe. Info 1.10 DM, W, Schmitz,
Banditstr, 35, 47560 Werl

®@ 32 K-Speicharerwalisrung 88
fiir T 89, batenegepufien, LED-Kon-
fridba, axtam mit durchgefiihrtem Bus,
Assembilersoftware auf  Wunsoh,  fir
180~DM. & 0241 B84 47

Tl 89 wegen Aufgabe: 30 Module, EA,
XB, Writer, Muiitplan, dBase, Tast-
modul w8, Ga. 250 Disks mit Soft-
weare, Stiick 5.~ DM, 40 Blcher und
anderes mahr, u.8. orginal US-Pro-
dukte, Liste gratis. G. Lesnik, Am
Jungbrunnen 8, 4600 Dortmund 18

Verkaute Hit Bit Sony (MSX) und Bit
Corder und Zubshdr, auch Splals bil-
ligst. Verkaufe auch ATARI 2800.
2 0B9/7R32607

Ich suche fir dan INTELLISION RMIS-
SION X, B 17 Bomber, SKING, UTOP1A
und TREASLUIRES OF TARMIN. Wer var-
kauft diese Spisle. Bitte anvulen, ab 18
Une, & 0B-51/3 2264

lch weiB, wo noch kaufménnische
Ausbildungsplitzs fral sing, Kosten-

Verkaute Alphatronic-PC und Alphatra-
mg-Blcher | + Il fir 700.— DM, Stroban-
dar, ® 02104/ 72644

Partner(in] zum Computern gesuchit

Perspehtive: Sich-Sefbsténdig-Machen
mit dem Computer. — Bin Geschifis-
mann (Efabrung. Kapital, Birg, ...
vorhiLh Suche Scltware{-Paket): 1.) for
GBM B032/B296, 2.) tr CBM 710, 3.) fir
G 64 (hier haba ich schon einiges). Or.
Pabst=r 061 71/2 4826

0781/868345
Diese Telefonnummer mift |hr Euch
mierken, denn das kst die FOB._. dia Mali-
bex zum Irformiesran, Diskitisren und
Mitmachan _.. Da iuft wasl? 2.8 FREE-
soft-Bestellsenvica zum Selbetkosten-
areis, Hacker-Computersufiteter] Ruft
anlll Syacp Danlel, FOE «0781/58345 +
24 h e TINAA00 =

preisgiinstige
Kleinanzeigen

PO® AutogramiTerkaul S88
Im Bareich FuSball: Bayern, B, SWW,
Kiln Law. Format: Postkarts. Dis Auto-
prammé gind alle griginal. Lists anfor-
dafm bei: Schwab, Meusnsteiner Str, 18,
7000 Stubigart 40

Diskatten zu verkauten § V"
Uber 1000 St.; 100 % Error Free: 50 St.
for 100—~ DM bsi Vorauskasss, bel
MNachnahme + 5= DM; bar odar Sekank
inkl. Pario: PF 30007 21 - 7000 Stg. 30

Gewerbliche
__ Kleinanzeigen

Sinclair-Ereatsisile fiir 2% 81, Spectrom,
OL, Microderive. Interface I, Liste anfor-
charn, @ 080 /287041

®88® Das 1050 Turbo-Modul BBSE
@ Echtes Doubsls Density, 70000 Bd @
@ Turbodrive, Backup-Furktionen, &
® Druckerinterface, nur 88— DMl @
& Druckerkabel dazu, nur 48.- Dl &
& Test CK B-2/86, Gratisinfo bei; L ]
® Bamhard Engl, Bunsenstr. 13, ]
& BD00 Minchen &3, L ]
LI PRl LI DT T Ty T T ey

Bestellschein fiir private Kleinanzeigen

Bitte vertiffentlichen Sie in der nichsten Ausgabe folgende Anzeige:

Mg Axreipe sdi in
1020 3
srschenon.

Sor- und Zundme

Sirmbs

PLELOW

Db [

Pro Zeile 1.- DM, Chiffre-Gabilibr 5.-
DM, bei mehreren Klelnanzeigen bitte
Bastellschein kopiaren. Bitte den Be-
trag In Briafmarken oder ais Scheck
zusarmmen mit der Klsinanzeige eln-
senden an:

Verlag Ritz-Eberle GdbR
Pastfach 1640
7518 Bretten
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Das Mail-
box-Jahr-
buch ’86

Von Wolfgang Spindler
Eichborn Verlag

130 Seiten, 10— DM
ISBN 3-8218-1043-2

Der Eichborn Verlag
schwimmt mit dem zweiten
Mailbox-Jahrbuch voll aufl der

im Moment #nBerst stark wo-
genden DEU-Welle mir, Waolf-
gang Spindler schildert hier in
Kurzportriits den Aufbau, In-
halt, den Betreiber und andera
wichtige: Daten von iiber hun-
dert der interssantesten Mail-
boxen im In- und Ausland. Ne-
ben einer Einfilhrung iber die
Entstehungsgeschichie der
Mailboxen dbersetzt er das
Fachchinesisch der DFUler in
allgemeinverstindliche  Spra-
che. Fiir den Vollblut-Hacker
wird es erst im nichsten Ab-
schoitt intercssant., Hier wer-
den Mailboxen nech Postleirt
zahlen alphabetisch und nach
den werwendeten Rechnerty-
pen vorgestellr.

Wer des Hackens via Tele-
fonleitung oder seiner enorm
gestiegenen  Telefonrechnung
iiberdriissig ist, hat hier jedoch
die Maglichkeit, eimiges iiber
Datex-P (z.B. wie man damit
umgeht und was es kostat} zu
erfahren. Enthalten ist auch ein

FUNDGRU BE
Frenws==aSHEEEEER II.II

kompletter Bauplan fiir ¢in 300-
1200/75-Baud-Modem  nebst
Stiickliste und Schaltplan, das
man aus tausend Grilnden (von
denen mir im Moment keiner
einfallen will) nicht ans Post-
nerz anschliefen darf! Den An-

schiuB des Buches bildet ein

umfangreiches  Stichwortver-

zeichnis.

Alles in allem ein Buch, das
fiir den geradezu ldcherlich er-
scheinenden Preis von 10.-DM
gine Fille von Informationen
rund um die Szene bietet. Pri-
dikat "Wertvoll!”

Schick in Schale

Schick in Schale geschmissen
hat sich der "nene™ alte C 64, der
jetzt mit neuem Gehdiuse und ei-
nem zusitzlichen, von Disk lad-
baren, Betrichssystem ausgelie-
fert wird. Erfreulich ist, dal der
Preis ungefiihr gleich bleiben
wird. Der Preis fir das GEOS-
Betrichssystems, das auch ein-
zeln erhiiltlich sein soll, war
trotz mehrmaliger Anfragen bei
Commodore nicht zu erhalien,

Das GEOS-Betriebssystem
verleiht dem (64 eine dem
Amiga fhnliche Benutzerober-
fliche mit Pull-Down-Meniis
und Softwareanwahl per Joy-
stick oder Maus. Ferner werden
ein anspruchsvolles Text- und
gin vielscitiges  COralikpro-
gramm namens GECwrite und
GEOpaint gleich mitgelhicfert.
Frunk Wialk

&4 im neucn Gewand

SpeedDos
kompatibel

Ab sofort werden alle Codf
(. 128-Druckerinterfaces  vom
Typ 92000/C5 in einer Version
ausgeliefert, die  vollstindig
kompatibel ist mit High-Speed
Betriebssystemen wie Speed-
D08 und Geos, Altere Interfa-
ces dieses Typs konnen filr 50.-
DM in die neve Version umge-
rilstet werden.

Info:

Wiesemann Mikro-
computertechnik
WinchenbachstraBe 3-5
5600 Wuppertal 2

Traum-Interface!

Wicsemann Computeriech-
nik, vielen Anwendern als Lie-
ferant hochwertiger Interfaces
bekannt, startet ecine grobe
Umfrageaktion zum Thema In-
terface; Gesucht werden Vor-
schlfige zum "Trauminterface”.
Jeder interessierie Leser ist auf-
gefordert, eine moglichst ge-
nauc  Beschreibung  scines
"Trauminterfaces” an die Fir-
ma Wiesemann einzusenden.
Die Beschreibung sollie enthal-
len, welche Funktionen man
sich wiinscht, wieviel Pufferka-
pazitit vorhanden sein miite
und wie das optimale Interface
sonst noch aussehen konnte.

Als besonderen Anreaiz wird
cin Preisnachiaf von 50— DM
fiir jeden ausgeschricben, der
gine ernsthafte Darstellung ein-
sendet.

Wiesemann Mikro-
computertechnik
WinchenbachstraBe 3-5
5600 Wuppertal 2

Inserenten-
verzeichnis
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Veratitwartlich fiir Text und Anzeigen:
Thurmats Eberbe, Dipl, -Wirt,-Ing- (FH}
Computer-Kontakt orscheint zweimo-
natlich am fetnen Montag des Viormo-
nats und kostet pro Heft 550 DM. An-
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Compp - Shop Ghy

Inhaber: J. Jahn und Peter Bee, 4330 Milheim Ruhr — Gneisenaustraie 29, Telefon 0208/4971 69

Der Atari Spezialist

Wir liefern die folgende Soft- und Hardware
fur lhren Atari 600 — 800 XL und 130 XE:

Die Compy-Shop Spelchererweiterungen:

Atari 600 KL won 16K RAM suf Bk RAM — ohne FbMcisk 98—~ DM
Adari 800 ¥L von 15K FLAM suf 192K BAM - mit 128K AAMdisk  188— DM
Atar 800 KL von 64K RAM auf 320K RAM — mit 256K RAMdsk 248~ DM
Aliari 130 XE von 128K RAM Buf 192K RAM — mil 128K RaMdisk 88— DM

Adle Speichierenveil n vt 84K sind kompatibal zuom 130 XE wng werdan
it einam DOS fir dia AAMeik gaisiart

Die Oldrunnerkartan:

Oldrunnericarts — fir XL'XE-Computer - Spaichar bal $C000frei 88—~ DM
Dildrunnerkarte mit B0-Zeichenkarta — flir XLAKE-Computer 148~ DM

Cildrunnar mift 2K-BIBOMON = 1ir XL/XE-Computar 178~ DM
Cugrunegr mit 80-Zaichen u. SK-BEOMON - X_/XE-Computar 188~ DM

Ber 16K-Blbomon:
Maschinenmonitar mit eingebautem DOS, Druckarschnitetals,
Hardeopy und Hardwarauhs

we Sinfre Testbericht Compuier Kovlak] w=
Programmiersprachen: Mika's Slotrzshine,
Kyan Pascal, fir 1 Laubwerk, lisfert die beste Slotmasching! 29~ DM
achten Objectoods 298~ DM

446~ DM

= Testberichi CK 677 96 ue Bicher:

Basic ¥L, von 055, sines der Die Hexenkichs,

echnalalen Basic 228= DM Tigs und Tricks 28,680 DW
Basic XE, von 055, apaziall Hexenkiche,

fir den 130 KE 248~ DM  Diskatia rum Buch 18.80 DM
Actian|, von D58, superschnelle Dias Atar Powar Buch 20~ DM

Compilarsprache 248~ DM Dar Programmdudsan,

Mac/G3, von OG5, Spielabeschraibungsn 20~ DM
Amas Il Nakioassemoler 49 DM D25 Atar Frofi Buch, mit Schat
Atmas I, Tosthox zum piénen doa BOD XL =
Wiakreas semblar 18.800M Drucker:

Software: Aitari 1029, mit Grafik-

Design Master, Drugkprogramm! 488.— DM
Dies Min-CAD-Frogramm 1980 DM *+ Drucksmrogramm

Dig Soundmaschine, Super! 2080 DM fUr 7025 sinzeln ++ 38~ DM
Monitor X1, Masch -Monitor Okidata Microline 12,

fir's Basic 19.80 DM anschlubfertig 1178.= DM
Pyramidas, deutsches Star MWL 10,

Action-Adventure 39~ DM anechluffertig 1336~ DM

und vielas mehrl Fordern Sie unsere Preisliste an!

Bkyan___

Pasca# Software Atarf XL/XE

kyan pascal fiir die
XL/XE Serie... ... DMZ298.—-

hyarn pascalist ein mit DOS 2,5 arbeitender Compiler
fiir die Atari XL /XE Serie. Es umfabt den vollen
Jensen-Wirth Standard und signet sich fir Anfénger
genauso wiz fiir den fortgeschrittenen Programmierer,
Es ist bitzschnall und hat folgende Eiganschaften:

M 5502 Maschinencode-Compiler erlaubt das
Einbinden von Asssmblersource

W Bildschirmeditor, Stringbafahle,
Atari-Grafik und Soundunterstiitzung

B Source Code Linking, Chaining
und Random-Files

B 13-steliige Fioatingpoint Genauigkeit,
mit Tutorial/Referenzunteriagan

kyan pascal wird auf einer ungeschiitzten Single Density
Diskette geliefert und banétigt nur 48 k Speicherplatz und ein
Laufwerk.

kyan pascalfir Ihren Atarl Computer bei lhrem Fachndndler
oder direkt bei uns.

Speedy 1050

(&) 1986 Compy-Shop

Speedy 1050 — Super Speed

SPEEDY 1050 N, normale Ausfilhrung. ... . ..

188.—- DM

SPEEDY 1050 NE, E'I"I‘I'WIGHLH"I\QSS]I'Stqu mit allen
technischen Untedagnn — . 248—- DM

SPEEDY 1050 T, mit digitaler Trackanzeige 298~ DM

Dia Vorteile der SPEEDY 1050 auf alnen Blick

= Dral Speicherformate: 88 KByte — Single Density
127 KByte — Medium Density
176 KByte = Double Density

- Drei Arbeitsgeschwindighkeitan;
Mormale 1050-Geschwindigheit
norrnals SPEEDY-1050-Geachwindighkeit
SPEEDY 1050 - SUPER SPEED

~ SPEEDY 1050 ist voll pragrammisrbar

Formatiart jedes der drei Formate in 9 Sekundan

— Leichter Einbau, von jedem Laien ausfihrbar (SPEEDY N)
Bonutzertraundliche Scftware

Arbaitet mit dem 16 K BIBOMOMN zusammen

Kann kopiergeschiitzie Software kopieren

Digitale Trackanzeipe (SPEEDY T)

Akustischer Fehlarmeddar (SPEEDY T)

SPEEDY 1050 TE, Entwicklungssystam, mit allen
technischen Unteragen .. 48— DM

EINBAU einer SPEEDY 1050 NE/TE in Ihr Lauﬁnrark,
zzg. zum Kaufpreis. .. R

Fordern Sie unseren ausfihrlichen Prospekt anl

Ihre Bestellungen richten Sie bitte an den Compy-Shop.
Handleranfragen bitte an die Firma Witt Datentechnik. Telefon 052 01 /40 06
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gesetzliche Menrwarstewer. versand per Nachnahme {zuriiglich 5.90) oder Vorkasse mit Scheck (zuziglich 2.50)
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