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Liebe Leser,

wie im letzten Heft schon ange-
kiindigt, wollen wir speziell den
QL- und TI-Lesern auch weiterhin
'ne Menge interessante Informa-
tionen bieten. Beim TI sind es
diesmal UOber 20 Seiten, und auch

fir den QL haben wir wieder
einige Seiten reserviert, Das

denn Zuschrlften aus der Leserschaft zeigen, daB

wir hier richtig liegen.

Neu zusammengestellt haben wir unsere Sinclair-
Spezialitédtenseite. Da findet sich manches,

was men sonst kaum bekommt. Vielleicht ist auch
filr Sie etwas dabei? Schauven Sie mal nach auf
Seite 32,

Und wer sich noch die Programm-Cassetten oder
-Disketten der zurickliegenden Hefte anschaffen
will, hat jetzt die beste und auch letzte Gelegen-
heit dazu. Wir brauchen in unserem Lager Platz fir
die neuven Cassetten und Disketten. Deshalb gibt's
die alten zum abspluten Sonderpreis von 1o.-- DM
pro: Stick.

Zusdtzlich zu dieser R&umungs-Aktion bieten wir
den kompletten B6er Jahrgang Computer Kontakt zum
Preis von 22.-- DM an. Wer diese Hefte noch nicht
hat, findet da eine Menge zum Lesen und tolle
Programme zum Abtippen.

Ich winsche Ihnen viel SpaB mit diesem Heft und
alles Gute bis zum n8chsten Mal.
Thr

Y %

Thomas Eberle, Chefredakteur

wird auch in Zukunft so bleiben,
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* Deutsche *

* Spectrum *
* Software *

Dalsnmanagar DM 88.80
Lagarvarwaltung DM B83.00
Faktura DM 88.00
Inventur abDM 230.00
Provigions-
abrechnung DM B8.00
Tasword-li-
DM 29.00
Mazken-INPUT oM 39.00
Cartridge Menil mnmun
Discmeni 38,00
MIF: adesasin "'3“ 20.90
Akkupufarng DM 118.00
Kai UHenkamp
Soft- und Hardware
Gartenstr. 3, 4904
T 06224/23758

+ Business-Software
* + Zubehir - IBM - *
» Commodore - Sinclair =

PC-FIBU ah 194~
PC-5M Business Paket 588—
C 64 FIBU abh 99—
C 64 Kunden-/Lief. Buchh. 69.—
Vizewrite-Vizastar- u, Extens.
SP-Tasword Il 58.50
SP-Statistik 1l 49~
SP-Pascal'C-Compiler jg 98—
SP-Multiface Ona (ned)  148.-—

Katalog DM 3.-.
{Bitte Rechner angeben)

Fa. Lilcker/CK
R.-Wagner-StraBe 71
G239 Kriftel
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Bei uns konnen Sie
mitmachen

Computer-Kontakt ist die Homecomputerzeitung
zum Mitmachen. Sie kénnen bei uns Programme ein-
senden, Biicher besprechen, Spiele beschreiben, Tips
und Tricks schicken, Fragen stellen und Ihre Meinung
sagen. Wir haben fir alles ein offenes Ohr. Damit wir
aber Ihre Einsendung schnell bearbeiten konnen und
alles mit rechten Dingen zugeht, miissen Sie folgende
Punkte beachten:

1. Ihr Brief sollte ein Anschreiben mit Name, An-
schrift, Telefon und Einsendedatum enthalten.

2. Geben Sie genau an. welches Geriit Sie haben.
Liiuft das Programm nur mit Speichererweiterun-
gen oder Zusatzgeriiten, miissen diese unbedingt
angegeben werden.

3. Zu jedem Programm sollte eine Programmbe-
schreibung beiliegen. Diese kann mit der Schreib-
maschine oder mit einem Drucker geschrieben
sein. Der Zeilenabstand muB 2 Zeilen betragen,
damit noch Korrekturen oder Anmerkungen einge-
fiigt werden kénnen.

4, Zu jedem Programm gehort grundsitzlich ein Li-
sting und eine Cassette oder Diskette. Wenn Sie
aber keinen Drucker haben, reicht auch der Daten-
triger. Speichern Sie zur Sicherheit das Programm
zweimal ab. Cassetten und Disketten kénnen wir
nur zuriicksenden, wenn Riickporto beilicgt.

5. Berichte, Spielebeschreibungen und Buchbespre-
chungen miissen ebenfalls zweizeilig geschricben
werden.

6. Wenn wir ein Programm von Thnen abdrucken, ver-
giiten wir ein Honorar fiir den einmaligen Abdruck
und die Nutzung des Programms in unserem Cas-
settenservice. Die Hohe des Honorars richtet sich
nach der Linge und Qualitiit des Programms. Wir
vergiiten im allgemeinen bis zu 300 DM, fiir sehr
gute Programme kann es auch mehr sein.

7. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zustim-
mung zum Abdruck und erklirt, daB er Urheber
der Texte und Programme ist und das uneinge-
schrinkte Nutzungsrecht daran besitzt. Sollte der
Einsender Prograumme einschicken, an denen er
kein Urheberrecht und kein Nutzungsrecht besitzt,
hat er bei Abdruck durch uns etwaige Schadenser-
satzanspriiche von seiten Dritter selbst zu tragen.

8 3

Die nachste Ausgabe
»Computer Kontakt«
: erscheint am 25. Mai 1987 )
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1000 DM Honorar
Tﬂpprogramm In der CK gibt es das Toplisting. Das lauft o, daB

wir hier in der Redaktion von allen Programmeinsen-

Trotz der relativ hohen Zahl an Pro- dungen das beste Programm heraussuchen und in der
grammeinsendungen konnten wir uns CK als Toplisting abdrucken. Der Autor dieses Pro-
if der Redabtion diessnal nicht @it ein gramms erhélt dann als Honorar 1000.— DM.

Topprogramm einigen. So wird in die-

Mitmachen konnen alle Programmierer mit den Ge-

ser Ausgabe der Preis fiir besondere riten Atari, Sinclair und TI 99/4A. Ein Listing muf
Leistungen nicht vergeben. Das soll nicht unbedingt beiliegen, falls der Autor des Pro-
aber nicht bedeuten, daB das ausge- gramms noch keinen Drucker hat. Werden Program-
schricbene Honorar einfach verloren- me abgedruckt, die nicht zum Toplisting gewihlt wur-
geht. Als Ausgleich werden wir in der den, erhilt der Autor dafiir ganz normal das iibliche
néchsten CK zwei Topprogramme ver- Honorar. Beim Toplisting ist das Honorar fiir den Ab-

druck in den 1000.— DM schon enthalten. Mit der Ein-
- sendung seines Programms erklirt sich jeder Autor
mit den einzelnen Punkten im Text *Bei uns kénnen
Sie mitmachen” einverstanden (siehe Seite 4 gegen-

- Offentlichen. Es handelt sich dabei um
Superprogramme fiir den Sinclair ZX
Spectrum und den TI 99/4A. Wir bit-

ten um Verstindnis fiir das Fehlen in iiber).
dieser Ausgabe, sind aber sicher, da-
mit auch im Sinne unserer Leser ge- Deshalb Leute aufgepaBt: Bei uns kann man Geld
handelt zu haben. verdienen. Die Chancen fiir einen Abdruck, oder gar
Gewinner des Toplistings zu werden. stehen bei uns
immer gut.
Sandy Super ohl
Qboard 696.00 -
mneralei omszoco | | Abo-Bestellschein
Printar GLP | DM 470.00 |
QL angl. DM 390.00 Ich michte Computer-Kontakt in Zukunft regelmaBig zugeschickt bekommen. Meine Abo-He-
OLengl.m. 640K DM 740.00 stellung gilt ab der nichsten Ausgabe. Die Abodauer betriigt 6 Ausgaben, also ein Jahr und kann
hkhkkhhkkkkhhhdki bis spiitestens 4 Wochen vor Aboende wieder gekiindigt werden. Ohne Kiindigung lauft das Abo
Vertrieb fir die automatisch weiter. Der Abonnementpreis betréigl 33.— DM einschlieBlich Mchrwertsteuer und
BRDeutschland Versandkosten. Fiir Bestellungen aus dem Ausland wird es aber ein wenig teurer: Hier kostet das
Schin-QL-Tastatur, Abg 37.50-DM.
engl. oder
deutsch DM 170.00
Handleranfragen erwiinscht! Nime Varmame B e e R W e
FHEE A A KAk k kA ke
Cartridge-Box )
mit 20 ridges DM 147.90 A R W L8, b e PR i
Erweiterung aftes Oboard
auf neues Gboard DM 110.00
4Catridges DM  28.00
12 Cartridges DM B1.80 Ich bezahle wie folgt: Ich bestelle ab Auspabe:
GL-Abdeckhaube DM 21.90
Cartridge-Box DM 18.50 O  Scheckliegt bei
Spectrum+-Abdeck-
hauba DM 17.90 O Vorauskasse auf Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 43423-756
Spectrum 2+-Abdack-
hatike DM 17.80
MM'MMMI Datum/Usterschrift (bei .."-'I:im:lc.rjﬁh rigl.-..n dr..rg:sr.r.zliche Vertrater )

des Druiden DM 45.00
NEU & me”mm_ Mir ist bekannt, dabB ich diese Bestellung innerhalb 8 Tagen widerrulen kann und bestitipge dics

mit meiner eweiten Unterschrift. {Dieses Widerrufsrecht ist per Gesetz vorgeschricben. )

nach Kuntnmumnanhlag

JEPOSOFT Ditumiintersehrif

Kruppstrafe 9, 4040 Nouss 21 .
B 02107781 B4 hin ca. 22.00 Gty Diaesen Hesitellschein aussachnenlen oder fotokapicren und an Computer-Konuaki, Posifach L6440, 7518 Bretien schicken.
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Ti-Gruppe
Berlin-West

Unser Club besteht seit Mo-
vember 1986, Zur Zeit haben
wir nur acht Mitglieder, wollen
unsere Gruppe aber auch nicht
wesentlich vergroBern, um wei-
terhin effekoy arbeiten zu kin-
nen. Wir programmieren in Ba-
sic, Maschinensprache und
GPL; auch erste Schritte in C
wurden getan. Was die Hard-
ware betrifft, sind einige neue
Dinge in Erprobung.

Wir suchen moglichst engen
Kontakt zu anderen Clubs und
einzelnen TI-Usern. Als Ein-
sticg bieten wir allen Interes-
senten aine Diskette mit Instan-
ces fiir den "TI-Artist” als Free-
ware. Eine Leerdiskette sowiec
cin frankierter Ritckumschiag
geniigen dafiir, 'Wer [nteresse
am C-Compiler von C. Pulley
auch fiir dic GRAM-Simulation
hat, kann ihn fiir zwei Leerdis-
ketten und frankicrien Riick-
umschlag erhalten.

Tl-Gruppe Berhn-West
Wedersirafle 59

1000 Beclin 47

Tel 0307626209 50

DAMATA Liineburg

Unser Club beschiftigt sich
mit Alar 400800, GU X1, 300
XL und 130 XE. Schwerpunkie
sind Maschinensprache und Ba-
sic. Anffingern und Fortge-
schrittenen stehen wir mit Ral
und Tat zur Seite

Wir bieten alle drei Monate
eine Clubdiskette mit Utilines,
Anwendungen, Spielen, Ma-
schinensprachekurs und unse-
rem Magazin. Falls' Interesse
besteht, werden wir auch Tips
und Kurse fiir Programmicr-
sprachen wie Action!. Pascal
und LOGO heraosbringen.
Weitere Informationen bei:

DAMATA

B. Brennan

Am Schierhrunnen 15
2120 Laneburg

jusneesmmzzzzzas

¢ USER-CLUBS g

Sinclair-User-Glub
Schweiz
Club-Treffen 1987

Zei: 24, Januar, 28. Febro-
ar, 28 Miirz, 25, April, 30. Mai,
27. Jumi, 26. September, 31.
Oktober, 25. November (je-
weils ab 14.00 Uhr bisca. 17.30
Uhr)

Ort:  Restaurant  Salmen,
Freiestrafie 10, 8610 Uster
Mihere Informationen iiber
Tel. 01/9406750 oder 01/
Q4R 0025,
Sincluir-User-Club Schweiz

Posfach 16
CH-BAZT Grimingen

Unser Club hat sich auf den
hardwaremifligen Ausbau von
Computern spezialisiert, Ziel
soll es sein, Zusatzschaltungen
zu entwickeln und sie an Inter-
essierte wilterzugeben, Wir su-
chen nun Lewte, die schon ein-
mal praktisch verwendbare und
erprobte  Schallungen gebaut
haben und in der Lage sind. die-
s detnilliert, aber  dennoch
leicht verstiindhch zu beschrei-
ben. Grafiken bzw. Skizzen
sind erwiipschr. Die Art der
Schaltung spiclt keine Ralle,
uns:is1 alles willkommen. Bei
den Computern sollte. es. sich
um die gingigen Maodelle han-
deln (Sinclair Spectrum, OL.
ZX B1, C 64, Atari, TI 99/4A
usw. ).

Wir werden diese Arbeiten
sammeln, bewerten und gege-
benenfalls in unseren Magaz-
nen verdffentlichen. Ein ange-
messenes Honorar ist selbstver-
stiindlich.

Interessierte melden sich bii-
te mit kurzer Beschreibung ih-
rer - Arbeit  { Anwendungsbe-
reich und Funktionsweise der
Schaltung} und eventuellen
Honorarvorstellungen, Wir

“arbeiten

werden wmgehend antworten.
Bitte legen Sie Threm Schreiben
eincn Freiumschlag bei. Weite-
re Informationen sind unseren
Amnzeigen in der CK-Computer
Kontakt zu eotnchmen. Linsere
Kontaktadresse lanter:

NHEE h

Michacl Hauck

Liirchenstralic 2

W01 Madeaberh

Tel, NRNTHI RV 02 | bitte nuram Wochen-
cnde }

Atari- [:IIIII
CONDOR

Unser Club sucht noch Mit-
gliederin ganz Deutschland. Je-
der mul zwar einen Beitrag lei-
sten, kann dafiir aber die viclen
Vorteile des Clubs geniefen.
Dazu zihltunter anderem unsc-
re Clubzeitung. Wir tauschen
Software und Anwenderpro-
gramme, -{iber die wir in rei-
chem MaBe verfiigen (nur PD-
Software}. Probleme werden
sofort gelost oder in der Club-
zeitschrilt verffentlicht.

Mitmachen kann jeder, der
cinen Atari 800 XL oder 130
XE besitzt. Bei Interesss wen-
den Sie sich an (bitte Riuekpor-
to beilegen):

Ll Ciruses

Paostfnch 230338
5680 Salingen 1

Gomputer-Club
Duishurg

Linser Club sucht Mitglieder,
die gerne mit ihrem Computer
undfoder spielen.
Schwerpunkte wollen wir auf
die Userliste (damit auch Kon-
takivermirilung ) und auf Hilfe-
stellungan  legen. Infos sind
micht geplant, Der Mitglieds-
beitrag belaufr sich auf 3.- DM,
Dies kann sich allerdings noch
leichit #ndern, da wir bisher
nicht wissen, wie viele Mirglie-
der unser Clob zihlen wird.

Anzubicten haben wir noch
ginen besonderen Leckerbis-
sen: Wir koopericren mit dem
Computer-Club Kiln, d.h.,
Hilferufe, Erfahrungsberichte
usw. werden zwischen beiden
Clubs ausgetauscht,

Der Beitritt ist nicht von ci-
nem bestimmlen Compuleriyp
abhiingig, da wir nach dem
Sparten-Verfshren  arbeiten,
d.h., bei geniigend Mithedern
mit Computern gines Typs wird

eine neue Sparte erdiinet.

Uber eine grofe Resonanz
wiirden wir uns sehr [reuen.

Sebastinn Lovens
Eeemmanstrafe 32
4100 Daisburg |
Tel. 0203/ 337060

Spectrum- und
OL-Club Wesel

Ziel unscres Clubs ist der
Austausch von Software, Alle
#wei Monate erscheint  ging
Clubzeitschrilt; nichster Ter-
min ist-der 14,1987, Als Daten-
triger besitzen wir filr beide
Rechner (Spectrum und QL)
Microdrives, fiir den Spectrum
auferdem Cassetten. An Drok-
kern stehen uns ein ZX-Printer,
Scikosha GP100 A und Silver
Reed EB 500 zur Verfugung,

Der Clubbeitrag beliuft sich
zur Zeit auf 15.— DM, Interes-
sierten senden wir gerne ein In-
fio zu.

Spectnum- und QL-Club Wesz|
Livrheerweg 5

4250 Wesel 1
SUUG

Die Speetrum Unemployed
User Group (SUUG) richtet
sich, wie der Mame schon an-
deutet, hauptsdchlich an Ar-
beiislose, vornehmlich in Eng-
land. Dieser Club bietet Hilfe-
stellungen in persinlichen An-
gelepenheiten und beriit chenso
bei allgemein wichtigen Fragen.
Weitere  Mitglieder sind will-
kommen,

Von Berufstitigen soll ein
kleiner Beitrag erhoben wer-
den, der zur Zeit aber moch
micht feststeht.  Arbeilslose
kénnen kostenlos mitmachen;
es genligt, eine Fotokopie der
Arbeitslosenbescheinigung ein-
zusenden,

Alle zwei Monate erscheint
eine englische Zeitung, die von
Arbeitslosen filr Leute in glei-
cher Situation pestaltet wird.
Sie istin lockerem Stil geschrie-
ben und wird aef einer Col-
Cassetre verschickt. Wer sic ha-
ben méchte, mul} zuvor eine
entsprechende Cassette und ge-
niigend Rickporto cinsenden.
Neben Programmbeitrigen der
einzelnen Mitglieder werden
Informationen iber Soft- und |
Hardware, Rabatte fiir Produk-
te verschiedener Firmen ( bis zu
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: mm Wir sind ein Club und verziohlen aut jegliche Gewinnerzielung! -

Gagen .
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Intommaticeen amatien Sie |gegen
Eirmandung van O 050 Rdekporio) won
Pt Kmomme.

Positash 2 00 02 5600 Wupporial 2

25 % ) und vieles mehr geboten,
Die Zugabe bilden jeweils cin
oder zwei Spiele. Gelegentlich
wird auch ein Preisausschreiben
veranstalter,

D¥ie Anschrift des Clubs, mit
dem man in Englisch korre-
spondieren mul, lautet:

SULIG

e/o Mr. D. Gray

4 Mandeville Road
Brampton
Huntingdon, Cambs.
PE1E BSRE

England

Wir bekomman laufend ﬂ

24.90 DM
Silert Sorvice .80 DM
Space Harriar 21.90 DM
Tisrs Croats 2390 DM
Tesword 3 {Gar.) 50.90 DM
Hacikoar i 31,50 DM
Goonies 24,90 DM
Abtar] 8T
Fire Bluster LB DM
Hackar I Td.00 DM
‘Winter Garmes TA.00 DM
‘World Garnes TE.BO DM
Super Huey 6250 DM
ST-Toolkit 9500 DM
Harate Kid TAS0 DM

St u. Hardwans, bm

i+ SPECTRAUM + GL « ATARI « SPECTRLUM - OL = ATAR] « SPECTRLIM &

H.G. Dreeser Soft- und Hardware

Produkte iiir den Spactrum OL, Atad
30 XLAE sowis Atari 5T. Mutzen Ske unsarsn Telefon- wnd Suft
i den angegabenan Ieiten, damit awch Sle Ober die Neubsiten informisrt sind,

Fordarn Sis unasrs Gratislabe G an!
Dreeanr
Pﬁ_I.I.Fr wom 1 7.00- 2000 Uhr, Sa. vom fol 00-18.00 Lihf ssler

e SPECTRUM « QL = ATARI =~ SPECTRUM » OL = ATARI « SPECTRALIM +|

Iutc:matmuta]c Aulwurmchep
ne sind bei der Post erhiltlich.

Jedem, der mehr fiber diesen
Club erfahren michte, stehe ich
germe lir weitere Auskbnfie zur
Verfiigung  (biite Riickporto
beilegen). Auch cine Democas-
sette kann man von mir erhal-
ten (gegen Ubersendung einer
ChH0-Cassette und Rilckpaorto
sowie einer Kopic der Arbeils-
losenbescheinigung).  Meine
Adresse lautet:

Wilftied B. Richter

ThedenstraBe 53
20008 Hambueg 50

ATARI XL/XE UTILITY-DISK V1.3

QR = Assurmbder + Disass. + DISHMONITON =
Microipader + EI.D-n FLAR-TRek KL =

Schaina/sanookan Hall ﬂﬂl‘lﬂ
Girstoreag 13, 47K tamm |

ATARI XL/XE SOUND'N'SAMPLER

Juztsa-whu-'l.lrm agRIimargh + eilieren ur-:l
dann i eigecs Programme

faich Basic !} einbauns
H‘ “I E’ﬁ‘i‘ Eritw chugpsyshem!

afordarnl

Ich besitzé cinen Atari B0

Maortvilla Manor BL.090 DM
Muclescn E2.90 DM
Gihalio 48,50 DM
Wroom 45,90 DM
‘Wandarer 30 EZ.90 M
Toolkit M 1| 147.90 DM
[Fulll Hiowse 55.80 DM
Hardwara

Spactrum Plus 2 408,00 DM
Spectrum 1248 jdt) 300.00 DM
OL g} 350.00 DM
OL 542K Upgrae Bi00 DM
0L Cantronics U 148,00 DM
Mudtiface One 138.00 DM
Cariridges 45t ab 2890 DM

4, B-8300 Bonn 1, & 02 28,25 4084
hwmn.mdummim.

AL mit Diskettenstation und
Drucker und méchte gerne Mit-
glicd cines Computerclubs in
meiner Nihe werden.

Ich suche Kontakt zu Spec-
trum-Usern mit Beta-Disk
(Version 3.0) zwecks Erfah-
rungs- und Software-Aus-

Thimas Meurer tauschs,

Litaowstrafle 54 a
5800 Hagen 1
Tel D233 F29643

Karl-Georg Toclle
Paostlach 126
SU5T Attendomn

Wer sucht noch alte
CK-Hefte?

Alle neuen Leser haben bei uns die Maglichkeit, die rurickllegenden Hefte
nachrubestellen. Die Awsgaben von 1984 sind nicht mehr lieferbar. Bestells
wird mit unteastehendem Bestellschein. Dic Licferung erfolgi aber mur ge-

- gen Vorsuskasse in Form von Briefmarken oder gegen Scheck.

Bestellschein fiir CK-Hefte

Ich michte folgende CK-Hefte bestellen:

ko P,
o
Ex.
........ Ex.
........ Ex.
....... Ex.
Ex.

....... Ex.
..... Ex.
T
........ Ex.
........ Ex.
........ EX.

Heft Juni (4,50 DM)

Hefi Juli (4,50 DM)

Heft August-September (4,50 DM)
Heft Oktober (4,50 DM)

Heft November (4,50 DM)

Heft Dezember-Januar '85/°86 (5,50 DM}
Heft Februar-Mérz (5,50 DM)

Heft April-Mai (5,50 DM)

Heft Juni-Tulj (5,50 DM)

Hefl August-September (3,50 DM)

Heft Okiober-November (5,50 DM}
Helt Dezember-Fanuar 86787 (5,50 DM)
Heft Februar-Mirz (5,50 DM)

Versandkosten (1 Heft 1,40 DM,
2-4 Hefte 2,00 DM, 5-15 Hefte 3,00 DM)

Summe

Meine Anschrift:

Bestellschein einsenden an Computer Kontaks, .I;':.,é.t-rﬁ.ﬁ.]m[l. ‘.f.E-IHBmuu <
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sinci=ir:

Sinclair ist ein eingsiragens Warenzeichen der Sinclair Lid.

Hallo Freunde,

vor Euch liegt die neueste
Ausgabe der CK-Computer
Kontakt mit dem wic immer
prall gefiillten Sinclair-Teil. Be-
vor ich aul einige Listings und
Artikel niiher eingehe, mochie
ich noch cin paar Hinweise in
eigener Sache loswerden. Es
geht um die Programme, die
uns zugeschickt werden. Monat
filr Monat erhalten wir schr vie-
le Listings, die zu begutachten
sind, Daher kann es vorkom-
men, daB der Einsender unter
Umstinden relativ lange auf ei-
ne Antwort warten muf. Sie er-
folgt aber in jedem Fall. Bei die-
ser Gelegenheit michte ich
auch darauf hinweisen, dald Lin-
terlagen nur dann zurickge-
schickt werden, wenn ausrzi-
chend Rilckporto beiliegt.

MNoch ein Tip: Es pibt Pro-
gramme, die sich scheinbar sehr
grofer  Belicbtheit  erfreuen.
MNatiirlich ist jeder Programmie-
rer auf sein Werk stolz, und das
mit Recht. Trotedem solltet Thr
uns keine Vokabelirainer, Ma-
sterminds und dhnlich Bekann-
tes und Verbreetes einschik-
ken. Solche Programme gibt es
bereits in Hiille und Fiille, so
dall ein Abdrock micht in Frage
kommt. Ansonsien sind wir na-

tiirlich fir jede Zusendung
dankbar.

Jetzr aber zum akmuellen
Heft. Besonders hinweisen

mikchte ich aufl die Music Ma-
chine, eine Hardware-Erweite-
rung, die esin sich hat. Kaum zu
glauben, was man noch alles aus
dem Spectrum herausholen
kann. Die Grafiktips in Basic
und Maschinensprache helfen
sicherlich, einige Probleme zu
liisen, die bei der Programmier-
arbeil auftreten.

Auch fiir den QL haben wir
wicder imteressante Listings
und  Artikel zusammengerri-
gen. Lediglich aus dem profes-
sionellen Bereich wurden uns
diesmal nicht gerade viele In-
formationen und Nachrichten
geliefert. Die deutschen Hind-
ler, die Produkte [Ur den QL
anbieten. sind in dieser Bezie-
hung leider etwas trige. Dabei

Jbhedeutet eine Rezension in der

CK-Computer Kontakt doch,
im einzigen Computermagazin,
das sich iberhaupt noch aus-
fuhrlich mit Sinclair-Compu-
tern beschiflipt, verireten zu
sein; Vielleicht hat sich diese
Tdtsache noch nicht herumpe-
sprochen.

Ich wiinsche allen Lesern viel
Spaf mit der neuen Ausgabe
und michre mich zum Ab-
schiuf noch einmal bei allen
Mitarbeitern fiir die hervorra-
gende Unterstiitzung  bedan-
ken.

Rolf Knorre

Der Stern des Druiden

Dicsen Titel triigr ein Spiel
aus deutschen Landen. Es han-
delt sich dabei um cin reincs
Text-Abenteuer ohne Grafik.
Ein- Vermerk am Spielanfang
weist darauf hin, daB das Ad-
venture mit dem "Quill”-Pro-
gramm erstellt wurde, das vie-
len Lesern sicher ein Begriff ist.
Allen, die cs nicht kennen, sei
gesapl, dafl es sich dabei um ei-
ne Art Programmgenerator
handelt. Wer mit “Quill® ein
Spiel entwickelt, muli sich:nicht
mehr um das Geriist, sondern
nur noch um Inhalt und Ablawf
des Programms kiimmern. Da-
hier sind natiirlich die Strukto-
ren aller so erstellten Adventu-
res immer gleich, -

So verhalt es sich auch beim
"Stern des Druiden”™. Das Pro-
gramm begniigt sich mit cinfa-
chen Eingaben wie "lese Zet-
tel” uwsw. Auf diese Weise
kommt zwar kaum Stimmung
auf (was auch an den relativ
kurzen Ortsbeschreibungen
liegt), andererseits wird so dem
Anfinger die Sache aber erheb-
lich erleichtert. Daher kannich
dieses Spiel auch nur Einstei- |
gern empfehlen, die sich bisher ‘l
noch nie mit emem: Adveniune
beschiftigt haben. Profis wer-
den cher enttiinscht sein,
System: Spectrum 48 K
HerstellerBezugsquelle:

leposolt
Rall Knorre

Ein Frage- und Antworiadventure
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Shaolin’s Road

Der ferndstlich klingende Ti-
(tel liBt ahnen, worum és in die-
sem  Spiel peht. Tatsichlich
steht der Kampf & la Kung Fu
oder Karate im Vordergrund,
wenn man das Programm auch
micht unbedingt mit echten
Kamplsportspielen vergleichen
kann. Eigentlich handelt ¢s sich
um ein Actiongame, bei dem
aber nicht — wie fiblich - ge-
schossen oder gestrahll, son-
dern’ geschlagen und getreten
wird.

Ziel ist der High Score; der
iber allem steht. Der Spieler
steuer! den Kimpfer Lee, derin
verschiedenen Sereens und Eta-

gen zahlreiche Gegner aus-
schalten muB. Wihrend man
bei Kampfsportspielen eher aof
prizise Ausfiihrung der Aktio-
nen achten muf, ist es bei
"Shaolin” nur die Schaelligkeit,
die liber Gewinn oder Verlust
eings Punktes entscheidet.

Im Prinzip ist das Programm
recht ulkig, wenn man von der
einfachen Grafik absicht. Auch
sind our wenige Schlige und
[ritte miiglich, so dafi man das
Spicl recht schnell beherrscht,
System: Spectrum 48 K
Hersteller: Konami
Bezugsquelle: New's
Boll Knorre

Geoff Capes Strongman

Zwar nicht mehr ganz new auf
dem Markt, aber doch unbe-
dingt eine kurze Vorstellung
wert ist das Programm “Strong-
man” aus dem Hause Martech.
AuBerdem wird es vom Diabo-
lo Versand gerade preiswert an-
geboten, Es handelt sich dabei
um eine Art Sporispiel, in dem
starke Minner die Hauptakteo-
re sind. Der Spigler muB ver-
schiedene Disziplinen bewilti-
gen, die zum Teil recht merk-
wiirdig sind wie Autoziehen
oder Fasser aufladen, zum Teil
cher konservativ wie Ringen.

Der Ablauf in den einzelnen
Wettbewerben  ist  immer
gleich. Zundichst gilt s, durch
Rappeln mit dem Joystick einen
Gesamtwert an Kraft zu erstrei-

ten, der dann aiif sechs Kdmper-
partien verteilt werden darf.
Hier soflte man klug vorgehen.
Vergibt man eine Partie, lauft
die Sache micht. Danach sind

-mitdem Joystick die pewiinsch-

ten Muskeln auszuwihlen und
per Feuerknopl zu aktiviercn,
um z.B. gin Auto vorwirts zu
Zichen,

Dias Ganze mag zwar efwas
scltsam klingen, macht aberviel
SpaBl, Da auch die Grafik gur
gelungen isl, kanmn man
"Strongman”  eigentlich nur
emplehlen,

System: Spectrum 48 K
Hersteller: Martech
Bezugsquelle: Diabolo
Ralf Knorre

Muskelkrali fiir den sturken Mann per Joystick

Scooby Doo

Scooby Doo. der tollkithne
Comic-Hund, ist Hauptdarstel-

ler dieses Programms von Elite.

Laul Anleitung sind seing
Freunde entfithrt worden, was
den treucn Hund  natiirlich
nicht ruben 181, Um sie zu be-
freien, hegibt er sich in ein my-
sterigses Schlofl. Dort warten
unziihlige Gestalten, die bir
Hunde absalut nichts iibrig ha-
ben.

Aul dem Bildschirm sieht
man immer nur cincn Teil des
Schlosses. In der Regel handelt
¢s sich dabei um 2wei iiberein-
anderliegende  Etagen. Das
Schlod selbsr 15t schr grof und
filr den Spicler uniiberschau-
bar. Daher B sich das Pro-
gramm auch mit Labyrinthspic-
len vergleichen. Die Sprites, die
Scooby oo und seine Gegner
darstellen, sind h#ulig schr gut
gelungen, Der Rest der Grafik
ist eher bescheiden.

Da es sich um ein reines Laui-
und Springspicl handelr, hiing
&8 vom einzelnen Spieler ab,
wie stark die Motivation aus-

fille. Wer solche Programme
mag, sollte sich "Scooby Dog™
einmal anschen. Ich hin aber
der Meinung, da# s wesentlich
bessere Vertreter dieser Gat-
lung gibi.

System: Spectrum 48 K
Bezugsquelle: New's

Stephan Konig

SINCLATIR

ZX Spectrum/ZX81

Kniillerpreise

EX Spevirus J8F an 49, -
EX Spacirus Flus an JI'.P.—
Interface I DN 9§, =
Kicrodrive DN &§ -

Expansicon Set (MDATF I/ DN 185 -

Mirrodrive Cartridgss

i Srdck ox 28, -
12 Stdick im Bow on T, -
Frafitastatur - R
SAGA-Tastatur aw 139, -
Peschrifrungefolis

Fidr EAGA e F, &0
Fidwo KIT b d, PO

IS5 Joyscick Incerfacs oW Jv, 80
wic J Atischlissen

Japaeick gs £ e 5,80
Huleiface One DN 148, -
Hpmctrew PIGC DN T®.-
speciTon EAN Erwelcerung

ven LEK suf 48K DN TH.-
IS5 Cantronics Interfacs BN 73, -
&5 213 Eabal oy Fe, =
Sreckurleists £, Spectr, DN 5,80

-+-fordan Sie sech snsere Lista

Bher Specbrus foftwars ao.. .

EX 8] Fertiggerdi

afme Netxredl oM 55.—
28 & FANW Wodul oN 4,50
Frandard Mov. Fayboard ON 49,
3 K FAN Chip m_fackal 8m 4,90
Bd K RAN Modul DN 1I9;-
EX 81 PIO oE 78—
Steckerieiste £, IX 81 DN 9 80
Fides Kit oy d.0
Adapter CPEQS an ZIX K1 DN 5,80
EX &1 Saltware -
ganiachbs Titel Je pur D¥F 0,58

-« dir fupardrucker fir Ihres
Feectrum ood IZX &1 ..
direkt apsehllsbbar

FETEDSHA GF 30 §F apr o 194,-

Tel.

COMPUTERSTUDIO
Compifer Accessaires Int'] Gabl
Kreuzstrafie 13
8000 Minchen 2
{089) 267941
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Tarzan

Durch  Vorankiindigungen
und massive Werbung sensibili-
siert, war ich auf das Programm
“Tarzan™ natiirlich besonders
gespanni. Inewischen liegt die
Cassette vor mir, und-ich habe
die ersten Stunden im Dschun-
gel iiberstanden. Da es waohl
niemanden gibt, der Tarzan
nichr kennt, kann ich mir die er-
klirenden Worte zu dieser Fi-
gur sicher sparen und direk! auf
das Spiel eingehen.

Mach Programmstart war ich
zuniichst einmal recht ent-
tiuscht, nicht so sehr wegen der
Gralik, sondern aufgrund der
Tatsache, dab die Programmie-
rer fiir das Spielszenario nur et-
wa den halben Sereen nutzen.
Ein wenig erinnert diese Diar-
stellung an Breitwand-Kinofl-
me, die im Fernsehen am obe-
ren und unteren Rand einen
schwarzen Streifan aufweisen.

Jetzt aber zum Spiel. Tarzan
hat Probleme, Jane wurde ent-
fithrt und befinder sich nun in
den Hinden des Wamabo-
Stummes. Um sie zu retten,
muB unser Held sieben Edel-
steine finden, die irgendwo im
Wald versteckt sind. Auf der
Suche pach den Diamanten
trifft Tarzan auf Eimngeborene
und weille Jiger, die sein Leben
bedrohen. Auch die Tierwelt
des Dschungels ist ihm nicht im-
mer freundlich gesonnen. Gifti-
ge Schlangen und Spinnen ver-
sperren ihm oft den Weg,

Da Tarian bekanntlich nie
stirtbt, haben sich die Program-
mierer eine anderc Art der
Zeitlimiticrung  cinfallen  las-
sen. Unser Held muf scine
Aufgabe in drei Tagen und
Michten lbsen. Grafisch wird
der Ablauf der Stunden durch
Sonne oder Mond am oberen

Bildrand dargestellt, Wird
Tarzan oun von einer Spinne
gebissen. von einem Eingebo-
renen erfolgreich angegriffen
oder fallt er gar in ein Treib-
sandloch, vergeht dic Zeit ¢in-
fach etwas schneller,

et

Dier Werehsel von cinem Bild
zum nfichsten (das Programm
soll mehrere hundert Screens
beinhalien} dauert relativ lan-
ge, d.h., verschwindet Tarzan
am linken Rand, wird der Mo-
mitor dunkel, und erst nach ¢ini-
ger Leit raucht das niichste Bild
auf. Die Uberginge hatte man
meiner Meinung nach hesser 16-
sen kinnen, Gesteuert wird
Tarzan iiber die Tastatur oder
einen Jovstick, dessen Verwen-
dung sich sehr empfiehlt. Dabei
kann man die Figur nicht nur
rennen und springen, sondern
im Fight-Modus auch Faust-
kiimpfe ausfithren oder Objek-
te bewegen lassen. Alles in al-
lem handelt es sich also um cin
Actionspiel mit puter Grafik,
jedoch ohne besondere Hihe-
punkie.

System: Spectrum 48 K
Hersweller: Martech
Bezugsquelle: Diabolo

Rolf Enorre

Planets

Mit dem neuen Programm
"Planets” hat das Softwarehaus

. Martech ein Spiel geschaffen,
das Strategic, Rilsellosungen,
Reaktionsschnelle und  das
Knacken von Codewartern ver-
langt, Es geht dabei um die
“Welt der Zukunfr. AuBerirdi-
gche haben auf der durch Natur-

katastrophen zerstorten Erde
eine Machricht hinterlassen.
Diese fithrt aul die Spur ver-
schiedemer Kapseln, dic auf al-
lem Planeten des Sonnensy-
stems verieilt sind. Nur wenn
man sie alle findet, ist di¢ Erde
- retten. Doch bis dahin hat
der Spicler eine Menge von

Problemen zu léscn und
Schwierigkeiten zu iberwin-
den.

In eciner Kreisbahn um die
Erde kommt man ins Spiel. Das
Raumschiff und das Landungs-
boot werden mit lcon-Steue-
rung bedient. Man klickt sie
cinfach am, wobel manche sich
noch zu weiteren Sub-lcons Gff-
nen. Botschaften werden liber
dem oberen Teill des Bild-
schirms angezeigl, die Instru-
mente am unteren Rand.

Zuniichst @it ¢s, mut dem
Landungsboot auf die Erde zu
gelangen und die erste Kapsel
Zu finden, die eine Karte des
Sonnensystems enthilt. Man
mub so nahe wie moglich neben
der Kapsel landen, was gar
nicht einfach ist. Erfolgreiche
Piloten werden mit einem schi-
nen Aushblick auf die Schweizer
Berge belohnt.

Wenn eine Kapsel gefunden
ist, kann man mit dem Q-Icon
verschicdene Codewdrier aus-
probieren, um sie zu Offnen.
Bei der ersten Kapsel crhilt

nun jeden Planeten als niichstes
Ziel aussuchen. Fiir manche
miissen allerdings erst  dic
Koordinaten von der zweiten
Casseite geladen werden. In-
formationen itber einen Plane-
ten liefert die Database. Zuvor
mupB man aber den richtigen Lo-
gon herausfinden, was auch
nicht einfach ist. Die Mihe
lohnt sich allerdings; Datahase
enthdlt alle wichtigen Daten
iiber die Planeten. Das ist schr
interessant, zumal man auch et-
was iiber die Begegnung von
Voyager 2 mit Uranus erfihrt,
Alle Planetendaten wurden von
Heather Couper, der Priisiden-
tin der Brtischen Astronomi-
schen Vereinigung, zur Verfii-
gung gestellt,

Auf dem Flug zu den Plane-
ten kommt man noch durch Me-
teoritengiirtel, wobei man sich
den Weg mit einer Laserkanone
freischieBen mulB. Der ganze
Sinn des Spiels wird erst ersicht-
lich, wenn alle Kapseln gefun-
den und getffnet wurden. Auf
die erste Person, die das Spiel
vollendet, wartet ¢in Preis.

"Planets™ besticht durch die Grafik

man den Hinweis, daB hier das
Wort Life weiterhilft,

[¥e niichste Schwierigkeit
bereitet das Zusammentreffen
mit dem Traktorstrahl des
Raumschiffes. Aunferdem hat
man wicder mit Treibstoffreser-
ven und der rchtigen Ge-
schwindigkeit =zuo kimpfen,
wenn man das Mutterschiff je
wiedersehen will. Man kann

Allen, die viele Schwicrighei-
ten in eincm Spiel mbgen, ist
"Planeis” sehr zu empfchlen.
Man braucht schon cine ganze
Weile, bis man zum Ziel

kommi. Ein weiteres Plus ist dh‘!

hervorragends Grafik.

Syslem;
Hersteller:
Bernd Kuhn

Spectrum 48/128K

Martech
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Space Harrier

Auch auf die Gefahr hin, dall
jemand meint, ich wire nie zu-
frieden, muf ich doch gleich zu
Anfang den Cover-Text. be-
méngeln. Es gibt 50 viele Pro-
gramme mit e¢llenlangen Tex-
ten, die filr das Spiel keinerlei
Bedeutung haben. Das nervt
hin und wieder. Moch schlim-
mer st aber, wenn gine Be-
schreibung fast véllig fehlt und
man nicht weild, worum es Gber-
haupt geht. S0 verhilt es sich
bei "Space Harmier”, dem neu-
en Elite-Produkt., Neben dem
tiblichen  Copyright-Vermerk
und der Tastaturbelegung fin-

det man dort als Story und Pro-
grammbeschreibung:

"Unser Held, ein routinierter
Hauodegen aus  unzihligen
Kiimpfen im All, tritt wieder in
Aktion. Diesmal zur Befreiung
des Drachenlandes, das in die
Hande von barbarischen, bésen
Kreaturen gefallen isi und nun
von tibernatiirlichen Phiinome-
nen beherrscht wird.”™

Dras war auch schon alles. Es
wird kein Wort dariiber verlo-
ren, wer hier gegen wen kimpft
und was das Zicl ist. Wenn man

das Programm niher betrach-

Action-Ballerel in Reinkultur: "Space Harrier™

tet, sprich durchspialt, merkt
man sthoell, dafl es hier kein
Ziel gibt. Es geht lediglich um
die Jagd nach Punkten und
High Scores. Alles andere ist
nur Beiwerk.

Der Spicler stevert iber Ta-
gtatur oder Joystick den Helden
des Programms. Aunf dem Mo-
nitor sicht man eine foturisti-
sche Landschaft mit Gebiuden
und allerlej Objekten, die sich
nicht niher definicren lassen.
Die Spielfigur kann laufen oder
fliegen und dabei in alle Him-
melsrichiungen gelenkt wer-
den. Auberdem darf man schie-
Ben, bis die Rohre glihen. Ziel
‘s Daverfeuers sind verschie-
‘dene Flupobjekte, die einzeln
oder in Formationen immer
wieder aufrauchen. Mehr pas-
siert eigentlich nicht. Zuerwiih-
nenistsicher noch, dab alles mit
heher Geschwindighkeit ablziuft.

Diic neun Leben, die anfinglich
Zur Verligung stehen, - sind
schnell verbraucht (durch Kol-
lision mit einem Objekt).

Mir personlich macht "Space
Harrier” eine Menge Spall, da
man doch immer mehr Punkte
ergattern michie und auch se-
hen will, was noch alleskommit.
Bisher bin ich leider nur bis zu
Runde 4 mit mageren 234,110
Punkten vorgedrungen, aber
viclleicht komme ich bald wei-
ter. Zu empfehlen ist das Pro-
gramm wirklich nur Freunden
reiner Action-Baller-Spiele,
denen esgar nicht schnell genug
geben kann. Daneben bictet
"Space Harmer” aber auch eine
tolle Grafik.

System; Spectrum 48 K
Hersteller: Elite
Bezupsquelle: Diabolo
Ralf Knorre
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SPECTRUM 48/128 K Preis

Humboidtstr. B4
Dlinanidor 1
w0311 /8801403

SPECTRUM 48128 K Preis

Acro Jet 29.90
Alians a7.00
Antiriad 34.90
Art Studio 48.00
Astarix 32.00
Avenger 35.00
Breakthru 34.90
Camelot Warriors 32.00
City Cobra 34.90
Colossus 4.0 39.90
Crystal Castles 34.90
Donkey Kong 20.90
Elite 55.00
Explorar 32.00
Fairlight Il 34.90
Firelord 29.90
Fistll 32.00
Football Manager 34.90
Footballerof the

Year 34.90
Future Knight 29.80
Galvan 29.00
Gauntlet 32.00
Ghosts'n Goblins 32.00
Graphic Advent.

Creator 69.00
Hacker Il 39,90
Highlander 20.90
Hypaball 34.90
Infiltrator . 3200
Intematiconal Karate 32.00
Jack the Nipper 32.00
Knightrider 29.90
Kenamis Golf 29.90
Kung Fu Master 34.90
LaserBasic 49.00
Leaderboard 38.90
Legend of Kage 25.00
Marble Madness 32.00
Miami Vice 29.90
Paperboy 32.00
Pyracurse 24.90
Rebell Planet 34.90
Revolution 32.00
Rock'n Wrestle 25.00
Sal Combat 29.90
Samantha Fax

Strip Poker 34.80
Seooby Doo 29.80
Shaolin's Road 34.90
Silent Service 32.00
Space Harriar 29.90
Spindizzy 32.00
Spitfire 40 39.90
Street Hawk 34.90
Superchess 3.5 37.00
Supersoccer 32.00
Tarzan 29.80
Tau Ceti 34.90

Terra Cresta 25.00
The Wayofthe Tiger  32.00
Theysold a Millionlll  34.90
Tomahawk 34.90
Winter Games 35.00
Yiear Kung Full 32.00
SINCLAIR QL Prais
Arcadia 39.90
Better Basic

Expert Syst. 69.00
Blocklands 39.90
Cartridge Media

Manager 79.00
Cosmos 49.00
Droidzone 29.90
Eye-0QV2.0 89.00
Flightsimulator 49.00
Full House 39.90
Graphics Constr. Kit  49.80
Jam 69.00
Mandelbrot Magic 30.80
Mortville Manor 59.00
Nucleaon 59.00
Paintre 55.00
Professional

Astrologer 159.00
QKik 84.90
G Writer ° 49.90
QL Assembler 69.00
ReversiV2.0 39.90
Skl 48.00
Super Astrologer

Deluxe j 75.00
Super Astronomer

V1.4 48,00
Super Backgammeon

V3.0 49.00
Super Media

Managar 108.00
Super Monitor

Disassambler 85.00
Super Sprita

Generator 89.00
Supercharge

Campiler 189.00
Superforth V2.0 79.00
Technigl 119.00
Thea Editor 75.00
ThelLastKing of Zkul  49.00
The Lost Pharach 49,00
Toolbox 11 45890
Turbo 248.00
Turbo Toolkit 69.00
Wanderer 59.00
Wast 48.00
Workbench

Assembler 49.00
Wroom 48.00
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Aliens -
The Computer Game

Vor einigen Jahren licfin den
deutschen Kinos mit grofiem
Erfolg der Horror-Scicnce-fic-
tion-Streifen "Alien”, der vor
kurzer Zeit mit "Aliens — Die
Riickkehr™ fortgesetzt wurde,

Beide Filme, Teil 2 noch mehr
als sein Vorgdnger, pehiren
von der Idec und der Umset-
zung her zu den wirklich guten
Produktionen, was an der Kino-
kasse auch vom Publikum ho-

ersten Films gelangt einer von
ihnen an Bord des Transporters
und titet nach und nach dic Be-
satzung. Ubrig bleibt zum
Schluf nur Officer Ripley, der
mit ginem Raumgleiter fliehen
kann.

Im zweiten Teil geht es um
die Kolonialisierung des Plane-
ten Archeron, der bereits von
Aliens bewohnt wird (was die
Menschen nicht wissen). Nach

Ripley erscheint auf dem Monitor

noriert wurde, Es hat nicht lan-
ge gedauvert, bis sich eine engli-
sche Firma dic Rechte an Titel
und Story gesichert und dann
eine Soltware-Umsetzung auf
den Markt gebracht hat.

Bevor ich auf die Spectrum-
Version naher eingehe, mochte
ich eine kurze Zusammenfas-
sung der Filmhandlung geben,

Irgendwann in der Zukunft
werden Rohstolfe nicht mehr
auf der Erde, sondern auf ande-
ren Planeten abgebaut. Umden
Transport {iber dic grofien Ent-
fernungen wirtschafilich zu ma-
chen, kommen riesige Raum-
ttansporter zum Einsatz, An
Bord befindet sich nureine klei-
ne Mannschaft, die noch dazu
di¢ meiste Zeit im Tielschlal
liegt und nur bei besonderen
Vorkommnissen vom Bord-
compuater geweckt wird. Bei ei-
ner  solchen  Gelegenheit
kommt es zur Konfrontation
mit einer villig fremden Rasse,
deren Angehdrige Aliens pe-
nannt werden. Im Verlauf des

Abbruch des Funkkontakis soll
Ripley mil giner kleinen Mann-
schaft auf diesem Planeten nach
dem Rechten sehen.

An dieser Stelle will ich die
Filmbeschreibung beenden. da
hier das Programm einsetzt. Es
ermdglicht ' eine Art Rollen-
spiel, da man alle sechs Ange-
horige der Einsatzerew kontrol-
liert. Das gerade aknve Mit-
glied erscheint mit Bild und ei-
nigen Daten iiber den momen-
tanen Zustand auf dem Moni-
tor. Uber dem Bild befindet
sich ein Kontrellschirm. der
wiedergibt. was die Besatzung
Gber die Helmkamera sendet.

Dem Spiel liegt eine Zeich-
nung bei, der man die genaue
Raumaufreilung der Station
cotnchmen kann, Diese Dar-
stellung  ermoglicht es dem
Spieler, seine Mannschaft stra-
tegisch giinstig in der Station zu
positionieren und Aliens u su-
chen. Dabei sollte man immer
alle Personen im Auge behal-
ten, denn &5 kann vorkommen,

daB ein Crew-Mitglied von den
Auflerirdischen bedriingt oder
getitet wird.

Das Programm ist sehr kom-
plex und keineswegs im Vorbei-
gehen zu bewdltipen. Gerade

‘dizs machrt es filr Strategiefans

aber besonders empfehlens-
werl. Auch die Grafik, sonst bei
Spielen dieser Art eher zweil-
rangig, ist hier gut gelungen.

. TAliens” gehiirt damit zu den

positiven Neoerscheinungen.

Bei  dieser  Gelegenheit
méchte ich noch auf ein Pro-
gramm der Firma Bug Byte hin-
weisen, das den Titel "Alien™
tragt. Auch lner handelt es sich
um ein Strategiespiel: thm liege
diz Handlung des ersten Alicn-

Ohne diesen Plan des Raumschifls geht nichts!

Films zugrunde. Vom Aufbau
her gleichen sich heide Pro-
gramme. "Aliens” von Electric
Dreams (nach der Vorlage des
gweiten Films) ist aber im Ge-
samtvergleich besser gemacht
und interessanter. Wer iiber
den Versandhandel eines der
beiden Spicle bestellen will,
sollte immer auf die genaue
Schreibweise achten und viel-
leicht auch noch die Hersteller-
firma angeben.

System: Spectrum 48 K
Hersteller: " Aliens™ (2. Film):
Eleetric reams; " Alien™

(1. Film): Bug Byte
Bezugsquelle [Ur beide Titel:
New's

Rolf Knorre

Mantronix

Xiro II, Ariel Head, Max

Porka und Yokohama — so lau-

ten die Mamen der vier Schwer-
verbrecher, die sich im Jahre
2001 auf dem Planeten Zvbor
versteckt halten. Um den
schlimmen Weg dieser Gestal-
ten zu heenden, wird der Spie-
ler beauftragt, den Stern aufzu-
suchen und den Burschen gegen
gin stattliches Kopfgeld den
Garaus zu machen.

Um sich nichi selbst in Ge-
fahr zu begeben. schickt der
Spicler seinen treuen Roboter
Mantronix auf die Planeten-
oberfliche. Die Aufgabe be-
steht nun danin, diésen durch
die Landschaft zu steuern, ver-
schiedene Gegner auszuschal-
ten, die vier Verbrecher zu su-
chen und dabel auch noch acht
Encregiewiirfel cinzusammeln.
Das alles bedeutet fir den klei-
nen Manteoniv eine Menge Ar-
beit, dic nicht ungefihrlich ist.

Gralfik, Sound, Spielidee und
allgemeine Umsetzung cotspre-
chen dem heute iiblichen Mit-
telmafl. Leider bietet das Pro-

gramm aber nichis Neues.

System: Spectrum 48 K
Hersigller: Probe Software
Bezupgsquelle: Diabolo
Rolf Knorre
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Multicard 1.0

Fiir den Spectrum existicren
mittlerweile einige EPROM-
Programmiergeriite, die wir in
der CE-Computer Kontakt be-
reits vorgestellt haben. Das hat
unter anderem dazu gefiihrt,
daB immer Gfter neue ROM-
Versionen angeboten werden,

Die bekannteste und am weite-
sten verbreitete Ausfithrung ist
wohl das ISO-ROM von Indivi-
dual Software. Als Begleiter-
scheinung gibt es wohl heute
kaum noch Anwender, die
nicht in groben Zigen wissen.
was ein EPROM baw. ein sol-
ches  Programmiergersit dar-
stelll. Darum will ich heute
auch nicht weiter aof die
Grundiagen dieser Technik ein-
pehen, sondern mich voll auf
ein neues Peripheriegerit tiir
den ZX Spectrum, die Multi-
card 1.0, konzentricren.

sung vorhanden ist. Hier kann
2.B. auch das I50-ROM einge-
setzt werden, so daft man aufl
Wunsch ewischen Original- und
Zusatz-ROM umschalten kann,
Die im EPROM enthaltene
Software kann mil Autostart
verschen werden, d.h., sofort
nach Einschalien des Spectrum
steht sie zur Verlilgung. Aufler-
dem kann man das EPROM ja
auch leicht gegen ein anderes
austauschen.

Im Gepensatz zu anderen
Ciersiten kinnen bei der Multi-
card lediglich EPROMs vom
Typ 27128 {16 KByte) verwen-
det werden. Dicse Beschrin-
kung wurde laut Herstelleran-
gabe aus Kostengrinden vorge-
nommen,

Dias Hanptmendl der Steuer-
Software zeigt die verschiede-
nen Optivnen:

B-Kanal-Logikanatysator inklusive: Multicard 1.0

Bevor ich aber Einzélheiten
erldutere, mibchte ich Thnen ci-
ne Frage stellen: Was macht
man mit den selbstgebrannten
EPROMs, die im ersten Rausch
mit chem neven Geréit program-
miert wurden? Klar, das neue
ROM mit der Copy-Routine,
dem MC-Monitor oder anderen
Features wird sofort gegen das
Original-Sinclair-BROM  ausge-
tauscht. Und dann? Wohin mit
den EPROMSs, die man mit An-
wenderprogrammen und selbst-
geschrichénen Utilitics gefiillt
hat? Ein Eprommer alleine
reicht also nicht aus. Es fehlt bei
diesen Geriiten einfach die
Méglichkeit, das EPROM nach
der Herstellung auch cinzuset-
zen.

Die neue Multicard 1.0 bigtel
nun (unter anderem) diese
Miglichkeit, da aul der Kage,
die an den Spectrum-Bus pe-

steckt wird, eine legre [C-Fas- |

EPROM-Leerpriifung
EFPROM in Puffer laden
EPROM-Puffer-Vergleich
EPROM programmieren

P bt

Daten in Puller laden

Puffer abspeichern

Die Anwendung von Eprom-
mear und_ Software ist sehr ain-
fach und kann wohl auch von
technischen Laien durchgefihrt
werden.

Eine Multicard diirfte aller-
dings nicht so heillen, wenn
man mit ithr nur EPROMs bren-
nen kinnte. So bietet sieé auch
noch einen komforrablen 16-
Bit-Ein-/Ausgabe-Port, der
sich zu verschiedenen Zwecken
einsetzen HEBi. Kernstick der
Schaltung ist die bekannte
LR0A-PIO.

Die Ein- und Ausginge der

Multicard sind TTL-kompati-
bel und kinnen im L-Zustand 2

PN el

mA und im H-Zustand 250 pA
treiben. Damit lassen sich Stan-
dard-TTL-Bausieine uneinge-
schriinkt ansteuern. Relais,
Lampen oder andere grisBere
Lasten diirfen allerdings nicht
direkt betriehen werden! Hier
sind Treiberbausteine zu ver-
wenden.

Uber digse Schnittstelle kann
z. B, auch ¢in Centronics-Druk-
ker angesteuert werden. [Die
dazu notwendige Treiber-Soft-
ware wird —wic auch das Steu-
erprogramm filr den Eprommer
—vom Hersteller mitgelicfert.

Die Multicard bietet somit
drei Gerdite in einem, und das
zu-einem Preis, fiir den man
sanst  gerade dic: Drucker-
Schnittstelle oder einen Eprom-
mer erhiilt. Das Komplettpaket
inklusive deutscher Anleilung
kostet 169, — DM, was ein her-
vorragendes  Preis/Leistungs-
Werhiiltnis darsellr,

Bezugsquelle:
Sinclair-Spezialititenservice
von Compuler Kontdkt, siehe
5.31

Hofl Kniorre

- Spec-Drum mit neuen
Moglichkeiten

Allen Anwendern des "Digi-
tal-Drum-System” von Chee-
tah michten wir heute ginen
Trick verraten, der es problem-
los erméglicht, mehrere Schlag-
instrumente gleichzeitig erklin-
gen zu lassen. Viele Spectrum-
Trommler sind wahrscheinlich
schon verzweifell dariiber, da#l
bei "Spec-Drum” die einzelnen
Instrumente jeweils an eine der
drei Spuren gebunden sind. 5o
ist ¢s z.B. micht vorgesehen,
zwei Toms gleichzeitip anzu-
schlagen.

Dieser Mangel 186t sich nun
beheben. Dazu bendtigt man
zundchst die Langen der ver-
schiedenen Instrumente: 1, §°
und & sind je 2048 Byte lang, 2,
3,4, 7und Bje 3072 Byte.

Daraus ergibt sich nun, daB
z.B. cin zweiter Kick anller auf
Spur 1 auch auf Spur 3, anstelle

vun Cowbell (3) oder Hihat C
{(6), geladen werden kann. Da-
zit benutzt man einen alten
Cracker-Trick: Um cinen zwei-
ten Kick (1) anstelle von Cow-
bell (5) einzusetzen, wird ein-
fach der Cowbell-Header gela-
den, dann erfolgt ein schneller
Cassettenwechsel, und nur die
Bytes des zweiten Kicks (aus
Latin Kit 0.4.) werden zugela-
den.

Auf diese Weise 151 es kein
Problem, z.B. vier verschiede-
ne Toms gleichzeitig im Pro-
gramm unterzubringen, von de-
nen zwei gleichzeitig angeschla-
gen werden kénnen (Spur 2 und
31). Sclbstverstindlich  kann
man seine gewilnschte Kombi-
nation in der gleichen Weise
auch mit Hilfe des Kit-Editors
zusammenstellen!

Heimi & Frank Schniidy

DIGITAL DRUM Sustem.

The

NI
e ARG

{ sPECORUM )
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Assemblertips fiir den Spectrum

Teil 13: Effiziente Programmierung am Beispiel von Life

In dieser Folge lernen wir 2in
Programm kennen, das, ober-
flichlich betrachtet, nur der wvi-
suellen Unterhaltung dient. Es
handelt sich um die Spectrum-
Version des Programmes "Life™
(“Spiel des Lebens"). Die
Grundidee zu diesem Algorith-
mus stamm! meines Wissens
von eifem Amerikaner namens
Conway. Wie die Bezeichnung
Life schon andeutet, versucht
dieses Programm, auf einer
ganz primitiven Ebene (Uber-)
Lebensvorginge darzustellen.

-Der Bildschirm bildet den
Lebensraum gewisser Individu-
en, dargestellt als quadratische
Punkte. Der Computer berech-
nel aus einer vorgegebenen Si-
tuation anhand fesigelegter Re-
geln die ndchste Generation,
LBt man nun eine Generation
nach der anderen in schneller
Folge erscheinen, kann man auf
dem Screen Entstehung und
Zusammenbruch von Kalonien
beobachten und bekommt oft-
mals hitbsche Muster zu sehen,

Die Regeln zur Erzeugungei-
ner neuen Generation sind ein-
fach: Ein Individuum iiberlebt
nur dann, wenn gerade zwel
oder drei der acht Felder, die es
winigeben, besetal sind; en neu-
g5 Individoum wird auf einem
bisher leeren Feld geboren, so-
fern genau drei der acht Nach-
barfelder einen Bewohner auof-
weisen. Somil wirken sich so-
wohl eine zo dilnne Besiedlung
als auch Uberbevalkerung tod-
lich auf die Mitglieder einer Ko-
lonie aus.

Das Basic-Programm bictet
die_Mdglichkeit, eine rufillige
Ausgangssituation selbst zu er-
zeugen oder ecin gewiinschies
Anfangsbild mit Hille eines
kicinem Editors  einzugeben.
Die Tasten sind dabei folgen-
dermalBen belegl: Die Pfeilta-
sten {mit eder ohne SHIFT ) so-
wie ENTER bewegen den Cur-
sor, 1 setzt einen einzelnen
Punkt, 0 ldscht ihn. Mit 8/C
schaltet man stindiges Setzen/
Loschen ein; N bringt in den
Normalmodus  zurick. Die
Kombination SYMBOL
SHIFT + O beendet das Editie-
en.

Abbildung 1 gibt einige An-
regungen zur Eingabe von An-
fangsmustern, die sich in se-
henswerter Weise weiterent-
wickeln. Die obere Reihe zeigt
die vier Phasen eines Wande-
rers, ciner Figur, 'die sich ge-
michlich iiber den Bildschirm
hewegt.

Diese "Life"-Version be-
nutzt vier Bildspeicher-Bits zuy
Darstellung eines Individuums
und erzielt so eine Auflisung
von 96#128=12288. Die Ein-
steliung eines Torus-Modus ist
miglich (Torus = Form cines
Reilenschlauchs). In  diesem

it memes Erachtens der we-
sentliche Aspekt, geht es mir
darum, allen Lesern klarzuma-
chen, wie wichtig dic Wahl ci-
nes effizienten — in diesem Falle
schoellen - Algorithmus zur
Bewiiltigung eincr Aufgabe ist.

Meistens lassen sich mehrere
Wege zur Problemldsung fin-
den, die aber in aller Regel
nicht gleichwertig sind. Hiufig
hat man die Wahl zwischen ei-
nem schrellen Verfahren, das
viel Speicherplatz verbraucht,
und einem langsamen mit be-
scheidenen RAM-Anspriichen.
Vor wenigen Jahren noch war

Fall tut das Programm so, als BAM-Kapazitit koapp und
* * #* * *
*x * * ¥ *

#* ¥ ** H*
* * * *%
- S * *
i b O 2 * * * ¥
HHE R * * % &
* X * **
HHE ¥
* % ¥
Hx
* *

Abbildong 1: Anfangsmuster fiir eigene Versuche

seien die Rinder des Bild-
schiirTms  miteinander  verbun-
den, so daf es keine Grenzen
mehr gibt, Die Bestimmung ei-
ner Folgegeneration dauett et-
wa eine Sekunde. Mittels Taste
X kann man das “Life” -Maschi-
nencode-Programm  librigens
jederzeit abbrechen.

Warum stellen wir dieses
Programm in der Assemblor-
ecke vor? Zum einen enthilt es
cinige Routinen. die auch fiir
andere Anwendungen von Nut-
zen sein diirften, nimlich Gra-
fkroutinen fiir dic 96#128-
Punkigrafik und einen Zulalls-
zahlengenerator, der eine Zahl
innerhalb eines vorgegebencn
Intervalls erzeugl. Dieser be-
ruht suf dem Prinzip, das schon
in der letzten Folge vorgestellt
wurde. Zum anderen, und das

tener; so dall man gezwungen
war, Programme zu entwickeln
und cinzusctzen, die moglichst
keinen Platz vergeudeten. Heu-
te ist die Situation anders. e
Preise [ir Speicherchips sind
drastisch gefallen; man kann ¢s
sich deshalb erlauben, Pro-
gramme hinsichilich threr Aus-
fiihringsgeschwindigkeit zu op-
timieren, ohne sich allzu viel
um den Speicherplaz zu kum-
mern. Diese Entwicklung spie-
gelt sich, wenn auch im Kleine-
ren Maflstab, im Homecompu-
tersekior wider.

Zuriick zu "Life", speziell zur
Bestimmung der Folgegencra-
tion. Selbstverstindlich ist es
nicht gestattet, di¢ neven Indi-
viduen direkt auf dem Omiginal-
Sereen zu erzeugen, weil man
fiir dic Folgegeneration nor die

Daten des vorherigen Screens
verwenden darf, nicht die sich
andernfalls e¢rgebende  Mi-
schung. Die erste Idee fiir cincn
korrekten Algorithmus kinnfe
etwa folgendermaBen lauten:
Lische zunichst einen Spei-
cherbereich von der Grole des
Bildspeichers. Durchlaufe die-
sen Punkt filr Punkt und setze
den jeweils betrachteten Punkt,
sofern der korrespondierende
im Bildspeicher und die ihm be-
nachbarten Punkte die entspre-
chenden Bedingungen erfiillen.
Kopiere den Bereich anschlie-
Bend in den Bildspeicher. Diese
Methode kommt mit wenlg Ar-
beitsspeicher aus (6 KByte filr
die Bildspeicherkopic): sie sl
aber langsam, denn zu jedem
Bildpunk! miissen die acht be-
nachbarten betrachtet werden,
gleichgiiltig, ob der Punkt ge-
selzl ist oder nicht. Somit
schaut sich das Programm jeden
Punkt ctwa neunmal an.

Der hier verwendete Algo-
rithmus  bendtigt etwa 19
KBytc, nimlich & KBvte fiir ci-
nen zweiten Bildspeicher und
auflerdem ein Byte flir jeden
Punkt der Darstellung sowie ¢i-
nes gedachten Ein-Punkt-Rah-
mens um das Bild. Der Algﬂij
rithmus betrachtet jeden Punkt l
des Originalbildes nur einmal,
Ist er nicht gesetzt, so geschieht
gar nichts. Andercnfalls wird
Bit 7 des zugehdrigen Arbeits-
Byles gesetzt, und die acht lo-
gisch benachbarten Bytes wer-
den inkrementicrt. Hierza stel-:
le man sich die Arbeits-Bytesin
98 Zeilen mit je 130 Byte orgs-
nisiert vor, Der Rahmen im Ar- !
beitsspeicher gestattet es, alle’
Punkte gleich zu behandeln. 1
unabhiingig davon, ob sie sich
am Bildrand oder im Innern des
Bildes befinden. Er spielt eine
Rolle, wenn das Ganze als To-
rus behandelt werden soll. Zur
Erzeugung des endgiiltigen Bils
des muB der Arbeitsspeicher
Byte liir Byte durchpepangen
werden. Die Information, ob
die entsprechenden Bildpunkie
zu setzen sind, 186¢ sich aus die-
sep Bytes mit Hilfe weniger Ma-
schinenbefehle gewinnen. Wi
immer gehen die Details aus
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dem kommentierten Assem-
blerlisting hervor,  Vielleichi
hat jemand eine Idee, wie man
das Ganze noch schneller ma-
chen kanin.

Nach all dieser Theorie wiin-
sche ich Euch viel Spal mit die-
sem Programm. Ich hoife, Thr
habt Sinn fiir solche Spielerei-
en! Michacl Schramm

Life

(X$>"9")
+FN A(X%(2))
TO 1888

3@ LET P=236:
48 CLS : PRINT

N GO TO 58
TO 58
a8

116 RETURN
126

TO 208

238 RETURN
249

a

ne Genera- tion
(-> 1)7 ;6

]

358 RETURN
360

418 RETURN
428

rzeugt!"

1918 LET A=327648

18 REM HHUHHEE LIFE 380665 *
Michael Schramm

COMPUTER KONTAKT 1987

13 DEF FN AlXx%)=CODE X%-48-37%

17 DEF FN B(X®)=16%FN A(X%(1))

28 IF PEEK 334988<>128 THEN GO

LET A=32768

" HEHHHHH0EE L

IFE B3P E""""*"1L .. Editor"
rim32 .. Zufallsbelegung""""3 ..
Parameterwahl®"’""4 .. Start"

58 LET I$=INKEY®: IF I®$="" THE

&8 IF Is<"1" DR Is>"49" THEN GO
78 GD SUB 18@8¥valL Is: GO TO 4P
188 RANDOMIZE P: RUN USR (A+8&)
208 INPUT "Anzahl der Individue
n (188 - S898): ";N
219 IF N{168 OR N:5808 THEN GO
228 RANDOMIZE M: RUN USR A
388 INPUT "Bild mit Grenzen (-}
#) pder alsTorus (-» 117 ";B

318 IF B AND B<>1 THEN GO TO 36

328 INPUT "Schnellstmoegliche G
enerations- folge (-> @) pder ei

pro Tastendruck

338 IF G AND G<>1 THEN GD TO 32

398 LET P=256+G+G+B

409 RANDOMIZE P: RUN USR (A+3)

1998 RESTORE : CLEAR 327&7
1883 PRINT "Maschinencode wird e

1828 FOR Z=Z000 TO 2878 STEP 19
1938 PRINT *"Zeile "§j23": ";
i848 READ A%: LET s5=8
1858 IF LEN A%<4 OR LEN AS/2¢{>IN
T (LEN A%/2) THEN GO TO 1208
1868 FOR I=1 TO LEN A%-Z STEP 2
1078 LET X=FN B(A%{(I TO I+1))
1888 LET S=5+X
1898 POKE A,X: LET A=A+1
1188 NEXT I
1112 IF FN BIlAS(I TO ))<»5-256%1
NT (S5/256) THEN GO TO 1209
1128 PRINT "pk"
11328 NEXT Z
1148 PRINT "Maschinencode ist in
Ordnung. "
1158 BEEP .3,39: PAUSE 188: RUN
1288 PRINT "fehlerhaft!®™: STOP
2008 DATA "c3clB8lic3%+88cdSe82214
G3P22925caf32945c22083cfdcb38de2
1945c7eet+677cd0S8230044dchSac e+
dcb3e&s6cc1382c48eB821 1885c1a21a48
2019f9fedb 1 20e8af 1 20909095 23564d
521945ceS57echS+2606cba+28021F1F1
fd41382dcPe8Zel 7eecd?+"
2818 DATA "4bP25ccY0efid478fe4603
BA204600add439253c 1BaZ@s5+ 27280865+ 1
B8+28cPHcBHdcbb?18ebcb®a6cbce18%dcbd
618f8cbBécbdel 844cbcs18+B8chbB8elBe
ccd?882+d7dcetdcb38de21 568811818
8360991 c39%edbf2183aP@1 04901 1820
gd?21 804004683 cS51ed88+F "
2026 DATA "1560496287edPa72083091
81868423171 738162bcbfeedSa342b3
42b34ed5239edS523423342334193919e
3d92310d5d922323d701e081891526cB8
120+48691d20b+P166070%c 1 10bS+dch3
c446283221090a81 1cBdPBs821a8612231
310+996821aB8677231 30"
2039 DATA "104{92e40Pe8172182a0110
2al@f81a861223131aB88770%eb@%ebPB3
dZ2fef 1199962 183add921 09880469351
ePB16040620d701 ff947e2387 fedS380
bfed83807cblicbl1131804cbZ2icb211
Be879d9772477252316dbd7232232d981e
FA107 1520 ced ]l 204809d9"
2098 DATA "1d20cSP188079%ci 18bbc
d?882d97ab3285ccdbbB813afBSc 2582
852fdcb3cdeZ886a728edfd7Pcec3a78
PcdS414d8cf 14cdSeB22a785c22955c+
d365d55cdbbB81l3eS5fcdécB82873e7fds
CB246+22925ccdPS823BePcdPeB22a745
c2b227465c7cb528db2181"
2058 DATA "9049110988018918BedbPe
d7b3dS5cc3761bcd38B27e411718Fdc?1
163++ 18831 168Ffc+5212aB8272232373cC
d38B20c 160274187 16+desfcf&B6418
f18+d77241520eef 1cPeddbP25c7868
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G810+ 677Be6038784164067 786170

7976477 1fcb34856F 7969 "

28568 DATA "eb6@337174Fc%2190048545
d36881381+FF17edbPcPd95701088004C
b3+28+b+dSeSb2a?485c7b87@87ac1fcbl
Scbldcbil3cbl11941+d735b229465c7ab
?38d?77d7c7? 1 196492 199868016801 8edb
Bc?@dc74e5343383135373836080b 890

Life Source-Code

| LIFE SR

ORG 32758
LASTE = 23548
ERREF = E3413
SEED = ZB&7E
FRAMES = Z3&47Z
XPOE = B3&7R
YPOS = FAATR
FFLAG = Z3709
ZUFZ = 23781

SCREEN = %4399

STHRET = %1874
BRKTST = SIF54

MEWSC = %Bapp
MEWFL = MEWSC+&144

JF RANDH
IP MEWGH
EDIT CALL CLE
LD HL, 3048
LD (XPOS),HL
KOR A
LD [PFLAG), A
LD ILASTKD &
BET 3, 11¥+48)
EDLFE LD HL,PFLAG
LD A, (ML)
AND ®F&
LD 1HL) ;&
cALL TETPS
JR NC,EDLFIL
SET @, (IY+9@)
EDLPI BIT 4, (IT+&2)
CALL I,CLRPS
OALL MZ,SETPS
LD DE,LASTK
LD A, (DE)
LD HL,CHILSE
LD BC,15
CFIR
JR NI,EDLP1
XOR A

LD (DEI A
ADD HL,BC
ADD HL,BC
ADD HL,BC
LD E, (HL)
INC HL

LD Dy {HL)
PLEM DE

LD HL,FFLAG
PLEH HL

LD A, (HLI
BIT 3,A

IR NZ,ROTAT
BIT 1A

IR Z,ROTAT

iSpectrum=
iEysten-
ivariablen

jEigene
jSysten—
Variablen

Bedeutung der PFLAG-Bits:

#: Zusland des Punktes beim Betreten
1: micht Mormalwmodus?

?: ldschen/setzen, §. not Hormalmodus
3: Zustamd laut Bit & vorrangig?

jROM-Routinen

iRaum +iir neues Bild
jund Speicher flr
idle Wachbarschatts-
ibeziehungen

jEinsprungpunkie

FRild lischen.
ikoordinaten #iir
jBildmitie.

iFlags und Tastatur-
Jabfragewert
fleschen.

$CAPE LOLK einsch.

ITemporire Flags
ildschen.

IIn PFLAG-Bit- -8
flustand des Funktes
jubertragen.

iBit 4 der Syst.var.
iFRAMES sorgt fiir
jdas Blinken.
JASCIT-Code der
jruletzt gedriickten
jTaste nit den Byles
jab CHMOLE werglei-
ichen. Schleife nur
ibei (bereinstimmung
jwerlassen. LASTH

i ldschen.

jHL auf den zTugeht-
jrigen AdreBeintrag
jhinter den I3 Bytes
jsetren, Adresse in
{0E laden.

jhdr. auf dem Stack
jfilr RET-Bprung.
iFUr den Fall, daB
tder Cursor weilber-
tbewegt werden sall,
ierhidlt jetzt der
faktuelle Punkt den
frichtigen Tustand
flauriickll der mo-

ROTAT

CRGHT

CLEFT

CLRPR
CLSTP
EDLEL

SETPR

CLR1
CL5TI

BETI

NORML

P
HEWEH

MNXTEN

NBLFL

HBELPZ
MELF3
MBLP4

RRA

RRA

RRA

CALL HE,CLRPS
CALL ©,SETPS

FOP HL

LD &, fHL]

LD BC, | XPDE]

RET

LD €8
ING B
LD A, B

EF %4

IR C,SETXY
LD B, @

LD [XPOE},BC
IR EDLFR

DEC B

JP P, SETKY
LD B,95
JR BETXY

NE €
e ©
DEC €
RES 7,8
JR BETKY

RES 2, [HL)
BET I, THL)
IR EDLFL

BET 2, THL)
IR CLETF

RES @, [HL}
BET 3, [(HL)
JR EDL11

BET &, (HL)
JR-CLST1

RES 1, {HL)
JREDLI]

Erzeugung dar

CALL MOUE

LD iI¥-561,B
SET 3, (IY+48]
LD HL,MEWELD
LD DE; NEWSC+1]
LD WML}, @

LD BC, 18883
LDTR

asaBiB808P788P82806a3+"
2078 DATA "B8080887880B2809788718
287808dBPF7LBOF38158882d"

P888 SAVE
@818 STOP

"LIFE"

LINE 18

o088 SAVE ¥"m";jlj"life"™ LINE 18:
VERIFY %#"m"jilj"life”

imentane Zustand
ihEngt ja vom Blim-
iken des Cursors ab.

PHL muf PFLAE.

T {PFLAB] =) Akku.
IX/YPOS) - CFB.
i{Eprung in Routine.

jAuf Zeilenantang.
i1In die nichste
iZeile, unterer und
ioberer Bildrand
jwerden als mitein-
lander verbunden
|betrachtet.

jEine Zeile zuriick,
IVerbinding wie
ioben beschrleben.

jEine Spalte nachk
| links bzw. nach
irechis. Durch ZEh-
1lung podulo 128
isind linker wnd
irechter Rand prak-
jtisch verbunden.

(Dauprnd 1Hschen.
INicht Norma|medus.

iDas Gegenstlck:
jAlle Punkte setzen.

iDiesen einen Punkt
i lEschen.

jDiesen einen Punkt
isetzen,

fNormaleodus
jeinuchalton.

nichaten Bensration:

tGespeich. Bild in
iScreen, (LASTE) :=R.
jCAPS LOCK w®in,
VMEWEL umd den
jgesamten Nachbar-
jsch.speicher mit
jMullen worbesetzen.

LD HL,NEWFL#131 jNBSE-Sp.pointer

LD BC,4
LD DE, 138

iecs
3

e m

jund hiufig benstig-

. jte Konstanten in

fdas zweite Reg.set,
JHL = Lesepointer.
2 Bilddrittel.

i8 Textzl. je Dritt.
§4 Puaktzl. j& Tabi.
{32 Bytes je Teile.
t1 Bildbyte [mit

i4 Punklen) lesen.
jFalls alle 4 Punkte
jnicht gesetzt, auf=
jwendige Einzelpri-
i fungen sparen.

WBTST LD B,4
MBLPS IMC HL
ALA
RLA
IR MC, NXTFX
IEC ML
BET 7, 1HL)
ADC HL,DE
NG {HL)
DEC ML
INC THL)
DEC HL
INC tHLI
SEC HL,DE
IMC (HL}
SBC HL,DE
INC (HLY
IMC HL
ING CHLD
ING ML
INC CHL#
ADD HL,DE
ING CHLD
HNXTPX DINZ MWBLFS
NATEY EX¥
ING HL
DINZ MBLP4
EXX
ING HL
ING HL
ERX
LD BC, 460
ADD HL,BC
IEC D
IR MNI,MBLFZ
LD BE,-2814
ADD HL,BC
DEC E
IR WZ.NELFZ
LD BC,177Z
ADD. HL,BC
POP EC
DINI NELFI

BIT B, (Ir+ad!
IR T,GNPIC
LD HL,NEWFL

|4 Pakte / Blldbyte.
jHL' auf nichstes
[NESE-Byte und wel-
jter, sofern Punkt
inicht gesatzt.

jAnderenfalls in
jentsprechenden
iNachbarschaftabe-
jziehungen-Byte Bit
i7 setren und die
|Bytea Tu dem acht
ibenachbarten Punk-
jten inkrementieren.
iDas MBSE-Feld ist
jals Fe¥1ZB-Hatrix
jaufgebact, ein Evte
ifir jeden Billdpunki
finklugive sinem
|Rahmen druBnherum.

iDen nachsten Punkt
| warnehsen .

iMichstes Bildbyte.

iRechtes und linkes
iRahmenbyte Uber-
ispringen.

iHL auf nichste
(Punktzelle.

1Alle Punktzellen
ieiner Textzeile.
iHL auf nichste
ITeclzelle.

iAlle Textzeilen
ieines Bilddrittels.
iHL 2uf michstes
iBilddrittel.

1Alle Bilddrittel
iabarbeiten.

iF. nicht Torus,
{Rahmenbytes ignor.

LD DE,NEWFL+F&%13@

LD B, 13@
TORSL LD A, (DE]
ADD Ay (HLD
LD [DEI,A
TNC HL
ING DE
DINT TORSL
LD B, 138
TORSZ LD A&, (DE)
ADD &, {HL]
LD (HL], A
INC HL
IMC DE
DJNE TORSZ
LD A, %k
LD C,12%

10en Imhali der
ioberen Rahmenzeile
tauf die unterste
PNESE-Bildreils
faufaddisren,

iDen Inhalt der
funteren Rabmenzelle
fauf die oberate
FNBSB-Bildrelle
lautaddieren.

LD HL,MEWFL+138
LD DE,MEWFL+238

TORE3 EX AF,AF'
LD &, iDE}
ADD Ay {HL)
LD [DE|,A
INC HL
INC DE
LD A, LDE}
ADD A, THL)
LD GHLI, A

iSchlieBlich noch
jden Inhalt der

i linken Rahmenspalts
faut die HuBerst
jrechie und den
IInkhalt der rechten
jRahmenspalte auf
fdie BuBerst linke
|NESE-Blldspalte
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RHOLF CALL BREAK

ADD HL,BC jaufadd leren.
EX DBE, HL

ADD HL,BC

EX DE,HL

EX AF,AF"

DEC &

IR MI,TOREZ

§ Jedes Byle (bis aui die des Rahmens)
| in MEWFL gehiirt ru einem ZEI-Pixe
i
I

neuen Bildes. Nun wird aus diesen

Bytes das meue Bild aufgebaut.

GMPIC LD DE, & JDE' zdhlt die mpeuen
LD HL,MEWFL#131jPunktej HL" ist
EXX jLesepointer.

LD HL,NEMBEC jHL Ist Schreibpoin-

LD B3 jter im neuen Bild.
FCLFL PUSH BC 13 Bilddrittel.

LD E,8 |8 Textzien je Drit.
PFCLFZ LD D, 4 i4 Pivelzlen je Tzl.
PCLP3 LD B, 32 132 Bytes j» Zeile.
PLLP4 EXX i4 Bytes ab HL' fUr

LD BC,S4FF jimel Plizelbyles,
PCLPS LD A, [HL] |NBER-Byte lesen,

THE HL iPainter weiter.

RLCA jAus #-8, 128-13&

tr 3 fmacht RLCA @-17.

JR C,FCERT fGenrau bel 3,6,7

(=0} jiber lebl der Pumkt

JR WC,PCEBEI  ibrw. eatsteht ein

RL € ineuer Punki,.

BL € iDie schon vorhand.

IMC DE ilen weiterrotieren,

JR MNETEI iZihler inkremsnt.
PFCEBEI BLA C

SLA C iMullen einschiften.
NXTHI DINZ PCLPS IMichstes Pixel.

LD M,C JErg. pixelbyte =) A,

EXX

LD [HLY,A ibDas Brte in die

INC H Il ru den vier

LDy {HLI,A (Pideln gehbrenden

DEE H jAdressen schreiben.

IMC HL idle nichsbten vier

0JINT PCLPS jPike]l varnehmen.

EXX jRechtes und linkes

IHE HL Rahmenbyte Lber-

IMC ML ispringen.

EX¥

LD B, 488

ADD HL,BC [MEchate Pixelzelle.

DEC T

IR MI,PCLP3

LD BC,-2@16

ADD ML, BC jMichste Textzeile.

DEC E ]

IR MI,PCLPZ

LD BC, 1792

A0D HL,BC iMichstes Bllddrikt.

POP BC

LINZ PCLPI jDas neus Bild jetzh

CALL HOVE ischlagartig im den

Exx iBildepeicher mchr.

LD &, D iFalls alle Pumkite

DR E joeléscht sind; inm

JR I,END iBasic zurlick.

WTLP CALL BREAK 1Abbruch bei BREAK.
LD A, ILASTK] §Zurdck ins Basic,
cP X" Iscfern Taate ¥
IR T,END jgedrickt Lst.

BIT [, (IY¥+48)

IR T,NXTG1 IFalls gewinscht,

AND A jerst mpach Tasten-

JR I,WTLP tdruck #artfakren,

LD CI¥-5S0r,B
HETEL TP NYTGH
BREAK CALL BRETST iPriifen, ob BREAK

RET € joedrlickt ist, und

RST B iggf. abbrechen,

DEFE s14
RANDS CALL CLS 1Bild lischen,

LD HL, (FRAMES) iWillkiirlichen Aus-
LD (IUFZ) HL igangswert ()} § fir
LD (I¥e+73} ,w55jdie Zufallszahl.
iAbbruch bei BREAK.
i ¥-Kpordinate wvon @
ibis 95,

LO A, 55
CALL ZTUFL

BuIT

TETPS

LD H,A
LD A, 127
CALL ZUFL
LD L,A

LD {¥POS1,HL
CALL TETPS
IR C,RHOLP
CALL SETPS
LD WL, (BEED)
DEC HL

LD [BEEDH,HL
LD A H

OR L

IR MZ,RMOLP

LD HL,SCREEN
LD BE,MENSE
LD BC, 4144
LDIR

LD 8P, LERREP)
IP ETMRET

CALL SCADR
LD A, (HLY
LD B,C

TETSH RLA

EETPS

CLRPS
STCLP

CLRPL
CLRRL

FPPOKE

CLRRR

SCADR

CLs

DINI TETSH
RET

LD PE,&FFE3
JR BTCLF

LD DE,®FCAS
FUSH AF

LD HL,PPOKE+L
LD [HL),D
INE HL

INC HL

LD (HL),E
CALL ECADR
INC ©

LD b, 2

LD &, [HL]
LD B,
RLCA

BINZ CLRRL
AMD SFC

0R 0

LD B,C

RRCA

DINZ CLRRR
LD (HLI &
ING H

DEC B

IR NZ,CLRPL
POF AF

RET

LD BC, {XPODS)
LD A,B
BHD RED
RRCA
RACA
LD H;A
LD A E
AMD 3
RLCA
ADD A, H
O0R 848
LD HA
LD A8

iX-Kpordinate von @
ibim 127,

ible Tuf.woordin. in
MPOE/YPOS bringen.
jeenn Fixzel schon
igesetzt, neue Koor-
jdinaten bestimmen,
jsongt Pixel setzen.

150 wiele Pixel
jsetzen, wie System-
tvariable SEED
iangibt.

iDen Bildspeicher
Iin MEWSC kopieren.

iStack siubern und

iSprung in den
tBasic-Interpreter.

iliese Routine

iprift, ob ein Z#2-
(Pixel gesetzt [st.
jErgebnis im C-Flag.

fLosche Z23Z2-Pixel
Iin XPOS/YPOS,

IEatze 242-Pixel.
IFlags erhalten.

i0 und E in die
iRoutine schreiben,
jum Lbschen/Setzen
ifestzulegen.

IFixel-Adr. bestim.
IBit=Hr. + 1.

§2 Ilen +. | Fizel.
1Bildbyte laden, Diw
jPixelbits In Bit @
fund | des Akkus
jrotieren,

jliese Hasken regeln
jLbschen/Setzen.
iDie Bits wieder an
}ihre richtigen Po-
Ieitionen rotieren.
iDas Byte Turiick-
yschreiben und ggf.
jdas rwelte Tum
iPixel gehirende
I1Byte vornehmen.

iBerechnung der
iBildadresse zu den
jKoordinaten XPOS
F08..127) und YROB
PLB..93). Die bini-
iren Muster migen
jtolgendermaBen aus-
| sshen?

IYPOS = DAAR BRCC
jXPOE = Paaa aabb

iDaraus wird in HL
lund C erzeuat:
1 H: B1BA ACCH
i L: EBBa aaaa
i Ci BOEE Publ

fHL gibt damit die
1Adresse der oberen
1Zeile des ZE2-
iPizels an, C die
iMunmer des 1. Bits
jim Byte, gezihlt
fvom MER aus,
ibeginnend mit 1.

iDen Bildspeicher

LD E,L fmit Nullen

LD [HLI,@ fwnl lschreiben,
INC DE PBild lischen.
LD BC,5143

LDIR

RET

i Schieberegister-Zufallwzahlengenerator
| Bein Autrut gibt der Akku die Dber-

| grenre der zu erzeugenden Zahl an.

| Dje Tuf.z. wird im Akku bereitgestellt

ILFL

IUF®
IUFL

IUFZ

EXX IMit 2. Reg.set arb.
LD By A j0bergrenze Ln B.

LD BC,B iIn B die Anzahl der
INC B fra prysugenden Bils
BRL A jbestim. In C wird
IR NZ,ZUF1 id. Z.zahl gebildet.

LD E, (I¥+71] jAlten Schisberegi-
LD HL, [ZUFZ+L) isterinhalt in das

LD &, E j{Registertrio EHL,
RELCA PRIt 22 und Bit B
RLCA id. Schisberegiaters
XDR H 1X0R-verkn. und das
RRA I1Ergebnis won rechis
RL L feinsch. Das links
RL H iheraysceschob. Bit
RL E jist das Ergebn. und
RL € igelangt in Reg. C.
OJIME ZUF2 iinsgesamt B Bits,
LD (IY#¥1),E gNeuen Schieberegli-
LD [ZUFZ#l) ,HListerinh. abspeich.
LD A,D iErgebnis in C mit
P C IDbergrenze vergl.
JR C,ZUFd iFalls zu groB, neus
LD AL 1Zufallszahl bilden.
EXX iSonst Ergebnis - &
RET fund auf 1. Reg.set.
LD DE,SCREEN (Das neu erzeuste
LI HL, MEWSC IBild in den Bild-
LD BC,E144 Ispeicher kopleren.
LDIR

RET

| Liste der ASCII-Codes der 15 Editor-
| Kommandoteichen und der Adressen der
| Tugeordaslen Roulinen in umgekehrter
1 Reihenfolge:

CHDLS DEFR

S8, 807, 84E, ¥53, $43
$30, %31, €39, %37, 938
B35, 530, %00, %07, S84
COOWM, CRGHT, CUF, CLEFT
CDOWN, CRGMT, CUP, CLEFT
BETI,CLR1, CLRPR, SETPR
WORHL , BUTT ,ENTER

DEFB
DEFB
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW

END

Einsender!

Wir mischten uns bei allen
Programmierern fiir die
eingesandten Programme
bedanken und an

dieser Stelle daran erinnern,
immer einen ausreichend
frankierten Riickumschlag
beizulegen, damit wir
gegebenenfalls die
Programme schnell an Sie
zuriicksenden kinnen.
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ZX Spectrum Music Machine

Es ist doch erstaunlich, dal
fiir den Spectrum, der in
Deutschland mittlerweile  aus
fast allen Geschiften wver-
schwunden ist, immer wieder
neue Produkte auftauchen, mit
denen man gar micht mehr ge-
rechnet hat. - Verantwortlich
sind dafii natiirlich in der
Hauptsache die Englinder, die
sich von Sinclairs Wunderwerk
{von 1982) so schnell nicht tren-
nen wollen. Neben der tatsich-
lich immer weiter steigenden
Software-TFlet méchte ich houte
ein Gerdt vorstellen, das sich
Muysic Machine nennt und ge-
nannten Rechner im Soundbe-
reich erheblich aufwertel, Die-
scs Gebiet war bisher eher die
Domiine anderer Computer. da
der Spectrum-Beeper nicht er-
wihnenswert war und ist. Das
System Musikmaschine besteht
aus folgenden Komponenten:

Imerface

- Mikrofon
Datencassette
englische Anleitung

Dariiber hinaus bendtigt man
einen Spectrum 48 K (auch
Spectrum + oder 128 K} und &i-
nen Koplhisrer oder einen Ver-
stirker. Interface und Stever
Software bicten eine Vielzahl
an Moglichkeiten, die ich aus
Plarzgriinden gar nichi alle um
einzelnen  beschreiben kann,
Dreshalb michte ich mich auf ei-
nige Anwendungen beschrin-
ken, die aber dic Leistungsfi-
higkeit des Systems bereits gut
vetdeutlichen,

Zuerst ist zu erwithnen, daB
das Interface dem Anwender
gine komplette MIDI-Schnitt-
stelle, die zwar nur fiir Musiker
interessant ist, anbietet. Lim sie
ginsetzen zu konnen, bendtigt
man ein Instrument mit einem
ensprechenden Gegenstiick, in
der Regel ein Keyboard (Orgel,
Synthesizer). Die MIDI-
Schnittstelle des Spectram stellt
diec Ein-/Ausgiinge MIDI IN,
MIDI OUT und MIDI
THROUGH zur Verfiigung,
um die gewiinschten Verbin-
dungen herzustellen. Die Mog-
lichkeiten, die eine solche
Eombination bietet, sind viel-
Eiltig und in der Praxis nur vom

Unschlagbar im Sound

R A
Musiker zu Steuer- und 5Spei-
cherswecken mu nutzen, Da
auch die Soltware-Seite die An-
stenerung  der  MIDI-Schnitt-
stelle erlaubt, l#Bt sich das Sy-
stem soforl ensetzen.

Auf weitere Erlduterungen
zu dieser Anwendung michte
ich verzichien, da die meisten
Leser wahrscheinlich nicht iiber
dic notwendige Instrumenten-
ausstattung verfiigen. Kommen
wir zu andcren Einsatzgebie-
ten, die von allen Spectrum-Be-
sitzern genutzt werden kénnen,
Auf der Riickseite des Interfa-
ces sind meben der MIDI-
Schnittstelle  folgende  An-
schliisse untergebrachi:

— Mikrofoneingang
- Kopfhirerausgang
- Audicausgang

Aul der Oberseite befindet
sich ein Schicberegler zur Ein-
stellung der Eingangsempfind-
lichkeit bzw. zur Ausstcucrung
der eintreffenden Impulse, Im

fix

S

Test habe ich den Audicaus-
gang mit dem AUX-Einganp
der HIFI-Anlage verbunden
und dadurch die Tone der Mu-
sic Machine verstiirkt und hir-
bar gemacht. Das Interface ver-
filgt Uber keinen eigenen Ver-
stiirker und Lautsprecher. Wer
keine HIFI-Anlage (oder Cas-
settenrecorder usw.) besitzr,
kann fiber einen Kopfhérer in
den Genuf des Sounds kom-
men.

In die Mikrobuchse 1Bt sich
das beilicgende Mikrofon stek-
ken. Ein Teil der Leser wird
jetzt schon wissen, worum es
bei diesem Aufbau geht. Es
handelt sich bei der Music Ma-
chine nidmlich auch wm einen
kompletten Sounddigitizer
bzw. Soundsampler. U'm nicht
nur graue Theorie zu prisentie-
ren, méchie ich als Beispiel fiir
Soundsampling auf den Song
von Paul Hardeastle hinweisen,
der zu diesem Zweck schon oft

zitiert wurde. Fast jeder wird
das gestotterte Na-Na-Na-Ni-
neicen kennen, das im Studio
mif cinem Sampler erzeugt wur-
de:

Im Prinzip arbeitct die Mu-
sikmaschine _folgendermatlen:
Uber das Mikrofon 148t sich je-
des belicbige Gerdusch, sei es
Sprache, Musik oder ein ande-
rer Klang, aufnehmen und in
den Spectrum Gbertragen. Auf
anderen Rechnern mit entspre-
chend grofier Speicherkapazitét
{so geschen auf dem Atari sT)
kann man mit cinem Sounddigi-
tizer ganze Songs digitalisieren
und via Computer in HIFI-
Qualitét abspiclen, verfremden
und speichern, Wie schon ange-
deutet, ist dies Auferst spei-
cherplatzintensiv, Beim Spec-
trum verbleibt fiir die DATAS
aber lediglich ein freier Spei-
cher von rund 22 KByte. Beiei-
ner Abtastrate von 19444 kHz
lassen sich maximal Gerdusche
mit einer Daver von 1.1 Sekun-
den digitalisieren. Das ist kein
Druckfehler; der Spectrum
kann tatsichlich nor rund eine
Sekunde Musik bzw. andere
Klinge aulnehmen.

Trotzdem sollien Sie diesen
Artikel jetzt nicht weglegen.
Das Uberspiclen -kompletter
Songs in den Rechner ist nicht
Sinn der Music Machine, Ubri-
gens lieBe sich die Dauer bei
Verwendung einer niedrigeren
Abtastrate erhihen; schon bei
ciner Rate von 8-10 kHz kinnte
man aber nur noch mit Sprache
arbeiten. Die Gesamtkapazitit
von mageren 1.1 Sekunden
wird von der Musikmaschine
auf acht Samples mit jeweils
0.15 Sekunden aufgeteilt (An-
gabe faut Handbuch, ich habe
es nicht kontrolliert). Das be-
deuter, daB man acht verschie-
dene Tone digitalisieren und
spéter einserzen kann.

MNun aber einige Worte zur
MM-Software, die durch vor-
hildliche MenisteueTung das
leider nur englische Handbuch
fast entbehrlich macht. Vom
Hauptmenii aus lassen sich auf
Tastendruck alle Untermemniis
erreichen, die wicderum 5o vie-
le Moglichkeiten anbieten, daB
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ich leider nicht auf alle cinge-
hen kann, Deshalb nachsre-
hend nur einige Optionen: in
Stichworten:

- SCHLAGZEUG: Uber die
Tastatur kann man ein kom-
plettes Schlagieug ecinsetzen,
Auch hier wurden digitalisierte
Sounds verwendet, so dall die
Spectrum-Dirums  einen  wirk-
lich guten Klang aufweisen. Zur
Verftigung stehen Kuhglocke,
offene Hihat, geschlossene Hi-
hat, zwei kleine Toms, Snare,
Babirommel und ein syntheti-
scher Klang. Die Einpabe (iber
iie Tastatur erlaubt aberimmer
nur einen Ton; Hihat und BaB-
drum gleichzeitig zu schlagen,
15t auf diesem Weg nicht mig-
lich, Abhilfe schafft hier der
Drum-Editor, mit dem man
Ehythmen vorprogrammieren
und als Endlosband ablaufen
lassen kann. Damit sind gleich-
zeitig drei Schlipe miglich, was
fiir eine einfache Drum-Beglei-
tupg aosreicht, Der Klang fiber
die HIFI-Anlage ist wirklich
gut. Fiir Alleinunterhalter oder
Hobbymusiker ist diese Rhyth-

musmaschine zu  empfehlen
{wenn es nicht gerade Heayy
Metal sein soll).

— PIANO: Wie beim Schlag-
zeug kann man auch hier direkt
ber die Tastator spielen, 13
Tasten siehen fir Tone und
Halbtone giner Oktave zur Ver-
Figung, Vorgegeben ist ein syn-
thetischer Klang, den ich nicht
besonders gut finde, Man kann
jetzt 2, B. den aktuellen Sound
gegen die Snare austauschen
und dann mit diesem Klang anf
dem Keyboard spielen. Uber
das Mikro it sich sber auch je-
der andere Sound aufnehmen
[ Gitarre, Geige usw, ) und ver-
wendan.

[ie Oprionen BAR und TU-
NE EDITOR dienen der Pro-
grammicrumg  von  Melodien
und Sound-Sequenzen ( verglei-
che Drum-Editor ). Die im Pro-
prumm vorhandenen Klinge
kijnnen komplett oder einzeln
geltscht werden,. was bei Ver-
wendung eigener Sounds auch
notig st

Das Digitalisiercn gehi sehr
einfach vor sich. [Jie gewiinsch-

N
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te Tonquelle sollte relativ laut
sein, da das verwendete Mikro-
fon nicht besonders empfind-

lich ist. Mach Aufrufder Option

SAMPLER kann man eine
Aussteuerung vornehmen und
dann durch Trigger-Aufrof die
Aufnahme einleiten, Einge so-
fortige Kontrolle des pespei-
cherten Sounds ist miglich.
Digse Option erlaubt es auch,
eine Endlosschicife zu erstel-
len;, in der der digitalisierte
Sound unendlich bzw. so lange
erklingt, wie cine Taste ge-
drilckt wird,

Zur weiteren  Bearbeitung
lifit sich der Sample-Editor auf-
rufen. Do kann man im Milli-
sekundenbercich  bestimmie
Stellen  loschen, das Ganze
riickwiirts abspielen lassen usw.
Dinach ist es mbglich, den
Sound zu bencnnen und zu ver-
wenden (z.B. als Drumsound
oder beim Piano). Mil ciner
ECHO-Option lassen sich wei-
tere Verfremdungen und Effck-
te erreichen. Alle Sounds kin-
nen natirlich auch abgespei-
chert und spéter wieder geladen
werden.

[ie hier beschriebene An-
wendung der Music Machine
mig ctwas kompliziert klingen,
istes aberpicht. Auch ohne be-
sondere Musikkenntnisse kann
jeder Spectrum-Besitzer sofort
mil dem Gerit und der Softwa-
re arbeiten. Die Maglichkeiten
sind sowohl fiir den Musiker als
auch [iir den Computerfreak
sehr grofi. Sie lassen sich, wie
schon mehrfach erwihne, hier
kaum komplett beschreiben.
Man mul das Ganze cinfach ge-
schen und ausprobiert haben,

Zwar waren in der Vergan-
genheit  schon  verschiedene
Sound-Interfaces und Spec-
Drums fiir den Spectrum auf
dem Markt, die Music Machine
ist aber zur Zeit unschiaghar,
Der genaue Preis in Deuatsch-
land ist mir noch nicht bekannt;
er wird etwa pwischen 150 und
200 DM liegen. Damit bietet
dicse  Musikmaschine auch
noch ein uniibertroffenes Preis/
Leistungs-Yerhiiltnis.
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Rolf Knorre
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Grafik-Tips in Basic und MC

Pas Software-Angebaor filr
den Spectrum ist ja schon scit
langem nicht mehr zu liberblik-
ken, und es kommen immer
wicder neue Programme  auf
den Markt, Obwohl fast schon
jedes Thema umgesctzt wurde.,
ist ¢s doch erstaunlich. welche
Faszination neue Produkte im-
mer noch ausiiben. Ein Grund
dafiir konnten die grafischen
Hihepunkte der Spiele und
Adventures scin, die alle Mog-
lichkeiten des Spectrum nut-
Zen, Aber egsl, ob es sich um
ein farbenpriichtiges Bild oder
die blitzschnelle Bewegung von
dreidimensionalen Objekten
handelt, der Specirum-Besitzer
wird sich wohl manchmal fra-
gen, wie man diese Grafikwun-
der erzeugen kann.

Mit diesem Artikel wollen
wir Thnen nun ¢inige Tips ond
Tricks aus der Hexenkiiche der
Programmierer weitergeben,
damit auch Sic in neue Gralik-
dimensionen  vorstoflen  kim-
nen. Matlirlich soll hier niche
der komplene Aufbau eines
Spiels & Ia "Starion™ oder "The
Mask™ beschricben werden,
und die Qualitat von digitali-
sierten  Bildern ist natiichich
auch nicht zu errcichen. Die
hicr  beschriebenen Tips und
Tricks sind jedoch alle dazu ge-
eignet. chne grofie Probleme in
cigenen Programmen Yerwen-
dung zu finden.

PLOTs

Wie wohl allgemein bekannt,
besitzt der Spectrum eine Bild-
schirmauflgsung von 192 x 256
Pixeln, d.h., wir kdnnen insge-
samt 49,152  verschiedene
Punkie ansprechen. Da aber in
emem Buchstabenfeld von® x 8
Pixcln nur eine Vorder- und ei-
ne Hintergrundfarbe erlaubt
sind, setet dies der Farbgebung
natiirlich Grenzen. Auch ge-

stattet der Basic-Interpreter im |

ROM in der Senkrechten nur
cine Aullosung von 176 Punk-
ten, Hier kinnen wir nun aber
unter Basic mit den Zeichenbe-
fehlen nach Belieben schalien
=und walten, wober mit dem Be-
fehl PLOT «cin cinzelnes Pixel

gesetzt bzw. mit INVERSE |
wicder geltscht wird,

In cinem Maschinensprache-
programm stehen dafiir mehre-
re Miglichkeiten zur Verfii-
gung. Die cinfachste wiire der
Aufruf eines ROM-Plot bei
Adresse 22E5h. Sie bendrigt le-
diglich die Koordinaten von X
im C-Register und Y 1m B-Re-
gister und verfihrl dann wig in
Basic. Soll der Plot aber nicht
sofort ausgefilhr werden., so
kann man dic ROM-Routine
bei Adresse 22AAR verwen-
den. Sie benotigt cbenfalls die
Koordinaten im BC-Register;
nach der Ubergabe sind in HL
die Adresse des Pixel-Bytes und
in A die Rit-Position des Punk-
tes (0-7) enthalien. le mach
Verwendungszweck kénnen die
Werte nun vom Programmierzr
beouizt werden (5. auch Listing
dér FILL-Routine ).

Da ROM-Routinen aber
nicht gerade zu den schnellsien
ziihlen, wollen wir noch cine
weitere Methode aufreigen, dic
in der Ausfilthrungsgeschwin-
digkeit wohl nicht mehr 20 un-
terbieten ist. Diése Routine ar-
beitet mit vier verschiedenen
Tabellen, wodurch die Berech-
nung der Bildschirmadresse
entfilll. Die Tabellen haben ci-
ne Linge von insgesami |
KByte und stchen an einer fe-
sten Stelle im Speicher,

Die Funktionswise st nun
sehreinfach. Anhand der’Y-Po-
sition im B-Register wird aus
den ersten 2wei Tabellen die
Startadresse dieser Pixcl-Zale
Fusammengesctzt. Aus der im
C-Register stehenden X-Posi-
tion wird dann aus der dritten
Tabelle ein Wert entnommen
und zur bisherigen Pixel-Adres-
se addiert, Jetzt braocht man
nur noch aus der vierten Tabel-
le das Masken-Byie. und der
Plot kann durch Laden der er-
mittelten Adresse auspefithn
werden.

Listing 1 besteht aus zwei
Teilen, Das Programm beim
Label INIT erzeugr die vier Ta-
bellen wind mufl deshalb am An-
fang nur einmal auleerufen

werden, Beim Label PLOT
steht dann die cigentliche Plot-
Routine. Nach dem Aufruf von
INIT sind die Tabellen von
Adresse FOOOh bis F3FFh im
Speicher abpgelegt und dirfen
nicht mehr veriindert werden.
Dem Anwender sichen bei die-
ser Losung nun auch volle 192
Pixel in der Senkrechten zur
Verfiigung.

Kreise und Bogen

Auf diesem Guobiet ist der
Spectrum den meisten anderen
Homecomputern weit voraus,
denn miteels CIRCLE- und er-
weitertem DRAW-Befehl kann
ersofort in die Marerie einstei-
gen, Mit letzterem befaBt sich
auch unser zweites Listing,

Hingt man an eine DRAW-
Operation cinen dritten Ope-
randen an, so zeichner der
Spectrum ja einen beliebigen
Kreisbogen. Mit dem Pro-
gramm von Listing 2 kénpen
wir diesen Befehl nun erwas
einfacher handhaben, Es er-
méglicht dem Anwender das
einfache Zeichnen eines genau
definierten  Kreisbogens oder
-segments. Auch lassen sich da-
mil recht gut Teinfache™ oder
“explodierende™ Kuchengrafi-
ken erstellen. Beim Aufruf der
Routine sind nur die im Listing
heschriebenen Vanablen ent-
sprechend vorzubelegen, und
schon wird e¢in Kreissegment
{cingeschlossen  von  einem
Cuadrat) gezeichnet.

Natiirlich haben wir auch in
Maschinensprache ctwas Run-
des 2 bieten. Listing 3 enthéh
eine Routine; mit der man blitz-
schnell cinen Kreis auf den
Bildschirm zaubern kann. Sic
hepiitigt lediglich in BC die Y-
und X-Koordinaten des Kreis-
mittelpunktes und im A-Regi-
ster seinen Umiang. Da der
ROM-Plot verwendet wird,
sind natirlich auch farbige
Kreise mbglich, Der benulzte
Algorithmus “errechnet nach-
cinander alle Punkte eines
Kreisachiels, die dann, jeweils
um den Mittelpunkt gespiegelt,
cinen Vollkreis ergeben.

Ecken und Geraden

In diesem Teil geht esnun um
Linien und was man daraus ma-
chen kann. Listing 4 zeichnet
recht komfortabel ein n-Eck aof
den Schirm. Yor Programmauf-
ruf sind wiederum nur die be-
schriebenen Variablen wvorzu-
belegen.

L'm in Maschinensprache ei-
ne Linie zu zeichnen, hilt man
sich am einfachsten an dic
ROM-Routine  bei  Adresse
24BAh. Den Startpunkt bildet
der zuletzt peplotete Punkt, der
bei den Systemvariablen in
Adresse SCTDh abgelegt ist.
Aupferdem bentrigr die ROM-
Routine in BC die X- und Y-
Linge der Linic und in DE die
jeweilipen  Vorzeichen (0lh
oder FFh) zo den Werten in
BC. Sollten Sic jedoch eine
schnellere Limien-Routine be-
noligen, so verwenden 3ic Li-
sting § in Verhindung mit der
PLOT-Routine von Listing 1.
Hier 15t das Tempo dann schon
aremberaubend,

‘Fullfunktionen

Eine beim Spectrum-ROM
vergessene Routine soll hier
nun nachgeliefert werden, und
zwar das Fiillen von belicbigen,
geschlossenen Flichen. Listing
& verdeutlicht in Basic, wie eine
solche FILL-Routine funktio-
nieren kanmn.

Ausgehend von ginem Start-
punkt werden dessen vier um-
liegende Punkie abgefragt.
Sollte einer von ihnen noch
nicht gesetzt sein, so erfolgt
dies, und seine Koordinaten
werden aof cinem Stapel abge-
lept. Das geschieht nun nach-
einander mit jedem auf den Sta-
pel kommenden Punkr, bis kei-
ner mehr abgelegr ist. Natirlich
ist ¢as Basic-Programm viel zu
langsam, weshalb Listing 7 ein
Maschinenspracheprogramm
zum schnellen Fillen bietet.

In Listing B finden Sie einen
Basic-Loader fiir diese FILL-
Routine, Mach cinem PLOT in
die zu bearbeitende Fliche ist
nur noch das MC-Programm
ber Adresse 63000 aufzurufen,
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und schon hat man eine gefilllie
Fliche.

Drehungen

Zum Abschlull dicses Arti-
kels wollen wir noch aufl das
Drehen von Figuren eingehen.
Auch hier konnen wir wieder
eine komfortable Lisung an-
bieten. Mehmen wir einmal an,
man hitte die Eckpunkte ciner
Figur in den zwei Feldern x (n)

und y (n) abgelegt, wobei n die
Anzahl der Punkte enthélt. Soll
diese Figur nun um den Punkt
X, ¥ mil dem Winkel a gedreht
werden, 5o ist nur die Routine
in Listing 9 aufzurnfen, und die
Werte in den beiden Feldern
werden auf die neven Positio-
nen gesetzt. Das Listing enthalt
auch gleich als Beispicl das Dre-
hen eines Ouadrats,

Themas Bertoldo

Listing 1
10 INIT LD HL,#F000
20 LI D,M0
0 LI A3
4 TABIA LD E,D
50 Lk C,kB
50 TABIE LD D,E
70 LD B,#0B
80 TABIC LD  (HLI,D
90 INC HL
100 INC D
110 DINI TRBLC
120 BEC C
130 JR NI, TREL1B
140 DEC A !
150 IR NI, TRBIA
140 LD  HL,AFLOO
1710 LD DE #1820
180 10R &
190 TaBZa LD B,#08
200 TABZB LD (ML) A
210 INC HL
220 DJINI TREZB
230 A0 AE
240 OEC D
z50 R NI,TAB2A
250 LD HL,4F200
0 LD  DE,¥2000
280 TARIA LD B, 08
Listing 2

10 REM Bogen-Routine
20 REN

&3 REN
30 REN
&0 REM
70 REN

" 90 REA
79 REN
100 LET z=2#F1/360

r = Radius

290 TAB3E LD (HL),E
Bl INC HL

310 DINT THEZH
320 INC E

330 BEC D

40 JR M, TAB3A
350 LD HL,#F300
30 LD BC, %0080
370 TAB4A LD  (HL),C
380 INC HL

390 RRC C

400 DINI TAB4A
410 RET

420 ;

30 ;

440 PLOT LD H,¥F0
450 b L,B
440 LD DyiHL)
470 INC H

480 LD A, (HL)
450 INC H

500 L L,

510 ADD A, (HL)
520 L E,A
530 INC H

40 LD A, (DE)
] Or  [HLI
540 LD  (DE},A
570 RET

30 LET x=100: LET y=100z LET r=50: INPUT a,b
40 PLOT x-r,y-r: LET 1=2#r
42 DRAN 1,0: DRAW 0,1: DRAW -1,0: DRAW 0,-1

¥ = I-Pos. des Mittelpunktes
y = Y-Pos. des Mittelpunktes
d = Winkel bis zum Beginn des Bogens (0-3&0)
BO REM b = Minkel des Bogens [0-340)

110 LET xi=x4SIN (z#a)#r: LET yl=y+LD5 (2ka)ér

120 LET »2=x+GIN (z#{ath])#r: LET y2=y+L0S (24iath))ér
130 PLOT x1,yl: DRAW x2-n1,y2-yl,-z#b
200 PLOT x1,yl: DRAN =-xl,y-yl: DRAM x2-x,y2-y

240 INC E

- -

Listing 3 270 LD &E
10 § ==) KREISROUTINE 280 o
20 3 299 R C,kRO1
30 ; BC =Mittelpunkt 300 RET
40 3 A =Radius 30

§ —mmmmmm—mm e 320 KREISE CALL KREIS4
40 KREIS LD D,A 330 LD &0
70 RR# 340 CPL
80 LD Hah 350 INC- A
9% L E0 360 b DA
100 b A8 370 KREISA CALL KREIS2
110 LD {KRY#1),A 380 KREIS2 CALL KREISI
120 b AC 390 KREISL LD 4,D
130 LD (KRE+1),& 400 LD D,E
MO KROL LD A 410 cPL
150 AND A 120 INC A
150 P KROZ 430 LD EA
170 ADD D 440 KR ADD A0
180 DEC D 450 LD L,
190 KRO2  DEC A 150 Lo A0
200 SR E 470 KRY  ADD A,0
10 PUSH AF 480 LD B,A
220 PUSH DE §90 PUSH DE
230 CALL KREISH 500 CALL ¥22ES
0 POP DE 510 POP DE
250 POP HL 520 RET

Listing 4
10 REW n-Eck’

11 REN
20 FOR n=3 TO &2 LET y=87: LET x=127
30 LET 1=400/n: 60 SUB 200: NEXT n: STOF

40 REN

30 REM  x,y = Mittelpunkt
&0 REM n = fAnzahl Ecken
70 REN | = Xantenlaenge
150 RENM

200 PLOT wyy: PLOT x=1/2,y-1/2/TAN (PLin}
210 FOR w=0 TO ZaFl STEP 2+4PI/n
220 DRAW 12CO5 w,1#5IN w: MEXT w: RETURN
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20 REM

29 REM

197 REM

Listing 5
L0 ; ==) LIKEROUTINE
C
bl EC=yl/x] Starkp.
A0 ;  DE=y2/x2 lielp.
e it ettt
&0 LINIE LD  HL,#040C
7 LD &0
1] SUB B
a0 di  NC,LINIL
100 £PL
110 INC &
120 I H
130 LINIE LD DA
140 LD &,E
150 S C
150 JR  NC,LINIZ
170 ChL
180 INC &
190 ING L
200 LINI2 LD E,A
o SUE D
220 JR  NC,LINIZ
230 LB A H
240 LD H,L
750 LB LA
280 Lb A0
M Lk D,E
‘Listing 6

10 REM Fill-Routine

230 PLOT x,y: RETURN
Listing 7

10 ; FILL-Routine

20 3

30 FILL LD  HL,#FBOO
40 LD  [FIRST) WL
a0 LD (LASTIHL
&0 LD  BC, (#5070}
70 CALL FILOZ

280
290 LINI3
300
30
320
33
J40
330
340
J70 LINI4
180
330
400
810
420
§30
L1
430
440
470
480
430 LINIS
500 LINIR
S0 LINI&
a20 LINIE
a3
H
30

100 LET max=500: DIM x¥{max): DI y¥(max)
110 LET #irst=l1: LET last=l: BO SUB 200
130 IF first=last THEN RETLRN

140 LET x=CODE x§first): LET y=CODE y$[first)
150 LET tirst=first{first{imaxl+l
140 LET y=y+l: 60 SUB 200: LET y=y-2: &0 SUB 200
170 LET y=y#lz LET g=x+l: GO SUB 200: LET g=x-2
1BO GO SUB 200: 6O TO 130

200 IF POINT (x,y) THEN RETURN
210 LET x§tlasti=CHRS x: LET yH{last)=CHR$ y
220 LET last=last#{last{ aax]+]

B0 FILL
90
100
110
120
130
140
150
160

LB E,A

LD AM

LD (LINI9),A
L AL

LD (LINIS),A
LD L,E

SRL L

LD H,E

INC H

PUSH BC

PUSH DE

PUSH HL

CALL PLOT

POP HL

POP DE
POP BL

LD AL

ADL &,0

R C,LINIS
P E

R C,LINIG
508 E

DEFS 1

b LA

DEFS 1

DEC H

R NL,LINI4
RET

o0 LET »=90: LET y=x: CIRCLE ¥,y,10: 60 5UB 100: STOP

LD HL,(LAST)
LD  DE, (FIRST)
108 A

SBC HL,DE
RET 1

LD HL,(FIRST)
LD C,MH)
INC HL

LD . B, (HL}

170 INC HL 370 FILOY RRCA
180 RES 2,H 380 DINI FILOI
190 LD (FIRST),HL 390 Lb B,A
200 DEC C 400 AND (ML)
Z10 -CALL FILO 410 L0 AR
220 INC € 420 POP BC
230 N C 430 RET NI
40 CALL FILO 40 OR  IHL)
250 DEC C 450 LD (HL),A
250 DEC B 450 FILO2 LD  HL,(LAST)
770 CALL FILO 470 Ll (HL),C
280 INC B 480 INC HL
290 INC B 190 LD (HL),B
300 CALL FILO 500 N WL
310 R FILI 510 RES 2,H
320 FILO  PUSH BC 520 LD  (LAST) KL
130 L 82208 530 RET
340 B,A 540 3
350 LD &1 550 FIRST DEFN 0
140 ING B 5S40 LAST  DEFN O

Listing 8

10 REM Fill-Routine

11 REN

50 LET b=0: FOR f=53000 TD 43090: READ a: POKE f,a
&0 LET b=b#a: NEXT €: IF b{>I1459 THEN STOP
L0 REM
110 CIRCLE 90,90,60: PLOT 90,90: RAMDOWIZE USR 63000
299 REN
300 DATA 33,0,248,34,115,246,34,117,246,237,73,125,2
310 DATA 205,102,246,42,117,246,237,91, 113,246, 175,20
320 DATA B2,200,82,115,745,78,35,70,35,203, 148,34, 1 11
330 DATA 244,13,205,84,284,12,17,205,B4 244, 13,5, 205
340 DATA BA,245,4,4,205,84, 245,24, 212,197, 205,170, 34
350 DATA 71,62,1,4,15,1h,753,71,164,120,193,1%2, 182
380 DATA 119,42,117,246,113,35,112, 35,203, 148,34, 117
370 DATA 244,201

Listing 9

{0 REM Drehen eines DQuadrates

11 REM

20 LET n=4: LET v=4: LET w=l0

25 DIM gind: DIN yint: DIN wiv,20

30 FOR #=1 TD nx READ x{#),yif): NEXT §

33 FOR #=1 TO vz READ wif 1) ,vif,20z NEAT ¢

§0 DATA 20,20,20,40,40,40,40,20,1,2,2,3,3,4,4,1

S0 LET z=&0: LET y=x: PLOT x,y

60 LET w=.2: FOR #=1 TD 32

70 PLOT gtwdl, 100 yletl,20)s FOR &=1 TO v

73 DRAN xivia, 20 =plyla, 1)) ylvia, 2) ) =ylvia,1}}

BO MEXT a: GO0 SUB 200; MEXT f: STOP

90 REM

190 REM
200 FOR e=1 TO n

205 LET g=¢(ed-xz LET al=y(el-y: LET a=GGN al

210 LET h=50R {ABS al“2+ABS g"2)

215 LET wi=(a/2+¢1.3) #PI+a#AEN (g/h) W

2720 LET xle}=x+haGIN wl: LET ylel=y+h#l0S wl

240 MEXT e: RETURN
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Die Systemvariablen des Spectrum

Deer Spectrum enthilt im Be-
reich von 23552 bis 23754 einige
wichtige Systeminformationen,
mit denen sich —sofcrn man ihre
Bedeutung kennt — manche
Dinge manipulieren lassen. was
normalerweise unter Basic al-
leine nicht méglich wire. Dazu
gehoren unter anderem das au-
tomatische  Abscrollen  des
Screens, aber auch Manipula-
tionen wic z.B. die der Fehler-
rikcksprungadresse. Um jedem
Anwender die Miaglichkeiten
der Systeminformationen  zu-
ginglich zu machen, habe ich
versucht, alle Variablen des
Spectrum so gut wic moglich zu
erkliren, und gegebenenialls
mil ¢cincm Beispic] versehen.

23552-235549 (KSTATE)

Diese acht Speichersiellen ent-
halten Informationen iiber den
Tastaturstatus, Untcr andecrem
sind hier auch die Fwischen-
werte von REPDEL und REP-
PER abgelegt. In der Regel 146t
sich KSTATE aber selten fiir ei-
gene Zwecke verwenden.

23560 (LASTE )

Hier wird der ASCI-Wert der
zuletzt gedrockten Taste abge-
legt. Dies 13Bt sich recht gut als
Ersaiz fiir INKEYS und PAU-
SE-Funktionen benuteen, Der
Wert bleibt so lange in dieser
Speicherstelle erhalten, bis eine
neue Taste gedriickt wird, Also
mub LASTE gef. geldscht wer-
den,

23561 (REPDEL)

Hier merkt sich der Rechner,
wann er mil der Autorepeat-
Funktion bei der Eingabe an-
fangen  soll. Dies  kdonen
Schnellschreiber ruhig verdn-
dern. Auch als Listschutz ist
REPDEL gut zu gebrauchen,
da bei einer gepokien 1 eine
Eingabe nahezu unmiglich ist,

23562 (REPPER)

Gibt die Verzbgerung an, mit
der die Autorepeat-Funktion
wiederholt wird.

23563 (DEFADD)

Stift der Spectrum beim Pro-
grammablauf anf eine vom
User defimerte Funktion (z. B.
FM (b)), sostehtin den2 Bytes
von DEFADD die Adresse im
Speicher, unter der die entspre-
chende Definition der Funktion
#u [inden ist.

Ecispiel:
10 BEF FN A{(B) = PEEK
23563+256+« PEEK 23564

20 PRINTFN A(1): GOTO20

Als Ergebnis wird nun 23762
ausgegeben, also die Adresse
von bim Speicher!

23565 (KDATA )

Hier wird der Farbwert gespei-
chert, den man im Direktmodus
eingibt (iber die SHIFT-Ta-
sten ).

23566 (TVDATA)

Hier merkl sich der Specirum,
welche PRINT-Funktion als
letzte angesprochen  wurde.
Man kann also sus dicser Spei-
cherstelle auslesen, ob als letz-
tes Argument vor den zu druk-
kenden Zeichen 2. B, cin INK-
oder AT-Befehl stand. Der
Wert wird als Charactercode
gespeichert (z.B. 22 filr AT)!

23568-23605 (STRMS )

In diesem 38 Byte langen Feld
speichert der Rechner, wohin
er bei den einzelnen Stromen
springen soll. In dem STRMS-
Feld stehen jedoch nur die indi-
rekten Adressen, also die Zei-
ger, wo die eigentliche zu fin-
den ist, Die tatsiichliche Adres-
s¢ ergibt sich folgendermalen:

Beispiel: -

PRINT PEEK 23677+256 +
PEEK 2367823733

Das Ergebms lautet 23739, In
dicser und der nachfolgenden
Speicherstelle steht dann die ei-
gentliche Adresse, zu der bei ei-
ner Ausgabe fiber Kanal 2 ge-
sprungen werden soll. Die an-
deren Adressen sind Hguivalent
dazu die filr die anderen Strivme
wic 2. B, bei LIST usw. So las-
sen sich dann einfach neuwe
PRINT- und LIST-Routinen
schreiben, indem man lediglich

che alie Sprungadresse verlegt.

Damit haben wir wohl die inter-
essantesten  Systemvariablen
abgehandelr.

23606 (CHARS)

Diese Speicherstelle - diirfte
wohl jedem  Spectrum-User
mehr als geliufig sein. Sie zeigt
aul den Anfang des Zeichensat-
zes. Da jedoch die unteren 32
Zeichen des Spectrum  nicht
druekbar sind, mul} man immer
256 (32+8) von der Adresse ab-
zichen.

Beispiel:

Zeichensatz bei Adresse 64000,
Low-Byte={0; High-Byte=250
POKE 23606.0: POKE 23607,
240.(1),

23608 (RASPE)

RASP gibt die Linge des Warn-
tons an, der erklingt, wenn 2.B,
eine Leile zu lang ist,

Gibt RASP die Liénge des
Warntons an, so bestimmt PIP
die Linge und Hohe des Tasta-
turklicks.

23610 (ERR NR

Bei einer Fehlermeldung
schreibt der Rechner die Art
des Fehlers als Code (mnach
Specttum-Handbuch ) in diese
Speicherstelle (255 fir O.K., 0
fiir NEXT without FOR usw. ).
ERR NR eignet sich hervorra-
gend fur eine ON ERROR-
Routine.

23611 (FLAGS)

Granz klar ist mir die Bedeutung
dieser Variable noch nicht, aber
soviel steht fest: BIT 1 gibt an,
oh der Printer angesprochen
wird, BIT & merkt ein Stringer-
gebais an. Ob FLAGS noch an-
dere HBedeutungen hat und wie
dicse im cinzelnen ausschen.,
weib ich jedoch nicht, Fiir eing
Erliuterung wire ich aber
dankbar!

23612(TVFLAG)

Auch hier fehlen mir leider ge-
nauc Informationen (abgese-
hen davon, dall es irgendetwas
mitdem Bildschirm zu tun hat).

23613 (ERR SP}

Hier haben wir es wicder mit ei-
nem indirekten Zeiger zu tun.
ERR 5P weist auf die Adresse,
die angibi, wohin gesprungen
werden soll, wenn eine Fehler-
meldung ausgegeben wird, Po-
ked man jetzt diese Adresse
um, 50 kann man eine cigene
ON ERROR-Routine schrei-
ben.

23615 (LIST SFP)

In der Regel mit ERR 5P iden-
tisch. Gibt die Riicksprung-
adresse vom automatischen Li-
sting an.

23617 (MODE
Giibt dlen Cursor (K/L bzw. CF

G/E) an.
23618 (NEWPPC)

Zeile, zu der gesprungen wer-
den soll.

23619 (NSPPC)

Statement innerhalb der Zeile,
7u dem gesprungen werden soll.

Beispiel:
POKE 23618,10: POKE
23619.9: POKE 23620,1

Springt an den Anfang von Zei-
le 10 {also GOTO 10).

23621 (PPC)
Gibt die Nummer der Zeile an,
dic gerade abgearbeitet wird.
23623 (SUBPPC)

Gibt die - Statement-Nummer
innerhalb der abzuarbeitenden
Zeile an.

23624 (BORDCR )

Diese Speicherstelle bestimmt
den Wert der Attribute in den
beiden Eingabezeilen sowie die
Farbe des Border. Mit POKE
23624, 120 stellt man also quasi
BORDER 7 mit BRIGHT 1
ein!

23625 (EPPC)

Gibt die Zeile an, in der sich der
Cursor befindet,

Beispiel: Nach LIST 20 cathalt
EPPC den Wert 2.

Hier ist dic Adresse der Varia-
blen gespeichert, Mir jhrer Hil-
fe kann man sich also z. B. alle
Variablenwerte ausdrucken las-
S

23629 (DEST)
Adresse von zugeteilten Varia-
blen.

23631 (CHANS)
Giibt die Adresse der Daten fiir

die Srrdme an (also das Feld,
auf das STRMS zeigt!).

23633 (CURCHL )

Gibt ebenfalls den Bereich fiir
STRMS an.

29635 (PROG)

Adresse des Basic-Programms
{normal 23755).

23637 (NXTLIN)

Adresse der niichsten Pro-
grammzeile im Speicher, nach
RUN also identisch mit PROG.
23639 (DATADD)

Bestimmt (schr wahrschein-

lich) das Ende der Sysvars { nor-
mal 23754 ).

23641 (E LINE
Zeigt die Adresse an, ab der
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neu eingetippte Belehle abge-
legt werden, also die letzte vom
Programm benutzie Adresse.

2343 (K CUR
Adresse des Cursors,

23645 (CH ADDY

Adresse des Zeichens, welches
als nichstes interpretiert wer-
den mufl,

23647 (X PTR
Adresse des Zeichens nach dem
t bei einem Fehler.

23649 ( WORKSP )

Gibt den zeitweiligen Arbeits-
platz an { Adresse, wo c5 "wei-
tergehi™).

23651 (STKBOT)

Bestimmt das Ende des Rech-
nerstapels (in der Regel iden-
tisch mit dem Anfang des freien
Speicherplatzes),

23453 (STKEND |

Anfang des freien Speichers,
der noch nicht vom Basic belegt
ist.

23655 (BREG)
Zeigt den Inkalt des B-Regi-
sters des Z80-Prozessors an,

23656 (MEM)

MEM zeipt den Anfang des
vom Kalkulator benutzien
Speicherbereichs m (in der Re-
gel MEMBOT 23698].

23658 (FLAGS2)

Werschiedene Flags. Unter an-
derem wird mit FLAGS2 auch
beatimmt, ob mit L- oder mit C-
Cursor . geschrieben werden
soll.

23659 (DF 57 )

Mit DF 82 wird bestimmt, wie
viele Eingabezeilen reserviert
sind. Nach POKE 236590 ist
auch ein PRINT AT 22.x mig-
lich! Allerdings kommt es zum
Systemerash, wenn eine Fehler-
meldung ausgegeben wird.

23660 (S TOP)
Oberste Zeile bei automati-
schem Listing,. :

23662 (OLDPPC)
Zeilennummer, mit der nach

CONTINUE forigefahren
wird.

23664 (OSPPC)

Statcmont innerhalb von

OLDPPC, bei dem nach CON-
TINUE fortgefahren wird.

23665 (FLAGK
Diverse Flags fiir den Spee-
trum, an denén ¢r u.a, auch er-

kennt, ob ein Syntaxcheck oder |

cin Programmablaof vorlicgt.

23666 (STRLEMN)
Gibt die Lange des zu bearbei-
tenden Strings an.

23668 (T ADDR )
T ADDR zeigt auf die crste

Offset-Tabelle des abzuarbei-
tenden Basic-Belehls im ROM.
23670 (SEED)

Wert, mit dem der niichste von
RMND errechnet ond dann wie-
der in SEED geschrieben wird.
Setzen erfolgt mit RANDOMI-
ZE x.

23672 (FRAMES)

Die innere Llhr unseres Spec-
trum. Wird nach dem Emschal-
ten auf 0 gesetet und dann im
Abstand von 1/50 Sekunde je-
weils um eins erhiht.

23675 (UDG)
Das ist der Zeiger, der den
Spectrum-Routinen angibt, wo
die UDGs zu finden sind, ent-
sprichi also immer dem Wert
von LUISR "a".

23677 (COORDS)

Giibt sowohl die X- als auch die
Y-Koordinate des letzten Plol-
Punktes an. Mit Hilfe dieser
beiden Variablen ist es leicht
misglich, einen DRAWTO x.y-
Befehl zu simulieren.

Beispiel  fir PLOT 10, 10
DRAW TO 255,175

10 PLOT 190, 10
20 DRAW 255—PEEK 23677,
175~ PEEK 23678

Eine recht niitzliche Vanable
fiir "Basic-Erweiterer™!
23679 (P POSN)
A3-Spaltennummer der Druk-
kerposition,
23680 (PR CC) :
Eine interessantc Speicherstel-
le. Im Spectrum-Handbuch ist
zu lesen, das High-Byte dicser
Wariable werde nicht benutzt
und, PR CC gebe die nichstc
Stelle im¢ Druckerpuffer am.
Deas ist falsch! PR CC bezcich-
net die Adresse des Drucker-
puffers.
Beispiels
10 POKE 23680.0: FOR A=64
T0O 71; POKE 23681 A
LPRINT"C K": NEXT A
Wie man sieht, wurde der
Druckerpuffer nun in den Bild-
schirmspeicher gelegt: damit ist
es maglich, eine Mega-Schrift
ZU CrEeugen,

23682 (ECHO E)

Auch dazu kann ich nichts sa-

gen. Fir cine Aulkliirung wire
ich dankbar.

23684 (DF CC)

Gibt dic Adresse im  Bild-
schirmspeicher an, an der die
Zeichen ausgegeben werden,
Mach €LS lautet der Wert also
16384, ndmlich der Anfung des
Bildschirmspeichers.

23686 (DFCCL )

Das pleiche gibt es natiirlich
auch fiir das Kevboard, also die
beiden Eingabezeilen.

23688 (S POSN)
Wie PPOSN, aber fiir den Bild-
sehirm,

23690 (S POSNLY
Wie S POSN, aber fiir die bei-
den Eingabezeilen.

23602 (SCR CT)

Der Scroll Counter zihlt die
scrolls bei PRINT und fragt ge-
gebenenfalls: scroll? Mit PO-
KE 236%2.0 vor jedem PRINT
wird diese Abfrage jedoch ver-
mieden.

23603 (ATTR P)

Attribute, die durch INK, PA-
PER usw. bestimmt wurden
und so die alten Attributwerte
finderten,

23694 (MASK ')
Giibt an, ob durchscheinend pe-

printet werden soll oder nicht
(INK 8!).

2305 (ATTR T

Temporiire Farbe, in der ge-
druckt werden soll (wic z. B, bei
PRINT INK 4:"TACH
JUNGS!™).

2369 (MASK T)

Wie ATTR T. jedoch fir durch-

‘seheinende Artribute (wie beai

MASK P).

23657 (P FLAG

Flags [ir OVER, INVERS
IS,

23698 (MEMBOT)

Das ist der Bereich, in dem der
Spectrum  bei  Berechnungen
Zwischenergebnisse  speichert
USW,

23728 (NMIVARI)

Im Handbuch ist zu lesen, diese
2 Bytes hitten keine Bedeu-
tung. Auch das ist falsch! Sie
geben an, zu welcher Adresse
gesprungen werden soll, wenn
ein nichtmaskicrbarer Interrupt
angefordert wird. Im ROM
sieht hier ab Adresse 102
{466), dab der NMI zu ignorie-
rcn ist, sobald ein anderer Wert
als 0 in NMTVAR steht; anson-
sten soll der Sprung ausgefithrt

werden.

23730 (RAMTOPR)

Letztes Byte, das vom Basic-5y-
stem beschricben werden kann
{zumindest thearetisch). In der
Praxis sieht es jedoch so aus,
dal der Spectrum noch ¢in paar
Byte davon fiir sich bean-
sprucht.

23732 (P-RAMT)

Letztes Byre, das iberhaupt be-
schrieben werden kann. Beim

. Spectrum 16K -ist dies 32767

(7}, beim Spectrum 48K 65535,

23734 (CHANDAT)

Hier sind die Daten fir Ein-/
Ausgabe usw. abgelegt (siehe
CHANS, STRMS und
CURCHL).

23755 (BASIC)

Hier fingt in der Regel das Ba-
sic-Programm an (solange kein
Microdrive o.i. angeschlossen
ist, was iibrigens auch fir
CHANDAT gilt!}. Eine Basic-
Zeileist [olpendermalen aufge-
baut: Die ersten beiden Byles
geben jhre Nummer an (erst
High, dann Low!), diendichsten
zwei dann jhre Linge. Abge-
schlossen wird die Basic-Zeile
mit  einem Carriage-Return
{Code 13). Das Ende des Basic-
Programms ist mit einer 225 ge-
kennzeichnel, solange es im
Speicher steht, Sonst befindet
sich in 23755/23756 eine 128
Durch Zerstéiren dieser wver-
schiedenen Zeiger lassen sich
nette Effekte erziclen, wie z. B.
das Verschwinden des Pro-
gramms, ein MERGE-Schutz,
Zeilenoummern {iber 9999 und
vieles mehr. Hier hilft ein wenig
Tiftelei!

Ich hoffe, dall ich mit dieser
kleinen Zusammenstellung al-
ler Systemvariablen des Spec-
trum allen Uscrmn eine kleine
Hilfe an die Hand geben und ¢i-
nige Milverstindnisse bézig-
lich ihrer Bedeutung ausrdu-
men konnte. In letzter Zeit be-
gegnet man immer hiufiger
merkwiirdigen Pokes, wie z.B.
"23572.x% verhindert das Listen
von Zeile x". In Wirklichkeit
wird jedoch nur — wie oben er-
ldutert - der List-Zeiger verbo-
gen.

Sollte dicser Artikel genii-
gend Resonanz finden, werden
beim néchsten Mal cine Aufli-
stung einiger ROM-Routinen
sowie manche rechr niitzliche
Tips erscheinen.

Dtk Zweers
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Business-Software fiir den

Fiir den ZX Spectrum soll es
mittlerweile mehrere tansend
Spielprogramme geben. Beson-
ders unsere Nachbarn auf der
Insel sind auf diesem Gebiet
nicht zu bremsen. So wird auch
klar, dabB der Spectrum von vie-
len < salbst Spectrum-Besitzern -
als reiner Spiclcomputer einge-
stull wird,

Reiall den tollen Spielen, dic
genannter Rechner zar Verfii-
gung stellt, darf man allerdings
nicht vergessen, dall auch zahl-
reiche erosthafte Anwendun-
gen realisiert wurden. Dabei
handelt es sich oft um sehr spe-
zifische Problemltsungen wie
die Steuerung bestimmier An-
lagen oder den Einsatz eigener
Programme, die fiir einen gré-
Beren Anwenderkreis kaum zu
verwerten sind.

Vor ciniger Zeit erhielt ich
nun einige Programme, die ha-
sonders fiir Hindler undandere
Ciewerbetreibende interessant
sein diirften. Es handelte sich
um standardisierte Lisungen
bestimmter Aufgaben, von de-
nen ich dic Bereiche Lagerver-
waltung und Rechnungsstel-
lung ( Fakrura) testen konnte.

Bedingung filr den Einsatz
dieser Programme ist der Besitz
eines Spectrum 48 K sowie ei-
nes Opus-Discovery-Disketten-
laufwerks. das in der Grundaus-
stattung zum Betrieb villig avs-
reichl. Bei hdufipgem Einsatz
der Programme sollte man je-
doch die Anschalfung eines
Doppellaufwerks nicht scheu-
en, da der stindige Wechsel
zwischen Programm- und Da-
tendiskette bei nur ¢inem Lauf-
werk auf Dauer recht stérend
wirkt.

Nun aber zur Software, dic
zusammen mit emer deutschen
Anleitung auf einer 3,5"-Dis-
kette geliefert wird. "Lagerver-
walteng” ermoglicht pro ange-
legter Datel die Bearbeitung
von 100 verschicdenen Arti-
keln. Diese Zahl kann durch
weitere Dateien beliebig crhoht
werden. Die Eingabemaske des

Spectrum
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Programms erlaubt fiir jeden
Avrtikel] folgende Eintrige:
4stellige Artikelnummer
20-Zeichen-Artikelname
Mindestbestand mit 4 Stellen
Lagerbestand mit 5 Stellen
Lagerumschlag fiir das laulende
Tahr
MWST-Schliissel
Artikelgruppe 1-9
Einkaulspreis
Einkaufsmischpreis
Verkaufspreis

Als Kriterium zum Auffin-
den eines bestimmten Artikels
dient die Kunden-Nummer.
Gut geldst wurde eine Hilfe-
Option, die bei allen Eingaben
aufgerufen werden kann und
die lastige Blitterei im Hand-
buch erspart, “Lagerverwal-
tung” bietet weiterhin Moghch-
keiten, um verschicdene Daten
zu Papier zu bringen. Folgende
Formulare lassen sich {iber ei-
nen Drucker, dessen Anpas-
sing vom Programm aus YOrge-
nommen werden kann, erstel-
len:

Lagerliste
Einkaufspreististe
Verkaufspreisliste
Unterbestandsliste
Umschlagliste
Artikeldaten

Damit deckt das Programm
wohl dic mesten Wiinsche der
Anwender, doch wer mic La-
gerhaltung zu tun hat, wird in
den meisten Fillen auch Waren
verkaufen.

Dafiir bietet sich das Pro-
gramm “Faktura” an, das bis zu
SO0 Kundenanschriften  spei-
chern und verwalten kann, [ie-
s¢ AdreBdatei 158t sich zur Er-
stellung von Rechnungen, Gul-
schriften, Angeboten und Lie-
ferscheinen heranziehen. Ei-
nem Vermerk im Handbuch ist
zu entnehmen, dab es auch eine
Schnitrstelle zwischen "Lager-
verwaltung” und "Faktura®™ ge-
ben soll, die bei den vorliegen-
den Versionen aber nicht ent-
halten war. Sie ktnnte iber den
Datenaustausch zwischen den
Programmen dic tigliche Ar-
beit sehr vereinfuchen. Das gilt
wohl auch fiir das Paket "Fi-
nansbuchhaltung”, dasich abar
leider nichl 1esten konnte.

Alle Programme sind vom
Aufbau her gleich, was die Ar-
beit mit ihnen erleichtert,
Durch di¢ Menilsteuerung wer-
den Fehlbedienungen weitge-
hend ausgeschallet. Beide Pro-
gramune laufen unter Bela-Ba-
sic, doch mull sich der Anwen-
der damit nicht beschiftigen;
sie werden lauffihig ausgelie-
fert. Die Emarbeitung ist dank
der deutschen Anleitung und
der Tilfe-Option schr einfach,
Ernsthafte Probleme  diirfien
dibei kaum auftreten. Auch
preislich sind die Programme
interessant: "Faktura” kostet
99~ DM, "Lagerverwaltung”
ob.— DM,

Die Firma Uffenkamp weist
darauf hin, dall auch Program-
me der nicht mehr existénten
Firma MHS Miller weiterhin
erhiiltlich sind. Im besonderen
handelt es sich dabei um "Hard-
copy” (fiir Discovery und Inter-
face 1) und “Discmenuc”
(cbenfalls fir das Duiscovery-
System ), die in einer iberarbei-
teten und korrigierten Yersion
angeboten werden.

System: Spectrum 48 K
Bezugsquelle:

Kai Uffenkamp
Garlenstrabe 3
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Tasword II und Einzelblatteinzug

Viele Heimcomputerbesizer
haben sich irgendwann eine Ty-
penradschreibmaschine mid
Computer-Interface  pekaufr.
Auch bei mir tut seit iber einem
Jahr eine Triumph Adler Ga-
bricle 9009 mit Interfacebox
IFD 1 an Spectrum und QL th-
ren Dienst. Withrend die An-
passung an "Ouill” auf dem QL
iiberhaupt kein Problem dar-
stellte, ging diean " Tasword 11
nicht ganz so einfach vor sich.
Da dieses Programm keingn
seitenumbruch  kennt, meine
Schreibmaschine aber mit Ein-
zelblattpapier ohne automati-
schen Einzug arbeitet, mubte
“Tasword [1” abgewandelt wer-
den.

Das Programm in Listing |
verindert den Maschinencode-
Teil von "Tasword 11", Im we-
sentlichen poked es den newen
Druckernamen  (Zeilen 100-
1107 und die modifizierten
Diruckerfunktionsbezeichnun-
gen (Feilen 120-270) in die
pweite Hilfsserte. Vion Zeile 280
ns 300 werden dann die Steuer-
oodes fiir den Printer aus den
DATA-Zeilen gelesen und in
den Maschinencode gepoked.
Sie funktionieren bei vielen Tv-
penrdddruckern so. In Zsile
310 wird der linke Rand des
Textausdrucks auf Null gesetzt,
da wir dafiir cin eigenes Verfah-
ren benutzen wollen. Die Texte
der Zeilen 100 bis 260 kdnnen
beliehig abgewandelt werden.
Sie missen nur alle peonsw 13
Zeichen umfassen.

Um die Anderungen durch-
zufithren, tippen wir Listing |
ab, positionieren unsere "Tas-
word"-Cassette vor den Ma-
schinencode-Teil und starten
erst das Programm ond dann
den Recorder. Danach ist das
Basic-Programm mit NEW zu
ldschen (nur besonders Mutige
tun das, ohne es vorher zu si-
¢chern) und der Basic-Teil von
"Tasword” zu laden. Dieser
mub aun verfindert werden. Da
wir einiges hinzufugen wollen,
ist zundchst eine Klirzung vor-
zunehmen.

Zoerst wandeln wir feile 5
wie in Listing 2 ab. Dann tau-
schen wir im gesamten Basic die
Zahl 1 gegen die Variable e aus
und die Zahl ) gegen die Varnia-
ble n. Awsnahmen bilden die
Zeilen 15 und 4000: hier bleiben
die Zahlen stehen. Dann wor-
den #lle Zahlen durch VAL
“Eahl™ ersetzi. Am cinfachsten
LiBt sich dies mit cinem Kom-
paktorprogramm  erledigen.
Von Hand ist es etwas langwie-
rig. Jetzt ersetzen wir in den

mittels der normalen "Tasword
11”-Option gesichert werden.
Was ist jetzt anders? Beim
Drucken sines Dokuments er-
foler zuerst ein RESET filr den
Drucker. Dann werden linker
undrechter Rand iber ESC-Se-
quenzen gesewt. Diese drei
Dinge erledigt Zeile 1500. Die
Voreinstellung [Or Jden linken
Rand betréigt acht Leerzeichen.
Das ist das POKE in Zeile 5.
Det linke Rand 1681 sich jeder-
zeil dber das STOP-Meni fn-
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Tasword 1I: Die Hilfeselie und ein Ausdruck mit Typenrad

Zeilen 31 bis 55 die Leerzeichen
durch ein TAB VAL "31", A

allen Stcllen mit einem glatten
Tausender wird das E-Format
benutzt, ( Fiir 6000 schreibt man
7. B 6E3) Wo immer Ausdrilk-
ke der Art VAL "3«VAL™2"
stehen wiirden, schreiben wir
natlirlich VAL™3=2". Alles in
allem sollte sich das Programm
um mehr als 1 KByte kiirzen
lassen. Reim Betrieh mit Micro-
dnves ist zu fordern, dal es we-
niger alsca. 7,3 KByte umfaft,

Anderenfalls steht kein Platz
mehr fiir die Microdrive Maps
zur Verfiigung, Nach dicser
Kiirzung missen noch alle Zei-
len, wie in Listing 2 gezeigt, ge-

dndert oder neu eingegeben
werden. Dann ist die neue Ver-
sion fertig. Wach RUIN kann sie

dern, wie in der normalen Ver-
s100m.

Dann wird nach der Feilen-
hithe gefragt und nicht mehr
nach dem Zeilenvorschub. Mo-
derne Typenraddrucker kon-
nen die Zeilenhohe in nf/48 Zoll
setzen. - Diese Zahl n ist nun
[estzulegen. Mit n=8 schreibt
man einzeilig, mit n=12 eincin-
halbzeilig und mit n=16 zweizei-
lig. In Zeale 1515 wird aus die-
sem 0 auch die Zeilenzahl pro
Blatt errechnet. Auf ein DIN-
Ad4-Blalt passen 66 Zeilen im
Einserabstand. Der obere
Rand soll die Grole von sechs
Letlen umlassen, der untere die
von acht. Falglich reicht das
Blaut fiir 52 Textzeilen. 8#52 er-
gibt 416 Mikroschritte - pro
Blatt. Daraus wird nun die Zei-

lenzahl pro Seite bei abwei-
chender Zeilenhdhe berechnet,
Wer mehr Zeilen auf gine Seite
bringen will, mull dic Zahl 416

in Zeile 1515 entsprechend 4n-
dern.

Ist e¢ine Seite beschrieben,
danastoppt der Ausdruck. Man
kann in Ruhe cin neues Blat
einlegen. Betdtipung einer be-
liehigen Taste des Spectrum
setzt den Auwsdrock fort. Bild |
zeigt die neue Help-Seite mit
den charakteristischen Maog-
lichkeiten eines Typenraddruk-
kers. Die Bereichnungen sind
selbsterklirend. Bild 2 zeigt je-
weils cinen Probeausdruck mit
dem ZX-Drucker bzw. mit der
TA CGabriele 909, Beim mit
dem ZX-Dirucker beschnebe-
nen Blatt erkennt man die Steu-
erzeichen  im  "Tasword II7-
Text, Um den Blocksatz einer
Typenradmaschineg zu benut-
Zen, mub man im Flattersatz
(d.h. ohne Randauspleich)
schreiben. Sonst hal man extra
l.eerzeichen zwischen den Wor-
ten, Die Blanks am rechien
Rand einer Zeile werden nicht
mitausgedruocke. Das schont die
Mechanik der Typenradma-
schine.

e diversen Anpassungsre-
geln - filr Drucker-Interfaces
sollten nach wie vor gelten. Wir
haben diese neue "Tasword 117-
Version mit Imerface 1 gete-
stet. Die Modifikationen wur-
den mit der Oniginalfassung von
Tasman und der deutschen
Ausfihrung von Profisoft ge-
priift,

Bei allen wuns bekannten
"Tasword I1™-Versionen erge-
ben sich Probleme mit Sonder-
zeichen (Zeichen iber EX-
TENDED MODE) in der er-
sten Spalte. Also aulgepalt,
wenn so etwas auftritt.

_Listing 1: Programm zum
Andern des Maschinencodes
van "Tasword 117

Listing 2: Die zu #indernden
und die neuen Zeilen des Basic-
Teils von "Tasword IT™

Rainer W. Cierling
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N 240 LET i=UAL "12": PRINT AT i,
LlStlllgl n; “Finish at line? ilast)": B0 3
UE VAL "HSe3":. IF as-"" THEW LET
E2=3-c! @0 T uﬁL 2Ea"
245 LET b2=VAL "64"#INT VAL as-
ég CLERR 31999: LOAD “tasword” “280 GO SUE UAL "1S@@"
o A0 LET i=uAL "13": LET j=n: LE
20 PRINT “Initialisierung Laeu %2 i R el . AL U
(3 T 3 LET x=UAL "23881": GO SUs val v
190 LET ag$=" TR 9209 ": LET a ssa H
=55Q19 1500 LET as=CHR$ URL "27": LPRIN
il@ G0 _SUE 1009 2 oo LET T a§;CHR$ VAL "13";"P",a$,CHRS U
12@ LET as= Blocksatz : AL "9";CHR$ (PEEK UARAL "Z235681"+e)
a=55146 ;a%;"'9";a%$, CHRs UAL "9 CHRs UAL
130 0_SUEB 1092 _ : 245 LET "EEEK S23881+83";ag;"@";
§¢E+LET af="12Z,Z LSZs2° . 151T LRPRINT a%;CHR$ VAL "30";CHR
e &
15@ 50 SUE 1990 i Er e e P Tty
16@ LET as="Unterstreiche”: LET }Eéi e, Sty ML, RERDGA Ry
a=a+la2s j = o i
138780 sus 1000 > EE§2¢EDP i=bl TO bl+b2-e STEFP UR
L U S e ESCT s TLET 153@ FOR j=i+URL "63" TO i STEF
= -
190 GO _3UB 1000 L eoh ey
A e a8 Hoth Tiei": LET %53@ IF CHR$ PEEK | THEM MEX
a=3+128 1558 IF i-e2=; THEN RANDOMIZE USSR
21@ GO_SUE 1000 BT UAL "S59383": NEXT i
220 LET ag=" Fettschrift “: LET 1S6@ LET b=i: LET x=UAL "52@45":
a=a+128 G0 SUB 9S@: LET b=j-i+2: LET x=
23@ G0 SUB loaa LET VAL "60043" . GO SUE 958
4@ LET ag="3chattenschrai” 157@ RANDOMIZE USR URL "G5Q035" -
258 50 sus 1000 135 "RND i<rb1 THEN PAUSE & 7P
e - 4 B "HL @
26@ LET ag=" Proportional “: LE 1590 NEXT i: RETURN =
T a=a+l1z23
202 Gi.suR a8
" |
250 LET s&@®: LET k=1: FOR i=1 T
o, 16 HSEP b, ROV oaznh RN
='; 1'1 'J= LEL . g{{{@ ‘?‘N‘W 5_ B
(BO348+b%4+4) ,5: LET s=s+ask: L s o T
EEQIZKE]'T j NEXT
& NEX i i —— - -
388 REARD a: IF ai»s THEN PRINT Bl
'DATH Fehler" [ tra s
318 POKE ©Q@9zZ7.8 ks T-Kasal=Sunthesizer DN §3.-
F2 PRINT 'Taildtrl'd Code neu aini | Serachsunthesizer DM 79.-
tialiszert."™” “"Presse MELW qu '-ag | Mimdwr Lisferbart
E dEsS THEUGRD Prﬂgf amm = (LTl ann : |I: Ill.lﬂ_ﬂl"-. wiml h-'-ln::t
UN und nach Original AnLedt e B
Ung =igense YVers:on Sichefn TREME-LIGHTPEN
99@ DATA 142,27,77,255,255,129 I i &
27,88, 255';55&1 1 S b A ) P g M £ EEEéi Stwuwrn, 4 Bebsisansding
20457131,5.258 280 00,455,287 25 I
Ay 47 255, 2 39,27, ’ ' . . SEAPSHOT I BW B3.-
255’135 ?iégg‘gs‘gﬁgss 55,133 E?%PE?HﬂWEFUCh Slho-saeic M 1.
9id DATE 138,27.0 , 2558, ’ ur Telefonpiraten. 3
27 ,85,255,255, 137,27, 79,255,255, Bl i 33 53 DM SANTT-hou Tt ™ 13-
154,27 ,38,255,255,136,27 ,87 . 255, : -
558, 135,27 ,58,255, 2585, 143,27 ,80, Bestellnummer H 500,
258 285 ,185,27,81,255,255 Bestallschein 5. 87
955 DATA 467914
999 STORP
12@@ FOR i=a TO a+LEN ag-1
1013 POKE i ,CODE agtli-a+l)

3335 SRUE«rmeilicihitiTua". VER Sinclair-Spectrum-Hardware
L s ar &L v g v e a1 ~ z:':- m n i K_H m
IFY #"m"; 1; "anit.THa :m.nugk.&lﬁﬁﬁmﬂ#nr.?-uff‘é'ﬁi‘i'f’miéffmw"ﬁﬁ&rmnu

& Discovery 180 KEyto 389, DM & Discovary 720 KByta 548, - DM
# Mirrndnivm-Expansicnaet #8,= OM @ FVE-Tnstaiur 248,= Ok
e L e
Listing 2 e -
S: LET n=NGT PI: LET €=NOT n: ... Drucker & Zubehor
LET md=n: PORE UARL "23881" VAL O kel L (S 900 + o onics. 10C Sre] 578 DM
-3 x RS : £ 7 # Centrorics GLP | & Aufsatzirakior 828, DM
21@ LET i=URL "8'": LET Jj@s=UAL # Microchive-Cartridges, £ Slick 28,- DM, 12 Stick 86, DM
23"‘ pRINT |‘_‘|T :‘_Jn;"'_i -] hglght"?:“ & 2] Microdriva-Carlridges in formachamer schwarter Box 160.- DM
i?} &0 SUB URL "Besl" IF ag=" Fordern Sle unsere Infobraschilre mit Hard- & Software an!
HEM LET ag="&" P )
Egigg'.-"—_" Cl=URL ag+e: POKE VAL COMPUTER HARD & SOFTWARE VERTRIEB
230 LET c=UAL "84" % (INT VAL ag- D. Kabs & F. Winterscheid
&)1 LET bls=sc+FHN pilAL "&2216'"1} T Timmendorfer Str 000 Hamburg 73 CELTHL
Tel. Hotline (040} 6 4 von 16-20 Uhr
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Gleichungen mit dem
Spectrum

Jede algebraische Gleichung
n-ten Grades hat genau n reelle
oder  komplexe  Lisungen
(Wurzeln). Hierbei treten die
komplexen Wurzeln  immer
paarweise aul [ konjugiert kom-
plex).

Das Programm  berechnet
grundsiitzlich alle reellen Lo-
sungen von algebraischen Glei-
chungen his 4. Grades in der
Form f{x) = A4 + B-xd 4 Ox2
+ Dx + E. Sollten reelle Wur-
zeln vorhanden sein, so werdén
daneben auch die komplexen
Lisungen ermittelt und ausge-
geben. AuBerdem besteht nach
dic Moglichkeit, die Funktion
grafisch darzustellen.

Grundlage der Berechnung
ist das Naherungsverfahren
nach Newton, Dieses versagt je-
doch. wenn die Funktion f(x)
an der Naherungsstelle der x-
Achse nahezu parallel 11 oder
wenn zwischen dem Nihe-
rungswert und dem genauen
Wurzelwert eine Extremstelle
bzw. ein Wendepunke mit zur x-
Achse nahezu paralleler Wen-
detangente liegt. Daher priifi
das Programm zuvor dic Még-
lichkeit, dieses Verfahren anzu-
wenden. Dabej wird der vorge-
gebene Startwert von x=1 so
lange altermierend verfindert
(X=1, =2,3,—4,5; =6, ...} bis
das Kriterium fiir afle x; erfiillt
ist. Ist bei einer Gleichung 4.

Grades die erste reelle Nullstel-
le (x;) mit Hilfe des Newton-
schen Nitherungsverfahrens be-
rechnet worden, so ergibt sich
durch Division der Ausgangs-
gleichung f(x) mit (x—x,) eine
Gleichung 3. Grades. Dieses
Verfahren wird danach noch-
mals angewandt und dic zweite
reelle Nullstelle (x;) ermittelt.
Durch crmeute Division der
Gleichung 3. Grades mit
(x—x; ) entsteht eine Gleichung
2. Grades, deren Losungen
nunmehr nach den allgemein
dblichen Verfahren berechnel
werden (Losungen einer rein
quadratischen oder gemischt-
guadratischen Gleichung).
Sind keine reellen Nullsiellen
vorhanden, so wird das auf dem
Bildschirm ebenfalls angczeigt.

MNachdem das Programm mit
LOAD ™" oder LOAD
"GLEICHUNG™ geladen wur-

de, kann man #wischen

a) Nullstellenberechnung
oder
b) Funktionsdarstellung

wilhlen. Entscheidet man sich
fiir die erste Maglichkeit, so
kann man nach erlolgter Be-
rechnung diec Funktion grafisch
darstellen. Solite man zuerst die
Funktionsdarstellung  wiihlen,
50 besteht dann cbenfalls die
Méglichkeit, die Nullsiellenbe-
rechnung durchzufiihren. Da-
fir -sowie fir die grafische
Funktionsdarstellung  werden
lediglich die Koellizienten A,
B, C, D und E eingegeben. Dic
Funktionsdarstellung  erlaubt
neben der Auswahl des ge-
wiinschten Darstellungshe-
reichs unter anderem auch ver-
schiedene VergriBerungen des
Kurvenabschnirs.

Klaus Novatzki

Gleichungen

508
19 REM LOESUNG YON GLEICHUNGEN

BIS 4. GRADES EINSCHLIESSLICH

FUNKT I ONSDARSTELLUNG
15 REN SEHERFERERERNVIORERIRER

20 REM KLAUS NOWATZKI

30 REM RINGSTR. 62 A
49 REM 4234 ALPEN |

SO REM XEDHEEREREXERREBIRERTER

&8 DIN £(5)

70 LET x%="LOESUNG EINER"

88 LET y$="GLEICHUNG"
90 LET 78="BIS 4.GRADES®

100 PRINT AT 8, (31-LEN x8$)/2{x$

118 PRINT AT 18,(31-LEN )72y
'

120 PRINT AT 12,(31-LEN 28)/252
]

138 60 SUB 5718

148 PAUSE 48: CLS
228 PRINT AT 1,8* $(x)= A*{0HR
§ ISHCHRS 147" 48" CHRS 1505CHR
§ 145;"4C" {CHRS ISB;CHRS 144;%4D
*;CHRS 1SO5CHRS 1471"+6°

230 PLOT 8,172: DRAN 208,8: DR
N by~ 175 DRAM -208,0: ORWH 9,17
248 PRINT **

250 PRINT "BITTE GEBEN SIE DIE
m]z]m_ 'I‘m ll‘nll.llnll'lltl
.1..bllmnl lt.lE]HII
268 PRINT *

278 INPUT *A="jA: PRINT *A="A

280 INPUT *B=";B: PRINT "B="3B

298 INPUT *C="{C: PRINT *C=";C

300 INPUT *D="3D: PRINT "0=";D
318 INPUT "E="{E: PRINT "E="}E
313 LET §(1)=A: LET f(2)=B: LET
#(3)=Cy LET #(4)=D: LET #{5)=E
320 PRINT
330 PRINT
340 PRINT
338 PRINT "FUNKT]ONSDARSTELLUNG

360 PRINT "NULLSTELLENBERECHNUN

EIJ||||...'-l

378 LET as=INKEYS

300 IF as="4" OR a%="F" THEN [
LS : 60 TO 4880

390 IF a%="1" THEN CLS : 60 TO
419

440 60 TO 378

418 LET =0 LET x=1y LET sx=x}
LET 21=1

428 [F ACOD AND B=8 aMD COO8 A
D D=0 AND EC)B THEN &0 TO 1980
430 IF ACIE AND B=0 AND COB AN
D DCrE AMD EC)0 THEN 60 TO 1885
48 [F ACYE AND BOYE AND CON A

ND DOO8 AND ECHD THEN 6O TO 100

b
458 1F ACYE AND BOB AND COI A
ND D=8 AND E=8 THEN 60 TO 1708
448 IF ACYD AND BOOE AND C=0 N
O D=0 AND E=B THEN B0 TD 1934
478 IF ACYD AND B=0 AND CCOOB M
D D=8 AND E=f THEN 60 TO 1949
308 IF A=0 THEM GO TO 3855
1085 REN f(x)
1818 LET y=ARx¥ududnsBladrEne(¥y
Ex+DinsE

1812 REM ERSTE ABLEITING y!

1013 LET yi=dfaks¥x¥ae3binine 2l

cdxtd

1814 REM ZMEITE ABLEITUNG y2

1016 LET y2=12%adx¥x+ bEbExs 2e

1817 LET kriterivm=ABS ({yEy2)/(

yliy1))

1817 IF keiteriumd] AND 21=2 THE

N LET xx=ux+|: LET x=-xx: LET 2

I=1: 60 TO 1§18

1820 IF keiteriund] THEN LET xy

=xetl: LET x=xx3 LET zl=zl¢l: GO

T0 1410

IB24 LET z=141

1825 IF =100 THEN BEEP .1,5: P

RINT "MEINE REELLEN MULLSTELLEN
VORHANDEN": B0 TO 2080

1830 REH WEWTOMSCHE MAEHERUNG

1493 LET xi=x-y/yl i

1108 IF ABS y)0. 086081 THEN LET

¥=xb: B0 TO 1818

1118 BEEP ,1,5: PRINT "xi=*;INT

(xR IRROR .50/ 10000

1128 LET xl=x

1208 LET n=l: LET nm=n: LET 2l=1

1248 LET Bi=A

1230 LET B2=Bi¥x |+

1288 LET B3=B2Ex 4L

1278 LET B4=B3kx1+D

1275 REM DURCH DIVISION GEWOMMEN

E GLEICHUNG 3.6RADES y2

1288 LET y2=BlXa¥a¥o+B2EnTn+B3%n

+B4

1285 REM ERSTE ABLEITUNG y3

1290 LET y3=3%81¥nkn+ 2¥B24n 403

1292 REM ZWEITE ABLEITUMG y4
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1294 LET pd=4¥B1%n+2182

1295 LET kriterivm=hBS ((y2ipd)/
(y2Ey3))

1298 IF kriteriumd ] AHD 21=2 THE

N LET an=nn#lz LET n=-nn: LET 2
I=1: B0 70 1284

1308 IF kriterivmd] THEN LET 21
szl¢1y LET nn=na4l: LET n=nn: 60
T0 1284

1312 REW NEWTONSCHE MAEHERUNG
1385 LET xl=n-y2/y3

1318 IF ABS y2)8.888081 THEN LET
w=xly 60 TO 1286

1315 PRINT

1328 BEEP .1,31 PRINT *x2="{INT
(nk 100080, 5)/ 18000

1345 PRINT

1370 LET x2=a

1388 LET Ci=BI

1390 LET C2=Blix2+B2

1490 LET C3=C2ix2+B3

1405 REM DURCH DIVISTON GEWOMNEN
E GLETCHIME 2,GRADES

1418 LET y3=Clix2¥x2¢C2%u2¢L3
1420 LET di=-C2/(25C1)

1438 LET d2=di¥dI-C3/C]

1440 TF d2(0 THEM &0 TO L4841
1458 BEEP .1,5: PRINT "x3="3IMT
C{d1+50R d2)¥10006+0.5)/ 10800
1448 PRINT

((d1-5AR GD)X1NONEHD.5)/ 10000
1475 60 TO 2008
1488 BEEP ,1,5: PRINT "x3=*jINT
(Q1E10008+0,5)/ 100003+ jE* SINT (
SOR (ABS G201 100NE+D.5)/10000:
1490 PRINT
1588 BEEP .1,53 PRINT "xé="jINT
(A1E1B008+0, 507 10WRN;" - jH°INT ¢
S0R (ABS 62)X10008+0,5)/10000
1519 60 TO 2088
1708 PRINT
1718 BEEP 1,51 PRINT *xl=p"
1728 PRINT
{738 BEEP .1,5: PRINT “x2=0°
1748 PRINT
758 LET el=-B/(Z4A)
1760 LET e2=ei¥el-L/A
{778 IF €2Cb THEN 60 TO 1818
17688 BEEP .1,5: PRINT *x3=";INT
(Cel+SOR e2)%10000¢0.5)/10880
1798 PRINT
795 BEEP .1,5: PRINT "xd="{INT
[(el-SOR e2)F10080+0.5)/10808
1848 60 TO 2088
1810 BEEP .1,5: PRINT *x3="{INT
(elX10998+8.5) /100081 X" INT §
DR ((ABS e2)E10808+0,5)/10008

" 1828 PRINT

1478 BEEP .1,5: PRINT "xé="{INT

1838 BEEP .1,5: PRINT *sd="{INT
(alZ1009040.5)/ 10800;™- jE"5INT §
GR ((ABS e2)X1BB08+D.5)/10008
1858 §0 TO 2008

909 LET e5=(c/(2EAN)F(C/{234))-
E/A

1918 IF e5)8 THEN 60 T0 1608
1915 PRINT

(920 PRINT *INAGIMAERE WURZELN®
1925 STOP

1930 BEEP .1,5: PRINT *Xl1=X2=X3=
'i

1932 PRINT

1934 BEEP .1,5: PRINT "Xd="j-INT
(/A T100084.5)/ 10088

1935 60 T0 200

1948 BEEP 1,51 PRINT *xl=x2=0"
1942 PRINT

1943 IF ~(C/A)CH THEN BEEP .1,5

1 PRINT *33= j%"i50R ABS (c/A):

BEEP .1,5: PRINT ¢ PRINT "xd=- ji

*:50R ABS (C/A)

1948 IF -(C/A)}D THEN BEEP .1,5

+ PRINT *x3= *;50R ABS (C/A): BE

EP .1,5t PRINT 3 PRINT *x4='{-50

R ABS (C/A)

2008 PRINT

2018 PRINT

2428 PRINT

2030 PRINT " FUNKT 1 ONSDARSTELLUNG

IIll.‘“.ilflll

2448 PRINT "NEUE FUNKTION ......

1] llll

2058 LET aS=IMKEY$: IF 2%="" THE
N G0 TO 2850

2060 IF a$="1" THEN CL51: 60 TO
o

2098 IF ad="4" OR aé="F" THEN C
LS & 60 TO 4008

2108 STOP

3810 PRINT ¢/

3928 REM VERTAUSCHUMG DER KOEFFI
TIENTEM

3055 LET A=B: LET B=C: LET C=D:
LET D=E: LET E=d

3857 PRINT

3840 IF ACYD AND BOYD AND COOD A
MD DA THEN &0 TO 3208

3065 1F A=0 AHD BOY AND C=0 AND
DC¥E THEN 6O TO 3700

1878 IF A= AKD B=§ AND COOR AND
D8 THEN 60 TO 3340

2898 1F A= AND BOOD AND COE AN
D DCYE THEN GO TO 3380

3188 IF A= AND BOOE AND COE AN
O D=0 THEN GO TD 3484

3128 IF AR AND B=D AND COB M
D DCOD THEN 60 TD 3208

3138 IF ACYR AND B=R #MD COO0 AN

D D=8 THEN &0 TO 3720

3148 IF ACYD AND BOD AND COB A

WD D=& THEN &0 TO 3824

158 IF ACOE AND BOE AND C=8 &N
[ b=k THEM &0 TO 3834

JUEN IF ACOE AND BOXE AND C=0 AN
D DCOE THEN GO TO 3200

3260 LET w=1t LET zx=x: LET zl=l
3205 REM FUNKTION

3218 LET y=hdxBuintBRaintCRasd
3215 REM ERSTE ABLEITIMG yl
1228 LET yl=3akxlut 2blutc
3225 REM IMEITE ABLEITUNG y2

3238 LET yE=itakx+2%b

3248 LET krilteriunmhBS ((yRy2)/(
yiiyl))

1250 1F keiteriumd] AND 21=2 THE

H LET sx=sx¢ls LET x=xx: LET 2l

=1: GO 7O 3218

3255 IF keiteriomdl THEN LET xx

syutls LET g=-yxy LET 2l=2lelt 6

070 3218

3260 LET 1=241

3270 1F =108 THEN CLS : PRINT
*KEIME REELLEN NULLSTELLEN VORHA

MDEN®: 60 TO 20W0

3280 LET xiex-yfyl

2380 IF ABS yX8.000E1 THEN LET
w=xf: 60 TO 3218

3320 PRINT

3338 FRINT

3348 BEEP .1,5: PRINT "zi="jINT
CxX LOEa: .50/ 10000

3343 60 TO 3680

3350 PRINT

9340 BEEP .1,5: PRINT *y="j-INT

CO/CEIBRNRE.5)/ 10000

33768 &0 TO 2008

3380 LET e=-D/BH+{CEC)/(4XBXE)
3396 LET el=-CH21B)

3408 IF e THEN &0 TO 3848
3419 BEEP .1,5¢ PRINT *xi="jINT
({el+50R e)E100NRA.5) /10000
3428 PRINT

2438 BEEF .1,5: PRINT "z2="{INT
({el-S0R ) E1RBERHD. )/ 10000
3435 60 TO Zhee

3448 BEEP .1,5: PRINT "xi=* {INT
(o lE 1BRBRLE, 5)/ 1RBOE; "+ X" 11NT (

GOR (ABS e)EINERE+E.T)/10000
458 PRINT

3468 BEEP .1,5: PRINT "X2="jINT
(el I00N0+0.5)/ 1ABRR}"- 8" FINT (
SOR (ABS e)El0A0E+0.5) /10808
3470 G0 TO 2000

3488 BEEP .1,5: PRINT "xl=@"
3470 PRINT

508 BEEP .1,5: FRINT "12="j-INT
CC/BE1OBORLA.5)/ 10000
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3518 &0 TO 2088

3400 LET xl=x

3628 LET n=INT (((B+xl¥A)/A)E108
BOB+. 50/ 100B0R: LET nl=(Ctx1¥({B4
sI3A)) /A

3638 LET o=-nltinEn)/4

3635 PRINT

3540 IF ol THEN GO TO 3488
3458 BEEP .1,5v PRINT "x2=";-INT
({n/2¢500 o)k10000+.5)/ 16800
3680 PRINT

3678 BEEP .1,5: PRINT "s3="j-INT
(in/2-50R ol E10008+.5)/ 10000
3475 60 TO 2680

3488 BEEP .1,5: PRINT "x2="i-INT
COn IR I0RH0. 50/ 10088] " 341

NT (SOR CABS o)E10000+8.5)/10000
3498 PRINT

3700 BEEP .[,5: PRINT "13="j-INT
(On/ 2DV ETRR00 0,50/ 1000N;"- 351
NT (SER (ABS o)X 10084+0.5) /10080
TN ED TD 20

3720 BEEP .1,3: PRINT "1l=0"
3725 PRIMT

3730 LET ol=-C/A

3740 IF olC) THEN 6O TO 3788
3750 BEEP .1,5: PRINT "12="{INT
((SER ol}X10080+0.5)/ 10000

3768 PRINT

3778 BEEF 1,53 PRINT "x3="i-INT
C(SER ol 1R0ERED. 50/ 10008
3775 60 TO ZeE0

3780 BEEP .1,5: PRINT "x2= %3l
NT (SER CABS ol)EI0BRG+E.5)/1000
|

3770 PRINT

1808 BEEP .1,5: PRINT *x3=-j%"§I

NT (508 (ABS ol)R10608+0.5)/1008
]

3810 60 TO 2809

3820 LET xI=: BEEP .1,5: PRINT
"s1=0": 60 T 3420

3830 BEEP .1,5: PRINT *xl=x2=4"
3848 PRINT

3850 BEEP .1,5: PRINT "x3="i-INT
CCBAAYELONO+D.5)/ 10000

3840 G0 TD 2060

3708 LET aa=-0/B

3918 1F aald THEN 60 TD 3758
3928 BEEP . 1,5: PRINT "xi="jINT
((SAR aa)ELORRG:0.3) /10800

3730 PRINT

3940 BEEP .1,5: PRINT "x2="}-INT
CCSAR aa)E 1BRRE+D.5)/ 10008
3945 60 TO 2000

3950 BEEP . 1,5: PRINT "xI= ji';l

NT {58R (ABS aa)kiB00N+D.5)/ 1008
|

3968 PRINT

3978 BEEF .1,5: PRINT "xZ=-j¥";1
NT (SER (ABS aa)ELO00®+0.5) /1000
]

780 STOP

ABID PRINT *FUNKTI ONSDARSTELLUNG
* AT 3,00 f(x)= A*iCHRS 150jCH
RS 146" +B" jCHRS 158;CHRS 145;"
C*{CHRS 158;CHRS 144;°+D";CHRs |
SBICHRS 1477"+E"s PLOT B,155: DR
AN 208,8: DRAN §,-17: DR -288,
B: DRl 8,17

4018 PRINT

4828 PRINT "= "if(D)

4338 PRINT "B= "1#H(D)

848 PRINT "= "5#(3)

A¥5E PRINT "D= "34(4)

4840 PRINT "E= "3#(5)

4108 PRINT

5407 LET bs=""

018 LET as="+{ 1} EunRnda+f{2)0x
Fedef (3 xRt d (4D En ki (5)°

5048 [NPUT "DARSTELLUNGSBEREICH.
a0l "ibe

5845 INPUT “bis...."ibb

5858 [F b8="2" THEN 60 TO 5840

5851 PRINT AT 19,83 "Vergroesseru

ng oder Yerklei-  nerung ? Ein
e Zah! {1 entsprichtVergroesseru
ng '*

5653 INPUT "Vergroessereng *i6l

133 (LS

S868 OVER 13 PLOT 8,87: DRAW 255

(0 DRAW 0, 1: DRAM §,-2: PLOT §,

B7: DR 8,1: DRAM 0,-2

5045 IF ABS ba=ABS bb THEN PLOT
127,0: DRAR ,175: DRAM 1,0: DR

AW -2,8: PLOT 127,130: DRAN 1,0
ORAR -2,8: PLOT 127,44: DRAN 1,

B: DRAN -2,80 -

5878 IF ABS ba=ABS bb THEN PRIN

T AT 0, 163B0X611AT 21,16}-88%61}

AT L1, 85" a%5AT 11,315°b" T 11,1

6i8: PLOT 64,871 DRAM 0,1: DRAM
B,-2: PLOT 189,87: DRAM &,1: DR

K 8,-2: PRINT AT 13,26i"%"ibaiA

T 14,26i"b= "ibb

SOEN IF ABS ba=ABS bb THEN &0 T
05124 '

SHF0 IF ba=B AND bb}d THEN 60 T

0 5200

3188 IF ba<® AND bb)@ THEN GO T

0 5258

5185 [F bat@ AND bb=8 THEN 60 T

0 3480

5118 IF badd AND bb)d THEN 60 T
0 3350

5115 IF bach AND bbi® THEN 60 T
0 5498

5128 FOR x=ba TD bb STEP (bb-ba)

/i

125 LET y=Uil af

3138 [F y/gleBBCN OR y/gleBBY 175
THEN 6O TO 5150

S48 PLOT xX255/(bb-ba)+127,y/ql
+98

3150 NEXT x

J160 DVER §: PRINT AT 14,05"Bitt

e folgende Ziffern druecken:® jAT
15,15;" AT 14,05 andere Ve
FUrORSSEIUNG s s vunar PRpEERAT 17
(A" anderer Darstellumgsbereich.
JSU2UUTIAT 18,85 andere Vergroes
serung und ande-"jAT 19,0;"rea D

arstellungsbreich....... bk RL

T 20,8;"neve Funktion...........
conssMAUUUGAT 21,05 Nullstel len

berechnung........ b b

3163 LET b¥=INKEYS: IF b$="" THE

N B0 TD 5185

5178 IF b%="1" THEN CLE :' GO TO
anse

5175 IF b4="2" THEN CLS : 60 TO
1 L)

3186 1F bs="3" THEN CLS : 60 TD
b1 ]

5183 IF b%="4" THEN CLS : 6O TD
i

5170 IF b4="0" THEN CLS : LET A

=t(1) s LET B=4{2): LET D=#(3): L

ET D=f(4): LET E=$(5): 60 TO 41N

5193 IF b#{"8" DR b4)"4" THEN §

TOP

208 PLOT 8,8: DRAW B,175: DRAM
1,8: PLOT 128,87 DRAN §,1: DRAN
§,-2: PLOT 6,132: DR 1,8t PLO

T B;44: DRAW |, 8: PLOT 8,0: DRAM
1,8

SZ18 PRINT AT L1,B303AT 11,315"b
"IAT B, BiBOXGIAT 21,8-BERG1;AT
13,281"b="{bb

9213 FOR x=ba TO0 bb STEP (bb-ba)

J100: LET y=VAL a$

5228 IF ABS y(5 THEN LET null=x
5225 [F w/GL+BACH DR y/G1+BRII7S
THEN &0 TO 5248

5239 PLOT x¥755/bb,y/61+88

5248 HEXT

5245 G0 TO 5148

S250 IVER 11 LET yy=ABS (ba¥255/
(bb=hal}: PLOT yy,B: DRAN §,175:
DRAM 1,0: DRAW -2,0: PLOT yy,0:
DRAM |, 6: DRAM -2,8: PLOT yy, 4
* DRAR 1,8: DRAM -2,8: PLOT yy, |
a2: DRAN 1,8: DRAW -2,8

3260 DVER 1: PRINT AT 11,0;"a";4

T 11,3130 34T L1, (yy+8) /B0

3283 1F (235-yy)/BC=7 THEN PRIN

T AT §,30-2%(LEN (STRS (B8%61)))




MUSIC MACHINE | | Super-Story | Detches
rafir-
adventura!
® MiDl-Interface ot Nt Bl
+ @ Sound-Digitizer 4 i "-.e; 2 :EEL nach
* . DNM—MHChinE 5 3% ‘-{:- Tmul::la in-
in einem. -‘; - begriffen.
DM 16.—
Cass. DM 159.— | || ZX-Spectrum 48K J
ot S SR :

Sinclair

Guck Dir mal daz Bild darliber an.
Oder gina Falla tiefer weiter rechis.
Ma, was siehst Du? Bichtig! 2 Mak-
kedeis mit einem schwarzen Balken,
Uber das Spial wird nichts wverratan.
Mur soviel: Es ist echt super, und die
Balken sind verschwunden.
Altersangabe erforderlich, da das
Programm das absolut Scharfsta flr
den Spactrum ist!

Multicard 1.0

von Balkenheid Computertechnik
4 Gerate in ginem;
— 16-Bit-Ein-/ Ausgabe-For
- Eprom-Karte
— Eprom-Programmisrgerat

- B-Kanal-Logik-Anzlysator

Das Ganze kostete in der Entwhck-
horigy il hAlihe wivdl jatzt wanig Geld

Es kostet nur DM 28.90 S 100
= ] [ e,
MuB Der Sinclair QL
OHNE man unter Kontrolle
grane haben. | gtz
Worte DM
DM 69.—
49.~ fast
ge- |
schenkt
2 5 - |
ACTION- ; | i E
= GAME! . i
32 Screens :%.53
3 » | BOJO
DM 19 | $5i:
B ||| soecirom e Haurein! & 2ifz
N ==

i

Mann oh Mann, das zieht Dir glatt die
Hosen aus, Wenn die Dame aller-
dings dan Bikini ausziehen soll, maf-
ten Sig sich erstmals aufs Pokemn
konzentrieran.

Wenn Sie nicht Pokern kénnen, aber
schon 18 Jahre alt zind, bestellen Sie
trotzdem. Spisfregein werden mitge-
liefert.

Und das alles fur lausige DM 29.90

o

Spezialitaten-Bestellschein

Rxzzil BN Brike

N2 | Music Machine |
M1 |- Multicard 1.0
¥ N3 | Alles Unerden JXB1
o [~ [N& | OLunter Kontrolle
O Hachrahme '3 Peep-Show
(Fex. 5.7 DM Vertandoeten
O Voraus=ases NE | Super-Story
fimira smancimet
B e | o |
VT T8 Gariarean N13 | GL Strip-Poker ek
Fierrs ces Dewsdmn - e
Adaseti [

Coupan ausschnaican, aud Postarts kleben und eingenden an:
Computer Kontakt, Abt. Versand, Postfach 16 40, 7518 Bretten.
1 1 11
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jRAXG1AT 21,29-23(LEN (STRS (B8 1), y/G1+88 J318 PRINT AT 14,8i"a="{baiAT 15
¥6()Y)§-BBXBLIAT 13,85 a="hajAT 5375 NEXT x i85 "b="bb
14,8;"5="5bb: 60 TO 5279 5389 60 TO 5148 Jo18 PLOT 127,87: DRAM 6,1: DRAW

5247 PRINT AT 8, (yy+8)/8;80%61 34 5498 OVER 1: PLOT 255,0: DRAM 8, §,-2

T 21, lyyi8)/81-B8EE1AT 13,261 175: DRAM -1,0: PLOT 255,44: DRA 5538 FOR x=ba T0 bb STEP (bb-ba)
=*1bajAT 14,26;"b=";bb W -1,8: PLOT 255,132: DRAN -1,8: /100 LET y=AL a8

5278 FOR x=ba T0 bb STEP (bb-ba) PLOT 255,0: DRAN 1,8 5548 IF y/61480(D OR y/B1+88) 175
/108 LET y=VAL a8 5410 PLOT 127,87 DRAM 0,13 DRA THEN 60 TO 5568

3288 1F y/G1+BR(N DR y/G61+88) 175
THEN &8 TD 5310

3298 LET ya=ABS ((x-ba)X295/(bb-
bal)

5295 PLOT ya,y/61488

310 HEXT x

5324 60 TO 5140

W 8,2
5426 PRINT AT 8,31-LEN 5TRS (G
B8) 188¥61 AT 21,30-LEN STR% (61
68);-GIX6;AT 11,3158

5430 PRINT AT 13,0;"+="{bajAT 11
W 1l e

5448 FOR x=ba TO bb STEP {bb-ba)

5590 PLOT ABE ((ABS x-ABS Pi“ﬁ
5/{ABS bb-ABS ba)d,y/G1+80

5560 NEXT «

J978 6D TOD Sié0

5798 REM Grafik

5710 FOR i=8 T0 7: READ x: POKE
UER *a"+i,x: NDXT i

5358 PLOT B, 0: DRAN 0,175: DRAW /100 LET y=WL at 5720 DATA 7,1,7,148,103,9¢, 144,80
1,02 PLOT 8,8: DRAM 1,08: PLOT 8, 5458 IF y/G1+88CH OR y/G1+88)175 5738 FOR i=8 T0 71 READ x: POKE
44: DRAM 1,8: PLOT 0,132: DRAM | THEN G0 TO 5478 USR *b"+i,x: NEXT i

J8¢ PLOT 127,87: DRAM B,1: DRAM 5443 PLOT x3255/ba-295,y/61488 5748 DATA 7,1,3,145,183,%4,144,0
b,-2 5478 NEXT x 5754 FOR i=8 TO 7: READ x: POKE

5335 PRINT AT 11,15%a" AT 11,315
"b* JAT 13,271 "a="bajAT 14,271"b
="|bbiAT B,15B3K61AT 21,0;-BRXE
|

5360 FOR x=ba TO bb STEP (bb-ba)

5488 60 TO 5160
5490 PLOT 255,8: DRAM 0,175: DRA
W -1,8: PLOT 255,8: DRAM -1,8: P
LOT 255,44: DRAW -1,0: PLOT 255,
132; DRAN -1,

USR "r"#i,x: WEXT i
S760 DATA 5,3,7,145,97,94,144,0
5788 FOR i=h TO 7: READ x: POKE
USR "d"#i,x: NEXT i
S790 DATA B, 0,0, 144,94,9¢4, 144,84

FI00: LET y=UAL a8 5580 PRINT AT 8,31-LEN (STR$ (B8 SRR FOR i=0 TO 7: READ xy POME
5345 IF /148800 (R y/G1+0BY175 ¥61));BBE615AT 21,30-LEM (5TR ( USR "g"+i,xs NEXT iz DATA 0,0,8,
THEN 60 TD 5375 B81611);-98¥BL;AT 11,315°b" AT 1 0,8,0,0,8

5378 PLOT ABS ({x-ba)¥253/(bb-ba ;8" 5810 RETURN

Probleme beim Spectrum 128 Plus Twol

Offenbar hat Amstrad mit  fiir Alan Sugar “ungeheuerli- Plus Two. Die Auslegung des
dem Spectrum 128 Flus Two  che™ Zahl. Tape-Recorders wird dafiir ver-
Boot-Probleme. Eine groBe La- antwortlich gemacht.
denkette: hat den ersten Geriichten zulolge haben die
Schwung der Gerfite schon - beiden fihrenden Software-Fir-
gweimal zwecks Reparatur zu- - men U8, Gold und Gremlin
riickgegeben. = Offensichtlich Graphics Ladeprobleme beim

Peter Cornforth

liegt der Fehler darin, dald sich
bestimmte Programme mit dem
neucn Spectrum nicht vom Cas-
settenrecorder laden lassen. Es
folgten dhnliche Beschwerden
vor seiten eines unabhiingigen
Hindlers, Bei einer andéren
fiihrenden Einzelhandelskette
traten dagegen keine Schwie-
rigkeiten auf. Man nimmt an,
dafl die fehlerhaften Geriite in
Taiwan produziert wurden,
wihrend die von Timex herge-
stelten in Ordnung sein diirf-
ten.

Digse Umstiinde erinnerten
wieder an dic "schlimmen alten
Zeiten™ bei der Sinclair-For-
schung, als die Ausfallsrate an-
geblich bei ea. 20% lag — eine




SPECTRUM

Das news 1I50-A0M fir den mmrdmﬂ noch basser, Mit:

* Reset ohne * Dgirtsche Umiaute!

% Newer Zelchensatz! * Verbessertes CAT fir MD?

* Werkirte Syntax filr Microdrive oder Beta-Diak!

* Erweiterter Editor mil Cursor [/ in Programmzeiben

% Warisble Zelchenbreite: X2/36/42/51 oder B4 Zeichan pro Zeile
{nicht bai Backup-ROMs)

Wihlen Sia eine von 3 AusiGhrngan:

Monlior-AOM: Ein singetauter HEX-Monitor ssmoglicht dia Unlarbrechung jedes
Programms sowie Eingabe und Austasten eigensr MC-Routinen!

Backup-ROM: dberteligl sdmiliche Programme g Ihe Speichemmedium. Dabei
werden mwr die beleglen Bytes abgesaved (alzc nicht immar volle 48K). D
Gpartragenan Programmis lsufen auch ohne 1IS0-ROM. Mit der POKE-Option kinnan
Sie jaderzell Ibr Splel unierorechen, einen POKE eingaben und weltarspiglen.
Backup-ACMs gibt ea filr Microdrive/Opus-Disk, Bets-Disk und Caseatte!
Toollkdt-ROM: Mit erwaitartern BASKC, Unter anderam: Ranumber fmit GOTO . . ),
AITO-Zeliennummem, Zellen-DELETE und ON ERRCR GOTO.

Fordern Sie 2u den IS0-ROMs unser Info an|

Komphett mit deutscher Anleftung und Einbauplan:
Monhor-ROMToolkit-ROM: Nur 70,- DM Backup-ROM: Nur B0, DM
Auf Wunsch bawen wir Thr ROM fiir nur 20~ DM in thren Comparer ain.

8YS - Das volistindige MC-Entwickiungspakat flr den Spectrumilll List alle MC-
Probleme: Suparschinallar mil extrem platrsparendem Textformat,
Disassambier, Debugger mil Single-Stap und Trace und Reassembiler, Linarsiie
sl Spaichermedian, Mur 55~ DM

AMADEUS - Das Spectrum-Musiksystem fir alle 3-Kanal-Gomdmodula.
Synthesizerieill mit 7 Instrumanten. Notentsil fir beguema MNoleneingabe und
Karrektur. Jetel nur 45~ DM,

Zusamman mit 3-Kanol-Soundmodul nar 125, DM,

Hard- und Software
ZU guinstigen Preisen

+ Mur 100~ DM

+*SPEGTRUM

®axx Jotrt brandneu: VISION - Das Desktop fir den Spectrum &= %=

Die grafische Banutzaroberfidcha filr Spactrum und Beta-Disic

w Varwalte! vier Fenster  =\erbesserter CAT mil vollstandigen informationen  sélle
Ayageben dber Bildschirm odar Drucker s-Sisuerung mit Tasten, Joystick oder
Joystickmaus  winfo-Funktion: Erméglicht Ausgabe jedes Sektors eines Files als
Teni, Hax- ader Dezimalzahien, wHopieran, Lischen oder Starlan von Files: Enfach
Anklicken und ggf. auf dem Hildschirm verschieben. wladen und Saven mit
doppefter Gaschwindigheit!

Einfach EPROM im 8-Digk-Controber sustawschan Mur 50— DM
Joystickmaus - Palit an jedes Joysticknlarface und llefert en Joysticksignal, Daher
werten albe joystickkompatiblen Programme ab sofort mauskompatibel,

Hur 150~ DM
150-FAGE — Das EPROM-Msadul Hr den Spectrum. Emmiglicht den Besrieb won big zu
3 extarnen ROMs durch sinfeches Anstecken an den Erweiterungsius,

# 2 Stockphitze fir 27T128-er EPROMa!

* Umschalter Sinclair — axt. ROM absturzfrel, 3-iach Schalter fir die ext. ROMs
und prelifrais Rezat™M| Taster!

% Durchgeflihrter Bus — Kompatibel zu IF1, Beta, Opus usw

I80-FACE kmluﬂmlﬁm nur 180~ DM!

BETA-PACK — Das Litility-Pakel fir Ihre Bela-Disk:

1. BETA-TRANS - Bringt Fies von Cassette suf Diskatte (auch haadarlos)!

2. BETA-COPY - Kopier! belisbige Files'von Disk zu Digh!

3. Backup 48 - Schnelles Backup, ladl fast volle 48K aul esmal!

4, BETADRESS — Fincst Anfangsadnessan von haaderiosen Codebitcken!

5. BETA-TAPE - iibartrigt Diskettenprograsmme zurick auf Ceasatte

sk Fir aln oder zwel Laufwarke und alle DOS-Versionen & =%

5 Topprogramme auf 1 Diskette: Nur 80~ DM

1B0-DATE! - Endlich ain Datélprogramm, das den Speicharpletz der Bela-Diek vall
ausmutzl, Bis zu 5000 Einirdge aul 1 Disk, koenforiabler Scresnediior, dedsche
Umlawute, Programm und Anlefung in deutsch, sehr bemazerireundlich! Jetzt 45~ DM
POKE-BTRIPPER — Setzen Sia |hr Pokerface auf, und zishen Sie sich warm & Das
Spectrum-Srippoker mit den cocisten Spriichen und den heilasien Madchen

erwarist Sig!

Wur 30, OM

Gratis-Info und Bestellungen (V-Scheck oder Nachnahme) bei:
Volker Marohn

Am Beilstiick 30
4600 Dortmund 50

INDIVIDUAL
SOFTWARE

Telefonische
Besteliungen:
0231/716668

Microdrive Control

Dieses Programm ist gerade
auf den Markt gekommen und
stammt von einém deutschen
Programmierer, Gelielert wird
es auf Cassette, was fiir den
Hersteller natiirlich kostengiin-
stiger ist. Nach beendetem La-
devorgang wird aber sofort ge-
fragt, ob ein Umkopieren auf
Microdrive erfolgen soll. Da-
nach erscheint der Arbeitshild-
schirm.

Wie der Programmiitel schon
sagt. werden nur Besitzer cines
oder  mehrerer  Microdrive-
I:ﬂufwerke angesprochen.
Uber drei sogenannte Pull-
Down-Meniis (konnen vom
oberen Bildschirmrand herun-
tergezogen werden) kann der
Anwender nun die verschieden-
sten  Microdrive-Operationen
durchfiihren. Ich will sie einmal
der Reihe nach aufedihlen:

Formatieren: Nach Eingabe ei-
nes Namens wird die im Lauf-

werk liegende Cartridge forma-
fiert.

Katalog: Auf Tastendruck wird
ein Katalog aller abgespeicher-
tenr Files erstellt und der ver-
bleibende [reie Speicherplate
bekanntgegeben, Diese Option

ist Grundlage fiir die weitere
Bearbeitung.
Editieren: Hal man aus dem

Katalog ein File markiert. kann
dieses nun editiert und veriin-
dett werden.

Abspeichern: Das gednderte
File kann wieder auf Cartridge
abgespeichert werden.
Laschen: Ein File kann damit
von der Cartridge entfernt wer-
den.

Kopicren: Damit lassen sich
Files und Cartridges kopieren.

Das klingt nicht nur recht ein-

fach, sondern ist es in der An- .

wendung auch. Durch die Me-
ntfihrung kann man kaum
Fehler machen. Die Méglich-
keiten, dic "Microdrive Con-
trol” bieter, sind vielfaltiger, als
man auf den ersten Blick an-
nimmt, Man kann z.D. sogar
einzelne Sektoren betrachten,
verindern und pegebenenfalls
repatieren. Zur Rildschirmdar-
stellung wird eine 64-Zeichen-
Routine verwendet. Viele Da-
ten werden auch grafisch auspge-

geben (in  Balkenform bei
freien  bzw. ' unbrauchbaren
Scktoren).

Jas Programm ist fiir Micro-
drive-Benutzer eigentlich un-
entbehrlich. Allein die Zeiter-
sparnis bei Operationen wie
Formaticren, Katalog, Loschen
und Kopieren ist unbezahlbar.
"Microdrive Control” kann also

ungingeschréinki  empfohlen
werden.
Svstem: Spectrum 48K
. Knorre

«GHrum 48K

i
.Filas (nach"Fila.
Mot Found™). i
. 3.5CREEN-COPY A4.
.R5232 u.Centron..

"REPARIERT" .

.4, FAST LOAD von .
.bis zu 21 Prog..
.5.DEUTSCHE Anl.

== NUOR 29.90!-—-.
.5 CARTRIDG,33.25.
.CARTR. BOX 16.-
.TASHORD 3 49 .-,
.TASHORD 128 59.-
LTASDIARY 3i9.-.
. RGB-Modul,K Spec-

139.-
.Preise zzgl. 6.-.
.Varsandpauschale.
. E. REITEMANN .
. FOLLENBACHSTR.11.
. & DOUSSELDORF 30.
: TELEFON: .
. 02117432670 -
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Chaos - Ein Spiel fiir den Speétrum 48K

Das Programm (rdgl seinen
Mamen zu Recht; es ist wirklich
chaotisch. Stellen 5ie sich ein-
mal vor, Sie kommen nach
Hause und wollen Thre Lese-
lampe einschalten. Doch nichis
passiert, die Lampe will nicht
brennen. Sie schauen. ob sich
derStecker inder Steckdose be-

findet, und plétzlich geht lhnen
ein Licht auf. [as Kabe] wurde
an mehreren Stellen  durch-
trennt. { Von wem, das wollen
wir micht verraten. )

Als lIe'mw.'erl':er machen Sie
sich sofort an die Arbeit und
versuchen, die Zuleitung #u re-

parieren. Damit Sie aber nicht
2u lange herumbasteln, kénnen
Sie sich ein Zeitlimit setzen und
swischen cinem langen und ci-
nem kurzen Stromkabel wiih-
len. Wenn 5ie ¢f geschafft ha-
ben, lift der Computer den
Strom flieBen und iberpriift Th-
re Arbeit. e Tasten sind fol-

gendermalien belegt:

7 = hoch

6 = runter

5 = links

a = rechis

a = (reht das Kabelstick

SPACE = Computer iberpriift
die Zuleitung

Axiel Henrich

Chaos

| REM  Azel Hearich
Heidhoernweg 21
2942 Spetzerfeln

7 REM Die unterstrichenen Buc
hstaben bitte im Graphics Hodus

eingeben !

9 LET je=b: LET j5-0

1§ BORDER B: PAPER 8: INK 7: C
LS

12 PLOT 79,167: DRAN -23,6: DR
AN 0,-23: DRAM 23,8: PLOT 88,167
: DRAN 0,-23: PLOT 88,157 DRAM
23,8 PLOT 110,167: DRAM B,-231
PLOT 143,144 DRAM 0,23: DRAN -2
3,0: DRAW 8,-23: PLOT 120,157: D
RAM 73,8

13 PLOT 175, 144: DRAK 8,23: DR
AN -23,0: DRAM §,-23: DRAW 23,0:
PLOT 287, 187: DRAW -23,8: DRAW
B,-11: DRAN 23,0: DRAW B,-12: DR
i 'H,I

14 IF j5=1 THEN 6O TO |4

15 PRINT AT &,113"PLEASE WAIT"
: LET j5=1: BO 5UB SR

14 PRINT AT 8,2;*1": CIRCLE 1¥
,107,8: FRINT AT B,7i"small CHAD
5"3AT 13,2i"2": CIRCLE 19,47,8:
PRINT AT 13,7;"big CHADS™;AT I8,
233"« CIRCLE 19,27,8: PRINT AT
18,75"small and big CHAOS®

17 RESTORE 17: FOR c=1 T0O 31:
READ di BEEP .1,d: NEXT c: DATA
12,15,19,15,0,15,19,15,7, 10, 14,1
b,-5,18,14,10,5,8,12,8,-7,8,12,8
,3,12.14,12,14,15,15,14

I8 INPUT "Please select "jri 1
F e(1 OR r23 THEN 60 TO 18

19 FOR a=8 TO 12: PRINT PAPER
LiAT a, 28" ": NEXT a

20 PLOT 148,111: DRAM 97 ,8: DR

WA 8,-37: DRAW -87,8: DRAH 0,37
22 PRINT PAPER 13AT 9,211"How
much" AT 11,235"(1-4)"

23 INPUT "Please "jels IF #1£1
OR 134 THEN &0 TO 23

24 PRINT PAPER 1747 9,215°I
sasy AT I0,213"2 wmiddle®jAT
11,215*3 haed *

23 INPUT "Please select "jrl:
IF ¢2(1 OR v223 THEN B0 TO 25

26 LET jl=13 LET j3=8

28 IF r=1 THEN LET nl=i: 6D 8
UB 4008: B0 TO 46 -

29 IF r=2 THEN LET nl=2: G0 S
UB 4838: BO TD 44

3] LET nl=INT (RMD¥2341

32 IF r=3 AND nl=] THEN G0 5U
B 408A: 6D TO 44

33 1F r=3 AND ni=2 THEN G0 5U
B 4838: 60 TO &4

58 RESTORE 52: FOR A=USR "a" T
0 USR "u"#7: READ B: POKE A,B: N
EXT &

S2 DATA 10,000, 0,0, 0,028,12
B,128,128,128,128,128,128,255,4,
i,8,0,0,0,8,8,8,0,8,608,235,12
8,128,128,128,128,128, 128,255

54 paTA 1,1,1,1,1,1,1,253,295,
128,128,128,128, 128,128, 128,253,
L L 88 3,7,7,3, 1,051
B,128,192,224,224,192 128,128

54 DATA 255,40,24,0,8,0,8,8,0,
B,0,0,0,24,40,255,128,120,128,12
8,128,152, |88, 255, 253, |28, 192,22
4,224,192,128,128,255,61,25,1,1,
5 B

57 DATA 1,1,3,7,7,3,1,255,8,12
o 14,255,255,14,12,8,24, 4,24, 4,
255, 124,60, 24, 192,96 ,48,31,7,8,0
.0, 8,78,63,252,252,43,24,0

58 paTa 1,1,1,1,1,25,61,255

59 PRINT AT I0,4i"Ei=wp and d
own with key 7,6"8T 13,0"R =1
eft and right with key 5,8 AT |

§,81"% = to tura the current cab
la" AT 17,B;°5PACE = to finish t
he operation®

&0 LET b=48384: FOR i=15414 TO

16383: POKE (itb),PEEK i: NEXT
i

&1 POKE 23687,249: RESTORE 42:
FOR i=1 70 7: READ a%: LET ade=
43744+ BXCODE a%: FOR j=0 TO 7: R
EAD a: POKE adrtj,as MEXT j: NEX
T iz FOR a=é TO 19: PRINT AT a,8
Ml
(|

"+ MEXT a: RETURNM

42 DATA "!",15,15,31,31,43,43,
127,127,"5" 248,240,248, 248,252,
252,754,259, 1,1,1,1,1,1,15,3
L,"* 128,128,224, 152,132,132, 24
3,24%

3 DATA "L",128,128,192,224, 22
4,192,128,255,"" " ,255,1,3,7,7,3,
1,1,".", 255, 188, 152, 128, 128, 128,
128,128

§3 CLS

&4 IF nl=1 THEN LET X=l4: LET
El=7t LET E2=12: LET n2=8: LET
n3=1h: LET nd=18: LET n3=12: LET
né=7: LET n7=18: LET nB=B: LET
n?=14: LET nil=12: LET nli=18: L
ET niZ=14: LET t=125 LET w=51 LE
T ti=8: LET wi=ld: LET z=7: LET
ik=10

48 IF ni=2 THEN LET X=3&: LET
El=3: LET E2=1¥: LET nZ=108: LE
T n3=5: LET mé=20: LET nS=10: LE
T né=11% LET n7=14: LET nB=4: LE
T n®=14: LET ni8=18: LET nil=20:
LET ni2=29: LET t=18: LET w=3:
LET tl=6: LET wi=B: LET z=5: LET
zl=8

72 RAHDOMIZE ¢ LET w=INT (PMD¥
n3l+l

73 FOR a=1 TO n3

74 IF a=u THEN LET i=ué#1808in
21 60 TOD 78
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T3 NEXT a

78 DIM W(XD: DIM Z4X): DIM YIX
)

BB PESTORE i: FOR A=1 T0 X: RE
1R

P8 LET W(AY=N: LET Z(A)=WiA):
HEXT &

118 FOR #=1 TO X

120 IF WiA)=1 THEN FRINT PAPE
R INT (RMDES)+1; INK 9384T EL,E2;
"EE" AT EI+LE2"C ": GO TO 148
122 IF WiA)=2 THEN PRINT PAPE
ROINT (RMDE&}+17 INK iAT E1,E2;
'EE"AT El+|,E2;" C*s 60 TD 148
124 IF WiA)=3 THEN FPRINT PAPE
ROINT (RMDX&}+15 INK 93AT EL,E2
"D “3AT El+),ER2{"HE": B0 TO 158
126 IF WiA)=4 THEN PRINT PHPE
R INT (RNDXS&)+1} INK PIAT EI,E2|
" DMAT EN+L,ER3TE1G": GO TO 140
128 IF N(A)=5 THEN PRINT PAPE
R INT (RNDE&)+1; INK QAT El,E2;
"D AT ELHLEZI"CC": B0 TO 148
138 IF WiA)=6 THEN PRINT PAPE
R INT (RHDE&}17 INK 7jAT El,E2j
"EE"AT El+],E25" BB 60 TO 140
168 LET Z{AM=El+1: LET Y{A)=E2
141 1F EZ=nd THEN LET El=El+2
142 LET E2=E2¢2: 1F E20ad THEN
LET E?=n5

145 MEXT A

188 PRINT BRIGHT 15 INK SiAT 2
|=l'rjﬂliﬁ1 I'hl"-EE;HT I'E,:
13" V6% AT z4nd 2l li" ST

IBZ PRINT PAPER 21AT I,8;"

"IAT 2,8;" CHAOS AT 3,0°

"IAT 4,0 VAT 5,05
VAT 8,8 TIAT 9,8
' TIME AT 10,81°  IAT 1,

[ AT 12,80 i PAP
ER BIAT 19,81"HIGH SCORE :*3AT |
9, 13;INT j4; AT 21,05"SCORE

.:I

183 FOR a=1 70 21: PRINT PAPER
2iAT 4,25;" *: NEXT a

184 PLDT 8,148: DRAM 54,8: DRAW
§,-37: DRAM -54,8: DRAM 8,39: P
LOT #,111: DRAM 47,8: DR B,-37
t DRAW -47,8; DRAW 0,39 -
185 PLOT 200, 168: DRAN 48,8: DR
AW B,-168: DRAW -40,8; DRAN 0,14
8

186 PRINT PAPER 2;AT 1,85"

*: PLOT 43, 169: DRAW

129,0: DRAM 8,-11: DRAW -129,8:
DRAN 0,11:

198 PRINT PAPER 27AT 1,13;"Rea
dy?*: PAUSE Bz PRINT PAPER 2jAT
1,13 ": BEEP . 045,

202 LET j=j2-.2

205 PRINT  PAPER 2;AT 4,3 j15AT
11,25INT j2; PAPER MSAT 21,13
]

204 1F INT j2=8 THEN LET yi=1:
G0 TO 2008

218 PRINT AT w,t;"R*JAT t1ul3"
ﬂl

215 LET s$=INKEY$

220 1F s%="7" AND 41208 THEN B
EEP .885,5: PRINT AT t1,mlj® ":
LET ti=tl-2

215 IF <4="4" BND 11{n? THEN B
EEP .BB5,5: PRINT AT t1,wl3* *:
LET tl=ti+2

238 IF =4="5" AND t)al® THEN B
EEP .805,5: PRINT AT w,t3" "1 LE
T t=t-2

215 IF s6="8" oD t(mll THEN B
EEP .805,5: PRINT AT w,bti* "1 LE
T t=ts2

248 IF INKEY$="9" THEM BEEF .8
#5,8: 60 TO &M

245 |F INKEY$=CHRS 32 THEM BEE
P .8,18: GO TO 9808

238 60 TD 200

420 FOR a=1 TO X

430 IF Z{a)=t1 AND Y(al=t THEM
B0 TO A58

440 NEXT a _

&40 IF Wla)=3 THEN LET Wla)=1:
PRINT FAPER INT CRNDI&)HL; 1MK
FIAT Z{a)-1 Ylali"EB AT 2(a) Y
(ali"c " GO TO 280

478 [F Wia)=! THEM LET Wial=2:
PRINT PAPER. INT (RMDX&X+1; INK
FIAT Zda)-1,Y(a) ;" AE AT 2(a) Y
(ali" "t 60 TO 280

880 IF Wia)=4 THEN LET Wla)=3:
PRINT PAPER INT (RMDE&)+1; INK
FiAT Itad-1,Y(a)i" D *5AT 2(a),Y
(alj"HE": 60 TO 284

&0 1F Wia)=2 THEM LET Wla)=d:
PRINT PAPER INT (RMDE&)+17 IMK
FIAT 2dad-1,Yiadi" DMiAT 20a),Y
(al;"Ac": 60 TO 284

T00 1F Wia)=6 THEN LET Wlal=5:
PRINT PAPER INT C(RMDX&)+1; INK
AT Ztad-1,Yia) " DD AT Zta),Y
(a)§"CC": 60 TO 266

TI0 IF Hta)=5 THEM LET Wial=b:
FRINT PAPER INT CRNDZ&Y&17 1MWK
9IAT Za)=1,Y(a) ;" A" AT 2(a) Y
(a);"aE": 60 TO 208

1001 DATA 1,3,4,6,3,2,1,4,4,5,3,
§,4,2,1,4

1062 DATA 1,4,5,2,4,2,6,1,1,3,2,
4,5,2,3,6

1843 DATA 6,5,2,4,3,1,3,5,2,5,2,

4.4,2,3,1

(904 DATA 1,3,4,2,3,1,5,4,3,2,4,
5,2,6,4,1

1005 DATA 6,3,2,3,1,2,5,1,2,4,1,
2,5,3,1,5

1006 DATA 2,6,4,5,5,1,2,3,2,6,2,
llgf‘]lli

1947 DATA 3,5,3,2,1,2,5,1,3,4,2,
3,1,6,4,1

1898 DATA 4,2,1,5,3,2,6,2,5,2, 1,
3,4,3,5,6

1809 DATA 6,2,5,3,3,1,6,2,2,4,1,
6,3,5,2,3

1618 DATA 3,5,2,1,5,4,2,1,3,1,2,
4,1,3,5.4

1628 DATA 3,4,3,8,2,1,2,3,8,0,8,
§,0,0,0,2

1621 DATA 16,12,8,7,3,2,4,5, 1,8,
B,0,0,0

1622 DATA 3,0,0,8,2,3,8,8,1,2,3,
8,8,8,2,5

1623 DATA 16,15, 11,18,6,5,1,8,8,
5,0,8,0,0

1824 DATA 5,5,3,0,6,4,1,0,8,6,4,
3,0,2,1,2

1825 DATA 16,12,11,15, 14,18,8,7,
3,2,1,8,8,0

1826 DATA 3,8,4,3,2,3,6,6,0,2, 1,
6,0,0,8,2

1827 DATA 16,12,8,4,3,7,11,10,4,
5,1,0,8,8

1628 DATA 5,3,8,8,8,2,5,3,0,0,4,
1,8,0,2,5

1829 DATA 16,15, 11,12,8,7,6,2,1,
5,0,0,0,0

1838 DATA 3,8,0,8,6,8,8,8,2,5,3,
0,0,0,2,5

1631 DATA 16,15,11,18,9,5,1,8,8,
B,0,0,6,8

132 DATA 3,8,8,8,2,3,8,8,4, 1,4,
3,2,5,1,2

1833 DATA 16,12, 11,15,14,13,9, 18
1&,5,1,0,0,8

1834 DATA 3,4,3,8,2,1,4,8,0,4,1,
1,255 -

135 DATA 16,15, 14,10, 11,7,3,2,8
J5,1,0,8,0

1836 DATA 5,3,0,0,8,2,5,3,1,0,8,
§,0,0,0,2

1837 DATA 16,12,8,7,5,2,1,0,8, 8,
§,0,0,0

1838 DATA 3,8,0,0,6,4,3,8,2,1,2,
3,8,8,1,2

1839 DATA 16,12,11,7,6,18,9,5,1,
b,0,0,8,0

LIN1 DATA 6,3,5,4,1,2,1,4,3,1,4,
3,2,6,4,5,3,2,2,5,6,3,6,1,2,4,3,
1,4,5,2,5,1,4,2,5

1102 DATA 6,1,4,2,4,5,3,1,2,8,3,
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1,112,||3,ﬂ||,4,5,3,£,|,5|3|i|2, |38 DATA !&Jl.ﬂ,lﬂ,l?,]l,“,? BN LET j?=3l
1,3,5,3,4,1,2,4,1 15, 16,22, 28,27, 33,32, 26,20, 14, | 4820 IF (r=1 OR r=3) AND r2=3 TH
1183 DATA 1,4,5,2,3,4,3,6,5,4,3, 3,2,8,2,1,8 BN LET j2=28
1,2,1,4,1,5,3,5,3,4,1,4,6,3,1,2, 1309 DATA 3,8,8,4,5,3,4,8,4,1,4, 4425 L5 : RETURN
5,5,4,5,3,1,4,1,3 1,6,4,1,8,1,0,6,2,3,2,3,1,2,5,1, 4830 IF (1=2 OR =3) AND #2=1 TH
1104 DATA 3,2,4,1,5,2,6,2,3,1,4, 4,1,0,8,8,0,2,5,5 EN LET j2=50
3,5,3,2,1,3,5,5,1,4,4,2, 1,,4,2, 1318 DATA 34,35,34,28,29,23,22, | 4840 IF (r=2 DR #=3) AND #2=2 TH
4,2,3,4,1,6,3,5,4 §,17,11,12,6,5,8, 18,9, 15,14,20,2 EN LET jo=dd
1115 DATA 6,5,2,5,1,2,4,2,3, 1,4, 1,27,26,25,19,13,7, 1,8 4850 IF (r=2 OR #=3) AND r2=3 TH
2,6,4,1,3,5,4,1,5,2,6,1,5,4,3,1, 2818 PRINT  PAPER 23AT 2,25i° I 1 EN LET j2=38
2,3,5,2,6,1,4,5,6 AT 3,265" Ww IAT 4,26 SAIAT 4868 CLS : RETURN
118 STOP 6,261" T IAT 7,261 Ba™ IAT 8,2 7A10 IF I=1001 THEN LET I=1820:
1201 DATA 5,3,8,4,3,0,4,1,4, 1,4, 47 1N IAT 10,265 JPRTIAT 11,26 50 TO 9108
5,2,5,1,0,2,3,0,8,0,4,5,1,0,0,1, *F FIOT 12,265 "AT 14,26 B 9811 [F [=1082 THEN LET 1=I022:
2,3,8,0,0,8,8,2,5 o WIAT 15,265" REEGAT 16,26 1" 60 TO 9108
1282 DATA 34,35,29,28,22,23,24, | VAT 18,26 M VIAT 19,26 Bam®; 9812 IF 1=1803 THEN LET I=1024:
8,17,11,5,4,18,9,15, 14,13,7,8,2, AT 20,261 "all* 60 T0 9108
I8 2811 RESTORE 2012: FOR a=1 T0 18 9813 IF 1=1004 THEN LET I=1826:
1203 DATA 5,3,4,3,8,8,0,2,1,4,0, : READ u,g: BEEP u/2,q1 NEXT 60 70 9108 :
B,0,0,4,1,4,3.0,8,2,5,1,6,0,0,0, 2012 DATA 1,8,1,8,.1,8,1,0,1,3,. 9814 TF 1=1805 THEN LET I1=1828:
B,0,6,8,0,0,0,0,2 5,2,1,2,1,8,.5,-1,1,8 60 T0 9108
1204 DATA 36,30,24,18,17,23,22,2 2815 60 TO 2830 9815 TF 1=1806 THEN LET 1=1838:
1,15,16,18,4,3,9,8,2,1,8 2020 PRINT PAPER 23T 2,26;" =, 60 70 9108
1205 DATA 3,0,0,8,8,0,2,5,5,3,1, “IAT 3,261 Re® AT 4,261 WOWIAT 9814 IF 1=1887 THEN LET I=1632:
8,4,3,4,1,8,0,6,2,1,,8,8,2,3,4, &,261 [PIAT 7,26 AT 8,261 50 70 9148
5,3,3,0,2,1,0,0,2 " OWIAT 10,265 % CHAT 11,260 B 9817 IF 11068 THEN LET I=1834:
1206 DATA 36,30,29,28, 27,33, 32,2 o VIAT 12,265% Wl VAT 14,265* BE* GO TO F14
6,25,19,13,14,20,21, 15, 16,10,9,8 (AT 15,261" I *5AT 16,23 BA*iA 9818 IF [=1089 THEN LET 1=1826:
2.0, T 18,261 =g (T 19,26° BT 2 50 T0 9188
1207 DATA 3,8,8,0,8,8,4,8,8,8,4, 5,26 I 9819 IF 1=1810 THEN LET 1=1838:
a!!!.l'r‘llial"!ljll E1"'5|;?|5|l| 2“3 IEET[I!E !.ﬁi Fﬂi I"l Tl.'l ?I Eﬂ TI.'I ?“-'
4,1,8,0,8,0,2,5,5 READ u,g: BEEP ¥/2.5,0: NEXT 2 9820 IF 1=1181 THEN LET I1=1281:
1268 DATA 36,35,34,78,29,23,24, | 2825 DATA .3,1,.15,8,.15,4,.3,7, 60 T0 9108
8,12, 11,17,18,22,21,27,26,35,19, 3,5,.4,7,.4,4 9821 IF 1=1182 THEN LET 1=1283:
13,7,1,8 2826 FOR a=1 T0 9: FOR b=d T0 11 60 T0 9188
1209 DATA 5,5,3,8,8,8,8,8,2,3,6, FOR c=z-2 T0 z: PRINT MER 1} 9822 IF 1=1103 THEN LET I=]205:
0,0,0,4,1,0,0,0,0,2,5,3,1,8,0,0, BRIGHT BIAT £,215* "t NOXT 1 N 60 70 9108
4,1,8,0,0,0,2,5,5 BT bt NEXT 9823 TF 1=1184 THEN LET [=12871
1210 DATA 34,35,34,26,29,23,22, 2 2038 IF yl=d THEN LET ja=j3¢INT 60 T0 9180
1,15,1,18,9,3,2,1,8 (2%j2): PRINT AT 21,1333 9824 IF 1=1105 THEN LET 1=1289;
1381 DATA 5,3,0,0,0,0,8,2,3,0,0, 2068 IF j1Cr1 THEN LET jl=jl#1s 50 T0 189

',']5. II'I.I‘,E’-515'3| Il ll .|l|'-|
2,3,0,8,0,0,0,2,5

1302 DATA 36,35,29,28,22,21,28, 1

9,13,14,15,9,8,2,1,
1383 DATA 3,8,8,4,3,8,2,5,5,1,2,
3!'!'1.”!5”!Illiq]!!.l'l.iilzl
5,5,3,0,8,8,8,0,2

1384 DATA 38,30,29,28,27,21,22, 1
8,17,18,12,11,5,4,18,9,8,7,1,8
1385 DATA 5,5,3,8,0,0,8,4,1,8,8,
0,0,2,3,0,0,8,0,8,2,5,3,0,,3,8,
4,1,0,0,8,0,2,5,5

1386 DATA 3¢,35,34,28,29,23,22,2
1,15,14,8,9,3,2,1,8

1307 DATA 5,3,0,0,0,8,4,1,4,5,3,
§,2,3,2,3,2,3,0,6,8,6,8,6,0,6,4,
1,8,6,8,2,1,8,8,2

60 TO 3880

2078 IF j3)j4 THEN LET jd=j3: P
RINT FLASH 15AT I7,137INT 4
2088 PRINT HO;AT 1,8;*Press SPAC
E key for a new game®

2070 IF INKEYS=CHR$ 32 THEN &0
T0 14

2895 G0 TOD 2898

JE0E DIM 1%474): LET 14432 T0 )=
A MEM CHADS®

J818 FOR a=1 TD 38: PRINT PAPER
ZiAT 1,8718044-2 TO 44-a+15): P
AUSE S5: NEXT a

3828 BO TO 27

4808 IF (r=1 DR r=3) AHD t2=1l TH
EN LET j2=48

4818 IF (r=1 OR r=3) AND r2=2 TH

7118 RESTORE 1: FOR A=1 TO X: RE

Al v

9128 IF V=0 THEN 6D TO 9158

PI130 IF WiA)=Y THEN
7140 1F [=1281 THEN
60 TO 7118
9141 IF 1=1209 THEN
60 TO 7118
7142 IF 1=1289 THEN
60 7O 7118
7143 IF 1=1283 THEN
B0 TO %119
9144 IF 1=1287 THEN
GO TO 9118

B0 TO 7158
LET 1=1381:

LET I=1383:
LET I=1385:
LET 1=1387:

LET 1=138%;

7149 LET yi=1: 60 TO 2060

FI58 NEXT A
7155 DIM D(38)




Bomb Jack Il
Cass. DM 25.90

Core
cass.om 12.90

Equinox
Cass. DM 12:90

Friday the 13th
Cass. DM 6-90

Ilwo Jima
Cass. DM 10-90

Sinclair Cass.
Acton Blker DM B8O
Adodio 2 DM 590
A Tickeat ta Ride DM T80
Basahall DA 1180
Boamb Jack | Dl 2580
Baunder D 14,80
Chillar D&t 6.0
Chuckoman Déd B850
Claws of Despair DM 780
Codanama hal 2 DM 12.80
Combrat Lynx Ond 14,80
Care Ot 12,80
Casmic Wartoad Dk 14.90
Edjulfio DM 12.80
Fairlight DM 1750
Firdars Keapars DM 7.890
Fricday tha 13th DM - 8.890
Gr. B, D 10,80
Gyroscope DM 14,90
Hit Fack (Alpwalf, Commando,

Frank Bruno, Bomkjack) DM 28.80
Hacker O 15.80
Hocus Focis DM 11.80
Hol Shats Db 15.80
Hufke Ch - 8.80
1o DM 16.90
| of tha Mask 44 16.80
Ity Jima DOkA 10.90
Jasan's Gam O 6.90
Lighttonce Drd 24 -
Locomotion DM - T80
Mantranix DM 1020
Misgion Omega oM 1180
Martyle Madness Dhd 24.90
Mermalkd Madness OM 16.90
Mincshadow O 14,90
Movie OM 290
Musschox O 19,90
Mighitgunres Okl 14,90
MNomed DM 10,80
Mow Games DM 10,80
Paper Bay Ol 24—
Ping Pong O 13.50
Pud Pud [ 10.90
Rexgoue on Fractalus DM 15.80
Rasputin Ond-11.80
Aackman DM 980
Scocoby Doo D 25,20
Se-waa-of Assiah DM 520
Shkyrangar DM &20
Specvanture DM "8.80
Space Huntar DM 7.80
Space \Walk DM 7.50
Sfaimless Sheal DM 15.80
Starquake DM 12,890
Star Strikell D 1590
Strong Man [ 14 90
Subteranean Mightmare D 10.90
Tirmz Trax O 14.90
Toadrunner Dt 16.80
Tramor Ok 10.90
W Ond 19,80
Vipae il oM 7.80
Wizards Lair Db 11.90
Zaless D 15,80
3-DLura Altack O 13,80
JWesksin Paradise Dk 14,20

07252/

3058

Software-
Bestellschein

Ich bestalle aus dem Diabolo-Versand
folgende Software:

Arzarl Tisl prss

leh winachs folgamnds Bezahiuing

O Nechnghmie izuriigich 5 70 D versandkossen)

O Vorswuskasse fruzisgict: 3 DN vererchosien,
a0 200 O Destsbwert verasrclagitaning)

Beei Worauskicia Dithe check babogen

©
S

e

[FrrT——
Coupan ausschneiten, aul Postiarta klaben
und smsanden B

Diabobo-Versand, Postfach 1640, 7518 Bretten.

Eins Ahisdung des Vaelngs Fare-Eberia GdbA
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7160 RESTORE 1+1: FOR a=| TO ni2

+ READ Vi LET 0(a)=V: IF V=0 THE

N B0 TO 9188 '

170 NEXT a

7188 FOR b=1 TO nl2

9198 LET a=0(b): IF a=H THEN LE

T yl=8: 60 T0 2628

9200 1F Wla)=1 THEN PRINT PAPE

R &5 THK 9347 2ad-1,Y¥(a) " UB" A

T 2(a),¥6a)j" K "1 BEEP .089,9: P
RINT PAPER &7 INK PiAT 1{a)-L1,Y
{a)§" P AT 202}, Y(a)i"C "2 BEEF
09, 7: PRINT PAPER &) INK 9iA

T 2{a)-1,Y(a) ;" EB" IAT 2a) Ya)5
"*C": 60 70 P3N0

9218 IF N{a)=2 THEN PRINT PAPE
R &5 INK 9347 Zta)-1,Y(2) i "t 1A
T 2a),Y(a);* K's BEEP .009,9: P

RINT PAPER &3 INK 58T Z2(a)-1,Y

{a);" Ik" AT 2{a),Y(a};" C": BEEP
89,9: PRINT FHFEI 47 INK 934
1 Im~l,‘|'u];'ElE;'iM' 2iad,Yladj

g G0 TO F300

9220 IF Wiad=3 THEN PRINT PAPE
R &6 INK 95AT Zdad-1, V()i " "R
T 2a),¥(a)i"' 0" BEEP .B89,9: P
RINT PARER &7 INK %iAT 24a)-1,Y
(a)i"L *§AT Z{a),Y(a)5' DB": BEEP
089,%: PRINT PAPER &; INK 7iA

T La)-1,Y0a){"D “§AT Tda),Yiad}
*HE": 60 T0 73M0

G230 IF Wia)=d THEN PRINT PAPE

R b7 INK 93T Z2{a)-1,Y(a)5" LA

T 2a),Yia) ;" A"+ BEEP .809,9: P

RINT PAPER &3 INK P3AT Z€a)-1,Y
ta)i" D'sAT Z(a),Y(a)i" IN': BEEP
189,92 PRINT Pﬁ?[l &3 IHK 934

T Uak-1,¥(a)}" D AT 2{a),Yiad}

*AG": 60 T0 7380

G248 1F W{a)=3 THEN PRINT PAPE

R &5 INK 73AT 2(a)-1,¥Ca) 5" DL A

T 2ta),Yla)j"Ci's BEEP ,089,9: P
RINT PAPER &4; INK 9iAT Z{a)-1,Y
(a3 LD" AT 2{a),Yladi "y BEEP -
(089,91 PRINT PAPER 65 INK 934

T 2(a)-1,Ya);" DO AT 2a), Y
o' 60 TD 73R

§250 IF Mia)=6 THEN PRINT PAPE

R &5 INK 91AT Zia)-1,Y(a){"EE"IA

T Z(a),Y(a);" I ¢ BEEP .089,9: P

RINT FHFEI 85 INK §3AT 2{a)-1,Y

(a)j" I.J" AT 2(a),Y(a);*AB": BEEP
L009,9: PRINT PAPER &) INK 734

T 2al-1,Y(a)3" AB" jAT 2(a) Y{a)}

*AB": 60 10 9300

P30 NEXT b

Hardcopy mit Seikosha

SP 800

ine wird",

5@ PRINT "SP-8@@-Hardcopy-Rout
nrzeugt""Eintn Auge

An dieser Stelle wollen wir
e¢in  weiteres Hardeopy-Pro-
gramm filr den Spectrum vor-
stellen, und zwar in Verbindung
mit dem Seikosha-Drucker SP
800, Dieser Printer bendtigt an-
dere Steuercodes als dic bisher
beriicksichtigten Drucker.

Das 206 Byte lange Maschi-
nenprogramm LBt sich in jeden
Speicherbercich legen, zweck-
miBigerweise etwain den Prin-
terbuffer. Strom #muf mit ei-
pem Bindrkanal verbunden
werden (Discovery; OPEN 4]

"h". WAFADRIVE:; OPEN
4 "c), Der Ausdrock er-
folgt durch PRINT USR 23296
bew, PRINT USR 23296.n, wo-
bei fiir n ein Werl einzusetzen
ist, der das Format der Hardco-
pv bestimmt:
0 (128) = normal
1 (129) = doppelte Breite
2 (130) = doppelte Hithe
3 (131)=doppelte Griibe

Bei Wahl cines der Werte in
Klammern wird inverfiert aus-
gedruckt.

Michael Schramm

(XE>"9")

esse beliebig

MC-Generator

1@ REM Spectrum-Hardcopy-Rou-
tine fuer den Drucker
Seikosha SP 888

Michael Schramm, Kiel
Computer Kontakt

20 DEF FN A(X$)=CODE X$-48-3%%

49 LET A=23296: REM Anfangsadr

nblick bitte...

&0 LET AS="cS5+d3656400dffeDd280
$$e3a?80bcd81 lccda22desB3+d /77693
efacdBlléeiBflcdBPP93481fdcbsadqs2
8013401944091 5bfe506887e23d718+
blef@F19807d514282b15cS53ebf?247e
HCPOPFPFB4ct4P4677Be 0784677826380
70764 7bebfBBfBF0+856F 7bebB7"

78 LET A$=A%+"3c477el718fdclicb
11$d7e64141430121+783004+1e87288a
3d?80afSchbP?cblicbl11518b4+fd7265
Fg6072§d56641802189a79ch7a2802ee7f
fefd2P913dd7cb42288210eddl 1c208d
elfd7ebdeeldfd77644d56657a3c28d7
ed7b3d5cc3761bFad?1b311b5909881 "

88 LET 5=20429

@ LET X=16%FN A{(AS(1))+FN A(A
H5{2))

1908 POKE A,X: LET S=S-X

110 LET A$=A%(3 TO ): LET A=A+l
128 1IF A%$>"" THEN GO TO 78

138 IF S THEN PRINT *Fehler in
As!": STOP

148 PRINT

{58 PRINT *"Die Maschinencoderou
tine ist","bereit."’"Aufrufen du
rch PRINT USR 23296 Das Basic-P
rogramm kann durch  NEW geloesc
ht werden."

168 STOP

{78 SAVE "SP8P@-Copy"CODE 23296
» 206
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Motrai 1 -
Ein Morsetrainer
fiir den ZX 81

I¥eses Programm ist fiir alle
ZX-81-Besitzer gedacht, die
langsames Morsen iiben wol-
len. Die Ausgabe der Morsezai-
chen erfolgt optisch iber den
Bildschirm; ein Modul zur Ton-
ausgabe ist deshalb nicht erfor-
derlich.

Im Listing fallen zunéchst die
Siiler-Zeilen auf, die fast alle
mit LET M5 (.. )=.... beginnen,
Sic enthalien das Morsealpha-
bet. Zu Beginn ist die erste ei-

le als Zeile 1 einzugeben. Spi-
ter wird man allerdings feststel-
len, daBaus 1REM ... Q0 REM...
wurde.

Das Programm sollte zur Si-
cherheit mehrmals gespeichert
werden, damit bei einem even-
tucllen Absturz des Computers
nicht die ganze Arbeit umsonst
war.

Beim Marsetraining wird in
filni Jer-Gruppen abgefragt,
d.h., &5 werden inspesamt 25
Zeichen auspegeben, Schwic-
rigkeiten diirften nicht aulire-
ten, da sich das Programm
selbst erklire.

Otz Rumbke

Morsetrainer

2 POKE ig5ig
EM ZX-B1

uWoOno;

Ll gcg

45 GUSUE Feed
S50 CLS

51 FOR X=0_ T
BS FRINT "

KLRERUNG ¢ ¢ ¢ "
18@ PRINT
185 PRINT

EIGENTLICH

HT,.DIE SCHON

M
4
E LE="1")+(270
@

(]
ieK

"MOTRAI 1"
NT "sssostossassss=s=====
Trrrrrr oy EIEENEIEEL < ¢
25 PRINT "s=s===ssss=s=c=cs=n=3
S0 PRINT AT 10,9, " ##s¢¥ehetess
358 PRINT TRE @, " #l OLE RUMBKES®

42 PRINT TRB @; " s#+ 4455555 %% F

HEN GOTO 1485
THEN GOTO 16@

C L§¢>"2" AND
A HND I—“;‘"E"

ND L&="3"] + (70
HND Lg="5"]

175 PRINT TRB 3; " »3»>FPROGRAMM ER

"DIESES PROGRAMM IST
", ."FUER LEUTE GEDAC
40 HORSEN

FOENN

i i HL'JDI—LENl e

NT “DA DER ZX-81 UEBER K
NE_ ",,"UERFUEGT ,MUSS LE
ISCH GE-",,"MORST WERDEN

UR UEBEN
T

ICHEN AUS,DIE “.;“ﬁLLEH%%g
EET“REGEFRHGT WER=- ", ,"DEN

211
215 PRINT “EWEH EIGE
NTLICHE SINN™, ES PROGRAMHS

21l PRINT
2280 PRINT
HETWARS DRS
GE PROGRAMM
FROGRAMMLALF .

230 GUSUE soeR

=235 CLS

248 PRINT IER
IRD DAS i UTOMA
ISCH GELOESCHT. ", ,"DIESE OFT
IST RABER MEHRFACH ", ."RABGES
ERT ,S0 DRS JVERSEHENT = - b

GOSUB SPR@
250 GOTO 59
CLS
GOSUB 5000
PRINT TRB 8;")))UEBERSICHT ¢
FRINT '"iM FUER MENUI "

TO 36

FOR X=1
PRINT CHRE& 1xX+27);"=";
FOR Y=1 TO LEN M8 (X)

IF M, Yi="1l" THEN PRINT
IF nEix,¥)e"2" THEN PRINT *“
IF Ms(x,¥)=" " THEN GOTO 31
IF INKEY §="M" G

NEXT % §="H" THEN GOTO E®

NEXT X

33@ CLS
336 PRINT
CHT ABGE-

4@ PRINT

45 PRINT
RTmy =, =, ="

35@
HMH

"ZUSATZIEICHEN DIE NI

FRAGT WERDEN KOENNEWM
"IRRTUI“I=- RN i "PUN
"FRAGEZ .=, v == " ; "KOH
"DOPPELPs====...","VE

UEBEN

(]
]
SUE S000
INT TRB 7;":»rLESEN
x

i

4 "] “"WIEVIELE ZEICHEN KEM
MEN SIE : :
5 PRINT " (MRX.36,@ FUER MENU)

INRPLT AN
IF BEN=0 THEN GOTO 5@
IF AN»36 OR AN(@ THEN GOTOD

4
@

d PRINT AN

4 IF AN=1 THEN PRINT
z (ME _FUER MENU) "
4

4

4

INT
B

L
HEegraa o
- e

"WELCHES
"WELCHE

m
oI

IF BN»1 THEN PRINT
E FUER MENU] "
IM HS (AN, 15]
OR X=1 TO AN
M

&)
F‘
INPUT C8
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a4@ IF CE="ME" THEN GOTO S0 825 IF INKEYS="" ThEN GOTO 835
545 IF LEN Cs¢3l THEN GOTO 435 3@ IF Iwﬁcfac>"u“ THEN EOTO S@
45@ IF CODE C§<26 OR CODE CH%»B3 835 PRINT “ul,."

THEN GOTO 435 5§40 PRINT "HAEEN SIZ ES DENM SC
455 LET A% (X)i=M$(CODE C%-27) HOMN HEBGE- N "SPEICHERT 7"
4AER PRINT C8:".," 845 IF INKEY$<3>»' TAEN GOTO 845
155 BEEL 358 fF IREVET, MU TENLRCTer S
YHE4r°d™ THEN GOTO 7
75 PRINT & ==> BITTE S FUER STR 2 g
) ! 8@ PRINT "JdA."
48@ IF INKEYS&<:"S" THEN GOTO 48 QEEEERI%T “UOLLEN SIE ZURUECHK I
NS | ) 7
485 CLS 570 IF INKREYs<:>"" THEN GOTO 87@
488 LET Is="" = A INhEYi-““ THEN GOTO 875
A4S0 FOR X=1 TO 5 : 5§50 IF INKEY&<»"N" THEN GUTO S@
491 PRINT AT 11,15;" a85 CLS
482 FOR H=1 TO 20 £39 PRINT “OK.ICH GEBE MICH GES
463 MNEXT H CHoRGBEN, "LADEN SIE MICH B
4395 FUH Va1 TO B AHLD wIEDER...
46 PRIMT AT 11i,15;" 595 LET Ag=" L
457 FUR H=1l TO 10 390 FOR X=1 :
498 MNEXT H 98 FOR ¥=38 TU (12+X) STEP -1
5@ LET L=INT (RND#RANI +1 1@ PRINT AT 12,¥+Ll;" "
S@5 LET Ii:I%+5TR! L+ S15 PRINT AT 12.,Y A% (x]
51@ FUR Z=1 TO LEN A% (L) SZ0 WEXAT ¥
E15 IF AsilL,Z)=" " THEN GOTOD 57 g25 MNEXT X
g S30 FUR X=1 TO l@@
@EE@ IF A$lL,Z)="1" THEN GOTO S4 gag ﬁEﬁT
t: 5 1
525 IF AgIL,Z1="2" THEN BOTO 55 4599 STOP
2 i _ = SQQ00 FRST
530 IF ASIL,Zl="Q" THEHN GOTO 56 2025 DIM M$ 136,15
D ¥ S@id LET ME il =" z2@z0z20202"
535 GOTO S7@ , SO1Ss LET Mzl ="'1gz2p=203@a"
549 PRINT AT 11,15;"N Sg2@ LET M§(3)="1l@lo20zda"
E47 GOTO 7Y S@2S LET MS(4)="1@loloz@g="
ES@ PRINT AT_11,15;"R S030 LET HMsiSi="12l@i@le2"
585 FOR_H= Q S@35 LET M$i6)="191dl0l@l"
556 NEXT H Eged LET M$i7)="201210l01"
§67 GOTC 572 e 5045 LET H;gsJ=“amEala1ﬁ1"
SE@ PRIMT AT 11,15 S@5@ LET M5i19) ="g@2020101"
578 MNEXT SpSs LET M$(1@)="2020=0201"
E75 HNEXT ¥ 5060 LET Hs(1li="122"
BE@ MNEXT X S5 LET Mg (l2)="2Rl@lel"
=3-1"] PﬁUSE 3e S@70 LET M$(13)="2010201"
§95 CLS - A Sp7S LET Ms(la)="201al"
32 £5k Mol ro s 3358 LET hEl10) TiangEe
o = P £ $(17) =" N
61@ FOR ¥=1 TD LEN AEBIVAL Z§ (M) S0eS LET M$(i8)="1@laldl"
] S8 Elad LET ﬁ:tlQ}z' @L"
615 IF A§IVAL ZsiM),¥i="1 THEN E1@5 LET M§(22) ="1@z2azea"
eRINT Tt S110 LET Msi21)="20l@2"
61l€ IF ﬁiuuHL ZHiMl,¥i="2" THEN E115 LET M&i(=22)="1228121"
PRINT "="; S128 LET M%(23)="2@g2"
B2@ NEXT ¥ Si25 LET M$iE8e)="a2@i"
g2l PRINT !/ Si3@ LET M5 i25)="2@=23z"
525 LET HM=M+2 5135 LET Hs (ab) s"load=z0l"
g7 IF MILEN Z& THEN GOTO 842 £314@ LET M$ (27) ="=2@=20102"
g28 IF ZsiMi=":" THEN LET M=M+l 5145 LET M§i(28)="18201"
§3@ NEXT A E150 LET M§i23) ="10l0l
651 GUTO ©@9 EiS5 LET MEi(3@) ="2"
640 GUSUE 30 180 LET M§(31) ="l@l@a"
85 #o1° SLSE ET niidnnigeaer
L ta3) =" i
23% PRINT TRE 7; " »»»AB5SFEICHERN 5175 LET H:¢3¢1="aa151a2'
cee S12@ LET M$(35)="=2@108z02'
Tl PRINT » 5185 LET M%(35) ="2020101'
715 PRINT "STARTEN SIE DEN RECOD £1i30 SLOW
RDER , HABEN .,'5IE AUCH _HNICHT Y £22@ RETURM
ERGESSEN_DEN "MICROPHONSTE 5339 STOP
016 EEE‘E¥ETE"*‘E“ 1 3008 LRgNItir'2.%07
=] =] @ e
728 PRINT DRUEGHEN S1IE 5 FUER 5TE ORUEGHKEN"
SHAVE (M FUER ", ., ""MENU) Spas IF INh;Yix?'“
725 IF TWNKEY®&<»"" THEN BOTO_7E2S SPLE MNEXT
730 IF INKEY®="" THEN GOTO 730 iS5 PR ‘T = 5 R
55 IF INKEYg<»"S" THEN GOTO EBR
74@ SAVE "MOTRAI H" SBLE 1 MEEY§<:""
745 CLS 2@2@ FOR H=1 7O 18
75@ GOTO 1 @21l IF INKEYS<¢»™™
B@@ CLS ; ] P SIP=2S MEKT H
825 PRINT TRBE 11;"»» »ENDE (< SE36G PRINT AT 21,0
81@ PRINT STE DRUECHEN"
815 PRINT "WOLLEN EIE ﬁHE FROGR @35 FOR H=1 TO 1@
AR WIRKLICH" ., , "L HE N SPe@® IF IMKEYS::"" THEN RETURM
b Sy SPas NEXT h
820 IF INKEY&<:»"'" THEN GOTO 32@ g9258 B0TO 2815
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QL-Trick 1: Katalog -

[Jas Anzeipen des Inhaltsver-
zeichnisses eines Laufwerks mit
dem Befehl DIR ist bei einem
groBen Katalog {grofer als 25
Eintrige) ciner Casserte, Dis-
kette oder RAM-Dhisk schr un-
komfortabel. Mit dem abge-
druckten Programm 130t sich
das leicht behében; auberdem
kann nach Wahl ein Ausdruck
erfolgen.

Zuletzt sichern Sie die Einga-
ben mit SAVE MDV1_Kata-
lop, Mun kann das Programm

aufgerufen oder beliebig in ein
bestehendes Programm einge-
baut werden. Beim Start mit
RUN frigt der Rechner: Lauf-
werk 777, Dann geben Sie
MDV1_, FLPI_ oder was Sie
ansprechen wollen ein. An-
schliefiend folgt "mil Ausdruck
jo ™ filr eine Ausgabe des Kara-
logs mit cinem Drucker. Das
Inhaltsverzeichnis kinnen Sie
jetzt mit einer beliehigen Taste
abfragen.

Mantrod Hoincr

DIR

ek="dir’
[HPUT "Laufwerk 7777 &'
CLENZ
OPEM_NEW®EZ,15kug
DIRRS,1#
OPEN_[8NS,]$Lus
FOR c=1 TO 1E@A@
i® I1F EDF(®S): B8 TD 17
1 INPUT#S, a4
15 FRINTHZ,c,d%: PAUSE =1z1
14 EXIT ©
17 CLOSERS
18 -BEEP 1d0@0R,Zd;
19 DELETE 13%uk
20 RUN
24 OPENRZ, serl
22 PRINTRS,C,a®
23 RETurn

£~ = LW g

PRINTEZ, ‘o

19 THPUT

"sit Musdruck  j: '3

F 1L#="3'THEN GO0 SUB 21

tneas ENTE s#xa%’

QL-Trick 2:

Als ich bel meinem QL
{(deutsche Version) den Spei-
cher erwelteric, mulite ich fest-
stellen, dall "Abacus”
(Deutseh) nicht zu verwenden
war. Hicr nun cine kleine Anre-
gung, wie mil einer Erweite-
rung von 256 oder 512 KByte
mit deutscher Soltware "Aba-
cus” bis zu 100 KByte laulfhig
gemacht wird, .

Zum Andemrn des Programms
starten Sie den Rechner mit Fl
oder F2: anschliefend legen Sie

Speicher

die Cartridge "Abacus” ain und
laden mit LOAD
MDV1 BOOT. Editieren Sie
das Programm und schaffen Sie
Platz mit RENUM, dann erwei-
tern Sie die Zeilen nach dem ab-
gedruckten Listing. Zuletzt si-
chern Sie die Eingaben mit DE-
LETE MDV1 _BOOT: SAVE
MDVI_BOOT. Nun  kann
"Abacus” bei 128, 256 oder 512
KByic Speicherplaiz benutzi
werden,

Manfred Reinet

Der Kleine mit der RIESENLEISTUNG:
CENTRONICS SUPER GLP

. 100 Zedchen/sac.

25 Zsichan/sec. Schinschriy @ TraKtor

Y Cenfronics-Paraliel-Schnit- & Ladbare Zeichensitze und
stelie und BS 232 C [V 24) 2 K-Zeichenpufiar

@ 'BM*-und Epson®-Stausrcods "un DM 493
.-

= kompatibal -
Ideal fiir Einstejger und fiir Forigeschritiens, passaend for fast alla
Hamea- und Personal-Computar.

COMPUTER

0 Krauzstralla 13
8000 Minchen 2

COMPLTER ACCESSOIFES INT'L GMBH  Telefon 088/ 26 7941

Sinclair-QL-Hardware und Zubehir

@ Sincler QL deulschs Varsoiy fue ioch 25~ DM @ Hongleites 3% " -Thaknystem mit
Toolkitbatahlen aul Controler 699, DM & 512 KByte Spaschamnaeiterung aul 840
kEyte RAM, ainfacth an dor Soite anstockbar, mil durchgehihnes Bus min Anschlufl
yon Diskcontroliem, jedzt 365,= DM (md LA KL ) (5.0 ) rur 360 DM} @ Modagar fr den
OL 1408~ DM & Centroaice-nterfaca 120, DM & Drucker o dan O, fragen e uns
risch Angeboten @ Microdrive-Cartidges, 4 Stick 28,~, 12 Stuck 88~ DM 70 Stick in
Carridpe-Box 150,- DM ® Formschone schwarze Cerndga-Box 22,- DM

Neueste Qualititssoftware fliirden QL

8 Sinp-Pakar, begtechende Grafk, 68, - DM @ Aquanies, des absalite Top-Gams, 68,- DM
@ Jackpat, super Spetailoms), 40, DM 8 Karale, wis Atard 5T Karsta, rur 54, DM
W Dvokdzona, Behnelsies Schiefgame. 38,~ DM & Maichpoir, Tennssimulabon, 08~ D
& Fugsimulation 63,= DM & The Pown 79, = DB & 0L Chess 58, - DM
® J:A M, Deskiopprogramen, dhnlich GEM fir Alan ST @ Canlridga Doctes 68, DM

T OL At 4 nese Graledimersionen 8 den OL 148~ DM & Firanzbuachhaiung 248,- OM
@ Suder Basic Cormpler 108,- DM @ Pospern Pascal 348,- DM

Beslellan Sle unsere Infobrosehire mil mehr ais 100 Angeboten fir den OL!

COMPUTER HARD & SOFTWARE VERTRIEB

D. Kabs & F. Winterscheid
n

Timmeandorfar Str. 16 - 2000 Hamburg 73
Tel. Hotline (040) 647 55 57 von 16-20 Uhr
SPECTRUM REPARATUR
REPARATURZEIT 3 TAGE — & MON. GARANTIE
KOSTENVORANSCHLAG AUF WUNSCH [KI:ISTENLIJSI}

Abacus

1 CLEAR

2 TR §

T WITRDOW 5532, 2% 8, 0iCELTE 2. 00008

4 AT T, 18FRINT "LABEN DOR Gl ABACHIE®
SCAT SLA4iFRIMT *ralkulation®

& AT B, 7o [NPUT “Yersion a=|30  ©=T98 o=

X "B* THEW y=REERE GRS BIEL (B0 T
BV alampd THEW p=RESRR 300t R08 o83 T
¥ [F a= " THEM OO TO &

LB AT J.&eFRINT “capyright 7
ik A
1T CLOBE WLICLOGE ®7¢ WINDOM B8, 488, 70,7
12 ESEC_W movl_abacum

15 FAFCR BE R IMe @0, 4; DORDER w11, 7, 8:
a2, T: LMY AT, T

TEELE @3 ELE ®i:0L8: mDOE 4 ERR

(R84 PEIDM Led, "
B E:FRINT Al T e Rechie “BF Datidl Len™

LA WINb0d e@, 437 57, 87, PR O0FER 81 ,com 2

SIS "gaEr TP aama® THEW B0 TD 1@
o
o ie

=, 718

LT | OEATE T DFEN B2, com DTN ITSeATuA
FAPER dE, T Ink m, FobOnDER a2, 1, T BPAFER

T e D e s E —

MULTICARD 1.1

—  EPROM - FHDG RAMMIERGERAET
e EPRO KARTE
16 BIT EIH;’AUSGABE - PORT

o —p
3 GERAETE B4 EIMEM —
TESTHERICHT IN DIEREM HEFT

uiumwmnmtm I

e m—
E——
a —

KDHFLE'ITFHE[E NUR 169.00 DM wo s

HELKENHEID CGHFUTERTE(‘:HHIIE
WELLINGER WEG SA — 4513 BELM - TEL: 05408/5647 i
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Boot fiir den QL

Dieses Programm  arbeitet
nur im Monitor-Modus kor-
rekt, Mit "Boot™ abpespei-
chert, startet das Programm
von selbst. Bei Speicherung un-
ter einem snderen Namen er-
folgt der Aufruf mit der Direkt-
eingabe REGISTER. Fiir einen
anderen Acxfrul miifliten die
Zellen 7, 8, 21, 22 pedindert
werden. Das Programm belegt
den Zeilenraum unter 100 (1-
91}. Hart sich das Programm von

selbst gestartet, so erscheint im
rechten Fenster ein Menil, wel-
ches durch eine 0 immer zur
Anzeige gebracht wird. Nach
Eingabe der Frogrammnum-
mer erscheint je nach Wahl fol-
gendes:

Laden: Das ausgewihlie Pro-
gramm wird nach dem Kiirzel
(exe) untersucht. Dieses Kiirzel
driickt ein Laden des Pro-
gramms mit EXEC aus. Das
Programm wird geladen und ge-

startet, Abbruch des Lademo-
dus erfolgt mit (1.

Kopicren: Es mufl Cartridge
2 ({mdv2_) eingelegt sein. Im
rechten Fenster erscheint em
Inhalisverzeichnis von Cartrid-
ge 1 (mdvl_), im linken Fen-
ster das von Cartridge 2
{{mdv2_). Nach Auswahl des zu
kopierenden Programms wird
es von mdvl_ nach mdvZ_ ko-
piert. Abbruch des Kopiermo-
dus erfolgt mit 0.

Loschen: Im linken Fenster
erscheint eine Warmung. Ab-

bruch des Laschmodus erfolgt
mit ),

Lesen: Das Bildschirmfen-
ster wird veriindert (Mode B).
Ohne Ladevorgang (nur Le-
sen ) wird das ausgewihite Pro-
gramm auf dem Bildschirm ge-
zeigt. Abbruch des Lesemodus
erfolgt mit 0.

Ende; Der Bildschirm wird
geloscht, Das Programm kann
mit der Direkteingabe REGI-
STER aufgerufen werden (oder
mit pciindertem Namen).
Waollgang Cuing

L]
Datei-Kommandos
| REMark WOLFG&MG QUINT
2 REMark DROSTEMHOF 14
3 REMark 4388 ESSEM 1785
4 REMark
5 REMark HOMI TOR-HODUS
& REMark
7 reglister
8 DEFine PROCedure register
¥ ende=}

18 Jaufwts mohsl_* ¢l aufulis movZ
11 HODE a4ilNK #857:PAPER HB8j1:C
LE W@ IMK MLl;71PAFPER W1i1:CLE M1
1IMK %2 71PAPER M2j11CLS W2ikopf
torg

|2 RESTORE Z8anr=1:FOR a=8 TO 14
STEP ZI1READ v#:AT a,BIPRINT wEj
(PRINT TO Z8,nrenr=nr+1:END FOR

a
13 AT 19, 121STRIP 711HK 81PRINT
* BITTE W_HLEM ":IMK 7i8TRIP 1
14 as=INKEYR{=-13
13 IF a#=" 1" THEN regbeszt='LA
DEM® tablauttIF wahl >»8 THEM lang
=LEN {named{wahlprogili IF names
{wahlproegitilang-2} TO lang)="#x
e’ THEM EXEC_M 1aufwsiname®iwahl
progh 1ELEE @ LRUM laufullknames (
wahlprog?
14 1F a$="2" THEMN regbez$="KQ
PLEREM” s PAPER W271:CLS M21 Infoii
nfo_ladiablauf:1F wahl 28 THEN C
OPY 1aufwsinamed (wahlprog) TO 1
aufuZdinameds (wahlprogl
17 IF a%$="3" THEM regbez%=‘Lm
SCHEM® 1PAPER #23 11CLS #2rinforls
chiablauf:IF wahl 38 THEM DELETE
1 aufustn ames (wahlprog)

18 IF as="4* THEM regbezs=’LE
SEM’ sablauf:IF wahl 38 THEN MODE
Si1COPY laufwikinames {(wahlprog?}

TO ser_:MODE 4

19 IF a#="5" THEM ende=8:CL5#H
B:CLSH1 1 CLENZ

28 DATA ‘LADEN’ ,” KOPLEREMN®, ‘LaSC
HEM'’ ."L.E‘EEN",'ENDE’

21 IF ende=1 THEM register

22 EMD DEFine register

23 DEFine PROCedure org

24 MK W217aPAPER HZj1:1CLS W2:iC
SIZE ®2i2,1

2% AT W213,24PRINT W27"0UINT -
E0FTHARE"

24 AT #2159, 2:PRINT #2)"HMHONITOR-
~UERSIOMN"

27 AT W2i7,1 1 PRINT H2Z)
BIZE #2j8,8

28 EMD DEFine org

29 DEFine PROCedure kop¥
ae CSIZE 2,1:1AT B8,4:FRINT “REG
ISTER":CSIZE 9,80

31 EMD DEFine kopf

32 DEFine PROCedure info

33 CEIZE W252,1:AT #2;8,51PRINT
#27 ‘INFORMATION' :CEIZE W2;0,0
34 EMD DEFine info

35 DEFine PROCedure rahmen

=14 AT B,21:PRINT FILLS {™+",I15
Y1AT 14,21 :PRIMT -FILLS (4" ,15)
37 senk=%:REPeat srahm

a8 AT aenk ,211PRINT "+" AT sen
Ky IS IPRINT "#°

aw senk=senk+1:IF senk=14 THEM
EXIT srahm

48 EMD REPeat srahmi:END DEFine r
ahmen

4] DEFine PROCedure auswahl

q2 zei=F:sp=23:RESTORE 55

43 FOR wx=1 TO 3:READ y$:AT zei
JBRIPRIMT yvBizeimze i+ 21END FOR =
44 rahmen: AT 13,33:INPUT wahl
IF wahl=3 THEM RETurn

45 anz=wahl-43

44 IF wahl<31 THEM anz=wah]l-33
47 1F wahl{4l THEM anzr=wahl-23
a8 IF wahl<31 THEM anzr=wahl-13
4% 1F wahl<21 THEM anz=wahl-3
=1 IF wahl<ll THEN anz=wahl+?
51 AT anz, IM1ETRIP 7:IMK 1:1PRI
MT “¥-3lMK 7i1STRIP 1

52 AT 7,23:PRINT "Bl1E HABEN "
53 atT 11,23PRIMT *PROG.Mr.z *
fwahl

-1} AT 13,23:PRINT "GEW_HLT

i178&*1C

55 DaTAa “BITTE” , EINGABE DER‘ ‘P

ROG.MNr .72 *

54 EMD DEFime auswahl

87 DEFine PROCedure ablauf

58 CLS:kopf:AT 3,2F:15TRIP 7i1INK
LiPRINT * *jregbez€i” “:INK 715

TRIP lireg_ladiwahlprog=wahl+2

5% EMD DEFine ablauof

48 DEFine PROCedurs 1sch

&1 infoiCSIZE MN212, 118TRIFP W217:
IMK #2 14T 8233, 1L1PRINT B25° 58I

E HABEMN “1AT MZ;5,1:1PRINT #21° L

mSCHEN “1AT #2377, 1:PRINT #21° GE

B_HLT “:INK #257:5STRIP W2j1:CBI2

E #Zj8,8

&2 END DEFine lsch

&3 DEFines PROCedure info_lad

&4 AT W213,29PRINT W2)"IMNHALT |~
TLIETRIF W25711MK 821 LIFRIN

T #Z21° " 1laufw28]® “aINK #2]718T

RIF W21 1

&5 OPEM_MEW WE,]laufw2ek” info_dat

“IDIR W8, ]l aufwE8 CLOSE WB:0PEM_I

N #8, laufuw2ik’ info_dat”

&4 DIM infod(4@, 15 inr=@ysp=d

&7 FOR ma=|i TO &8

&8 IMPUT B, info% (aa)

49 IF EOF(NE8) THEM EXIT aa

78 nr=nr4 1 EMD FOR aatCLOSE WEaD

ELETE laufwa$k” info_dat”

71 AT N2)5,21PRINT 2] ‘MAME

FIsETRIP B2ZF71INK H2§ 1:PRINT ®2Z)

f i infFosi131* “1IMK #2117 :STRIP

LFaR|

72 AT 214, 1PRINT #2) "SPEICHER

“13STRIP M2171IMK #2§ 11IPRINT #2j

f frinfoRC2) i “rINK HZ17iSTRIP

Hz2jl

73 FOR aa=3 TO nri:AT sp, BaPRINT

W2 infosiaal 1EMND FOR aa

74 EMD DEFine info.lad

75 DEFine PROCedure reg_lad

74 AT 3,2:1PRINT “INHaLT " “ 8

ISTRIP 7iIMK 1iPRINT ¢ “1laufws]

s syINK 7rBTRIP 1

77 OPEM_MEHW #7,laufwsk register

_dat tDIR W7,laufwsiCLOSE W7

78 OPEM_IN M7, laufwsk’ register_

dat”

77 DIM name$ (&8,15)

88 nr=@isp=8

a1 FOR ami TD &8

=5 IMPUT W7 ,named{ald

83 IF EOF (W7)» THEM EXIT a

84 nr=nr+11END FOR aiCLOSE #7:DE

LETE laufwid’ register_dat”

BS AT 5, MiPRINT “HAME ‘318

TRIF 71INK 1:PRINT * “ jname&{1))

t fyIMNK TrETRIF 1

B4 AT &,8:PRINMT “SPEICHER ‘118

TRIFP 73IMK LaPRIMNT * ¢ jnama®{Z) )

£ fpINK 7:STRIP 1

87 FOR a=3 TO nr

g8 lang=LEM {(name®% (al):leer=]8

-lang:AT sp,8:PRIMNT names{ad |FIL

L% (“_7 ,leerd|a-2tAT 17,12:8TRIP

73IMK 1:PRINT * MEITER mit MNUL

L £ @) “1INK 7IS5TRIF 1

89 sp=sp+l1lF spm1B AMD ainr TH

EN auswahl:IF wahl=8 THEM FOR b=

8 TO 17:AT b,RIPRINT FILL® €7 7,

34):EMD FOR b:sp=81ELSE i1RETurn

7a EMD FOR a:auswahl

F1 END DEFine reg_lad
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Dr. Drive

Elegante Katalogfunktion fiir QL

Mit "Dr. Drive™ kinnen fol-
gende Funktionen ausgefithr
werden:

1. Katalog laden
2. Formatieren der Cartridge
3. Loschen von File(s)
4. Katalog ansdmcken

Bei Punkt 1 kann zwischen
zwel  Moglichkeiten  pewiihit
werden, Erstens, man beant-
wortet die zweite Frage ( Moch-
ten Sie den Katalog filr den Me-
niipunkt 3 mithenurzen?) mil
n=ngin. Dann wird der Katalog
normal geladen (CAT). Zwei-
tens, man beantwortet die Fra-
ge mit j=ja, dann wird der Kata-
log in eine Datei (mit OPEN)
und auf Band gespeichert. Da-
nach wird die Datel in den Va-
riablen b (kByte-Angabe) ab-
gelegt. Die 50 bei der Dimen-
sionierung von-z3({ ) ergibt sich
daravs, dafi der Katalog nur bis
zu 50 Eintragungen liefern
kann. Die Beaniwortung der
Frage mil j=ja mufl immer dann
geschehen, wenn man mit Me-
niipunkt 3 arbeiten méchie,

Bei Punkt 2 miissen nur die
Laufwerknummer und der zu-
kiinftige Name der Carridge
angegeben werden. Danach
wird sie auf diesen Namen for-
matiert.

Punkt 3 ist der Hauptreil und
wohl auch der wichtigste
Grund, warum das Programm
itberhaupt geschrieben wurde.
Sie kinnen mittels j=ja die Files
angeben, die geldscht werden
sollen, Mit n=nein kGnnen dic
aufgelisteten Files iibersprun-
gen werden, Nachdem alle Ein-
lragungen angezeigt wurden,
erscheint die Frage: “Soll der
Meniipunki ausgefithrt werden
(f/n)!". Wenn Sie mit n=nein
antworten, dann springt das
Programm ins Hauptmenil zu-
riick, Driicken Sie j=ja, wird
folgendes angezeipt:

Erasing; "Name™
"Soll geltscht werden (jin) 7"

Sic haben jetzi ca. sechs Se-
kunden Zeit zu entscheiden, ob
der angezeigte "Name™ (File)

geloscht werden soll. Sollten
Sie keine Wahl treffen, so ent-
scheidet das Programm zugun-
sten des Meniipunktes (das File
wird peléscht!). Mit n=ncin
kinnen Sie das unterbinden,
Sind alle gewihlten Files ge-
loscht, springt das Programm in
das Hauptmeni zuriick.

Bei Puonkt 4 muft nur die
Laufwerknummer angegeben
werden. Danach wird der Kata-
log geladen und auf einem ZX-
Drucker ausgegeben. Da im
Programm selbst noch einmal
cin klciner Einfithrungstext
vorhanden ist, sollten damil die
meisten Fragen beantwortel
seim.

‘Hier noch cin pasr Hinwcisc
zum Abtippen. Am besten tippt
man zuerst das kleine Pro-
gramm ein, welches Umlaute
auf die User-Grafikzeichen
legt. Dann folgt das Hauptpro-
gramm "Dr. Drive”. Da es als
Abdruck schon die Umlaute
enthilt, hier deren Belegung:

Umlaute  Zeichen im Grafik-
#eichen

= e

i = A

i = D

B = E

A= B

= u

6= a

Andere Belegungen sind na-
tirlich maglich, nur miisscn Sie
dann beim  Abtippen darauf
achten.

Um die Umlaute als Code
zu sichern, gibt man folgendes
ein: SAVE «"m™; 1; "Umlaute”
CODE USR "a", 21« 8

Das Hauptprogramm kann
mit

SAVEs"m"; 1; "Dr. Drive" LI-
NE1

abgespeichert werden,

Beides sollte auf einer Car-
tridge vorliegen, da die Umlan-
te nach dem Hauptprogramm
nachgeladen werden,

Leonaryd Lausch

Tabelle

Variable: Bedeutung:
vl Zihler
vl Zihler
v2 Zeiger (Flag)
¥3 Zeiger, obein Katalog vorhanden
.. ist(1'vorhanden,
0' nicht vorhanden)
v4 Ziihler
5 Zihler
v Zihler
d aktuelle Microdrive-Nummer ( 1-8)
y y-Koordinate fiir Prints
X x-Koordinate fiir Prints
v Zahler
z Ziihler, wie viele Eintragungen

der geladenen Katalog besitzt
k Zihler (des) der gewihlien
File(s), bei "Lischen”

1 Zihler

g . Zihler

i$ enthilt aktuellen Tastendruck

b enthélt Cartridge-Name

c5 enthiilt freie Speicherplatzangabe
vom geladenen Katalog

a$ Hilfsvariable

n$ enthiilt neven Cartridge-Namen
beim Formatieren

qs enthilt Text bei der Kurzanleitung

z§ (1-50) enthiilt Eintragungen vom Katalog

eS(1-50) enthilt Eintragungen, die geléscht
werden sollten

e(1-50) enthilt, wo die Eintragungen von

e$( )inz$( ) zu findensind

Tastenbelegung

18 RESTORE

15 READ a

26

25

30

48

S8 GO TO 15

188 DATA USR
8,40,8

118 DATA USR
&,66,566,0

128 DATA USR
48,54,0

138 DATA USR
48,54,0

148 DATA USR
2,72,112,44

158 DATA USR
,66,60,0

168 DATA USR
,66,40,0

NEXT g

FOR g=a TO at?
READ b: POKE g,b

IF a=635528 THEN STOP

"a",36,8,56,4,40,4
"B, 66,40,466,66,12
"c*,468,08,56,48,48,
"d* ,48,0,68,48,48,
"e*,48,72,72,112,7
", 66,80,88,66,66

"yt ,36,66,66,66,486
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Dr. Drive

1 RE Dr.Drive
‘86 Leonard Lausch
Aldruper Brink 133
G402 Greven |
5 LET y3=6
I8 CLS 3 PRINT B43AT 0,0i°Es m
ifssen noch die Unlaste AT
I,8i*nachgeladen werdea, °: BE
1,00
I3 LET o=PEEK 23764: LOAD ¥'m"
15 *Unt aute" CODE
30 60 TO ¥360
180 REM Catalog laden
185 50 SUB 7800: REM Lisches
118 PRINT AT 5,17 PAPER 2; BRIG
Wi Catalog laden

115 LET y=B: LET x=1: 60 SUB 98
28 REM Lavfwerk

120 PRINT AT 11,17 PAPER &; INK
0" Hochten Sie den Catalog $Ur
“{AT 12,15 PAPER oj INK 8;" den
Meaiipankt 3 witbenutzen?*

125 PRINT AT 13,15 PAPER 6} INK
L " BRIGHT 13"(j/n
1*§ ERIGHT &" t

130 PRINT AT 20,15 PAPER 2; BRI
GHT 1;* Flr HenUpenkt 3 (j/n}?

135 PAUSE 8: LET j#=INKEY$: BEE
P.1,15

140 IF jHCH" ;" AND j$C3°J0" AHD
j$C0"n" AND j$C)°N" THEN 60 SUB
7850: 60 TO 135: REM G0 SUB 78
SkE)Fehlernel dung!!

145 IF j#="j" OR js="J" THEN &
0 T0 188

158 LET y=14: LET r=1: GO SUB ¥
B70: REM Men Uipankt austiihren ?
I55 IF j#="n" OR j%="N" THEN &
070 9580

148 CLS 3 CAT d: GO SUB F984: R
EM Beliebige Taste!

188 REM Catalog ¥

185 LET y=14: LET x=1: 60 SUB ¢
B70: REM Meniipanki ausfUhren ?
190 IF j4="n" OR j="N" THEN 6
070 9580

195 LET yb=h LET yi=0: LET v=0
¢ LET b#="": LET c#="": LET i%="
"y DIM 28050, 100 LET 2=4

760 CLOSE #4: OPEN 14,"s"idiCHR
§ 4" (2345": CAT M4

218 CLOSE 14

215 OPEN M4, "n" jdiCHRS B+" 12345

228 LET 1=1¢1

221 LET w=ytl

227 IHPUT B43aé

223 IF v=1 THEN LET bi=af: B0
T0 221

275 IF CODE a%=0 AND LEN as=R T
HEMN &0 TO 221

238 1F LEW a#(18 AHD CODE a8C20
THEN &0 TO 2

245 LET 2%(1)=at

245 60 T0 220

270 LET c#=a%: LET y3=1: ERASE
"n"idiCHRS 04" 12345°

275 B0 SUB 984 REM Loschen
776 PRINT AT 3,15 PAPER 1 INK
75 BRIGHT 1;"Catridge-Mame: "§ P
APER 4; INK B5b%; PAPER 15 INK 8
Ll L]

]

277 PRIMT AT 20,135 PAPER 1j INK
7) BRIGHT 1i*Freier Speicherpla
tr:*f PAPER 4; INK BjcSi PAPER |
i THK 74" WByte*

270 LET y2=0: LET x=1¢ 60 SUB ¢
735

279 1F z=1 THEN 60 TO 770

280 LET yl=yhtl

285 LET yl=yl+l

290 PRINT AT T+yl,xi PAPER 1; 1
NE 7; BRIGHT 1jz8iyl)

293 IF yl=1-1 THEN GO TD 320
300 IF yB=11 THEN LET yi=i: L
ET y2=1

304 IF =20 AND y2=] THEN 60 §

UB 9920: 60 SUB 7948: GO SUB 995

5: LET x=1: LET y2=0

N5 IF y2=] THEN LET x=28: LET
yi=#

315 60 T 284

328 60 SUB 77ER: REM Beliebige
Taste!

330 REM Formatierea v. Catridge
335 GO SUR 7BAN: REM Liischen
340 PRINT AT 5,7 PAPER 27 ERIG
HT t;" Forsatieren ves Catridg
' L

U5 LET y=8: LET x=1: 60 SUB 98
I8 WEM Laufwerk?

258 PRINT AT 11,17 PAPER &5 INK
B;" Bitte den neuen Namen des
"IAT 12,17 PAPER 45 INK B3" Cat
ridges angeben.{(=102.) °*

393 PRINT AT 28,15 PAPER 2] BRI
BHT 14"  MHeuen Mamen eingeben

L]

348 INPUT AT 8,8;AT 8,17 PAPER
&5 INK B;"Mamen:"j LINE n$

3¢5 IF LEN n%C1 OR LEN n$318 TH
EM GO SUB 985M: GO TO 360 REM
GO SUB 9858=)Fehlermeldung!!

378 LET y=13: LET x=1: GO GUB ¢
B74: REM Men Upankt austishren?
7S IF j#="n" OR j#="N" THEN 6
070 7580
398 FORMAT "a"idin$: GO SUB 798
#: REM Beliebige Taste!
400 REM Loschen von Filels)!
485 G0 SUB 7808: REM Loschen
418 PRINT AT 5,11 PAPER 2; BRIG
HT 13" Lischen von Fileds)
L]

412 IF y3=8 THEN PRINT AT 28,1
i PAPER 2 INK 77 BRIGHT 1§ FLAS
H 1;* Es liegt kein Catalog vor!
! "y PAUSE 18@: &0 TO #3500
41T LET y=B: LET x=1: 6O SUB ¥8
20: REM Lawfwerk?

420 PRINT AT 28,15 PAPER 2j BRI
BHT 15"Bitte beliebige Taste drii
Cken"

425 PRINT AT 11,15 PAPER &; INK

Pi"Bitte mit j=la die v 1Osch-

“JAT 12,15 PAPER &; INK #;"ende
n File(s) assw3hlen. '

438 PRINT AT 13,15 PAPER &; INK

8;"Dr licken Sie n=Hein flr nicht

YIAT 14,15 PAPER 65 INK 03"l Osc
hen! Taste!! *

435 PAUSE B: BEEP .1,15: 60 SUE

b 1]

437 60 SuB 971

440 PRINT AT 5,1; PAPER 2; BRIG
HT 1i*  #AwswShlen von Filels)

USLET a=""1 FOIR v=1 TD 12 L
ET at=a%+CHRS B: NEXT w

444 LET yé=t: LET y3= 0 LET k=]
+ LET yl=8: LET yi=0: DIN e8i30,
18): DIM o(5H)

450 PRINT AT 8,15 EBRIGHT 1; PAP
ER 75 INK 8;" MHame(n) : "jAT 8
517} PAPER 7; INK B;*  Lioschen
all

453 PRINT AT 28,1} PAPER 23 BRI
GHT 1;"Bitte wShlen : j=da / n=M
ein "

448 GO SUB 7955: REM Balken

445 LET yl=yhe)

478 LET yiyiel

471 IF z=1 THEN PRINT AT 20,1;
PAPER 2; BRIGHT 1} FLASH 1i"Es
gibt keine Eintraguagen '!': G0
S8 9908; REM beliebige Taste!!
472 IF y5=51 THEN 60 TO 535
475 FCR =1 TO 18: IF CODE z8(y
S}ig T0 g)=0 THEN NEXT g: GO TO
i

475 LET yl=y3: LET yé=yét|
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45

AEQ PRINT AT B+yd,1; PAPER 15 |
NE 77 BRIGHT 1j28(yl)

45T PRINT AT Beyd, 17i" ja/nein"
470 PAUSE 8: LET j$=INKEY$: BEE
P .1,15

495 IF j8O)" " AND )"0 AND
J$0 0" MWD j$COO'N" THEM 60 SUR
9858 G0 TO 47 REM 60 SUB 98
S8 }Fehlermel dung' !

508 IF j$="n" OR j$="N" THEN P
RINT AT B4yd,17; PAPER 2; INK B}
BRIGHT 13°Nein®i PAPER 8j INK 7
i* ": 6072515

SIS IF j9="j" OR j%="J" THEN P
EINT AT Byd,17; PAPER 4; INK B}
SRIGHT 11" Ja"; PAPER BF INK 7;°

518 LET eblkl=z8lyl): LET etkl=
yl: LET k=kil

515 IF yé=z-1 THEN 60 TD 535
528 IF y@)=10 THEM 60 SUB 9524
i LET yl=8: GO SUB 9948: 60 TO 4
b1 |

515 B0 TO 445

535 PAUSE 5: G0 SUB 78680: REM L
cschen v. Bildschirm

540 PRINT AT 5,15 PAPER 2; BRIG
Hr 13" Loschen von File(s)

L]

45 PRINT AT 7,154 "1AT 19,15;
® "y PLOT 119,104 DRAN B,0: PLO
T 119,21: DRAM 8,8: PLOT 119,18:

DRAW 8,0

T30 LET y=8: LET x=1: 60 SUB 78
708: REM Men iipunkt awsfiihren ?

535 IF j$="n" DR j%="N" THEN &
010 9588

548 FOR t=1 TO k-1

545 PRINT AT 13,1; PAPER &; INK

§; BRIGHT 1i"Erasing: "je$(l)

578 PRINT AT 20,1; PAPER 2} BRI
GHT 1;"S0ll gel Gschl werden 20/
LY R

975 PAUSE 388: LET j4=INKEY$

588 IF j$="n" OR j$="N" THEN L
ET j#=""!: BEEP .|,~10: NEXT t: 6
0 TO 418

382 SEEP .1,38

385 ERASE "a"jdiebit): LET 2=2-
|

595 LET rélelt)i=at: MEXT 1

610 G0 SUB 7980: REM Beliebige
Taste !

615 REM Cataloeg avsdruchen

620 G0 SUB 9B88: REM Loschen d.

Bildscheims

425 PRINT AT 5,1; PAPER 2; ORIG
W 1® Cataleg ausdrucken

638 LET y=8: LET «=1: G0 SUB %8
20 REM Laufwerk ?

&35 PRINT AT 11,15 PAPER é§ INK
¥;"Bitte machen Sie den Drucker
“AT 12,15 PAPER &; INK B;'bere
it (Pouer on?,Papier?,..) 14T 20
11 PAPER 25 BRIGHT 1} Imx 7;°
Drucker bereit machen '' *: PA
] |

548 LET y=15: LET v=): GO SUB §
B70: REM Men Upankt ausf Uhren 7
643 IF j$="n" OR j5="N" THEM &
0 T0 9580

550 CAT #3,d: 60 TD 9988: REH B
eliebig Taste!!

55 REM Kurzanleitang

437 RESTORE 750: LET yd=d

£48 GO SUB 7BA6: REM Lioschen d.
Bildschirms

LT PRINT AT 5,11 PAPER 2; BRIG
HT 13" Karzanleitung

"iAT 28,15 PAPER 2 MK 7; OR

TSHT 13*Mit "¢’ ins Hauptmenue 1
uriick"

678 LET y=7: LET yl=ydt|

675 FOR g=1 TO 18

638 LET »=R: LET y=y+l

435 READ q¥: PAUSE 3:

472 TF INKEY$="e" OR INMEY$="E'
THEN GO TO 9548

495 FOR 1=] TO LEN gf: PRINT AT
yyxtl; PAPER 6§ INK Qigsi! T0 1
¥t BEEP ,B1,5: NEXT 1

718 NEXT ¢

712 TF y4=5 THEN 60 TD 9984
713 PRINT AT 28, 1; PAPER 2; BRI
GHT 15 INK 7§" Mit beliebiger Ta
ste weiter *: PAUSE §: GO TO &40
738 DATA "Willkoamen bei Dr.Dri
ve." ) **,"Or.Drive bietet Ihnen d
i® ", "Niiglichkeit viel Zeit u
14 " 'Tipperei 1u sparen denn
nsr "

759 DATA "die obere Zahlenreibe
der ", 'Tastatur und die Tast
en j=da ","und n=Nein werden hau
pts Sch- *,"lich fur Eingaben ben

ctigt, *

768 DATA ", *Vor der Awstiihrung
des ge- ", "wEhlten Meniipankte
s wird zem *,"Abschluf der Einga
ben ge-  *,"fragt,ob der Menidp
enkt aiasge-',"fiihrt werdes soll.

745 DATA *Bei Bejabung wird die
ser aus-","gefiihet und bei Verne
inung  *,"folgt das Hauptmenue.
" "Dadurch ist es moglic
k Eir- *,"gaben 2u korrigieren
ued 7.8." "ein Formatieren im le
tzten  ',"Homenl zu verhinders,
TT0 DATA ** "Auf die 2te Frage
im Nenii-  * "punkt | muf immer
mit j=la " "geantwortet werden
menn eine * "Benutzung des Meal
punktes 3 * "vorgesehen ist.

775 DATA "Der Vorgang davert et
was | Zn-" "ger dean der Catalog
wird in *,"Variabeln gespeichert
% ' " Uberhaupt kann es in
Zusam- ", "menhang wit dem Catal

og end ","den Variabeln 20 kurz
frist- * "igen Wartezeiten kosm
&, it

788 DATA "* "Also nicht gleich
bei einer ' *kleinen Pause,das
Schlimmste *,"annehmen!!

783 DATA "Fallc es zu einer Unt
prbre- ","ung des Programmablau
fes ", "durch die Systesmeldu
ng " "’Nicrodrive not prese
nt’ kos-","al,dann kicinsen Sie da
€ Cat- *,"ridge noch einlegen u
nid dutck®

778 DATA "ausf Uhren eines *CONT
“inue  ","den gew 3hlten Heniipun
kt aws- * "fiihren lassen.In ande
ren Fal-","len ist ein GOTD 9580
ins  *,"Hauptmenve wohl das B
este. *

BIB REM Prograsa beenden

B85 60 SUB YR@d: REM L oschen d.
Bildschirmes

818 PRINT AT 5,15 PAPER 2; BRIG
HT I;* Prograna beenden
315 PRINT AT 12,15 PAPER 1} INK
Ti"Mioichten Sie wirklich dieses
"IAT 13,15 PAPER 15 INK 7i*Prog
rasm beenden?( j/n) s

BZ0 PRINT AT 26,15 PAPER 2; BRI

. GHT 13" MWirklich beenden?( j/n)

815 PAUSE B: LET j=INKEY$: BEE
P.1,15
838 IF j800"n" AND j8C)™N" AND
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JO " AND j$0)"J" THEN 60 SUB
7858: 50 TD B25: REM G0 SUB 78
Sk=)Feblernel dung!!

335 I j4="n" OR j#="N" THEN &
0 To 9588

340 PRINT AT 14,17 PAPER &5 INK
0 BRIGHT 1j FLASH 1;"Tschijss..
"1 STOP

9560 REM HauptmenuejMaske

9585 PAPER ®1 IMK 7: BRIGHT #: B
ORDER #: CLS

9518 PLOT S,178: DRAM 238,0: DRA
WB,-29: DRAN -238,0: DRAM 0,29

9608 PRINT AT 1,1} PAPER 45 INK

B:*Kargaroo Sof tware Productions
&

7403 PRINT AT 2,15 PAPER 4§ INK

| proudly presents

F410 PRINT AT 3,15 PAPER &5 INK
L *i BRIGHT 15"Dr.Dr
ive" | BRIGHT 85" X

P&15 FLOT 3,114: DRAW 238,0: DRA
WOB,-73: DRAM -238,0: DRAM 0,53:
PLOT 5,136: DRAW 238,81 DRAM 1§,
~13: DRAW -238,8: DRAM 0,13

7628 PRINT AT 5,17 BRIGHT 1j PaP
R 2" Haupimenue

F425 PRINT AT B, 15 PAPER &; INK
Bi" 10 Catalog ladem........coiues

G430 PRINT AT LB, 17 PAPER &7 1NK
B;"20 Formatieren v, Catridge..

9435 PRINT AT 12,1} PAPER &; IMK
Bi"30 Loschen von File(s).uves.

DL40 PRINT AT 14,15 PAPER 4} 1M
Bi"40 Catalog ausdrucken.......

P45 PRINT AT 14,15 PAPER 4] INK
Bi"50 Karzanleitung....oeeeuins

§550 PRINT AT 18,15 PAPER &; INK
83" 60 Program Deendem,........

455 PRINT AT 28,15 BRIGHT 15 PA
PEF 2i*  Bitte wahien 5ie 1-6,
[ ]

954 PLOT 3,182 DRAW 238,8: DRAN
0,-13: DRAM -238,0: DRAN 8,13
7465 PAUSE #

9578 IF INKEYS="1" THEN PRINT A

T 8,1 PAPER &; IMK Bj BRIGHT I;
*1G Catalog laden.....ccavanss '
BEEP .1,15: PAUSE 3: 6O T0 180

9675 1F TNNEY$="2" THEN PRINT A
T I8, 1; PAPER &5 INK 85 BRIGHT 1
i"#0 Formatieren v, Catridge...’
+ BEEF .1,15: PAUSE 5: 60 TO 330
9688 IF INKEY$="3" THEN PRINT A
T 12,15 PAPER & INK §; BRIGHT 1
{"30 Loschen von Filel(s)....,.."
: BEEF .1,13: PAUSE 5: GO TO 448
9485 IF INKEY$="4" THEN PRINT A
T 14, 1] PAPER &; INK 0 BRIGHT 1
"4 Catalog avsdrucken,..oei”
: BEEF .1,15: PAUSE 5: 60 TO 415
FE78 IF IMKEY$="5" THEN PRINT A
T 14,15 PAPER &; INK 9 BRIGHT 1
150 Kurzanleitung. . oiciaianss .
t BEEF .1,15: PAUSE 5: B0 TD 435
F495 1F IMKEY$#="6" THEN PRINT A
T 18,15 PAPER 43 INK 85 BRIGHT |
1740 Prograse beenden.....oves .
+ BEEP .1,15; PAUSE 5: GO TO 848
D499 BO TO 9445

FB8% REM Bildschirm | Gschen!
9685 PRINT AT 5,1;*
L

9810 FOR g=8 TO 18: PRINT AT g, |
1 [ ]
1
1 NEXT g
9813 PRINT AT 20, 15"
i RETURN

9828 REM Laufwerk ?
825 PRINT AT y,xi PAPER &j INK
bi* Bitte geben Sie die Numaer
"IAT yil, 43" des Laufwerkes an (
1-B3. Y
7827 PRINT AT 28,13 BRIGHT 1; PA
PEF 23" Laufwerk 1-8.

L]

Y838 PAUSE B: LET j$=IMKEY$: BEE
P.1,15
9835 IF j8¢*1* OR j$)'8" THEN &
0 GUB 9850: 60 TO %836: REM G0
SUR 7858 =) Fehlermeldung!!
P840 LET d=WAL ;%: RETURM
P858 REM Fehler!!
F353 PRINT RAGAT 8,17 PAPER 4; 1
HE 85 BRIGHT 1i"Das war eine nic
ht vorgesehne" JAT 1,17 PAPER 4;
INK 8} BRIGHT !;“Eingabe’ 5
PAPER ¢;"Bel iebige Taste!"
9840 BEEP 1,-25: PAUSE 8: BEEP .
1,25: PRINT M83AT #,1;*

YAT 1,15

'3 RE
TURN
FH7H REM Meniipwnkt amsfiihten ?
F875 PRINT AT y,x; PAPER &5 INK
B;"Soll der teniipunkt awsgef Libet
"IAT wel,x} PAPER & TMK 83"werd
en 7 '] BRIGHT 13"(j/n)"} BRIGHT
lII L]
SA30 PRINT AT 28,17 PAPER 2§ BRI
GHT 1i* Weniipankt awséiihren (j/
"
9885 PAUSE §: LET jS=INKEYS: BEE
P .l 05
PEOR IF jEO0" ;" AND jSC3"J" AND
J$00"n" AND j$C5"N" THEN 60 SUB
78508: 60 TD 98B3: REM GO SUB ¢
858=)Fehleraeldung!!
PEYS RETURN
§708 REW Beliebige Taste!
905 PRINT RE;AT B, 1§ PAPER &f I
HK 8; BRIGHT 1}"Bel iebige Taste
=} Hauptmenee®
9710 PAUSE §: BEEP .1,25: 60 TO
a1 1)
7720 REM Nachste Seite mit belie
big Taste
9925 PRINT BR3AT 0,15 PAPER &} I
NK B;"Heiter mit belishiger Tast
e '": PAUSE §: BEEP .1,-25

7938 PRINT B03AT 8, 05"

$935 RETURN
9948 REW LGischen 2
¥545 FOR o=8 TD 18: PRINT AT g,l

t NEXT g

#7508 RETURN

7953 REM Balken

7960 FOR =123 TO 126: PLOT g,11
4: DRAW 8,-%3: NEXT g

7945 RETURN

7478 REW Catridge-Name und freie
t Speicher,

7971 FOR g=1 TO 3: PRINT AT g,1;
] "y

NEXT g

9975 PRINT AT 1,15 PAPER 1; BRIG
HT 15 IMK 7;"Catridge-Hame: *; P
APER 45 INK B;b%; PAPER 15 BRIGH
T I:I | ]

9988 PRINT AT 3,13 PAPER 1; ERIG
HT 1; IMK 7i"Freier Speicherplat
z:') MK 85 PAPER d45c%; PAPER 1;
INK 7; BRIGHT 1;* KByte*

7978 RETURN
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Speichererweiterungen
fiir den QL

Wer wvon einem kleinen
Heimcomputer auf denOl. um-
steigt, wird sich bestimmt fra-
gen, wo dessen 128 KByte ge-
blieben sind, wenn "Quill” z. B.
nur drei Textseiten gleichzeitig
im Speicher parat hat, Schlagi
man im Handbuch nach, so er-
fihrt man, daB allein der Bild-
schirm 32 KByte benitigt und
sich auch QODOS seinen Anteil
abzweigt; dem Anwender ste-
hen also nur noch rund B85
KByte zur Verfiigung. Um die
vier mitgelieferten Programmie
sinovaell zu nutzen, wird man
wohl kaum um den Kauf einer
Speichererweiterung  herum-
kommen.

Der (britische) Markt bistet
eine Reiheé verschiedener Spei-
chererweiterungen an, die mit
oder ohne weitere Lotarbeiten
in den Sockel der 68008-CPU
ader des Haupt-ROM gesteckt
werden, so dafl der Expansions-
port fiir ein Floppy-Interfuce
frei bleibt. Mit dicsen Karten
kinn es bei MGG OLs aller-
dings =#zo Wirmeproblemen
kommen. Es ist aber auch mig-
lich, die internen Speicher-ICs
4164 gepen 41256 auszulau-
schen bzw. austauschen zu las-
sen; so erreicht man max, 512
KByte. Bei dieser eleganten
Lisung ist die zusiiteliche Wiir-
me- und Netzteilbelastung
praktisch gleich Null.

Andere Speichercrweilerun-
gen werden in den Expansions-
port gesteckt und schauen mehr
oder weniger aus dem OL her-
aus. Sie sind auch mit durchge-
schleiftem Bus zu erhalten. Der
Trend geht ganz klar zur Spei-
cherkarte mit integrieriem

R

Floppy- und Centronics-Inter-
face.

Der wichtigste Unterschied
besteht bei den RAM-Boards
darin, mit welcher Geschwin-
digkeit sie arbeiten. Generell
laufen alle am Expansionsport
angeschlossenen  Erweiterun-
gen schoeller als dic vom Mo-
therboard. Bei den externen
Karten (2.B. von Sandy und
CST) gibt es keine Wartezyvk-
len, so daB Superbasic-Pro-
gramme um ¢a. 23 % und Ma-
schinenspracheprogramme gut
50% schneller werden. Nun be-
sitzt auch das in C program-
mierte  “Quill™ das richtige
Tempo. Andererseits - 1Huft
*Match Point" (Tennis) aber
dermaBen rasant ab, dall man
kaum mithalten kann.

Mit einer Erweiterung von
256 (512) KByie sind bel
*Ouill” ca, 60 ( 116) Seiten oder
L7000 (36000) Worte zu errei-
chen. D¥ies niitzt aber beim Mi-
crodrive als Massenspeicher
nur wenig, da Dokumente, die
nicht mechr auf der Cartndge
Platz finden, nur hidppchenwei-
se geladen oder pesichert wer-
den kimnen.

Speicherkarten hefern aber
auch Probleme ganz besonde-
rer Art, So kann "Archive” nur
192 KByte Daten verwalten,
"Psion Chess” und "Abacus™
laufen vor lauter Speicherplatz
nicht mehr, "Chess™ ist direkt
adressiert, und erst dic deut-
sche Version 2.45 von "Ahba-
cus™ kann 640 KByle verwal-
ten; es gibt aber Hillsprogram-
me, die dic Erweiterung aus-
blenden. Auch QDOS belegt
wieder reichlich Platz, was al-

Mit "Archive™ und "Abacus” sind die Grenzen des QL schnell

erreicht

lerdings zur beschlzunigten
Ausfilhrung der Microdrive-
Befehle fiihrt, da in dén frelen
Speicherbereich der Cartridge-
Inhalt kopiert wird, Ferner
|duft nicht jedes Floppy-Interfa-
ce mit joder RAM-Karte, und
¢s kann passieren, daB der
Rechner {manchmal mit Sy-
stem, manchmal wahllos) ab-
stiirzt. Das liegt fast immer dar-
an, daf die interne Energicaul-
bereitung des QL zu heib wird.
Dreses Problem lakr sich umge-
hen, indem man die 9 Voll des
externen. Netzieils mit eingm
Spannungsregler 785075 und
pwei  Keramikkondensatoren
von 100 oF auf 7.5 Volt redu-
ziert (Vorsicht, Netzspanhung
2200 Vaolt!). Die Speicherkarte
von Miracle Systems zieht hin-
gegen so wenig Strom (der dort
installierre 5-Volt-Regler beni-
tigt micht cinmal ¢in Kihl-
blech), daB diese Probleme
nicht aufireten kiinnen.

Auch RAM-Disk-Program-
me mit und ohné integrierten
Drrucker-Spooler sind reichlich
vorhanden, Besonders hervor-
Zuheben ist hier das Programm
"Oflash  RAM-disk™ aus
Deutschland, Es 151 enorm
schnell, so dab man filr einen
Trickfilm pro Sckunde mehr als
sigben 32 KByte groBe Screens
in den Bildschirmspeicher la-
den kann! AubBerdem reserviert
es sich nur so viel kostbaren
Speicherplatz, wie es zur Zeit
unbedingt benitigt. Zusitzlich
erhilt man noch ein Toolkit,

DATENKASSETTEN

Reparatur-Schnell-
dienst/Ersatzteile
fiir Spectrum!
Rufen Sie uns an!

Spectrum-Eprommer

'*.

2T1B/2TIATA2ADTRAS
27128
Intelligents Programmierung
Manil-gesteusarnt
zus.; Centronics-Schnittstelie
Kaine zus, Hardware arf.
Preis 248.— DM inkl.
Software fir EPROMMER
und Drucker
* Spez, Sockel zum Austausch
Spectrum-ROM - 27128
24.80 DM
* EPROM-Loschgerst
117.00 DM
* [Druckaercabal Cantronics
3T.00 DM

Alle Praise Fushgl, Versandiostan.
Info anfordarn. 1

ZX-Spectrum
C&M Meyer
Rahsearstrafe 52
4060 Vierzen 1
B®0ME2/22964

+ % % % ¥

das den Inhalt einer Cartridge
innerhalb von 7 bis 14 Sekun-
den komplett ins RAM laden
kann. Da ist wohl selbst eine
Floppy iberfordert. Das Tool-
kit enthélt auch noch ene Art
“Cartridge/Disk Doctor,”

Nach diesem Kkleinen Uber-
blick haben Sie wohl bemerkt,
dal beim Kauf einer Speicher-
erweiterung Vorsicht am Platze
ist. (iiinstig ist es in diesem Fal-
le immer, sich bei Freunden
umzuhdron oder die Erweite-
rung vor dem Erwerb zu testen.
A Schwarz

kopien aul

Holschuh Tapes
K 1 anshaim
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Nette Damen
mit QL Strip Poker

Es gibt kaum einen Rechner,
fiir den noch kein Strip-Poker-
Programm e¢xistiert. S0 war es
natiitlich nur eine Frage der
Zeit, bis auch fiir den OL ein
solches entwickelt wurde. Jetz

ist es soweit, Denise wartet auf
Sie. Diesen Namen trigt die

Dame, die nach Programmstart

tun. £ur Strafe hat Denise dann
cine (oder mehrere) Rundein)
frei.

Mir ist es bereits mehrfach
gelungen, Denise bis auf die
Unterwische zu entblitern.
Merkwiirdigerwese an  ich
trotz vieler Versuche aber noch
iie weiter gekommen. Ob wohl
Absicht dahintersteckt?

Weilter kam unser Mitarbeiter nicht. Yersuchen Sie doch Lhr
Glick!

lichelnd zur ersten Runde ein-
lidt.

Gespielt wird Draw-Poker
mit fiinf Karten, die am unteren
Bildschirmrand abgebildet wer-
den. Die Grafik der Karten,
aber auch Demse selbst ist dem
Programmierer gut gelungen.
Man kann in jeder Poker-Run-
de drei Einsdtze titipen, aof
Denise warten oder passen.
Vor dem ersten Einsatz ist es
miglich, bis zu drei neve Kar-
ten zu kaufen. Jeder Teilneh-
mer startet mit einem Kapital
von 190 Pfund. Der Strip be-
ginnt, wenn Denise ihr Geld
verspielt hat. Gegen Zahlung
von 200 Plund legt sie ein Klei-
dungsstiick ab. Dieser Betrag
wird dem Spicler abgezogen.

Das Ganze ist auch umge-
kehrt méglich. Besitzt der Spie-
ler kein Geld mehr, soll erauch
ein Teil seiner Kleidung auszie-
hen. Das wird wohl nicmand

Wie dem auch sei, die Poker-
Partie macht viel Spali, und die
Strip-Zugabe ist recht nett. Da
Denise jedoch alleine als Ge-
genspielerin  aufiritt, verliert
man bald das Interesse an die-
ser Grafik, Programm und
Spiclregeln werden in ciner
dentschen Anleitung sehr gut
erklirt, Nachteilig finde ich die
Erdffnungsmusik, die nach je-
dem Erststart erklingt. Leider
188t sic sich nicht abschalten,
Puositiv ist die Moglichkeit, zwi-
schen Farb- und Monochrom-
grafik zu wiihlen. Alles in allem
liegt hier ein Programm vor, das
den Markt der (QL-Spiele be-
reichert.

Sysiem: QL

Bezugsquelle: :
Sinclair-Spezialititenservice
von Computer Kontakt, sichc
5.3l

O

sind
gefragt

=

QL-Problem

Vor kurzer Zeit sticB ich be
der Arbeit mit meinem QL auf
ein fiir mich schwerwiegendes
Problem. Es &duBert sich da-
durch, daf Zeichen, die Uber
die serielle Schnitstelle emp-
fongen werden (serl_ oder
ser2_) nicht in Echtzeit ankom-
men, Der QL speichert sie ver-
mutlich in einem vorgeschalte-
ten Buffer, derin der Regel im-
mer 3 bis 5 Zeichen zuriickhilt.
So kann es vorkommen, da@
man den "offiziellen™ Kommu-
nikationsbuffer villig geleert
hat und der QL tromzdem noch 3
Zeichen in diesem "Vorstufen-
Buffer” zurlickhilt. Dnes machy
sich dadurch bemerkbar, dal
gin  ankommendes Zeichen
nach dem FIFO-Prinzip in die-
sen Buffer geladen wird und ein
chemals emplangenes Zeichen
Platz machen muB. Es wird
folglich in den normal abfragba-
ren Buffer geladen; inaktuelle
Zeichen sind jedoch bel meiner
Anwendung nutzlos, da ich mit

einem speziellen  Sofrware-
Handshake arbeiten muf.

Wie kann ich den QL nun da-
zu veranlassen, diesen "Vorstu-
fen-Buffer” zu entlecren? Gibt
s eventuell eme Maschinen-
sprache-Prozedur, welche die
serielle Schnittstelle piinstiger
verwaltet? Dieses Problem ist,
wie ich festgestellt habe, nicht
versionsspezifisch, sondern
auch beim deutschen QL zu be-
obachten. Ein Bekanntér be-
richtete mir, daB sich UNIX
dihnlich verhilt, Bevor er einen
POWER OFF auslisen kann,
reicht es micht, alle Device-Ka-
nile zu schlicBen; cr mul zu-
sitzlich durch eine Prozedur
das ganze System schrittweise
“herunterfahren™.

Andreas Filsinper
Arm Bergel 1
7526 Ubstadt-Weiher 3

Wer hierzu von unseren (JL-
Lesern weiterweifl, der kann sei-
ne Tips direkt an Andreas Filsin-
ger schicken,

Atari-Spectrum-Problem

Einige Jahre habe ich mit
dem Spectrum und “Tasword
IT" eine ganze Menge Text ge-
schricben, Dann wurde es im-
mer schwieriger, dic notwendi-
gen Textseiten in "einem
Rutsch™ bei "Tasword™ unter-
zubringen. Das war w.a. auch
der Grund, weshalb ich qul den
Atan 5T umgestiegen bin, Nun
michte ich natiirlich nicht alle
bizher
(ca. 500 wieder nen erfassen,
um sie auf dem Atar weiterver-
und -bearbeiten zu konnen,
Wie bekomme ich den Tex:
vom Spectrum nun auf den Ata-
ri? Wer kann mir da helfen? Ich
will bei Erfolg auch gern einen
Kostenbeitrag erstatten.

Also, geschrieben mit "Tas-
word 117, abgespeichert auf Mi-

geschricbenen  Seiten .

crodrive, dber Interface 1 und
Kempston auf Drucker CP-80,
soweit alles ok. Aber wie
geht's nun weiter? Mull dem
"Tasword™-Basic mit einem
Zusatz nachgeholfen werden?
Wenn ja, wie sieht das Listing
aus? Wie ist die Zusammen-
schaltung vom Interface 1 zum
Atari-Port? Welches "Emp-
fangsprogramm” ist beim Avari
notwendig, damit der "Tas.
word"-Text auf Diskette abge-
speichert werden kann, um
dann mit "1st Word"” weiterbe-
arbeitet zu werden?

Albert Heise

Am Steinhof 5
3216 Salrhemmendorf 3

Wer hier weiterweifl, kann sei-
ne Tips direkt an Albert Heise
schicken, Er ist fiir jede Hilfe
dankbar.
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Thor, der neue Super-QL von CST

Der Rechner besitzt ein fla-
ches, helles Gehduse und eine
IBM-idhnliche Tastatur, die
mittels eines Spiralkabels mit
ihm verbunden ist, Das Gehiio-
se enthiilt eine O1.-Platine, eine
Thor-Platine (512 KByte
RAM, Floppy- und Harddisk-
Controller, Centronics-Port
und Maus-Port), das Netzteil,
gin oder zwei 3,57-Laufwerke
mil je 720 KBvte Speicher oder
eine 20-MByte-Harddisk und
eine Floppy.

Ein Stromversorgungsstek-
ker fithrt in den Thor. Auch ist
ein Anschiul fir den Monitor
vorgesehen, so daBl nurnoch gin
Stromkahel beniitigt wird. Ein
Ein/Aus-Schalter ist ebeénso
vorhanden. Thor besitzt ein
Schaltnetzteil, das auch Floppy
und Harddisk versorgt. Das
Gehiiuse wurde wihrend des
Betriebs auch ohne Lifter nur
handwarm.

An Schnittstellen hat Thor ei-
niges zu bieten. Da gind 2u-
néichst einmal die vom QL be-
kannten beiden seriellen Ports,
zwei Joystick-Ports, Monitor-
und Fernsehansginge, Netz-
werk, EPROM-Slot und ein
nach hinten herausgefithrter
QL-Bus, 50 dall auch hier noch
EPROM-Brenner usw. ange-
steckt werden kénnen. Hinzn
kommen noch ein Maus-Port,
der Tastaturanschlufl und ein
paralleler Drucker-Part,

Thor besitzt zwar eine engli-
sche Tastatur, doch konnen
auch deutsche, [ranzisische
usw, anpgeschlossen werden:
ither ALT SYS-REQ sind auch
solche Tastaturbelegungen
miglich. Einfacher ist es natiir-
lich, wenn man dic deutschen
ROMs an Stelle der englischen
auf der QL-Platine einsetzt.

Links necben dem alpha-

numerischen Teil befinden sich
10 Funktionstasten (F6 bis
F10=SHIFT F1 bis F5). Rechts
liegen ein Zehnerblock (nor-
malerweise die Cursor-Tasten
mit und ohne ALT), ESC,
NUM LOCK (schaltet von der
Cursor-Ebene zur Zahlenein-
gabe), SCROLL LOCK (beim
QL CTRL F5: Anhalten bzw.

IBM abgeschaut: Me Tastpiur des aeuen Thor

Fortsetrung der Bildausgabe)
und SYS-REQ, wozu ich spiter
noch komme, Die Tasten — (mit
NUM LOCK - ) und + sind
dort ebenfalls vorhanden. Die
Tastenbelegung ist zwar, wenn
man jahrelang mit dem QL ge-
arbeitet hat, etwas ungewohnt,
doch findet man sich schnell da-
mit zurecht; auBerdem ist die
Belegung gut gewihlt, Die Zu-
stinde CAPS LOCK, NUM
LOCK uwnd SCROLL LOCK
werden durch Leuchidioden
angezeigt, Bs besteht die Mig-
lichkeit, durch Druck auf
CTRL SYS-REQ den Rechner
anzuhalten (nicht die Bildaus-
gabe!}und bei der nichsten Be-
titigung dieser Tasienkombina-
tion weiterarbeiten zu lassen,

Im Rechner befindet sich ei-
ne kleine Platine mit sechs
EPROM-Sockeln. Zwei von ih-
nen  sind  mit  32-KByte-
EPROMs belegt, welche die
Thor-Software enthalten; in die
weiteren kann man spezielle
EPROMs  cinseizen (z.B.
*Toolkit II" oder einen Moni-
tor/Disassembler) bzw, eigene
Software, so daB der ROM-
Port noch filr die ROMz vom
Metacomco C oder Pascal frei
bleibt (diese sind leider posi-
tionsabhiingig geschrieben, sic
miissen in den ROM-FPort ). Der
Parallel-Port funktionierte mit
einem normalen Centronics-
Kabel auf Anhieh. Er wird mit
dem Device-Namen PAR ange-
sprochen; der Ausdruck kann
gepuliert erfolgen. Auch Para-
meter lassen sich im Device-Na-

men angeben, z.B. ob zum LF
auch CR auspegeben werden
soll oder ein Seitenvorschub am
Ende des Druckvorgangs er-
wiinscht ist. Man hat die Mog-
lichkeit. mehrere Files direkt
hintereinander gepuffert zu Pa-
pier zu bringen; die Device ist
nicht IN USE, his das erste File
gedruckt wurde.

Am Maus-Port kann eine bei
CST erhiltliche Maus ange-
schlossen werden., Das mitge-
licferte ICE lduft aber auch mit
den Cursor-Tasten.

Die Harddisk besitzl den De-
vice-Namen WIN, [iBt sich mit
WIN_USE jedoch auch umbe-
nennen (z.B. zum Floppy 1 zu
simulicren!). Zundchst muf sie
aber formatiert werden. Hierzu
ist ein % vor den Namen zu stel-
len, wodurch man gezwungen
wird, ihn awch noch in Anfiih-
rungszeichen zu sctzen. So wird
ein verschentliches Formatie-
ren der Harddisk (was ja einer
grofien Katastrophe pleich-
kommt) naheru ausgeschlos-
sen.

Dieser Vorgang dauverte
recht lange, es sind ja schlieB-
lich 41616 Sektoren zu forma-
ticren. Nach ein paar Minuten
erfolgte die Meldung 32767/
32767. Der Fehler liegt hier im
QDOS: Die Routine kann kei-
ne grisBere Zahl darstellen. Die
iibrigen Scktoren sind jedoch
vorhanden; dies zeigte sich
beim Beschreiben der Hard-
disk, Nach dem Kopieren von

drei Disketten waren_ immer
noch 32767 Scktoren frei.

Mit der Harddisk wurde ein
neuer File-Typ eingeliihrt: 3 =
Directory. Der Befehl MAKE_
DIR kann Unter-Inhaltsver-
zeichnisse anlegen; im iiberge-
ordneten Directory wird dann
nur der Directory-Name ange-
zeigt. Der Sinn des Ganzen
wird erst deutlich, wenn man
iiberlegt, dal hier 1000 bis 2000
Files enthalten sein kimmen.
Wie lange da wohl ein DIR
serolit?

Auch das Konzept von De-
fault-Directorics wurde weiter-
gefiihrt; Floppy- und "Toolkit
II"-Besitzer kennen dies ja
schon. Mit DATA USE wird
ein Default-Directory fiir Da-
ten, mit PROG_USE fiir Pro-
gramme angelegt. Dies erspar
das Eingeben der Laufwerksbe-
zeichnung, Hat man z.B. ein
Bild namens SCREEN aufl
flp2_ abgespeichert und nun
mit DATA_USE Mip2_ den De-
fault festgelegt, so ist nur noch
LBYTES SCREEN, 131072
statt LBYTES flp2_SCREEN,
131072 einzugeben. Alle ande-

ren Befehle, z.B. WCOPY
oder DIR, benutzen diese Die-
faults.

Nun noch ein weiteres Bei-
spiel; Essollen alle "Chaill”-Dio-
kumente in emem Inhaltsver-
zeichnis zusammengefabt wer-
den:; QUILL. winl_ ist zur Zeit
Default. so dall man dics weg-
lassen kann. Mit dem Befehl
MAKE DIR OQUILL (ent-
spricht MAKE DIR winl_
QUILL) wird dann ein Directo-
ry namens QOUILL eingerichtet,
Ein DIR beweist dics:
Winchester
32767132767
BOOT
QUILL._

SYS_
USER_

Directorics erkennt man dar-
an, daB sie mit einem _ enden
(S¥YS5. und USER_)! BOOT
hingegen ist ein normales File.
Soll nun ein File in die Directo-
ry eingefilgt werden, mub es mit
ihrem Namen beginnen. Es
kinnnte dann winl QUILL_
Anleitung_doc heillen. Zum
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Offnen eines Unter-Inhaltsver-
zeichnisses gibt man DDOWN
QUILLein. Dies hingt QUILL
an das Default-Directory. also
wird aus winl_ jetzt winl_
OUILL. DIR ergibt dann nur
alle Files, die in QUILL ¢nthal-
ten sind. Man kann natiirlich
auch immer den vollen Pladna-
men eingeben (z. B. DIR win
Lsys_}). Mit DUP ist es mog-
lich, wieder einec Stufe héher zu
gehen; das letzie Directory wird
vom Namen wegpezogen. Dies
kann beliebig tief verschachtelt
werden! Bemerkenswert und
hilfreich ist anch, dal sich die
Files eines Inhaltsverzeichnis-
ses alphabetisch sortieren las-
S48,

Um ein File aus ¢iner Direc-
tory in ecine andere zu kopieren
(z.B. DEMO aus. SYS_ zu
USER_), ist ¢s nur umzube-
nennen: RENAME winl_sys_
demo to winl_user_demo,

Bie Geschwindigkeit der
Harddisk ist recht beachtlich:
100 KBytefsec (ca. drei OL-
Screens) stellen kein Problem
dar. Eine sehr schnelle RAM-
Diisk, wie sie im Thor ebenfalls
implementiert ist, schafft 10
Screens/sec. Ein Nachteil der
Harddisk soll aber nicht ver-
schwiegen werden. Dda 41.(01)
Sektoren eine ziemlich profle
Sektor-Karte ergeben. wurden
mehrere davon zu einer Eimheit
zusammengefafit. Diese be-
triigt bei der Floppy dreir Sekto-
ren, die beim Speichern eines
Byte belegt werden. Die Hard-
disk nimmt jedoch als kleinsie
Einheit . 34 Sektorem (17
KByte!). Es wird somit recht
verschwenderisch  mit  dem
Speicherplatz umgegangen.

Die Harddisk besitzt cine
‘SCSI-Schnittstelle und ist des-
halb auch an anderen Rechnern
mit SCSI zu verwenden (der
niichste OL-kompatible Rech-
ner soll auch SCS1-Devices he-
dienen kénnen). Der Control-
ler istin der Lage, maximal achi
SCS1-Lanfwerke zu verwalten.

Da Thor mit anderen Thors
bzw. OLs vernetzbar ist und ei-
ne Menge "Toolkit 11"-Befehle
implementiert sind (uv.a. der
Met-File-Server), ist es mig-
lich, seine Devices von anderen
Rechnern aus  fernzusteuern.
Liuft er z. B, mit der Harddisk
unter Netznummer 1, so kann
von anderen Rechnern aof jede

Device zugegriffen werden, in-
dem NI1_ vor ihren Namen ge-
sctzt wird (z.3. DIR nl_win

1sys oder LOAD
nl_flp2_boot). Man kann auch
selbst Dicvice-Namen des Ser-
vers definicren. [ie Mioglich-
keiten sind also schr vielfiltig.

CST liefert eine Diskette mit,
anf der sich XCHANGE, ICE
und diverse Utilities (z.B. ein
File-Editar) befinden. TCE
stellt nichts Neues dar, darum
will ich hier auch micht daraul
eingehen. XCHANGE ist ein
Programm, das alle vom QL her
hekannten Routinen heinhal-
tet, aber als leistungsfdhigere
Versionen. Es stellt cine Art
Verwalter dar, der die vier ver-
schiedenen Programme
QUILL, EASEL, ABACUS
und ARCHIVE beliehig oft
mulitaskt. Auch kann mit der
SYS-REQ-Taste jederzeit Ins
Basic bzw. zurickgesprungen
werden. Sollten noch andere
Johs existizren, lassen sich auch
diese nacheinander aktivieren,
wie es beim QL mit CTRL C ge-
schieht. Der Vorteil beim Thor
besteht darin, da man beim
Wiederaktivieren cines Jobs al-
le Windows sovorfindet, wie sie
weggeschaltet wurden!

Unter XCHANGE besteht
die Mbglichkeit, die Program-
me zu verwalien, z.B. von
QUILL nach EASEL zu sprin-
gen und einen Datenaustausch
unter ihnen vorzunchmen. Es
cxistiert auch eine Kommando-

Sprache fir XCHANGE; sie .

nennt sich TSL.,

An den Programmen wurden
einige Verbesserungen vorge-
nommen. Bei QUILL ist jetzt
ein Phrasen-Warterbuch imple-
mentiert. Mit EXTRACT istes
miglich, bestimmte Teile aus
einem Dokument separat abzu-
speichern.z.B. in einem Puffer.
Er kann dann in cin gleichzeitig
laufendes anderes QUILL ko-
piert werden. Suchen und Er-
setzen 15t nun ab der Cursor-Po-
sition mighch, Eme Art Mail-
Merge ist ebenfalls eingebaut.
Es werden ARCHIVE-Files
oder die Tastatur akzeptiert,
Ferner gibt es noch TRANS-
FER. diesist EXPORT, jedoch
#u anderen Rechnern,

Bei EASEL ist nun die drei-
dimensionale Darstellung der
Graphen implementiert.

Bisher mufite bei ABACLS
zur Eingabe von Tabellen zu-
nichst ENTER gedriickt wer-
den, um dann mil emer Cursor-
Taste das ndchste Feld anzu-
withlen. Dies reduziert sich jetat
mittels TAB auf einen Tasten-
druck, wobei jede Richtung
voreinstellbar ist.

Mit TITLES kinnen be-
stimmte - Spalten beim Seroll
festgehalten werden. Dies ist
bei sehr groben Feldern hilf-
reich. Ebenso kinmen nun be-
stimmte Bereiche vor Verinde-
rangen geschiitzt werden (sie
sind griin dargestellt), und einc
Password-Sicherung  der Files
ist implementiert.

ARCHIVE emspricht weit-
gehend der QL-Version. Das
eigentlich Newe ist jedoch
XCHANGE. So war z.B beim
OL in ARCHIVE zur Erstel-
lung und grafischen Darstellung
ciner Wertetabelle eine Menge
Arbeit notwendig. XCHAN-
GE iibernimmi dies nun alles.
Man gibl nur an, von welcher
TASK zu welcher Daten trans-
portiert werden sollen (im Bei-
spicl von ABACUS nach EA-
SEL)} umid markicrt in ABA-
CUS den zu exporticrenden Be-
reich. Mach ein paar Sekundan
befinden sie sich in EASEL und
werden mit dem gewlnschien
Bereich dargestellt.

Thar besital emnen erstklass-
gen Druckertreiber fiir Bild-
schirmausgaben. Man kann thn
auf jeden Printer einstellen.
Das fertige Programm wird als
Job geladen und lHuft im Hin-
tergrund. Ein Druck aufl die
PRTSC-Taste aktiviert den
Treiber. Man gibt nun an, wie
gedruckl werden soll: in ein File
oder zum Parallel-Port, das ge-
samte Bild oder ein beliebiger
Ausschnitt, A4 oder A6, Auf
Wunsch kann der Ausdruck
auch invers erfolgen.

Betrachten wir nun noch an-
dere Software. die auf dem QL
lauft. Erstes Huandicap sind
wohl die Microdrives. Ein
Grofiteil der QL-Software wird
auf ihnen gelicfert und ist zu-
meist auch noch geschiitzt. Dies
trifft vor allen Dingen aul Spie-
le zu. Da wohl jeder, der mit
dem OL verninitig arbeiten
will, Floppys besitzt, bleibt nur
zu hoffen, dall die Software-
Hersteller Programme sowohl

auf Microdrive als auch auf Dns-
kette anbieten.

Ein weiteres Handicap ist der
neue Screen-Driver. Da die Ta-
statur nicht wic die des QL an-
geschlossen 1st, sondern eine
neue CON- und SCR-Device
peschricben  wurde, funktio-
niert KEYROW nur mit den
beiden Joystick-Ports. Spiele;
fiir die man normalerweise die
Cursor-Tasten benongt, kon-
nen dann nur mit einem Joy-
stick gespiclt werden. Auch
veriragen einmige Programme
den neucn Screcn-Driver nichL
Als bekanntestes sei hier "As-
sembler/Workbench™ genannt,
Dies diirfte aber weniger am
Thor liegen als an den Program-
men selbst. Wiiren sie nach dem
0ODOS-Standard erstellt, mii-
ten sie auch laufen. Um zu wei-
teren Produkten kompatibel zu
sein, sollten sie nicht positions-
abhiingig geschrieben sein und
sich an die Traps und Vektoren
halten. die QDOS vorgibt.

Mit dem GrofBiteil der An-
wenderprogramme gab es je-
doch keine Schwierigkeiten; sie
miissen nur erst einmal auf Dis-
kette vorliegen. Wer auf seinem
OL bislang hauptsiichlich mit
den Psion-Programmen oder
anderen Programmicrsprachen
gearbeitet hat, ist mit dém Thor
bestens bedient. Basic-Pro-
grammierer (mit oder ohne
Compiler) finden softwaremi-
Big keine Inkompatibilitdt. Al-
lein dic gute Tastatur wiegt den
Machteil des fehlenden KEY-
ROW-Befehls auf, Wer mit
dem Rechner aber vor allem
spielen michte, sollte besser
beim 0L bleiben, obwohl cr ja
nicht gerade ein Spiel-Compu-
ter ist. Er hat viele andere Sthir-
ken!

AbschlicBend kann man sa-
gen, dal CST sich bei der Ge-
stallung des Rechners eine
Menge Gedanken gemacht und
vieles, was dem QL noch fehlt,
hinzugefilgt hat.

Jochen Merz

TOP-SOFTWARE
zu Ausverkaufspreisen!

Beachten Sie bitte
die dritte Umschlag-
seite!

I T ———— N
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QL

51

Monitor fiir den QL

Das Programm bootet sich
selbst durch Dricken der F2-
Taste. "Monitor™ (fir den TV-
Modus!) wurde speziell zur Be-
cinflussung von ganzen Wir-
tern geschriehen, da die CPLI
GB008 iiber 16 Bit programmiert
wird.

Mach dem Start des Pro-
gramms meldet sich der Moni-
tor, zeigt die einzelnen Funktio-
nen und bietet Hilfen an. Nach
lingerem Driicken der Enter-
Taste friigt der Computer, ob
Sic den AdreBbercich  selbst
oder vom thm wihlen lassen
wollen. Bei Wahl durch den
Computer wird der Adrelbe-
reich vor Basic geschiitzt, und
das Programm fordert die An-
zahl der benitigten Bytes bew,
die Adresse. Sie sehen nun links
die pewihlte Adresse (immer
auf cinen geraden Wert gerun-
det), ihren Wertinhalt, das
fquivalente Zeichen dazu, den
Waortinhalt bindr und den Inhalt
der beiden Bytes, aus denen
sich das Wort zusammensctzt,
Jetzt konnen Sie dirckt einen
neuen dezimalen Wert einge-
ben, der sofort angezeigt wird.
Aber erst durch erneutes Betii-
tipen der Enter-Taste wird die
Eingabe endgiiltig gepoked und
die Adresse erhiht. Enter allei-
ne erhiiht nur den AdreBzihler.

Bindre Zahlen kinnen durch
Voranstellen des Nummernzei-
chens (Shift + 3) cingepeben
werden (# LO10OOTO111106011
ergibt dann den Wert 242576).

Hexadezimale Zahlen wer-
den  durch Voranstellen des

Und- oder Dollarzeichens ein-
gegeben [ &S5af7  ergibt den
Wert 23287). -

Wenn Sie bl bzw. b2 voran-
stellen und dann (nach einem
Blank!) einen dezimalen Aus-
druck eingeben, so werden nur
die entsprechenden Byites be-
einflullt (b1 67 gibt dem ersten
Byte des Wortes den Wert 67).

Beim . Voranstellen eines’

Punkies kann cin Text bytowei-
s¢ in die Adressen eingeschrie-
ban werden ( Sinclair OL
schreibt den Text "Sinclair QL™
in den Speicher). Bestehi der
Text ans einer ungeraden An-
zahl von Zeichen, sobleibt auch
der AdreBeztihler auf einer un-
geraden Adresse stehen, was je-
doch micht erlaubt 15t Im sol-
chen Fillen wird der AdreBzih-
ler um eins erhiht, nm wieder
eine gerade Adresse zu erhalten
{der Computer meldet lhnen
dies sofort ).

Durch Voranstellen eines
klemen a vor einer Adresse
wird der AdreBzihler aufl die
newe Adresse gesetzt (a2d5000
setzt den AdreBziihler auof
2450000},

Sie kénnen auch Maschinen-
code-Programme  direkt  von
der "Monitorebeng” laden und
sichern (mit 1 clock, 250000
wird vom Microdrive 1 das Pro-
gramm clock ab der Adresse
250000 geladen, mit sgame
AS00, 1300 wird das Programm
game mit der Anfangsadresse
45000 und der Lénge 1300 gesi-
chert),

Rall Bohler

Monitor

1808 REMark
118 REMark
128 REMark
138 REMark
hr

198
158
14@
i7a
188
1+1>>-48

CLEAR

.(1+43))-48

MONITOR wvoen
BEeRBEEERERBERRERER
Ralf Buehler
Rosenweg 56,7638 La

DEFine PROCedure hex{(h%$)
h#=FILL$<{(" 08" ,4-LEMN{(h%$) )kh%
FOR 1=1 TO LEMC(h%)
a=CODE(h${(1))-48:b=CODE (h#%(

198 c=CODE{h%$(1+42))-48:d=CODE(h%

208 d=d-39%(d>?)1c=c-3PE(Cc>FPris=
14%a+b :

218 a=a-39%(a>%) 1b=b-39%(b>%):s=
1&%c+d

220 s={ 142a+b)%22Bd+=

238 END DEFine

248 DEFine PROCedure dec(x)

258 ux=8

248 IF »=8 THEM c#=FILL$("8",15)
tGO TO 358

278 1F %<8 THEM xx=&65534+x:60 TO
298

2808 x¥=x

298 cE=""1.=0

388 summe=327&8

318 w=xx-summe:IF w>=8 THEM c%=c

F" 1" s n=n®-summe

320 IF w8 THEM c%=c$i"a"

338 IF LEM{(c%)=148 THEM GO TO 358
248 summe=summe/2:6G0 TO 318

358 EMD DEFine

348 DEFine FPROCedure bin{a$)

378 a$=FILL$("B" ,15-LEN(a%) )eat
388 ==@

378 ag=1

488 FOR n2=14 TO 1 STEP -1

410 x$=a$(n2):IF x%$="1" THEN s=s
+q

428 g=qx2

438 MNEXT n2

448 EMD DEFine

458 MODE 8

458 CLEAR

478 CLS

4868 CSIZE 3,1:AT 2,7:FLASH 1:PRI
NT "M OM I TO R":FLASH @

478 CSIZE 0,8

588 AT B8,0:PRINT " By Ral#f Bhler

' yRosenweg 50,7483 Lahr"

518 AT 8,8
5268 PRINT "Funktionen :":PRINT
538 PRIMNT " # + Binaerzahl®":PRI1

NT " & + Hexadezimalzahl" :FRINT
" bl + Dezimalzahl nur fuer Bwt

e 1":PRINT ™ bZ + Dezimalzahl nu
r fuer Byte 2"
5948 PRINT " a

S98 PRINT * -

byteweise"

068 PRINT * 1
dresse"

578 PRINT " s
dresse,Laenge"
588 ag=""

598 PAUSE

408 READ 1,t

418 BEEP 1000%],t

428 IF 1=8 THEN a$=INKEY$(20):RE
STORE

+ neue Adresse”
+ Zeichen(kette),

+ Prg.name Ladea

+ Prg.name Ladea
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638 IF a%="" THEN GO TO 5%8

448 BEEPi1GD TO &78@

658 DATA 3,56,3,46,3,38,3,51,3,4
8,3,38

448 DATA 3,56,3,48,3,38,8,58,0,1
478 CLS

488 PRINT "Mchten Sie die Starta
dresse"

478 PRINT

788 PRINT *

er zuweisen

n t(Bereich wird
vom System geschtzt.)"
718 PRINT
728 PRINT *
en 2"

738 af=INKEY$(-1)>:1F as="1" THEN

GO TO 77@

748 IF a$="2" THEN GO TO 788

750 BEEP S586@,1

768 GO TO 738

778 INPUT "Bentigte Bytes :1"jx:n
I=RESPR{x) :G0 TO 808

788 PRINT:INPUT "Adresse :
7980 ni=INT(nl/2)%2

808 MODE 4:0PEM #3,scr:MNIMNDOM H3
y012,18,0,4:PRINT #3;"

Adresse W.Wert Code Bi
nr Byte 1 Byte 2"
Bl16 CLS1AT 19,8:FOR n=n1 TO S@ee
88 STEP 2
828 dec(PEEK_MW{n))

838 u¥=CHR$(PEEK_W (n)):IF us$=CH
REC18) THEN u$="_"
848 PRINT ,n,PEEK_W(n),us,c$,PEE
Kin) ,PEEK(n+1)>3" ’
858 INPUT #@j" "iqe:IF q%
="" THEN GO TO 978
B48 IF LEN(g#)=1 THEN GO TO 9?58
878 IF g%<1)="," THEN q$=q$(2 TO
J1FOR u=] TO LEM(q#%) :POKE u+n,C
ODECq®(u) ) :NEXT u:lF LEN(g$) MOD
2 =1 THEN n=n+u+1:PRINT #0;" 1
Byte zugesetzt !"1G0D TD 9&468: ELS
E n=n+u:G0 TO 940
888 IF g$(1)="1" THEN la="," INS
TR g¥:name$=q#(3 TO (la-1)):ad$=
qed(la+ld> TO >:LBYTES "mdwvi_"&na
me$,adé:60 TO 940
898 IF g#(1)="s" THEN la=" " INS
TR g¥:inames=q$(2 TO (la-1)):la2=
*y" INSTR qé:11%=g#(C(la+1) TO 1
az2-1))112¢=qg$((1a2+1) TO »:SBYTE
S "mdvl_"&name$,11%,12%:G0 TO ?&
e :
788 IF g¥<1)="a" THEMN n=q%(2.TO
I-2in=INT(n/2)%¥2:60 TO 9?7a
218 IF qéC1)="H#" THEN g$=q¥(2 TO
16)tbin(q%) 1g¥=s:60 TO 758

1. YVom Comput
lasse

2. Selber whl

"inl

220 IF g#{1)="b" AND Q%(2)="1" T
HEN POKE n,q$¢4 TO ):1G0 TO 948

238 IF g#(1)="bh" AaMD qQFEC2)="2" T
HEN POKE n+1,q%(4 TO ):60 TO 948

248 IF g#i{ii="%"

EMN hex{(q$(2 TO >):POKE_W n,s:G0

TO 748

958 POKE_W n,qdiqs=""
948 n=n-21AT 19,0

978 NEXT n

OR g#cid="&" TH

Kurzmeldungen

Micro Peripherales
Upgrade

Der Floppy-Controller von
Micro Peripherals gilt als nicht
voll kompatibel zum Sinclair-
Floppy-Standard. Das istinsbe-
sondere fiir den direkien Zu-
griff anf Sektoren von Bedeu-
tung. Auch laufen einige Pro-
gramme dann micht richtig, Die-
ser Cantroller 1iBt sich mirt ei-
nem neucn EPROM wvon
Qlump (von Tony Tebhy ge-
schrieben ) voll Sinclair-kompa-
libel machen. Das EPROM ist
unter der Typenbezeichnung
(}-FLF bei Philgerma in Miin-
chen zum Preis von 48 - DM zu
bezichen. Dann funktioniert
auch der Toolkit-TI-Befehl
FLUSH.
Weitere Informationen:
Philgerma

Neues Super-QBoard
von Sandy

Deer italienische QL-Zube-
hérproduzent Sandy bietet seit
neuestem: das SuperQBoard
mit komplettern Toolkit 11 an.
Dieses enthilt neben der Spei-
chererweiterung  auf 640
KByte, Centronics-Port, Flop-
py-Controller und RAM-[Disk-
Software jetzt auch Toolkir I1
auf einer Platine. Der Preis i
diese Komplettlosung betriigt
ca. 750.- DM,

Die Tatsache, daB sich Tool-
kit IT auf der Erweiterungsplati-
ne befindet (damit insgesamt 32
KByte ROM aul der Platine),
sorgt dafiir, daP der ROM-Port
des QL frei bleibt. So kénnen
ICE oder diverse Compiler
gleichzeitiz damit  betrieben
werden. Wir bringen im n#ch-
sten Heft sowohl iiber Toolkit
I als auch dber das Super-
OBoard einen ausfilhrlichen
Testbericht.

Wer noch die alte Version
des SuperQBoard hat, kann
diese aufristen. Der entspre-
chende Satz kostet in England
rund 25.- £ (umgerechnet ca.
75.— DM). Das ist recht preis-
wert, wenn man bedenkt, dafl
der Preis fiir Toolkit 1T sonst ca.
120.— DM betrigt.

Weitere Informationen:
Philgerma
Ungererstr. 42
8000 Minchen 40
Fischertechnik-Interface
fiir ZX Spectrum

Endlich gibt es auch fiir den
Spectrum cin Interface fiir die
Computing-Baukisten von Fi-
schertechnik. Es macht cinen
auberordentlich  professionel-
len Eindruck. Solche Verarbei-
tungsqualitit sicht man im
Heimcomputerbereich - selten.
Schiwn [indesich auch das glas-
kiare Gehiusenberteil, das es
ermiglicht, zu sehen, was sich
aul der Platine befindet, Zum
Lieferumfang gehéiten zwel
Cassetten mit der "Oniginal Fi-
schertechnik . Software™. Das
Handbuch ist klar gegliedern
und verstindlich geschrieben.

Das Interface lauft |aut
Handbuch mit 48 und 128
KByte; das letztere konnte ich
micht idiberpriifen. Es wird aul
den Erweiterungs-Port des
Spectrum gesteckt. Dann wird
noch das farbige Flachbandka-
bel aus dem Fischertechnik
Baukasten angebracht, und der
Roboter bewept sich. Damit
steht dem  Spectrum-Besitzer
endlich die Welt der Fischer-
technik offen,

Weitere Informationen:
Hertrich Computer GmbH
Im Mallenkamp 26

4830 Gitersloh 1

Rainer W. Gerling
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INFOS — NEWS — BERICHTE — REVIEWS - TESTS — PROGRAMME — LISTINGS — ALLES FUR ATAR-USER

Liebe Atari-Freunde,

Es st wieder soweil, Die
neue Ausgabe unseres Maga-
zins liegt vor Thnen, voll mit In-
formationen, Programmen und
Tips fiirden Atari,

Die Stammleser unter Thnen
werden nicht enttiuscht: neu
hinzugekommene haben natiir-
lich die Maoglichkeit, sich die
fritheren Hefte zu beschallen,
denn  der Maschinensprache-
kurs unseres Mitarbeiters Peter
Finzel geht 2. B. beréits n die
fiinfte Folge. Dieses Mal be-
schiftigt er sich mit den noch
pussiehenden Befehlen des
6502-Prozessors.

Ganz besonders empfchlens-
wert in diesem Heft 15t Peter’s
Assemblerecke. bietet sie doch
einen Leckerbissen fiir alle. dic
den Cassettenrecorder als Mas-
senspeicher verwenden. Hier

wird némlich gezeigt, wic sich
mit einem Speeder Cassetten-
operationen in der Hilfte der
bisher beniitigten Zeit erledi-
gen lassen.

Dancben haben wir in diesem
Heft aber auch wicder an die
Spieler unter unscren Lesern
gedacht und solche Programme
getesief, Auferdem finden Sie
hier Listings wie z.B. "Cavelire
oI .

Ich hoffe, Sie sind nun neu-
gerig geworden, Gestattet sel
mir noch ein kleiner Hinweis
auf das ATARImagazin, die
Zeitschrift fir alle Atar-Com-
puter und neben CK-Computer
Kontakt natirlich Pflichtlektii-
re fiir Besitzer solcher Rechner.

In diesem Sinne wiinsche ich
viel Spall beim Lesen.
Euer Thomas Tuuzend

Red Max

Wer bei diesem Titel Ahn-
lichkeiten des Helden mit der
Filmfigur Mad Max vermutet,
liegt nicht einmal falsch. Zwar
wird der Film nirgends er-
withnt, und auch die Geschichie
klingt etwas anders, ¢s handelt
sich aber bei Red Max um einen
cinsamen Kimpfer in einer
feindlichen Welt. Die Story ist
schnell erzéihlt. Die Menschheit
hat Probleme, Die Sonne wird
sich in Kilrze zu giner Superno-
va entwickeln. Darum soll der
Mond (7} kolonialisiert werden.
Dem stehen aber die Death

Lords entgegen, Dicse finste-
ren Burschen haben dic Mond-
anlagen gegen Eindringlinge
abgesichert und die Oberfliche
vermint. Zusammen mil dem
Spieler soll Red Max wieder fiir
Ordnung sorgen.

Die Spielhandlung besteht
nun darin. dal Red Max auf e1-
nem Motorrad die Mondober-
fliche erkunden und dabei die
verschiedenen 'Waflen ent-
schiirfen und zerstdren soll. Der
Spicler hat die Aufgabe, das
Motorrad sicher durch alle Ge-

fahren zu steuern. Auf der un-
teren Hilfte des Bildschirms
sicht man die verschiedenen In-
strumente des Fahrzeugs, im
oberen Teil die Landschaft und
Red Max,

Die Mondoberliche ist der-
art mit Minen, Laserziiuncn
und anderen Gefahren gepfla-
stért, daf man wirklich schr
vorsichtig fahren mul, um nicht
schon mach den ersten Metern
zu kollidieren, Da immer nur
ein  kleiner Ausschoitt der
Landschaft zu schen ist, kann es
passieren, dall Red Max bei zu

schneller Fahrt sttindig irgend-
wo ancckt. Nach ciniger Zeit
kennt man sich aber ganz gut
aus und kann das Gelinde auch
weitriumig erkunden.

Bei "Red Max" handelt es
sich um ein interessantes Spiel
im Scicnce-fiction-Milicu. Gra-
fik und Sound sind recht gut ge-
lungen. Alles in allem liegt hier
€in gutes Programm vor, das
Actionfreaks hegeistern kann.

System: Atari XL'XE
Hersteller: Code Masters
Bezugsquelle; New's

Bulf Knome

BMX Simulator

Diesen Titel trigt ein neues
Produkt aus dem Hause Code
Masters. Mit einem Simulator.
wie man ihn von anderen Spie-
len kennt, hat das Programm
aber keine Ahnlichkeit. Es geht
vielmehr um e¢in Fahrradren-
nen, also um einen sportlichen
Wettkampf zwischen Spicler

und Computer oder zwei Spie-
lern. Dic Steuerung ist nor mit
dem Joystick maglich: einc Ta-
staturbeledung ist nicht vorge-
sehen.

Vor dem Startschull Kann
man sich e¢in Demo ansehen
und bestimmen, wie viele Kun-
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BMX elektronisch: IMe Knochen bleiben heil

den gefuhren werden. Dann be-
ginmt  der Wettkampf. Das
Fahrrad 1Bt sich nach links
oder rechts stevern, abbremsen
und beschleunigen, Die Fahrt
auf der etwas holprigen Strecke
pestaltet sich  nicht  einfach.
Beim kleinsten Fehler lander
man im Graben,

Besonders lustig finde ich die
Maglichkeit, sich hinterher eine
Aufzcichnung des Rennens an-
zusehen. Dabei kann man zwi-

schen normaler und Slow-Mo-
tion-Geschwindigkeit  wihlen
und seine cigenen Fehler begut-
achten.  Insgesamt  macht
"BMX" einen puten Eindrock
und viel Spafh. Die Grafik ist
nicht umwerfend, aber ausrei-
chend.

System: Atan XL/XE
Hersteller: Code Masters
Bezugsquelle: New's
ﬂu:plmn K{:lrug

Tales of
Dragons & Cavemen

Vor tausenden von Jahren
existierte ein Vogel namens Mi-
ra, den die Menschen emes klei-

‘nen und [nedfertigen Volkes
wie einen Gott verehrten; sei-
nem Besitzer waren Reichtum
und Ehre gewifl. Dies rief den
MNeid der Hahlenbewohner her-
vor, und so schickten sie ihre
Drachendiener aus, um den
Vopel zu rauben. Auf diese Ge-
schichte sowie eine alte, ver-
gilhte Karte stiefi eines Tages

der Geschuchislorscher und Le-
benskiinstler Harry. Und so
machte er sich auf, Mira fiir sich
zu gewinnen. Nach ciner aben-
tewerlichen Suche fand er end-
lich den Eingang des seit Jahr-
tausenden vergessenen Hoh-
lensystems und betrat s, nur
mit einem Secil und ener Ta-
schenlampe ausgeriister.

So lautet dic Story zu dem
neuen Spiel "Tales of Dragons

Nur mit Geschick kommi Harry hier voran

& Cavemen”. Es wurde in
Deutschland  entwickelt und
steht in seiner Oualitit auslin-
dischen Programmen keines-
wegs nach. Der Spieler schliipft
in clie Rolle des Abenteurers
Harry, der sich nach Pro-
grammstart in der ersten Hohle
wiederfindet. Dort erwarten
thn schon die Drachendiener,
die wi¢ kleine, prime Grisus
aussehen. Die erste Hihle istin
sechs Ebenen eingeteilt; Harry
steht links unten, der Vogel be-
findet sich rechis oben. Um ihn
ru erreichen, kann man das Seil
ginseizen. Dicses ist immer
schrig nach oben aul die
niichstgelegene Ebene zu wer-
fen, wo es bei richtiger Technik
hiingenbleibt. Am jetzt straff
gespannten Seil kann sich Har-
ry hochhangeln,

Bei der Abwehr der kleinen
Drachen hillt die Taschenlam-
pe. Der helle Lichtstrahl blen-
det die Hohlenbewohner fiir
kurze Zeit, so dall sic bewe-
gungsunfihig werden. Aul dem
Weg nach oben sollte man die

herumliegenden Eier mitneh-
men, da sie Extrapunkte und ei-
ne gewisse Sicherheit ecinbrin-
gen. Hat man den Vogel Mira
erreichl, wechsell das Bild zu
einer neven Hihle, in der das
Spiel von vorne beginnt. Natir-
lich ist hier der Schwierigkeits-
grad etwas hiher.

Bei "Tales of Dragons & Ca-
vemen” handelt es sich um ein
hervorragendes Spiel mit guter
Grafik und Animation, anspre-
chendem Sound und einigen
Giags. Wahlweise kinnen ein
oder zwei Spieler per Tastatur
oder Joystick an dem Abenteu-
er teilnehmen. Ein eventueller
High Score wird direkt auf Dis-
kette abgespeichert. Die einzel-
nen Hihlenbilder werden nach-
geladen, was aber schr schnell
vor sich geht. Meiner Meinung
nach ist das Programm eine ech-
te Bereicherung des Spiele-
marktes.

System: Atan 300 XL/
60 XL (64K ) / 130 XE
Bezugsquelle: Diabalo

K. Knorre

Diskmaster - Kopier-
schutz fiir 1050-Floppy

Besitzer des 1050-Laufwerks
mit Happy-Erweiterung oder
einem kompatiblen Geriit kiin-
nen ihre Programme jetzt mit
einem wirkungsvollen Kopier-
schutz versehen. Das Nonplus-
ultra auf diesem Gebiet stellt
das Programm “Diskmaster”
dar. Damit hat der Program-
mierer die . Maglichkeit, Ko-
merschutzformate zu erstellen,
vor denen selbst dic Happy-Er-
weiterung kapituliert, von an-
deren Kopierroutinen gar nicht
zu reden.

Im Kemn besteht das Pro-
gramm dus cincm Editor, mit
dem die Kopicrschutzformate
erstellt werden kinnen. Zusiitz-
lich werden ¢inige fertige For-
mate auf der Diskette mitgelic-
fert, damit auch der Nenling so-
fort mit dem Programm arbei-
ten und seine Funktionsweise
studieren kann, Zum Pro-
gramm gehirt eine ausfithrliche
Dokumentation, die nichl nur
diec Bedienung des "Diskma-
ster” erldutert, sondern auch in
wichtige Grundfunktionen der
Diskettenstation einfilhrt.

Zu beachten ist, dafl "Disk-
master” nur mit Happy-Enhan-
cement oder einer kompatiblen
Erwecitcrung cinzusetzen ist.
Das Programm koénnen Sie
beim Software-Versand von
CK-Computer Kontakt bestel-
len. Bitte verwencden Sie fir Th-
re Bestellung den Bestellschein
aul der Atari-Spezialititenseite
in dieser Ausgabe (5. 79).

Korrektur

Leider hat sich im Pro-
gramm "Speed-Tape™ fiir
Atari XIXE, das in Ausga-
be 12/1, Seite 89, abpedruckt
wurde, cin Kleiner Fehler
eingeschlichen. Zeile 1140
mub wie folgt gedndert wer-
den:

1140 A=60816: POKE A.32:
POKE A+1,237
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Bestellschein

Meine Anschrift:

Bastallschain einsenden an Computer Kontakt,
Postfach 1640, 7518 Bretien,

1\ Compufer
i H:rnh:lh'l

C i{ Computer

HG-!'HI:I-F”

Computer Kontakt
12/1 1986 - 10/11 1986
6 (5.0)

696

ca. 800.000

DM 33.-

G aus b

DM C.00

DM C.00

DM 22 -

MNein

5L

Wilelf

Liefern Sie mir bitte die 800.000 Buchsta-
ben, Zahlen und Zeichen wie oben ange-
geben zum Preis von 22 Mark,

Scheck liegt bei.

D, Underscinin
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Farbige Cursor-Zeile

Bei diesem Programm wird
der linierte Bildschirm durch
Verdnderung der Displaylist er-
reicht, die in Page 6 ab 1536 ah-
gelept ist, Die farbige Cursor-
Zeile wird in den 25 DLIs er-
zeugt. In der Zeile, in der sich
der Cursor befindet (Peek
(84)), wird der Wert der Varia-
blen Fl in das Regisier
COLPF2 . geschricben, in dic
anderen -immer der Werl der
Variablen F2.

Das Programm LBt sich
leicht in eigene integriercn. Da-
zu miissen nur die Zeilen ab
32500 idbermommen werden.
Man kann s aber auch gul zum
Editieren des Bildschirms . be-
nutzen. Der linierte Screen und
die farbige Cursor-Zeile ermiag-
lichen einen besseren Uber-
blick iiber das, was man gerade
editiert,

Eine weitere Anwendung er-
gibt sich bei der Fehlersuche im
Programm. Man fihrt einfach
mit CTRL+Pfleiltaste iiber die
Zeilen, die man liberpriift. Ist
das Programm cinmal gestartet
worden, -kann es ohne weiteres
geltscht werden. Nach cinem
RESET lift sich die DL mit
PORKE 560.0:POKE 561.6 wie-
der installieren (oder nach oi-
nem GRAPHICS-Befehl), Bei
der Cursor-Zeile geschicht dies
mit X=USR (1590).

Ist das Programm einmal ge-
laufen, unterbrechen Sie es mit
BREAK und driicken einige
Male CTRL + Pfeiltaste {oben/
unien .

Die farbige Zeile erscheint
immer an der Stelle aul dem
Bildschirm, an der das nichste
PRINT ausgegeben wird (oder
Positionsbefehl ).

Kort 1. Pankrath

MC-Generator

@ WEM L) 18/8& HCG-SOFT K Pankrath

1@ GRAPHICE ®:POKE 752.1:G608UB 3250@:F
Ie16871F 2= 898 POKE FL1.32:POKE F2,1321
POKE 712,128

12 REM #48 Fl=Farbe Curscr-leile #H

860 F2=Farbe Hinterorund W

15 POKE 731,295 X=USR(1598)

28 7 "1"17 " ewen FARBIGE CURBORIEL
LE #ees"y

59 FOR (J=-5 10 SeFOR K=4 TD B STEP -l:
SOUND INTOK/20, 144,12, K:NEXT K2B0SUR 7

DINENT JrPOSITION 2.3:BOSUE 78

40 FOR I=3 70 1997 * ZEILE“(POSITION
|3-LENISTRSAI) ) o Ja? LyzSOUND INTII/8)
(126,12, 4180508 7817 (NEXT |

45 POSITION 2,22:60BUB 7B1FOR 1=0 TO 3
s50UND 1,126+1%12,10,51605U8 7@:NEXY |
160SUE 7R

5¢ POBITION 2,22:7 ,° DRUCKE E1NE
TASTE “3:OPEN 1,4,8,"Ke"1BET 1, 7:CLO
SE #1:60TO 20

&0 END

T8 FOR L=@ TO J:50UND L.2.B,B:FOR 1=B
T0 ISeMEAT TsMEXT L:RETURN

112 THEN RETURN
JDi8=84DaNEXT ]
R! *e8700
32598 RETURN

130,0,130,0,130,0

2,169,6,141,49,2,169

i I‘i ] quu'. ]h*|14

2,141,24,208,76, 145

90,141 ,163,8,76,95

ATARI
(1]
Anderungen
o v
zu MikroMon
Di¢ Leistungstihigkeit des Programms "Mikro-
Mon™ aus Heft 1/11 1986 wird dadurch etwas einge-
schriinkt, dal} einige Anweisungen nicht editiert wer-
den bzw. fehlen. Es handelt sich dabei um folgende
Befehle:
ASL, Z 06
ASLZX- 16
PLP 28— (PSP)
RORZ.,X- 7ekehlt
ROR ABS X 7E —fehit
Daher miissen folgende DATA-Zeilen entspre-
chend gedindert werden:
1023 DATA 41534C043F3F3F0A, 427
1031 DATA 41534C053F3F3F0A, 428
1040 DATA 504C500A414E4400, 457
1079 DATA 524F52053F3F3F0A, 447
1083 DATA 524F52023F3F3F0A, 444
Dennoch ist weiterhin ein Fehler vorhanden. BIT
ABS (2C) 1Bt sich ebenfalls nicht editieren. Warum
dies so ist, konnte ich leider nicht herausfinden,
Henry Dahl
Der Floppy-
speeder fiir
12500 REM MO0 BINAER-FILE LADEN #aB die Atari
32510 S=R:RESTORE 326001 1F PEEK(1538)= m 1050.
VORTEILE:
32520 FOR 1=1334 TD 1699:READ DiPOKE |
* Double
32538 IF 5<214154 THEN ? * DATEN-FEHLE Density
70000 Bd
12608 DATA 112,178,194,0,8,8,130,0,130 TURBODRIVE
48, 138,8,130,0,130,08,130,0,130,0.130,0
* Drucker-
32610 DATA 138,8,130,8,130,0,130,0,130 interface
8, 130,0,130,0,170,0,130,0,130,8,130,0
30,485,808, 104, 149 - * Backup
32620 DATA 0,141,47,2,141,14,212,185,8 Utilities
Bol81,3, 6,165,689, 141,4,6,169,0, 141 48, m
u.v.a, mehr.
J2630 DATA 114,141,0,2,169,6,141,1,2,1
69,153, 141,342,189, 6,141, 35,2, 169,192 Wlﬂfﬂ TURBO
-nur 98 IM
J2640 DATA 141.47,2.96,72,138,72,174,1 DRUCKERKAREL
63,4,228,84,240,12,173,182,8,141,10,21 -nur 49 DM
32650 DATA 6,173,161 ,6, 141,108,212, 141, GRATIS-
24,208,232,142, 163,86, 104,170,104, 54, 15 INFO anfordern bei
GERALD ENGL
COMPUTERTECHNIK
BUNSENSTR. 13
8000 MUNCHEN &3
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Musik-Keyboard
ATARI SX-7

Dieses Programm wurde auf
cinem 800 XL geschrieben und
lauft auf allen Ataris mit minde-
stens 48 KByte.

Man kann bei dicsem Key-
board iiber Tastatur auf zwei
Oktaven zu Rhvthmus und Be-
gleitung spielen. Effekte wie
Vibrato in verschiedenen Stiir-
ken und Raumklang sind cin-
stellbar. Das Ausklingen der
fiber Tastatur erzeugten Tone
1Bt sich regeln. So kdnnen vie-
le verschiedene Klangarien er-
yielt werden. Erwithnt werden
soll aber auch ein Nachteil des
Programms: Die cinzeloen
Punkte lassen sich nicht beim
Spielen verdindern, weil Basic
dafiir doch ein bifchen 2u lang-
sam ist. Das bedeutet also, jede
Funktion mul} im entsprechen-
den Untermenil eingestellt wer-
den. Das Abspiclen erfolgt im-
mer im Keyboard-Modus.

Die Keyboard-Tastatur konn-
te aus Platzgriinden nicht aof
dem Bildschirm dargestellt wer-
den. weil nur in GRAPHICS
1718 die hischste Geschwindig
keit der Musik gegeben ist. In
jedem anderen Modus wiire ihr
Tempo zu gering.

Im folgenden sollen nun die
verschiedenen Menils erklirt
werden:

DRUMS: durch Tastendruck
den  gewiinschten Rhyvthmus
wiithlen (Tasten A-H)

RELEASE: durch Tastendruck
die gewiinschie Geschwindig-

keit des Ausklingens wihlen
(Tasten A-D')

DRUMSBACKGROUMND: im
ersten Menii wihlen: BG on/off
(Tasten A, B). Falls man sich
fiir Taste A entscheidetl, muB im
néichsten Mentl zwischen FAST
& SLOW gewihli werden. (Ta-
sten A, B)

VIBRATO: durch Tastendruck
die gewiinschte Stiirke auswih-
len (Tasten A-D)
BACKGROUND: Die erste
Frage ist, wie viele Noten baw,
Spriinge gespielt werden sollen.
Hat man ihre Anzahl angege-
ben, wird nach den einzelnen
Noten gefragt. Alle Noten
{auch halbe) sind moglich. Soll
keine Musik im Hintergrund
gespielt werden, ist cin X cinzu-
geben.

KEYBOARD: Halbtine
{schwarze Tasten) werden in
der ersten Tastaturreihe ge-
spielt, Volltone in der zweiten.
Mit der START-Taste gelangt
man ins Meniv zuriick.

END: Ende ohne NEW
EFFEKT: Bei Driicken der Ta-
ste G wird zwischen ON/OFF
gewihlt (Einstellen des Raum-
klangs ).

Zum Schiuf noch ein wichti-
ger Hinweis: Nach jedem Star-
ten des Programms missen alle

Untermeniis einmal angesprun-

gen werden, da sonst keine Va-
riablen fiir die Abfragen im
Programm definiert sind.
Morhert Rischer

Synthesizer

130 POSITION 13,21:7 * —————— 1t
146 FOR T=1 TD S4:READ A:ACTIZAIMERT T
158 DATH 60,8,60,08,38,0,68,0,.10,0,10,9
,68,8,08,8,608,8,0,0,30,0,60,8,10,0,8,0,
18,8,18.8
166 DATAH 68 ,0,68,0,30,0,0,8,18,8, 18,0,
5.|.'i.|-|3.r.|';.j“|.l“J.il.lnlull
,18,8,18,8
178 T=0
188 Z=-Z:7=T+1:IF T=65 THEN T=1
198 IF A(T))1 THEN A=A(T):L=12
2886 IF PEEX(SI279)=6 THEN SOLND @,8,8,
8:G0TD 228
218 L=L-4%(L}8) :SOUND 8,04Z,10,L:FOR I
=1 TD I:NEXT I:SOUND 8,8,12,L:SOUND B,
A, 8,L:FOR I=1 TO F:MENT I:GOTO 180
220 GOSUB 16898
210 POSITION 16 .4:7 “MEMUE"
748 POSITION 1T, 512 " 0™
250 POSITION I,8:7 %1, Drums

[H. Background™
268 POSITION I,16:7 “H. Release

« Keyboard™

278 POSITION I,12:7 "[{. Drumsbackgroun
d B. Effect ";as
188 Pﬂéﬂlﬂl I,14:7 "{. Vibrato

I
2% POSITION @,16:6O05U8 15%8
I80 PDSITION 8,28:7 ")) please sele
et ({{":PONE 764,255
310 OPEN R1,4,9,"K:™:GET B1,KEY:CLDSE
i
128 IF NEY=ASC("A“} THEN GOTD 428
330 IF KEY=ASC("B") THEM GOTO 308
140 IF MEV=ASC("C™ THEM GOTD 718
I58 IF KEY=ASC("DP") THEM GOTO 1830
168 IF KEY—ASC(™E") TMEN GOTO 1160
I70 IF KEV=ASC("F") THEN GOSUE 1438:G60
TO 1470
380 IF KEY=ASCI"G") THEN GOTD 410
390 IF MEV=ASC("M") THEN GRAPHICS @:P0
KE 82,2:CLR :END
488 FOR T=1 TO 15 STEP 1:S0UND 8,36,12
s TVMERT T:S5OUND 8.8,.8,8:60T0 J18
419 IF BU=9 THEN DU=L:AS="ON":GOTD 728
415 IF DU=1 THEN DU=0:A$="OFF":G0TO 22

e
478 GOSUBE 1688
418 POSITION 17,3:7 "Drums"
448 POSITION L16,4:72 ™ @
450 POSITION 5,7:7 "[). Pisco
F. siow-rock™
468 POSITION 5,9:7 *f]. Rock
[§. March®
478 POSITION 5,11:7 "@. Single
fA. Samba"
480 POSITION 5,13:7 "H. Bossa
E. Mo druss":POSITION 8,15:G605U8 1
5%
4% POSITION 8,28:7 "))}  please sele
tt  {{{":POSITION 14,17:7 “ESC for Me
nue™:PONE 764,255
i}l OPEN B1,4,8,"K:":GET B1.XEY:CLOSE

5;:.“' KEY=ASC(MA™) THEN RESLI=628:60TO0
528 IF MEV=ASC(™B"™) THEN RES1=6J8:GOTD
518 IF MEY=ASC("C") THEN RESL=640:G0TO
348 IF KEY=A5C("D") THEN RES1-658:G0T0

18 CLR DIM ALG4),RBL4) ,RY(16) ,CH(2088
), FREQS (2) , KE (2563 , 45 (4) :FOR T=1 T0 25
6:MECTI=d MEXT T:AS$="OFF

20 CHE=1:POKE 729,%:POKE 738,2:GOSUB 1

558 IF KEY=ASCI{™E™) THEM RES1-664:G0TO
."'I-ELIF KEY=A5CI{"F") THEN RES1=678:G0TO

68 POSITION 13,1:7

sic-keyhoards":? “44
K5 TO UDO MLASCHE™

118 POSITION 13,1%:7 ™
120 POSITION 11,28:7 ™

I8 PLI=PEEK(568)+PEEK (S61) %256
48 PONE DLI+3,6:POKE DLI+iD,.6
58 POSITION 14,8:7 “ATARI SK-7"

78 POSITION 4,4:T7 “"FUTURE-S0FT"
&8 POSITION 11,7:7 “proudly presents”
% POSITION 5,18:7 "one of the best mu

SPECIaL THaM

100 POSITION 8,1Z:605UB 1570

ll’ress itirt] -

578 IF KEY=ASC(™G) THEN RESL=6830:G0T0

H: IF KEY=ASC(“H") THEW RE51=6%0:G0TO
618
598 IF KEY=ASC(“E") THEN GOTD 228

688 FOR T=1 TO 15 STEP 1:50UND &,36,12
y T:MERT TiSOUME 8,08,8,8:60T0 Ii8

618 RESTORE RESL1:FOR T=1 TO 16:READ RY
:RY(TI=RY :MEXT T:GOTOD 220

520 DATA 98,8,90,0,18,68,98,0,90,0,8,0,
ie,8, 10,9

‘53' Dﬂrﬂ ,‘l.lijajllj.'"l.l”l‘i"l"
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16,68,8,8
G40 DATA 98,0,0,0,98,0,9,8,%0,9,0,0,0,0

,0,8

50 baTA 99, 9,8,0,8,0,%,8,0,8,0,0,18,
8,18,

850 DATA 90,0,0,0,10.9,8,0,99,8,0,8,18
9,0,8

70 Dava 30,9,10,8,90,0,19,8,94,0,10,0
,99,0,18,0

580 bhla 18,9,0,8,8,6,18,0,98,6,16,8,8
a,8,8

§99 DaTa 9,9,9,9,0,0,0,0,0,0,98,8,0,0,0
l

?ii REM
718 GOSUB 1608

728 POSITIODN 12,3:7? "Drumsbackground™
718 POSITIDN 11,4:7"

740 POSLITION 8,7:? "%, Background OM

. Background OFF";POME 764,255
750 POSITION &,2@:7 “})) please sele
ct (g
760 P-PEEK(7E4)
770 IF P=63 THEN POXE 764,255:G0TO 888
780 IF P=21 THEM POXE 764,255:RE52=878
'G0TD 860
790 GOTO 768
ged POSITION 14,7:7 "Fast»
B16 POSITION I6,7:7 "Slow"
820 P=PEEK{764)
BI8 IF P=6I THEMN POKE 764 ,255:RES52=838
1G0TO 868
B40 IF P=21 THEM POKE 764,255:RES2=8%8
(G0TE 860
B5h GODTD 829
860 RESTORE RESZ2:FOR T=1 TD 4:READ RB:
REB{TI-RB:NEXT T:GO0TD 228
I?l BATA 8,.8,8,0

88 BATA 1.9,1,0
I!l BaTa 1,8,8,8
380 GOSUD 1608
918 POSITION 16,3:
320 PDSITION 15,4:
930 POSITION I, ?:‘* ). Fast

H. Middlev
548 PDSITIDN 3,9:7 “&. Slow

0. Mo Release"
958 POSITION B,11:G05UB 1599
368 POSITION 8,28:7 "})) please sele
A 1 {{{“:POKE 784,255
378 P-PEEK{764)
368 IF P=63 THEM REL=5:G0T0D zZ@
998 IF P=21 THENM REL=1:G0TO 229
1888 IF P=18 THEM REL=I:CO0TD 229
1818 IF P=58 THEM REL=9:GOTOD 220
1828 GOTD 378
1818 COSUB 1688
1048 POSITION 16,3:7 "Wibrato"
1058 POSITION 15,4:7 ™ ©
1668 POSITION 5,7:? "[). Normal

H. Hard™

1878 ?DEITIHI 5 ! 7 "f]. Middle

isae FDﬁITIﬂl l,ll GOSUB 1590

18%8 POSITION 8,28:7 "33}  please sel
et {{{“:PONE 764,255

1188 OPEN H1,4,8,"K:":GET ®i,KEY:CLOSE

? "Releass"
i

1118 IF KEY=ASC("A"™) THEN I=0.5:G0T0 2

1128 IF KEY=ASC("B™) THEN Z=1:GOTO 228
1138 IF KEY=ASC("C“) THEM Z=2:GOTO 228
1148 IF KEY=ASC (D™} THEM Z-B:GOTO 228
1156 FOR T=1 TO 15:50LMD B,36,12,T:MEX
T T:S0UMD 8,8,0,8:50T0 1188

1168 GOSUB 15668:CHE=1

1170 POSITION 11,4:7 “BACKGROUND/CHORD
5:"

1189 POSITION 18,5:7 *

1178 7 "How much changes will you do 7
"

1280 ? "i0me change, for example, is a
jump from ¢l to 2 or from F1 to f2.™

1218 7 “}iThe computer will play the

hords con- tinwesly.*

1220 TRAGP 1228:7 “JPlease enter number

of changes (1-588)":POKE 75Z,0:INPUT

CH:IF CH?5B0 OR CH{D THEM POKE 752,1

1239 IF CH)S@B OR CHCA THEN ? “}S0rTY,
iMpoS55able f1Y:FOR T'l TO ISOIMENT T
GOTD 1168

1248 GOSUB 1688:7 "Possible notes are:
g : ? “‘: I“l’l“lEij “lij H[“J "' 'J :

({ for no change) 4™

1258 GOSUB 1598:CHA=L1

1268 TRAP 1268:POSITION 8,18:7 “Enter
nete ";CHE:INPUT FREDS

1278 IF FREDS="C" THEM CHCCHAY=121:CH(
CHA+L1I =8 : CHICHA+2) =58 : CHICHA+I) -8:6OTD
14Le

1288 IF FREOS="CH" THMEM CHICHA)=115:CH
(CHA+1) =0 : CHICHA+Z) =55 CHICHA+T) =0 GOT

0 1418

1238 IF FREQS-*D" THEN CHICHA}=188:CHI

CHA+L) =B :CHICHA+2) =52 :CHICHA+I) -8 GOTD
1418

iI89 IF FREOS="DBH™ THEM CHICHA)=182:CH
(CHA+1)=B:CHICHA+2) =51 : CHICHA®T) =@ : ROT

0 la1@

1118 IF FREQS="E"™ THEN CHICHA)=96:CHIC

HA+11=8:CHICHA+2) =48 CHICHA+3D =8 GOTO

1410

1128 IF FREQS="F" THEM CH{CHAJ=31:CH(C

HA+1)=@:CHICHA*2) =45 :CHICHA+ID =0 GOTD

1i18

1130 IF FREQS="FH" THEN CHICHA)=BS:CH(

CHAHL) =B :CHICHA+ZY =42 :CHICHA+I) =8 :GOTD
idie

1748 IF FREQS="G" THEN CH(CH&)=81:CH(C

HA+1) =8 CHICHA®Z) =49 :CHICHA+I) =0 : GOTD -

1418

1358 IF FREGS="GN" THEN CHICHA)=7&:CH(

Cha+1)=8;:CHICHA*2)=I7 I CHICHA+I)} =B :&OTO
1418

1368 IF FREQS="A" THEN CHICHAI=F2:CHIC

Ha+ L) =@ : CHICHA+2) =36 :CHACHA*I)=8:GDTD
1418

1178 IF FRERS="AN" THEM CH(CHAX=G7:CHL
CHA+L)=0;CHICHA+Z) =3 :CHICHA+I)=@:a0TD
1410

1188 IF FREQS="B" THEN CH(CHA)=63:CHIC
Ha#1) =B :CHICAA+Z) =31 CHICAO+I)=0:60TD
1418

1398 IF FREQS5="X" THEN CHCLCHAD=8:CHICHW

A1Y=0:CHICHA+ZY}=8:CHICHA+I) =B:GOTD L4

18

1488 7 "Sorry, invalid note !™:FOR T=1
TO ZOD:MEKY T:G0TO 1249

1418 CHA=CHA+4:CHE=CHE+1:IF CHE=CH+1 T

HEN 7 408 !";FOR T=1 TO ZBB:NEXT T:G&D

TD 278

1428 GOTO 1269

1430 NECAB) =S :KE(S4)=42:KECSA)=4ZINE(

SEY=I7:KE(SI=IT: hd=-CHE4 41

1446 KEC44I =120 :KEC4T7I=108 1 E (46)=96:1K

EC42) =91 :KECAR) =81 :KEC45) =72 : KEC4T) =64

- {KECL1) =68 : KE (A7) =51 :KE (8] =47

1450 KECL1B)=45:KE(14)=40:KECLS)=ISINE(
11 =31:KEQ(31 =114 KE(I0 =102 KE(24) =85
tKELZY=76:NEC27) =68 :KE (510 =57

1468 RETURM

14780 AL=9:AZ=0:AT=0:GRAPHICS 17:POKE 7
14,15:7 B6;™ now play it":54iL4=8:
POSITION 2Z,14:7 B6;"START FOR MEMUE™
1488 Al=AL+1:IF Al=17 THEN Al=1

1498 AZ=42+1:IF A2=5 THEN A2=1

1508 AI=AJ+1:IF AI=Ad THEN A3=1

1518 IF RYCAL) 8 THEM L1=%:51=RY(A1)
1528 IF RBCAZ) B THEN LZ-8:S52-RBIAZ)
1530 IF CHCAZ) YD THEM LI=1Z:53=CHIAT)
1540 IF KECPEEN(764))<>4 THEN L4=15:5=
KEC(PEEK({764)) ; POXE 764,255

1545 IF pU=1 THEW SOUND 2,5+1,18,L4
1558 L1-L1-T%(LAM0):L2=L2-4%(L2)8): L=
LI-3#{LI}0) :L4=L4-RELWIL4}0)

1568 IF PEEK{SI2T3)=6 THEN 1618

1578 I=-7:50UND B, sli'lll;iw.p 1 rﬁl:'
LLZS0UND 2,5F,12,0L7:S0UND 3,I%5,18,L4
tEDTD 1488

1588 EMD

1598 7 =
S e “ET“l-

1608 GRAPHICS @:5ETCOLOR Z,9,8:POKE B2
L0:POKE 752, 1:POKE 731,1:PONE 78%,15:P
OKE 708,15:RETURM

1618 FOR T=Bb TO F:SOUMD T,9,0,8;NEXT T
tROTD 228
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Cavefire 111

Um bei diesem Spiel das Ziel
Zu err¢ichen, miissen Sie den
gewaltigen Lavastrom finden,
der in den Tiefen der Hihle
flieBt. Dann betreten Sie das
Fal} und fahren den Flufl hinun-
ter in die Freiheit. DaB das
Ganze nicht so einfach ist, wer-
den Sie schnell feststellen. Aul
der Suche nach dem Lavastrom
sind einige Schwicrigkeiten zu
bewiiltigen.

Aus den dampfenden Asche-
hiigeln steigen urplétzlich ag-

gressive Flammenmonster aul,
die Ihnen den Weg zur Freiheit
erschweren. Die Aschehiigel
miissen Ubersprungen werden.
Dies darf allerdings nicht Gber-
eilt peschehen, sondern man
muft den richtigen Moment aus-
nutzen, wenn keine Rauchwol-
ken zu schen sind. Achten Sie
auch darauf, die kleinen [un-
kensprithenden Hiigel nicht zu
beriihren. Besondere Vorsicht
ist geboten bei sich bewegender
Lavamasse, die todlich wirki.
wenn sic den tiefsten Punkt er-
reicht.

Kurz vor dem Eintreffen am

Lavafluf wird es besonders
schwierig, wenn man s mit sich
bewegender lLavamasse uond
Feuerhiigeln gleichzeitig zu tun
hat, Hier ist cine besondere
Taktik notwendig, die das Er-
reichen des Fasses ermoglicht.
Pulsicrende Sperren lassen sich
nur mit einem Lauberschliissel
tberwinden, Um den Schliissel
aus Raum 2 #u holen, miissen
Sie ruerst zu Raum 5 gehen.
Dort befindet sich der Schliis-
sel, den man fir Raum 2
braucht, [n Raum 2 kommen
Sie dann an den Schliissel, der
wicderum fiir Raum 3 benoigt
wird.

Eine weitere Schwierigkeit
stellt Thre Lebensencrgie dar,
dic im unteren Bildabschnitt
angezeigt wird. Sie 146t sich er-
héshen, indem man sich drehen-
de Enerpickreise aufnimmt.
Wenn Sie Thr Leben verlieren,
werden Sie immer an den Ort
zuriickversetzt, an dem Sie den
letzten Schatz mitgenommen
haben. Manche Gegenstinde
bergen " ein Lebensclixier in
sich, das ein Bonusleben be-
schert,

Wolfganz Heemsoth

Starter

10 POKE 559,08

20 PAGE=PEEK [1Bb) =242 CH3=PABE#Z36

30 FOR I=128 TO 471:POKE CHE+1,PEEK(S7
J44+1) tPOKE CHS+51241,PEEK (3T344+1):PO
KE CHS+1B24+],PEEK I5TIAA+1)

40 POKE CHS+1536¢1,PEEK(57344+1) 1POKE
CHE+Z848+] ,PEEK 157344+ 1) :POKE CHE+2368
#1, PEEK(STI44+1) tNEXT 1

58 READ CilF C=-1 THEW 78

b8 FOR I=@ TO 7:READ A:POKE CHB+CeBtl,
A:POKE CHS+COB+31241,A1POKE CHS+C#B+10
2441, AIPOKE CHE+CHB+1536+1 A

70 POKE CHS+CaB+204B+] ,A:POKE CHS+CeB+
Z360+1 ALNEXT ]

Ed BOTO 50

98 READ CiIF C<)-1 THEN FOR 1= T0 TaR
EAD AIPOKE CHS+C#8+312+1,RINEXT 1160TO
7

188 READ C:IF C{>=1 THEW FOR [=@ TD 7y
READ A1POKE CHS+CeB+1824+1,A1NEXT 1160
T0 B0

{18 READ C:1F C<>-1 THEN FOR I=8 TD 7:
READ AtPOKE CHS+C#B+1534+1, ANENT 1180
10 118

120 READ C:IF C{>-1 THEN FOR 1=B T0 T
READ A:POKE CHS+CaB+2048+1,AzNEXT 1160
0 120

130 READ C:IF C(>-1 THEM FOR I=B TO 7:
READ A:POKE CHE+C#B+2568+1,AsNEXT 1160
10 138

149 RUN "D:tCAVEJ.BAS*:REN BIN. CLOAD D
DER RUN "C:" - JE NACH VERMENDETEM

150 DATA 1,126,251,50,20,40.70,24,102,
2,0,0,0,0,0,0,28,24,3,0,0,0,8,24.60,10
6,295,4,8,24,40,106,255,231.126, 60

168 DATA 5,8,0,34,119,255,119,34,8,8.0
8,0,0,8,72,38,217,7,36,36, 34,126,116,
36.36,35,8,0,0,50,24,60,52,60,24

170 DATA 9,0,8,90,060,24,60,44,52,10,0,
B.0,40,24,60,60,24,11,8,0,126,110,80,2
4,24,60,12,56, 16, 16,506, 16,18,36,124
18D DATA 13,125,223 ,58,24,50,90,24,102
(A4, 126,255,60,24.126,24,24,102,15,0.0
8B 24, 50, 1B, 255

190 DATA 35,295,127,5%,1.0,0,8,0,34,25
5,255,255, 295, 265,126, 210,123,37.233,2
§4,248,208,1268,0,0.0

200 DATA 1B,242,27,54,55,18,58,54,16.3
§,16,96,16,24,16,16.48,16.48,253,253,2
55,2%99,2595,299,253, 258

210 DATA 41,2593,258,232,252,251,252,23
4,253 ,42,255,95,563,563,223,63,127,191.4
3,223,183, 239,175, 24, 16,16, 14

220 DATA 44,189,124,62,93,198,60,126,2
21,4%5,299, 299,295,235, 235,235,214, 141,
44,0,0.0.0,0,8,170,233

238 DATA 4?.1?.1255.255.255.255.255125
5,29%,48,56,84, 124,254 .204,234,124 0.4
9.0,0,0,08,254,234, 254,124

240 DATA 51,45.0,0,0,0,0,45,0,52,84,40
84,440,804, 40,84 ,49,97,0,0,0,0,0,0,8.28
55,68, 126,608,24,24, 50,125,460

738 DATA %4,142,88,177.88,148,84,170.8
5.57,170,85,178,65,178,85,170,85.58, 12
9,.68,129,00,160,84,170,85

260 DATA 59,40,0,37,64.37,0,102,153, 40
1'|l|.1.|.|.;1|’2|1531'1

270 DATA 1,126,251,60,24,126,24,30,96,
2,0.0,24,60,60,16,0,0,13,126,223,00,24
126,24,120,6

260 DATA 14.126,235,68,24,126,24,24,10
2,19,8,8,16,24,60,85,235,253,46,0,0,8,
B,170,255,255,255

298 DATA 47,0,8,170,255,255,2535, 253,23
5,48,56,84,124,68,254, 254,254, 124,512
voh,2,8,0,1,32.0

I DATA 52,48,84,40.84,40,84,40,84,5)
,8,0,8,0,0,20,8,28,35,28,62,124,56,28,
b2,124,56

310 DATA Sb,160.B0.1462,80,16%,.84,170.8
5,08,129,64,132,81,160,84,170,85,37, 64
.16,132,80,8,8,34,89

320 DATA &9,0,8,0.0,2,0,34,83,-1,1.1256
s2al (00 24,60,90,24,102,2,8,08,60,24,0
l'l‘ l!

330 DATA 13,126,227,.60,24 50,98, 24,102
4,126,295, 60,24, 40,90,30,95,15,8,8,2
4,60,106,255,251.126

4R DATA 44,0.0,170,285,255,2595,255,25
S5,47.0,0,0.8,178,255,255,255,51 4,8, 64
|i|1|l|1b|.

350 DATA 53,B,0,0,0,34,0.8,268,95,62,28
ook, 124,62,28,546,124,56, 160,80, 164,80,
169,84,170,85

340 DATA 58,176.64,129,60,150,B4,170.8
3,59, 144,8,32,132,32,0,31,204,40,0,0,0
B, 0,8,51,204,-1

370 DATA 1,126,251,460,24,126,24,120,8,
,5,1b,8,0,8,0,8,8,3.0,0,0,8,24,50,8b
1293, 4, 16,24, 68,85,255,255,126,40

380 DATA 13,126,223,860.24,125,24,30,%0
14,126, 295,60, 24,60,90,30,94,15, 16,24
«bB,B8b, 255,255, 126,60

398 DATA A&,178,235,233,233,235,253, 23
5,255,47,0,0,0,0,0,0,170,255, 48,54, 84,
124,68,234,234,234, 124

480 DATA 51,.6,0,0,65,0,0,8.0,32,40,84,
49,04,40,B4,40,84,57,0,0,0,0,45,0,8,28
«35,124,56,28,62,1 24,56, 28,62

418 DATA J6,164,81,168,82,148,04,170,8
5,98,138,72,128,62,161.84,170,83,39,32
,136,0,32,0,0,17,170

420 DATA 60,0,0,0.0,0.9,17.178,-1,1,12
4,251,560,24,40,98,24,6,2,0,0,0,0,0,0,0
8,3,0.0,0,8,24,50,B6,235

430 DATA 4,16,24,50,86,255,255, 124,60,
13,126,223, 40,24 60,90, 24,96, 14,126, 23
S.60,24,126,20,125,0

440 DATA 46,0,0,170,255,25%,255,235,23
5,47,0,0,0,8,170,255,255,255,51.14,0,1
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438 DATA 53.8,0,0.0,0,45,8,28,55,60,12
booB,24,20,40,126,60,56,154,00, 165,90,
169,B4,178,83

458 DATA 58,132,64,130,84,160,84,178,8
5,39,8,32,72,128,14,0,193,102,40,0,0,0
+8.0,0,153,102,-1

470 DATA 1,126,251,60,24,126.24,120,8,
2,0,0,0,0,0,0.0,0,3,0,0,0,8,24,60,86,2
T34, 16,24,40,84,235,255,126,40

468 DATA 13,126,223,60,24,126,24,30,%6
14, 126,250,608, 24, 126,24, 126, 0,46,0,0,
8.0,178,255,255,255

478 DATA 47,8,8,170,235,255,255,255,25
5,48,36,84,124,58,254,254,254 124, 51,3
2,1,0,0,B,864,2,0

SBB DATA 32,48.84,40,B4,40.54,40,84,53
4,8,0,8,0,0,73,28,33, 60, 124,60,24,24,

b8.126.40,40,0,0.0,0,08,0,58,170

J10 DATA Jb.140,80,162,60,170,84,170,8
5438, 184,56,136,82,168,84,178,85,59,D,

bb 16, 4,54,0,58,170,<1

Hauptprogramm

8 DIM RO7),SPECT) . S5CHILT) IGOTO L1238
I8 PAGE=PEEN(1BE)-14 (CHS-PAGERZSE

40 BIZ1:R-1:¥-19:TI=10:DR=15:05=12% 5P
ZHIBIG=BI:RG-N:YG=Y :Ma—d :F{-D:HY-B:M0=
BrMMCT HT=B :H=I2:Fa—0:TIMECTIN

58 FOR M=l TO 7:RIM)=B:5PECHD-0:5CHIMD
ZBINENT W

&8 GRAPHICS L7:PONE 756 .PAGE: PON=PAGE :
POME 708,8:POKE 710,56:POXE 711,200:P0D
KE T8%,12

78 GOSUR 1370:R05UE 77E:COLOR C3:PLDT
|

80 POSITIODN O,22:7 W6 CHRS () ;" “;5C:P
OSITION LS,2217 BE;CHRSCLZI ;¥ “;L™ ™
T POKE 756 ,POK:PON-PONAZ :MA=4 1 MN=1:IF
POKYPAGE®LE THEN PODK=PAGE

95 WT=1:IF 5-15 THEN WT=0.5

188 S-PEEM(BIZ) :N=PEEN(G44) :PONE 77,8;
SOUNE 2,POX-136,.8,2:TE-TI-MT:IF TI T
HEN GOSUB TBR

118 IF RA=0 THEM TIME=TIME-1:IF TIME:L
& THEN IF TIME)® THEN GOD5UG 10%®

120 IF TIMECD AMd> MO-@ THEWN GOSUB 1184
M,

LI8 IF MO=1 THEN GOSHD 249

148 IF SP}8 THENM GOSHR 4%

1508 IF 5=id THEN IF K=@ THEN C5=141:HR
=P:GDSUB B78

168 IF 5=7 THEN MR=L:C5=12%:G0T0 I7H
170 IF S5=11 THEM NR=-1:;C5=141:GOTOD I7H
188 IF 5=14 THEN C5=142:COT0 468

198 IF 5=17 THEM C5=142:G0T0 588

0 LOCATE X,¥-1,Z:IF I=162 THEN GOSUB

548

218 LOCATE X, ¥+#1,E:IF Z{)3% THEM IF Z(
66 DR 278 THEM GOSUB 618

220 IF 5=15 THEN IF WO-R THEN Mocwd-1:
IF WAl THEM 188

275 IF MO=1 THEWM IF 515 THEM ML'
IF WM:1 THEW 108

238 BOTH 98

Z48 BEWD= (RME(8) 10,45 AND HALLB) - (RHDC
218, 6 AND MX) 1)
258 S0UMD I,45,16,5:COLOR HM:PLOT MKW
TiME-HMA+BEMD: LOCATE MY, MY, IH:COLDR 164

(PLOT MM, MY :HM=IH

268 IF ME=X THEN IF MY=Y THEW SOUMP I,
9,8,0:60TD 20

270 LOCATE M, MV#L,ZM:IF IM=3% THEN &0
SUB 117@

268 BEWD=@:50UND 3,8,9,0:RETURM

298 LOCATE X,.¥Y-1,ZL1:XF ZILL1=3Y THEW H=
FYIMY=L:EM=-32:60T0 320

300 LOCATE X, ¥#1,7L:IF ZL=3% THEN H=FI
:E0TD T2@

Ii8 IF TLA=3? AND W=15 THEM COLOR L62:
PLOT N,Y-1:H=15

128 POP
II8 IF X=HK AND Y=MY THEN H-I5:MO=8:TL
MEZTIM!HM=I2:BEMO-B:COLDR LGZ:PLOT X,V

1
140 GOSUR 6%
158 GOTO %@

168 REM w
I70 IF WHHR?LY AMD BIC6 THEM BI=BIL&i:X

=9:G05U8 11%8:C0T0 YA

J88 IF XtHR(S AND BI}1 THEW BI=BI-1:K=

L¥:605U6 13%8:60T0 %8

3% YR=B:GOSUB 1828

400 LOCATE K+WR,Y,I5F;LF Z5P=211 AND B

I=5 ANE SPE(2)=@ DR ISP-I11I AND BI-Z A

NB SPECS)=8 THEM %8

418 IF E-@ THER GD3O8 B70:GOTOD 7@

418 GOSUB 1A5e

438 LOCATE X,V#1,Z:IF I()IY aND ZI{66 0

R Z})78 THEN COSHB &IR

440 IF MO=8 THEN GD3UD L8408

458 GOTO ¥

468 IF HOXI® THER FOR W=B TO ZO:MEXT MW
IGOTR 96

470 HR=8:VR=-1:C0SUE 1028:GOSUB 1958:1

F Zz164 THEM 279

438 IF MO=® THEM GOSUB Loda

4% COTD M8

588 RR=9:YR=1:G05U6 1BZ8:G05U8 1658:IF
I=164 THEM 230

516 IF MO=B THEN GOSUD 1840

518 GOTOD 'll

938 REM |

548 IF I"H ﬂl! Iz211 OR I=164 DR Zz163
THEN 238

550 IF I)7 AMD Z (11 TREM 820

568 IF I-LI5 THEN @60

570 IF I-247 THEN SPE(BII-L:FOR W=8 TO

15 STEP 2:FOR M1=Z4Z TO 255:50UMD Z.MW
1,18, H;MEXT Wi;MEXT W:H=12:5CHIBII-1
575 IF I=247 AMD BI=2 THEN FOR W=7 TD
SIR(MI=0:MERT M

58w souUMp 2.0.8,0

598 IF I-164 THEN I90

600 IF I=162 oMb POK)1IE AMD POKC(L4E T

HEM 6%

618 IF Z=241 THEN 1Z78

620 RETURM

&30 IF I=J2 THEM 679

648 IF I=216 THEN 6%

B58 IF I=I06 AMD POX-1IE OR =287 &ND

POK=144 THEW 6%@

668 RETURM

670 COLOR HIPLOT X,Y:V=¥+L:COLOR 142:P

LOT X,¥:LOCRIE X,¥+1,Za:500M0 1,4B5(1%

I8/18) 10,18

688 IF In=11 THEM 679

630 S0UND 1,88, 8:L=L-1

788 COLOR LI4:PLOT X, Y:FOR M=15 TO @ 5

TEF -9.5: 5um 0, 700+HET, 10, W NEXT W:5

OUND 0,8, 8,8

718 TF BILSBIC THEN BI-BIG:R=XG:Y=VE:G

0SuB 1398

720 COLOR H:PLOT M,V :M=NG!Y=¥G:BI-BIG!

W=32:5P=8:TI=10:DR=15:C05UB 778:COLOR

C5iPLOT R,Y

710 POSITION 17,22:7 H6;L:IF L<B THENW

L2088

748 LOCATE X,¥-1,2:IF I=162 THEN H=15
TURK

778 COLOR iii.FLﬂ I, 23;:DRANTO 17,23
T80 IF PRA{S THENM FOR M=d TO 1 'STEl -1
SOUND 2, Me258,58,12:500ND 2,W+250,10,1
ZINENT M:50UND 2,.8,0,8

785 DR=DR-1:COLOR B:PLOT DR+3,23:TI-IR
tIF DR=@ THEN &9@

730 RETURN

&08 FOR M=0 TO 188 STEF WHeXD;50UND 1,
WASKZ, LT, ASIMENT W:S0UND 1,0,8,8:BR=L5
ITIZ10:G0SHE 778iH=-32:¢07TD %9

518 REMW

&I8 SCO-INTIRND(B)®ZI@D)t+1

538 FOR W=5C0 TO L STEP lrﬂ-ﬂﬂ“ 1 W

o108, 10;5C=5CH100 i POSITION 2.22:7 ®6;5C
IMERT WiSOUND 1,0,8,8

I:!LII; SC0=18 II '5-1'-"—‘1!' OR 3CO=28 THEN
iﬁi Ho3Z2:MG=X:YE=Y:BI6=BI:RI{BII=L:G0TO
(1]

B6® REW

&78 IF Y@ THEM LOCATE MeXR,¥Y-1,Z5

§80 IF I5:66 AMD Z5178 THENM RETURM
%0 IF 5P{I AMD SP!B THEN N=B

9868 IF K-8 THEN SP=SPH#L:0N"5P &OTO 978

« 768

18 IF 5P)1 THEN SP-R:XR-B:K=1

I8 RETURN

%30 COLOR H:PLOT X,¥iN=N+NR:¥=V-1:LOCA
TE ¥,¥,Z:COLOR ES:PLOT M,¥iH=Z

40 IF Z(32 THEW GODSUB 548

358 COTO %8
360 IF X1 OR ¥)18 THEN XR=8

370 LOCATE R4XE Vi1, I5:IF 75066 aMp 73
(78 OR I5-21F THEM NR=B

980 COLOR W:PLOT X,Y:M=H+KR:¥=Y+i:LOCA
TE H.‘I‘,Z:EHLUE CS:PLOT X, Y:H=Z

%98 IF Z()IZ THEW GOSOE 548

1668 LOCATE X,¥+#1,Z:IF Z<}3% oMb Z{66
0R 778 THEM GOSUB 618

1818 GOTO %8

1020 LOCATE XeMR,YHYR,Z:IF Z)G66 amp Z(
78 THEW FOR M=B TO 7:50UND 8,58,18,7:M
EXT M;50UND @,8,0,8:60T0 ¥

1030 RETURN

1040 FOR W=0 TO B:MENT W:RETURN

1850 COLDE W:PLOT X, Y:R=KtHR:Y=Y+VR:LD
CATE N,Y,Z:COLDR C5:PLOT M,Y¥:H=Z

1068 IF 7¢)IZ7 &MP 7(}3I3 THEM GDSOE S48
1870 RETHRM

1688 REM

1099 IF FACT THEM COLDR LGT:PLOT MH,MY
16895 II-' F&}Z THEM COLOR 35:PLOT WX, MY
1097 FA=FA+1:IF F&)5 THEM FA= -

1878 RETURN

L1688 POK-PAGE:FOR M=L TO 4:PONE 756,PD
K:PON=POX#2

1118 SOUMD I,We58,158,6:F0R Wi=@ TO 25:
MEKT MWl

11:: Eamn 175:PLOT MG, WY :MEXT W: SOUMD
1138 LOCATE MK, MY-1

1149 Ir ZL=12 OR ZL- uz THEN COLOR 32:
PLOT WX, WYV-1

1150 IF MY=Y41 THEN H=12

1168 HM=I2:RETHRM

1170 COLOR HM:PLOT MX, WY:HY=HY41:COLOR
164 :PLOT POL, MV :LOCHTE MU, WYL, ZNITF 7

H=I? THEW 1179

1188 RETURN

L1198 REW [

1709 GRAPHICS 18:POKE 756,224:50UMD I,

9,8,8:%0UN5 2,0,8,0

1218 POSITION 5,5:7 H6;"GAME OVERU:FO

B MR TD LB08:MERT W

1278 ERAPHICS 18:POKE 756,724

1230 POSITION 4,2:7 #6;" 11 188

FOSITION 4,4:7 BB;"“dark Caverns"™

1240 POSITION 4,B:7 H6;"LSE ELGE":

POSITION 4,18:7 B6;"SCORE: ";5C

1758 IF PEEK(SIZ7YI{}6 THEM 1258

1268 5C=8;L=5:TIM=B88:GOTO 38

1278 COLDA Z48:PLOT X,Y:iH=32

1788 SOUND Z,769,19,18;FO0R H=8 TO 10:N

EXT M;500ND Z,8,8,0:FO0R B=0 TO SO:NEXT
"

LI%8 SOUME Z,119,198,4:PONE 756 ,POX:PDE

—POR#2:IF POK})PAGE+LS THEN POK=POLE

1188 COLOR H:PLOT X,T:X=K+L:¥-¥+1:L0CA

TE X,Y,Z:COLOR 240:PLOT K, Y:N=I

1L SOUNE 2,8,98,0:FOR W0 TO 25:MNERT

M:IF Y418 THEN 12%@

LIZ6 SOUMD Z.100,09,4:PODKE 756 ,PON:POK

=POEE2:IF PON}PAGEYLS THEN POK=PAGE

1330 COLOR H:PLAT X, ¥:X=Nti:LOCATE K.Y

JZyCOLOR 240:PLOT X,Y:H=I

1748 SOUND Z,0,8,8:FO0R K-8 TO Z5:MEXT

W:IF X419 THEN 1I28

1356 SOUMD I,.0,.98,0:F0R H=588 TD & STEP

-5:50UMD @, 28,18, LDIMERT W:S50UNE @,

00,0

131680 FOR W=8 T0 B:FOR Mi=150 TO 13I8 5T

EP —d:SOUND &, Hi%65, 10, L8:NEXT WL:NEX

T W:50UND 8,.0,.0.8

].I?B GRAPHICS 18:POKE 756,224 :POSITION
I,5:7 W6 Cofineaidll a@on": IF TIN 28 T

WEN TIN=1IM-20

1188 FOR MW=@ TO 750:MNENT M:GOTD I8

1390 PEKE 712,0:POKE 559%,8:POSITION @,

@:GOSUB BIX258+1270

1488 COLOR CS:PLDT X,¥V:IF SCH(S)-1 &MD

BI(6 THEN COLOR 1Z:PLOT 5,19

1410 ON INT(RMD(@)%Z)&1 En'ﬂlﬂ 1458, 146

BiMY=1M0-B: TIME-TIM: RA=R

1478 IF BI=1 OR BI=5 OR BI-6 THEN RA-=1

1438 COLOR 72:PLOT @, 20:DRAMTOD 1Y,18:P

OKE 712,148:PONE 559,34:50UND J,9,8,8;

IF BI=6 THEM S0UNE J,5,8,3

L1448 RETURM

La58 MH=Mi:RETURR

1468 Iﬂt‘il‘.t:ltl:‘rltl

1478 REM
1488 7 BS; "Intm::nnunuu"
MM T "I G &

15689 T #6;"I | 'JH“HE'L":
1518 7 #6;"1 # "L FFFF *L*;
1578 7 ME;UIKK NNKKE'L G&E "L“:
1528 * #6;"I B 6 G 'L BEE 'L™;
1548 7 H6:"T & ‘L7
1558 7 mHE;"I° mmm 4
1560 7 M6;"I'JI & JHKECDEC WEL™;




LRATA

ALLES FIR XB XL

BKyan

Pascal Software Atari XL/XE

SYSTEMUMSCHALTKARTE 99.00
kyan Pascal fiir die XL/XE-Serie . DM 248, - HIGH SPEED BOARD 199,00
kyan pascal ist ein mit DOS 2.5 arbeitender Eiﬁnﬁggm ﬁx
Compiler fir die Atar-XL/XE-Serie. Es umfalit SOUND MEISTER q 4,9' 00
den vollen Jensen-Wirth-Standard und eignat 2
sich fiir den Anfanger genauso wie fiir den fort- DRUCKER INTERF ACE 199.00
geschrittenen Programmierer. Es ist blitz- 64K ERWEITERUNG 89.00
schnell und hat folgende Eigenschaften: HIGH CHIP 99.00
#* B502-Maschinencode-Compiler erlaubt das HAPPY BOOSTER 143.00
Einbinden von Assemblersource * Bildschirm- PROGRAMM LISTE 0.00
editor * Stringbefehle * Atari-Grafik und CLUB INFO(CA.3000) 0.00
Soundunterstitzung * Source Code Linking, KATALDG 0.00

Chaining und Random-Files * 13stellige Floa-

tingpoint-Genauigkeit * Mit Tutorial/Relerenz- @EL
unterlagen % Q
kyan pascal wird auf einer ungeschiitzten

Single Density Diskette geliefert und bendtigt

nur 48 K Speicherplatz und ein Laufwerk. ST FLOPPYS AN XL ?
IBM FLOPPYS AN XL 7

kyan pascal fir |hren Atari-Computer bei 750K PRO FLOPPY ?
Ihrem Fachhandler oder direkt von uns. KOPIERT FAST ALLES ?

EPROM BRENNER BEI ?
DRUCKERINTERFACE BEI 7

1000 BERLIN 10
030 - 345 30 61

MIERENDORFPLATZ 8

Compy-Shop RS 232 VORHANDEN ?

Gneisenaustr. 29, 4330 Milheim/Ruhr, |

Tel I} INFO HOLEN. IN 4

elefon 0208/497169
WOCHEN IST ES SOMEIT.
1570 1 mE;"I'ST 0 JIE F 6 LM 2039 7 16; " IGFEFEFGFGFF T ; 7 megm ' e
1500 2 meivTiar UL G L 2040 * BE;“T G & E‘E‘EJHM: 5580 3 HEINIORbRT" . MESORIORE" ")
1596 7 #6;"1'CE* JHHHE X 1958 7 B51"I JI* JHECH™ 2518 7 B6;"IFFFFCODEFFFFFFFF *J™;
1688 7 me:v1t a1 'Hﬂuu" 2060 ? 96 "HNECDE'CECECHI ' JEMNC; 2520 7 WS;"IGG & 66 GGEH GGG *JUi
1618 2 li'“I'II'JI'IIII B'J F " 7070 ? ME:MT  F [ EJIC JHENES: 2570 616G 6 G & G 66 I
1620 7 meiWT OMMNMAICJT € Le] 2080 7 WG;"T G ' M RJIC JHNAHY; 2540 7 11651 i
1630 7 HE;UT ° JHMMMME * T L™ 2099 7 ME;VME' G °JHHHHEI ' JHHNH"; 2558 7 N6;"I
1648 7 H6;"I ') * JHHMI 'L L"; 2100 7 W6:"I ' G 'CHMMMNE 'CKEC)"; 2568 7 W6:"I'JI [
1650 7 B6;T 'JHMI' CJWHHE'L L"; 2110 7 WG3"L ¢ ! ey 2570 T MsvTar MR M A
1660 7 B6:"T 'CHMMMME ' CIME 'L L"' 21290 7 He; T ¢ 0 TR Lt 2580 7 #6: 1 SR E G
1678 T #6;"T * ' L= 7138 7 us “HE'C JODDE' CNDDE'J"; 2590 7 u6: 1 JILIE
1686 COLOR 115:PLOT S, TtPLOT 14,7:PLOT 2148 7 ME:"T ' LFFF '  GFF g, Z6B0 7 06:"1° JHRHHHEEAEDERARSHE
17,15 2158 7 W8;"E ' Le | ° 6 2640 7 16171 CODBOBBBOOBLLDOKKH";
169 If RIBDI=L THEM RETURM 2168 T 86;" ' L mo LT 2628 7 W6:"T' FFFFFFFFFFFFFFGG.™ |
1788 COLOR &:PLOT A,3:PLOT 13,15:COLOR 7178 M1-7:M2Z-13 2638 7 #1621 & EGGELE CLCCE CJm;
FIPLOT 7,131COLOR 10:PLOT 1Z,7iCOLOR 2180 COLOR 1ISIPLOT 18,1:PLOT 5,15:PL0 2648 7 ME:"I' € G &L € & 6 £J%:
LLZPLOT 4,16:COLOR L2:PLOT 17,11 T 11,15 2658 7 N6’ u T "] !"'
1718 PLIT 6, 10: RETURN 1178 IF RIBI)=1 THEN RETURMN 2668 ? ﬁ:“l‘ a n
1720 7 me; ] cH" 2200 COLOR 8:PLOT 16,1:PLOT 10,4:COLOR 2678 COLOW 115:PLOT 3, 8 PLOT 17, Y
1738 7 m§;" n ' 9:PLOT B,15:PLOT I,8:COLOR 10:PLOT I8 18,19
1740 ? H'"IIEHEHIEHIIEEEE‘ Eat. 1B:PLOT I,15 2688 IF SPE(2)=8 THEN COLOR 712:PLOT § l
1750 7 B6;"T ' 2718 COLOR 11:PLOT L6, 15:PLOT 18,11:PL  ,#:PLOT 3,1
L760 7 B6;"1' JNNHECHECHHHNMHI J¢; 07 1,11:COLOR 12:PLOT 6,13:PLOT 15,19: 7638 IF SCH(S)=8 THEN COLOR Z47:PLOT 7
1770 7 BEI“I'JMME L COMMHHI Jv; PLOT 17,4 :RETURN .3
i7e0 7 wo; 1 ciell L @ cEDCE J; 2228 ? w6;*  CHHE i 27800 IF ROBII=L THEN RETURN
1730 ? ®6;"I' B L # a5 2230 T @S B 41 B 2718 COLOR &:PLOT S5,1:COLOR Y:PLOT 15
1889 T W5;*1' JANHDDHDDHNKIGE ® J°; 2248 2 $6.“ICECDDE' JT *BODDODI . L:COLOR 18:PLOT &,1%:COLOR 11:PLOT 11,
1818 7 B6;"1' JWNDFFLFFOMHMNT" JV; 7750 7 B6:"I GF * JI .f"rrﬂni L3:RETHRN i ix : X
1820 ? BE;™1'JHDFGELECFERHEHI® J"; 2268 7 ®6)"I & ' JI 66 GEEJ"; 2728 2 %6; HROODDDODUDDUDDDDIIDN";
1838 7 W6;"1' JOFGRGLAGGFDANT " J; 2770 2 u;“rnn' ‘BP0 2738 7 W6 TFFFFFFFFFFFFFFFFEFFI" |
1840 7 H6;"1' CFERGGLAGGEFIDE" JV; 2780 7 WB;“I'FF* *FF ' § O 2740 7 86;"IGC 66 6 G & G GGEG i
1858 7 #6;"]' GLGLGLGGEGEEF " J"; 2790 7T MBIYI'GE' ' 66 " W v 7750 7 “:"I I § B
1860 ? B6:"1' Gak GFEGGEGERE ' JU: 2389 7 16;"1'GEJANI GG "CNDE' ") ' . ]
1878 7 W6:™I' & & 6E & GGG " JU; 2318 7 HB;:™T' GJMHE &6 " BF * Jv: iree ? .'::I. ) 0 n s
1888 7 #6;"I" & & BT 2378 T WE:"I' CJECT &G * & ° Jl:: 2770 7 BE;"I -Iml "
1898 7 m6;vI* C .y 2718 2 n‘;“l' GAIT & * & J‘: 1788 T B6;"I'JH I'ljlll
1908 7 W6i"I 3 u W vy 2748 2 HEIYT' CHHE & * ¢ i 2790 7 16T JHHE I IINE ' 1" |
1318 7 W6i=1* Ho% 2350 2 WBIT' Tl ¢ ¢ i sete ras-rt Bw Ann
1928 M1=9:M2=9:COLOR rsh PLOT 4, 19:PL0 3759 » BEIUTCE'CDE M *  CODE - 2010 T m6;vI'L WD REM cJ
T 16,1 2370 T B6:"I ' F COBE' FE& J"; Eiltl ? BO;1'D *CIDDDBBOBDBKNIN";
1930 IF SPECS)=8 THEM COLOR 212:PLOT 1 2388 7 ®6:"I ° FF'H . g% :1= L g:_I_F , FFEFFFFFFFGEGED™;
5,7 2I%8 T B6;“I'CODE & :mu Fi orr T'6 ° mn‘m & r_:
1540 IF SCHEZI=8 THEN COLOR Z47:PLOT 3 2400 7 H6;"I' & [ Vs e MR &
o 2418 ? Be;™1* m ] ' % o ] “:111 b, ‘uf
1958 IF REBII=1 THEW RETURN 2428 M1=4:M2=14 g
1968 COLOR 8:PLOT 2,1%:COLOR L0:PLOT L 2478 COLDR 115:PLOT 2,4:PLOT 14,7 25301 881710 "
1,19:PLOT 4,1:RETURN 2448 IF R(BII=1 THEN RETURN 1568 3 My ne: i
Rl I B R T T A TR R %
; 7 AT ,16:COLOR 1B:PLOT 1 e .

1998 7 ne; "I*I:rnEchE COECHNHN" ; 6,13:COLOR L1:PLOT B,34:COLOR 17 2920 COLOR 115:PLOT 3,4:PLOT 8, 4:PLOT
7808 7 HE}"T* C CKNH"; 7460 PLOT 15,19:RETURN A7,4:COLOR 241:PLOT 5,12
e 7 “llllf [EJ"' T47H 7T .E;II ' eﬂn; 2930 COLOR 8:PLOT 2 d4;COLOR 11:PLOT *
ZOZD 7 &6; "HKDEDKDNBKDOHL * JHHIH" ; 2450 7 HG;" # o Y:C0L0R 12:PLOT 12,4 :RETURN
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ATARI

63

Atari-Leserfragen

Ich habe gelesen. daBl es [iir
den Atari XL ein Ausbau-Mo-
dul gibt, mit dem man CP/M-
Soltware betreiben kann. Wo
kann ich dieses Modul bekom-
men?

In der Tat hat man dieses Mo-
il zusammen mit demr Erschei-
nen der XL-Serie angekiindig
es wurde aber meines Wissens
riie ausgelieferr. Zwar sind Ge-
rifte auf dem Marki, mit denen
ein solcher Ausbau mdglich ist,
doch kostet eine derartige Konfi-
guration ein Vielfaches des
Computerpreises (2. B. SALLY
vder ATR 86K ). Wenn es unbe-
ding! CPIM sein muf, das ja
frotz seiner Verbreftung nichi
benuizerfreundlich it
(Maus!), kann man es mi ei-
nem Atari 8T simulieren; den
Emulator gibi ex kostenlos!

sehr

Ich habe zu Weihnachten
endhich cinen eigem:n Compu-
ter bekommen, den Atari 800
XL mit Cassettenrecorder.
Welche Erweiterungen (und in
welcher Reihenfolge) wiirden
Sie fiir cinen sinnvallen Ausbau
empfehlen?

1. Der Caszettenrecorder zum
Atari ist eher als Noddsung an-
cusehen. Man sollie sich deshalb
nach Miglichkeir eine Disker-
tenstation sulegen. Aufler einem
vielfach schnelleren Datentrans-
Ser bei LOAD und SAVE bietet
sie auch die Maglichkeit, auf
FProgranume undioder Daten di-
reke, d.h. ohne Spulvorgang zu-
riickzugreifen.  Aus  diesem
Grund werden sehr viele Pro-
gramime nur auf Diskette ange-
boten, 5o 2. B. die interessanten
Abenteuerspiele, die jo laufend
neue  Sitwationen und  Bilder
nachfaden miissen,

2. Wallen Sie lhre Program-
me, Bilder, Texte (Aufsitze,
Brigfe, Einladungen wsw. ) auch
zit Papier bringen, so ist der
ndchste Schrite ein  Drucker.
Hier sollte man davouf achien,
einen Drucker zicerwerben, mit
dem die Programme auch zu-
sammenarbeiten. Ein Gerdt mit
Epson-kompaiiblen  Steuerzei-
chen ist dabel irmer eine gute
Wahl. Da der Atari keine Stan-
dardschnitestelle zur Verfiigung
stelle, ist zum Anschiuf in der
Regel ein fnterface notwendig,

Es wird zwischen Compuier und
Drucker geschalte! und regell
den Datenaustausch. Manchmal
ist ein Interface bereits einge-
baut; diese Drucker sind dann
aher nur fiir Atari-Computer zu
verwenden. Ein sehr gilnstiges
Interface mit vielen Vortetlen ist
auch im TURBO 1030 Modul
von Bernhard Engl enthalten
fca. 150.— DM},

3. Sollten Sie Kontakt zu an-
deren  Computerbesitzern  su-
chen, benditigen Sie einen Aku-
stikkoppler. Mt thm st eine
Verbindung von Compuler zu
Computer iiber das (hoffent-
fich) varhandene Telefon mog-
lich. In den zahlveichen Mailbo-
Aen finder man fmemer wieder in-
teressante Tips und Newigheiten
anif fast aflen Gebieten.

4. Weitergehendes Zubehdic
wdrer  Speichevenveiterungen
(der 6302-Prozessor des Atari
kann ober gleichzeitip nur 64
KByee ansprechen!), Floppy-
Speeder{ Kopierer (helfen  bei
Backups (eigener!) geschiirzter
Software), erweiterfe Betriebs-
systeme fiir Software-Entwick-
lung (z.B. BIBOMON) wusw,
Was er wirklich bendigt, mufl
Jeder Anwender selbst entschei-
demn.

3. Bei Joysucks, Lightpern,
Mauws, Trackball, Maltafe! wsw.
salite man bedenken, dafi nicht
Jedes Gerdt van allen Program-
men wrterstidizt wird, Was niitzt
dann die schiaste Maus im nor-
malen Atar-DOS?

Mit Erstauncn habe ich fest-
gestellt, dab in Threr Zeitschrift
eéin  MIDI-Interface fiir den
Atari abgedruckt wurde. Ich
holfe, Sie werden in Zukunft
auch hin und wicder ein MIDI-
Programm vorstellen. Kénnen
Si¢ mir bitte die Adresse einer
MIDI-Usergruppe  mitteilen?
Ich mischie mich gerne mit an-
deren Atari-Besitzern in Ver-
bindung setzen. die mit dieser
Schnittstelle arbeiten.

Gierne werden wirauch in-Zu-
Eunft wieder MIDI-Programme
verdffenidichen. Alle Atari-MI-
DI-Musiker sind zur Mitarbeit
aufgerufen! Leider ist mir keine
Atari-MIDI-Gruppe  bekannt.
Sollte es selche (oder Einzelper-
sonen) geben, die sich fiir eine

Zusammengrbeit und/oder
Clubgriindung interessieren, tei-
fen Sie uny dies bitte mit.

Listings wvon Programmen
werden mit 80 Zeichen pro Zei-
le (MNormalschrifi) ausge-
druckt, Leider ist danach ein
Lochen und Abheften des Li-
stings nur noch unter Verlust
von Daten moglich. Kann man
den Ausdruck auf z.B. 65 Zei-

keiten des jeweiligen Druckers,
Bei Epson- und kompatiblen
Gerdten kann der linke Rand
mit ESC [ (gefolgt vom ge-
witnschien Wert), der rechre
Rand mit ESC O (Wert) einge-
stellt werden. In Basic sile das
dann z, B, 50 aus:

LPRINT CHRS$(27); "I™:
CHRE(20); CHR$(27); "O™
CHRE60)

cheni/Zeile beschriinken?

In der Regel ja, natitrlich im-
mer abhdngig van den Maglich-

Hier werden der linke Rand auf
20 und der rechte auf 60 gevetzt,
Thomas Tesend

Die Hackerbibel

Das unvermesdiiche Drusclowerk fir alle,
diia sich im Telefonnetz am wohlsten fih-
len. Die Spezialigien vom Hamburger
Chaos Computer Club haben diese Bibel
Zusammengestedll,

Hier geht’s um Satelitenhacking und
Femsohreiberanachiufl, Modembau und
Gesdautomaten oder um den 130000-
DM-Coup bei der Hamburger

und natiinlich um das Wie und Warum des
Hackens.

258 Seiton DIN A 4
Bestelinummer H500

Vierwenden Sie bitle den Bestellschain |
belm Atar-Buchvereand! |

L COMPY/SHOP_

... FUR DEN COMPUTER ZUHAUS

Suchen Sie Hard- oder Software
fur Ihren ATARI 800 XL oder 130XE
Computer? Dann sind Sie bei uns
an der richtigen Adresse!

Wir sind die Spezialisten fir diese
Computer. Wir haben die richtige
Software, das passende Zubehor,
und unser Reparaturservice hilft Ihnen
bei Problemen schnell und preiswert!

Sie finden uns auf der Hobby-Tronic,
Dortmund, in Halle 6
vom 18.-22. Februar 1987

TELEFON:
0208/497169

Compy-Shop OHG
GneisenaustraBe 29
4330 Mulheim/Ruhr

Fordern Sie unsere neue Preisliste anl
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Computer-Lexikon

Teil 1

6502

Dies ist dic Bezeichnung des Prozessars, der (in unbedeutenden
Anderungen) in den 8-Bit-Atari-Computern cingebaut ist. Er fin-
det sich jedoch z. B. auch im C-64, Apple und vielen anderen Gerii-
ten wie Telespielen und Schachcomputern (Mephisto).

6000 baw. 68K

Der Motorola 68000 oder kurz 68 K bildet das Herzstiick der ST-
Serie. Im Gegensatz zum 6502 arbeitet dieser Prozessor mil 16-Bit-
Datenwéirtern, wofiir der fiir 8 Bit ausgelegte 6502 schon doppelt
so viele Arbeitsschrittc benéitigt - rein rechnernsch jedenfalls.
Auch aufgrund er viclen Register und der méichtigen Befehle ist er
um einiges schneller.

8/N/1 usw.

Diese Zeichenkombination findet man in der Regel nach der Te-
lefonnummer einer Mailbox. Ausgeschrieben bedeutet B/N/1, dall
mit & Datenbits, ohne Paritit und cinem Stoppbit gearbeitet wird.
Ein so abgesprochenes System nennt man Protokoll. Am ge-
briuchlichsten sind bei uns 8/N/1 und 7/N/1.-Beispiel fiir eine
Mailbox: PRO-BOX (189/85454 02 8N1.

Absiurz

Ist ein Computer plotzlich nicht mehr zu kontrollieren oder lisst
er selbstindig einen Warm- oder Kaltstart aus, so spricht man von
einem Absturz. Manchmal geht einem solchen Ereignis noch eine
Fehlermeldung voraus. Mit eincm Debugger kann man solchen fa-
talen Fehlern eventuell auf die Spur kommen. Beim Programmie-
ren in maschinennahen Sprachen { Assembler usw.) sind Abstiirze
die Regel.

Action!

Programmiersprache, speziell fiir die B-Bit-Ataris, Da Action]
maschinennah und daher sehr schnell ist, kénnen sogar Interrupt-
Routinen und Actionspiele in dieser Sprache geschrieben werden,
Peter Finzel wird in seiner Assembler-Ecke auch Action!-Pro-

gramme besprechen.
Adrefibus

Die Anschliisse des Prozessors, mit denen die Speicheradressen
angewihlt werden kéinnen, werden so bezeichnet. Je breiter dieser
Bus, d.h. je zahlreicher die Leitungen sind, umso mehr Speicher
kann verwaltet werden. ohne Speicherbereiche umzuschalien
{ Bankswitching).

AES

Abkiirzung fiir Applikation Environment Service, Ein Teil des
Grrafik-Betrichssystems der Atari 8T, Es iibernimmit das Zeichnen
und Verwalten komplexer Grafikelemente im Betricbssystem, wie
7. B. Meniis, Dialogboxen und Funktionen wie die Window-Ver-
waltung. Die elementaren Grafikoperationen wie Linien oder Bo-
xen werden dabei vom VDI dibernommen.

Akustik-Koppler

Geerlit zur Datenferniibertragung ( DFU ). Dic vom Computer zu
sendenden Zeichen werden vom Koppler in Tane umgewandelt
und iiber das normale Fernsprechnetz (bertragen. Gleichzeitig
werden ankommende Tonfolgen wieder in Zeichen (eigentlich
Bits) umgewandelt und an den Computer iibertragen. So ist die
Computerkommunikation ohne spezielle Leitung méglich.

Alert-Box

Funktionen des ST-Betriebssystems, mit dem eine kurze Mel-
dung auf den Bildschirm gebracht werden kann, wobei auch maxi-
mal drei Tasten fiir Abfragezwecke verwendet werden kinnen.
Die Alert-Box ist die einfachste Form einer Dialog-Box.

Analog

Analoge Werte sind im Gegensatz zu digitalen Angaben nicht
cxakt ablesbar. Auf ciner (analogen) Zeigeruhr kann man dic Mi-
auten oft nur schiitzen (vor allem ohne Sekundenzeiger). Auf ei-
ner Digitaluhr befinden sich immer eindeutige Ziffern. Um analo-
ge Werte mit dem Computer zu verarbeiten, gibt es sogenannie A/
D-Wandler. Viele Computer konnen z.B, analoge Paddles abfra-
gen.

ASCII-Code

Abkiirzung fitr American Standard Code for Information Inter-
change, also der standardisierte Zeichencode der Amerikaner.
Leider ist in diesem Code kein Platz fiir die deutschen Umlaute, so
daB diese — abweichend von den Zeichen, dic bei fast 99% der
Computer dargestellt werden — nicht immer iibereinstimmen. Dies
ist . B. bei der DFU problematisch.

Assembler

Zur direkten Programmierung des Prozessors wird ein Assem-
bler verwendet — ein Programm, das den aus Mnemonics bestehen-
den Sourcecode in Maschinensprache umwandelt {asscmbliert ).
Zu einem Entwicklungssystem gehiiren meist auch noch ein Editor
und ein Debugger. Assembler - eigentlich keine richtige Sprache -
ermbglicht schnellste Programmicrung, z. B. fiir Spiele.

Atarianer

Spitzname fiir Atari-Besitzer

Backup

Sicherheitskopie, die das Arbeiten mit der wertvollen Arbeits-
diskette erspart. So kann sich diese nicht so sch nell abnutzen und
dadurch eventuell zerstort werden.

Bankswitching

Ist ein Computer mit mehr Speicher ausgeriistet, als sein Prozes-
sor verwalten kann — die Grenze liegt beim 6502 bei 64 KByte, so
kann rusitzlicher Speicher nur durch Einblenden des jeweils ge-
wlingchten Segments in einen bestimmten Bereich angesprochen
werden, Dieses Hin- und Herschalten (eng. to switch) bezeichnet
man als Bankswitching,

Basic

Abkiirzung fiir Beginners All-Purposé Symbolic Instruction
Code (symbaolische Programmiersprache fiir Anfiinger). Sie wird
heute von fast allen Computern verstanden. Leider gibt es aber je-
de Menge systembezogene Dialekte. Von Programmicrern wird
Basic oft als unstrukturiert abgelchnt, ist aber sehr leicht zu erler-
nen.

Die Ubertragungsgeschwindigkeit bei DFU wird in Baud (Bits
pro Sekunde) angegeben. Da jedoch neben den sichen oder acht
Datenbits auch noch Stopp- und Paritiits-Bits dbertragen werden,
ist die effektive Ubertragungsgeschwindigkeit kleiner als Baudra-
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te/8. Ublich sind 300 oder 1200 Baud; letzteres ist mit Akustik-
kopplern allerdings Kaum miglich,

BHP

Abkiirzung filr Bayrische Hacker Past. Miinchner DFU-Club,
der "Dic Hackerpost™, das Informationsblatt fiir den lebensbeja-
henden DFU-Beniitzer herausgibt. Tips und Tricks mit und iiber
DFU und BTX sind hier zu finden.

BI1OS

Abkiirzung fiir Basic Input/Output System. Hauptteil eines Be-
triebssysiems, in dem die Ein- und Ausgabe iiber Tastatur, Bild-
schirm, Diskerte bzw, Cassette geregelt wird, Wihrend das BIOS
selbst die fiir den jeweiligen Rechner passenden Befehle bereit-
stellt, kénnen die BIOS-Aufrufe genormt werden, so daB auch ge-
riitcunabhingig programmiert werden kann (z.B. CF/M),

Bit

Ein Bit ist die kleinste Informationseinheit im Speicher cines
Computers, die zwei Zustinde annehmen kann: 1 oder 0 (Strom
bzw. kein Strom). Erst die Zusammenfassung und Kombination
mchrerer Bits erméglicht die Speicherung von Zahlen und ande-
rem Datenmaterial.

Bliiter

Spezialchip fiir Grafikaufgaben, der bei den neuen ST-Model-
lem, die fir 1987 geplant sind, einen schnelleren Bildschirmaufbau
ermiglichen soll. Auch der Amiga verfilgt iiber einen Blitter.

BTX

Abkiirzung fiir Bildschirmtext. DFU-Einrichtung der Post.
Uber das normale Telefonnetz kinnen Informationen aus dem
Postrechner oder darliber vermittelten. privaten Anhictern abge-
rufen werden, Zur Darstellung der Seiten, die man miteiner Num-
mer aufrufen kann, ist cin BTX-Decoder im Fernseher oder ein
Computer mit ¢ntsprechender Hard- bzw. Software notwendig.

Buffer

Das englische Wort fir Puffer, einem Speicherbereich, in dem
Werte zwischengespeichert oder gesammelt werden. So sammelt
¢. B. der Disketten-Buffer die Zeichen, bis genug fiir einen Sektor
zusammen sind. Erst dann wird dieser komplett abgespeichert,

Bug
Englisch filr Kifer/Motte. Riihrt von der Zeit der Relais- und

Rihren-Computer her, als Fehler tatsichlich noch durch in den.

Schaltungen und Kontakten verklemmte Tnsekten auspeléist wer-
den konnien,

Byte

Acht Bits ergeben | Byte, das 256 verschiedens Kombinationen
aus Mullen und Einsen annehmen kann. Der so entstandene Zah-
lenwert kann je nach Verwendung cinen Prozessorbefehl, cinen
Wert oder ein Zeichen enthalten. GrisBere Zahlen als 256 kdnnen
durch Kombination mehrerer Bytes verarbeitet worden,

C

C steht fiir eine Programmiersprache, die in jiingster Zeit immer
‘mehr Anhinger findet. Sie ist so schnell, daB darin sogar Betriebs-
systeme oder andere Sprachen programmiert werden konnen. Da
C aber eine Compiler-Sprache und zudem recht pingelig bei der
Syntax ist, haben Anfiinger so ihre Schwierigkeiten,

CAD

Abkiirzung fiir vom Computer unterstiitzies Entwerfen und
Konstruieren. Wird z. B, im Automobilbau oder bei Architckten

-eingesetzt, So kann der Computer aus dem Bauplan eines Hauses

eine dreidimensionale Simulation errechnen, die der Besitzer dann
von allen Blickwinkeln aus betrachten kann. Einfachere CAD-Sy-
steme sind auch fiir Homecomputer erhéltlich (Atari S17).

CAE

Abkiirzung fiir. Computer Aided Engineering. Wird CAD mit
CAM kombiniert, so spricht man oft von CAE.

CAM

Abkiirzung fiir Computer Aided Manufacturing. Computerun-
terstiitzte Fertigung. So kinnen z.B. spezielle Werkzeugmaschi-
nen dic vom CAD-Terminal erhalienen MaBe abfragen und das
Werkstiick herstellen, ohne daB ein Mensch cingreifen muB.

CCC

Abkiirzung fiir Chaos Computer Club. Der CCC mit Sitz in
Hamburg gehiirt zweifellos zu den bekanntesten Computerclubsin
Deutschland. Bekannt wurde diese Vereinigung mit ihrem
130.000 DM Coup bei der Hamburger Sparkasse, der mit BTX-
Manipulationen gedreht wurde, Viele Tips erfihrt man aus der
"Hackerbibel” und der Clubzeitung "Datenschleuder”.

Centroniecs

Eigentlich ein Druckerhersteller. Dic von Centronies ¢ingefiihr-
te parallele Druckerschnittstelle ist jedoch mittlerweile von fast al-
len Herstellern iibernommen worden, so dall die geritespexrifi-
schen Drucker immer seltener werden.

Cobol
Compiler-Sprache fiir wirtschaftliche Anwendungen.
Compiler

Bei Compiler-Sprachen luft der Programmiervorgang wie folgt
ab: 1. Programm in einen Editor schreiben (kann auch Textverar-
beitung sein). 2. Abspeichern aul Diskette. 3. Compiler aufrufen,
der dann (eventuell in mehreren Stufen) das cigentliche Pro-
gramm (auf Diskette natlirlich ) erzeugt. 4. Debugger cinladen. 5.
Programm vom Debugger aus starten. Bei Fehlern im Programm
wieder bei | starten!

Computer
Mehr oder weniger vnformiger Kasten mit vielen Kndpfen:

Computerfreak

In Hollywood-Klischees cin spindeldiirres {oft sommersprossig-
rothasriges), mit Hornbrille verziertes Mathematikgenie, das in
Bits und Bytes denkt und vor Midchen plétzlich hilflos wird. Inder
Realitit entpuppt sich dieses Monster jedoch als Hobbyist wie Sie
und ich { ausgenommen alle spindeldiirren, sommersprossigen rot-
haarigen Mathemautikgenies mit Homnbrille ).

CONTROL-C

Tastenkombination, die bei den meisten Atari-Programmen fiir
die 5T-Serie ein vorzeitiges Verlassen des Programms ermiglicht,
Sie wird auch von einigen Bétricbssystemroutinen des BIOS unter-
stiitzt. ( Wurde von CP/M libernommen. )

CONTROL-N

Scherzhaft fiir das Betdtigen des Netzschalters am Computer,
und zwar dann, wenn dieser sich wieder einmal mehr oder weniger
spektakulir verabschiedet hat,

CONTROL-R

Umschreibung filr Reset, also den Warmstart des Computers
(wird fortgesetzt),
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6502-Maschinensprache

Ein Kurs fiir Atan-User - 5. Folge

In dieser vorletzten Folge un-
seres Assemblerkurses wollen
wir uns mit dem letzien Teil des
6502-Befehlssatzes  beschifti-
gen. Auberdem erscheint hier
crstmals cin lingeres Beispiel
eines Assembler-Programms,
das die Anwendung der neu er-
worbenen Kenntoisse in der
Praxis verdeutlicht.

Ein wichtiges Gebiet, dem
wir bisher noch keine Beach-
tung geschenkt haben, sind die
Unterprogramme, also jene ab-
geschlossenen Programmieile,
die in Basic mit GOSUB und
RETURN verwaliet werden. In
Assembler gestaltet sich das
nicht viel schwieriger, abgese-
hen davon, daB die Befehle an-
dere Namen haben. Ein Unter-
programm wird mit JSR {Jump
to Subroutine ) aufgerufen. Der
Rilcksprung erfogt dann mit
RTS (Return from Subroufi-
ne). Diese Anweisung ent-
spricht dem Basic-Befehl RE-
TURN. Selbstverstindlich kén-
nen Unterprogramme auch ver-
schachtelt werden, d.h., aus ei-
nem solchen heraus lilt sichein
weiteres aufrufen.

Tabelle 1 zeigt, dall sowohl
JSR als auch RTS nur in einer
ginzigen Adressierungsart zu-
lassig sind. JSR verfiigt nur
iiber dic absolute Adressie-
rung. Das bedeutet, im Pro-
gramm ist nach einem JSR im-
mer die Adresse des Unterpro-
gramms direkt anzugeben. Bei
gutem Programmierstil wird es
sich dabei stets um cin Label
handeln. Ein Beispiel kinnte
also folgendermaBen lauten:

ISR AUSGABE

RTS ist dagegen nur als Im-
plied-Befehl verfiigbar, da dic
Adresse  des  Riicksprungs
durch das aufrufende ISR vor-
gegeben ist. Wie kann aber der
RTS-Befehl wissen, von wel-
chem JSR er aufgerufen wur-
de? Dies fihrt uns zu ciner wei-
teren Einrichtung des 6502- Pro-
zessors, die wir bisher noch
nicht besprochen haben. zum
Stack.

Der 6302 verwaltet den Spei-
cherbereich vom 20100 bix
E501FF (Page 1) mit Hilfe des

SP-Registers als LIFO-Stapel
(LIFO = Last in — First out).
Das bedeutet, daB der Wert,
der zuletzt aul den Stack gelegt
wurde, als erster wieder er-
scheint. Ein JSR-Befehl be-
nutzt diesen intcrmen Mecha-
nismus des 6502-Prozessors, um
die Rilcksprungadresse auf den
Stack mu schreiben. RTS dage-
gen kehrt den Vorgang um und
holt sich zwei Byte vom Stack,
die zusammen die Adresse er-
geben, an der die Verarbeitung
fortgesetzt werden muf.

Neben dieser mehr oder we-
niger automatischen Verwen-
dung des Stacks pibt es auch
noch Befchle, dic cine direkie

zu miissen. Auf der anderen

Seite lassen sie sich anch zur ge-
ziellen Verinderung von Riick-
sprungadressen  verwenden.
Wenn Sie innerhalb eines Un-
terprogramms die Ricksprung-
adresse mit zwei PLA-Befehlen
vom Stack nchmen, verdndern
und mit PHA wieder zuriick-
schreiben, so wird das folgende
RTS eine andere Adresse am
Stack vorfinden und auch dort-
hin verzweigen.

Zwei weitere Befehle, die
man nicht so hiufig bravcht, er-
ledigen dhnliche Aulfgaben wie
die gerade besprochenen. PHP
schiebt den Inhalt des Statusre-
gisters auf den Stack. PLP holt

-~ :
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- o (=] o " # ) & a
- - = [ = " - - - [ = =
_ - L e a a . a 3 a3 5 [ 7] ]
= e - - [ 1 i —_ —_ — - - ("
= ] —_ = o a =1 =] o L) B b= =t
e - o 13 i L] - @ = n 1= = £
- o [ = L " o n & & o () c
= - — i -4 L) L] T -r - — - =
akn 25 5 35 o | M M 21§
ASL ok D6 L& oE 1E
BCC | %0
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BIT a4 ic
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BPL 1n
BRE nn
BY¥E 50
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Beeinflussung des Stapels zu-
lassen.

Posh und Pull
Mit PHA (Push Accumula-

tor) wird der Inhalt des Akku--

mulators auf den Stack gescho-
ben. Das Gegenstilck dazu
heibt PLA (Pull Accumulator j;
diese Anweisung mimml ein
Byie vom Stack und legt es im
Akku ab. Beide Befehle kon-
nen schr nmitzlich sein, wenn
man Zwischenergebnisse kurz-
zeitig speichern  will, ohne
gleich eine Variable definieren

ein Byte vom Stack und legt es
im Statusrcgister ab, Diese Be-
fehle lassen sich verwenden,
wenn man einen Yergleich mit
CMP durchfiihrt, aber das Er-
gebnis erst 7u einem spiteren
Zeitpunkt auswerlen will, Bei-
spicle zu den Push- und Pull-
Anweisungen werden Sie in der
niichsten Folgeé finden, in der es
um Interrupts geht; auch dort
sind diese Befehle sehr niitz-
lich.

Weitere Befehle

Die letzten vier Befehle des

f502-Prozessors lassen sich in
keine Schublade cinordnen,
Bei NOP (No Operation) z.B.
handelt es sich, wic schon aus
dem Namen hervorgeht, um ei-
ne  Anweisung, die absolut
michts bewirkt. Man kann sie je-
doch als Platzhalter fiir andere
Befehle verwenden.

BRK (Break) dagepen erle-
digt eine ganze Menge, Diese
Anweisung stelll einen soge-
nannten  Software-Interrupt
dar. unterbricht also den nor-
malen Programmablaof. Mit
Interrupts wollen wir uns je-
doch erst in der niichsten Folpe
beschiftigen und daher die Fra-
ge nach dem Ablauf noch etwas
zuriickstellen. Die Wirkung des

" Befehls konnten Sic bei den

Beispiclen zu dieser Serie schon
dfter sehen. BRK fithrt zum
Abbruch #ines Maschinenpro-
gramms und startet den Moni-
tor, der seinerseits die Inhalle
der Prozessor-Regster anzeigl.
Merken Sic sich fiirs erste. daB
dieser Befehl dhnlich ecinem
Unterprogrammsprung zu ei-
ner festen Adresse wirkt.

Die Anweisung RTI (Return
from Interrupt) arbeitet ganz
idhnlich wie RTS. Sie ist jedoch
zur Beendigung von Interrupt-
Routinen gedacht, so daB wir
ihre genauere Beschreibung
ehenfalls bis zur nfichsten Folge
zuriickstellen wollen.

Der letzte Belehl nennt sich
BIT (Test Bits in Memory ) und
ist ein wahres Universalgenie.
Er edaubt dic Uberpriifung cin-
zelner Bils im Speicher des Ata-
ri. Folgende Funktionen wer-
den ausgefithrt:

- Bit 7 der adressierten Spei-
cherzelle wird ins N-Flag
iibertragen.

— Bit 6 wird ins V-Flag einge-
tragen.

~ Das adressierte Byte wird mit
dem Akku AND-verkniipft.
Das Ergebnis wird verwor-
fen, das Z-Flag jedoch gemil
des Ergebnisses verindert.

BIT bewirkt also recht wiel
auf einmal, ist jedoch in vielen
Fillen der schnellste Weg, den
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Zustand eines Birs herauszufin-
den.

DPamit sind alle Belehle des
6502 besprochen. Zum besse-
ren Uberblick wurden die An-
weisungen dieser und der letz-
ten Folge gemeinsam mit den
moglichen Adressicrungsarten
in Tabelle 1 zusammengefalit,
Deer Assemblerkurs ist jedoch
damit noch lange nicht abge-
schlossen, denn gerade in dieser
Sprache ist es duberst wichrig,
dic Praxis des Programmierens
an Beispielen zu sehen, Bisher
sind diese nur kurz ausgefallen;
Assembler-Programme weisen
aber meist eine beirfichtliche
Liéinge auf. Daherwollen wir an
dieser Stelle erstmalig ein um-
fangreicheres Beispiel geben.

Beispiel

Bei diesem Programm han-
delt es sich um cin kleines Spiel-
chen aus den Anfangstagen der
Computerzeit, ndmlich Zahlen-
raten. Der Computer "denkt”
sich eine Zahl, dic Sie erraten
sollen. Als Hilfesiellung teili
der Rechner mit, ob die von Th-
nen penannte zu grof oder zu
klein ist. In Basic wiirde dieses
Spiel 10 Zeilen umfassen. Wel-
che Linge es in Assembler auf-
weist, zeipt Listing 1. Es enthélt
jedoch eine Menge Tips und
Tricks, die Sie auch in eigenen
Programmen sinnvoll verwen-
den kinnen,

Hierist zunachst die Ausgabe
von Texten zu nennen, die sich
in Assembler gar nicht so cin-
fuch gestaltet, denn im Befehls-
satz des 65(02-Prozessors ist kei-
ne PRINT-Anweisung zu fin-
den, Diese Funktion 1d6t sich
aber leicht mit Hilfe des kom-
fortablen Atari-Betriebssy-
stems crledigen. Das sefzt na-
tiirlich das Wissen voraus, wie
man mit dem Betrichssystem
{kurz OS8) kommunizieren
kann. Damit sich die vielen OS-
Funktionen méglichst einheit-
lich ansprechen lassen, hat man
bei Atari folpendes Schema ge-
schaffen: Fiir die pewiinschte
Funktion wird ein sogenannter
Input/Output-Control-Block
[(IOCB) ausgefillt, einc Art
Formular, das alle wichtigen In-
formationen fiir eine Ein-/Aus-
gabeoperation enthéll. Da ins-
gesamt acht solcher IOCBs exi-
stieren, ladt man dic Nummer
des _benutzten, aus interncn
Grinden mit 16 multipliziert.

ins X-Register und ruft die Be-
triebssystemroutine CIO (Cen-
tral Inmput/Output) iiber die
Einsprungadresse clov
{SE456) mit JSR (Jump to Sub-
routing ) auf.

Um die Wirkung eines
PRINT-Befehls zu erreichen,
15t im IOCB die Anfangsadres-
se des Strings, eine maximale
Linge und schlieBlich die An-
weisung zum Ausdruck eines
Strings einzuserzen. Im Regel-
fall wird auch immer der IOCB
mit der Nummer () benutzt, da
dieser vom System auf den Bild-
schirmeditor ("E:") pedffnet
ist, Alle diese Aufgaben erle-
digt im Beispiel das Unterpro-
gramm PRINT.

Eingaben

Wird in Basic eine Tastatur-
eingabe bendtigt, Offnet man
einen Ein-/Ausgabekanal
(michts anderes als ein IOCB)
auf die Tastatur. Dies geschieht
z.B. mit: !

OPEN %2, "K: 4.0

Dann holt man die einzelnen
Zeichen per GET 32 ab, Ganz
gensuso funktioniert es in As-
sembler, nur miissen QPEN-
und GET-Befehle ebenfalls
iiber C10 abgewickelt werden.
Fiir OPEN ist wicder ein IOCB
auszufiillen, diesmal aber cine
Spur anders. Es folgt der Ein-
trag eines Zeigers auf den File-
MNamen (in dicsem Fall auf den
String "K:™"); die beiden Zusaiz-
werte 4 und () werden in den so-
genannien Auxiliary-Bytles
ICAX] und ICAX2 unterge-
bracht und der Befehlscode fiir
OPEN in das Byte ICCMD ge-
schriebenn. Em CIO-Aufruf
fithrt schlieBlich das OPEN aus.

Auch die Abwicklung von
GET erfolgt iibar CIO und den
I0CB; als Besonderheit wird
hier die Linge des erwarteten
Strings auf Null gesetzt. 1o dic-
sem Sonderfall gibt CIO nur ein
Byte im Akku zuriick. Sie se-
hen, mit der CIO-Routine 4Bt
sich einiges machen, Man kann
sogar die Ein-/Ausgabe auf
sk und Printer damit abwik-
keln.

Ablauf des Programms

Mach diesem kleinen Abste-
cher ins Betriebssystem des
Atari wollen wir uns nidher mit
dem Aufbau des Programms
beschéftigen, damit Sic die Ma-

schinensprache besser versie-
hen lernen. Am Anfang des Li-
stings wird cine Refhe von La-
bels definiert, die filr die Arbeit
mit IOCHs und Betriebssystem
wichtig sind. Auch ein Hardwa-
re-Register (RANDOM) er-
hilt einen Namen. Natiirlich
kénnte man anstatt dieser Defi-
nitionen die Zahlenwerte auch
dirckt ins Listing eintragen,
aber die Lesbarkeit eines sol-
chen Programms wire doch
sehr beeintrichtigt. Nicht jeder
weil, was der Befchl LDA
$D20A - bewirkt; bei LDA
RANDOM dagegen st sofort
klar, dall der Zufallszahlenge-
neratar angesprochen wird.

Nach dem ORG-Befehl be-
ginnt das Hauplprogramm,
Gleich zu Beginn ein Trick. den
Sie sich merken sollten; Vor
dem Offnen eines [OCBs sollte
er zuerst geschlossen werden.
Damit erspart man sich den [a-
stigen ERROR 129, der auf-
tritt, wenn der 1OCB schon in
Benutzung ist. Danach werden
mwei Strings ausgegeben und ei-
ne Zufallszahl im Bereich 0 bis
99 ermittelt. Dader Zufallszah-
lengenerator in der Hardware
aber Werte zwischen 00 und 255
liefert, ist hier noch einiges zu
tun. Zunichst wird die Zahl mit
einem LSR-Befehl durch zwei
geteilt, so dal sich der Bereich
auf (-127 einschriinkt. Nun
stellt ein CMP fest, ob es sich
um cine Zahl ‘kleiner oder
gleich 99 handelt, Ist dies nicht

der Fall, so wird einfach eine
neue Zahl geholt.

Mun folgt die Eingabe, wozu
das Unterprogramm HOLZEI
{Hole Zeichen) zweimal zur
Anwendung kommt. Die erste
Ziffer wird ({cbhenfalls trick-
reich) mit 10 multipliziert und
die zweite Ziffer addiert, Auf
diese Weise hat man schon eine
einfache Zahlensingabe pro-
grammiert, Es folgt die Ent-
scheidung, ob die eingetippte
Zahl zu grof, zu klein oder rich-
tig ist. Mit einem CMP-Befehl
liBt sich auch das leicht bewilti-
gen.

Nach dem Hauptprogramm
kommen die Strings. [ein siu-
berlich in ASC-Direktiven an-
geordnet, und schlieBlich noch
drei Arbeitsvafiablen. Den Ab-
schluf bilden drei Unterpro-
gramme, welche die Kommuni-
kation mit dem Betricbssystem
iibernechmen,

as Programm wurde fiirden
ATMAS-Makroassembler ge-
schricben. MNach dem Eintip-
pen, Abspeichern und Assem-
blieren kiinnen Sie es im Moni-
tor mit G AR starten, Abbre-
chen 1d6t es sich mit RESET
oder der BREAK-Taste.

In der nichsten und letzten
Folge werden wir uns ausfiihr-
lich mit Interrupts beschiifti-
gen. Dieses Thema ist gerade
fiir Assembler-Programmierer
wie geschaffen.

Peter Finzel

Listing 1

* IAHLENRATEN

¥
# P, Finzel

*
u* CI0-Befehle
+

COPEN EQU 3

FERER R RN R RN ERE RN R AR RN E R AR AR RN

vi.o2

1987

RN R RN R RN RN R AR E RN AR

*
# Definitionen des IOCBEs Nr. O °

#*

1CCOM EGQU #342 Kommando-Byte
ICETA EGU #3437 GEtatus-Byte

ICBAL EQU $344 Buffer-Adresse
ICBAM EQU #3445

ICBLL EQU $348 Buffer-Laenge
ICBLH EQU $349 .
ICAXL EQU #34A4 Iusatz-Byte 1
ICAY2 EQU $34B TJusatz-Byte 2

Datei opeffnen
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CCLOBE
CBTIT
CPTAT
CEBIN
CPBIN
»

EQU
EBU
EQU
Eau
EQU

12 Datei schliessen

9 ‘Get

Text' (INPUT)
g "Put Text®' (PRINT)
7 ‘Get Binary’' (BBET!)
11 'Put Bimary" (BPUT)

# Wichtige Adressen

cioy EQU $E456 CIO-Einsprung
RANDOM  EQU $D20A Iufallszahl

L ]

.

EOL EQU $9B RETURN-Ieichen
CLEB EQU $7D Ipichen ¥,

¥
# PROGRAMMETART
*

ORE #AB0O

MENUE J§R CLSEKEY
JSR OPENKEY

I0CE schliessen
Tastatur oeffnen

LDA #TITELiL Ueberschrift
LDY #TITELtH ausdrucken
JER PRINT

SPIEL LDA #TTEXTiL Einleitungssat:
LDY #TTEXTiH ausdrucken
JER PRINT

HOCHMAL LDA RANDOM Iufallszahl
LER jermitteln
CHP #99 sicherstellen,
ETA IAHL dass lahl im

BCS NOCHMAL Bereich 0-99%
H

# Hauptschleife

¥

RUNMDE LDA S#TFRABE:L Text 'Raten ...'
LDY #TFRAGE:H ausdrucken
JSR PRINT
JER HOLZEI Ieichen in AKKU
BETA RATEN Ighnerstelle,
ASL jdaher mit 10
ASL jnultiplizieren
CLE
ADC RATEN
ASL
ETA RATEN
JSR HOLIE! Einerstelle
CLE ' ginlesen
ADC RATEN und dazuaddieren
ETA RATEN
CHP IAHL ist's richtig?

BNE UMGLEICH stiamt nicht-=2

LDA #TETIMHT:L Text 'Stimet ...

LDY BTSTIMMT:H ausdrucken
JSR PRINT
JHP GPIEL neues Spigl==}
UNGLEICH BCC KLEINER
LDA #TGROSE:L
LDY #TEBROSS1H

ist kleiner—--?

ausdrucken

‘Clear Screen’

Text 'Iu gross!’

KLEINER

KEYERD

TITEL

TTEXT

TBROSS
TKLEIN
TETIMNT
TFRAGE

J5R PRINT
JHP RUNLE

LDA #TKLEINsL
LDY @TKLEIN:H

JBR PRINT
JHP RUNDE

ABC "Ki*
DFB EOL
DFB CLE

ASC "#ss TAHLENRATEN ##4a"

DFB EOL

ASC "Ich denke mir eine Zahl"
ASC " zwischen 0 und 79."

DFB EOL

ASC * ist zu gross!"

DFB EOL

ABC " ist zu klein!"

DFB EOL
REC "
DFB EOL

ASC "Raten Sie mal..."

DFB EOL

* Arbeits-Variable

*

IAHL
RATEN |
HILF

# IOCB fuer Tastatur oeffnen

*
OPENKEY

[ ]

*

# Tastatur-I0CHB schliessen

. B
CLEEKEY

OFB 0
OFE ©
DFB 0

LDX #$20

LDA SCOPEN
STA ICCOM,X
LDA #KEYBRD:lL
STA ICBAL,X
LDA ®KEYBRDiH
STA ICBAH,X
LDA #4

STA ICAXL,X
LDA 80 .

BTA ICAX2,X
JSR C1ov

BMI TOERR
RTE

LDX #$20
LDA CCLOSE
STA ICCOM,X
JBR CIDV
RTE

ETIMMT BENAL!"

Welter==3

Text ‘lu klein®
ausdrucken

Weiter==)

jetzt den
OPEN-Befehl
mit Filenamen
"Ki" geben

Die Hilfs-Bytes
auf Eingabe
stellen

File oeffnen

Fehler?

zuerst den

10CE varsichts-
halber schliessen
(8. Text!)
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*
*

#
HOLIEI

+

¥
FRINT

IDERR

% AUSBABE:

LDX
LDA
ETA
STA
LDA
BTA
JER
BMI

CHMP
BCC
CHP
BCSE
8TA

LDX
LDA
ETA
LDA
ETA
ETA
LDA
JER
BH1
LDA
SEC
SBC
RTE

HEB in <Y
LDX 80 I0CE#0
BTA ICBAL,X Ieiger auf
TYA SBtring eintragen
ETA ICBAH,X MEB
LDA 8127 max. Laenge
§TA ICBLL,X {(gewashlt 127)
LDA #0 MEB der Laenge
STA ICBLH,X ist null
LDA #CPTXT DBefehl 'Put Text'
STA ICCOM,X ;
JER CIOV ausgeben ==}
EMI IODERR  Fehler?? -3
RTS
BRK I/0-FEHLER!!

# Iiffer einlesen

{Ay Iiffer (0-9)

#3520 I0OCE Nr. 2

#0

ICBLL X Bufferlaenge
ICBLH,X gleich Null
SCEBIN PBefehl Ieichen
ICCOM,X holen

cIov Ieichen in AKKU

10ERR Fehler--»

$'0 ist = 07
HOLIEI ,nein ==X

§'9+] ist (= 97
HOLZIEI nein =-->»

HILF sErken

0 und am Bild-
#CPBIN schirm ausgeben
ICCOM, X

40

ICBLL,X Bufferlaenge

ICBLH,X gleich Null

HILF Ieichen in Akku

clgv

I10ERR

HILF ABCII-Ieichen
in liffer um-

i'0 rechnen {(minus 48)

# Unterprograsm zus Ausdruck eines
] Etrlnglj LSB in <{A)

Autoprogramm-
Generator

Das folgende Programm er-
méglicht cs, cin AUTORUN
-8YS—File auf der Diskette zu
erzeugen, das die Aufpabe
Ubernimmit, eine besimmie Be-
fehlsfolge nach Laden des DOS
dan den Computer weiterzuge-
ben. Dabei kann es sich um Be-
fehle handeln, die fiir das Basic
{z.B. um ein Basic-Programm
sutomatisch zu starten) oder
fiir das DOS gedachtsind. Es ist
darauf zu achten, dafl die Riick-
fragen des Computers beant-
wortel werden (2. B. erwartet
DOS 2.5 heim Libschen eines
Files auf der Diskette ein Y zur
Bestdtipung der Eingabe}. 5o
kiinnte beispielsweise eine An-
weisungsfolge filr DOS 2.5 zum
Kopieren simtlicher Files mit
dem Zusatz " DAT” in die
RAM-Disk so aussehen:

P < Return=; Kopicre

# DAT <Return>>; Filespec

Y < Return>; Antwort
auf die Frage
"MEM.SAV loschen?”
< Return>; Ende der
Befehlsfolge

Wie aus dem Beispiel ersichi-
lich, signalisicrt die einfache
Eingabe eines Kommas das En-
de der Befehlsfolge. Zuvor soll-
te gich allerdings schon die rich-
tige Diskette in Laufwerk 1 be-
finden. Aul die dann folgende|
Frage, ob die Anweisungen fiir
Basic oder DOS gedacht sind,
15t mit B oder D zu antworten.
Danach wird das AUTORUN
SY5-File auf die Diskette ge-|
schrieben.

Es ist darauf zu achten, dafl
die gesamte Befehlsfolge nicht
mehr als 128 Zeichen umfabt,

Michael Schellong

7 v
o

S O LM B B e b

8 HENT

THEN 48

1ge

138 PUT 81, M:MEKT I
PUT 11,6

AUTORUN.SYS-Generator

ERHHII{:'S BiPOKE 712, 42:PDKE 718,54:POKE 789,14
A A R

2 i AUTORUNM-MAKER FUER DOS LUND BASIC
{C} 1986 BY MICHAEL SCHELLONG a:

FOR I=2588@ TD 15888 STEP 18:5-9

FOR H=1 TD L@:READ W:S=S+N:NENT X

READ W:IF N(35 THEN PRINT “PRUEFSUMMENFEHLER IN
IEII.E UiIiPRINT :LIST I:STOP

18 DIM THT5(128) ,BUFS(128)
2@ 7 "BEFEHLSZEILE™; :INPUT THTS:IF LEM(THTS)=8

I8 IF ASCITHTS (1) )I=44 THE

48 IF LENITETS) {30 THEN B

S8 IF LENCTRTS)2127 THEN 2 :? “TEKT IST ZU! LAMNG™

6B BUFSCLEM(BUFS) +1)=CHRS [155) :GOTO 2@

180 7 17 YAUTOSTART FUER (BIASIC ODER (D)OS";:
INPUT THTS:IF THTSOO"B™ aND THTS()wp THEN GOTO

BFE CLEN(BUFS)+1) =THTS

128 DPEN #1,8,8,"D:AUTORUN,.SYS"

158 RESTORE 250€8:N=8:FOR I=1 TD B89:READ M:M=M+1
158 IF ¥=-1 THEN K=LEN{BUF5)-1

178 IF I=16 THEN X-N+I2E(THTS-uE™)

188 IF M-18 THEN READ M:M=@

286 PUT 81, 1268:PUT #1,6:PUT B, 1204 LEMCBUFS) -1:
218 FOR T-1 TO LENCBUFS$) :PUT B1,ASC (BUFS(T)) :NENT

I
220 PUT NL,224:PUT B1,2:PUT BL,225:PUT 8#1,2:PUT
8L,8:PUT H1,6:CLOSE 11

DATA 255,255,0,6,82,6,173,248,3,288,1236
25818 DATA 1,96,173,13,3,132,284,172, 34,2853
25828 DATA 133,285,169, 79, 141,33.3,169,6,141,1879
25838 DATA 34,3,169,8,133,280,168,8,177, 284, 1888
25848 DATA 15I,79,5,208,192,8, 288, 246,169,52,1313
25058 BATA 141,83,6,169,65,141,84,
25868 BaTa 288,185,128,6,2084,78,6,208,18, 164,117
25878 DATA 284,148,33,31,164,285,148,34,3 230,1156
25888 DATA 208,168,1,36,-1,8,8,0,8,8,464

5,96,164,896
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Turbo-Tape

In der Assemblerecke mébch-
ten wir lhnen diesmal einen
kleinan Kniiller priisentieren.
nimlich einen Speeder [iir das
sonstso langsame Atari-Casset-
tenlaufwerk, Sichcr waren eini-
ge  Benutzer dieses Geriites
schon etwas neidisch auf die C-
- Besitzer, filr dic solche Be-
schleuniger in reichlichem Ma-
Be zur Verfiigung stehen.

In der Dezember/Januar-
Ausgabe der CK-Computer-
Kontakt hatten wir beraits ein
kleines Programm abgedruckt.
das diesen Zweck erfiillen soll-
2. Leider hame es einige
Schwicrigkeiten mit der Daten-
sicherheit, die unseren Leser
Amdt Bir nicht ruhen licBen.
Er schickte uns seinen m vielen
Punkten werbesserten Casset-
tenspeeder, den wir nun vor-
stellen wollen.

Das Programm “CBAUD™
arbeitet mit 1200 Baud anstelle
der iiblichen 6(K), was immerhin
(fas1) eine Verdoppelung der
Aufzeichnungs- und Lesege-
schwindigkeit mit sich bringt.
Versuche ergaben, dall ein etwa
5 KByie langes Basic-Pro=
gramm im normalen Moduos in
ca. 100 Sckunden abgespei-
chert wird (ohne Vorspann ge-
messen ). Schalter  man
“CBAUD™ zu, so verkurzt sich
diese Zeit auf ctwa 55 Sckun-
denl!

Sie kiinnlen jetzt einwenden,
dall mit einer Verdoppelung
der Baudrate auch eine Halbie-
rung der Ladezeit einhergehen
miiBre, Leider stimmt dicse
Rechnung nicht ganz, da der
Atari nach jeweils einem Block
von 128 Byte eine Pause ein-
legt, die von "CBAUD™ nicht
verdndert wird. Eine Steige-
rung der Aufréichnungsge-
schwindigkeit um fast das Dop-
pelie ist aber wohl auch nicht u
verachten.

CBAUD in der Praxis

Um Programmie schneller la-
den und speichern zu kinnen,

ist nur Listing 1 einzutippen.
Speichern Sie es (sicherheits-
halber ) erst einmal ab und star-
ten es. Nach kurzer Wartezeit
kiinnen Sie entscheiden, ob das
“"CBAUD -Maschincnpro-
gramm aul eine Cassette oder
Diskette geschrieben werden
soll, Um die erste Maglichkeit
zu realisieren, legt man die Cas-
sette emn, spult zurlick wnd
driickt dann PLAY und RE-
CORD am Recorder sowie RE-
TURN auf der Tastatur. Nach-
dem das Programm fertig auf
Cassette vorliegt, 188t es sich in
Zukunft ganz normal booten,
d.h., diz Cassette wird einge-
legt. dic START-Taste betitigt
und der Computer eingeschal-
tet. Alles weitere funktioniert
dann wie gehabt,

Wihlen Sie dagegen die Dis-
kettenversion, so wird ein File
CBAUD.COM crzeugt, Dicses
laBt sich ganz normal mit der
DOS-Option L laden. Unab-
hiingig davon, ob man sich fir
Cassette oder Diskette ent-
scheidet, erscheint nach Laden
von "CBAUD" ein kleines Me-
nil. Sie haben die Wahl, ob Ba-
sic aulgerufen werden soll oder
gin Maschinenprogramm von
Cassette zu laden ist, Mit dieser
Mébglichkeit konnen Sie Pro-
gramme laden und starten, die
in einem bootfdhigen Casset-
tenformat aufgezeichnet sind.
Voraussetzung ist  natirlich,
dal} diese zuvor mit "CBALID"
gespeichert baw, vom Convert-
Programm, zu dem wir spiter
kommen, anf das 12{0-Baud-
Format tberiragen wurden.
Die Laderoutine fir Maschi-
nenprogramme ist ab Adresse
$9800 abgelept. Es ist daher
problemlos moglich, Program-
me inden Speicher zu laden, die
an der unteren Speichergrenze
{$700) beginnen.

Eine dritte Optionerlaubl es,
gin Boot-Programm zu laden,
cs dann aber nicht zu starten,
sondern stattdessen Basic [oder
DOS, fallsvorhanden ) aulzuru-

fen. Auf diese Weise kbnnte
man Maschinenprogramme la-
den und mit geeigneten ande-
ren Programmen dann untersu-
chen.

Mit Basic

Haben Sie die erste Option

gewithlt, konnen die schnellen
Cussellenoperativnen  in Ba-
sic genutzt werden, Dazn sind
die Programme einfach mit
CSAVE zu speichern und mit
CLOAD wieder einzulesen. Es
ist auch méglich, nach wie vor
mit 600 Baud zu arbeiten, wenn
Sie z.B. ein Programm laden
wiollen, das noch im alten For-
mal gespeichert ist. Ein POKE-
Befehl hilft weiter:
POKE 54017, 253 schaltet auf
das langsame Format um. Wie-
derzuschaltung des Turbos ist
dann moglich mit: POKE
54017, 252,

Hier sei noch angemerkr, dall
diese Befehle zwischen dem Be-
trichssystem im ROM und ei-
nem zweiten, modifizierten 05
im dahinterliegenden RAM
hin- und herschalten. Aus die-
sem Grund lduft das Programm
duch nur auf Rechnern ab 64
KByte, denn nur diese Modelle
besizen RAM hinter den 0O5-
ROMs.

So funktioniert’s!

Damit ist das Geheimnis des
Turbo-Tapes anch fast geliifret,
denn das Programm

MCBAUD” macht nichts ande-

res, als das Betrichsystem des
Atari vom ROM ins RAM zu
kopicren und dabei ginige Be-
fehle der SIO (Serial Input/
Output)-Routine zu sndern,
Hier wird aber nicht nur (wie
beim Turbo-Tape der Ausgabe
12/1) die Baud-Rate gesteigert,
sondern auch noch etwas Auf-
wand zur Erhthung der Daten-
sicherheit getrieben.

Cassettenrecorder,  beson-
ders Billiggerite, wie sie leider
oft filr Computeranwendungen
eingesetzt werdan, sind mit éi-
nem grofien Mangel behaftet:
Sie halten die Geschwindigkeit
des Bandes nicht  besonders
konstant., Dic Entwickler des
Atari-Belriebssystems  haben
dies bereits beriicksichtigt und
ein Aufzeichnungsverfahren er-
stellt, das diese Schwankungen
auszugleichen versucht. Vor
Aufzeichnungen cines Records

(= 128 Byte } wird immer swei-
mal $AA auf Band geschrie-
ben. Dhesen Wert hat man ge-
wiihlt, weil bei SAA (bindr
% 10101010) immer ein Eins-
Bit mit einem Null-Bit abwech-
selt. Die Leserouting nutzt die-
sen Sachverhalt und stoppt die
Zeit, in der die beiden Bytes
cingelesen werden., Diese wird
miftels einer im ROM gespei-
cherten Tabelle in einen Baud-
Wert umgerechnet, der der tat-
sichlichen Bandgeschwindig-
keit entspricht.

Arndt Bir hat nun herausge-
funden; dal diese Korrekiur im
Betriebssystem recht uneffektiv
programmiert wurde, da sie ei-
ne Schwankung von 50 Baud
mit nur ¢ Korrekturwerten un-
terstiitzt. Arndt hat Tabelle und
Berechnung bei "CBAUD”
verbessert und erreicht somit
eme viel hihere Datensicher-
heit.

Hier noch cin paar Tips des
Auntors, wie sich Datenverluste
vermeiden lassen. Der Recor-
der sollee immer das erste Gerit
m der Peripheriekette sein, da
ein langer Ubcrtragungsweg
storen kann, Datenkabel und
Recorder sind mindestens 50
¢m vom Fernseher bew. Moni-
tor entfernt zu plazieren. Be-
sondcrs bei 1200 Baud emp-
fiehlt es sich, gute Cassetten zu
verwenden, am besten solche,
die das Band (iber einen griifie-
ren Radius  fiithren (7. B.
BASF). Andere Fithrungen
(scharfe Kanten, Zapfen ) kon-
nen #u Querkmceken im Band-
material fiithren.

Kopierprogramm

Das Programm in Listing 2
ermiglicht es, Files zwischen
den 600- und 1200-Band-For-
maten zo konvertieren, Dabei
spiclt es keine Rolle, ob es sich
um Maschinenprogramme oder
Basic-Files handelt. "Bircopy
1200" setzt voraus, daB suvor
"CBAUD" geladen wurde.
Beim Laden und Speichem ci-
nes Proramms ist jeweils einzu-
geben, ob das Format mit 600
oder das mit 1200 Baud benutzt
werden soll.

Auf zwei Besonderheiten sei
noch hingewiesen, Wenn ¢in
Programm keinen End-of-File-
Record enthiilt oder ein Fehler
beim Laden auftritt; beendet
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das Kopierprogramm seine Ti-
tigkeit mit einer Fehlermel-
dung. Drriickt man in dicsem
Fall ESC, lassen sich die im
Speicher befindlichen Daten
trotzdem verwenden, Des wei-
teren benutzt das Programm
den ganzen verfiigbaren Spei-
cher. Wenn Sie ein DOS gela-
den hatten, peht dieses verlo-
ren, Daher st es nach der Ver-
wendung von "Bircopy™ new zu
booten (nur fiir Disk-Benut-
ZeT ).

Ausnahmsweise haben wir
diesmal kein Assemblerlisting
abgedruckt, Der Grund liegt
ganz einfach darin, daB es zu
lang war. Interessierte finden s
aber aul der CK-Programmser-
vice-Diskette (Format: Atari-
Assembler bew. MAC/HS). Mit
dem eigentlich filr diese Ausga-
be  vorgeschenen Thema
"Selbstbootende  Disketten,
Teil 11" werden wir uns i nich-
sten Heft beschiftipen.

Arndt BirPeter Finzel

Listing 1

20 REN #=
30 RENM #

OKE 752,1
0 7 "

By 2
g9 7 *
100 121?217 *
Geduld"”

‘DsCBALUD.COM’
EY!CLOSE #l

35
143 TRAP

210 DIM MLS$(40)

280 RETURN

10 REM #4432 a 4t rannuasaantersassis

BASIC-LADER *
CBAUD 1200/1
40 REM # (C) 1986 BY ARNDT BAER ¥
50 REM #5#ese2a#sassiussesdnastisins

&0 ? CHR$(125)17 1?7 17 1POKE 754,204:P

Vi.o ¥

BAESIC-LADER"

CBAUD 1200/1
(C) 1987 BY ARNDT BAER"

Bitte einen Moment

vi.o"

110 G0SUB 210:60BUB 500

120 POSITION 2,10:17 * 1-Diskettenfile
oder"

130 ? " 2-Cassettenfile
135 CLOSE #1:0PEN #1,4,0,"Ki"18ET #1,K

schreiben 7"

140 IF KEYC>4% AND KEY<>50 THEN BOTO 1

1901 IF KEY=45 THEN CLOSE #1:0
PEN #1,8,0,"DiCBAUD.COM" s A=USR (ADR (ML$
)y 16,11,38904,847):60T0 140

150 CLOSE #1:0PEN #1,B,128,"Ci"1A=UBR(
ADR(ML$) ,16,11,38912,894)

160 IF AY127 THEN BOTD 190

170 CLOSE #1:? :? "FERTIB !!!*yEND

190 CLOSE #117 1?7 CHR$(125);"1/0 - FEM
LER NR.*;PEEK(195):60TD 120

220 RESTORE 2301FOR I=1 TO 35:READ A:M
L$(I,1)=CHR#(A) 1NEXT 1
230 DATA 104,104,104,170,104,104
240 DATA 157,66,3,104,157,69,3
" 250 DATA 104,157,48,3,104,157,73
240 DATA 3,104,157,72,3,32,86,228
270 DATA 132,212,169,0,133,213,94

304 DATA
81

303 DATA
41,1588
306 DATA
:

307 DATA
308 DATA
309 DATA
, 1045
310 DATA
1114
311 DATA
312 DATA
084

313 DATA
1105

314 DATA
315 DATA
15

314 DATA
317 DATA
318 DATA
2

319 DATA
7,1105
320 DATA
0

321 DATA
2

322 DATA
Ll

323 DATA
324 DATA
3

325 DATA
326 DATA
327 DATA
51

328 DATA
, 1086
329 DATA
35
330
331
332
949
333
334
21
335
334
337

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

300 DATA 255,255,0,152,40,155,0,7,884

301 DATA 0,152,13,152,169,40,141,2,489
302 DATA 211,24,94,32,90,154,162,0,749
303 DATA 240,2,142,1,169,204,141,244,1
" 1463

&7
338
0
339
4

DATA

DATA

2,134,203,188,143,153,32,24,8
153,166,203,232,224,161,208,2
169,255,141,80,3,32,35,153,86
201,45,208,31,145,9,41,1,721

133,9,173,118,0,141,1,211,786
165,206,141,14,210,133,16,160
125,32,26,153,1469,224, 141,244

2,24,946,162,0,142,128,153,707
162,60,142,2,211,201,44,240,1

7,201,67,208,200,141,128,153,

173,118,0,9,2,141,1,211,455
169,0,133,65,169,153,141,85,9

3,149,141,141,84,3,169,3,713
141,82,3,1469,4,141,90,3, 633

189,128,141,91,3,32,45,153,74
176,128,162,11,189,129,153,15
80,3,202,208,247,32,45,153,97
144,3,76,20,152,24,173,130,72
4,105,128,141,84,3,173,131,76

4,105,0,141,85,3,149,0,507
141,88,3,206,129,4,173,129,87

4,74,141,89,3,110,88,3,512

32,45,153,144,3,74,20,152, 625
173,130,4,133,203,173,131,4,9
133,204,160,127,185,128,4, 145
203,24,136,16,247,173,132,4,9
133,2,173,133,4,133,3,169,750
224,141,244 ,2,32,7,153,32,835
23,153,173,128,153,208,3,108,

10,0,76,60,152,24,165,203,690
105,4,133,203,165,204,105,0,9

133,204,108,203,0,108,2,0,758
173,7,228,72,173,4,228,72,959
152,96,173,37,228,72,173,34,59
228,72,96,162,16,32,86,228,92

48,2,24,96,132,204,192,134,83
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340 DATA
1233

341 DATA
9

342 DATA
1,1445
343 DATA
, 1229
344 DATA
060

345 DATA
346 DATA
,1188
347 DATA
859
348
349
350
351
352
353
354
355
356
357
563
3158

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

359
340
351
362
363
364
368
366
367
148
369

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

370
371
372
373
8
374
375
497
374
1096
377 DATA
91

378 DATA
,1019
379 DATA
2,1274
380 DATA
1262
381 DATA
9,1248

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA

240,248,149,60,141,2,211,142,
0,134,203,188,72,134,32,26,80
153,164,203,232,224,18,208,24
169,0,133,213,165,204,133,212
32,170,217,32,230,216,1462,1,1

134,203,188,128,5,48,9,32,747
26,153,166,203,232,24,144,240

152,41,127,168,32,26,153,140,

155,32,26,153,56,94,0,255,773
1,7,1,128,4,179,253,128,701
0,4,128,67,58,125,155,4,541
0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0,7,155,1,47,230
bb,65,85,68,32,49,50,48,463
48,47,49,2,155,1,40,99,441
41,32,49,57,56,54,32,98,419
121,32,2,155,1,32,32,45,440
114,110,100,116,32,66,11,114,

32,2,1595,5,3,53,3,3,204
3,3,3,3,3,3,3,3,24
6,155,155,4,0,7,155,1,483
193,2,32,46,46,86,66,65,496
83,73,67,47,48,79,83,32,532
155,5,3,6,155,4,0,7,335
155,1,194,2,32,44,44,44,522
77,76,45,80,82,79,71,82,592
65,77,77,32,76,45,48,469,529
78,155,5,3,6,155,4,0,406
7,155,1,195,2,32, 44,456,484
46,194 ,32,85,78,68,32,193,728
155,5,3,4,155,155,186,2,647
180,2,174,2,166,2,158,2,686
240,2,229,2,220,2,213,2,910
205,2,199,2,190,2,253,155,100

73,47,79,32,45,32,70,101,479
104,108,101,114,32,78, 114,45,

173,1,211,41,254,133,118,165,
1&,133,2&&,15?.0,141,:4,:1i.a
141,14,210,133,14,133,203,149
192,133,204 ,149,208,133,205,3
219,154,149,214,133,204,149,0

133,203,133,205,32,219,154, 14

382 DATA 254,141,1,211,169,230,141,143
1310

383 DATA 235,141,65,253,169,2,141,148,
1174

384 DATA 235,141,70,253,169,234,141,3,
1244

385 DATA 237,141,4,237,141,5,237,149,1
171

384 DATA 118,141,9,237,140,23,185,48,9
21

387 DATA 154,153,249,237,136,14,247,1&
388 DATA 204,133,14,141,14,210,169, 64,
953

389 DATA 141,14,212,160,63,185,253,154
, 1182

390 DATA 153,0,206,136,16,247,149,2,92
g

391 DATA 141,198,2,9,14 ,141,197,2,704
392 DATA 96,160,0,162,254,177,203,142,
1194 ;

393 DATA 1,211,145,203,142,255,142,1,1
120

394 DATA
4,1480
395 DATA
1214

211,230,203,1465,203,208,234,2

165,204,10%,1,133,204,197,205

39& DATA
397 DATA
398 DATA
523

379 DATA
70,1271
400 DATA
401 DATA
402 DATA
403 DATA
404 DATA

208,225,96,0,0,0,0,255, 784
255,255,0,21,21,21,21,21,615
21,21,21,112,112,112,112,112,

112,112,112,255,170,170,170,1

0,0,0,0,0,0,0,15,15
23,21,20,21,20,20,18,10,153
0,0,0,112,176,144,160,160,752
0,0,0,0,0,0,0,224,224
208,176,112,226,2,227,2,6,959

405 DATA 152,224,2,225,2,13,152,21,791
500 RESTORE 300:FOR 1=0 TO 105:SUM=0
510 FOR T=0 TO 7:READ A:POKE 3B906+148
+T,A1SUM=SUM+A: NEXT T

520 READ A:IF AC)SUM THEN ? 17 CHR$(12

ol Datenfehler in Zeile ";300+1:L

IST 300+11END

S30 NEXT I

540 RETURN
Listing 2
10 REM SREHERHEERFRERERRERRNERIRERY
20 REM = COPY 1202/6&00 ¥
30 REM # (c) 1986 by Arndt Baer £
B0 REM #5450 b eudbBldiadbad b bd i tanse

50 REM #IUERST CBAUD 1200/1 LAUFEN =
&0 REM #* LAGSEN 2!t 011 *
TO REM #Raseassssasba b s s st esnneany
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B0 POKE 65,1:RAM=INT(PEEK{54017)/2)#%2;
POKE 54017 ,RAM+1

90 DIM ML#$(51) s BASTOP=INT((PEEK(144)+2
SE#PEEK(145)+100) /256) t MEMLO=INT( (BAST
OP+2) /2) #2443 HILEN=(192-MEMLD) 256

100 POKE 106,MEMLO:GRAPHICS 01PODKE 754
1204

110 7 :7 7 "WichtigiUm mit 1200 Baud
zZu kopieren,":? " muss zuers
t CBAUD 1200/1"
s M

|m

130 FOR I=1 TO S1:READ A:ML$(I,I)=CHR$
(R)INEXT I

140 DATA 104,173,1,211,9,2,141,1,211,1
04,104,170,104,104

150 DATA 157,65,3,104,157,69,3

160 DATA 104,157,68,3,104,157,73

170 DATA 3,104,157,72,3,32,86,228

180 DATA 132,212,169,0,133,213,173,1,2
11,41,253,141,1,211,96

190 7 +? 1?7 :GOSUB 540

200 BRAPHICS 0:PDKE 756,204

210 ? CHR$(125):7 " Baercopy 1200/1 ":
T8 ey 1988 by"ie Arndt Baer "iP
OKE 752,1:? HILEN;" Bytes free."

220 BLOCK=0

230 SETCOLOR 2,0,2:SETCOLOR 1,0,12

240 ? :? "EINLADEN mit *:BOSUB 470

250 POBITION 2,ZE1:? :? "< PLAY und RE
TURN., >*

260 CLOSE #1:0PEN #1,4,128,"C:"

270 7 :? "Programm laedt ":IEI=PEEK(B4
)

280 A=USR(ADRIMLS),16,7 ,MEMLO#25&,HILE
N)

290 BLOCK=PEEK(B56)+25&+PEEK (857)

300 POBITION 20,2:? “"Laenge: ";BLOCK;"

eingeladen werden

Bytes"

310 IF A{128B THEN LET A=2

320 CLDSE #1:PODSITION 2,IEI:?

330 IF A{>136 THEN BOSUB 530:IF KEY()2
7 THEN GOTO 200

340 SETCOLOR 2,13,4:SETCOLOR 1,0,14
350 7 17 "BPEICHERN mit ":1G0SUB 470
360 POSITION 2,ZE1:? 3?7 "< PLAY,RECORD
und RETURN. >"

370 CLOSE #1:0PEN #1,B,128,"C1"

380 A=USR(ADR(ML#$),16,11,MEMLD®#256,BL0
CK)

390 CLOSE #1:SOUND 0,0,0,0

400 IF A>127 THEN GDSUB 530:60TO0 420
410 7 7 0.8 "2

420 SETCOLOR 2,12,2:SETCOLDR 1,0,12
430 ? "1,..Noch eine Kopie ":? "2...Ne
ues Original®:? "3...Ende"

440 CLOSE #2:0PEN #2,4,0,"K:"1BET #2,K

EY: WAHL=KEY-48

450 ON WAHL GOTD 340,210,450

460 END .

470 2 7?2 " 1..1200 Baud oder™:? "
2,..,500 Baud 7"1IE1=PEEK(84)

4B0 CLOSE #2:0PEN #2,4,0,"Ki1"

490 GET #2,KEY:IF KEY=49 THEN POKE 540

17,RAM: GOTD 520

500 IF KEY=50 THEN PDKE 54017 ,RAM+1:60

TO 520

510 BOTOD 4%0

520 PDSITION S,ZE1+KEY-S51:7 CHR$(27);C

HR$ (31}

525 RETURN

330 POKE 752,1:7 CHR$(125);"1/0 - Fehl

er Nr."jA:? 1POKE 54017 ,RAM+]

340 ? * { peliebige Taste »"

3550 CLOSE #2:0PEN #2,4,0,"K:s"

360 GET #2,KEYsRETURN

Komprimierte Bilder
problemlos laden

Die Unterroutine bei Zeile
10 schaltet fiir die S00/800-
Rechner den Antic-Modus E
an; sie kann bei XL-Computern
durch einen GRAPHICS(31)- tg-

Formats zusammen;

sogenannten Micro-1lustrator-

Dig¢ ersten 7 Byte sind unwich-

Wenn Sie sich auch gerne mit
"Atari-Artist” oder "Koala-
painter” als Bildschirmkiimstler
betdtigen, haben Sie sich sicher
schon gefragt, wie man die hier
gespeicherien und offensicht-
lich komptimierten Bilder in ei-
gene Programme laden kann.,
da sie sich micht ohne weiteres
verarbeiten lassen.

Falls Sie lediglich cin Pro-
gramm suchen, das diese Arbeit

erledigt, sind Sie mit Listing 1
sicher gut bedient. Das Basic-
Programm  bringt das ge-
wilnschte Bild auf den Schirm.

Es benutzt dazu eine voll relo-
kable Maschinenroutine, die
von der Unterroutine bei Zeile
32000 in einen String gespei-
chert wird. Sie liest ein kompri-
miertes Bild tber IGCB 1 und
schreibt es dekomprimiert in
den momentanen Bildspeicher.

Belehl ersetzi werden.

Fiir alle, die auch Interesse
am eigentlichen Ladeverfahren
haben, wurde Listing 2 abge-
druckt, Es erfilllt dieselbe Auf-
gabe wie Listing 1, ist jedoch
vollstindig in Action! geschrie-
ben, da sich strukturierte Spra-
chen besonders gut fiir Pro-
grammuntersuchungen eignen.
Damit Sie es ohne allzu grolle
Analysearbeit versiehen, fasse

ich hier kurz das Wichtigste des

Das 8, Byte gibt an, ob das Bild
in Spalten oder in Zeilen kom-
primiert wurde,

Die folgenden 5 Byte sind un-
wichtig,

Die niichsten 5 Byte enthalten
die Farbinformationen des Bil-
des,

Die folgenden 9 Byte sind un-
wichtig; danach kommen die
Datenbliicke, eingeleitet von
den entsprechenden Parame-

- lerm.
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Die Bits 0-6 des ersten Parame-
ter-Bytes geben die Linge des
Datenblocks an. (Betrigt diese
0, so folgt dic Linge in den bei-
den niichsten Bytes in MSB-
LSB-Form. )

Ist Bit 7 des 1. Parameter-Bytes
0, so folglt kein Datenblock,
sondern nur ein Daten-Byte,

das entsprechend hiufig der an-
gegebenen Lange als Bildinfor-
matinn dient.

Dann folgen die entsprechende
Bildinformation sowie  die
niichsien Parameter- und Da-
tenblécke, bis das File vollstiin-
dig gelesen wurde.

Peter Blinzer

Listing 1

S REM # Micro lllustrator Bildlader
& REM & 1in BASIC

7 REM # Peter Blinzer 'Bb

i@ DIN FM${15):605UF 3200@:B0SUE 100d:
POKE 18&,PEEK(188)-34

20 TRAP 40DR:TRAP 20:6RAPHICS B:7 17
"Gorant/Fllonamer® 10 INPUT FN$

38 CLOSE 01:0PEN #1,4,8,FNs

48 POKE 548,DLEL:POKE 541,DLEHIPDKE BE
+SCL1POKE B9,8CH

S@ JNE=UER (ADR (NILDADS) |

bB CLOSE W1:DPEN &1,4,8,"Ks"16ET 41,A
78 CLOSE #1:BRAPHICS B:80T0 28

1808 GRAPHICS 24

1818 DLEL=PEEX (368) : DLEH=PEEK {561 ):5CL
=PEEK (B8} 1 SCH=PEEK (B] 1 DLP=DLEL+2354DL
EH+3

1828 IF PEEK(DLP)=15 THEN POKE DLP,14
1838 IF PEEK(DLP)=79 THEN POKE DLP,78:
DLP=DLP+2

1048 IF PEEKIDLP)C>&5 THEN DLP=DLP#1:B
0710 1eze

1858 RETURN

32000 DIN MILOAD#(275)

J281@ FOR I=1 TO 275:READ Z1:MILOAD$(1,
1)=CHR® (1) 1 SUN=BUM+11 NEXT ]

32020 IF SUMC)I3A90 THEN ? “FEHLERHAFT
E DATA IEILEN'":END

32838 RETURN -
J2040 DATA 104,162,16,16%,7,157,68,341
&8,1,132,213,149,0,157,72,3,192, 73,3,
2,B6,278,164,213,192,8,208,2

32050 DATA 133,212,192, 14,48,7,192,19,
14,3,153,182,2,208,192,28,48,219,15,8B,
BA b, b4, 44,32,39, 55, 54,149,0

32868 DATA 133,219,133,220,165,88,133,
215,133,217, 165,89, 133,214, 133,218, 169
B,133,214,1597,72,3,187,73,3

J2070 DATA 32,B4,228,16,1,96,168,41,12
8,133,222, 152,41,127,2008,24,149,0,157,
72,3,197,73,3,32,86,228,133

J2080 DATA 214,169,0,157,72,3,197,73,3
32,86,220,133,213,149,0,157,72,3, 1597,
73,3,32,B8,228,133,221, 164, 0

2090 DATA 165,221,145,215,56,165,213,
235,1,133,213, 165,214,233, 0,133,214, 14
§,178,1465,212,281,2,208, 18,238

32188 DATA 213,208,73,238,206,208,6%,1

FOR zaehler=1 TCQ 5

44,219,230,220,124,165,215,105,80,133,2
15,184,2,230,214,169,94,197

J2110 DATA 228,208,48,149,0,133,120,16
5,219,208,19,169,1,133,219,24, 165,217,
185,408,133,215, 163,218,185,

J2120 DATA 133,216,144,21,16%,0,133,21
9,24,165,217,105,1,133,213,133,217 , 165
4218,105,8,133,216,133,21B, 163

J2070 DATA 213,208,7,163,214,208,3, 24,
144,160, 145,222,16,13,169,0,137,72,3,1
37,73,3,32,84,228, 133,221 , 24

J214R DATA 184,136

Listing 2

; Micro Illustrator Bildlader
: 1n Action! Peter Blinzer 'B6

BYTE modus, weitere pixels,
gpaltenhaelfte, zeile

CARD laenge. savmsc=%58, sdlst|=%0230

BYTE POINTER addressel, addresseZ

PROC Lesge Vorspann()
BYTE zaehler

BYTE ARRAY farben=382C4
FOR zaehler=1 TO 7

Do

GetD(1)
oD
modus=GetD(1)

Do
GetD(1)

oD

FOR zaehler=@ to 4
Do
farben(zashler)=GetD(1)
oD

FOR zaehler=1 TC 9
Do
GetD(1)

oD

RETURN

PROC Setze Variablenwerte()
spaltenhaelfte=0

zeile=0

addressel=savmsc
addresseZ2=savmsc
RETURN

PROC Lese Blockparameter ()
BYTE hilfe
hilfe=GetD(1]
weltere pixels=hilfe & $B@
IF (hilfe & $7F)=0
THEN laenge=GetD(l)
lasnge== * 256 + GetD(1l)
ELSE laenge=~hilfe & $7F
Pl
RETURN
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PROC Erhoehe_Adresse()
IF modus=2
THEN addressel==+1
ELSE zeile==+1
addressel==+30
IF zeile=96
THEN zeile=@
IF spaltenhaelfte=0
THEN spaltenhaelfte=]
addressel=addresse2+40
ELSE spaltenhaelfte=0@
addresseZ==+1
addressel=addresse?Z

PROC Lese_ Datenblock()
BYTE pixels
pixels=CetD(1)
WHILE laenge>@
Pk
addressel " =pixels
Erhoehe_ Adresse()
lasnge==—1 ,
IF weitere pixels<>@ AND laenge>@
THEN pixels=GetD(1)
FI
(8]
RETURN

FROC Lade Bild()
DO
Lese_Blockparameter ()
Lese Datenblock()
UNTIL addressel »=savmsc+$1E80
OR addresse>=savmsc+40
oD ;
RETUEN

PROC Oeffne File()
BYTE ARRAY name(15)
Position(2.,3)
Print("Geraet/Filename: ")
Input3 (name)
Close(l)
Open(l,name.4,8)
RETURN

PROC AnticE()
BYTE POINTER dlist
BYTE wert
Graphics(24)
dlist=gdlst1+3
WHILE dlist < »$41
oo
dlist"=dlist” & $F@ % S0E
IF (dlist"- & $78)=0
THEN dlist==+1
ELSE dlist==+3
Fl
oD
RETURN

PROC Hauptprocedur/()
BYTE taste
Do
Graphics(@)
Oeffne File()
AnticE()
Lese Vorspanni()
Setze_Variablenwerte()
Lade Bild()
taste=CetD(7)
UNTIL taste=27
oD
RETURN

Korrektur

Zu unserem Topprogramm aus Heft 2-3/87, "Texl 1. Bas",
Seite 61 ff. gibt es cinc Anderung, da die Uberpriifung der
DATAs nicht richtig erfolgt. Die Zeilen 620 sowic 700 missen
deshalb im Programm wie folgt umgeindert werden:

620 A$="X": FOR N=1 TO 4: TRAP 700: IF A% < >"X"
THEN LIST ZL—10, ZL: STOP

0 ZL=ZL+10: READ AS: NEXT N: IF Af < >"X"
THEN LIST ZL - 10, Z1.: STOP

Wer dennoch Probleme mit dem Programm hat, kann scine
Diskette mit ausreichend Rickporto direkt an den Autor zuw
Uberpriifung einsenden. Hier seine Anschrift: Hauke Sie-
mens, Osterstralle 20, 2256 Garding, Zusiitzlich ist noch im
Text ein kleiner Fehler enthalten. Mit <Control=— <. = wird
nicht, wie beschricben, das "B", sondern das "8” erreicht.

aa BHSTC-Zauberer am

Die Super-Hilfsdishette fir thren ATARI

iiber 48 Files helfen Ihnen bei vielen
Programmierproblemen - jeden Tag!

BASIC-Iauberer = das sind:
# BASIC-Erve1terungen vie

~Autonumber

-REM Killer

-REM Marker & -Entmarker
=-COLOR-Maker
-HEX.BIMN-:DEZ -Hendlung
-Block-Zeilen-Delats
-Yarieblen-Lister. . .

¥ Tolle Hilfsprogramme vie

-Zeichenzatzedi tor
~Farb-Zeicheneditor
“TT-Titelmaschines

# nitzliche MS-Programme vie '§'

-Leichensatz LOAD-SAVECOPY -
=l28-Farben-Ef fek t
-Bilder-Laderoutine

und vieles mehr! nur 0 29, —

Bitte bostellan Sie per Machnahme oder Scheck be:d

omas TaUSend. mice 17

4

lel.- ([f37h)/ i66Y

a49b1 Sulgberg
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ir

Stoneguard, ein Spiel mit Ballen

Dieses Spiel warde fir Atari
XL/XE mit mehr als 16 KByie
Speicher und einen Joystick pe-
schricben. Das Programm wird
mit RUN gestartet. Wihrend
der Imitialisierung, die. etliche
Sekunden dauert, ist der Bild-
schirm wegen der hoheren Ge-
schwindigkeit abgeschaltet.

Dias Spiel beginnt nach
Druck auf die Staritaste oder
den Ausliseknopf am Joystick.
Ziel ist es nun, vier weible Bille
zu fangen, d.h. zu berithren und
dabei 'den Auvslosecknopf u
driicken. Dies bringt filinfzig
Punkte. Ein vorheriges Drilk-
ken wird nicht akzeptiert. Da-
nach mul der Ball wieder abge-
legt werden, und zwar in der
Reihe, in der das Herz bei
Spiclbeginn erscheint. In dieser

Reihe ist es so weit nach rechis
zu bewegen, bis es dic Laby-
rinthwand beriihrt, Wird dann
der Ausloseknopf gedriickt, er-
hiilt man weitere fiinfzg Punkte
und kann den niichsten Ball fan-
gen. Es ist aber nicht mbglich,
runiichst mehrere Bille zu fan-
gen und donn aul einmal zuo-
riickzubringen,

Mach vicr Biillen hat man die
Stufe bewiltigt, und der ver-
bleibende Bonus wird zum er-
reichten Score addiert. Sollte
man das Ziel nicht in der durch
den Bonus festgelepten Zeil er-
reichen, kostet dies eines der
rechts unien angezeigten Le-
ben.

Bei Berithrung mit den hell-
blanen Stoneguards werliert
man ebenfalls ein Leben, wiih-

rend eine Berilhrung mit einem
griinen Wichter nur den Bonus
verringert.

Die
{Levels) im einzelnen:

0 = 4 5toneguards,
| Wiachter langsam,

Bille langsam

] = 8 Stoncguards,
2 Wichter langsam,
Biille langsam

(B

=16 Stoneguards,
3 Wiichter langsam,
Bélle langsam
3 =l16S5toneguards,
3 Wichter schnell,
Balle langsam
4 =16 Stoncguards,
3 Wichter schnell,
Bille schnell

Schwierigkeitsstufen-

39= wie 4, jedoch Bonus um
jeweils 100 verringert

OPTION = Pausenfunktion
aktiviert
= Pause wicder
aufgehoben
= peu anfangen
= Hintergrund-
musik aus-
schalten
SHIFTHELP = Hintergrund-
musik wieder
ginschalten

SELECT

START
HELP

Eine bessere, fliefende Be-
wegung des Herzens wird er-
reicht, indem der Joystck
schon vor dem Richtungswech-
sel in die entsprechende Diago-
nalstellung gedrilckt wird. Esist
auch von Vorteil, sich von Liik-
ke zn Liicke zu bewegen.

Hodger Winkler

Stoneguard

68 GOSUE ebe

MERT
FOR I=8 TO It3

PEEK L1536 +15

PEEK [A)}16 THEM &8
f{16 THEN ﬂ atib
268 POKE I+28,0

145,65
141,145,6

240 FOR I-S5XI248 TDO I+7: l'ﬂKE I B:MEXT I:G0TO0 68
258 PONE 1688,D:50UND 1,0,

10 GRAPHICS S:POKE 559,8:FDR I-1681 TO I+1DG!READ HERT:!POKE I, WERT:MEHT I
15 POKE I,PEEK(S548):POKE I+#1,PEEK(549):FOR I=24584 TO I+2I8:READ MWERT:POKE I,MERT:NENT 1:POKE 1688,8
8 2:]‘1:“'3! TO I+5B8:READ MERT:POKE I, MERT:!MEXT I:POKE 5I774,0:FOR I=B TO Z1:FOR J=0 TO 19:REA&D

I8 POKE 27904 +)+I%20 MERT!NEKT JINEKT I!FOR I-26624 TO I+1169:READ MERT:POKE I,MERT:MEXT I
48 POKE 54279,96:POKE 621,16!:POXKE 66,1
58 FOR I=112 TD I+5:POKE I.8:MEXT I:FOR I-1621 TO I+23:POKE

iPOKE 548,167:POXKE S543,61POKE 66,8

I,8:MEXT X

?ﬁ POKE 0,19:FOR T=28118 TO I+4:POKE I, 16:MEXT X:POKE 1536,1
8 POKE 21111,1?.FDIE 28313,11- (PEEK (1536 } 5% (PEEN (1536) - Eji{PEElILSIﬁ}{LEI CPEEK{1536) 391 %5

tﬂi t?giﬂfl?Tll!‘FﬂlE 283, !? POKE 284,108:POKE 285,122:POKE 552,219:POKE 553,104:POKE 53278,0:POKE

liﬂlﬂﬂEE 704 ,86:FOR I=8 TO Z:PDKE I+15636,2:POXE T+785,168:NEXT I:POKE 1675,8:POKE 1628,60:POKE 1678,

llllfﬂ' : =8 TD 2:POXE 117+41%2 41:POKE L11T4I%2, 184+Y:POKE 1621+4X,41:POKE 1624+1,101+T:MEXT I:POKE

15i PUIE 1627,55:POKE 1628,127:POKE 1629,191:FOR I=8 T0 3:POKE I+1666,2:POKE I+1650,0:POKE 1678+1,0:

T I
lﬁﬂ ﬂ'lﬂ' I=Zee TO @ STEP —1250““ 1,X,18,18:MEXT I:RESTORE 4208:FOR I=24632 TD I+IL:READ MERT:POME I,

178 POKE T1+32,8:MEXT 1:FOR J=8 TO I:FOR I=0 TD I:POXE 2Z53I78+I+.J%l6, PEEK(24761+I+.ed) (MEXT I:MEXT J:
188 POKE I+1646,37:POKE I+1642, J44I%16:POME I+1658,127:PONE I+1654 , T%4:NEXT I:POKE 1679%,1:
AUSRE24952) : POKE 5318,1
198 POKE 28314 16:POKE 1631,1:POKE 1682, 8:POKE 1688, (LOM{}17) :IF PEEK(1536) {18 THEN POKE 28323,
IIH J—PEEI‘.' (1679 :A-28343:IF PEENC73I2)}8 THEW LOM=PEEK(?7I2) :POKE 1688, (LOMDL7) :S0UND Z,8,8,0:POKE
IEELIEEEE“ (932792:IF 1{6 THEN PDKE 518, [I-5):FOR A=1 T0 I:SOUMD #,8,08,8:MEXT A:POKE 1688, (I=5):PDKE
2i® I-PEEK(53279):IF I(}? THEN POXE 538,I}4:IF I-6 THEN POXE 538,8:PONE 1686,8:S0UND I,8,8,8:607D 78
229 GOTOD 238-Ze%(J=1)+28%()=8)
218 POKE 1688,0:S50UND 1.0,B,8
215 FOR I=8 TO 5:S50UND 1, 15 2, 9%(I-INTLI/2I%L) :FOR J=1 TO 99:NEXT J:MEMT I:PODKE A,PEEK(&)-1:IF
B:50UMD L,8,0,8:F0R I=28715 TO I-5 STEP -1:4=PEEX(I+28)+PEEK(I)-16:IF
tIF a}25 THEW POKE I+20,4-18:POKE I+#19,PEEX(I+19)+1
278 MEXT I: Fﬂ'I'E 1536, PEEK(1536) +1 ;60T 89
Iiiﬁl:'lz 204 ,136,2084,176,284,176,204,136,238,152,239,172,230,152,219,136,5,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,6,
170 DATH 173,144 ,6,248,659,201,1,240,52,278,145,6,169,0,141,7,210,177,145,6,281,2,144,50,169,1,141,

ige bﬂTﬁ 141,144,6,238,146,6,174,146,6,224,16,144,5,162,0,142,146,6,189,147,6,141,6,2108,189,163,6,
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I19%@ DATH 208,17,169,162,141,7,218,286,145,6,208,3,141 ,144,6,76
ill::gfi 255,155,1!5,135151.155,?55,2&5,2]9.ZI?.125.15!,13!,12!,1]?,23!,255,!55,1]1.15!,1!!,111,1]!,

418 DATA 239,247,131,188,188, 131,255,255, 255, 255, 193, 61,61, 193, 239, 247, 219, 247, 193, 61, 61, 193, 255, 255
428 DATA ©,126,24,68,24,60,1%6,0,0,126,24,68,24,68,125,0,0, 126,24 ,68,24 60, 125,8,0,126,24,68,24,58,

430 DATH ©,0,0,0,0,08,8,0,8,8,8,8,08,08,8,08,0,0,8,8,0,8,8,0,0,8,0,0,0,8,8,0
448 DATh 198,203,160,8,280,177,283, 136,145,283,208,132,7,706,245,198,2037,218, 203,96
445 DATH 198,203,166,7,136,177, 783,208, 145, 283, 136, 208,247, 230,201, 218, 281, %6
447 DATH 4,14,31,62,28,8,0,63,63,63,6%,0,8,28,62,31,44,4,14,14,14,14,14,14,1,2,1
448 BATA 0,8,3,3,0,0,12,12,8,0,45,48,0,8,192,192,189,186.6, 137,288, 169,99, 131,289,138, 72,189,118, 6
18,1
5

7
"
‘4
85
449 DATA 170,168,0,189,185,96,81,288, 145, 208,212,200, 192, 4, 144, 247,104, 178, 165,208, 157,186,636
458 DATA 112,112,78,8,189,8,5,6,6,6,8,6,6,6,6,6,6,6,6,6,

46D DATA 72,169,224,141,9,212,104 64
"T' I'“Tn 'l'l'inlzlztzizjljl 3;111 1.1;.t;:1;53;].35114?;252;“;ﬂ';li:;!‘?,:’;ﬁ?,l‘sf:’;?ﬁ-;il‘;ls:
$79,121,227,9,47,85,58,96,134,172,189,189,1089,18%,189,118,118,118,189,
9.1

[
488 pATA 22,64,186,148,251,37
118,118,118
490 DATH 109,189,189,109,1089,189,1689,109,189,118,118,118,189,116,1108,110,1089, 189,189,189
illingg i::,é?!,lii,i.5,141.2,6,11?.#.1&5,2&1.?,141.5,151,u.151,a,195.z:z.zia.z:1.1a3.u.11u.zn1.?.

S1b DATA 157,8,118,232,224,123,144,23%,162,6,185,40,97,157,3,6,232,224,80,144,245,162,4,173,8,6,281,

2,144,2
5!I1g21¥;1?2iﬂgill,3,lli.I,iﬁﬂ.15,1!4;1!?.151,!,133,1!,6,111,2!&,1&9,51,5,lll,llﬂ,lﬂ!,l.i,t!,tli,
[ a [
i PiTg 145,208,109,35,6,137,2088,189,67,6,137,289,189,3,6,24,216,1085,75,145,280,232,228,207, 144,

211,% ‘
Eiilgl'i 16%,0,141,1,6,1562,8,168%,19,6,137,288,169,51,6,137,289,165,8,160,145, 280,212,224, 16,144,236,

Eﬁllzéfsifz?iii,5,15?.1?.5,135,E?,i,15?,51,&,23!,224,15,lll,?lﬁ.iﬁ!,l.iﬁl,l.ll!;l.i.?l,llﬁ.Ejlilfil;
Eilsgflgsfg=éi.1!!.51.ﬁ.11].!!5.155.1!,5.215,114,52.55,21?.31,E.lll,zlﬂ.l?ﬁ;!.lﬂi.iil,l??,!lﬂ.liﬂ,
Elefgrgifizglﬁ;i;lﬁﬁ;215;15?,57,5,155,1,ﬁ,ﬂl,ilﬁ,?5;145,2!!.13!.IE,E,III.QII.IB!,EI.E.III,!IE,II!,
5!!122321Iiifgﬁ,Ili,lﬁ,Il,Id,li!,ﬁi,ﬁ,l!l,!ﬂﬁ,lll,2,23!,2!!,1??,IHB,ZII,EBI,!E!,],E,l!!,!,ﬁ,!ll,l,
Eillzgfglifgél,ﬁ,15,115.2]2.12&,Eﬂ?,lll,lll,lﬁi,ﬂ.13!,ﬂﬂ,9&;15?,55.?5;lil;l;li?,ﬂﬂ,!i,!l!;!ll,I!,
Eiilgiff?gfi;g,ﬁi.#1,!?,!?.!?,1!5.1!5,121,13?,1i1.1ﬁ!,55,?1,?1.1I3.55.1131113,ﬂ?,1?5,1!1.#?,?1,55,
534 DATH 143,71,138,159,103,191,142,175,175,194,55,71,87,107,149,119,427,127,143,159,175,191,33,49,

5!5:;?3;:ngigfilil,al.45,43,31,153.153:153.121,51,15?.41,11?,lZl,lI?,lEI,lﬁ!,El,lI?,lI?,E!,!!.I,I;
ﬁliifgrf.i:i:l,l,1,1,1.1,1,1,1,1,1,1.1{1,1,1,1,5,Z,H,I,B,I,I.B,E,i,!,!,l,l*ﬂ,l.I,l,l,ﬂ,!,!,l,l,l,l,
Elia?gf: 1:%:1,1,1,1,5.0.2,2,B,I,B,B,I,E,ﬂ,ﬂ,ﬂ.l,I,ﬂ,ﬂ,ﬂ,l,ﬂ,?;l;i;i,ﬂ,?.!,1,1,1,1,1,1;1.1,1;1.',2.
iii‘?=I:.§:=:=,ﬂ,I;H.E.E.i.ﬂ.ﬂ.l,l.!,ﬂ,!,E,Z,E,ﬂ,l,ﬂ,!.i.l,i,l,i.1;1,L,E.I,!,i,I,I.ifﬂll.i,l.!;i,!;
618 baTa 2,8,2,8,1,0,2,2,0,2,0,2,0,2,0,1,1,1,5,8,2.8,2,08,2,8,2,2,8,8,8,2,0,2,08,0,8,8,2,0,0,0,2,0,2,

8,2
658 patTe 2,0,2,0,2,8,8,0,1, 2,08,2,8,2,08,4,1,1,6,0,2,0,2,8,2,0,2

i
7
i
6
i
:6,6,6,248,112,6,112,6,65,8,97

2
8

I
=

1,1,2,8,2,8,2,8,8,98,2,2,8,

668 baTa 2,8,2,8,2,8,2,0,8,08,08,8,8,2,0,2,8,2,08,2,2,8,2,8,2,8,4,1,1,1,8,1,1,6,0,2,8,2,8,2

678 DATA IJ'JII.l1!‘!'J'l'l‘nfalilnl-rnfﬂ].’lzfal‘ilirnf;lBlzi'r!-:-‘-.l-ll-lrll-‘-llrlllllt'lilalz

G688 DATA 2,8,2,8,8,8,B,8,08,8,0,0,0,8,0,0,06,2,8,2,2,8,4,1,1,1,4,0,1,8,2,1,1,¢,1,1,1,6,8,2

698 pATA 2,08,0,0,8,0,0,0,0,0,0,8,8,6,08,0,8,08,8,2,4,4,4,14,1,14,1,9,1,1,1,1,1,1,4,1,1,1,1,6

694 DATA 162,175, 174,481,179 ,154,0,8,18,16,16,16, 6,172, 165,182 ,165,172,154,16

635 DATA 115,99,111,184,1081,998,16,16,16,16,16,16,6,8,8,8,0,172 154,19

“ .l!ﬁ Ill,I,znﬂrEIrlﬁﬂ,11,135.2‘5,?3,:21,91,5;2",4,13‘.15;:‘5,’5;-1.#5,2’.?.,5:1:1155,51175421‘1

185,129,98,221

697 baTH 85,6,144,236,32,128,96,96,201,1,2088,31,168,11,1685,285,96,221,51,6,240,4,116,16,245,96,183,
85,6,217,217

698 DATD 99,144, 244,217,229,9%8,176,239,12,1408,56,596,2081,8,288,371,168,12, 185,166,98, 221 ,85,6,240,4,

116,16,245, %
639 ﬂilgﬁlg!.li,ﬁ,li?,i?!,ﬁﬁ,ldl,!ld,fi?,iﬂi,!#.1?5,211,254,51,5.3E,Il1,!,EIB;ISI,iilrii,llﬁ,lﬁi,ll,

700 DATA 240,4,136,16,245,96,185,179,98,221,91,6,176,244,185,192,98,221,91,6,144,236,222,91,6,96

781 :glﬁ 165,203,72,165,204,72,102,85,6,117,283,169,86,6,173,204,173,97,6,32,9,184,165,2081,157,85,6,
165,204

782 DOTA AS57,08.6,168%,91,6,157.1,208, 104,133, 204,184,133,283,96 |

782 pATA 189,122,6,74,176,6,222,114,6,222,114,6,254,114,6,74,176,6,222,106,6,222,.106,6,254,106,6,%6

785 DATA i?!.l,ﬁ,ill.ﬂ,l4l,I,Ii,!ll,!?,!!ﬂ.1,5,152,I,54,5&,9&,1!5,ﬂl.!i.Il,?2,!5,62,1!4,!i,111,1il,
8,144,219

?llaiﬁin 162,6,189,96,96,232,157,.96,96,282,282,16,245,173,71,96,141,96,96,162,6,18%,64,%6,232,157,

, 96,20

710 DATH 202,16,245,162,1,169,112,96,282,157,112,96,232,232,224,0,144,247,177,80,96,141,11%,%

738 DATA 162,1,169,.08,96,2082,157,00,96,212,232,224,08,144,243

?1nlggrgié?iiizu.i.?4,?2.1?5.13.15:.&.1&9,255.sa.13?,zas,zli,?,2;:,::4.1:,114*:44,1?5,1?.15:.:1?.!:.

758 DATh 242,189,129,98,197,282,144,235,32,128, 96,104, 74,72,176,31,162, 8, 189, 285,98, 197, 265,240, 7,
212,224,132

768 DATA 144,244,175,15,165,20%,221,217,98, 144,242 ,221,229,98,176,237,32,140,96,184,74,72,176,12,
162,8,189

770 DaTh 166,98,197,203,240,7,232,224,13, 144,244,176,16,189,179,98,197, 205,176, 242,189,192, 98,197,
205,144,235
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7aa ﬂﬁrgnliﬂ,Eﬁﬁ,ill.?l,l?ﬁ,Iﬁ,IEZ,B.1!1,1&5,?&,1!?,251,!40,?,212,224.13,1]1,2‘1}1&5,ll,lﬁﬁ,zlﬁ,1!1*
173

790 DATA 144,342 ,221,192,98,176,237,238,285,165,205, 141,80, 288

nnal:;T: 238,84,6,173,84,6,201,25,208,12,168,0,185,247,98, 145,203,200,192, 6, 144,246,201,50, 144,17,

818 DATA 141,84,6,168,8,1685,241,98, 145,293, 708,192,6,144, 246

uznin;;; %EI.!!;E,i?l,!!.E,!ii,ﬂ,i&l,51,ZEH,EI,E.1?3,5&,5,231,1,141,5,15&,&.111,:!.5,1?!,!4!,11,15!.

sxniéng’iils;iiE,znz.215,2,159,15,1?3,153.n,iln.55,ﬁ,laﬁ,1su.55,145.11:.1#5,11:.145,115,:::.2!!.
r“r "J

815 bATS L171,0,6,201,4,176,5

n:az==tn 165,28,74,176,66,162,0,165,28,201,175,144,30,189,103,6,73,1,141,97,6,32, 146,184,192, 755,
.17

: BSlﬁiggnli;Iiﬂ?.ﬁ.?3.2.111.5?.5,12,145,1l4,liz,iss,znu,z,zda.ﬁ,iri.5?,5,15?,11:.5,1&1,13:,5,111.!?.

r J" H
| 868 DATA 132,255,288,17,188,180,6,189,101,6,89,182,96,157,103,6,222,168,6,16,226,169,2, 157,160, 6,
I 212,224,3, 144,172 >

878 paTa 162,0,189,085,6,72,129,88,6,72,232,224,3, 144,243, 162,5,104, 149,112,202, 16,258
838 DATA 1?1,9,5,!ii,i,itﬂ,5.15!,i,141,:,IIB,ZIi,l,Eiﬂ,ﬂ,151,I,lll,i,!&ﬂ,lll,].l!l
885 DpATA 173,0,6,281,5,176,5,165,28,74,176, 92
a5:1:§1: ig;,:iéug,n.zns,rl.1:1,55,:1,1:1,1&,1u:,121,5.73,1,15?,12:,5,:2.131;1u¢,1ns,1za,5,:¢a,1s.
895 pATA 189,118,6,71,3,157,130,6,24
,l'.l:g‘rgai‘;ilgii',ﬁ'I'.iifﬁf!!ll:ulﬁI-ls?!izztﬁrxzjliiﬁlniazﬁdi125]6]32]2“1;95;!‘-;.‘-“;1‘::1;:'!;!'Er12:
918 BATA 96,169,8,152, 126, 6,232,224, 4, 144,175,202, 189, 114, 6, 157, 4, 288, 202, 16, 247
ﬂIij::T:zi?g.igli:.Ini.2,1?5,51.1?3,132,2,24ﬂ,¢n,151.|,1a3,u.zas,?¢.1si,a,111,13.155,1.15?,11:,5.
mz':i: %H%gi.E.m.m.u,m,z.:u.s, 169,8,157,134,6, 237,224, 4,144,218, 177, 138,65, 248,11, 173, 132,
iiﬂiggT:;ilirgiiﬁt;H;1!?;111.ﬁ.2E1,1,inu.l,zﬁi;lsl.ﬁ,zzz.121,4.111,:41,211;::4,231.115,14!,5,1&1,&.
h 7
958 DATA 2,288,5,169,0,157,4,208, 212,224, 4, 144, 219
!i51:=Ig 173,138,6,201,2,283,1%,173,4,208,74,144,13,173,132,2,206,8,169, 0,141, 138,65, 238, 148,5,173,
Eﬁllggiiliigagiiéﬁﬂ,5,2!5,14&,5,151,4;15!.l?ﬂ,llt,tl.215,1#5,1;15?;1?!,11!.!Il.?ﬁ.lll,ﬂ,li!,lﬁ.!i?.
5?'z§gff zi;,iig,zaa.zza.zas,zls,5,15:,19.111;141.5,15&,:,1?1,141,5,243,a,rna.111,5,111,2,115,151,
(48,3,
!taannrn !iﬂ;llfjﬁ;l?l;lli*ﬁ,iﬂl,Sﬂ,144,11,15?,’,141,141,5,151,2,:12.151,11&,1&3,152.11',2!!,15,1?5.
169,15
998 Eu!n*ts?.isz.11|,1az.15.215,1&5,151,111,1,:11,111,2.21:,1?:,1:.:na.tln.5.155,35,111,141,5
1888 DATA $71,4,288,74,74,176,12,162,2,189,152,118,201,17,176,7,282,16,246,141,143,6, 95
16818 DATA 1?1,155,E,Eﬂi,5,144,1,111,141,5,35.111,1!,!!8.15!;1,113,?7,111,25,2,35
lllfigilgilgiiﬂ.Jii.l.1!1,!#1.El.ii?,!,111,1,15?,0,1!5,15?,B,ﬂ!,iﬁ?,ﬁ,lai,ls?,!.1!1.15?,!,152,15?,&,
1118 DATA izs,lns,n,l1u,zng,un,las,n.1¢4,1.15?,e,113.211,zz;,:z¢,1a¢,zs&,1n¢.&n
Zingsrauf 53277, 0:GRAPHICS 18:POSITION 5,3:7 #6;"stonequard”:POSITION 4,7:7 #5:“PRESS START":POXE
9,34
2805 J=8:B=L:FOR I=d4 T0 8 STEP -1:J=J4(PEEK(Z8IZ041)-16)%1048:B=B+1:NEXT T:POSITION 6,9:? 6"
mn lJ:ll
2887 IF J=9 THEN POSITION B,9:7 #E;"B@8E"
2818 IF PEEK (512791 {}6 AND PEEK(G44)=1 THEN 2916
1828 POKE 559,0:PDXF 568,0:POXKE 561,37 :POKE 559,62:POXEF 756,96
2838 SETCOLOR @,14,12:5ETCOLOR 1,8,18:POKE 513,37:POKE 512,32:POME S4285,192:SETCOLOR 3,8,14:
SETCOLOR 2,3,1@ '
2848 POKE 53277,3:RETURR

B Atari ® Atari ® Atari @ Atari
Achtung Handler! Elektronische Schaltungen konstruleren mit dem ATARI
R Elldsc:hlrmuél:mlleﬂm Al ok don) "!mrt.lgéner. ATARI
New’s Stindig die neuesten b XL/XE 64K
2 Programme fiir alle  Bauailoh bliothal et o, 40.- DM

gangigen Rechner p— inkl, Versand

“BW s (Commodore C16, %I LH;—{__ § i o Bestelung:
New!s 0_64!123, Am_lga. GPC, — z . Infokestenlos!
SH“:Ialr. Atﬂrl, ST} % T : Nfcérjfagaa- |

New's Softwarevertrieb e -

inhaber Karl-Heinz Kiug & E :;J::;____ Jiirgen Disrr

Wiiifrather StraBe 6 = e = Einsteinstr. 6
4000 Dissseldort iy .- 3L 6520 Worms 26
Hindler-Tol. 0211/6 790925 | =t <[ [OO]+ [+T+] =06241/34140
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Vokabeln lernen mit dem Atari

Bei "Synvok” handelt es sich
um ein Vokabelprogramm: iir
den Atari mit mindestens 43
KByte und Diskettenlaufwerk.
Listing 2 wird wohl manchen er-
schrecken. da es ausgesprochen
lang ist. "Synvok" ldBt sich
trotzdem relativ angenehm ein-
lippen, weil nur Listing 1 aus
DATA-Zeilen besteht.

Zuniichst sollten Sie eine Dis-
kette wiihlen, die frisch forma-
tiert und mit dem DOS.SYS-
File versehen 191, Diese 1st nun
#u bhooten und Listing 1 abzutip-
pen. Mach dem Start schreibt
das Programm jetzt ein AUTO-
RUN.SYS-File auf die Disket-
te, welches beim Booten einige
Maschinensprache-Routinen in
den Speicher lddt und SYN-
VOK_BAS startet. Bei letzte-
rem handelt es sich um Listing
2, das nach Eingabe mit diesem
Mamen abgespeichert werden
mull. Danach kann ein erster
Probelauf erfolgen.

Einige Zeit nach Booten der
Diskette mit Basic erscheint das
Hauptmenil, welches neun
Punkte beinhaltet. Da das Pro-
gramm sich weitgehend selbst
erklart, michte ich sic hier nur
kurz beschreiben.

1. Neue Vokabeldaten

Nach Betiitigung der N-Taste
kiénnen Sic dic Vokobeln einge-
ben, zuerst das Fremdwort
{ Eingahe von H ermiiglicht die
Riuckkehr ins Hauptmenii ) unil
danach den entsprechenden
deutschen Begriff. Bemerk:t
man nach Eingabe des Fremd-
worts, dafl dieses falsch einge-
tippt und bereits RETURN ge-
driickt wurde, so genigt bei
“Entsprechendes  deutsches
Wort™ ein RETURN. um das
Fremdwort zu korrigicren. Ist
dagegen alles ordnungsgemil
erfolgt. lassen sich weitere Vo-
kabeln eingeben. Maglich sind
maximal 180 Begriffe (dies wird
in Zeile 190 festgelegt ).

2. Viokabeln abfragen

In diesem Menfipunkt wird
die Vokabeldatei abgefragt, die
sich im Speicher befindet. Hier
stehen folgende drei Abfrage-
modi sowie ein Durchsehmodus
zur Verfiigung:

Zufiilige Abfrage: Hier wer-
den die Vokabeln in zufilliger
Reihenfolge abgelragt.

Normale Abfrage: Die Voka-
beln werden in der Reihenfolge
ihrer Eingabe abgefragt. Es ist
auch moglich, durch Eintippen
von =x oder =x vor- bzw, zu-
rickzuspringen. So wird z.B.
durch =2 einc Vokabel iiber-
Sprungen.

Real Modec: Zehn Vokabeln
werden in zufilliger Reihenfol-
gc abgefragt, also genau so, wig
es in der Schule meist der Fall
ist, Am Schlufl erfolgt eine Be-
notung,

Vokabeln durchsehen: The Vo-
kabeln koonen in aller Ruhe
durchgeschen werden.

Des weiteren it sich auch
die "Abfragerichtung™ ( Fremd-
sprache-Deutsch oder Deutsch-
Fremdsprache ) wihlen.

3. PRINT Vokabeldatei

Hier kann die Vokabeldarei
ausgedruckt werden, allerdings
nur mit cinem Drucker, der 80
Zeichen/Zeile zu Papier brin-
gen kann.

4, APPEND Vokabeldatei

[3ie Vokabeldateicn lassen
sich natiirlich awch erweitern
{zur Eingabe siche "Meue Vo-
kabeldatei™).

5. EDIT Vokabelkdatei

Hier kann die im Speicher be-
findliche Vokabeldatei korri-
giert werden,

6, LOAD Datei

Die auf Diskette geschriebe-
nen Dateien konnen geladen
werden. Zuerst ist das Fach zu
withlen, und zwar entweder E
fiir Englisch. F [ir Franzdsisch,
L fiir Latein oder S filr Special
(= Sonstiges). Danach muf dic
Lektion (1-999) eingegeben
werden, und zuletzt folgt dic
Frage. ob die Datei "Exercises”
scin soll oder nicht. Somit las-
sen sich bei einem Fach 1998
Lektionen auf Diskette spei-
chern.

7. SAVE Datei

Diie im Speicher befindliche
Datci kann auf Disketle gespei-
chert werden. Die Eingabe des
File-Namens entspricht LOAD
Dratei.

#. DISK Directory

Die Vokabeldateien, die sich
aufl der Disketre befinden, wer-
den aufpelister.

9. QUIT Synvok

Diamit kann "Syavok” verlas-
sen werden. Man sollte aber
nicht vergessen, dic Vokabeln
zuvarabzuspeichern.

Zum Schiuf mischte ich Be-
sitzern eines XL/ANE noch cinen

Tip peben. Bei diesem Pro-
gramm ist der internationale
ZFeichensatz natiirlich von gro-
Bem Murzen. Dazu ist in Zeile
2960 noch cin POKE 756, 24
anzuhfingen. Wird auch cin
Ausdruck der Dateien ge-
wiinscht, sollten Sie in feile
1775 das Steuerzeéichen lhres
Diruckers fiir den internationa-
len F=ichensatz einsctzen.

Marthias Wunder

38 REN
BYs"
(s

138 B=3:7 "%

11-48

ur 41,0

210 CLDSE ¥l

55 erzeugt!”

230 END

Ba7

138

1 H

R

570

27

AUTORUN.SYS

1@ REM #* AUTORUM.5YS GENERIERUNG #+
28 REM ¢ MATTHIAS WUNDER 1985

18 DIM D¥(E®):0PEN B1.B.8,"D:AUTORUN,
1B 7 "AUTORUN.EYS wird generiert..."
120 READ D¥:READ P:IF D§="#" THEN 200

14 FOR I=] TD LENID$) STEP 2
158 H=ASC(D$(1,1))-AB:L=ASCIDFIT+1,0+]

160 D=(H=(H)T1 8T a1 bel-(L )7V #T15=0+D1P
178 NEXT 1:IF S=P THEN 129

188 7 &7 37 "DATENFEHLER IN IEILE ";PE
EK{183) +PEEK 184} #256: CLOSE Ri:5TOP
200 REM * FILE SCHLIESSEN

228 7 17 17 "AUTDRUN.8YS ordnungsgemas
1888 DATA FFFFDBO4IFRALERATEZAZINRDZ0BS
CAIRFAAZI GARBABEIBAZECT I Z4BTR4AZARA, 2

1818 DATA JER25BC2HR9CI4RATSRARIA11LRY
BRBRRORIIRAITRNZEAIARAZFRAZENADGNE, |

1828 DATA DRBRSEEIBYORBLTIBETIBBAEEFFL
EJEDEZESF 2808778 7388E2F 9BBADE LFAF4ER 3

1030 DATA ETEIFIBBETFSEEEAESF2FFFFIETS
450646BA22ARETLBERRRZECR] B2LARE4EEA4B 4

1048 DATA BDBADAALCEBOZABHE01RDRERER]T
DERZAZDEBLCRAEANLEZEAEFFFFRBRARTRSAT ]

1658 DATA SABDCIRZLRFFFFEZDZEIRZDARLFF
FFBBBLEBRLAZONED 1ARICT4SFROSEBERERDD 4




International

Karate

on 25,90 ov 39.90

Sea Bandits

(Doppelpack Cass./Disk.)

ov 19.90

Boulder Dash
Construction Set

on 25.90

Disk.
oM

39.90

Moonshuttle

(Doppelpack Cass./Disk.)

o 19.90

Atari 8 Bit Cass. Disk,
Acticn Bier DM - BE0 ——
Alitire UM 1690 ——
iragif DM 2590 ——
Agyium Dbl 2580 3930
i DM —— 13.00
BE Smulatior DM 1480 = —
Boulder Drash
Construction Sst O 25.50 39.80
aryon Climber D84 1580 ——

Clowns + Ballpg
[Doppedpack Casa./Diak.| Dk 1590
Crurnbies Crisis oM 2900 ——
Cerpsial Alder O B0 ——
Curseof Crowly Manar D160 ——
Dambusters OM 1880 ——
Desigrinasies DM —— 1880
Dmspatch Rider O BE0 ——
Earhguske DM 1680 ——
Elackic Starfish DM 16230 ——
Esczape from Traem DM 1690 =
Fightar Pilol DM 2580 3390
Galactic Ermpire: DM 1680 ——
Galacti; Tradar DM 1680 ——
Ghosibustans DM 2580 39.80
Gonnips DM 2590 29.90
Gun Lew DaA G890 — —
Hacker Dan 2560 30.90
Hardball D8A 25.50 39,80
Imterrational Karate DhA 2500 18.60
Jumg D 2580 39590
Juno Firsg O —— 1B.B0
Kik Stnrt OM 9580 —=—
King Siza (50 Spiale) Db 20,50
Eracs Out DM 1680 ——
Koranis Rift Ok 2530 5590
Lastva DM 1430 ——
Leaderbard O 2530 33030
Lo Angalas Bweal DM 1480
Lunar Landing DM 1630 ——
Master Cnesa OM 880 —.—
Magweell's Damon ol — — §3.50
Mike's Satmaching Ol —— 18.00
Muolaculs kan O 890 —.—
Montezuma’s Aevanps D 2580 J39.80
Moonshuttie
\Doppelpack Cass. Dk, | O 1980
Mourdain Shood oM 18.80 ——
Necbier DM '—,— 1B.80
Hinja OM 1480 ——
Cira Man an hig Droka DM 880 — —
Podar Piere DM 2580 3830
Poal Pasition DM 15880 ——
Pooyen
Doppalmack Cass. /Disk.) D 18,80

midos DM === .00
Read Max DM 1480 - —.—
Resouson Fractans DA 25.90° 39,90
Sea Handis
|Doppeipack Cass. /Disk | O 1580
Shoohng Arcada DM 165 ——
Bpace Carmear oM 1680 ——
Spellbourd OM 1450 — =
SpicarOuaks g

mpalpack Cass./Dek | Dk 19,80

vaopy it OM 2500 3890
Star Flight DM 1690 ——
sl DM &80 ——~
Super Huey | Ok 2580 -39.90
Tates af Dragons DM —— 13.00
Tha Solndmechine DM = — 79,80
Tages in Ehe Snow Daa 2560 30.80
Tomahawk DA 2560 3060
Trallbéazar D 25,90 39.90
Tragsuna Oyumst o 1680 ——
VegasJack Pot oM 980 ——
Wirder Obympics OM 2080 ——
Zawaon
(Doppelpack Cams. Disk) [ 19.80
Zarmo OM 2660 380
In letzber Minuie alngetroflan:
Acriac Dx 1390 29.90
Bouldar Dash i DM 18,90 29.90
Cohen's Towers, Cosmic Tunnals DM 18,90 — —
Greatest Hits Compelgtion CéA 2390 3480
Mr. Anbot Do 19,90 29.69
Mightridar/dndy DAt 19.90 — .=
SpyesSpy! oM 19,90 28.50
Spindizzy DO 2580 3780
The Tale of Beta Lyres Ofd 19,80 2650

Bestellschein

lch bestella aus dem Diabolo-Versand
folgende Software;

Aisigahl Titmi

leh wiinscha folgends Bazahiung:

[ Kachnahma ¢

1yl

b 570 OO
O Vorauskassa jsusighcn 1 DM

ak 100 Ok Bt saraarri
Fim ‘oraunkas sz bite Schech badmgen

Wersanchnsion,

©
a

Fuma qes Bagioiyy

Dt Lird it

Coupon susschneiden, aul Posthars keben

und sinpancan an

Diabolo-Versand, Postfach 16 40, 7518 Bretten,

Emrs Anteliong des verags Al Ebaris GuisA
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1868 DATA FAEBBELTRABDIARIBSCOATLETDIA
BIEEBDIARIESCEATRATD IARIARRBAZIABICD, 3
bi7

1870 DATA 995BBACECADRFTATASEDAFDLATRL
BO7EREAT10EDLARLLBACLARSIRRTETTERALE, ]
44

1060 DATA &ABAARBDIGBEBAABAELTRSASCITDIA
BIEGASCEIDIARILEARATTEARD L CARDRGREG, 3
(1Y

1878 DATA PdoeepedpsopoQoepooescRaoDRd
225341 R2ZEABAFILAETTSIIARNTI2AETTSZFF, |
520

1180 DATA FFEZBIEIRIBOEL, 718

1110 DATA &,

Vokabeltrainer
188 REM
1id REMW —— =

128 REM SYNMVOK Version 1.1
130 REM (c) Movember 1985 by
148 REM Matthias Munder

158 REMW
168 REM
i7e nl-:ll

180 REM

198 MAX=158

208 DIM FIS(48), lIt:Ji: FF5 (MAK*40+1)
DFS CHANR4B+1) , MLS (28 , %5 (48) , ¥5 (1) , Fas
{1 ,EX$ (L), DATS (LAY, Iuitlll,unit:aj
718 BIM COLS (23D, RSt:iJ K5 (3], MRS (11D
228 FOR A=1 T0 28:READ X:MLSC(A)=CHRS (X
J:MEXT A

275 BATA 1ll.1i4.1l4.1?!.1:4.1i1.15?,a
6,3,104,157,69,3,104,157,68,3,184, 157,
7, 1 104,157,72,1,76, 86,228

230 FOR A=1 TO 18:READ X:RNSCA)=CHRS (X
J:MEXT @

2315 DATA 104,104,104 137,204, 104,1084,1
31,205,173,18,2168,248,25L,197,205,176,
247,162,1,221,103,6,249, 248

216 DATA 232 z:s,zis 208,246, 166,284, 1
57,183,6,133,786,9

240 FOR =1 TO 1I-|Enl H:RS[AY=CHRS (D)
:MENT &

245 DATA U04,104,137,208,104,133,267,1
68,8,177,207,153,32,6,200,19%2,21,208,2
46,96

758 FOR A=1 TO L11:READ K:UMDS (A)=CHRS(
H) MEXT &:¥=USR{ADR CLMDBSY)

255 DATA 184,169,6,162,228,168,95,32,9
7,228,96

760 OPEM f1,4,8,"K:"

270 POME 65,8:POKE 82,0:PONE 281,%:POK
E 711,1

288 REM
o
300 R

3ie Eniul 2910

328 SETCOLOR 1,8,12:5ETCOLOR 2,1.4
1l PDME 752.1

J48 IESTDIE dB28:G05UB Jee0

158 7 " M6k HauptWenue es

I60 7 Tm & Unhabeldatei™
It - abeln abfragen"
Ise 7 ,"#grint Vokabeldatei"™
I 7 ,“¥:ppend Vokabeldatei
409 7 v it Vokabeldatei"™
418 7 " ad Vohabeldatei®
418 7 ,“gave Vohabeldatei®
438 ? ,"Hgisk Directory"

458 1 " it Synvok™

478 P05

OSITION 2,21:7 "GN
mﬁ!l

408 WSSSTRS (VOKD :GOSUB JI950:POSITION &
~LEN(M5) ,21:7 MW5;

498 Hﬁ'iTRilHﬁH*“Dﬁi Fﬂiﬂi I950:POSITI
ON 19-LEN[WS) ,21:7

588 POKE 54155 lﬁi.PﬂlE 959,14

518 GOSUB J858

528 GOT-L¥(K=78)+Z¥(K=86) +TH(K=00) +4%(
K=65) +5%(K=-63)

530 GOT-GOT+6%(N=76) +7%(K=87) +6% (K=64)
¥IR(N-B1)

548 OM GOT GOTOD 590,838,1650,1520,2080

,2370,2468,2560,2878

558 GOSOB I090:G0TO 516
560 REMW

LY N3 W Meus Upkabeldated
588 REM

590 GOSUE 4148:605UB 1878
bad VDK=L

618 HS=EN% Eingabe der Vokabeln Mex"
620 GOSOB 2320

638 SETCOLOR 1.0,18:SETCOLOR Z,1,4

G40 RESTORE 4848:G605uB Ioe0

658 POME S4286,192

iﬁ. ? II‘IIF

678 GO3UR T160

688 GOSUB 4058:7 " Bitte waehlen Sie:"
690 POSITION 8,72:7 "feiter (RET.D / i
orrigieren / [fauptmenus';

780 GOSUB JB58

718 IF N=87 DR K=155 THEW 758

72 IF K=75 THEN GOSUB 4658:&0T0 678
730 IF K{)72 THEM GOSUB I6%8:60TD 780
748 GOTOD 318

758 IF VOK{MAX THEM VOE-VOK+L:GOTD &60
760 GOSUB 4850:GOSUB J099 :
778 T "Mehr Vokabeln koennen Sie leide

r nicht* ;
788 ? “eingeben. Druecken Sie bille el
ne Taste.™

790 GOSUE I&S0:G0TD 118

#00 REN

810 I n_abfragen

828
830 GOSHE 4078:M=0

40 GOSUB 2710:PONKE 752,1

#50 SETCOLOR 1,8,18:SETCOLOR Z.7,0

#68 RESTORE 4868:G05UB 9840

870 MS-'9e¥ Upkabeln akFragen OE":L05

U 4218
&80 POSITION 2,2:7 "UVokakeldatei

| ..‘.Il!
#ﬁi IF LENIDATS) THEW 7 BATSCI,3);™ ";
BATSC4,6) ;" ";DATSLT, T
T80 Fﬂg:TIﬂl t 3:7 ﬁnlihl der VYokabel
n: "
918 POSITION 9,6:7 “"Welcher #Abfragemod
us (RETURN 7uW MWenue) 7* :
Y0 PniI;Iﬂﬂ 2,%9:7 “"Zufaellige &bfrage
PR
330 7" Normale AbFrage.........2"
,‘-ﬂ ? - E'il deFllillrllI'l!!l-{I}‘l
958 7 * Vokabeln durchsehen.....i4:"
960 POKE S54286,192:PONE 55%,34
970 GOSUB IASB:IF K-L55 THEN Il18
980 M=K-48:IF KC(1L OR K>4 THEN GOSUEB I8
98:507T0 378
585 PDSITION 2,15:7 CHRS (156 ;CHRS (156
) ; CHRS (156) ;
990 IF K=J AND VOK<18 THEM ? " Es wue
ssen wind. 16 Yokabeln":? “ im Speich

er sein." 070 370
1808 POSITION Z6,8+K:7 CHRS (1764K)
al 1]

r

1819 MWODE=K

1828 IF MOBE=4 THEN 14780

1838 POSITION 25,6:7 ". Tur Auswahl)"™

1048 POSITION 2,15:7 “peutsch-Fremdspr
ache.... (13"

1850 POSITION 2,16:7 “Fremdsprache-Deu
tsch. ... {23

1668 GOSUB I650:IF K=155 THEN B3@

1670 K=K-48:IF K{1 OR M}Z THEN GOSHE I
398 :60T0 L1860

1688 ART=K

16%0 GOSUB Z928:SETCOLOR 1,8,10:SETCOL
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R Z,1,4

1108 RESTORE 4888:G05UB Isee

1118 M=@

1:25 FOR A=1 TO VOK:PONE 163944, 8:NEXY
1130 IF WODE=I THEW FOR A=1 TO 1@:xs=»
%% Real Mode Be":G0TO 1178

1140 FOR &=1 TO woK

1158 IF MODE=F THEN MLM=&:X5="3%x Norm
ale Abfrage ¥X":GOTOD 11990

1160 K=" Tufaellige Abfrage WmEv
11478 H=USROADR (RMS) &6, VO0K+1)

1180 WUM=PEEK(286)

1190 FIS=FFSINUMRE40-TS, NIMRLE)

L2680 DIS-DFS(NUM¥4B-19, NIM*®L8)

1218 GOSUE J408

1228 MEXT i

12318 GOSUB Z2%28:SETCOLOR 1.8,12:SETCOL
oR 2,1,4

1248 RESTORE 48408:G05U8 Jpdn

1258 KE-“'=%% dusweriung ¥EM":LOSUHB 421

1]
1768 LHITIH 2,237 "Yokabeldatei

. - L]

gl r
1270 IF LEM(DATS) THEM T DATS(I 3} ;m @
sDATSI4,6) ™ “:BATS(7,7)
1289 POSITIDN 2.I:7 “Anzahl der Vokabe
In: "“;V0K
1299 IF MODE=4 THEN 1160
1180 POSITION 2,4:% “Fehler

HSa
1310 IF WODE<})3 THEW 1368
1320 IF DATSC(I,II="F" THEN MOT=(M/2)+1
GOTD 1348
LITID NOT=Mti
1348 PONE I573,.116:IF WOT})6 THEN NOT=&
1358 POSITION 2.5:% "Note

T CINOT
1168 POXKE S54286,192:POKE 559,34 :POKE 7
64,255
1370 POSITION 1.3:7 "Meitere Vokabeln
abfragen (J/M) Je#em:
1380 TRAP 13I78:INPUT Y5
1390 IF ¥S5="N" THEN 318
;;:I IF ¥S(>“J)" THEM GOSUB I8%0:E0TD 1
14t POSITION L.10:7 "Pie gleichen Vok
abeln [J/7N] W&
1420 TRAP L419:INPUT Y5
1438 IF Y5=""N" THEN 2170
i::! IF ¥YS(2“ " THEN GOSUE I899:60TD 1
1450 GOTD 830
1468 REMW
1470 GOSHB 2920

1480 SETCOLOR 1,8,12:SETCOLOR 2,1,4
1438 RESTORE 4840:GC0SUE 808

1588 X5="%¥% Yokabeln durchsehen xEsm
1510 FOR A=)l TO VOK

1520 T “K*:PONE 55%,8:PONE 732,1

1530 GOSUE 4688

:?ﬁl POSITION 1,20:7 “"Bitte wachlen 5i
1550 POSITION @,22:7 "Feiter (RET,
uswahlmenue ﬂauptnen.Er“i Wel
15698 POKE S4286,192:POKE 559,34

1579 GOSUB I8S58

Iig;.IF K=87 OR K=155 THEN WEXT A:GOTD
15%8 IF K=65 THENM 818

1600 IF K<272 THEN GOSHB I8%3:C0TD 157

]

1618 BOTD Ii8

1628 REMW

1638 REM
1640 REM

1658 GOSUE 4878

1660 GOSUB 2920:SETCOLOR 1,8,12:5FT

OR Z,7,4:POKE 752,1 ; s
1678 RESTORE 4920:GOSUD ID8a

L1680 X5="MM¥ Print Datei Miws

1698 GOSUB 4218

i728 POSITION 1,9:7 "Schalten Sie bitt
e ihren Drucker ein,"

L7318 POSITION %,18:7 ™} Taste drueche

n (-—ll
1748 POKE S54236,197:POKE 559,74
1758 GOSUB I0SE
1771 POKE 752,8:POSITION @,9:7 CHRS(1S
6) JCHRS (156) ;"Bitte geben Sie einen An
sdruchtitel am:v
1772 TRAP A772:POSITION B,9:7 :INPHT B
6;FI$:IF LENCFIS)}21 THEN 4772
1773 POKE 559,0:PONE 54272,8:TRAP 45%9
:CLOSE B2:0PEM H2,3,8,"P:"
1774 IF FIS=""" THEN 1318
1775 REM T H2;CHRS(27) ;CERS121);:REN G
P-500AT INTERMATIOMAL MODE ON
1776 7 BZ;CHRS(Z7) :CHRS (14):V0K;"™ Yoha
beln Zu ";CHRS (I4) ;FIS;CHRSIT4) ;""" 2
H2;CHRSCZ7) ; CHRS (15D
1818 7 BZ;"FREMDMORT:

ENTSPRECHENDES BEHTSCHES
HORT:"™
1820 FOR 6=1 TO 89:7 BZ;"-";:NEXT &
1830 FOR ©=1 TO VOK
1848 FIS-FF5 (0%48-3%, 0%40)
1850 DIS=DFS (0¥40-19,0%48)
1868 7 B2:FIS:PI%

1878 NEXT @

1588 CLOSE m2:&0TO I18
1898 REM

1588 RENW vpend Dates

1918 REMW

1929 GOSUB 4078

1939 cOSUB 2970

1948 SETCOLOR 1,8, 12:SETCOLOR 2,8,4
1950 RESTORE 4%80:GOSUR J&08:PONE 752,

1

1968 X5='9eex Append Datei XExw

1370 GOSUB 4218

1586 POSITION Z,2:7 "Die letzte Eingab
e lavtete:"

:!;I POSITION 9,7:7 FF5(VOK®LE-T9, VOK#E
9 X

008 POSITION 1,9:7? m=w ;

2::; POSITION @,11:7 DFSIVON®4E-I9, 00K

L

Z0Z8 POSITION @,15:7 “Bitte druecken 5
ie eine Taste, um die":? “Eingabe fort
Zusetzen,"

2038 POKE 54286,192:POKE 559,14

2040 GOSUE I850:VON=VDE+L:GOTOD 624
058 REM
2868 REM
2878 REM

2088 cOSUB 4279

20%8 cOSLE 2928

2108 SETCOLOR 1,0,17:SETCOLOR Z,9,4
2110 RESTORE 4848:R05U8 Jaod

2120 RS='9eeE Edit Datei wEewn

Z13I8 A=1

Zida T “K'":POKE 559%.0:POKE 752,1

150 GOSUB 4680

2160 POSITION 1,28:? "Bitte waehlen Si

ey

2178 POSITION 9,22:7 "feiter (RET.) /
Jorrigieren 7 [Jauptmenoe";

7188 POSITION 1,23:7 “"Mit "{' zurueck
oder mit '}' vorwaerts";

2198 POKE 54286,19%2:POKE 559,34

2209 GOSUB I058

7210 IF K87 AND K{}155 aMD K{}6Z THE
N 2748

2220 A=A+L:IF AXVOK THEN 318

1138 RDTD 2148

2240 IF K{}60 THEW 2278

2250 B=A-1:1IF &<1 THEN GOSUB I990:4=1:
&OTOD 2208

1168 ROTO 2140

I178 IF K=72 THEW 118

2788 IF KC)75 THEM GOSUB I1090:G0TD 228

2230 GOSUB 4058
2180 VOKL=VOKX:V0K=n
1310 GOSUB I169
2I20 VOK-VOK1

2110 GOTO 2140

2349 REM
1158 REMW

Load Datei
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2368 REM

2378 GOSHB 2928

2380 SETCOLOR 1,9,12:SETCOLOR 2,14,4
2399 RESTORE 4900:G05U8 1000

7400 HS="¥%% Load Datei iBee"

2418 FLAG=9:GOSUB 4248

7420 GOTO 4458

2430 REM
2448 REM
2458 REM
2460 GOSUB 4970

2470 GOSUB 2329

7480 SETCOLOR 1,9,12:SETCOLOR 2,11,4
2490 RESTORE 4300:G0SUB 3009

7580 N$-'sew% Save Datei ¥ex"

2518 FLAG=1:6O5UB 4249

2520
2518
7548
2558 REM

2560 GOSUB 2920:SETCOLOR 1,8,12:SETCOL
OR 2,8,0:POKE 752,1

2570 RE="uxM Disk Directory e

1588 FIS=" "

2598 TRAF 4530

2600 CLOSE MZ:0PEN BZ,6,8,"'D:¥, VDK™

7618 TRAP 4598:7 "K“:POKE 559,34

2628 GOSUB 4218

2630 POSITION 8,2:7 "Fach Lek.
Ex. Sektorem"

2648 7 FIS:POSITION B,21:7 FIS

2656 POSITION J,23:7 "Mit RETURN Zurue

ch Tum Haupimenue";

2668 FOR 0=4 TO 28

2670 IF PEEK(7643=12 THEN 119

2688 INPUT 82;DIS

2690 IF DIS(S,B8)="FREE™ THEN 17%%

2788 POSITION 0,0

2718 IF BIS(I,I)="FE" THEW ? "Englisch”

2720 IF PISLZ,I)="F" THEN ? “Franzoesi

sCh™

2738 IF DIS(3,3)="L" THEM ? "Latein"

2748 IF DISEI,3D="5" THEM 7 “Special"

2758 LEK=UAL (DI5(4,63):POSITION 16-LEN

{STRSC(LEK)) ,0:7 LEK

i?ﬁl IF BDIS{7,7)="J" THEM POSITIDN 1%,
:? Iihll

2778 L=VAL (DIS{15,473):POSITION 27-LEN

(5TRSIL)) ,0:7 L

2780 MEXT @

2730 POSITION 3 1{:? Bl Druschken 18 b
m F :
7808 IF DIS(S5,AY="FREE" THEN POSIVION
4,22:7 BIS(1,33;:" Sectors free = “;INT
(VAL (DTS (1,333 %1257800 ;" Vohabeln"
2818 GOSUB Ja5e

2828 IF BIS(S,8)="FREE" THEM 239

2878 GOTD 2618

7848 REM

2850 REM

2868 REM

2878 PDKE 158% 8:X-0:¥-21

1888 GOSUBE 48840

2898 IF Y5="J" THEN GRAPHICS @:FOKE 51
&, ,8:POKE 756, 224:X=USR{58481)

2980
7710 5

319 illFHIﬂE l

7938 CLOSE M6

2%i0 OPEN N6,12,8,"E:™:PONE 559,90

2958 POXE 16,64:POKE SI774,.64

2968 SETCOLOR @,8,14:FOKE 6%4,0:POKE 7
82,64

2978 R=USRILDZ4)

2%88 POKE 764 ,255:RETHRN

2998 REM ¢ 3lUB: Farben lesen
Inf@ READ COLS:H-USRCALR (RS, ADRCCOLED
b )

Inid H-USRIIB4IE)

Inze POKE 283.8

I010 RETURN

IbdD REM

;;ﬁl POKE G74,0:PONE 702,64:POKE 764,2

IG60 TRAP I868:GET H1,K
Ia78 RETURM

1080 REM

1090 SOUNE 0,188,10,10
I108 FOR Q=1 TO S:MEXT O
1118 SOUNE ©O,118,10,18
11728 FOR @=1 TO 5:MEXT Q
1110 50UND ©0,8,0,8

1148 ﬂET"ll

(.| g
3160 POKE 55!,I.FI[E 694, 0:POKE 702,8:
PONE 752,0:PDKE 764,255

3178 GOSUB 4210

I180 IF KS5(5,8)="Edit™ THEN 1250

3199 POSITION 2,2:7 "Vokabel-Nr.: e
iill POSITION ll LEN{STRS (VDKD ), 2:7 Vo
I218 POSITION 2,3:7 "Max. Anzahl: "

I228 POSITION 18-LEMCSTRS(MAXDD ,1:7 MA

3238 POSITION 2,4:7 "Rest "
Ji40 POSITIDN 18-LENM(STRS (NAX- UHH r'H
7 WAN-VOK

3258 POSITION 1,8:7 "Fremdwort ([ zum
Hauptmenue) 7":PONE 559,14
IlﬁlanilTIﬂH 8,9:7 :TRAP JZG0:INPUT B
6:FI

32780 IF FIS="" THEN GOSUB I8%@:&0T0 32

[ 1]
3268 IF FIS{}H" THEN 3328
3790 IF X5(5,8)="Edit™ THEN VOK=UDKi:G
oTD I3l
IIe0 VOK=voK-1
3710 POP :GOTO Ii0
3320 POSITION 1,14:7 "Entsprechendes d
eutsches Mort 709
:}gl POSITION I.LE TRAGP III8:INPUT B6;
1348 IF BIS="" THEN 3268
1158 GOSUB 1918
JI68 FFS(VOK*48-I3, VDK%48) =FIS
13178 DFSCVOK%40-39,V0K¥400-D1S
33188 POME 752, 1:RETURM
JI99 REM
Jdoa ? K" :POKE 55!. (POKE 694 ,0:POKE
i, l‘?ﬂlE 752,8:PONE 764,255
1418 POSITION 2 8:7 "Il]!uugmn 7 [uswa
himenue / [Jauptmenue"
1420 IF WODE=Z THEN POSITION 2,%:% "'{
x' % Voks zurweck, ')x" x Voks vor.®
3438 GOSUB 42189
J448 POSITION 2,2:7 "Vohabeldate:

: _.‘.II:
3458 IF LEN(DATS) THEM ? DATS(3,T);" "
sDATSL4,6) ;" ";DATSC7,7)
flil PHSIIIDI 2.3:7 "snzahl der Vokabe
it
3478 POSITION 26-LEM{STRECUON}D , 3:7 VD

K
3488 TF MODE=I THEM POSITIOM 23,3:7 *
I490 POSITION 2,4:7 "Vohabel-Hummer

[ n

1500 POSITION 26-LEM(STRS(A)),4:7 &
1510 POSITION 2,5:2 "Rest

1520 POSITION 26-LEMISTRS(VOK-A)),5:7

voK-a

:sﬂ IF MODE=3 THEN POSITION 24,5:7 “
-

3548 POSITION 2,6:7 "Fehler

IEEI POSITION ZG-LEM(STRSOMD),6:7 M
1568 POSITION 1,11

1578 IF ART=1 THEN 7 "Deutsches Wort:"
% 2 DIS:POSITION 1,16:7 “Entsprechen
des Fremdwort 7":G0T0 3598

1588 ? "Fremdwort:":? :7 FIS:POSITION
1,16:7 “Entsprechendes deutsches Wort
b

3590 POKE S4286,192:POKE 559,34

1680 TRAP JGAE:POSITION ©,17:7 :INPUT
H6; INS

I61i6 IF INS="" THEW 1778

3620 IF IMS-"H™ THEN POP :GOTO Ii@
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1630 IF INS="A" THEM POP :GOTO 818
J640 IF IMS="N" THEN POP :GOTOD 1110
1658 IF Iusu 13O aND INS Q1,10 ()
" THEM 3718

155- IF LEMCINS){2 DR MODE{}Z THEM 168

li?l F VAL (IN5€22) :IF vl THEM 3608

1680 IF IMSLL, 1]‘“{" THEM a4=a-V:IF {1
THEN A=a+V:&0TD I68a

1630 IF IN5C1,1)=")" THEN A=&+V:IF AV
OK THEN 6—p-V:G0TO 3688

I700 A=h-1:RETURN

I710 FOR X-LEM(INS)+1 TO 48:INSCH X)="
"iMEXT X

1728 IF ART=1 THEM IF INS-FI$ THEM RET

3718 IF ART=2 THEN IF INS=PIS THEM RET
I749 M=HMEL:GOSUB 098
1?58 GO5SUB 1688
1768 GOTO J408
M=t
1788 :2:11]#! 1,20;:605U8 1518;:RETURN

Jaad POSITION 1,Z9:7T "Das war Falsch.

IB1A POKE 752,1:7 " pesung:™:?
3820 IF ART=1 THEN T FI%:

1810 IF ART=Z THEN 7 DIS:
3848 GOSUB 3058

FESC1)=" ":FF5{MAX®dB)=" “:FF5(D)

1388 DFS=FFS5
3836 RETIRN

1%8 REMW ¢ SUE: Teilfeld loescheén
3918 FF$(VOK%40-39, VOK*40) ="

3520 DFEIVOKN40-39, VOK®LB) ="

3340 REM w
3950 FOR 0=1 T0 LEW(M5)

3190 HS(0,0)=CHRS (ASCIMS (0,03 )+128)
J%70 MEXT @

1288 RETUEN

-} 5UB: are You Sure
4009 POSITION N,Y:POKE 752,8:7 CHRS (1S
82 ;"5ind Sie sicher (J/N) Nt&Y;

4318 TRAOP 4088:INPUT Y5

4028 IF YSO"J" AND Y5()"N" OR YS5="" T
HEM &05UB J838:G0TOD 4884

4038 POXE 752 I'HITIII
448 REMW ¢ SUB ]
4058 POSITION 8, zu-‘* “CHR
63} cnniusﬂ-'ﬂ‘mll
4060 REM

4878 IF VOX THEN RETURN
4088 PDEE 158%.0

4098 POSITION 2,78:7 CHRS(156) ;CHRS (15
El;"l:s befinden sich keine Wokabeln im

4198 T “Speicher. Bitte druecken 5ie e
ine Taste.";

4119 GOSUB I858

4128 POP EﬂTﬂ Ile

4138 REW = ]

4i48 IF WOT Uﬂl THEI lETuII

4158 POKE 1588,0:POKE 1589.8

4168 POSITION i.il:? VOK:"™ Vokabel (n)
in Speicher loeschem ™

AL7T8 H=B:¥=22:60518 1088

4180 IF YS="N" THEN POF :6O0TO 310
4198 IF Y5="J" THEM IEIHHI

4700 -} SUB: N5 pl

4218 POSITION 19-LEM(K :f:.l 17 A
4218 RETURN

42108
4248 * “R*;

4258 GOSUE 4218

4268 IF FLAG THEN POSITION 2,2:7 "anza
hl dér Vokabeln: ;UK

4278 POSITION 2,16:7 “Moegliche Eingab
en bex Fach:™

: (156) ; CHRS (15

4288 POSITION 2,18:7 “Gnglisch/Branzoe
susth{!itemfﬂ:ecul" it
4239 POSITION 2,19:7 "pder mit "RETURN
' Ium Hauptmenue."™
4300 POXE 54286,192:PONE 55%,34
IE%E POSITION 1,7:7 “Fach lE!Ffoil
IIEﬂ TRAP 4Z18:IMPUT FaS:IF Fas="" THE
N POP :GOTOD Ii8
4310 IF FASOME™ AND FAS{}UF™ AND Fas(
}:;:Bn-p Fas(}"™s" THEN GOSHB Z898:60TE
4340 POSITION 1,7:7 "Lektiom (1-999)
EEEEET;
4150 TRAP 4T40:INPUT LEK
4168 IF LEKC(1 OR LEK)93%% THEN GOSHB 1@
98 60TD 4148
1:IE"PIJSIIIMI 1,11:7 “Exercises (J/N)
I
4388 TRaP 4370:INPUT EXS
4330 IF EXSCIUJ" aND EXS{OXVN™ OR ENS="
" THEN GOSUB I6%9:G0T0 4378
4408 DATS="Dp:"
4418 DATS{3I)-FOS
4420 DATS (4, 6)="D0a"
4430 DATS (7-LENISTRS (LEK) ) }=STRS (LEX)
4440 DMATSI7Y=ENS
4459 DATSCBI=" . VDK™
4460 RETURM
TYLCN A - SUB: Ladensapeichern
4458 PODKE 55%,8:POKE 54272,0
4498 TRAP 4538
4508 DA+ (FLAG= 1) %4
4510 CLOSE M2:0PER NH2,0,8,DATS
4528 IF FLAG THEWN PUT HZ,VON:GOTD 4548
4510 GOSUB I870:GET HI,U0M
:i::]::uintulﬂl.h + 32,043, 4DR [FF5) V0
::3:}t:ﬂiﬂtnﬂltltil.Il,n*!,lbilei!,vu
4568 CLOSE B2
4578 IF MNOT FLAC THEN L-PEEK(871)+256
HPEEN [(871) :DFS LAY =" :FFS(L#1) =™
4588 GOTO 340
459 GOSUE 2528:SETCOLOR 1,8,12:5ETCOL
OR 2,8.8
4688 POME 752,1
4618 POSITION 9.1:7 "Pei Lesen/Schreik
en der Datei -&";
4628 IF LENIDATS) THEW 7 BATS(I, 3);" =
;DATSC4,6) ;™ “:DATS(7,7}
4618 POSITION 8,2:7 "“i5t der Fehler "
PEEK(1%5) ;" aufgetreten.™
:EJE 7 T "Bitte drueckem Sie eine Tas
e,
4650 POKE 559,34:G05UB Ia9%8
4668 GOSUB I850:G0TOD 318
4678 -¢ JUB; Vokabeln anieigen
46308 GOSUB 4218
4650 POSITION 2,2:7 "Yokabel-Nr.: -
4708 POSITION 18-LEM(STRSCAD),Z:?7 A
4718 POSITION 2,3:7 “#nzahl H "
:?2! POSITION 18-LEMISTRS(VOKY)Y ,J:% WO

4710 PDSITIOM 2,4:7 "Rest "
4740 POSITION 18-LEMCSTRS :uu-nn.v"
vOoK=-f

4758 POSITION 1,8:7 “Fremdwort:™:?
A768 7 FFSOaRd@-T9, %480

d770 POSITION 1,14:7 "Entsprechendes d
eutsches Wort:":7

4780 7 DFSCANA0-T9, A%40)

4790 RETURM

4380 REM

4810 REM Haupimenue

4820 DATA tITLTLLTILLTLILLLLLONeY
4838 REM Eingabe

4840 pATH TrtvivEEERYIITIvevere
4858 REM fbfrage 1

4868 DATH *Yewd

4878 REM Abfrage 2

488 paTa ttititrve I Ve
4890 REM Load/Save

4300 paTa tttw(IIITINvvadoooovve
4910 REM Print

4920 DATA ¢ H/A" veer L4/ lveeres
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Liebe TI-Freunde!

Nachdem der Commodore-
Teil unserer Zeitschrift gestn-
chen wurde, sind wir nun die
kleinste Lescrgruppe, die inder
CK-Computer Kontakt berilck-
sichtigt wird, Damit wir auch
weiterhin vertreten  bleiben,
mochte ich alle interessierten
Leser bitten, sich genauso wie
bisher aktiv an der Gestaltung
unseres Magazins zu beteiligen,
denn nur anhand der Leserakti-
vititen it sich im Verlag ab-
schitzen, wie groB das Interesse
an einem TI-Teil ist. Das mlt
besonders fiir die gelegentli-
chen Fragebogenaktionen, die
fiir die zukiinftige Planung aus-
schlaggebend sind. Deshalb
sollten gerade die TI-Leser die-
se Fragebipen awsfiillen, um
unsercn T1-Teil auch filr 198K
zu erhalten. .

Die Vorstellung des C-Com-
pilers in der letzten Ausgabe
hat einen unerwartet grofcn
Anklang gefunden. Da nun so
vicle davon bei mir angefordert
wurden, wird es sicherlich nicht
lange dauern, bis die ersten
Programme fertiggestellt sind.
Wer glaubt, e¢in gutes Pro-
gramm in dieser fiir den TI ne-
cn Sprache entwickelt zu ha-
ben, sollte nicht versdumen,
uns dieses zum Abdruck anzu-
bicten. Alle, die noch einen C-
Compiler haben michten, kén-
nen dicsen gegen 10.- DM Un-
kostenbeitrag und einen fran-
kierten Riickumschlag bei mir
bestellen.

VergeBt aber bitte nicht, dab
dieser Compiler als Freeware

vertrieben wird und man daher
ehrlicherweise 20 § an den Au-
tor in Kanada fiberweisen soll-
te, wenn cinem das Programm
pefillt, Zus#tzlich ist zu beach-
ten. dafl die 32-KByte-Erweite-
rung, ein Diskettensystem und
das Editor!Assembler-Modul
erforderlich sind.

Mun méchte ich aber zum In-
halt der vorliegenden Ausgabe
kommen. Fiir die Spielefans
kommt das Spiel " Archon”, das
in das Land Artoganien fihrt,
wo es noch Zauberer gibt, Auo-
Berdem bringen wir einc sus-
fithrliche Ubersicht ber Gra-
fikprogramme fiir den T1. Das
wird Euch die Auswahl bei ei-
ner Anschaffung erleichtern.

Schitler und Studenten wer-
den sicherlich unser Mathema-
tik-Programm schiitzen, das die
Matrizen-Berechnung be-
herrscht. In der Assemblerecke
haben wir die Utility-Routinen
fiir Maschingnprogramme  et-
was nither unter die Lupe ge-
nommen und neu gestaltet.
Selbstverstindlich wird auch
die Seric um das Innenlcbendes
Tl fortgesetzt,

An Neuigkeiten haben wir
diesmal cinc RAM-Disk-Karte
und die Programmiersprache
Turbo-Pascal 99° gewestet. Ich
hoffe, dal fir jeden etwas
Brauchhares dabei ist und ver-
abschiede mich bis zim ndch-
sten Mal,

H.-P. Schwaneck
Roggenkamp 3
AN Braunschweig

TI99/4A

Submarine Commander

Auch fiir den TI wird mitiler-
weile eine panze Menge an -
Boot-Simulationen angeboten,
Die vorliegende Version st
sher die beste, die es filr unse-
ren Rechner auf dicsem Gehiet
gibi, Das Spiel kann entweder
aus dem Extended Basic oder
dem Editor/ Assembler geladen
werden. Danach erscheint auf
dem Bildschirm ein sogenann-
tes Info-Board, aufl dem sich
der Kurs sowie viele andere In-
formationen ablesen lassen, die
den Zustand des U-Bools sowie
Entfernung und Richtung der
feindlichen  Flottenverbiinde
betreffen. In der Mitte des Bild-
schirms kommt ein simulierter
Monitor zur Darstellung, auf
dem man sich entweder die Pe-
tiskop-Aussicht, einen Radar-
schirm oder eine Ubersichts-
karte einblenden lassen kann.
Rechts neben diesem Haupt-
hildschirm befinden sich zwei
klcinere, die einmal der Anzei-
ge des Echolots dienen und zum
anderen cinen kleinen Aus
schnitt der Umgebung darstel-
len.

Die Steucrung des U-Boots
mulfi, wie in der Realitit, genau
nach KompaB erfolgen, und
zwar entweder {iber Joystick
oder Tastatur. Hier braucht
man eine gehirige Portion Fin-
gerspitzengefiihl, da die Ge-
schwindigkeit und dic Seciten-
und Tiefenruder sehr gut auf-
einander abgestimmt werden
missen, Auch ber der Einstel-
lung der anderen Funktionen
besticht das Programm durch

eine verbliiffende Nachahmung
der Wirklichkeit.

Nun noch ein paar Worte
zum Ablauf. Nach Laden des
Spiels muf man zuerst auf der
Ubersichiskarte, die einen gro-
Ben Teil des Mittelmeers dar-
stellt, einen feindlichen Schiffs-
konwvoi heraussuchen, den man
zu versenken beabsichtigt. Es
ist ratsam, sich erst einmal mit
Hilfe dicser groflen Karte an
den Gegner heranzumandvrie-
ren, hevor man dann in der Né-
he des Konvois auf Direktsicht
fiber das Periskop umschaltet,
Dann beginnt das vorsichtige
Heranpirschen an die einzelnen
Schiffe. Aber hier ist Vorsichi
geboten, denn Handelsschiffe
oder Tanker werden in der Re-
gel von schwerbewalineten Be-
gleithooten bewacht. die dber
Echolot und Wasserbomben
verfiigen, Es liegt nun allein in
der Hand des Kapitins, wel-
chen Ausgang die Schlacht
nimmt,

Dieses Spicl 1dBi sich in dic
erste  Qualithiskategoric ein-
ordnen, sowoh! von der Hand-
lung hier, wobei es jedem selbst
iiberlassen sei, ob er sich mit
der Simulation krnegerischer
Handlungen beschiifrigen will,
vor allem aber aufgrund dér
Ausfiihrung, die durch absolute

Detailgenavigkeit und einige
rusitzliche Gags besticht.
Bezugsquelle:

Rausch & Haub, Bonn
Preis: ca. 99— DM

T19%er Workshop Rbeintand
Mike Heuser
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In der letzten Ausgabe wur-
den an dieser Stelle die Spei-
cher- sowie Ein-/Ausgabearchi-
tektur des TMS 9900 bespro-
chen. Nun wollen wir dicse Se-
nie mit der Interrupt-Verarbei-
tung beim TMS 9900 fortsetzen,

Zuerst soll kurz erlfiutert
werden, was Interrupts darstel-
len und wozu man sie bendtigt,
Unter einem Interrupt (Unter-
brechung) versteht man ein ex-
ternes Signal, das den Prozessor
bei seiner momentanen Pro-
grammabarbeitung unterbricht
und dazu dient, aof ein be-
stimmies Ereignis aufmerksam
zu machen. Stellen wir uns fol-
genden Fall vor: Der Prozessor
soll dafiir sorgen, dabB eine Aus-
gabe auf dem Drucker erfolgt,
und mull gleichzeitiy auch die
Aufgaben wahrnehmen, die die
interne  Systemverwaltung mit
sich bringt. Der Drucker beni-
tigt jedoch viel mehr Zeit, die
Zeichen zu Papicr zu bringen,
als der Prozessor die System-
verwallung  vernachlissigen
darf. Das bedeutet, der Prozes-
sor kann zundichst nur einige
Zeichen an den Drucker iber-
tragen und mub sich dann soforn
wieder der Systemverwaltung
widmen. Nach Auwsdruck der
ersten Zeichen mull er dem
Printer die néchsten iibermit-
teln.

Doch wie kann der Prozessor
wissen, wann dieser Zeitpunkt
gekommen ist ? Dieses Problem
l@Bt sich auf zwei Weisen l0sen:

1. Der Prozessor fragt in zykli-
schen Intervallen den Druk-
ker ab, ob er aufnashmebe-
reit ist.

2. Der Drucker iibermittelt
dem Prozessor ein Signal,
dall neue Zeichen gesendet
werden kinnen,

Die erste Methode nennt
man Polling. Si¢ hat den Nach-
teil, dal der Prozessor viel Re-
chenegit mit vergeblichen Ab-
fragen verpeudet. Das zweite
Verfahren heilt  Interrupt
Steverung. Der Drucker ‘hilt

den Prozessor nur dann auf,
wenn ¢s wirklich notwendig ist.
Jeder moderne Prozessor be-
sitzt emnen oder mehrere Inter-
rupt-Einginge, iiber die exter-
ne Gerite eine Unterbrechung
erzeugen kdnnen,

Dier TMS ) unterstiiczt bis
zu 16 verschiedene loterrupi-
Quellen, Dazu besitzt dus Ge-
hiiuse jedoch nicht 16 Anschlliis-
se, sondern die [nterrupts wes-
den auf wesentlich elegantere
Art differenziert. Eine genaue
Id:nuﬁmcmng der Interrupi-
Quelle ist wichtig, da naturge-
miill verschicdene Gerdite je ef-
nem Interrupt zugeordnet sind
und diese alle auf unterschied-
lichste Art bedient bzw. gesteu-
ert werden miissen. Dazu be-
sitzt der TMS 9900 einen Ein-
gang (INTREQ), iber den alle
angeschlossenen Interrupi-

Cuellen zuniichst eine Unter-

brechung auslésen miissen.
Vier weitere dienen als Code-
Einginge. Jedem Interrupt ist
ein Code von () bis 15 zugeord-
nel, den das ausldsende Gerdl
an die Code-Einginge des TMS
9900 dbergeben mufl, Die
Quelle mit dem niedrigsten
Code (also 0) hat die hijchste
Prioritit. Das hat zur Folge,
dall der Prozessor wihrend der
Bearbeitung  cines  Interrupts
keinen weiteren mit geringerer
Prioritit annimmt. Auf diese
Weise ist es leicht mdglich,
wichtige Geriite bevorzugt zu
behandeln. So wiirde man z.B.
einen Diskettenzugnfl sicher-
lich mnicht zugunsten einer
Druckerausgabe unterbrechen.
Andererseits hitte cine Tasta-
tureingabe immer hichste Prio-
ritdl.

Jedem Interruptende ist ein
separates Unterprogramm (In-
terrupt-Service-Routine)  mit
eigenem Arbeitshereich (Work-
fpace) zugeordnet. Wenn der
Interrupt erfolgt und der Code
seiner Quelle erkannt ist,
springt der Prozessor sofort in
das entsprechende Unterpro-
gramm. Vorher mub er aller-

Peri.-Box
= PC-Tastatur & Supergrafik
Supear-Faaturas

dings die lohalte von Pro-
grammzihler, Workspace- und
Statusregister in den neuen Ar-
beitsbereich (Register 13, 14
unid 15) retten, um nach der Be-
arbeitung des Interrupes an al-
ter Stelle fortzufahren.

Dig¢ Interrupt-Service-Routi-
nen diirfen ebenso wie der zu-
geordnete  Arbeitshereich an
beliebiger Stelle im  Speicher
sighen, Damit der TMS 9900
dennoch  die  richtigen Ein-
sprungadressen findet, miissen
von 0000H (Hex) bis O03E die
Einsprung- und die Arbeitshe-
reichadressen der eingelnen In-
terrupts mit steigender Prioritat
aufgelistet werden. Sa sieht die
Arbeitsbereichadresse des In-
terrupls mit Code 0 bei 0000, es
folgt die Einsprungadresse auf
D002; dann kommt bei 0004 der
Arbeitsbereich des Interrupts
1, gefolgt von der Einsprung-
adresse auf 0006 usw. Diese Ant
von Verweisen nennt man Fei-
ger (Pointer). D¥e Inhalte von
0000 bis O3E weisen somit dar-
aul hin, wo sich Einsprung-
adressen und Arbeitsbereiche
der Interrupt-Service-Routinen
befinden. Der  Prozessor
"weil" also, wo er nachsehen
mub., um die entsprechenden
Routinen aufzurufen.

FORTH TI-LOVERS ONLY!
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Soweit haben wir nun die
wichtigsten  Funktionsblicke
des TMS 9900 besprochen, Ab-
bildung 1 zeigl ein Anschluf-
bild des TMS 9900,

Vee + 5 V-Versorgungs-

spannung

Whhb — 5 V-Versorgungs-
spannung

Vdd 12 V-Versorgungs-
spannung

Uber dicse An-
schllisse werden
Speicherzellen des 64-
KByte-Speicherraums
addressiert, wenn das
Signal MEMEN aktiv
ist, Ist dies nicht der
Fall, werden iber
A3-Al4 1/O-Bits
adressiert.

Uber diese An-
schlilsse werden
Daten vom Speicher
gelesen bzw. zum
Speicher geschneben.
Vier Takieinginge
(3,3MHz, zuginander
phasenverschoben )
Interrupt-Code-
Eingiinge, die gelesen
werden, wenn
INTREQ aktiv wird.
INTREQ Wird dieses Signal

Al-AlS

DO-D15

01-04

ICO-IC3
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Vgg !
Vee 2
WAIT 3
LOAD 4
HOLDA 5
AESET &
iag 7
ol 8

o2 9
Ald 10
A13 1
A12 12
A11 13
Alg 4
A3 15

AB 18

AT 17

AB 18
AS 19

Ad 20

a3 2
A2 12

Al 23

A0 24

od 25
Vec 26
Voo 27
el 28
DBIN 29
CRUOUT 30
CRUIN 21
iNTAEQ 32

64 HOLD
81 MEMEN
gsz READY
61 WE
({60 CRUCLK
359 Vee
358 NC
457 NC
54 DI5
55 D14
s4 D13
—4s3 o2
452 o1t
51 D10
50 D9
49 D8
48 D7
47 D8
48 D5
Icc24s oa
[C244 D3
(343 02
442 01
T s41 00
40 Vgg
38 NC
a8 NC
37 NC
236 1co
215 IcY
234 12
=13 1ca

Abb. 1: Der TMS 9500

IEC-Normreihen

Dias Programm hat 2 Haupt-
funktionen:

1. Eingabe eines Widerstands-
werles
2. Eingabe des Farbcodes

Bei 1. wird die entsprechende
MNormreihe ausgewidhlt und
dann der gesuchte Wider-
standswert cingegeben. Dar-
aufhin sucht der Computer den
n#chsthegenden genormien
Wert, ermittelt den Farbeode
und berechnet diverse Abwei-

aktiviert, liest der
Prozessor die Code-
Eingiinge 1IN his 1C3
und fiihrt die zu-
gehtirige Routine aus,
wenn Interrupts der
entsprechenden
Prioritit freigegeben
worden sind.

MEMEN [st dieses Signal aktiv,
liegen Speicher-
adressen aul dem
Adrefibus an.

DBIN st diescs Signal akuv,
liest der Prozessor
Daten aus dem
Speicher.

WE [st dieses Signal aktiv,

schreibt der Prozessor
Datenin den
Speicher.

CRUOUT Uber diesen
Anschiuf werden
I/O-Bits susgegeben,
CRUIN Uber diesen
Anschivl werden
/O-Bats pelesen.
CRUCLK Ist dieses Signal aktiv,
sindl die Daten am
CRUOUT-Ausgang
gilrig.
Diecses Signal kann
von Speicherbau-
steinen oder DM A-
Controllern dazu
henutzt werden, um
dem Prozessor
anzuzeigen, dab
gerade ein anderes
Geriit auf den
Speicher zugreifen
will. Der Prozessor
hiilt daraufhin so
lange an, bis HOLD
wieder inaktiv wird.

HOLD

‘chungen,

Bei 2. wird angegeben, wie
viele Ringe der Widerstand (3-
6) hat. Danach wird der Farb-
code in Kurzform eingegeben.
Der Computer berechnet da-
raus den Wert und kontrolliert,
ob der Wert genormt ist.

HOLDA Dieses Signal
aktiviert den Pro-
zessor, wenn er durch
HOLD gestoppt
wurde,

READY Mit diesem Signal
konnen langsame
Speicherbausteine
den Frozessor
veranlassen, die
Zugriffszeiten durch
Wartezvklen zu
verlingern.

WAIT  Mit diesem Signal
#eigt der Prozessor
an, wenn aufgrund
des READY -Signals
Wartezvklen beim
Speicherzugriff
crzeugt werden,

Mit diesem Signal
zeigt der Prozessor
an, dafl er beim
momentanan
Speicherzugriff einen
Befehl einliest.

1AQ

LOAD Mit diesem Signal
kann ein nicht-
maskierbarer Inter-
rupi Ansgelist

werden.

RESET Mit diesem Signal
wird der Prozessor zu-
riickgesetzt, Seine
Aktivierung erzeugt
einen Interrupt mit
der Codierung des
Levels 0, Das
bedeutet, dab der
Workspacepointer
mit dem Inhalt der
speicherzelle 0 und
der Programmzithler
mit dem der Speicher-
zelle 2 geladen wird.
H.-F. Schwaneck

Das Programm ist weitesige-
hend gegen Fehleingaben ge-
schiitzt. Konfiguration: TI-
Konsole + Ex-Basic. Ex-Basic-
II-Plus-Besitzer kinnen Zeile
110 eingeben, dic anderen miis-
sen sie streichen!!!

Gerald Fingerlos

100 ! (C) BY G.F,

oco")

Iﬁderstands-Decndierer

120 ON WARNING NEXT :: DIM HC193),N(25),F$(11)
130 CALL CHAR(64,"001824424224ASE7")
140 CALL CHAR(I13&, "03040B0B0B0B03030402000000000100C02000000004F C2020E028FBAQZ02
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150 DISPLAY AT(1,12)ERASE ALL:"1 E C -" :: DISPLAY AT(4,10):"NORMREIHEN" :: DISP
LAY AT(2,12):"=======" :; DIGPLAY AT(5,10):"=ss==s==z="

160 DISPLAY AT(10,9):"PRODUCED BY" :: DISPLAY AT(20,12):"IN 1986" :: DISPLAY AT
(24,851 “BITTE WARTEN !!!"

170 CALL MAGNIFY(4):: CALL SPRITE(#1,136,2,100,114)

180 ! E6-E24
190 DATA 10,11,12,13,15, 16,18, 20,22, 24,27, 20, 33, 36, 29, 43, 47, 51, 56, 62, 68, 75, 82, 91
100

]

200 ! E4B-E192

210 DATA 100,101,102,104,105,106,107,109,110,111,113,114,115,117,118,120,121,123

,124,126,127,129, 130, 132,133,135

220 DATA 137,138,140,142, 143,145,147, 149,150,152, 154, 156, 158, 160, 162, 164, 165, 167

,169,172,174,176, 178, 180, 182, 184

230 DATA 187,189,191,193, 196, 198,200,202, 205,208,210,213,215,218, 221,223, 226, 229

) 232,234,237, 240, 243, 246, 249, 252

240 DATA 255,258,261,264,267,271,274,277,280,284,287,291,294, 298, 301,305,309, 312

, 316,320,324, 328, 332, 336, 340, 344 :

250 DATA 348,352,357,361,365,370,374,379, 363,288,392, 397,402,407,412,417,422,427
- ,432,437,442, 448,453, 459, 464, 470

260 DATA 475,48B1,487,493,499,505,511,517,523, 530,536, 542, 549, 556, 562, 569, 576, 583

y990,597,604,612,619,E626, 634, 642

270 DATA &49,657,665,673,£81,690,698, 706,715,723, 722,741, 750,759, 768, 777, 787, 796

, B0€, B1€,825,835, 845, 856, 866, 876

280 DATA B87,898,909,920,931, 942,953, 965, 376,988, 1000

290 ! NORMR.,FARBCODE, TOL. . ;

300 DATA EE,,20,E12,SI,10,E24,60,5,E48,RT,2,E96,BR,1,E192,6N,.5,E384,BL, . 25,E768

YD (R |

310 ' FARBCODES

320 DATA SI,GOD,SW,BR,RT,OR,GE,GN,BL,VI,GR, WS

330 ! TEMP.KOEFFIZIENT

340 DATA SW,200,BR,100,RT,S0, GE, 25,0R, 15

350 FOR I=1 TO 25 :: READ NCI):: NCI)=N(I)/10 z: NEXT I

360 FOR I=1 TO 193 :: READ H(I):: HCI)=HC(I)/100 :: NEXT I

370 FOR I=1 TO 8 :: READ N$(I),T$(I),TCId:: NEXT I

380 FOR I=0 TO 11 :: READ F$(I)::z NEXT I

390 FOR I=1 TO S :: READ ASCI),AfIds: NEXT I

400 CALL DELSPRITE(ALL):: DISFLAY AT(3,1)ERASE ALL:"FOLGENDE EINGABEMOEGLICH-":

:"KEITEN STEHEN ZUR AUSWAHL :" :

410 DISFLAY AT(10,1):"1...EINGABE DES WERTES": :"Z...EINGABE DES FARBCODES"
420 DISPLAY AT(17,1):"WAEHLEN SIE AUS :" :: ACCEPT AT(17,19)BEEP VALIDATE("12")S
IZIECIYIE

430 IF E=2 THEN 730
440 G=0 :: DISPLAY AT(1,1)ERASE ALL:"FOLGENDE NORMREIHEN STEHEN": :"ZUR AUSWAHL

450 DISPLAY AT(E,1)2"1..0ueuBEBuuu. . TOL.24=20%": :"2.. ... E12....TOL.s+=-10%": :"3..
e s s E2% v  TOE . £ 458" 274, 0 ss E48....TOL.:+-21"
460 DISPLAY AT(14,1):"5..... E96....TOL s +=1%": 2"6.vune E192...TOL. s +-0.5%"

470 DISPLAY AT(22,1):"WAEHLEN SIE AUS : 3" :: ACCEPT AT(22,19)BEEF VALIDATE("123

456" ISIZE(-1): NI

480 DISPLAY AT(S,1)ERASE ALL:"GEBEN SIE DEN GESUCHTEN": :"WIDERSTAND IN & EIN :"
:: DISPLAY AT(24,6):"0.1 8 { R ¢ lEB &"

490 ACCEPT AT(10,1)BEEP VALIDATE(NUMERIC)SIZE(iZ2):R

J00 IF R{.1 OR R>1EB THEN 430

S10 A3=.1

S20 IF A3<=R THEN A3=A3%10 :: GOTO 520

930 A3=A3/10 :: S=1 :: IF NI1=5 OR N1=2 THEN S=2 ELSE IF Ni=4 OR Ni=1 THEN S=4

2940 C=-5+]1 :: W1=A3 :: IF N1>3 THEN 580

550 ! E6-E24

360 C=C+8 :: W2=W1 :: WI=N(C)¥A3 :: IF WI<R THEN S60 ELSE 590
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570 ! E48-E192

580 C=C+S ;; WZ=W1 :: WI=H(C)%A3Z :: IF Wi<{R THEN 580

590 RS=W2 :: IF (W1+W2)/24R THEN RS=W1l

600 IF G=1 THEN 1000

610 MI=RS-RS(T(N1)/100 :: MA=RS+RSET(N1)/100 :: KL=(MI-R)%X100/R :: GR=(MA-R)¥100

/R 2: IF ABS(GR)ZABS(KL)THEN K=KL :: KL=GR :: GR=K

E20 IF Ni>3Z AND R<1 THEN R$(1)="MEIST ALS WERT ANGEGEBEN" :: K=0 :: GOTO 700

£30 IF BRS<10000 THEN RO=RS¥1000 ELSE RO=ES :: G=3

E40 RE(1)=F$(VAL(BEGS(STR$(RO},1,1))+2)

E50 R${2)=F$(VAL(SEGS(STR$(R0),2,1))+2)

EEQ IF Ni<4 THEN K=3 :: G0TO &BC

E70 RE(I=F$(VAL(SEG$(STRE$(R0O),3,13342)z: K=4

680 M=LEN(STR%(RO))-K+G

B0 RE(KI=F$(MIz: RECK+1)=T$(N1)

700 ! AUSGABE

710 DISPLAY AT(1,4)ERASE ALL:"ERGEENI B S E" 2: DISFLAY AT(Z,4): " "==s=======
720 DISPLAY AT(4,1):"GEWAEHLTE NORMREIHE :";N$(N1)

730 DISPLAY AT(6,1):"GESUCHTER R:":R;"@ +-";TI(N1);"%L"

740 DISPLAY AT(8,1):"NAECHSTER R:";RS;"@" .

750 DISPLAY AT(10,1):VKL. R:";MI;"@": :"GR. R:"3;MA;"@" :: DISPLAY AT(14,1):"ABWE
ICHUNG VOM GESUCHTEN R ="

760 DISPLAY AT(16,1):"KL. ABW.:";KL;"%": :"GR, ABW.:";GR;"%"

770 DISPLAY AT(20,1):"FARBCODE :" :: FOR I=1 TO K+1 :: DISPLAY AT(22,1%¥3-Z2):R$(I
J:z: MNEXT I

780 CALL J :: GOTO 400

790 ! EINGABE DES CODES :

800 DISPLAY AT(4,1)ERASE ALL:"ANZAHL DER RINGE (3 - B) : 4" r: ACCEPT AT(4,28)BE
EP VALIDATE("3456")SIZE(-1):Al :: R&{4)=""

B10 DISPLAY AT(1,1)ERASE ALL:"SW...SCHWARZ BR...BRAUN": :"RT...ROT Or.
. «ORANGE": :"GE...GELB GN. . . GRUEN"
g20 DISPLAY AT(7,1):"BL...BLAU V1...VIOLETT": :"GR...GRAU WE...WEISS

e ML WOILDER G0. . .50LD"

B30 DISPLAY AT(1B,1):"GEBEN SIE DEN FARBCODE EIN :" :: FOR I=1 TO At

840 DISPLAY AT(22,1):I;".RING :" :: ACCEPT AT(22,12)BEEP VALIDATE(UALPHA)SIZE(2)
tR$(I):: FOR K=0 TO 11 :: IF R$(ID=FH(KITHEN BEO

850 NEXT K :: DISPLAY AT(22,1):"RINSFARBE UNBEKANNT !'!!'" :: CALL P :: GOTO 840
B0 MEXT I :: IF A1{5 THEN K=2 ELSE k=3

870 FOR I=1 TOK :: FOR @=2 TO 11 :: IF R$(I)=F%(Q@)THEN Z(I)=Q-2 :: GOTD 890

880 NEXT @ :: DISPLAY AT(2Z,1):"RING";I1;": UNGUELTIGE FARBE" :: CALL F :: GOTO B

20

B30 NEXT I :: IF A1<S THEN C=I(1)¥10+Z(2)ELSE C=Z(1)¥100+Z(2)%10+1(3)

900 IF C=0 THEN DISFLAY AT(22,1):"WERT O @ :GIBT ES NICHT !!'!" :: CALL P :: CALL
P 3: GOTO B30 :

910 FOR I=0 TO 11 :: IF R$(K+1)=F$(I)THEN M=I-2 :: GOTO 930

920 NEXT I :: R=C¥10"M :: FOR I=1 TO B8 :: IF RS(K+2)=T$(IJTHEN T1=T(I):: NI=I ::
TO%=N%(I):: GOTO 540

930 NEXT 1

940 IF T1=0 THEN DISPLAY AT(22,1):"RING";K+2;":UNGUELTIGE FARBE" :: CALL F :: GD

TO 830

950 IF A1<& THEN SBO

960 FOR I=1 TO S :: IF R$(6)=A$(I)THEN AL=A(I):: I%$="" :1: GOTO 980

970 NEXT I :: DISPLAY AT(22,1):"FARBE FUER ALPHA UNBEKANNT": :"TROTZDEM WEITERE

ANALYSE" =: CALL P :: I$="ALPHA IST NICHT ERMITTELBAR"

980 G=1 r: IF T1>.23 THEN 510

9930 We="NORMVERGLEICH NICHT MOEGLICH" :: GOTD 1010

1000 IF RS=R THEN W$="WERT IST GENORMT" ELSE W&="WERT IST NICHT GENORMT '!'"®
1010 DISPLAY ATC(1,4)ERASE ALL:"ER GE B NI S 8 E" :: DISPLAY AT(2,4); "========
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I¥3-2):R%(1)s:

"iR;"@ +-";T1; "L
1040
1050
1060
1070
1080
1050
1100
1110
THEN
1120
1130

CALL J ::
SUB J
SUBEXIT

SUBEND

IF K=78 THEN CALL CLEAR ::

1020 DISPLAY AT(S,1):"EINSEGEBENER FARBCODE " ::
NEXT I
1030 DISFLAY AT(10,1): "ERMITTELTE NORMREIHE :";T0% :: DISPLAY AT(12,1):"GEF. R :

DISFLAY ATC(15,1):"KL. R "; (R=-RET1/100):"@": :"GR. R : "3 (R+RXT1/100); "@"
IF Al<E THEN 1070 f
IF Is="" THEN DISPLAY AT(19,1): "ALPHA :";AL;"/K"™ ELSE DISPLAY AT(19,1):1%
DISFLAY ATC(Z22,1):W%
G0TO 400
SUB P :: CALL SOUND(400,400,0):: FOR B=1 TD 300 :: NEXT

DISFLAY AT(24,1):"WEITERE BERECHNUNG ? (J/N)" :: CALL KEY(O,K,S):i: IF K=74

END ELSE 1110

FOR I=1 TO Al

:: DISPLAY AT(7,

:: SUBEND

b |

Herrscher iuiber Artoganien

Ziel des Spiels "Archon™ ist
cs, dic Macht des Gegenspielers
2u vermichten und so Herrscher
des Landes Artoganicn zu wer-
den. Um dies zu erreichen,
miissen zunfichst die Spielfigu-
ren ausgewiihlt werden.

Die gewiinschte Figur und
deren neuer Standort, der in
der ersten oder zweiten bzw,
sechsten oder sicbten Spalte lie-
gen muB, werden dazu einfach
angeklickt. Jede neue Figur Ko-
stet drei Energieeinheiten, Thr
Name wird stets unter dem
Spielfeld angezeigt. Es diirfen
sich aber nur max. 14 Figuren
gleichzeitig im Spiel befinden;
der Versuch, weitere einzuser-
zen, wird mit dem Abzug von
zweil Energiceinheiten bestrafi,

Eine Figur kann nun entwe-
der zwei Felder senkrecht oder
wangrecht bzw. ein Feld diago-
nal ziehen. Um sie zu versetzen,
miissen diese und thr ‘nouer
Standort angeklickt werden,
Stelit man eine Figor auf cin
Feld, auf dem sich bereits eine
feindliche befindet, so gelangen
beide in den COMBAT-MO-
DE. Steht auf dem Zielfeld eine
eigene Figur, so wird diese aus
dem Spiel genommen und ist
verloren,

Nach Anklicken des Zaube-
rers oder der Zauberin befindet
man sich im MAGIC-MODE.
e Anzeige unter dem Spiel-
feld kann jetzt mit dem Joystick
verstellt werden. Durch Drilk-
ken des Feuerknopfes sind dic
angezeigten Funkiionen zu ak-
tivieren: doch darauf wollen wir

spiter noch eingehen. Um den
MAGIC-MODE wieder au ver-
lassen, milssen die Anzeige auf
MAGICIAN bzw, ENCHAN-
TRESS gestellt und der Feuer-
knopf pgedriickt werden. Da-
nach kann man das gewtinschte
Zielfeld wiihlen. Das Anklik-
ken einer Zauberfigur kostet je-
weils eine Energiceinheit.

Lauberfiguren
Nun wollen wir zu den Fiihig-

keiten des Zauberers und der
Zauberin kommen.

BANISH CREATURE: Die
angeklickte Fipur wird vom
Spielfeld verbannt, {Energie-
kosten: 5 Einheiten)

HEAL CREATURE: Die
Figur, die angcklickt wird, er-
hiilt newe Kampfenergie.
( Energickosten: 2 Emhbeiten)

CURSE CREATURE: Dije
angeklickte Figur wird fiir drei
Runden mit einem Fluch belegt
unid kann withrend dieser Zeit
nicht mehr gezogen werden.
{ Energiekosten: 3 Einheiten)

APOCALYPSE: Grofie
Apocalypse: Sind alle vier Ma-
gischen Felder von Thren Figu-
ren besetzt, ist dem Gegner alle
Macht genommen, und das
Spiel wird beendet. (Energie-
kosten: 5 Einheiten)

Kleine Apocalypse: Sind alle
vier Magischen Felder in der
Mitte konzentriert, und einc Th-
rer Figuren befinder sich dort.
s0 wird Thre Encrgie der des
Gegners angeglichen, wenn Sie
vorher weniger besaben als die-

ser. (Energiekosten; U bew, 3
Einheiten)

CHANGE INFLUENCE:
Die Bewegungsrichiung der
Mugischen Felder sowie des
Magischen Einflusses kehrt sich
um, (Energiekosten: 5 Einhei-
ten)

TELEPORT: Die gewihlte
Figur wird durch das Anklicken
eines beliebigen, nicht belegren
Feldes dorthin versetzt. ( Ener-
gickosten: 3 Einheiten)

CURSE AREA: Alle Figu-
ren, die sich in der gewdhilien
Zeile befinden, werden unsichi-
bar, kinnen aber noch bewegt
und angeklickt werden (Ener-
giekosten;: 2 Einheiten)

RELEASE AREA: Riick-
gingigmachen von CURSE
AREA in der angeklickten Zei-
le. {Energickosten; 3 Einhei-
ten )

Wiihrend eines Zuges kann
nur jeweils einmal gezauberi
werden, BANISH CREATLU-
RE, CURSE CREATURE
und TELEPORT lassen sich
nicht auf Zauberfiguren anwen-
den. Sollte man es dennoch ver-
suchen odereinen anderen Feh-
ler begehen, so wird die bend-
tigte Energie ebenfalls abgezo-
aen,

Magische Felder und
magischer Einflub

Die Magischen Felder, ge-
kennzeichmet durch den Blitz,
verindern jhre Position  alle
drei Ziige, Sie streben von der

.Mitre auseinander und kehren,

wenn sie den Rand des Spiel-
felds erreicht haben, auf dem
gleichen Wepg wieder zurick.
Wird eine Figur auf ein Feld ge-
stellt, auf dem sich nach Been-
thgung des Zuges ein Blitz be-
findet, so erhilt der Spicler
zwel Energiecinheiten. (Dies
ist gut peeignet, die Energie des
Spielers zu erhdhen. )

Mit der Verdnderung der Po-
sition der Magischen Felder
verdndert sich such der Magi-
sche Einflub des Spielers, d.h.
die Bildschirmfarbe in der Rei-
henfolge rot, blau, grau, weill,
gelb, griln.  pelb.....  blag,
rot,..., griin... usw,

Figuren, die sich im COM-
BAT-MODE befinden, erhal-
ten je nach Bildschirmfarbe Zu-
satzenergien: Magentafarbene
Figuren bei rot 10, blau 5 und
gran 3, grilne Figuren bei griln
10, gelb 5 und weill 3 Ener-
giceinheitcn.

COMBAT-MODE

Auch hier hesitzen die Spiel-
figuren mehrere Miglichkei-
ten.

GOLAN [/ BENCHIE: Bei
Fire erhiht sich ihre Geschwin-
digkeit. Dabei mull versucht
werden, sich aof die feindliche
Figur zu stellen.

UNICORN / SNAKY DRA-
GOM: Bei Fire verringert sich
automatisch dic Encrgie der
feindlichen Figur.

FHOENIX !/ PHANTOM:
Umsichibare Figuren. Bei Fire
werden diese sichtbar und
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schneller. Iher mul man eben-
falls versuchen, sich auf die
feindliche Figur zu stellen.

MARKSMAN /| MURCON:
Bei Fire erfolgt cin Schull in die
Richtung, in dic der Joystick ge-
driickt wird.

MAGICIAN / ENCHAN-'

TRESS: Wie bei MARKS-
MAN /| MURCON, jedoch hé-
here Forthewegungsgeschwin-
digkeit.

Im COMBAT-MODE ist
darauf zu achten, daB die Figu-
rén das Spielfeld nichi -nach

oben oder unten verlassen, da
in diesem Falle Kampfenergie
abgezogen wird.

Anmerkungen zum
Programm

Das Haupt- sollte nur vom
Vorprogramm sus geladen und

gestartet werden, da sonst die
Grafik nicht richtig aufgebaut
werden kann (es erfolgt keine
Umdefinition der Zeichen).
"Archon" kann nurzu zweit mit
je einem Joystick gespiclt wer-
den.

Marc Wilessa

Vorprogramm

100 RANDOMIZE :: CALL SCREEN(2):: CALL CLEAR :: CALL MAGNIFY(3)

110 DATA 7E7EGE7E7EEEEEEE, 7CTEGETCICEETETC, 3ETECOE0E0607ESE, 7C7ECEEGEEEETETC, TE7
E607E7EGO7E7E, 7E7TEE07C7C606060, 3E7EROEEGEEETESC

120 DATA GGEGGE7E7EGEGEEE, 1818181818181818,0606060666667E3C, 666E7C78787CEE6E, 606
0E0E0E0607ETE, 42667E7ECEEEEEEE , BECEEEFEDECECED2

130 DATA 7E7EGE6666E67ETE, 7C7EEE7E7CEOE060, 3C7ECEEE6EEETESF, 7CTEGETETCECE666, 3E7
EEO7C3EOE7E7C, 7E7E1B1818181818, 6EE6E6E66EE67ETE

140 DATA GEGE66E6E63C3C1B, CECECECEDEFEEECE, 66663C18183C6666, B1C3663C18181818, 7E7
EOEQC1BI07ETE

150 DATA 010203020341673F3B2103030707070E40A0DOEBDOABDOE4BCIBCEBEOEOF OF B2E

160 DATA FFB0OB0S0B0B0B0BOFF 18181818000000FF01010101010101808080F8FB808080

170 DATA 00000000000000000101011F1F010101B080B0S0B0B0BOFFO00000181B1816FF

180 DATA 01010101010101FF, 0163E3C7DFFFFBE34F0EOE 1E1D387078E040C0OC000BEBEBB00B0B0
COEOE07078

190 DATA 00000000000000C1EFEFEDBC7ABE4466020408387C76F OFBFCFBF9090A1

200 DATA 00000DLF103F3A1DOE0202070F 1 D706 1 000000BESBIF DC7CBE78F OEOCOS0806

210 DATA 03070F 1BO30F 3F040307070E0C 18101 8LOBOCOBOOOF C40BON0B0COCOC040406

220 DATA 1F07830323071F3F77C757070FOF 1F 3F 2AC5C 2DS8282F AFFDBC2C2E 2E0EOF OF

230 DATA 0001071F070101020E2E230706070E3EF BF C78F OEOF81C7CF00070F0703076FB

240 DATA 0000001F3FEF 7ESE191F IFEF464D0D18000000C0O80000008DEF OF018D8IBFOED

250 DATA 387C4F4FSF3C7CTEZFEFEF470702010000000080C0F 04000000080C0F OF CFB

260 DATA 0007020202001E3BED7F 1F37070E1C700080EQBOIEBCOCE4E4FCFCFCFE3ELCR

270 CALL CHAR(34, "6CECEC", 35, "EFEFDFC7F7EFCTEF", 36, "0000000000010307070301000000
0000000000000080C0EOENCO80™)

2B0 CALL CHAR(40,"B2CECEDEDEDECECEFFFFFFFFFFFFFFFFFEFEQOFCFCCOFEFE™ 45, "CECEDEDE
DECECE82")

290 CALL CHAR(48, "003C7E427E7E2C000101030307070F0F tF1F3F3F JF7FFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FF") °

300 CALL CHAR(SZ, "FFFFFEFEFCFCFBFEFOFOEOEOCOCOB0B0™)

210 CALL CHAR(E0, "FFFFCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOCOFFFFFFFF030303030303030303030303FF
FF™)

320 FOR I=65 TO 90 :: READ C$ :: CALL CHARCI,C$):: NEXT I
330 FOR I=92 TO 140 STEP 4 :: READ C$ :: CALL CHARCI,C$)::
340 DISPLAY AT(3,10):"(-% PRESENTS:"

350 DISPLAY AT(10,1):"  13341334134141413341314
360 DISPLAY AT(12,1):" 1334133414 133414141434
370 DISPLAY AT(21,3):"COPYRIGHT BY MARC WALESSA",,,"  PRESS ""FIRE"" TO BEGIN"
380 FOR I=1 TO 4 :: CALL SPRITECHI,104+I%4,2,120,I%51):: NEXT I
390 FOR I=5 TO 9 :: CALL SPRITECHI,104+1%4,2,45,40+(1-4)%37) 11
400 FOR I=1 TO 9 ::' CALL COLORCI,15,2):: CALL COLORC#I,RND¥13+3)::
L COLOR(Z,6,2) ]

410 CALL COLOR(3, INTCRND¥13)43,2)::
ND7+2),5)

420 CALL KEY(1,K,S)::
RO LL

430 FOR I=1 TO 750 :: NEXT I :: CALL COLOR(3,15,2):: CALL DELSPRITE(ALL):: CALL
CLEAR :: CALL CHAR(SD, "003C425ASA423C", 51, "00FE7C7C3B38101")

440 CALL CHARC40,"00",42,"00",45,"00", 49, "1B3878181B181B18",52,RPT$("0",£4))
450 RUN "CS1.ARCHON"

NEXT I

2529252525 252323252325"
2525253 235252523352535"
NEXT I

MEXT I :: CAL

CALL SOUNDC-200, 110EINT(RND%7+1),5,110%INT(R

CALL KEY(Z,K1,5):: IF K+K1<{>36 THEN 410 ELSE DISPLAY AT(23
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Hauptprogramm

100 T$(1)=" BANISH CREATURE" :: T$(2)=" HEAL CREATURE" :: T$(3)=" CURSE CREATUR

E" z: T$(4)="  APOCALYPSE"

110 T®(5)="CHANGE INFLUENCE" :: T$(Ri=" TELEPORT" :: T$(7)=" CURSE AREA" ::
T$(B)=" RELEASE AREA"

120 As(1)=" GOLAN" :: Af(2)=" UNICORN" :: A$(3)=" FHOENIX" :: A$(4)=" HMA

RKSMAN" 1: A$(S)=" MAGICIAN"

130 A$(E)="  BENCHIE" :: A$(7)="SNAKY DRAGON" :: A$(B)=" PHANTOM" :: A$(3)="
MURCON" :: A$(10)=" ENCHANTRESS"

140 RANDOMIZE :: CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CLEAR :: CALL COLOR(1,2,2,9,2,2,10,2

I

150 MC1)=10 1: M(2)=B :: M(4)=1E r: M(S)=11 3: M(E)=4 :: ZU,J=1 2: 1,V=3 :: DIM

EN(26),5P(26),GE(26),XS(14),YS(14):: E1,E2,XC=21 :: YC=29

160 Q€1),002),0(3),0(4)=13 :: MI3), W1, WE2), WD), W(4)=15

170 FOR I=3 TO 21 STEP 3 :: DISPLAY AT(I,S):RPT$("'ab",7):: DISPLAY ATC(I+1,5):RP

T$("cde”,7):: DISFLAY AT(I+2,5):RPT$("fgh",7):: NEXT I 5

180 DISPLAY AT(1,12);"ARCHON" :: DISPLAY AT(24,9):"STRATEGY MODE"

190 CALL COLOR(S,15,2,€,15,2,7,15,2,8,15,2,3,2,2,9,6,M(V), 10,6,M(V), 1,M(V), 2,2, 1

4,13,11,14,2,12,13,2)

200 2,C=0 :: FOR I=2 TO € ::& CALL SPRITE(#I,108+C, 14,454Z,29):: C=C+4 :: I=I+24

12 NEXT I

210 FOR I=7 TO 10 :: CALL SPRITECH#I,108+C,13,-75+2,221);;: C=C+4 :: Z=Z+24 :: NEX

TI

220 CALL SPRITE(#11,92,13,-75+2,221,#1,60,5,XC,YC):: IF U<>26 THEN 250

230 FOR I=12 TO 25 :: IF SP(I)Y>104 AND SP(I){128 THEN CALL COLORCH#I,14)ELSE IF S

FCI)>124 OR SPCI)=92 THEN CALL COLOR(#I,13)

240 NEXT I
250 DISPLAY AT(24,9):"STRATEGY MODE" :: IF R<6 THEN 310
260 R=0 :: FOR T=1 TO 4 :: DISPLAY AT(Q(T),W(T)ISIZEC1):"d" :: NEXT T

270 QC1X=0C1)4] :: HOI=HCL)+] 2: BC2)=0(2)+] 1: WCD)=W(2)-T :: Q(3)=R(3)-1 :: W
(3)=W(3)+] :: Q(H=R(4)-] :: W(H)=W(4)-]

280 IF Q(1)=22 OR @C1)=4 THEN 1=-1

290 V=V+IU :: IF V36 THEN V=5 :: ZU=-7U ELSE IF V<1 THEN V=2 :: IU=-IU

300 CALL COLORC1,M(V),2,9,6,M(V),10,6,MCV))

310 FOR T=1 TO 4 :: DISPLAY AT(Q(T),W(T))SIZEC1):"#" :: NEXT T

320 CALL GCHAR(X1/8+1,Y1/8+1,H):: IF H=35 AND J=2 THEN E1=E1+2 ELSE IF H=35 AND

J=1 THEN E2=EZ+2

330 E1=MAX(0,MINCE1,21)):: E2=MAX(0,MIN(EZ,21))

340 CALL VCHAR(1,3,32,23-E1):: CALL VCHAR(1,31,32,23-E2)1: CALL VCHAR (24-E1,3,41
»E1):: CALL VCHAR(24-E2,31,40,E2)

330 FOR I=12 TO 25 :: GE(I)=GECI)-1 3: NEXT I :: IF E2<1 OR El1<1l THEN 950

360 XC=21 :: YC=29+(J-13%192 :: CALL COLORC#1,J%7-2):: CALL LOCATE(#1,XC, YD)

370 CALL JOYST(J,X,Y):: XC=XC-Y%E :: YC=YC+X3E :: XC=MAX (21 ,MINCXC, 165)):: YC=MA
X(29,MINC(YC,221)):: CALL LOCATE C#1, XC, ¥YC)

380 CALL KEY(J,K,S):: IF 8=0 THEN 370 ELSE CALL FPOSITION(®#1,X1,¥1):: IF G<>0 THE
N 430 j

330 FOR 1=2 TO 25 :: CALL COINC(#1,8I,1,C):: IF C AND GE(I)<{ THEN 410

400 NEXT I =2: CALL SOUND(-200,220,0):: GOTO 370

410 G=104+(I-1)%4 :: IF I=11 THEN G=92 ELSE IF I>11 THEN G=8P(I)

420 IF (J=2 AND 5>104 AND G<128)0R(J=1 AND(G>124 OR G=92))THEN CALL SOUND(-200,2
20,0):: G=0 :: GOTO 370

430 A=(G-104)/4 :: IF G=92 THEN A=10

440 DISPLAY AT(24,9):A$(AY:: Y2=Y1 =: X2=X1 :: CALL SOUND(-200,930,0):: IF SP(I)
=124 OR SP(I)=92 THEN 550 ELSE 370

450 IF Y2<40 OR Y2>200 THEN IF ABS(YZ-Y1)>60 OR ¥1<40 OR Y1>200 THEN CALL SOUND(
-200,220,03:: G0TO 370 ELSE 470

460 CALL DISTANCE(#1,X2,Y2,D):: IF Yi<40 OR Y13>200 OR D}2205 THEN CALL SOUND(-20
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0,220,001: BOTO 370

470 R=R+2 :: J=J+1 :: IF J=3 THEN J=!

480 IF Y2440 THEN F=14 :: E1=E1-3 :: G0TO S30 ELSE IF Y2>200 THEN F=13 :: E2=E2-

3 :: GOTO 530

490 CALL LDCATECHI,X1,Y1):: B=0 :: CALL SOUND(-200,930,0)

S00 CALL POSITIONCEI,U1,U2):: IF [CCU1-21)/24+1)=1 THEN CALL PATTERN(#I,52)ELSE

CALL PATTERNCHI,SPCI))

S10 FOR T=12 TO 25 :: CALL COINCCHI,#T,1,C):: IF C AND I<3T THEN 1090

520 NEXT T i: GOTD 250

530 FOR I=12 TO 25 ¢: IF SPC1)=0 THEN CALL SPRITE(#I,G,F,X1,Y1):: ENCI)=21 :: SP
(13=G :: Y¥2,G=0 :: CALL SOUND(-200,990,0):: GOTO S00

540 NEXT I :: G=0 :: CALL SOUND(-200,220,0):: GOTD 250

S50 T=0 :: T$(0)=" "LAS(A)

S60 CALL LOCATE(#1,X2,Y2):: XC=X2 1: YC=Y2

S70 E1=MINCEL,21):: E2=MINCE2,21):: E1=MAX(0,E1):: E2=MAX(0,E2)

580 CALL VCHAR(I,Z,32,23-E1):: CALL VCHAR(1,31,32,23-E2):: CALL VCHAR(24-E1l,3,41
,E1):: CALL VCHAR(24-E2,31,40,E2)

590 IF E2<1 OR E1<1 THEN 950

600 CALL JOYSTCJ,X,¥):: IF Y=—4 THEN T=T+1 :: IF T>=3 THEN T=0

610 DISPLAY AT(24,7):T$(T):: CALL KEYCJ,K,S):: IF S=0 THEN 600

620 CALL SOUND(-200,440,0):: IF T<>0 THEN €40 ELSE AN,K1=0 :: IF J=1 THEN E1=El-
{ ELSE IF J=2 THEN Ez=E2-1

€30 GOTO 370

E40 IF Ki=1 THEN SE0

£50 Ki=1 :: ON T GOSUB 720,780,750,660,810,830,870,910 :: GOTOD 560

660 IF J=1 THEN E1=E1-5 ELSE IF J=2 THEN E2=E2-5

£70 FOR 12=12 TO 25 :: CALL POSITION(#IZ,XZ,Y3)

680 FOR I1=1 TO 4 :: IF INT(X3/8)+2{3Q(I1I0R INT(Y3/B)<>W(I1)THEN 700

£90 IF J=1 AND SP(I2)3104 AND SP(12)<128 THEN AN=AN+1 ELSE IF J=2 AND(SP(I2)>124
OR SP(12)=92)THEN AN=AN+1

700 CALL SOUND(S,-3,00:: NEXT I :: NEXT I2 :: IF AN=4 AND G(1)=Q(3)THEN IF J=1

“THEN E1=MAX(E1,E2):: RETURN ELSE IF J=2 THEN E2=MAX(E1,E2):: RETURN

710 IF AN=4 THEN IF J=1 THEN EZ=0 ELSE IF J=2 THEN Ei=0

720 RETURN

- 720 IF J=1 THEN E1=E1-5 ELSE IF J=2 THEN E2=E2-5

740 GOSUB 1050 :: IF C AND SP(I1)<>124 AND SP(I1)<»32 THEN SP(I1)=0 :: CALL DELS
PRITE(#11):: CALL SOUND(-500,-5,5):: RETURN ELSE RETURN

750 IF J=1 THEN E1=E1-3 ELSE IF J=2 THEN E2=E2-3

760 GOSUB 1050 :: IF C AND SP(I1)<>124 AND SP(I1)<>32 THEN GE(I1)=7 :: CALL SOUN

D(-999,-4,0)

770 RETURN

780 IF J=1 THEN E1=E1-2 ELSE IF J=2 THEN E2=E2-2

790 GOSUB 1050 :: IF C THEN EN(I1)=21 ELSE RETURN

800 FOR 11=110 TO 660 STEP 20 :: CALL SOUND(-100,11,10,11%2,10):: NEXT It :: RET

URN

810 IF J=1 THEN E1=E1-5 ELSE IF J=2 THEN E2=E2-5

820 CALL SOUND(-500,-3,0):: IU=-ZU :: 1=-1 1: RETURN

830 IF J=1 THEN E1=E1-3 ELSE IF J=2 THEN E2=E2-3

840 GOSUB 1050 :: IF © THEN SPR=I1 :: IF SP(SPR){>124 AND SP(SPR)<>32 THEN GOSUB
1050 :: IF C=0 AND YC>40 AND YC<220 THEN CALL LDCATE(#SPR,XC,YC):: CALL SOUND(-

500, 1600, 0,880, 0)

850 CALL GCHARCXC/B+1,YC/B+1,H):: IF H=35 AND J=1 THEN E1=E1+2 ELSE IF H=35 AND

J=2 THEN E2=E2+2

BE0 RETURN

870 IF J=1 THEN E1=E1-2 ELSE IF J=2 THEN E2=E2-2

880 GOSUB 1050 :: CALL SOUND(-900,880,2,870,2,860,2):: CALL POSITIONCH#1,U1,U2)::
[CCUL-21)/24+1)=1

890 FOR U=12 TO 25 :: CALL POSITIONCHU,UL,U2):: IF SPCUIC>0 AND [((U1-21)/24+1)=
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1 THEN CALL PATTERN(#U,52)

300 NEXT U :: RETURN

910 IF J=1 THEN El1=E1-3 ELSE IF J=2 THEN E2=E2-3

920 GOSUB 1050 :: CALL SOUND(-900,110,5,140,5):: CALL POSITIONCH#1,Ul,U2):: [CCUL

-21)/24+1)=0

930 FOR U=12 TO 25 :: CALL POSITIONCHU,U1,U2):: IF SP(UD<>0 AND [((U1-21)/24+1)=
0 THEW CALL PATTERM(®U,SFCU)

940 NEXT U :: RETURN

950 CALL DELSPRITE(#1):: FOR I=1000 TO 200 STEP -10 :: CALL SOUND{(-10,1,0,I-15,0
,1-25,0%:1 NEXT I

560 FOR I1=12 TO 25 :: IF Ei1<1 THEN IF SPCI)Y>104 AND SP(I)<128 THEN SPR=I ELSE 99

0

970 IF E2<1 THEN IF SP(I)>124 OR SP¢I)=92 THEN SPR=I ELSE 990

980 CALL SOUND(-S00,-7,0%:: FOR T=2 TO 1€ :: CALL COLOR(#SPR,T):: NEXT T :: CALL
DELSFRITE (#5FR) -

990 SPR=0 :& NEXT I

1000 IF E1<1 AND E2<1 THEN C=2 ELSE IF E1<1 THEN C=13 :; C$="TWD" ELSE IF E2<2 T
HEN C=14 :: C$="ONE"

1010 FOR I=1 TOD 28 :: CALL CODLDRC(#I,C):: NEXT I

1020 IF E10 OR E2:0 THEN DISFLAY AT(24,3):"PLAYER ";C$;" IS THE WINNER" ELSE DI
SPLAY AT(24,3):" NOONE IS THE WINNER"

1030 FOR I=1 TO 900 ::; NEXT I :: DISPLAY AT(24,3):" PRESS ""FIRE"" TO BEGIN"
1040 CALL KEY(1,K,S):: CALL KEV(2,Ki,8):: IF K+K1<>3E THEN 1040 ELSE DISPLAY AT(

24,1):"" :: RUN

1050 CALL JOYSTCJ,X%,Y):: XC=XC-Y#E :: YC=YC+X¥6 :: XC=MAX(Z1,MINCXC,165)):: YC=M

AX(29,MINCYC,221)):: CALL LOCATECH#1,XC,YC)

1060 CALL KEY(J,K,S):: IF S=0 THEN 1050 :: CALL SOUND(-200,990,0)

1070 FOR I1=12 TO 25 :: CALL COINCCH1,#I1,1,C):: IF C THEN RETURN

1080 NEXT Il :: RETURN

1090 IF SPC(I) 104 AND SFCI)<12B AND SF(T)>104 AND SP(T)<128 THEN CALL snuwnc 500
,~3,0):¢ CALL DELSPRITE(#T):: SP(T)=0 :: GOTO 230

1100 IF (SPCI)>124 OR SP(I)=92)AND(SP(T)>124 OR SP(T)=92)THEN CALL SOUND(-500,-3
,0):: CALL DELSPRITE(#T):: SP(T)=0 :: 50TO 250

1110 CALL SOUND(-990,-3,00:: FOR I1=12 TO 25 :: CALL POSITION(#I1,XS(I1-12),YS(I
1-12))t: NEXT Ii

1120 IF J=1 THEN I=T 2z T=I :; I=Z

1130 2,2Z1=0 :: IF V¥=1 THEN Z=10 ELSE IF V=2 THEN 2=5 ELSE IF V=3 THEN 7=3 ELSE I

F W=4 THEN Z1=3 ELSE IF W=4 THEN Z1=5 ELSE I1=10

1140 ENCI)=ENCI)+Z :: ENCTI=ENC(T)+I1

1150 IF SP(T)=136 THEN F2=2 ELSE F2=13

1160 IF SP(I)=11F THEN F1=2 ELSE Fi=14

1170 IF SPCI)=108 THEN O=4 ELSE IF SP(I)=112 THEN 0=2 ELSE IF SP(I)=116 THEN O=4
ELSE IF SP(I)=120 THEN O=4 ELSE IF SP(I)=124 THEN 0=5

1180 IF SP(T)=128 THEN L=4 ELSE IF SP(T)=132 THEN L=3 ELSE IF SP(T)=136 THEN L=4
ELSE IF SP(T)=140 THEN L=4 ELSE IF SP(T)=92 THEN L=5

1190 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CLEAR :: CALL COLOR(9,2,2,10,2,2):: C=RND :: IF
C<.3 THEN C=4B ELSE IF C>.7 THEN C=50 ELSE C=51

1200 FOR U=1 TO 9 :: CALL HCHAR(RND¥19+3,RND%20+5,C,RND¥4+1):: CALL VCHAR(RND*1S
+3, RND#24+5,C,RND%4+1):: NEXT U

1210 DISFLAY AT(I 127:"ARCHON" :: DISPLAY AT(24,10):"COMBAT MODE"

1220 CALL ACENC), 11,= CALL BCENQ),T)

1230 CALL :uLuEta,Rnnxg+3 2y5: EALL SPRITE(#1,8P(1),F1,90,50,#2,5P(T),F2,30,200)
1240 IF ENCIX<1 DR EN(T)<1 THEN 1350

1250 CALL JOYST(1,X,Y):: CALL JOYST(2,X1,Y1):: CALL MOTIONC#1,Y%-0,Xx0,8&2,Y1%-L,
X1%L)

1260 CALL POSITIONCHL,U1,UZ,#2,U3,U4):: IF U1>177 THEN ENCID=ENCI)-2 :: CALL ACE
N(Y,I):: GOTO 1240

1270 IF U3>177 THEN ENCTI=EN(T)-2 :: CALL B(ENCO),T):: GOTOD 1240
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1280 CALL KEY(1,K,5):: CALL KEY(2,K,S1):: IF S=0 THEN IF S1{>0 THEN 1320 ELSE 12
50

1290 IF SP(I)=108 THEN CALL 01 (ENC),T)ELSE IF SP(I)=112 THEN CALL B2(ENC),T)
1300 IF SP(I)=116 THEN CALL @3(ENC),TIELSE IF SP(I)=120 OR SP(I1)=124 THEN CALL @
4CENO),T)

1210 CALL B(EN(),T):: IF S1=0 THEN 1240

1320 IF SP(T)=128 THEN CALL W1(ENC),I)ELSE IF SP(T)=132 THEN CALL W2(EN(),I)

. 1330 IF SP(T)=136 THEN CALL W3(ENC),I)ELSE IF SP(T)=140 OR SP(T)=92 THEN CALL W4

(ENCY, T)

1340 CALL ACEN(),I):: GOTO 1240

1350 IF EN(I)<1 THEN A=1 :: GOSUB 1380

1360 IF ENCT)<1 THEN A=2 :: GOSUE 1380

1270 GOTO 1390

1380 CALL MOTION(#1,0,0,#2,0,00:: FOR U=2 TD 16 :: CALL SOUND(-500,-7,0):: CALL

COLOR(#A,Ud:: NEXT U :: CALL DELSPRITE(#A):: RETURN

1390 FOR U=1 TO 250 :: NEXT U :: CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL):: IF J=1 THEN
=T g3 Y=t ¥ 1=2

1400 IF ENCI)<1 THEN SP(I),XS(I1-12),YS(I-12)=0

1410 IF ENCT)<1 THEN SP(T),XS(T-12),YS(T-12)=0

1420 FOR I=12 TO 25 :: IF SP(I)<>0 THEN CALL SPRITE(#I,S5P(I),2,XS(I-12),YS(I-12)

)

1430 NEXT T :: GOSUB 890 :: GOTD 170

1440 SUB Q1(ENC),T):: CALL SOUND(-750,-8,0):: FOR U=1 TO 5 :: CALL JOYST(1,X,Y):
: CALL MOTIDNCE1,Y$-6, X%6)

1450 CALL COINCC#1,#2,9,0):: IF C THEN ENCT)=EN(T)-4 :: CALL SOUND(-200,220,0,-2
,0)

1460 NEXT U :: SUBEND

1470 SUB G2(ENC),T):: ENCTI=EN(TI-1 :: CALL SOUND(-750,-4,0):: SUBEND

1480 SUB G3(EN(),T):: CALL COLORC#1,14):: CALL SOUND(-750,440,0,450,0,460,0):: 'F

OR U=1 TO 5 :: CALL JOYST(1,X,Y):: CALL MOTIONC#1,Y%-5,Xk5)

1490 CALL COINC(#1,#2,9,C):: IF C THEN ENCT)=EN(T)-2 :: CALL SOUND(-200,220,0,-3
,0)

1500 NEXT U :: CALL COLOR(#1,2):: SUBEND

1510 SUB Q4(ENC(),T)s: CALL POSITIONC#1,A,B):: CALL SOUND(-500,-6,0,880,5):: CALL
JOYST(1,X,Y):: CALL SPRITE(#4,36,12,A,B, Y¥-25, X¥25)

1520 FOR U=1 TO 7 :: CALL COINC(#4,#2,9,C):: IF C THEN ENCTI=ENCT)-6 :: U=9 :: C

ALL SOUND(-200,220,0,-3,0)

1530 NEXT U :: CALL DELSPRITE(#4):: SUBEND

1540 SUB WI(EN(),I):: CALL SOUND(-750,-8,0):: FOR U=1 TO 5 :: CALL JOYST(2,X,Y):
: CALL MOTION(#2,Y%-6, X¥6)

1550 CALL COINCC(#1,%2,9,C):: IF C THEN ENCID=EN(I)=4 :; CALL SOUND(-200,220,0,-3
.0)

{S60 NEXT U :: SUBEND

1570 SUB W2(ENC),I):: ENCI)=ENCI)-1 :: CALL SOUND(-750,-4,0):: SUBEND

1580 SUB W3C(ENC),1d:: CALL COLOR(#2,13):: CALL SOUND(-750,440,0,450,0,460,00:: F
OR U=l TO 5 :: CALL JOYST(Z,%,Y):: CALL MOTIONC#2,Y%-5,X¥S)

1590 CALL COINCC#1,#2,9,0):: IF C THEN ENCID=EN(I)-2 :: CALL SOUND(-200,220,0,-3
,0)

1600 NEXT U :: CALL COLOR(#2,2):: SUBEND

1610 SUB W4(EN(),I):: CALL POSITION(#2,A,B):: CALL SOUND(-500,-6,0,880,5):: CALL
JOYST(2,¥,Y):: CALL SPRITE(#4,36,12,A,B, Y¥-25, X25)

1620 FOR U=1 TO 7 :: CALL COINC(#4,#1,9,C0:: IF C THEN ENCI)=ENCI)-6 :: U=9 :: C
ALL SOUND(¢-200,220,0,-3,0)

1620 NEXT U :: CALL DELSPRITE(#4):: SUBEND

1640 SUB ACENC),I):: ENCII=MINC21,MAXCO,ENCI))):: CALL VCHARC1,3,32,23-ENCI))::
CALL VCHAR(24-EN(I),3,41,ENCI?)2: SUBEND

1650 SUB B(ENC),T):: ENCT)=MINC21,MAX(O,ENCT))):: CALL VCHARC1,31,32,23-ENCT))::
CALL VCHAR(24-ENCT),31,40,EN(T)):: SUBEND
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RAM-Disk fiir den T199/4A

Seit einigen Monaten bictet
die Firma Horizon in den USA
eine RAM-Disk fiir den TI9%
4A an, und zwar als Karte fir
die Peripherie-Box. Sie ist in
zwel Ausfiihrungen erhaltlich,
einmal mit 104 KByte und ein-
mal mit 192 KByte.

An dieser Stelle soll nun eine ;

kurze Beschreibung der 192-
KByte-Version erfolgen, dieich
getestet  habe.  Sie  besteht
hauptséichlich aus 24 RAM-

' Speicherbausteinen 6204-LP-15

zu je 8 KByte, Davon sind 6
KByte fiir das Betriebssysiem
reserviert, die restlichen 186
stehen voll zum Speichern von
Programmen und Daten zur
Verfilgung. Sie cntsprechen ge-
nau 720 Diskettensektoren, al-
so dem Inhalt von zwei einseiti-
gen oder einer doppelseitigen
Diiskette. Der gesamte Speicher
ist mit 3 Akkus gepoffert. die
wiihrend des Betriebs aufgela-
den werden, also auch die -6
KBEyte, in die man das Betriebs-
system beim Einrichten von der
mitgelieferien RAM-Disk-Ma-
sterdiskette ladt. Auf dieser be-
findet sich aulerdem die neue-
ste Version des bewdhrien
"Disk Manager 10007, einer
Freeware der Ottawa User
Group Canada. |

Es bestchi die Moglichkeit,
cigene  Device-Service-Routi-
nen zu schreiben, die sich dann
mit CALL aufrufen lassen. Wic
man das macht, ist im Hand-
buch heschrichen. Demon-
striert wird es am Beispiel des
"Disk Manager 10007, der
durch CALL DM aus TI-Basic
oder Extended Basic aufgeru-
fen werden kann. Erist auf die-
se Weise als CALL-Routine in-
tegriert, und das Laden dauert
dann nur noch etwa 1" Sekunde
(1):

Noch ein Wort zum Preis.
Die 104-KByte-Karte kostet in
ihrer ecinfachsten Ausfilhrung
165 §, die 192-KByie-Karte 210
%, Wenn man sowohl die Spei-
cherkapazitiit als auch die Puf-
ferung in Betracht zicht, ist dies
im Vergleich zu anderen Spei-
cherkarten fiir den TI9W4A
recht glinstig.

. Der Anwender kann dicse
RAM-Disk wie ein Disketten-
laufwerk ansprechen, d. h., alle

Idiskettenbefehle sind wie ge-
wohnt ecingugeben; der Zugriff
erfolgt etwa 5= bis I5mal schnel-
ler. Nach Ausschalten des Sy-
stems bleibt der gesamte Inhalt,
also auch das Betrichssysiem
und dic eigenen DSR-Routi-
nen, erhalten. Die RAM-Disk
ist sofrwaremiiBig umschaltbar
von DSK 1 his DSK6 (1), auch
in cinem laufenden Programm.
Ihre aktuclle DSK-Nummer
bleibt ebenfalls wegen der Puf-
ferung so lange erhalten, bis sie
wieder mit dem CALL DN(n)-
Befehl gefindert wird. Die
CRU-Basisadresse 13Bt sich mit
cinem Dip-Schalter zwischen
1000 und 1700 wiihlen. Es ist al-
so auch miglich, mehrere
RAM-Disk-Karten zu verwen-
den, die man dann auf die noch
freien CRU-Adressen einstellt.
Als Hinweis sei noch erwiihnt,
dab die RAM-Disk nicht iiber
den Disk-Controller angespro-
chen wird, d. h., auch ohne die-
sen kann ein Zugriff auf die
RAM-Disk erfolgen.

Die Karte ist vall kompatibel
zu jeder bisher bekinnten
Hardware, wie z. B. der RAM/
GRAM-Karte, GRAM-Krak-
ker, dem EPROM-Program-
miergerit, der MAXIMEM
usw., sowie zu Software wie
"T1-Writer”, "Editor/Assem-
bler”, "Mini Memory™, "Multi-
plan”, Pascal, Forth, Logo, C
UsW.

Was 145t sich nun aber mit
dieser Karte anfangen? Sinn-
vollerweise kopiert man die
Programme, die man am mei-
sten verwendet, auf dic RAM-
Disk(s), Dies kivnnen z. B. die
wichtigsten Dateien von "TI-
Writer” (CHARC1, EDITI,
EDIT2...) oder des "Editorf
Assembler” (EDIT1, ASSMI,
ASSM2...), von "Multiplan”
sowie Scktorkopier- und Gra-
fikprogramme, Disk-Fixer usw.
sein, gleichfalls Programme,
dic cine selir groBe Ladezeit be-
notigen. -

Ist die RAM-Disk dann al
DSK1 deklariert (mit CALL
DN (1)), dannladBt sich z. B. der
Editor von "T1-Writer” oder
"Editor/ Assembler” in weni-
gen Sekunden laden, ohne Zu-
griff auf cin Diskettenlaufwerk.
Besitzt man die Diskettenver-

sionen von “TI-Writer” und
"Editor/Assembler” (B.E.
A.X), die mit dem Extended-
Basic-Modul geladen werden
konnen. so entfillt cin Wechsel
der Module, d. h.. sie werden
iiberfliissig. Man kann diese
Programme dann z.B. durch
ein selbstgeschriebenes Menii-
Programm starten, das unler
dem Namen LOAD auf der
RAM-Disk nbgespeichert ist.

Mun noch eine Erkldrung der
einzelnen  Betriehssystembe-
fehle:

CALL DN{n): Set Drive Num-
ber (1...6)

Andern der RAM-Disk-Dri-
ve-Nummer auf DSKn, Die
RAM-Disk ist nach diesem Be-
fehl als DSKn ansprechbar, was
wegen der Pufferung auch nach
Ausschalten der Peripherie-
Box erhalten bleibt.

Ein eventuell vorhandenes
Diskettenlaulwerk mit  der
DSK-Nummern kann nach die-
sem Befehl nicht als DSKn an-
gesprochen werden. Will man
oun aber doch auf eine Datei
zugreifen, die sich in diesem
Laufwerk befindet. dann ist
dies nur tiber den Dhskettenna-
men miglich:

DSK. adiskellennames . alatei-
name:

CALL MS(n): Set Maximum

‘Sectors

Einstellen der maximalen
Anzahl der RAM-Disk-5ckto-
ren, auf die zugegriffen werden
kann. IMe Anzahl n dieser Sek-
toren darf maximal den Wert
720 erhalten.

CALL WQ/WF: Set Write
Protect ON/OFF

RAM-Disk schiitzen/ent-
schiitzen. Die Wirkung dieses
Belehls st identisch der des
Schreibschutzes einer Diskette
{ Kerbe zukleben).
CALL EX (adr.): Execute
Machine Language Program

Auwsfithren von Maschinen-
code aus TI-Basic oder Exten-
ded Basic, ab der Adresse adr.
im  CPU-Speicher.  Diese
Adresse ist dezimal anzugeben.

CALL CO/CF: Turn ONSOFE
the DSR-RAM

DSR-RAM cin-fausschalten.
Mach CALL COQ werden dic 6
KByte-Speicher, die das RAM-
Disk-Betriebssystem  belegt,
zugiinglich. [Dies sind der
AdreBbereich 4000 bis 5FFF,
gleichfalls die ersten 8 Sektoren
der RAM-Disk.

CALL DM: Load Disk
Muanager 1000 from RAM-Disk

Laden des "Disk Manager
1000 von der RAM-Disk. Die
Ladezeit betriign etwa eine Se-
kunde.

CALL NFin): Set Number of
Floppy Drives

Eingabe der Anzahl der Dis-
kettenlaufwerke, die im System
vorhanden sind. Dies ist micht
wichtig, wenn die CRU-Basis-
adresse der RAM-Disk auf
1000 cingestellt wurde. st sie
grisiler als 1000 (z. B. 1200 bei
einer weiten RAM-Disk), so
kann diese nur angesprochen
werden, wenn ihre Nummer n
grober ist als die maximale An-
zahl der Diskettenlaufwerke im
System (weil der Disk-Control-
ler auf der CRU-Adresse 1100
liegt). Der Wert von n kann
gwischen 1 und 6 liegen,

DELETE "XBCALL"

Umladen aller CALL-Routi-
nen aus der RAM-Disk in die
niedrigsten 8 KByle der 32-
KByte-Speicheretweiterung.
Dies ist notwendig, wenn mzan
eine der oben beschriebencn
bzw. eigene CALL-Roulinen
nicht als Befehl, sondern als
Programmanweisung in Exten-
ded Basic avsfilhren will. Im
Programm-Modus  wird ndm-
lich nur in der 32-KByte-Karte
nach CALL-Routinen gesucht.
Deren Syntax ist aber dann,
als Programmanweisung. cin
CALL LINK-Befehl:

CALL DW(n) wird CALL
LINK("DN",n})

CALL DM wird CALL
LINK{"DM") usw.

CALL?

Alle Namen der eigenen
CALL-Routincn, aulier dem
bereits integrierten CALL DM,
auflisten. Dies gilt fir alle
selbstgeschricbenen DSR-Roo-
tinen.

Klius Sehi
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Bei "Multiplan” handelt es
sich mit Sicherheit um das erste
wirklich effektive Werkzeug bei
der universellen Anwendung
von Kalkulationsprogrammen.
Da uns in letzter Zeit des ilte-
ren Anwender gebeten haben,
ihnen bei Problemen mit dem
"Multiplan™-Modul behilflich
zu sein, michten wir dieses ein-
mal engehender beschreiben
und einen Uberblick (ber seine
Mdoglichkeiten geben.

Dazu soll eine kurze Erlfiute-
rung der Kommandos und der
Aufteilung des Arbeitsblattes
dienen. AuBerdem ist vorgese-
hen, Tips und Tricks zu be-
schreiben, die wohl die wenig-
sten Benutzer kennen. In der
Folgezeit werden wir die An-
wendung von "Multiplan™ an-
hand eines komplettén Bei-
spiels erliutern. Es handelt sich
dabei um eine Kfz-Kosten-Auf-
stellung.

Uns sind fiir den T1 99 nur
englische Versionan bekannt.
Falls einer der Leser eine deut-
sche Ausfilhrung besitzt, bitten
wir ihn. uns dies mitzuteilen.
Zur Beantwortung von Fragen
zu "Multiplan™ und "TI-Wri-
ter” stehen wir [hnen gerne mit
Rat und Tat zur Seite. Wenden
Sie sich dazu bitte an die Re-
daktion dieser Zeitschrift,

Nun wollen wir zur Vorstel-
lung und Erlduterung der Be-
fechle kommen. Diese werden
zur Erstellung des Arbeitsblatis
bentitigt.

ALPHA

Sie haben nun die Moglich-
keit, Texte einzugeben. Dies
muf nicht mit Anfithrungszei-
chen geschehen. Pro Zelle ste-
hen standardmiBig acht Stellen
zur Verfiijgung. Lingere Texte
werden zwar gespeichert, aber
nicht angezeigt, solange man
nicht mit dem FORMAT-Be-
fehl (=. dort) die Voransetzun-
gen schallt (z. B. Zellbreite ver-
dndern oder Kkontinuierliche
Darstellung iber mehrere Zel-
len).

VALUE

Sie kéinnen nun Zahlen oder
Formeln eingeben. Auch hier
pilt-die Beschrinkung, dal alles
gespeichert wird, aber stan-

Multiplan (Teil 1)

dardmiBig nur acht Stellen zur
Anzeige kommen,

Die Eingabe von Zahlen in
das Programm bzw. die Zellen
ist auch ohne die Vorwahl V
miglich. Sie werden automa-
tisch zugeordnet. Bei Formeln,
die nicht mit einer Ziffer begin-
nen, missen Sie aber zuvor V
oder = cingeben, weil das Pro-
gramm diese sonst als Text an-
sthen und nicht in Berechnun-
gen einbeziehen wilrde,

Jede Eingabe - Text und
Zahlen — wird mit dem Ab-
schluB ENTER in dic aktive
Zelle iibertragen. Dies gilt
auch, wenn die Zelle schon ei-
nen Inhalt besitzt, Dieser wird
dann automatisch geléischr,

Unser Tip: Die Eingabe kann
auch durch Betitigen der Pieil-
tasten anstelle von ENTER er-
folgen. Dries hat — solange die
Richtung stimmt — den Vorteil,
daB der sogenannte Alpha/Va-
lue-Modus erhalten bleibt. Das
bedeutet, dafl man bei der
nichsten Zelle nur eine Buch-
stabentaste (fir Alpha-Einga-
be) oder eine Zifferntaste (fiir
Formel-Eingabe ) betltigen
mufB. Fir eine Formel mit
Buchstaben am Anfang ist erst
= zu driicken! Vor allem bei der
Eingabe vieler Texte empfiehlt
sich diese Handhabung. Aller-
dings tut man gut daran, nach
Betitigung der ersten Taste
nach den Pfeiltasten einen Mo-
menl zu warten, da sich das Pro-
gramm erst umstellen muaf.

FORMAT

Wenn Sie fiir einzelne Zellen
etwas findern wollen, 1st "Cells™
o withlen. Hier KBt sich zu-
nichst definieren, fir welche
Zellen die Abwandlung gelten
soll (eells). Wollen Sie fiir alle
Zellen Anderungen vorneh-
men, so ist "Defanlt” zu wih-
len.

Hier heilt es aufpassen. Die
Anzeigen "Format Cells” und
"Default” unterscheiden sich
{neben der moglichen Zell-
adressicrung ) durch dic Gedan-
kenstriche. Wenn Sie flir ginzel-
ne Zellen Anderungen vorneh-
men und  entweder TAlign-
ment” oder "Format Code”
nicht abwandeln wollen, miis-

sen Sie den Gedankenstrich als
Option wihlen,

Die einzelnen Moglichkeiten
der Formatierung sind:

Justage des Zellinhalts

Def Dies ist die Fesilegung
der Standardversion der
Justage,

C Mit dieser Eingabe er-
schert der Inhalt der Zel-
le zentriert.

Gen Dies ist die generelle Dar-
stellung mil Text links-
biindig und Zahlen
rechtsbiindig.

L  Sowohl Zahlen als aoch
Text erscheinen linkshiin-
dig.

R Sowohl Zahlen als auch
Text kommen rechtsbiin-
dig zur Darstellung.

Formatierung des Zellinhalts

Def Dies ist die Standardver-
sion  der Zellformatie-
TUng,

Cont Diese Eingabe ermig-
licht, daB ein Text, der
langer ist als die Zellbrei-
te, durchgehend auch In
der niichsten Zelle er-
scheint - solange diese
frei ist.

Exp Die Darstellung erfolgt
grundsitzlich in Expo-
nentialform (1543 wird
1.543E3).

Fix Fiir cine definierte An-
zahl von Dezimalstellen
werden die Zahlen gerun-
det,

Gen Zahlen kommen — solan-
ge die Zellbreite aus-
reicht - wollstéindig zur
Darstellung, ansonsten
wird automatisch auf Ex-
ponentialform umge-
schaltet.

Int Zahlen erscheinen ganz-
zahlig und gerundet.

3 Zahlen werden mit zwei
Dezimalstellen ange-
zeigt, und dem Zahlen-
werl wird das $-Zeichen
vorangestellt,

= Entsprechend den Zah-
lenwerten wird ¢ine grafi-
sche Darstellung mit ™="
angezeigt.

%  Die Darstellung erfolgt
als Prozentwert (0,1 wird
109,

Fiir die Optionen Fix, Exp
und % ist die Festlegung der
Dezimalstellen erforderlich (#
of decimals ).

Festlegung der Zellenbreite

Wallen Sie fiir einzelne Spal-
ten  Zellen dndern, so sl
"Width™ zu wihlen. Drei Defi-
nitionén sind erforderlich: die
Angzahl der Stellen pro Zelle,
der Beginn der Anderung (co-
lumn ) und das Ende (through).

Wollen Sie filr alle Zellen
Anderungen vornehmen, so ist’
"Default” zu wihlen. Sie peben
hier die - fiir alle Zellen giilti-

gc — Breite der Zellen cin.
Optioncn

KOMMA kennzeichnet Tau-
sendercinheiten mit Komma
(1.000.000.00) bzw. schaltet
auf normale Darstellung zu-
riick.

FORMELNM schaltet auf die
Darstellung der verwecndeten
Formeln um bew. auf die Zah-
lendarstellung zuriick.

Dieses Unterprogramm  er-
laubt Ihnen den Zugrifl auf die
Rechenautomatik von "Multi-
plan®.

OPTIONS

Hierstehen drei unterschied-
liche Funktionen des Pro-
gramms zur Auswahl:

RECALC

Dies bezieht sich auf das au-
tomatische Nachrechnen wvon
"Multiplan™, Wenn Sic bei lin-
geren Rechenwegen mit um-
fangreichen Formeln neue Zah-
lenwerte eingeben, kann die
Rechenautomatik — die nach je-
der Eingabe wirksam wird — zu
erheblichen Zeitverlusten fiih-
rén. Betragen diese awei, drei
Sekunden, stort das nicht be-
sonders, wohl aber dann, wenn
Zehn Eingaben jedesmal fiinf
oder gar zehn Sekunden ver-
schlingen. Deshalb ist es bei
schr komplexen Berechnungen
sinnvoll, das Nachrechnen erst
nach Eintippen des letzten Zah-
lenwertes auszuliisen,

Bei ausgeschalteter Rechen-
automatik wird das Nachrech-



iz T199/4A

Computer Kontakt 4-5/87

nen mit FCTN & erreicht, Im
Mormalfall sollte sie sich in die-
sem Zustand befinden. Da-
durch spart man viel Zeit, Bei
TRANSFER SAVE wird sie
automatisch ausgelist.

MUTE

Diese Option betrifft das
"akustische Warnsignal bei un-
zulissigen Eingaben. Wer sich
durch stindiges Hupen gestirt
fiihlt, sollte besser die richtigen
Eingaben lernen, statt das
Warnsignal abzuschalten,

ITERATION

Dies ist e¢ine Funktion zur
Mehrfachberechoung, z.B. bel
Gleichungen hisherer Ordnung,
Sie sollte nicht davernd einge-
schaltet sein, sondern erst di-
rekt vor der notwendigen
Rechenoperation gewihlt wer-
den.

Turbo-Pascal

Die  Programmiersprache
Pascal wurde von Nikolaus
Wirth in den spiten 6ler Jahren
an der Eidgendissischen Techni-
schen Hochschule zu Ubungs-
und Unternchiszwecken enl-
wickelt. Sie iiberzeugte durch
ginen zwar strengen. dafiir je-
doch systematischen und iiber-
sichtlichen Formalismus und
leichte Erlernbarkeit, so dafl sie
schnell in aller Well neue
Freunde gewann. Bald entstan-
den auch die ersten Umsetzun-
gen fir Mini- und Tischeompu-
ter, die Vorldufer der heutigen
Personalcomputer. Als letztere
immer weitere Verbreitung fan-
den. wuchs das Interesse bei
den Software-Firmen an diesem
Marki, so daB schon bald die er-
sten Pascal-Compiler fir diese
Rechnerklasse angeboten wur-
den. §

Die Arbeit mit diesen Soft-
ware-Paketen gestaltete sich
Schrumstindlich. Selbstum nur
kleinste Programme zu iiberset-
zen, bendtiglie man neben dem
eigentlichen Compiler umfang-
reiche Hilfsprogramme wie
Editor, Linker, Runtime-Bi-
bliothcken und Debugger. Das
alles wurde auf mehreren Dis-
kerten geliefert und machte die
Arbeit zu Zeiten. als Benutzer-

COPY

Das Programm bictet folgen-
de drei Moglichkeiten an:

COPY RIGHT

Sie geben die gewiinschte
Anzahl der Zellen oder Kopien
{number of cells) sowie die Ur-
sprungszelle(n} an. Die Kopien
werden  spaltenweise  nach
rechts ausgefithrt. Dabei ist es
miglich, cine einzelne Zelle
(R3IC2) oder ecine Teilspalte
(R2:6C4) als Ursprung zu defi-
micren.

COPY DOWN

Sie geben die pewiinschte
Anzahl der Zellen oder Kopien
{number of cells) sowie die Ur-
sprungszelle(n) an, Die Kopien
werden zeilenweise nach unten
ausgefithrt, Dabel kann eine
cinzelne Zelle (R3C2) oder ei-
ne Teilzeile (R2C4:8) als Ur-
sprung defniert werden,

TURBO - PASC99

I:n_;l ]

freundlichkeit noch ein Fremd-
wort war, zu einer wahren Mer-
venprobe. Dall solch umfang-
reiche Sofrware-Pakete nicht
gerade preiswert sind, versteht
sich von selbst. T1-Besitzer wis-
sen dies nur zu put. So mufl man
fir das TI-Pascal-Paket, P-
Code-Karte und Software, gul
1.100 DM anlegen.

Im Jahre 1983 sollte sich fir
die Pascal-Programmierer aul
Personalcomputern ciniges An-
demn. denn zum Jahreswechsel
stellte die Firma Borland mit
Turbo-Pascal ein Entwick-

COPY FRO

Mun 1Bt sich cine cinzelne
Zelle oder ein Block als Ur-
sprungsbereich angeben, ehen-
so eine Anzahl von Zellen als
Zielbereich. Flir letzteres ge-
niigt die Definition der oberen
linken Zelle, Falls Sie in beiden
Angaben Blocke wverwenden,
milssen die Berciche groBen-
miiBig libereinstimmen. Es wird
immer der bestehende Inhalt
der definierten Ursprungszel-
le(n) kopiert. Dies kann bei
Formeln zu Fehlern fithren, da
nun die Beziige nicht mehr
stimmen,

Unser Tip: Wenn Sie For-
meln spiter kopieren wollen, ist

ider sogenannte relative Bezug

zu wihlen. Sie missen fiir Thre
folgende  Kopierrichtung  die
Definition offenlassen. Soll ei-
ne Summenformel nach rechis

kopiert werden, sind nur die
Zeilen zu definieren und die
Spalte offenzulassen. Dhies wird
erreichl, indem man die Defimi-
tion der Spalte nicht fixiert und
dabei einen Leerschritt einfiigt.
Dras sieht folgendermaben aos:

SUM (R1:10C)

Diese Formel gilt auch nach
dem Kopieren, weil sie (fiir die
jeweils giiltige Spalte) nur die
zu summicrenden Zcilen fest-
legt. Fiir eine zeilenweise Addi-
tion und anschlieBendes zeilen-
weises Kopieren wilrde die For-
mel wie folgt lauten: SUM(R
C2:9)

Wie allein schon dieses Bei-
spiel zeigt, ist es meist giinsti-
ger, in Formeln mit relativer
statt mit absoluter Adressie-
rung zu arbeiten.

Il 99er Workshop Rheanland
Christian Raap und Eckhard Krilger

99 fiirden T1

lungssystem vor, das in kiirze-
gter Zeitzum Standard in dieser
Rechnerklasse wurde. Turbo-
Pascal (iberraschie die Fach-
welt, denn das neue Svstem bot
Eigenschaften, die man bis da-
hin fiir fast unmoglich helt.

Nun gibt s auch fiir den TI
einen Turbo-Pascal-fihnlichen
Compiler, der zwar nicht von
den Autoren des berihmién
Orriginals stammt, aber seinem
Yorbild schr nahckommt. Um
ihn benutzén zu kinnen, beno-
tigt man neben einer 32K-Spei-
chererweiterung und einem
Diskettenlaufwerk auch das
Editor/ Assembler-Modul. Der
Compiler erzeugt nimlich als
Endprodukt Assembler-Quell-
eode, den man zur Lauffihig-
keit noch assemblieren muf.

Bei herkommlichen Compi-
lern wird die Arbeit hiufig
durch Ladevorginge und Sy-
stermwartezeiten unterbrochen,
die entstehen, wenn die einzel-
nen Programmieile wie Editor.
Linker und Debugger geladen
werden. Somit entwickeln sich
sclbst  cinfache Komckturen,
die sich mie vermeiden lassen,
zu zeitaufwendigen Prozedu-
ren. Bel Turbo-Pascal 99 sind
Editor und Compiler in ¢inem
Programm vereinigt. das ein-

mal geladen wird und fiir die
weitere Arbeit im Speicher des
Rechners verbleibt. Die beiden
Komponenten greifen so gut in-
cinander, daB Wartezeiten
durch Dateizugriffe fast vollig
entfallen.

Wach Eingabe des Quellpro-
gramms kann der Compiler oh-
ne: Verzbgerung gestartet wer-
den. Entdeckt dieser einen Feh-
ler, wird der Ubersetzungsvor-
gang gestoppt, und durch ginen
cinfachen Tastendruck ist der
Editor sofort wieder priisent.
Die Suche nach der fehlerhal-
ten Zeile entfillt ebenfalls, da
sich der Cursor bereits an threm
Anfang befindet. Nach Beseiti-
gung des Fehlers kann der
Compiler in Sekundenschnelle
seine Arbeit wicder aufneh-
men,

Der Editor von Turbo-Pascal
99 arbeitet wie der des Assem-
bler-Moduls, besitzt dicsem ge-
geniiber aber cinige Erweite-
rungen. 5o geht hier das Kopie-
ren, Ldschen und Verschieben
von Textblicken wesentlich
einfacher vor sich, Der entspre-
chende Block wird durch zwei
Tastendrucke markiert und da-
nach ebenfalls durch Tasten-
druck verschoben, kopiert oder
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geloscht. Das umstindliche Ar-
beiten mit Zeilennummern & la
Editor/Assembler entfillt. Bei
der Eingabe des Quellcodes er-
falgt bereits cin kleiner Syntax-
check, und alle Schliisselwérter
erscheinen nach Abschluf® einer
Zeile durch ENTER automa-
tisch in GroBbuchstaben. Ge-
schieht dies nicht, so war die
Eingabe des betreffenden Wor-
tes fehlerhaft, Diese Mafnah-
me unterstiitzt zusdzlich die
Lesbarkeit der Programme. Ei-
ne weitere Hilfe in dicser Rich-
tung stellt die automatische
Einriickung bei Verschachte-
lungen dar.

Der Compiler weist einige
Unterschiede zum Wirthschen
und anderen Pascal-Dialekten
auf, Diese beziehen sich auf TI-
spezifische Higenschaften von
Tastatureingaben wnd Bild-
schirmausgaben, Ebenfalls zu-
sitzlich sum Standard-Pascal
sind String-Bearbeitung, Datei-
bearbeitungs- und Typen-Kon-
versionsfunktionen  vorgese-
hen. Die Bildschirmroutinen
crlauben die Benutzung des T1-
Gralikmodus (32#24 Zeichen)
sowie des Textmodus (40424
Zeichen) und beschrinken sich
aufl einfache alphanumerische
Zeichenausgaben,  Definitio-
nen von eigenen Zeichensiitzen
oder Gralikauspaben werden
nicht unterstiitzt. Die Dateibe-
arbeitungsroutinen  ermégli-
chen chne grofie Mithe den Zu-
griff sowohl auf sequentielle als
auch auf relative Dateien.

Als  Umwandlungsfunktio-
nen wurden Roulinen imple-
mentiert, die Integer- in Real-
Zahlen oder Strings bzw, Real-
in Integer-Zahlen oder Strings
dndern. Die vom Basic her be-
kannten Funktionen zur Abfra-
ge der Tastatur und zur Bildung
von Zufallszahlen fanden eben-
falls Beriicksichtigung, An ma-
thematischen Funktionen hat
Turbo-Pascal 99 mit Sinus, Co-
sinus, Tangens, Arcustangens,
Logarithmus, Exponent und
Ouadraiwurzel einiges zu bie-
ten,

Im Lieferumfang ist ein Lin-
ker enthaiten, der den fertig
compilierten und assemblierien
Objecicode lidt oder aber in ei-
ne Programmadatei umwandelt.
Diese wiederom @Bt sich mit
der Option 5 des Editor- Assem-
bler {Run Program File }-Mo-

duls laden und starten, Die
Ausfiihrungszeiten eines Tur-
bo-Pascal-99-Programms  sind
um den Faktor 10 und mehr ge-
ringer als die eines gleichartigen
Ex-Basic-Programms, Der er-
zeugie Assemblercode lieBe
sich von Spezialisten aul dicsem
Gebiet sicherlich noch optimie-
ren, was allerdings nur noch zu
geringen Geschwindigkeitsstei-
gerungen flithren diirfre.

Zu erwiihnen sind aber auch
Schwachpunkte wvon Turbo-
Pascal 99. So gibt es keine
Schnittstellen zu anderen Pro-
grammiersprachen, d.h., man
kann keine Assembler- oder
Basic-Programme in ein Turbo-
Programm einbinden. Ein wei-
terer Kritikpunkt ist der felilen-
de Debugger, Turbo-Pascal 99
bietet keine Mdoglichkeit, Pro-
gramme schrittweise auszufiih-
rén oder wihrend des Ablaufs
Variableninhalte zo ermitteln.
Auvuch muB auf die, fehlende
Grafikfihigkeit  hingewiesen
werden, die aber wohl nicht so
gravierend ist.

Turbo-Pascal 99 ilherzeug
durch seine Bedienungsfreund-
lichkeit und Arbeitsgeschwin-
digkeit. Es eignet sich nicht nur
fir Anfinger und Basic-Um-
iteiger, sondern ebenso filr an-
spruchsvolle Anwendungen,
die hohe Anspriiche an cin Ent-
wicklungswerkzeug stellen. Die
Kompatibilitit zu anderen Pas-
cal-Dialekten ist gewiihrieistet,
wenn man sich auf die Anwei-
sungen des Sprachkerns be-
schrfinkt,

H.-P.Schwaneck

Wer kann helfen?

Texas Instruments hat einmal
cine Programmsammlung
"Elektrotechnik”  herausge-
bracht. Wo kann man diese
jetzt noch bekommen?

" Wer hier weiterweil, sollte
sich direkt mit unscrem Leser
Bernhard Betz, Siegburger
Strafie 111, 5000 Kaln, in Ver-
bindung setzen, der die Pro-
grammsammlung sucht. VYon
20.00-22.00 Uhr ist er anch tele-
fonisch unter der Nummer
(221/884521 zu erreichen.

LEGIO COMPUTER CENTRE

Der griBte TI-99/4A-Spezialist In Holland lie-
fert jetzt auch nach Deutschland.

{und wir liefern direkt ab Lager)

Wir vertreten u.a.:

Cor Comp # Navarone % Myarc % Miller Graphics » Me-
chatronic » Atronic

MNeu fiir Deutschland:

TRIPLE TECH

3 grofle Sachen auf einer Karte

DM 398.—

1. UHR/KALENDER

2. B4-K-PRINTER-PUFFER. Arbeitet ohne Probleme
auf allen Printern mit Parallel-Anschlub.

3. SPEECH-SYNTH.-ANSCHLUSS. Die Platine vom
Speech Synth. jetzt in der Peripherie-Box.

The NEW CorComp

9900 DISK CONTROLLER CARD
Schneller als TI-Disk-Controller
Kann bis 4 DS/DD-Laufwerke ansteuern
CorComp's beriihmter Diskmanager wird gratis
mitgeliefert.
Neue Statements, die CorComp extra hinzugefiigt hat:
CALL PEEK CALL POKE

CALLPEEKV CALLPOKEY DM 498.—
CALL MOVEM CALL EXEC

ol
}ahrs:i“geb Original T| Ext. Basic DM 99.—

Friih (nur bis Ende MAI)

GENEVE

Als ginzige (auBerhalb USA)
haben wir bereits einen
Geneve-Testcomputer im

Einige Spitzenprodukte
Joystick-Adapter
Cartridge Expander
B0-Zeichen-Karte

Haus und sind begsistert. 128-K-RAM-Erweiterung
Fragen Sie — wir informie- 256/512-K-RAM-Disk
ren Sie gerne! und viel, viel mehr...

Fordern Sie gratis unseren Katalog/Preisliste fiir sine
komplette Ubersicht aller TI-99/4A Hard- & Software an.

Albert Visser— Haagweg 169
NL-2281 AJ RYSWYK

LEGIO COMPUTER CENTRE 'el. 0031/70/9957 57
Versand nach Deutschiand per Machnahme, Viersandkosten DM 15.—
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Matrix-Rechnung: Die Inverse

Dieses Extended-Basic-Pro-
gramm erleichtert so manche
mithsame Rechenarbeit: Es er-
stellt zu emner eingegebenen
Vicrermatrix die Inverse. Dies
wird hiiuhg in der Mathemank
benttigt, aber genauso in der
Elektrotechnik zum Berechnen
von Schaltungen. Um den Wer-
degang der Inversen nachvoll-
zichbar zu machen, wurden in
der Reihenfolge des Entstehens
dic Moglichkeiten der Abfrage
nach transponierter, adjungier-
ter und inverser Matrix geschal-
fen. Braocht man dies nicht, so
wiihlt man dirckt diec Ausgabe
der inversen Matrix an.

An dicser Stelle soll nun nicht
auf die Determinantenrech-
nung eingegangen  werden,
aber eine kurze Erliulerung zur
Entstchung der Inversen erfol-

gen, Zuerst wird die Transpo-
mierte der Matkix  gebildet.
d.h., es werden Zeilen und
Spalten vertauscht. Dann folgt
jeweils die Bildung und Berech-
nong derUnterdeterminanten,
der Adjunkten; das ergibt die
adjungierte Matrix, Anschlie-
Bend wird die Determinante
der gesamien Matrix berech-
net, Die Division der cinzelnen
Adjunkten durch die gesamte
Determinante ergibt dann die
inverse Matrix.

In diesem Programm habe
ich bewubit selbstgeschricbens
Subroutinen  verwendet, um
aufzuzeigen, daB sich diese
Stiirke des Extended Basic schr
einfach nutzen BBt und sehr
viel Speicherplatz spart. Hat
man einmal eine Ar Daten-
bank mit Subroutinen erstellt,
50 miissen diese nicht immer

neu eingegeben werden, son-
dern lassen sich anschlicfend zu
dem jeweils newen Programm
leicht dazumergen. Wer keine
Floppy besitzt, hat immer noch
die Mdoelichkeit, vorher die
Subroutinen zu laden und dann
scin Programm dazuzuschrei-
ben. Bei langen, rechenintensi-
ven Programmen bietet sich
hier auch der Vorteil, dall Teile,
die man seltener bendtigt, an
das Programmende gelegt wer-
den, denn der T1 arbeitet ja be-
kanntlich im vorderen Teil
schneller als im hinteren.

Beispiel:

Matrix:
1l -1 0

-] fi -3 1]

N -3 12 =5

il (i]
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Transponierte:
1 =Lu- 10 0
| & -3 0
f -3 12 -5
0 0 5 5
Adjungierte:

L] a5 13 15
35 35 15 15
15 15 25 25
15 15 25 51

Determinante:
DET =130
Inverse:

8 Tt R T §

269 289 - 11S- 115

5 1 L S b SRS | P B L

i 5 1 S [ N .~ S

Bei Fragen kimnen Sie sich
gerne an folgende Adresse wen-
den:

T19%er Workshop Rheinland
Bemhard Betz
Siegburger Strubie 171

SONH) Kééln 21
Tel. D221 rER4521 (20-22 LThr)

Imferse Matrizen

100 ' FEERERERE LR i s s sesy

120 ' % MATRIX - RECHNUNG %

140 ! ¥ Von : *

150 TI 9%er HEEKEHDP

160 ! RHE INLAND

180 ! Bernhard Betz

190 ' % Siegburger Str.11l

200 ! S000 Koeln 21
1
1
|
1
I
1

220 ! von 20 bis 22 Uhr
240 !
250 !
280
2r0 !
280 !
290 CALL CLEAR ::
300 DRUCK$="FIO"
310 IMAGE "H&#44H. B4
320 IMAGE " HEHESE . HE HEHERE, #4"

230 CALL FARBE :: CALL CHARS :: DIM A(d4,4):: DIM B(4,4):: CALL KOPF
340 CALL WAHL(I):: ON I GOTD 360,660,630,720,740,290,550,290,350
3950 CALL CLEAR :: END

260 ! EINGABEROUTINE

370 DISPLAY AT(E,1):"MATRIX — Aufbau :" :: DISPLAY AT(9,S5):"All A12 A13 Al4" ::
DISPLAY AT(10,5):"A21 AZZ A23 A24" :: DISPLAY AT(11,5):"A31 A32 A33 A34"
LAY ATflfgﬁl:"ﬁ41 A4z A43 Ad4"

280 DISPLAY AT(14,3):"Bitte eingeben :
TEP 1 5: DISPLAY AT(17,9):"A “31;3;%=" 2
Ye: NEXT J
3390 NEXT I
400 XO01=A(3,32)%A(4,4)-A(3,4)%A(4,3) 22

Konf.: X-Basic

Opt. * Drucker
* *
besrestbsn st rs P TS
ON WARNING NEXT

* ¥
¥ ¥
¥ ¥
¥ ¥
£ ¥
220 ' ¥ Tel. 0221 - 884021 ¥
* ¥
¥ ¥
¥ *
% : 4
B, R

FOR I=1 TO 4 5TEP 1 ::

X02=A(2,3)3A(4,4)-A(2,4)%A(4,3)::

1. DISP

FOR J=1 TO 4 §
ACCEPT AT(18,5)VALIDATE(NUMERIC):A(I,J

X03=A(2,
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31XAC3,4)-A(2,4)%A(2,D)

410 X04=AC1,2)$AC4,4)-AC1,4)%A(4,3):: XOS5=A(1,2)%A(3,4)-A(1,4)%A(3,3):: XO0E=A(1,

RAC2,4)-A(1,4)%A(2,3)

420 XO0T7=A(3,2)3A(4,4)-A(3,4)%A(4,2):: X0B=A(2,2)%A(4,4)-A(2,4)%A(4,2):: XOF=A(Z,

2)¥A(3,4)-A(2,4)%A(3,2) !

430 X10=AC(1,2)%AC4,4)-AC1,4)KAC4,2) 1 X11=AC1,2)XA(3,4)-AC1,4I%A(3,2):: X12=A(l,

2IFAC2,4)-A01 , 43FA(Z,2)

440 X13=A(3,2)3A(4,3)-A(3,2)%A(4,2)1: X14=A(2,2)%A(4,3)-A(2,3)%A(4,2)1: X15=A(2,

2)2A(3,3)-AC2,3)%A(3,2)

450 X16=A(1,2)%AC4,3)-AC1,2)%A04,2):: X17=AC1,2)%A(3,3)-A(1,2)%A(3,2):: X1B=A(l,

2)XA02,3)-A01,3)%A(2,2)

460 B(1,1)=AC2,2)EX01-A(3,2)¥X02+A(4,2)%X03 :: B(1,2)=(-1)%(A(Z, 1)¥X01-A(3,2)%X0

4+A(4, 2)%X05)

470 BC1,3)=AC1,2)%X02-A(2,2)¥X04+AC4,2)%X06 =: B(1,4)=(-1)%(AC1, 2)¥X03-A(2,2) ¥X0

| S+A(3, 2)%X06)

| 480 B(2,1)=(-1)kCA(2, 1IEXO1-AC(3, 1DEX02+A (4, 1)RX03) s B(2,2)=A(1, 1)XX01-A(3,1)%X0

4+A(4, 12 EX05

490 B(2,3)=C(-1)%CAC1,1)XX02-A(2, 1 )¥X04+A(4, 1) 2X0B) sz B(Z,4)=A(1,1)%X03-A(2,1)%X0

S+A(3, 106

500 B(3,1)=A(2,1)EX07-A(3, 12 %kX08+A(4,1)%X09 1 B(3,2)=(-1)%(AC1, 1)XX07-A(3,1)%X1

0+A(4, DEXI1)

510 B(3,3)=AC1,1)£X0B-A(2, 1)¥X10+AC4, 104X12 z: B(3,4)=(-1)%(A(1, 1)XX09-A(2Z,1)%X1
1+A(3, 1)¥X12)

520 Bl4,1)=(-12%(AC2, 1)EX13-AC3, 13EX14+A(4,1)EX15)2: B4,2)=A(1, 1)3X13-A(3,11%X1

e+A(4,1)%X18

530 B(4,3)=(-1)4CAC1,1)¥X14-A(2, 1) EX1E+AC4, 1) EX1BY:: B(4,4)=AC1,1)3¥X15-A(2,1)%X1

7+A(3,1)%X18

540 DETA=A(1,1)%¥B(1,1)+A(2,1)%B(1,2)+A(3,1)%B(1,3)+A(4,1)¥B(1,4):: CALL CLS :: G

0TO 340

550 ! DRUCKERAUSGABE

S60 CALL CLS :: DISPLAY AT(7,5):"DRUCKERNAME :" :: DISPLAY AT(9,1):DRUCKS :: ACC

EPT AT(9,1)SIZE(~35):DRUCKS :: CALL CLS :: OPEN #1:DRUCKS :: PRINT #1:"":"MATRIX
""" ;2 FOR I=1 TO 4 :: FOR J=1 TO 4 :: PRINT #1:4(I1,J2,

370 NEXT J
580 PRINT #1:"" :: NEXT 1
590 PRINT #1:"" :: PRINT #1:"":"TRANSPONIERTE :":"" :z: FOE I=1 TO 4 :: FOR J=1 T

04 :: PRINT #1:ACJ,1),:: NEXT J

600 PRINT #1:"" :: NEXT I

610 PRINT #1:"" :: PRINT #1:"":"ADJUNKTE :":"" :: FOR I=1 TO 4 :: FOR J=1 TO 4 :
: PRINT #1:B(I,J),2: NEXT J

620 PRINT #1:"" 131 NEXT I

630 PRINT #1:"" :: PRINT #1:"":"DETERMINANTE :":"" :: FRINT #1:"DET = ";DETA ::
PRINT #1:"" :: PRINT #1:"":"INVERSE :":"" :: FOR I=1 TO 4 :: FOR J=1 TO 4 :: PRI
NT #1:B(I,J)/DETA,:: NEXT J

640 PRINT #1:"" :: NEXT I

I 650 CLOSE #1 :: GOTO 240

60 ' TRANSPONIERTE ANZ.

E70 DISPLAY AT(7,1): "TRANSFONIERTE :" :: FOR I=1 TO 4 :: DISPLAY AT((ZXI)+B,1):U
, SING 310:A(1,1),A(3,1):: DISPLAY AT((2%I)+9,1):USING 320:A(2,1),A(4,I):s NEXT I
| EB0 CALL KEYPAUSE :; CALL CLS :: GOTO 340

€90 ! ADJUNKTE ZEIGEN

700 DISPLAY AT(7,1):"ADJUNKTE :" :: FOR I=1 TO 4 :: DISPLAY AT((241)+8,1):USING
310:B(1,1),B(1,3):: DISPLAY AT((2%¥I)+9,1):USING 320:B(I,2),B(I,4):: NEXT I

710 CALL KEYPAUSE :: CALL CLS :: GOTD 340

720 ! DETEMINANTE

730 DISPLAY AT(7,1):"DETERMINANTE :* :: DISPLAY AT(9,1):"det =";DETA :: CALL KEY
PAUSE :: CALL CLS :: GOTO 340

740 ' INVERSE

750 DISPLAY AT(7,1):"INVERSE :" :: FOR I=1 TD 4 :: DISPLAY AT((I%2)+B,1):USING 3
10:B(I,1)/DETA,B(I,3)/DETA :: DISPLAY AT((I%2)+9,1):USING 320:B(I,2)/DETA,B(I,4)
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/DETA s NEXT I

760 CALL KEYPAUSE :: CALL CLS :: GOTD 340

770 END

780 SUB CHARS

790 CALL CHAR(S7,"00000038043C443C00404078444444780000002C4040403C")

800 CALL CHAR(100, "0004043C4444443C00000038447C4038000C10107C10101000003C44443C0
438") ,

Bi0 CALL CHAR(104,"0040407844444444001000301010103800080018080808700040404448704
844")

B20 CALL CHAR(108,"003010101010103B8000000785454545400000078444444440000003844444
438")

B30 CALL CHAR(112,"0000007B8444478400000003C44443C040000005C604040400000003C40380
478") :

840 CALL CHARC(116, "0010107C1010100C000000444444443C00000044444428100000004444545
428") .

850 CALL CHAR(1Z20, "000000442810284400000044442810200000007C0810207C00440038043C4
43C")

860 CALL CHARC124, "00440038444444328004400004444443800384444484444484000000000000
000"}

B70 CALL CHAR(3E, "000000FFFF",ES, "00102844447C44440078444478444478",E8, "00784444
44444478", 71, "003C40404C444438")

8B0 CALL CHAR(77,"00446C5444444444004464544C444444003C444444444438"):: CALL CHAR
(81, "002844444444483C", 86, "00444444444428100044444444546C44")

B30 CALL CHAR(91, "00542844447C444400443844444444380044004444444438")

00 SUBEND

910 SUB WAHL(I)

920 ! AUSWAHLLISTE FUER

‘BEQ l.- EN I 'EDT‘D " EEEE R

340 DISPLAY AT(E,1):"Bitte W{hlen Sie:" :: DISPLAY AT(9,3):"{1> Neu eingeben" :

: DISPLAY AT(10,5):"<{2> Transponierte" :: DISPLAY AT(11,5):"<3> Adjunkte” :: D
ISPLAY ATC12,5):"<4> Determinante”

50 DISPLAY AT(13,5):"<{S> Inverse" :: DISPLAY AT(15,5):"<7> Ausdruck" :: DISPL
AY AT(17,5):"<9> ENDE" :: DISPLAY AT(20,5):"Thre Wahl 7 1" :: ACCEPT AT(20,2
O)SIZE(-1)VALIDATE("1234579"):1 :: CALL CLS

960 SUBEND

970 SUB CLS

980 ! CLEAR SCREEN

990 FOR ROW=3 TO 24 :: DISPLAY AT(ROW,1):"" =: NEXT ROW

1000 SUBEND

1010 SUB KEYFAUSE

1020 ! WEITER MIT TASTE

1030 DISPLAY AT(24,1):"BITTE DRICKEN SIE EINE TASTE"
1040 CALL KEY(OQ,K,5):z2 IF §5=0 THEN 1040

1050 DISFLAY AT(24,13:""

1060 SUBEND

1070 SUB WAITCX)

1080 FOR TIME=1 TO X :: ! ZEITSCHLEIFE
1090 NEXT TIME

1100 SUBEND
1110 SUB FAREE
1120 ! FARBE

1130 FOR COL=0 TO 14 :: CALL COLORCCOL,16,5):: NEXT COL

1140 CALL SCREENC(S)

1150 SUBEND

1160 SUB KOFF .

1170 DISPLAY AT(1,2):"TI 99er WORKSHOP RHEINLAND" :: DISPLAY AT(2,2):"FORMELSAMM
LUNG MATHEMATIK" :: DISPLAY AT(3,1):"1986 Bernhard Betz FH Kiln"

1180 DISPLAY AT(4,1):1"== = s===========!

1190 SUBEND |
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Seit Mitte vorigen Jahres
wird auch der TI-User hier in
Deutschland mit Mal- und Zei-
chenprogrammen - geradezu
iiberschwemmt, Zuerst er-
schien der "Painter” von Peter
Kull, dann wurden nacheinan-
der *TI-Artist” won INSCE-
BOT, "Graphx" von Assard
und pegen Ende des Jahres
"Joy-Paint™ von Great Lake
Software angeboten. Zu guter
Letzt kam auch noch "Bitmac”®
von Vaughn Software aufl den
Markt. Wer soll da noch den
Uberblick  behalten? Das
schafft so recht wohl niemand,
wie fast uigliche Anfragen,
nicht nur bei den Hindlern,
sondern auch bei uns zeigen,

Um allen interessierten
Usern cine kleine Hilfe bei der
Auswahl des filr sie richtigen
Programms zu geben, haben
wir dic wichtigsien nach genz
bestimmien Kriterien getestet,
Allerdings wurden nur die vier
genannten Programme aus den
USA gepriift, da der "Painter”
von Peter Kull leider nicht mehr
angeboten wird. Am Ende ei-
ner jeden Bewertung stehen
MNoten von 1-6, um einen ra-
schen Gesamiiiberblick zo ge-
ben.

Erforderliche Hardware

Fiir alle getesieien Program-
mc ist als Minimalkonfiguration
eine 32-KByie-Speichererwei-
terung, mindestens ein Disket-
tenlaufwerk, Extended Basic
und / oder das Editor/Assem-
bler-Modul erforderlich. In je-
dem Fall wird cin Joystick drin-
gend cmpfohlen, bei “Joy-
paint” ist er sogar zwingend
notwendig. Ein Drucker emp-
fiehlt sich bei allen Program-
men. Man sollte allerdings dar-
auf achten, daB er zumindest ei-
nigermaBen Epson-kompatibe]
ist,

Handhabung und
Benutzerfreundlichkeit

Tl-Artist

Die meisten Zeichenfunktio-

nen sind lber ein schr gutes
Pull-Down-Menii zu erreichen,
d.h., man stevert den Cursor
auf ein kleines Symbol, das die
gewlinschte Funktion darstellt,
und driickt dann die Feuertaste.

Grafik iber alles
| CI-Arnist

uarsion 2,01

FROM INSCEBOT, INC]

Copuriamt

Mach Betiitigung der SPACE-
Taste Libt sich nun die ge-
wilnachte Aktion ausfilhren.
Um allerdings die weiteéren
Funktionen von "TI-Artist™ zu
nutzen, mull man das Zeichen-
blatt verlassen und dann in ei-
nem anderen Menil mit seiner
Arbeit fortfahren.

Hier macht sich nun ein Man-
gel des Programms eklatant be-
merkbar. Besilel man nur ein
Diskettenlanfwerk und mochte
seine Werke immer wieder ein-
mal abspeichern, mull man fiir
jeden Meniitwechsel die Disket-
te austauschen, da nur jeweils
das gerade genuizte Teilpro-
gramm geladen wird, Weraller-
dings iiber zwei Laufwerke ver-
fiigt, kann die Datendisketie in
das gweite stecken und die Pro-
grammdiskette im ersten las-
sen. Der "TI-Artist”™ ist auf dic-
se Moglichkeit sogar vorberei-
tet.

Graphx

Hier mub sich der User von An-
fang an mit ¢iner Vielzahl von
Menis und Untermenils an-
freanden, die mittels Joystick
oder Tustendruck gewdhlt wer-
den. Es ist hierbei manchmal
sahrumstéindlich, sich bis zu der
gewiinschten Funktion durch-
zuarbeiten, wenn man sich z.B:
gerade im letzien Untermend
befindet und cine Funktion aus

‘dem Hauptmenii benétigt. Fi-

ne Reibe der wichtigsten Optio-
nen ldBt sich Uber die Funk-
tionstasten FCTN-1 bis FCTN-
0 erreichen.

Bei diesem Programm macht
sich aber das Fehlen eines Ein-
legestreifens fiir dic Konsole
bemerkbar. Man mul entwe-
der einen solchen Streifen

1855 Chris Fakherty

selbst anfertigen oder die Funk-
tionen aos dem Handbuch ab-
schreiben und den Zetrel dann
gut sichtbar anbringen.

JOY paint 99
Dieses Programm ist in seiner
Kategorie mit Abstand der
Spitzenreiter. Alle Funktionen
lassen sich iber zwei Pull-
Down-Meniis wihlen und steu-
ern. Es macht SpaB, sich spicle-
risch durch die beiden Menis zu
arbeiten. Man kann debei sogar
auf die Anleitung verzichten.
Bitmac

Hier mul sich der User, Ghnlich
wie bei "Graphx", durch eine
Vielzahl von Meniis durchar-
beiten, bevor er die gewiinschie
Funktion nutzen kann. Auch
die Aufteilung der Meniis lifit
eimiges zo wiinschen iibrig, so
dal} dieses Programm hinsichi-
lich der Handhabung am
schlechtesten abschneidet,

Moten
“TI-Artist™: 2
"Graphx™: 4
"JO¥ paint™ 99: 1
"Bitmac®: 5

Handbicher

Da die Programme aus den
USA stammen, sind dic Hand-
bucher in Englisch geschrieben,
Man bendrigt daher einige Eng-
lisch-Kenntnisse, Aul eine aus-
fithrliche ~Beschreibung  der
Handbiicher kann ich verzich-
ten, da sic alle in gelungener
Art und Weise an das Pro-
gramm heranfithren und den
Anfinger schr gut unterstiit-
zen, Inwieweit der einzelne
Llser sich mit dem Handbuch
beschitftigen mub, ergibt sich
schon aus der vorgehenden

Wertung der Benutzerfreund-
lichkeit.

Grund- und
Sonderfunktionen

Die Grundfunktionen, die
man von cinem Grafikpro-
gramm erwarten darf, wie Krei-
se, Linien, Rechtecke zeich-
nen, Invertieren, Loschen und
Ausfiillen von Flachen, erfiillen
alle vier sehr ordentlich. Auch
Funktionen wie ausschnittwei-
scs VergroBern zu Korrekitui-
zwecken und Einfiigen von nor-
maler Schrift gehéiten zum
Standard, den man allgemein
verlangen kann. Allerdings bie-
tet jedes Programm noch einige
Sonderfunktionen, in deren
Ausfuhrung sich doch erhebli-
che Unterschiede zeigten,
11-Artist
Dieses Programm 15t am iippig-
sten mit Sonderfunktionen aus-
gestartet, Mittels der Menii-
funktion MIRROR ist ¢s mog-
lich, ein und dasselbe Muster
gleich viermal auf den Bild-
schirm zu bringen. Weiterhin
kann man mit der SWAP-Funk-
tion den ganzen Bildschirm mit
einer zuvor gewdhlten Farbe
iiberzichen. Um nun verschie-
dene Teile seiner Grafik zu ver-
schieben oder mehrmals zu ko-
picren, mul der Anwender, wie
schon erwiihnt, das Zeichen-
brett verlassen und die EN-
HANCEMENT-Funktionen
laden. Dort lassen sich nicht nur
die Bilder mit und chne Farben
verschichen wnd kapieren, man
hat auBerdem die Miiglichkeit,
von Diskette vorbereitete Gra-
Ek-Symbole und Zeichensitze
7u laden und in das eigene Bild
cinzufiigen.

Dieses ENHANCEMENT-
Menii bietet zusitzlich noch ei-
ne Funktion, di¢ man bei kei-
nem anderen Grafikprogramm
findet. Mittels vordefinierter
Schaltsymbole kénnen relativ
cinfach ganze Schalipline aof
dem Bildschirm erstellt wer-
den. Ein wesentlicher Nachieil
ist allerdings, daf man im EN-
HANCEMENT den Bild-
schirm nicht wieder ldschen
kann, wenn er einmal voll ist.
Dazu muB man wieder ins
Hauptprogramm, zuriickkeh-
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ren, was natiirlich einige Zeil in
Anspruch nimmt.

~Ein weiterer Hauptmenil-
punkt ist genauso einmalig,
nfimlich CONVERSIONS. Er
bictct die Mbglichkeit, Grafi-
ken, die mit anderen Program-
men {z,B. "Graphx") erstelit
wurden, in den "TI-Artist” ein-
zulesen und 7u verarbeiten.
Umgekehrt geht das natiirlich
auch, d.h., man kann seine mit
"TI-Artist” erstellten Werke
auch zu einigen anderen Pro-
grammen kompatibel machen.

Graphx
Auonch diescs Programm bietet

¢inige Besonderheiten, von de-
nen vor allem die Clipart-Tech-
nik erwihnenswert ist, 5i¢ er-
miglicht es, aus verschiedenen
Einzelbildern kleine Trick-
oder Animationsgrafiken zu er-
stellen, die sich dann mittels
Joystick bewegen lassen, Be-
sonders schon gelingt dies mit
zwei zum Grundlieferumfang
gehisrenden Cliparts. Sehr viele
Moglichkeiten der Druckeraus-
gabe sind hier wesentlich va-
riantenreicher als bei allen an-
deren Programmen, dic gete-
stet wurden.

JOY paint 99

Dieses Programm besticht vor
allen Dingen durch scine sehr
hohe Arbeitsgeschwindigkeit.
Daritber hinaus besitzt es gine
Funktion, die alle anderen Pro-
gramme vermissen lassen. Mit
“JOY paint 99" lassen sich schr
schone Ellipsen darstellen,
withrend das bei den fibrigen
nur mit List und Ticke oder
iiberhaupt nicht funktionierte.
Sehr gut wurden hier auch die
Funktionen ROTATE und
FLIP umgesetzt. Erstere er-
moglicht es, einen frei definier-
baren Bereich der Grafik um 90
Grad im Uhrzeigersinn zu ver-
schieben, Mit der FLIP-Crption
4Bt sich ein ebenfalls frei defi-
nierbarer Bereich seitenver-
kehrt (entweder horizontal
oder vertikal ) darstellen.

Besonders hervorzuheben ist
auf jeden Fall noch die hervor-
ragende Z00M-Funkrtion,
Wie bei allen anderen Program-
men auch kann man einen klei-
nen Teil des Monitors ca. um
das Vierfache vergriBern, um
Korrekturen vorzunehmen.

-"JOYpaint 99" bietet dem An-
wender nun aber zusitelich
noch ein Fen#er, in dem der

Bildschirminhalt in Original-
grisfie zu sehen ist. Man kann
sich so direkr davon Uberzeu-
gen, wie die Korrektur in Origi-
nalgrofie aussieht.

Einen groBen Nachteil darf
man aber nicht auBer acht las-
sen. Es ist mit "JOYpaint 99"
nicht miglich, farbige Bilder zu
erstellen, z.B. fiir Bildschirm-
demonstrationen. Wer ein Gra-
fikprogramm allerdings nur da-
zu benutzt, uwm Grulkarten,
Hinweis- und Namensschilder
oder sonstige Drucksachen an-
zufertigen, wird sich vermutlich
an diesem Mangel nicht stiren.
Aber das muB jedem selbst
fiberlassen werden. Anstelle

e EY
apadarar

LaLafaln

der fehlenden Farben bietet das
Programm ein ganzes Sorti-
ment von Mustern, die sich zum
Fiillen von Flichen verwenden
lassen. Die FILL-Option ist
hier um zwei witzige Varianien
bereichert. So kann man aus
dem Pull-Down-Menil cincn
Pinsel oder eine Sprithdose aus-
wiihlen, um seine Bilder damit
pixelgenau auszumalen, wobei
die' Spriihdose den typischen
Graffiti-Effekt sichthar macht.
Eine weitere Sonderfunktion ist
durch eine MAGNIFY-Option
pegeben. Sie erlaubt es, Teile
der Grafik bis ins Riesenhafte
zu vergroBern, und das nicht
nur zu Korrekturzwecken, son-
dern auf Dauver.

Bitmac

Die alles herragende Sonder-
funktion von "Bitmac™ ist 2wei-
fellos die COPRO-CESSOR-
Option. Sie erlanbt es, Daten
von emem zwellen Rechner
{ gleichgiiltig, ob es sich um ei-
nen Pocketcomputer, ¢inén
IBM-PC oder cinen zweiten T1
handelt.) Uber die RS-232-
Schnitstelle von “Bitmac” ver-

GHHPHX i

arbeiten zu lassen. Auch mit
Daten, die iiber cinen Akustik-
koppler empfangen wurdcn, ist
dies mijglich. Diese Funktion
werden vor allem diejenigen zu
schitzen wissen, die zwei Rech-
ner einsetzen. Man kann seine
Daten auf dem zweiten, even-
tucll schnelleren, bearbeiten
und mit dem TI gleichzeitig gra-
fisch darstellen,

Schr gut geldst ist hier auch
das Problem der Bildschirmde-
mos. Es geniigt, in der Option
SLIDE-SHOW dic File-Namen
der Bilder anzugeben, dic man
pern sehen méchte; alles andere
erledigt das Programm eigen-
stiindig. Auf diesem Weg ist cs

midglich, sich bis zu 20 Grafiken
hintercinander auf dem Bild-
schirm anzuschaunen. Uber gine
weitere niitzliche Eigenschaft
von "Bitmac" werden sich vor
allem die Besitzer von Mo-
nochrom-Momtoren oder
Schwarz-Weib-Fernsehern freu-
en. Durch einen Tastendruck
liiBt sich die Bildschirmdarstel-
lung auf diese Gerlite einstel-
len, was die Arbeit wesentlich
erleichtert. "Bitmac™ ist auch
das einzige Programm, bei dem
man wahlweise Joystick 1 oder
2 benutzen kann.

Moten
"TI-Artist™ :2
"Graphx" :3
"JOY paint 99" ;2
"Bitmac” ;2

Erweiterungen und
ZTusatzdisketten

- Artist
In der Zwischenzeit wird eine
ganze Reihe von Erweiterun-
pen und Zusarz-Files fir "TI-
Artist” angeboten. Es handelt
sich dabei in der Regel um ver-
schiedene Schrifisitze und vor-

pefertigte Grafiksymbole sowie
einige komplette Bilder. Dhar-
{iber hinaus enthalten sie aber
auch noch einige sehr niltzliche
Erglinzungsprogramme. S0 be-
findet sich auf einer Diskette
ein Programm, mit dem sich
Grafiken aws "TI-Artist™ in
Merge-Files fiir Extended B asic
umwandeln lassen, um diese
dann in eigene Programme z.B.
in Grafik-Adventures oder
auch fiir Titelbilder, einzubau-
en. Eine andere Diskette eni-
hiilt Unterroutinen [ir eine
Maussteucrung, einen Track-
ball oder auch das Super-
Sketch-Grafik-Tableau, die
sich ganz einfach auf die Haupt-
diskette kopieren lassen.

Als weiteres Zubehtir bietet
INSCEBOT das Programm
"Display MASTER" an. Dieses
erlaubt es, nur durch den Spei-
cherplatz auf den Disketten be-
grenzte Bildschirmdemos mit
eigenen, im “TI-Artist” erstell-
ten Grafiken zu erzeugen. Wei-
tere Zusatzpakete namens
"CSGD IFIIIT beinhalien die
verschiedensten Moglichkeiten
der Druckerausgabe, so z.B,
die Herstellung cines Banners
(Transparent mit dbergroben
Buchstaben) und Grafikzei-
chen, die man mit dem "TI-Ar-
tist” selbst definieren kann.

Graphx

Auch fiir dieses Programm giby
es eine ganze Reihe von Zusatz-
disketten, die sich "Companion
I-1V" nennen. S5ie beinhalten
eine fast riesig zu nennende
Menge von vordefinierten Zei-
chensiitzen, Grafiksymbolen
und fertigen Bildern. Hierzu
muf allerdings gesagt werden,
daf sich der Zugriff auf dic cin-
zelnen Bestandteile jedes Files
ziemlich kompliziert gestaltet,
Will man z.B. einen Text auf
den Bildschirm schreiben, mufl
man jeden einzelnen Buchsta-
ben erst einmal heraussuchen,
um ihn dann mit dem Joystick in
die entsprechends Posinion zu
bringen. Ist dies geschehen,
springt das Programm automa-
tisch in das letzte Menil zuriick,
und die panze Auswahl- und
Positionierungsprozedur  be-
ginnt von vorne, Leider ist es
mit "Graphx™ bisher noch nicht
miglich, Dateien von anderen
Programmen einFulesen.
JOYpaint 99 und Bitmac

Da dieses Programm relativ neu
auf dem Markt sind, werden da-
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fiir noch keine oder nur sehr
wenige Zubehdrdisketten an-
geboten. In den USA sind bis
Januar 1987 nur zwei solche ar-
schienen. Die eine bietet unter
anderem ein Konversionspro-
gramm [iir andere Grafikpro-
gramme sowie einige weilere
Hilfsroutinen, wihrend die an-
dere verschiedene Zeichensiit-
ze und fertige Grafiken enthilt.

Eine Zusatzdiskette wird hei
"Bitmac” sofort mitgeliefert.
Sic bietet ein Freeware-Pro-
gramm. das ¢s in sich hat. Es
nennt sich "Print-Pack™ und er-
laubt es, dic mit "Bitmac™ her-
gestellten Bilder aul jedem
Drucker auszugeben, egal ob
dieser Epson-kompatibel ist
oder nicht. Sogar iiber einen
Typenraddrucker kann man die
Graflken zu Papier bringen.
Die Diskette beinhaltet auller-
dem einige GroBgrafiken. Ob
e5 noch weitere Zosatzdisket-
ten geben wird, 15t im Moment
nicht bekannt, aber zu erwar-
Len.

Noten

"TI-Artist™ :1
"Graphx™ 2
"JOYpaint 997 ; —
"Bitmac™ :2

Gesamturteil

Wir konnen hier natlirlich
nur ein subjektives Urreil fil-
len, sind aber der Meinung, dall
zu cinem solchen Test auch ein
kleines Resiimee gehirt. Ein
eindeutiger Sieger war nicht zu
ermitteln. Es haben sich aller-
dings zwei Programme heraus-
kristallisiert, die die Anforde-
rungen am besten erfillen,
nimlich "TI-Artist”™ und JOY-
paint 99", Die bdiden anderen
konnten vor allem aufgrund ih-
rer doch sehr komplizierten
Handhabung nicht so gut be-
wertet werden. Um nun die
Wahl zwischen den beiden Pro-
grammen, die besser abge-
schoitten haben, etwas zu er-
leichtern, hier noch ein kleiner
Tip. Wer auf gute Bildschirm-

OY PAINT 99

J

(C)Copyright 1986

Great Lakes Software
&04 E Grand River Ave.

He-ll.

MI. 486843

c/o Mike Heuser
Karl-Marx-Allee 18
5000 Kiln 71

TI1-Software-Hitparade

Nach einer kleinen Pause hier nun unsere neueste Soft-
warc-Hitparade. Es hat einige Bewegungen gpegeben,
die nicht zuletzt auf das doch noch grofler werdende
Softwareangebol fiir den TI zurilckzuflihren sind.

L TI-Artist Il (1) A,AS
2, JOYpaint99 (-) A,AS
3. AxelF, (-) M,BA
4. War Games (4) S.AS
5. Monopoly (CK) (=) S.BA
6. DM 1000 3.5 (5) A.AS
7. Hitchhikers Guide.., (-) S, AS
8. Micro Pinball I1 (2) S,AS
9. Super Disk Cataloger (-) A.AS

10, Turbo Pasc99

Auch einen Gewinner haben wir ermittelt. Frerhielt wie
immer ein Software-Paket frisch aus den USA. Es ist:
Horst Rach, Bruchstr. 49, 5372 Schleiden 1.

Und nun schnell wieder Eure Tips an den

TI19%er Workshop Rheinland
Dept. Allgemein + Software

(=) PS

demos und vielfiltige Erweite-
rungsmiglichkeiten Wert legt,
ist mit "TI-Artist” sicher sehr
gut beraten. Wem ¢s aber mehr
um einen absolut problemlosen
Umgang mit dem Programm
geht und wen dariiber hinaus
dic fehlende Farbe nicht stort,
der sollte sich fiir "JOYpaint
99" entscheiden, zumal hier
auch noch einipe Erweiterun-
Ben zu erwarten sind.

Gesamtnoten

"TI-Artist™: 1.5
"JOYpaint90”: 1.5

"Graphx™; 30

"Bitmac™; 3.0
Bezugsquelle; Alle genannten
Programme kénnen unter an-
derem bei der Fa. Rausch &
Haub, Postfach 320313, 5300

Bonn 3 bestellt werden.
Mike Heuser
11 ¥3er Workshop Rheinland

I

11@@ DISPLAY AT(13,1):2"4i
1 G{xB it zry 44ZEDYidiadiidiid LzyL 11

111@ DISPLAY AT(17,1):"ii ZEDY ii
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Korrektur zum Listing "Tontauben- und BogenschieBen” im letzten Heft

Alle unterstrichenen Zeichen miissen mit CTRL und der angegebenen Taste cingegeben werden,
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hhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhEhhhhhhhhKhhhhhhhhhhhh®
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1111111<§j1'11114&1111111-13&-;1111111&111111_&:‘111“11:11!'
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Sinclair

ﬁrkl.ﬂ' von ZX 81/ 16 K-Software. In-
fo: N.Lange, Hochkreuz 23, TTTT Sa-
lem-Beur.

Verk, Ong.-Progr. for Sinclakr ZX 81 +
Spectrum. Alles mul @inmal vorhandarn;
Flight 5., Schachu.a., 5t. 5.—u. 10.- DM,
AS 232 1l 90.— Dk; Soft-ROM 60— DM,
Spectrum 43 K 180~ D, Origin.-E50-
RO mit Rechrung flr §0.- DM,

= 061 06/ 44 76 =b 17.00 Uhr

Sucha fir ZX §1 Orlginal-Software
€ 09270/ 62 54 (ab 16 Utr)

Verkaufe: OL-Funkionsplot 31.50 D,
OL-\Videovenwaliung 45— OM; QL-Aut-
febar mit gewinschtarm Aufdnuck 0,12
DM p 5. Infos und Beslellungen gegen
0.80 DM, Jens Steinbom, Aul der Fre-
heit 14, 3370 Seesen, @ 053684/402,
tiiglich at 16.00 Ur ‘a

@8#® OL-Druckarkabel 888

zum Arschiuf von Druckem mil V.24-
Schnimstells  (serwdl); z.B.: GLFI,
M1108, M1008 uvom. LEuft mit jedem
Programm  (z.B. dem Paion-Paket).
Moch heuts ainen V-Scheck lber 24.-

DM {11} an Tobilas Wilke, Im Bachieid 23,
53l:l:l Bpnn 2 @a® Superl!

'u'ﬂfk Sinclair OL d. + BE Em‘trldgas -
Saftware [(Zkul, Chess, West, Karate,
Sooak usw,) + Zeischriften fUr 1000.—
DM. Franz Aaottinger, 8930 Schweb-
miinchan, Schauwiasste. 13, ®# 08232/
1?01

Eut:h-u Software 1ir OL. FE»tBr Christ-
mann, GutenbergstraBa 18, 7340
Gelslingen

Suche OL-Software u, QlL-Usaer. Ver-
kaute Animatian fir den Spectrum auf
Cass. for 10—~ DM. Peter Chrestmann,
Gutenbergsirabe 16, 7340 Gelslingen,
=073 /60165

Varkaule Super-Banutzeroberfdche
D.O.B, fir GL, nur 30— DM. Info bei:
J. Schneider, Allanbergstr. 49, 7813
Staufen @88 (Bille unbedingt 80 Pf
Rickporto beilegen|)
Sinclair QL

GIGA-Basic + GIGA-Desk + Mauws 120.-
D, MC-Graw-Hill Assembler und G5T-
C-Compiler gegen Gebot, M 02325/
42383

Verkaufe Sinclair
48-K-Spactrum 120~ DM; Kempston
Meus [neu) fir Art Studio 160.— DM;
Tasword 2, Fairlght, The Hobbit, Fla-
nets, Wintergames, j& 20— DM; Blchar
f. Spactrum; Amiga-Handbuch; 50 Dks-
hatten 3%, neu verpacki, Qualitits-
disks. Transaxpress fir Opus auf Disk
30Dk = 0B021/692 T4

@@ Spectium- und OL-Club Wasal &8
Wir biaten alle Oblichen Laistungen. Jan-
reabalirag zur Zeit 15.— DM, Info: Lor-
baarweg 5, 4230 Weasl 1

Spectrum m. Saga-Tastatur, Timex-
Printer, Multitace 1, Descovary 180K,
il Litaratur, kpl, Jahrgénge von Your
Sinclai und CRASH. Alles zusammen:
VB O00.— w 0202/31 6498

wlll.lllll.lllll
IIIIIIIIIIIIII

KUBNANZBGEN
IIIIIIIIIIIIIII

ZX Spectrum Video Interface, anpas-
sungsfihig (regelbar], inverse Dar-
stedlung iiber Hardware Resel-Taste.
Nur an den Userport stecken. Preis:
T0.= DM inkl. Porto + Verp, 07148/
5580 ab 18 Uhr

Spectrum 48K, dk'tronics, Tastatur,
Monitoranschl., Druckar, Joystick = In-
terface, Originalprogramme: Beta-Ba-
sic 3.0, Supercode, Forth, Pascal, Ag-
sembler, Schach, viele Splels... VB
480~ DM, B 0641 /482542

ZX A1 + 16K 4 Tastalur + Kabel + BO-
cher. Mit Assembler + many Games fir
150~ DM (VB) zu verkaufen, Suche Dis-
covery-Olsc. W.R. Richter, Thadenstr,
52, 2M'D Hamiburg 50

Suche Tip tor GL Wer wulﬂ. wig man
nach EBnbau won 256-KBit-RAMz dia
neunte Adresse anschiiedt oder deco-
diert {Pin 1)7 Dletrich Sesdel, Hauplstr,
45, 2081 Halstenbel, 04100 /421274

CHE-Simulator

fir Spactrum 48K, Eingabe n. DN
68025, pewegle Grafie. Cassetie 48—
DM, W, Schulte, Obermtler Faid 15,
5064 Rdsrath

Verkaufe Spactrum-48 K-Soltware [nur
Criginalay; Joy-IF, {153, Kempston/Sir-
clair-Porl); Joystick; Bicher; kostenlose
Liste: M. Waltzar, Braslaver Sir, 38,
5060 Barg. Gladbach 2

GPADS 7u varksufen, VB 150~ DM,
Thomas Haas, Hauptstr, 85, 5107 Sim-
marath, ® 02473/ 1478, ab 16 Uhr

Verkaufe Drucker GPS0S fir Spac-
trum oder ZXB1 flr nur 140.— DM.
Claudio la Blanca, Ludwigstr, 17, T30
Lahr, #0721 /25306

Verkaufs ~ neuwertigen  Saikosha-
GP 505-Drucksr mit Direktanschiuf an
Sinciair Spectrom fur 185~ DM (orig-
nalverpackt), & 02858/ 77 04

Hallo Einsteiger! Vierk. Spect. 128 K + IF
1+ MD + Cenir. Kempston "E" + Joy.-In-
terf. + Joystick + ca. 500 Prog, (Cass +
Caarts), von Art Studia bils West Bank fast
alies vorhanden!!! Und vieles mahr
@88 Anrul lohnt sich, ® 09181 /37 77
ab 18.00 Unr

#9® Opus-Floppy ®9®
Gam-Cat — das Utility {0r lhre Opuws-
Floppy. Laden, kopleren atc, kiinfiig
nur noch mit dem Joystick. Alles ab-
solut bequem gestaltet, zuriickiah-
nen und locker sonst mOhsellge Ar-
beit Ubemashmen. Kostenlos dazu
gibt es dann noch einen Headerrea-
der, dar sinfach alles kann. Beides ru-
sammen f0r nur 20.60 DM (inkl. Disk
und Porto) bei: E:ndm Softwars,
Lars Tal.lhat. Bismarckstr, 24, 4432
I'.'ﬂ'nnlu !ﬂ!ﬁ 62/24784

'u'emauf'a Spﬂntmm 43 K in dklmnm»—
Tastatur mit Ein-/Ausschalier und ein-
gebautem Metzteil, ca. 250.— DM, Sucha
Womtakt zu Spectrum-128-Usam, svan-
tuall Clubgrindung. Jan Lihndor, Kit-
marskamp 33, 2302 Flntbek, Suché
128er Progr., auch sslbatgaschriabe-
nell!

Verkaute Spiale: Hijack, Tennis, Wintes
Games, Rock'n Wrestle, The Way of the
Tiger uaw. j& 15.- DM; sonst ab 1.— DM,
z.B, BM¥ Racer 1.- DM, Match Point 5.—
Did, Decathion 8.— DM odar Tauschl]
Suche 128er Prg., vor aflarm Sound, und
Kontakt zu Usem. info: Jan Lihndosf,
Katnerskamp 33, 2302 Fintbek

Sinclar Spectrum 48 K/+/128M128+ 2:
Lose meimne Soflwaresammiung auf,
z.B. Atic Atac, Sabre Wulf, Alien 8, Un-
darwuride, Mickie, Ping Pang, Yie ar
Kung Fu, Hyper Sports, Drudd, Bomnb
Jack, Commando, Alrwolf, Frank B.,
Komplett fir 100.— DM, Lutz Martschin,
P1. 142, 3258 Aarren 1

S_l..bchﬂ Kontakt zu M1-Usemn zwecks Er-
fahrungsaustausch; auch Spiale-Freaks
gesuchtl # 022 .41/34 19 34 (Mike)

L] Ich habe keinen Bock mehr [ ]
auf meine Computarspéele. Deshalb K-
s@ [ch meine Softwaresammiung &uf
und schicka such geme eine Liste, Fast
alle Programme sind von 1886, Die Liste
gibt's gegen BO-Pf-Marke: Jdrgsofl,
Postiach 10 08 10, 4040 Mawss 1
@ Lohn-/Einkommensteuer 1986 &
vom Fachmann! Dbersichtliche Eln- und
Ausgaben in der Reihenfolge der amil.
Vordrucke. Lipdate-Service 1987, 10
Sedlen Tips u. Anleltung. Nur 50— DM,
Migrodr. 55.— Db, Dipl. Finanzwirt Clufz,
Bachsirae 70, 5216 Niederkassal 2
sRe F 02208/481 56000 "G

Achtung Opus-LUsert
Ein naues Programm, das dia Vorede
der Disketie zu nutzen versteht, isl da.
Time-Manager ist ein universallas Ter-
minplanerprogramm, das such viels
Sonderfunktionen beslizt. Austihriiche
Informatkanen gegen 80-Pi-Marke oder
Programm direkl gegen 20— DM bei:
Jorgsoft, Postfach 100610, 4040
Meuss 1 (Bine Diskette wird milgalia-
fent) a

Hallo Spactrum-Usar!
Ich Mise meine Softwarssarmmiung aul,
und dabe gibt es garantier jede Menge
Schndppchen zu schiagen, Akiuslle
Toogames zu Superpreisan, Eine Liste
gibt's gegan BO-Pf-Marke: Jorgsoft,
Postfach 1008 10. 4040 Neuss 1

989 Achtung Spactrum-Lisar 888
ZX DATAFORM, sin Dateiprogramm fir
dan Spectrum, Casselie oder Cartridge
mitAnlaitung nur 12.— DM + 3.— DM Var-
sand, ZX DESKTOP (Atari GEM-Simula-
tion mit cem Microdrive) 12— DM + 3.—
DM Versand, Erlc Boehnisch, In dan
Beatan 80, 7121 Ingersheim 1,

'FE 0714251661 "G

Eul:hu Sprnt-Recorder flir Epactn.lm
Varkaufe: fir ZxX Spectrum Ssicosha
(GP 50 5 fir 150.- DM; Cassetten-Videc-
Interface am User-Port fibr 80.— D, Pla-
tine wvom KEMPSTON-Joystickintarface
mit Bastickungsplan fir 10~ OM; Plati-
ne vom LIGHTPEN mit Bestlickungs-
plan ahne Softwane fir 10— DM ; Kopia-
e alle EPACOMs der Reihe 27_.. fir 5.-
DM EPROMs. bitte mitschickan an: J
Listnar, Wellaswailerstr, 184, 6680
Meurkirchen, & 06821/ 12000

@889 Hallo Spectrum-User 088®
Meue Software-Listen! Original-Soft-
ware zu Superpreisen, z.B. Tau Cati,
Int. Karate, Rambo, Rocky Horror
usw. Liste gegen ROckporto bel M.
Rasch, Wunnaenstelnatr. 3, 7100 Heil-
bronn

Hello Freaks! Verkaufe: Seawar 5./
Breakschutz 5.— / Bomber G-/ Alien
Cures 5.—/ Pogo 10~ / Cobra 20.—. Su-
che Multiface One bis Bl— DM, Suchs
Ot deutsch/englisch bis 200.— DM. Su-
che Spactrum 128 bis 200.— DM. Sucha
Software, Hardwars, Blcher bis 77. L
Martschin, P1. 142, 3258 Aerzen

Suchea IF 1 + M-Drive. Holger Hage-
mann, Hannoversche Str., 68, 4520
i.hlh'ln gnnzﬁ;mﬂ,abﬂum

Eur.'ha Far ?.H-Spe-c-’uum RS 232- baw.
V,24-Schnittetedla, gebraucht od. als
Plan f. Salbsibau, auberdem Hard- w
Software f, Amateurfunkanwendung,
z.B. CW, RTTY, Packet Radio, Log-
buchdatel etc. Axal Hacker, Poatfach
400672, 8000 MOnchan &0, & 089/
27 BEEE

Euc:ha DFU—Mudim + Interface ﬁlr dan
FX-Spactrum und MBasic filr GP/M 2.2.
Flabingar, Nadistr. 26, B000 Minchen
40

Spactrum 48K, IF1, 2 MD, Lo-Profie-
Tastatur, Cantronics-IF, Soltwase, Hi-
soft, Pascal, G, Devpac, Tasword, Ines,
Mastarfile: viel, Lit. Prei: ca. 400~ DM.
8, Wulfert, Leostr. 10, 4000 Disseidar
11 e 0211/57 0582

I:I-L und QL-Printer Selkosha TDIII Iu
varkaufen, auch einzein. W 0641/
492542

Verkaule Onginalprogramme: Zel-
chensétze, Trans Am, Ah diddums,
Manic Minar, jedas 10.- DM. Michasl
Henricy, Pestalozzidorf 8§, 4220 Dins-
laken 3, !‘021 34/p1224

Suche fiir DL Literatur, Software }n-dur
Art {z.8. RAM-Disk, Toalkit 2, Editor],
auch ginstige Hardware-Erweiteérung.
Fir Spactrum; IF 1, Microdr., Joystick-
Interf, sowie Splele. Bitte schraibt an: Al-
frod Burger, Hilistr. 17, 7960 Auandor,
e 07525/7273

ACHTUNG!!
Criginal Software fir Specirum, wiez. 8.
A View to Kill, World Cup Camewval, zu
Sphzenpreisan. Liste anfordem pegen
80 Pf Rikckparto bei: M. Risch, Wun-
nensteinstr. 3, 7100 Hellbronn

Sdnc‘aa.r ZI Specuum plus mit Interface
1, 1 Microdrive, 1 ZX-Printar mit 13 Rol-
ien Dru.-Papier, ca. 40 Oviginal-Games
u.a. Programme mit Cassettenrecorder
u. SW-Femgeher zu verkaufen flr B0~
D, = 02 31/B54283

Verkaufe ca. 50 Programme Ffir den
Spectrum 48 K, aulerdemn ens Mengs
Compuierreitschrifien sowe einen
Spectrum 48 K ohne Tastaturabdsk-
king. informgtionan bei Holgar Krifike,
Auweg 3. 6337 Leun-Biskirchan (gratis)

S8 OSTERREICH®®®
Tausche Spectrum-Programme; ge-
be auch C-84- und Amiga-Progr. ab.
Listen an: Vierhauser Reinhard, post-
lagernd, D-B8228 Frailassing

Verkaute Spactrum 48 K und Joystick-
interface + orlg. Software + Bicher [
200~ DM (Liste gegen 80 PfL. A Kus, In
dan Maishandan 1, 4000 Disssldar 1,
o 0211/21 7518 ab 18.00 Uhr

Verkaufe 50 Qrig.-Programma fir Spec-
trum; GP 508, fast neu 160— DA, X
B1, 18 K, ITT-SW-TV, Bicher, Aufs.-
Tast, 140~ D #0911 /288622 ab 17
Uhr
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Sinclair Computerclub macht  aufl
Ein Club mit ainem villig nawen Kon-
zopt, das aus langjihriger Erfahrung
mit Winschen von Computerfreun-
den gemacht wurde. Info (2.~ DM):
Jargsoft, Postfach 10 06 10, 4040
Mauss 1

Spectrum 48: 2-Pasa-Ass. und Disass,
40.- DM, 2-Pase-Macroass., Disass, u.
Reass. 50.- OM. MdwDisk-komp., 100
Zedlanfsec., TURBO-SAVELOAD bis
G000 Baud, 20.— DM. M. Stramm, R-
seher Str, 165/1513, 5100 Aachen

@8® Spectrum-Hits 98®
Steuem von Sound, Robotemn, Licht
Uberwachen van Temperatur, Telef.,
Harta (PIO-inter.), Inkl. Versand 45.-
Om; dazu: Demo 1, Licht 20.— DM; Mo-
tor 30.— DM, Lema M-Code in einar Wo-
cha! Kurs {= Heft + Cassefte] 20.— DM.
Tips + Tricks beim Schreiben in M-Coda
hesift und gibl das Heft for 10— DM. Infa
oder Bestellung bei: M, Draf, Feuar-
bachstr, 24, 4370 Man

Verkaule sinzaln oder komplett:
Spectrum + 128 KB, Drucker Timex
2040, Multiface 1, Interface 1, Micro-
driva, Monitor, Joystick, Spisle und
Anwenderprogrammie!!!  Alles st
nauwertlg, tellweiss mit Garantiel VB:
800.— DM. Helmut Henkes, Rebenring
B3, 3300 Braunschweig, = 0531/
a43229

888 Verkaufs DO®
Spectrum 48 K + Handbuch dt.: 220,-
CM VB, Interiace 1 {neu!}: 100.—DM VB,
Saga 1-Profitastatur; 100~ DM VB,
'H"IJ'ET 51 -"EHB# Eb 13 Ut

Spactrum 48 K + PIu:-Taﬂaler +IF1 +
Microdr, = ZX-Printer + DK 2, Jayin:,
Comp. Pro + Datenrec. + Farb-TV + 5
Low-Down = vial andere Hard- + Soft
warelw ?'5& EIM = 0208/ 737N

Varkaufe: Kempston-Pro-interf. mit
Joyst. 3000 [50.- DM}, Superiastatur
Saga-3-Elite (160.— DM}, CurrahuSiot
{15~ DM}, Kempsaton-E-Centronica
{120.- DM). Sparber, B800 Bamberg,
5t.-Getreu-StraBe 9a. Bicher +
Softw.-Liste amfordern. @ 0851/
58028

Suwche Drucker mit Interdface 10 Spec-
trum-Plus {grafikfahig). B. Dufmer, Blu-
mensirabe 2, TA0E Gutach 2, 076 85/
511 nach 19.00 Uhr

Fir Spactrumm: Kempston-E-Interf. 90—
DM; Softw.: Datakit, Compiter, Leonar-
do. Forth, Disassembles, Toolkit, Tas-
word, Utilities, 4 « Spiela, alles Originale,
Paket 100.- DM. Bayer, ® 07520/
22 668 ab 18.00 Lhr

Varkaufe: Speotrum + Saga-3 Tastatur
280.— DM, ZX-LPrirtt 11 135.~ DM, Bata-
Disc + Svelaufwerk 675— DM, Beta-
Disc-Interface 275— 0OM, Gl engl Var-
gian J00.~ DM, Spactrum Plus mit Joy-
stick-interfaca 275 OM, & 05482/
1311 ab 18.00 Unr

Verkaute ZX Spectrum 48 K + Kemp.+
daystick + Case -Racorder + Unmeangan
v. Software fiir nur 380.— DM VB!
WmOD451/TRTBTE

Suche 3,5-Zoll (640 K]-Bata-Disk-LUiser
Twecks Erfabrungsaustausch! Wer hat
gesignete SWT Suche C+VGE 11+ 12/86
{16~ DM)! Verkaufe Happy 2/84-7/86
{60~ DM} Cargten Hofmann, Rein-
hardsir. 2, 6460 Gefnhausen 2.

# 06051 /6 A6 26

Lotto-Statistih & aus 49: Spactrum 48 K-
Alle Zishungen seit 1855! Auswertungin
10 sec| Mit Gewdhr! Biz zu 5 Bank- u.
beliebig vigle Auswahlzahlen kiénnen
untersucht wardan. Casa. 45— DM,
Schack od. + NM.: G. Blatt, Wiesanstr.
10, 5509 Schilllngen. Auch ilr CBC 464,
BE< wnd 6128,

Zu verkaufen:
Arenz/Gdriitz:  Spectrum-ROM:; Hard-
marn'Henson: MC-Roul, . ZX-Specl;
Stewart/lones:  ZX-Maschinencode;
Zsks: Programmierung des Z BO; 25
Chrom-C&0 {BASF 4+ Sony); VB (alias):
100.-DM. & 073 31/801B5

Spectrum-User-Group Hamburg
sucht Kontakt zu anderen Spectrum-
Banulzam. Schraibd an Kai Frilzscha,
Timmendorfer Str. Tc, 2000 Hamburg
T3

Specirum-Ausverkauf; ca. 40 Original-
Programme [16/48 K) zwischen 3.— DM
und 25~ DM (von Poal bis Supanchess
A.5); Watadrive + Manugl + 5 Water nur
130~ DM; 1S5-Dopp.-Joyst.-Intf, 40—
Db Lista anfordem! 2 0011 /28 86 22

@88 Superangebot 888
Spacci in Profitast., Interface 1 u. Mi-
erodr., Drucker GP 50 5, Zanith-Moni-
tor, viel Software u. Literatur, kompl.
nur 750.= DM, auch sinzeln. & 07 21/
493748

Sinclair Spectrum
Varkaufa maine Originale, nur sinmal
vorhanden, Liste gegen Freiumschlag,
Hama Dester Gansert, Waschgasse 13,
6714 Waisenhaim

SINCLAIR-Fraaks!
Ein User-Club informbart :
Seit 2 Jahren besisht der Spectrum-
User-Cluo Wuppsstal, Ursere muonaliich
erscheinenda Clubzeitschrift enthélt ne-
ban Ershrungsberichtan (ber Hard-
und Software auch Tips, Tricks, die Mit-
gliederborse und vieleas mehr. Auber-

dem kann jedes Mitglied sine monatich |

esscheinends Cassetts mit den bestan
vien Club-Mitglisdern entwickallen Pro-
gremmen beziehean,

Waer mahr Uber diese und weitera Lai-
stungen das Clubs wissan will, kann ge-
gen Rickporto meahe Inlarmationgn an-
fordern unter der Clubanscheift; Rolf
Knorme, Postfach 20 01 02, 5600 Wup-
pertal 2. Angebote von Handlarn, de
Club-Rabatie enrdumen, sind  er-
winscht|

@ Verkaufe: Zubehlic ZX-Specirum @
GP 508 mit 3 Rollen Papiar = 135.— DM;
24 Stek MD-Cartridges =  96.— DM,
Microdrive (Laufwerk)j=  B0.- DM;
15 Stck Programmcass, = 120~ DM
{E Spiel=, Fight Slmulation + Chess
ugw.: MC-Léhrgang mil Assambler +
Lock Save Guicksave || + Load Z{ 81 in
Sosctrum 4 Cass Happy Comp Sonder-
heft + ZX-Soft + ct Sarm'nalcaaamte}
evil. auch ainzein,

4 Biicher + 3 Chip Sonderhefta:
ZX 5p Tips + Tricks [Data Becker) = 19—
Dil; MC-Programme fur ZX Spectrum =
16.— DM; Assembiler Programmisrung
ZX = 18— DM; Spectrum ohne Grenzen
= 12.- DM; 3 Chip Sonderhette zusam-
men =27 — DM, # 02624 /5082 ab 18
Linwr

Verkaufe Kartex 48 fiir 20.- DM, Kar-
teiprogramm (deutsech) mit Anleitung

u. Vergand. Datatext, Lorbearweg 5,
4230 Wasal 1 . a

Z¥ Bpectrum + Profitastatur + Kempst,
Joy-IF + wied Lit, + Softwars. VB 450—
DO, 2 ﬂﬁﬂdﬂf_ﬁ_ﬂ

Varkaufe Sinclair Spectrum 48 K, ok tro-
nics-Tastatur, Hisodl Pascal, C, Assem-
bler, Tocilkit, Probog; Originale mil Hand-
bichern fir 300- DM, & 0208/
BG 37 B9, 10.00-14.00 Uhr

#8988 An alle Spactrum-User :o@
® Werlen 36 If ROM wag! @
Von mir bekommen Sie eln bessenes.
NMI-Save, eigener Zeichensatz und vie-
I8 o Aoutinen il nur 50— DM, INFO
anfordemn| 5. Hartmann, Am HRain 6,
:35!]3 Loh'mﬂﬂm 1

Varkaufe Floppy Viscount 5% ‘mif Shug-
arl-Lautweark, belagt 4 K ab 61000, mit
Diskatten-Box. 20 neue Dish. , Schaltbild
und Listing, 300.— Dk, RAN-Disk 4 x 32
K ir Spectrum 16 K ohne Umbac, Pro-
gramme halten 2 Jahre, 300.— DM,
oM 3‘2 14 2‘5

'H'nmlul'n Km‘npulun -E-Centronics-
Interf. 85~ DM, & 07144/23261 ab
18,00 Uhr

Verkaufe gebrauchien Profi-Drucker, 80
Spalten, RS-232-Inter!, (sanall), bastens
geaigrat fir interf. 1, 330.— DM. Disket-
tensystam-Laufwerk + Comtrodler i
Spectrm 290.— DM, 206142/ 1 2840

Suche Spacirum-Tauachpartner 1648 K,
Software! Wer hat eine Cpus 180 K711
Listen an Jews Oechaner, Markl 8, 3307
Schippenstedt. =& 05332 /4196

Verkauls Software:

Beach Head, Trashman, Pyjamarama
j@ 15~ DM. ZZoom, Past, Cookle, Jut
Paa jo 7.~ DM, Winter Sports, Boulder
Dash 2 |e 20.— DM w.v.m. Schreibt an
{Rickportoj: Stefan
Fibrsl-Friedrichstr. 23, T480 Sigmarin-
gen

DER "N BE“

— Eine neu

Lesen Sie I:u-l 1Jq-n

Klzina
“Anwondung,

9099 FOTO ASSISTENT @8088
Daa Suparprogramm flir peden Fologra-
fen! Cas./Disk WUR 30 DM Schein
Scheck an: Amd David, Am Gingterweg
13, 4700 Hamm 1 (16/48 K, Speicheran-
gabenl) G

:ZX81:HILFE:ZX81:
Wor verkauft preisglinstly oder war
verschenkt (defekte) ZX81-Hard-
ware? lch bin fir jede Hilfe dankbari!
Bitte Karte an Dieter Pollmann, Firre-
ler Sir. 38, 2851 Hesel

Famiianzuwachs! Vark, ZX-Spac, 48 K
«IF 1 4 MD'im dk-tronics-Tastatur-Ge-
hiuse, 12 MD-Cartr., Datenrecord.,
LPRINT 3, Bela-Contr., Laufw, 37+ 3,57,
Literatur, Softw. %8 02527 /B4 84, ab 16
Utr

Verkaufe ZX 81, 16 K, SW-TV, Literalur,
2 Ong-Spisie; zus, 140~ DM, Aufer-
dom ca, 30 Orig.-Spectrum-Spiala bzw.
Anw.-Prograrnme, & 0911/288822,
bitte abends oder am Wochenende an-
ruten] =

&u:hn fibr X &1, Drucker und Zus.-
Speich., % 0811/78 4510, dringend,
1A-Gebrauchszustand.

Verkaufe Specirum Plus 48 K, Joystick
mit Interface, § Bichar, 13 Originalacft-
ware-Cassatten fiir 350~ DM, J, Bor-
chard, Dahlisnweg 18, 4010 Hidan, =
D2103/81183

Intarfaca 1 w, Microdrive-Schaltbder u_
sanstige Uinteragen gesuchl. Mahlerd,
Mergenthalerweg 16, 4800 Bieafeld 1,
S 0521/8832 58 (nichl Sa.)

Verk: O dt. + 46 Cantridges baspislt +
Zkud, Chess, West, Spook, Karate usw.
+ Zaitechriften, Preis V5. Franz Rottin-
ger, Schauwiesstr. 13, 8830 Schwab-
minchen, & 08232170

Atari :

Happy-board 1050+ (Original), nur
sinstecken, ohne L&tarbeilen: Info
1.50 DM. Schimmealplennig, Haaner
Str. 31, 5650 Solingen 18, # 0212/
338637

At.an—KL-"H'E Sofiware aufl Casselie zu
verkaufen und tauschen; Top-Progr. wis
Ghostbusters, Mercenary, Jump Jet,
Electra Glide, Dredbs, Asylum, Fitstop I,
Pale Position und vieles mehr bei; Kai-
Eric Waber, Briderwag 151, 5800 Sie-
gan. Bitte 80 PI. Rbckporio bailagan.

Atari-Komplettsystam: 130 XE, ﬂnlt
1050 mit Twrbo, Commodore-Farb-
manitor 1702, Touch Tablel, Drucker-
Interface, Joysticks, ca. 150 Disks,
ca. 10 Biocher. NP:==3500.— DM, fiir
1500.~ DM [VB) zu verkaufen.
0254171733, Alfons

889 5 Supe-Basic-Disks (2 27-34
Progr) + 1 Disk mit 20 versch, Lar-
progr. Alle zus. 100.- od, einzein 20~
[Schein/M.M. + Porto) Bai: 5t. Bayer, \Vir-
chowstr. 3, 8560 Minchbearg

Suche zuverdssige Tauschpartner TGr
den Atarl B00 XL & 097 29/405, ab 14
Ui, Montag u. Di ab 16 Uhrl!l Nur Gas-
setha.

Verkaule Atar G00XL + XC 11 + Blicher
- Software + 1 Joystick + Hafte, Preis
BO0D~Did. = 0B21/T211 74

Suche Actionl-Beschreibung.
= 086 22 /5084, Matthias

Atar 130XE, 1060, XE11, Spiale,
Progr., 3 Blcher; 430.- DM. & 0201/
255115

Vark. 800 XL + Floppy 1050 4 Datss.
1010 + 64K + 2 Joyst + 4 Bl. + 100
Spiele (NP 1500 filir e S00.— DM,
#ﬂ'ﬁ‘!#ﬁfm-ﬂ'

Sud'm suche, sucha, suche, suche!
Skalprogramm, Hausverwslung; au-
Rerdem Mailboxen, die mil sinem Ata-
ri XL befricben werden, Bin flir jeden Tip
dankbar. Ruft doch mal an. & 02419/
ET'I" 1ﬂ-

Dringand gesucht: AnschliuBlertiger
Drucker fir Atari 800XL (Bestrust.).

#0761/41959

Suchs Fontakt zu B00 XL-Usarm zwacks
Erfahrungsaustausch; 1050 + GP 500
AT. B. Miiller, P1.21 05 14, 5800 Siagen.

“ark. Alan BOOXL + 1050 + Drucher
1029 + 150 bap. Disks + Literatur, allas
72 Jahr ait, fiir 200— DM. ¥ 084 28/
2725

# 1050 @ Floppy-Speeder ® 1050 @
Happy 1050 zu verkaufen. Bis 500%
schnelier, Backup von jeder Disk. Fir
145~ DM plus Porio abzugeben.
02377/ 1076 (42 693)
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S808  Atar-B00-XL-User S8ee
leh suche fir mainen Atan B00 XL Modu-
le, Bicher, Listings, Programme aut
Cassette und sinan glnstigen Drucker.
Bitte sendal Eure Angebote an F. Kug-
lar, Kambdickweg 35, 4300 Essan 11

& ATARI @ ATART & ATARI & ATARI @
@ Die newe Superdisketta mit 10 Supes-
spielen ist da. Auch 50 Spiele zu 30 DM
oder 100 Spiele 2u 50 DM. Nur auf Disk,
& Verkaute auch Bontdisks zu jo 10 DM,
Z.B. Strip-Poker, The Ouest, Kaser
usw, B 0541 /37T BT, Autt anl

Suche Cass.-Softwars fir ATARI BOO
¥L. Angsbote an Swven Burmegistar,
Lessingstr. 27, Helmstedt

& XL @8 SPACE-BUMPERS @@ XE &
Dat Super-Actionspiel fir dan XLXE,
100% Masching!!! Auf Disk nur 20 D +
Banus-Soft!? info gratis oder 20 Dk an:
Damata Software, Markus Kretzer, v.
Staufenbang-5Str. 32, 2120 Lineburg G

&% ATARI 600 XL /BO0 KL/ 130 XE@e
Verkaule Teile meiner SW-Sammiung?
Mavia Mavie, Explorer 2 jg 10.— DM, Dia
Flucht, Rote Dsamani 10— DM. Super
Husey, Vietnam & 50— DM, Liitma 3, Liti-
ma 4 jo 80— DM. Lutz Martechin, Rehar-
weg 5, 3256 Asrzen 1, @ 051 54/ 1495

Suche fir Floppy 1050 passendes
Metzgerfit. % 0721/40B287, ab 18
Uhr

Vigrkaiile ATARL B00 XL mit Aecorder <
Software + Joysticks fir 200 DM, Sven
Vigth, Dahlisnetr. 24, 7460 Bal-Engst-
latt, !:‘DMEMEDBED

Atan 1020 Matrixdrucker mit I-lnrl:lcup:.-'
fir 220,~, % OF 11/7768 14

Atar-B00¥L-Software ab 25 Pfll Keina
Raubkopier. Liste gegen 80 Pf Rick-
porto bel: Michasal Wagnar, Allenburger-
51r, 54, G320 Alsfeld, Suche preisw. Ma-
trizdrucker und Floppy.

Verkaufe Kyan-Pascal v2.01,
# 05633713 16, ab 18 Lihe

Verkaufe ATARI 800 XL + Recorder +
Programme fiir 300~ DM, 2 Manate alt
und wenlg gebraucht. @ DE432/
82881

Sucni Spiele tir ATARIG00 XL Angabo-
e an Qlaf Alpert, Ibbingsan 14, 5758
Frondenberg-Frimem, & 02378/
4087

Suche Geologie-Programme fiir B00 XL
Angebole an Demingl, Alabas Sok. 1305,
Ankara/T ke

Schaltpline fir At B00XL. BOOXL,
Atarl 1050 zu verkaufery, je 10— DM.
Schein an: B. Hafrank, Markestr. 12,
7121 Ingershaim 1

088 Alarl 9808
Verkaufe Atari 130 XE + [Deskettzn +
Software fir lumplge YHB B92.— (NP:
1089.=) oder tausche 130 XE gegan 800
XL & 200 DM, H. Raber, 7500 Karlsruhe,
& 0721/211 58, Anwuf ab 13 Uhr,

BO0 XL — Suehe Tauschoarimer [nwr
Disk). Leste an T, Hilgler, Prager Str. 14,
5060 Berg. Gladbach 1. Suche gutes
Kopigrprogramm + Akustikkoppler bDis
200 DM

Suche gute Kopisrprogramme {Disk)
und Hitchhikers Guide to the Galaxy
filr Atari, Angebote an H. Schmitt,
Sonnansty. 76, 4600 Dortrmund 1

Atari XL: 5. Public-D-Soft. (Disk). G.
Ebert, Austr. 16, 8687 CreuBien

... Suche e Atar 800 XL ...
Ein Atari-Assemblar-Modul (keine Dis-
kette). Ruft mich an (14.00-14.30 L)l
& 02241/ 42918 (Ralf varlangen )

;S_ul:rlﬂ dringend deutsche Anleitung i
MactS-Assembler, Varsion 480, 8044
Untarschiaifhaim, 2 3104687

888 A B0 XL 998
Sucha + tausche Software auf Disk,
Thamas Kinz, An den Stadtwlesen 2,
6140 Bensheim 2, == 08251/71015
PS: Suche Wintergames + Advantures.

®® Fir Atarl mit mind. 64 KByte &8
Verkaufz Spitzen-Grafikprogramm mit
wvialen Extras, =B, Elipsen, Special Ef-
fects, Textscrolling uv.m., fir 10— DM
[Schein beilegen), Garant. keira Raub-
kopie. Schraibt an: A Buseh, Cathar-
nerstr, 25, 2180 Cuxhaven

Alari XLXE - Liss maine PD-Sammiung
auf, alles chine Copyright, 2.8, Karateka
5.~/ Labyrinth {nicht won Lucas) 5—/
Qames 2 5.— f Mam (551) 50.- f Supar
Huey 50.—/ Ultima IV 80.— / LGP 5.—, Ver-
sand nur per Worauskasse bel: L Mart-
schin, P1. 142, 3258 Aszen

Verk. Original-Softwara Afari!
Disk: Pole Pos., FAoad Aace, Pinball
Constr, Set, Zormo, Arcade Mach,, King
of the Ring, je 20.— DM; Modul: Pacman,
Donkey Fong, Pengo, O-Bert, Choplil-
1ef, Centipade, jg 25— DM, Cassattenii-
gte mit Rickumsehl anfordam. Thomas
Reuter, Kaltarslr. 1a, 7536 1spaingen

@ Lohn- und Enkommenstausr §
Super Jahresapsgleich + Steusrerkl.-
wahl + Rentnererirag + Analyse! Aftar,

Sinclair, Commodore, TI S8/4A. Jahd. |

Sktualisierung 10— DOM. Cass. 80—,
Disk. 70.— DM, Infa: Horat lichan, MNie-
derlsider Str, 44, 8072 Manching,

& 084 50/ 1869 G

Lichtgriffel nur oM 489,—
wompistt e Progremman + o, -ﬂ-'llmhng
Lisferbar fir
Cormenadone: C 64 G 12855 20
Atan: BOIMLSBOOXL1F0XE
Schneidar GPG 4646646108
veranred gagen Behick/Machrahme
inforrmabionernaterssl gratis!
Bitie Compubartyn angeban!
Fa. Klaus Schilibauer
Posifach 11 TIH, B458 Sulrhach- Ao
Teladon 096614502 b= 21 Lk

Atarl 800 XL: Wer sendet mir zu “The
Goonies” die Spislanieitung? Andrazs
Krebs, Bahnhotsiadiung 1, 8241 Bux-
faim

Tnumhu I varkaufe Software (D + C)

W. Weiarshausen, Hessenecksir. 12,
Mﬂﬂmt#ﬂﬂ?ifﬂiSBﬂ

@8 8® ATAR 808
Atari BDO XL + Atari 1010 baide mit
Staubschutzhaube + Software auf
Cassetta + Leercassekten. Telefon
angeban. Prois VE. Dictor Kick, We-
berweg 2, B500 Markiredwitz

ATARI @@ @ RABE | @@® ATARI
Ein Programmier-, Testuniersilizungs-,
Fehilarsuch- und Programmanalysiersy-
stem ermmdglicht Einblicke in lisige-
schitzte Software, Per Tastendruck je-
derzest guinsfoar, Pr. 79.— DM, EPROM

++ Disk. Info bei A Kem, Pilarzatr. 5,

8091 Bachmahring, @ 0B071/1225

®98® ATARI BOD XL (Disk) ese
Suche Teuschpartner, habe w.a.: Min-
ja, Ballblazer, River Raid, Pen-80, Ar-
chon, Gremlins. & 08851 /55563

&8 ATARI ¥LXE-Softwars @8
Vierkauta fiir 20 DM folgenda Programim-
arten aul Disketin [(atwa 35 Stck):
1. Lemprogramme (Sprachan EFF/S/L),
2. Larmprogramma  {Mathe/PhysikiCh.)
3, Software (Spiele) !t Schain an:
J. Schwarzar, Th.-Heuss-37, BG&60
Minchberg. Dis arstan 25 Baestaller: 1
Garschwank

ATEHIE'D{!I-‘EDBH.'&D){L!KE Verkaufe
infolge Umstellung auf ST-Sarie alle
mene kommerziallan B-Bii-Programme
zu Buperpreisen! Bis B5 % unter NP Li-
sta anfordern bei: Marco J. Meyer,
Kreuzmattweg 15, CH-4144 Aﬂ'ﬁhﬂm

|1} Atari the besi, longet the rest!!!
Ja, nach diesern Motto arbeitet unsar
Ciub, Wir haben masslg Softwars, urd
das nur vom Feinstan. Aufercem ver-

soheusm wir ginstige Hardware (Hap-
pya, Oldrunnar, B0 Zeschen). Da ist fir
jecdan etwas dabei Info?!l Bel : Atan
Club, posilagemnd, B720 Schweinfurt
XL + BF!

Orig. Cassattern abzugeben: Dralks, Tilt
u. Super Cubes, Digger Man, Snokie, E-
glida, Slinky, Cap-gold, Steeple Jack,
Jat Boal Jack, Dans, Hi-Jack. Dig-Dug,
Europas Linder, auigapabt: jo 15.- DM:
Football Manager u. Mig Alle Ace ja 25~
DM, Cav, of Khafka 20— DM. Bamd
Kreus, Amgstr. 36, 5100 Aachan,

& 0241 /520643

Atari &00 XL, 84 K, VB 100.— DM. Cen-
tronlcs-Schnittstells, VB 100.= DM.
06638/ 1847

@999® Atari BOD XL 8989
Tausche/Kaule Software (0+C); Ba-
sic-Progr. zu verk; suche gebr. Druk-
ker flbr BOOXL; Listen an: Andreas
Damm, Gartenstr. 10, 2433 Grémitz,
0456276163

Achtung Atari-XL/XE-Besitear

Originaipregrammea auf Diskatie

zu Superpreisen!

Bitte Liste anfordern. Hot Space
Computer Centrum, Schellen-
bruchetr. &, B330 Eggenfelden,

wWwO0BT21/86573 G

Sucheftausche Software flr XL/XE, nur
Dizk. % 06104 /21 75 (Andreas)

ATARI 1029

* HARDCOPY *

Ausdruck in viar Grében:

Vian der Postkarie bis zur volien
LiM-A4-Seite

Ausdruck invertien

Ausdruck ges

Ausdruck dme. und gesp.

Ausschrl roflerung
Ausdruck und n des
Ausschritts

Demps in Originalgrofe kostenlos.
Digkatte XL/XE 64 KByla

40.— DM s

Beatillung:
ScheinaiScheck cder Mashnahme 8- OM)

Jiirgen Dorr
Einsteinstrala 6

6520 Worms 26
Tel. 06241 /341 40

Sucha filr Atari XL: Pascal, Spiels, An-
wenderprogramme.  Angebote an
CGarsten Bankas, Hohenheimaer Str. 14,
1000 Berlin 28

Suche Software aller Art (bes. Arwen-
derprogr. sowis Programmiarspr,] fr
BO0O XL {nur Deskl), Liste mit Preiswor-
slallung an: Thomas Mewrar, Litrowstr.
54 a, 5800 Hagen 1

Nﬂue Atar-XL-Druckar zu -.rmulan
(3P 500 AT 350.— DM, GP 100 AT 188
DM, Telefon-Kopierar mit Akustikkopp-
ler fiar Hardeopy Gber Tesafon S00.— DM,
& 07 11/ 47 8539 oder 47 3820

S8R QIS0 TUREO S0 B9
® Der Atar-1050-Floppyspesedar @
L ] iir nur 88 DM! Gratisinfo [ ]
&  anfordemn bel: GeraldEngl @
® Computertechnik, Bunsenstr. 13 @
- 8000 Minchean B3 Ge

Anwendung

Steuerung
Regelung

BLACK
BOX

Digital-
Schaltung

Baim Lesen dieser Schlagworbe anil-
stahl in jederm alifzalnen von Ihnen
sicher ain gane individusfies, vBlilg
verachiedanes Gedankenbéd. Eins
Gemeinsamkeart durfisn diess Asso-
ziationen jedoch haben, ndmiich das
grundiegence Thema, um das as
hier geht: Der hardwaremdBige
Ausbau von Computern in jegli-
cher Baziehung, den wir, das NBB-
Team, uns als Ziel und Auigabe
vorgenomman haben. Flr unsses
Arbait suchan war Loute, die schon
mal prakiisch verwendbare und
praxisarprobte Zusatzschaltun-
gen fir ihren Gomputer entwickel
hatan und diese nun in Fom einer
oetgilliert und verstandlich formu-
lierten, grafisch untermaltan Be-
schraibung an sndars weitargaban
kininan bew, wollen (Computerma-
el wnd Art der Schaltung spleten
dabel keine Folle). Die Baupline
werdan von uns bewerlel, gesam-
mest und anschliefiend in computear-
spezifiachen Magazinen werdffant-
licht. Angemessens Balohnungen
an dan Erfinder gibt ez abhdnglg von
Originalitat, CQuaditdt und CQuantitat
der Schattungen bew, des Ariksls

sich dafilr gesignet? Dann melden
Sig sach bet uns mit kurzer Baschrei-
bumg {' Anwendungsbersich, Sei-
tenumfang usw. ) Ihrer Schattunglen)
und Ihrer Honorarvorstallung! Um-
gehend werdan Sie von uns horen.
Ursare Konlakisdresse (bitte Fras-
umschlag beilsgen): NBB-Team,
Lérchenstr. 2, 8081 Maitenbeth, Tel.
08076 /8802 (Wochenanda). Zu [h-
rar waiteran Information walsen
wir guf unsere Anzeigen und Barich-
te in den "Clubnachrichten” dieser,
vergangenser und zukinftiper CK-
Ausgaben hinl
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Suche das Programm Graph |t auf Dis-
kette, DXG 5717. Ishle put. Jlrgen
Rest, Hainbuchemweg 6, TE00 DOfen
burg 27, & 0?61 .‘24?43 ab 18 Unr

WVarkeufe: thaman F4 mit Interface fir
Atarl (Centronicsl, 100% Epsan-komg,,
S99 Matrix, NP 1100.— DM, ¥ Jahr alf,
WP B00.— DM, !02525.-'4512

Mark. B0O0 XL, 128-K- HP.M+ Flnppy 1060
+ zwnal Joysticks + Software (Bruce Les,
Cheas, Summgsmﬂ, Int. Karate,
Cyrus u.a.). zusammean VB G600 DM, Bei
W 05421/1877. Verk. auBerdem
Soundmachine, Hexenkiche e 15 DM
und eing Tischorgel PS-3 von Yamaha:
475 DM (B Inatr. w. 4 Rythmen)

Suche ATARI-Floppy. @ 0203/
48 D6 &2 — Dirk
Floppy 810 Happy 450.—, 1050er Happy

Board 180.- DM, Wissamann Interface
160~ DM, IGWEE.I'HSZ

@88 Suche fiir ATARI HH! XL i“
Amatewrfunk-Fernschrelb-Pro-
gramm aul Cassette. Angebot an Mi-
cheel Klemp, DLTAAZ, Richard-Tau-
ber-Damm 27d, 1000 Berfin 48,

" T-IEHMEI

Suche Programme fiir den ATARI BOD KL
aul. Casselte, Liste an Franz Mejer,
Sandicker 2, BOYT1 Damnunrl

Orig. Disks abzugeben: Jumgpman,
Steahh, Ski-Weltcup, Whist, Brathar,
Famibenlinanzen, Olympia Lexikon: je
20~ DM. Happy Sandarhaft: 15~ Ob,
Soiollight 2: 35~ DM, Sourdmachine,

Monltor XL, Deskgn Mastar: |8 15— Db
Elektr. Schaltungen konstr.: 25.= OM.
Bemnd Kreus RAingstralle 36, 5100 Aa-
chen, & 0241 /520643

,,1 m*’*
* Hﬁ“ﬁﬂnﬂuuﬂ -

+ Professionslle XLXE-Anwendungs- «
« und Birosofiware, Grafiksysiems «
» Mathe-, Drucker-, 130-XE-Saftwaie, «
+ Inlo 1.20 DM bel Michael Saller. «
» Aupsburger Str. 40, B30 Schongau G+

+ Farbiga Disketten 5.25" =48 pi- 20 »
la-Merkengualitét in den Farben Rat,
Grin, Blau, Galb, Hallbiau odar 10er
Pack, Farbig sertlert - Mindestabnabme
10 St 29.50 DM, ab 50 Stk. 28.00 O#
per 10 Stiick. Versand par Nachnahme
plus 5 OM Versandpauschale — Gnfi-
rungspreis.  G-5-A Compuierservice,
Aspanweg 7, 5226 Reichehof-Sinsper G

WVerkaufe: BOO XL + Cass. + Blcher +
Bpiale + 1 Maodul An Meistbistenden
abzugoben! (Auwch sinzein zu habenl)
& 0221/731658

Suchs hochwertigs Al:b'aE Taxtlrarar-
beitungs- und El.rd'rﬁ.'rhn.mgsprugram-
ma fir B0 XL suf Diskets| Zahis
Hochstpreise!!! Sehr eilight! VWemer
Windk, Flurstrafle 3. 8300 Ergoilding,
W O0AT1/T6403-T44 66

Verkaufe Atad 8O0 XL mit Floppy 1050
und Datasetie + 1 Original-Text- una
Karsivarwaltungeprogramm auf Disk,
Errelchbar Mo-Fr B.30-9.00 Uhr wnd
22,30-24.00 Unhe, & DBS38/64238,
Prais: 500.— Dk,

Public Domain Software filr Atari 800,
8OO, XL + XE, Anwender- und Ubungs-
programme f0r Schule, Baruf und Bl-
ro. Liste gegen Freiumschiag. Sieg-
fried S&mann, Grenzweg 12, 1000

Barlin 49 a
[ ] DISKETTEMN | |
5%, 281pl, DM 087, 20 |
B 3%:", 135 1pi, DM270,1DD W
W 3%", 135 ipi, DMZ285.200 B
B3 -Markendisk, DMT20,2CF =
B Auch anders, bes. Garante. B

B Aligem. Austro-Agent., Ringstr. 10,0
ID Eﬂﬁ? Emlnq. 'E'ﬂm 33/6116GHE
ELTY thn und Elnltu'rmstauar -
Super Jahresausglaich + Steuarkl.-wahl
+ Rentenertrag + Analysel Atar, Sin-
clair, T1 9844, Commadore. Jah, Altu.
10.- DM, Cass. 60—, Desk. 70— DM, Info
Horat lichen, Niederfelder Str, 44, 8072
Manching, % 084 53/ 16 62 a

\erk, Atari BOD XL (B4 K interm) mit sep,
10er-Tastatur, Floppy 1050, Prog. Rec,
1010, Grinmonitor, Towch-Tablet, Atari-
#50-Interface-Modul, Bicher, Software
{u.a. Atmas [ Ass.) Antic-Helts, avil,
auch elnzeln. Preis V5. ® 07231/
24786

Texas Instruments
32-K-Erwaiterung fir den TI 99A, nur
140~ DM Batterlagep, durchgafih.
Bus inkl. Akkus! GehBuse dazu: 10—
OM. AssemblerTisassambler 20,
DM, Manual 5,— DM, C, Mahr, Friesan-
weg 38, 4133 Neuk.-Viwyn, % 02845/
2 1507 odar 54 141!

@® Achtung Ti-Fans 8e

Vark. Tl 98/4A + Exi Basic + Rec.-Ka-
bal + Joyst. + Joyst-Adapter + BO
Top-Spiala + T Top-Module (Parsec,
Invaders, Minar 2040, Gar Wars...) + 5
Bilchar + Literatur + Parsonal Comp.
YZ 200 (orig.¥Verp.}. Prels 550~ DM.
" 0941/226880 ab 18 Uhr

Verk. TI S8/4A mit Zubehin + onig. Joy-
sticks + orig. Cassettenrec. + 4 Stack-
modube, awch Schach+ Literatur, Kome-
platt fir 250.— D, % 077 46/2534,
Bahmillar

Verk. £ TIA94A: Min-Ass. (2 KB+ Soll-
ware (100 OM), Parael {30 DM), Ret. to
Pir. Ista-Mod. (30 DM), Rec.-Kabeal (10
D). Progr, aud ca. 10 Cass. (30 DM), Al
les auch einzeln, Preiss VB, T, Gareis,
o HE-BEH- 19.00-21.00 Lihr

Hard- u. E.:.ﬂware Kormole defekt, 50
DM; Spracheyn. 50 DM; RGE-Inerdfacea
50 DM; Drucker Saiko GP 100 50 DM;
12 Bilicher, 20 Ti-Hefle, dber 100 Li-

stings, 22 x Software aul Disk, + Cassot- -

te. Info gegen Rlckumschizg. 4730 Ah-
len, &5 023 82/8 2840

Verkaule: T 35/44A + P. Box-kompl.. Ex.
Bas., EfA, Disk. Manager, Epson AX BO,
Joyst. Ape Soft Bx. B + G, Platter, DFU
T1200, GRAM-Mod. fikr ca. 60 Progr,,
u.a, TI=ArL, Tl=Writer u.vam,, dezu 1 B-
Kise und jede Menga Lit. for TH, VB rur
2200~ DM. Mehr Infos: a2 02238/
50517 ab 19.00 Unr

Tig8 + X-Basic + Joysticks + Recor-
der + Kabel + Parsec + 10 Splelcas-
satten + wiel Literatur - aslles fir nur
280~ DM. & 02361/881278, sb 17
Uhr

'I'I‘EIQ:'AA 10—, Eu EL 'I1I:I— 32K +
Cant, int. 130 —, P-Box + Lawfw. 550.—,
Ed./Asa Munch-M. Inv., C, usw.

W O4451 /7715

Verkaute: TIS9/44 + C.-Recorder =80.-
DM, Ext. Besic = 70— DM, C.-Kabel =
10.- DM, Adaptar = 10.— DM, Module
[B9444) Flyar = 60~ D, Donkey Kong =
30— DM, Musie Mases = 25.- DM, Par-
sec = 15— DM, Car Wars = 15— DM,
Tombstore City = 10— DM, Wer mit dan
Tl oder das Ext.-Basic-Modul abkautt,
bekommit ca. 50 Spisle geschenkl. R,
Reiblar, Haupistr. 6, 8881 Bnswangan

TI9aMA + Zub.: VB 3700.— DM.
021 74/40654

Sonstiges

VC-20 Soft- u. Hardwearne bes zu 90 % re-
duzgiert! Programme schon ab 0,40 D!
Infos b F. Segovia, Mordwalder Str. &3,
4407 Emadetten, gegen 1.20 DM anfor-
darn. Es lohint gich 1! Bs dann,

Datenkabel Centr/Centr. u. V.24/V.24 jo
30— DM, 10 Brother Typenrader je 35.~
Ddd, Teschemrechner Sharp EL-5100
TG~ DM, 3 EPROMs, um Brother IF50
mit Fettdruck aulzurlistan, 25.- OM, zu
verhaulen. Kreus B, RingstraBe 38,
5100 Aachan, #0241 /520643

Centronins-interiace (W esamann 52000
{8 Mar. 8.0} 1. fast alls Drucker, grafikf&-
fig, 99.~ DM (NP 168~ DM), w. Brother
Olrextintariace 1. CESH/G1/80/61 usw,
anCe4/ 1681, 250.— D (NP 309 - D) 2u
varkaufan, & 0241/5206843, Bemd
Krgus, Ringsirabe 36, 51MAaL'hu1

"Haerracher der Galaxia" E-In NELES
Brisfspisd. Info von R. Franke, Trierer
Str. 110, 8500 Hurr-h-m

Achtung: Verk. sshr gunsllg OIM-A3-
Druckes, Honeywell Bull, & 0281/57 28

DER "NBB"”

— Eine neue ldee -

HELl s#e PLATINENSERVIGE s+« MEU
= Herstallung minseftiger Platinen! =
Bei uns nur 0.15 DM pro cm?.
Sofortige Bearbeitung des Auftrags.
Sonderservice; bohren, versiliberm, ..
Bei Fragen anrufen oder schraiban!
Peter Twardy, Willstr. 4, B503 Attdorf,
For inforrmation Call 09187 /7463 "0

Bestellschein fiir private Kleinanzeigen

Bitte verdffentlichen Sie in der ndchsten Ausgabe folgende Anzeige:

- Bifte ankrauzan;
Araige soll HiErk:
il g [ Private Kisinsnzsige:
A ngntiet e he e o l proZeile 1= DM
ST Gewerblkche Koinanzeigen:
promm 1.650M + 14% Mt.
= Beei bitts Bs-
ol mlluhﬂntuﬁwml:lmﬁlh:gnﬂnd
marken oder als Schack rusammen mit
ErzEe ded Klainanzeige singanden. Bel pewerh-
lichen - iEl lomine Yorsus-
1 zahlung . Higr erhalian Se
AITn | mach Abdrusck aina g,
Computer Kontakt
= Fedaktion
Damm Urterschrti Paoeliach 1640, 7516 Bratien
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B FUNDGRUBERS

LEGO Technik Control ist der Einstieg der bekannten Firma in
die Computerwelt. Mit dem System, das fiir Schulen vorgesehen
ist, soll in Steverungsaufgaben eingefiihrt werden.

Pascal
und Tennis

Die Firma CompuCamp, die
Computer- und Sportferien an-
bietet, hat ihr neves Programm
vorgestellt. 1987 besteht in 6
Camps m Deutschland und
Osterreich die Moglichkeit, in
den Fenen an einem Computer-
oder Sportkurs bzw. an beidem
teilzunehmen. CompuCamp
stellt 1987 jungen [Udaubern 22
Computer- und 11 Sportkurse
zur Auswahl,

[ie seat 1963 stiindig erweiter-
ten Computerwochen zu den
Themen Basic, Pascal sowie Ma-
schinensprache und die Spezial-
kurse wie Hardware-Basteln
oder DFU sollen Schiilern und
Jugendhchen den Einstieg in die
Computerwelt erleichtern.

Aufl dem Gebiet des Sports
wird neben Tennis, Surfen oder
Segeln awch  cin  Amencan
Sports-Kurs angebaten, der es
ermdglicht, amerikanische
Sporiarien kennenzulernen und
selbst auszuiiben,

Die Kurse dauvern jeweils ¢ine

~Woche und kiinnen, da sie auf-
einander aufbaven, auch iber

mehrere Wochen' gebucht wer-
den. Voraussetzung ist allerdings
das entsprechende Kleingeld:
Eine Woche im Computer- und
Sportcamp kostet ab 595.— DM.
Niihere Informationen bietet ein
ausfithrlicher Prospekt.

CompuCamp GmbH
GofHlersir. 21

+ 2000 Hambuzy 55
¢ Tel. D40/ 8612 55

Spezielles
Druckerpapier

Eine minderwertige Hardeo-
py nach mithevoller Textarbeit
wird wohl jeden enttiuschen.
Gewthnliches Druckerpapier
hat eine zu grobe Oberfliche,
um bei Marrizdruckern einen
wirklich sauberen Ausdruck zu
licfern. Wesenthich verbessert
wird er durch das spezielle He-
pa-Schonschreibpapicr. Schrifi
und Grafik werden konturen-
schiirfer und deutlich sauberer
wicdergegeben.

Aul den ersten Blick ist die
feinere und glattere Strukiur
des Papiers zu erkennen, Da-
durch lassen sich fiber einen
Matrixdrocker mit  Schin-
schrifimodus selbst Ceschifis-

briefe erstellen, die ein saube-
es und klares Erscheinungsbild
aufweisen. 250 Blart im DIN-
Ad-Format sind zum Preis von
16.90 DM erhiltlich.

Hepaversand H, Paust
Parksirabe 18
Sk Miinchen 2

Bundesverband

deutscher
Computerclubs

Der Computerciub Leonberg
plant die Griindung einer Dach-
organisation fiir die Computer-
clubs. Ziel dieses Vorhabens ist
der ZusammenschiuBl der vie-
len kleinen Vereinigungen, oh-
ne deren Sclbstiindigheit zu be-
gintrachtigen,

Diig Clubs sollen zu Landes-
verbinden  zusammengefaBit
und unter " Aufsicht™ des Bun-
desverbandes pestellt werden,
Daeser Plan z1elt darawf ab, die
oft schlecht organisierten klei-
nen Clubs 2o unterstiitzen und
ihré Aktivititen zu koordinie-
ren. Auch konnte cine tberre-
gionale Zeitung erscheinen.

Der Computerciub Leonberg
ruft alle anderen Vereimigun-
gen auf, sich zu melden und
beim Aufbau dieser Orpanisa-
tion behilflich zu sein.
Computerclub Leonberg
Murcus Schindler

Uhlandstrafle 15

7250 Leonberg &
Tel: 0F125{218 22

Keine Chance
fiir den Staub

Staubschutzhauben filr simi-
liche Computer bietet die Firma
Rausch & Haub an. Sie sind fir
insgesamt 50 verschiedene Ge-
rite ab Lager lieferbar, Sonder-
anfertigungen sind mdglich,
Auch fiir die Drucker von Star,
Tuaxan, Okidata, NEC und
Brother sowie [lir die wichtig-
sten sonstigen Peripheriegerite
laBt sich so das Staubproblem
Itsen.

Fiir Besitzer von Komplett-
anlagen werden Sets angebo-
ten, deren Preis niedriger liegt
als die Gesamtkosten fiir die
Einzelstiicke.

AuBerdem riumt die Firma
Clubs, Vereinen und anderen
Abnehmern griBerer Mengen
Sonderrabatte cin.
Rausch & Haub
Berliner Fredwit 16

5300 Bonn 1
Tel UZ28/63E3 13

Computer-
Kontakt

inserenten-
verzeichnis
Belkenneld LA |
O & M Meyar 5. A7
Compy-5hop . 8, 62/63
Computer Acceasoires 5. 0192541
CSV Riegert . |
Diabalo Atari 8. .81
Diabale Spectrum 5 97
Dreeser BT
i T e T < o 3
Halachuh 8 a7
Individual Softwara . 5 33
rata-Vearlag.. .. ... .. .5 B2
Jhckel&Kiintwaorth T
1T, | O g o o - S
b R e e | |
Kapp & 274
Kunz 5 27
LCC f e 5 1082
LT A e R V) Y
Maujoks 5 19
Meaw's . wiell i)y ;|
Rausch+Haub . & B9
RAeltemann g 5 33
Ulfenkamp 8 3
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Wir brauchen Platz.
Deshalb verkaufen wir alle CK-Software auf dieser Seite fiir 10.= DM-

Ja richtig, zehn Deutsche Mark.

Texas Instruments 99/4A

BurglarTime (12/84), Cowbay (12/84), Desert Hight (¥/84), Fassaden-
kietterer (14/84), Hangman (nicht verdfenticht), Miner-Pat {1/85),
Movo-Madaga (1,85), Parachute Jumper (5/84), Parmanents Kkein-
buchstaben (10/84), Pokelistengenerator (12/84), Screen Utilifies
(11/84)

Best-Nr. TI1 Diskelte, Ti1a Kasseite

Alpha Lock (2/85), Cube (3/85), Epsonst (4/85), Jungler (4/85),
Macropede (4/85), Merge-Filer (3/85), Motor ON (2/85), Pooyan
(2/85), Progload (3/85), Rotation (3/85), Vokabel (2/85), Achiung:
Macropede, Merge-Fler und Progload nur auf Diskette,

Bast.-Nr. TI10 Diskefte, TI10a Kassefle

Ballade pour Adeline (nicht verdffentlicht), Fugsimulator (&/85),
“SuperDisk-Katalog (6 und 7/85), Fluch des Pharao (6/85), Piot
(&/85), Saulendiagramm (5/85), Calculotor (7/85), Texier (&/85),
Wirfel-Duett (7/85). *Nur auf Diskette.

Bast.-Nr. TI11 Diskette, TI11a Kasselte

‘Gote/Jump (10/85), Cavern (%/85), Crazy Man (11/85), Devil Quest
(10/85), Efikeft-Star (11/85), High Res. Grofik mit Demo (11/85),
Soundeditor (10/85), *Spiite-Utililes {11,/85), “Seldor0 (9/85). " Nur auf
Diskette,

Bosi-Nr. TI12 Disketle, TI12a Kasselte

Blerboree (3/84), Blochem (5/B4), “Ceopy § (1/88), Hardcopy fr
Salkosha CP 100 (1/86), Lander (3/86), Moondriver (5/85), Polar
grofik {3,84), T-Paint (3/86), 40-Zelchen-Mode (3/864), Tutle Jumper
{1/86). "Nur auf Diskeffe.

Bast-Nr. TI13 Diskette, Basl.-Nr. T113a Kassele

T-Assemblerdisketie 1 Fir alle T-Assembler-Freaks haben wir aulviel
fachen Wunsch eine Diskefte mit den Quellcodes der Gbedangen
Assemblerprogramme Macropede id;‘ﬂ&} und Super Disk Catalog (4
und 7/85) zusammengestellt. Zum Andem und Lemen.

Bast.-Nr. TI14 Diskelte

Tl-Assamblerdiskelte 2 Diese Disketie enthdlt die Quellcade-Dateien
fir die Assemblerprogramme Adressdated (4/845) und Disk-Utilities
(8/88)

Best.-Nr. TI{5 Diskete

SINCLAIR Spectrum

Paint (nicht verdftentlicht), Pyramide (7/84), Superhim (/84), Drawer
(9/84), Saulendiagramm (10/84), GroBe Buchstaben (10/84),
Farben beim Spectum (10/84), Prodoma (11/84), Toolkit (12/84),
Libelle (12/84), 3-D-5chrift (12/84), Meuer Ielchensatz {12/84),
Krimalmanster {1/85), Fast L/5 (1/85)

Bast.-Nr. $1

Puzdle (4/85), Sprites mit Demo (5/85). Daris (5/85), Uhr (7/85),
Roulette

Catalog (2/85), Solitaire (2/85), Filroutine (2/85), Computer FAgures
(2/B5), Ku Bemd (2/85), Stesngrafik (2/85), Manic Train (3/885),
Senso (4/85)
Best-Nr. 814

schaffierer (5/85), Spectrum-infosystem (5/85), Cowboy (6/85),
Players Dream (6/85), Tape (4/85), Soundexaminer (6/85),
Havercraf (7/85)

Bast.-Nr. 520

Paint (9/85), Window (9/85), 3-D-Plofter (10/85), Superiist (10/85),
Cenftipede (10/85), Nitro Joe (11/85)
Best.-Nr. 30

Hollensturz (1/86), The Servant (1/86), Snake-Smasher (3/86), Assi
(3/86). List/LLIST (3/86), Programmazeilen |&schen (3/86), Spectrum-
Quickcopy (3/88), On Emor Goto (3/84)

Best-Nr. 540

Atari 400/600/800 XL

Lunar Lander (12/84), Car Race (7/84), Turbo Worm (1/85), Munster
jogd (3/85), Bewegte Grafik (3/85), Digger (2/85), 15 und 3 (4/85),
Bundesligasimulation (3/85), "3D taby (10/84), Zeichansatzeditor
(2/85), Mini-Trickfiimstudio (9/85), Rolly Dolly (11,/84), *Musik-Editor
(4/85), HELPI nur bei Kassetterwesion. ‘Programme nur mit
Erweiterung loufidhig,

Basi.-Nr. A10 Diskette, Bast.-Mr. A10a Kaossette

Sound-Demeo | (5/85), Sound-Dema || {nicht verdfentlicht), The Run
and Jump Construction Set (6/85), Bank Panik {7/85), nur mif Erw,,
Funkfions-Plotter (5/85), Blockade (9/85), Jewsl Eater (5/85), Zeilen-
Assembler (7/85), loystick-Controller {7/85), Horzantales-Scroling
(5/85), “Converer (DOS il in DOS N)(9/85). “Nur cul Diskefte.
Best.-Nr. A11 Diskelte, Best.-Nr. A11a Kasseite

DL Dasigner 44K {10/85), Joypaint (10,/85), Musicreator 64K (11/85),
Chefredakteur 4K (1/85), Unprotector V4.0 16K (1/85), Key Maker
16K (1/85)

Bast.-Nr. A12 Diskette, Best.-Nr. A12a Kossehe

Chemy Hamy (3/84) Mission X ouf dem Atard (5/85), "Basic-
Erweiterung (5/86), Mini-Billiard (10/85), Zeichen-Zaubersr (3/84),
Sound-Demo (3/846). “Nur auf Diskette.

Best.-Nr. A13 Diskefie, Besi-Ni. A13a Kassefle

BESTELLSCHEIN

Mamiz dos Sestallers

Strafe PLZ/0m

Talsfon Diatum Urterschnf

» Die Lieferung ist nur gegen Vorauskasse méglich (keine
Versandkosten). Bitte Scheck oder Scheine beilegen.

Anzahl Best-Nr. Preis Anzahl Best-Nr. Prets

Coupon ausschneiden und einsenden an:
Computer Kontakt, Softwareversand, Postfach 16 40, 7518 Bretten







