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Die Preishammer zu Weihnachten!
SINCLAIR QL

512-KByte-RAM-Erweiterung
Digse Spechararwaterung wird sinfach in den
Expansionsport auf der linken Seile des QL
eingesteckt und pabt ganz ins Gehausa.

GQL-Diskettenkomplettsystem

3.8"%Mitsubishi-Diskattanlaufweark, 720 KByte
pro Disketts mit Sandy-Diskcontroller, Toolki 1l
und Centroniceschnitiztalle. Ansc CchiluBfertia mit
gllarn Kabein und Baedisnungsaniatung,

Sandy SuperQboard (zics auf ciner Karte)
512 KEyte RAM, Diskettenconirolizr, Gentronics
scheitistells, RAM-Disk-Softwara unc Toolkit 1.
karnplott mit 3,5 Einzellautwerk 929,

kamnplett mit 3.5 -Doppellaufasrk. 1279.-

Miracle Trump Card

TEE KByte RAM-Speicher. Diskcontrolier,
RAM-Disk-Software sowis Toalkit 1.
kamplet! mit 3,5°-Einzallaufwerk 949,-
kampiett mit 3,5"-Dopoellasfwens 1299.-

Sinclair-QL-Hardware
Sandy-Diskettencontroller [Centronicsintaraca,
Rak-Disk-Software und Taolkit 1)
3,5"-Mitsubishi-Emnzaidisksiation

3,5 -NEC-Doppeldiskatitenstation
5.29"-Einzeldiskattanstation

[3,5"Lfwk., + 523" Liwh.) —......
Cantronicsinterfaco (fir sariallan Por)
QER I (Supsr-Eprommar fiir dan OL)
SFEM Video-Digitalisieras fur den (L
Miracle Modaotor +

Sinclair-QL-Software

JANL (Bhnlich GEM fOr &tan ST) .o
ata Finanzbuchhaltung (Datav-Kontenrahmen)
GWriter's & Pointer's Toolkit

Prospera Pascal (150, ANSH o
Prospeno Fortran (ANSl X3.9-1978)

Azsemblar Workbench [Editor®onitor) ..
MOC-Asssmbler (Mestbester) .. ...
Carlrigge Doctor (repariert Cﬂr‘l'rldgef‘l .
Karate (Spitzengratik, schnelle Action ... .
Spook {das Super-PAC-MAMN fir den QL)
Hoverzone (Der Klassiker Dofander aul dem QL) . .

QCode-Tarminglsoftware ...

Turbo Basic Compiler (kompitiert Easiu:-F‘rcqa.jm

Lattice C-Cemplier {Matacomco Software) .o

2748,
.o349.-

. BT8.-
=

Neuheit Kcm:una’rlmnsd::uppblclskettgnstat an

7B

. BE-
308,
498 -
134.-

Schién-Tastatur

'Es gibt Sia dochl Lind auck die devzscha)
Aufzatrtagtatur fir den deutschen CL. Nur solange
Vorrat reicht! Eintachar Eimbau? Such Hir den Laier,

QWriter Plus Il

Ermdghicht lhmen dan Ausdruck von Taexten in

20 verschiedenan Schriftarten. Funktionien such
im Betrieh mit der Textverarbeiiung Suill.

QRAM it sin MuB fiir alle Besitzer &in2s speicher-
erweitarten QL. Multitasking der Psion-Programme,
komfartabie RARM-Disk, Prinles-Buffer, Muli-Mode-
Serean-Hardoopys, Front-End und vislas mehr,

g~
195.-
44 .-
248.-
238,-
e
238~
8-
108.-
A0 -
£4 -
39.-
39.-

CP/Mulator

Dieser Emulator ermiglichl es lhnen, dig Software
das Waltstanderdbetriebssystems CPM auf dam
QL laufzn zulasser, Lauft in der Grundaussiatiung
des Sinclair 22 Komplett mit Handbush,

QL Art
[Super Graflkprogramm, Fonl-Editor, 2 Scresns 2 512 =
254 Pixal, sahr bediensrireundiich curch Pull Down Meniis)

QL Art +

{wle CL AR, jedoch wesertlich umfangreicher, |3uft nur mit
Zusatzspaicher, Aufigaung pro Grafikssite 720 « 864

Pixel, Textured Fill, Blockverzarrung, Hardoopys in DM Ad
oder DM A2 (Poster) au! EPSON-FX-80-komp, Druckem

SINCLAIR SPECTRUM

ZX Spectrum 128 KByte Plus .. ... ... agg- | Discovery 720 KByte lein Lautwesk, 720 Kyle Spaicharmiate 9 -
¥ Spectrum 128 KByla Tty Discowery 1440 KBytz [Doppcidiskstation) 799,-
EWE-Tastatur Tt 4408 s et G- Einbadlautwark 720 Hiyte i e 258~
RGE-Interace i Spactrum 179 - Disciple Diskcontroller + Centr LIHI"_.b[J[:lI't i BES -
Multiface One {ncue Ausfilhrung) R Digripla Disk-Komplettsystem 1 WMByta | ab 599.-
Neu: Multiface 128 (filr 126er Spectrum) 169.- Spechum (Schlagaugsynthesizer) . 39.-
Singlepon-doystickinterfacs . 29.- RAM Music Machine 158.-
Dualpor-Joyatickinterface 39 Achtung: Alle Dlﬁclpl&nlﬂhcuntmller werdﬂrr ab sotort mit
Kempston-Pro-Joyvstickintarlace 50 dem neuen Super DOS 3 ausgeliefert!
i 1 & T8 1 H In letzter Minute!
Microdrive Cartridges | 3,5"-Disketten Mr. SHINWA
fmgr e ?E 50 :’grbi:gm DS’DD in idealer Drucker fiir
2 Stile e - 8r RIaopoox.
SRl o e QL oder Spectrum!
ek in i ge % - 105tck. . 45 135 Zaichan pro Sexunde, E0V-Drick,

Catrldga -Box. ... ... 20- 100 Stek. . . nur199.- Mear-Later-Quality, Cenfronicsanschiui.

Versand erfolgt nur per Nachnahme oder Vorauskassel a Jakel & Andrez v bR

Selbstabholung und Vorfliihrung von Artikeln nur nach

verheriger Terminabsprache!
Alle Preise zuzlglich Versandspesean zum
Selbstkostenpreis! e ADS & Fra : eid GbR
Gesamtpreisliste gegen 2.- DM in Briefmarkean!
Wir exportieren auch ins Ausland! :
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Distanz, einem wachen Blick und einem vergnigten
Schmunzeln zu entscharfen.

, Dieszes Buch 31 gine Darstellung aus einem
Gaf, die 58000 Programmierungs- und spe-
rifische  Betrisbseystemiragen sinnvall 2w
sammendfaldt.

Um einen wachen Blick bemihen auch wir von der
CK-Redaktion uns immer wieder aufs neue. Schlieflich
wollen wir Ihnen ja in jedem Heft wieder Listings,
Berichte und Ideen présentieren, die noch nicht ab-
gegriffen sind. Wir glauben, dafi auch dieses Heft
Sie nicht entt@uschen wird.

Thamas Tai
Joyce

L
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L]

B

™

: Das Praxisbuch zur Textverarbaitung
& 1087, VI, 123 B, kart. DM 35, -

: ISBN 3-T785-1333-4

o VYielz Tips und Kniffe hatien Ihnen, mehe aus
& dor Textverarbeitung LOCO-SCRIPT und ih-
®  rem Joyce herauszuholen: Brigfkopte, Formu-
: lare, Mat-Marge. Digses Bueh sialll sing sinn-
o - ¥oille Ergdnzung zu den beiden mitgafisfaren
o Handbdchern dar,

An dieser Stelle ist sicher ein herzliches "Danke-
schén" an alle Leser sngebracht, die uns im ausgehen-
den Jahr die Treue gehalten haben. Eine Computer-
zeitschrift lebt ven Ihren Lesern, und das wird auch
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: Rainer Flechar ]

. Datenver- H

- arbeitung s

- mit dem s

. SinclairQL o

» 1986, 196 5., zahir.

- Abb._und Tab., karl.,, ®

Liebe: Leser, * oo az, — =
& ISBN 3-7THS5-1325-7 =

- Inhaglt: Erstallen und g

gin Mensch, der in.all dem Weihnachtstrubel und Ge- - ﬁﬁ?ﬁM£m:D& :
schiftsrummel noch dazu kommt, sich seinem Hobby zu H won - B BASIE,
widmen, ist sicherlich glicklich zu schatzen. Wenn i:hmemTWMmeﬂEﬂbﬂmmWEln s
dieser Mensch dann noch Zeit findet, einen Blick in . é&;ﬁﬂﬁ;?ﬂ;ﬂﬁﬁﬂﬂﬁﬁﬂﬂgﬁﬂ .
gine Fachzeitschrift zu werfen, ist das erstaunlich. : 4
: -y .

Schldgt er aber mit vollem BewuBtsein die erste S - ek Koy -, &
Seite seiner CK suf, um dieses Vorwort zu lesen, so ®  Ador STAssambler- :':"IST .
kann es sich nur um einen ganz eingefleischten 3 e B e i P sembler- .
Heimcomputer-User handeln. Ich darf Sie, liebe Leser, e 0o rogrammie- &
also hiermit recht herzlich begliickwinschen. Denn: . '?Saggiggﬁr -
Wer sieh noch Zeit fir kleine Verriicktheitan nimmt - fr Einsteiger und :
(und was sind unsere Hobby-Computer schon anderes), . Forigeschrittene = ®
ist oft auch in der Lage, grobe Verricktheiten mit e 1987, ca. 320 5, s
L] kart., DM 48, - L
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in Zukunft so sein. :
:I"'.l.l.."‘."'li.--..‘
. 5 [ ¥ 3 s [ ]
In diesem Sinne winschen wir Ihnen ein frohes Weih * BESTELLCOUPON H
nachtsfest und einen guten Einstieg ins neue Jahr. # einsendeq an: Dr. Alfred Hutmig Veriag, .
® i Weiher 10, 6900 Haidsiberg .
Ihr . .
. f_lnl--— - —
$ 7 2
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INHALTSVERZEICHNIS

RUBRIKEN
Viorwort : 3
Clubs LI M e : 5
Programmservice i L 32
Bezugsquellen 99
Kieinanzeigen BT
Fundgrube o % 105

USER-CLUB SINGLAIR
Spieletests &
Beta-Disk — kein Gahalmnis 3 s _9:
Programmigrung von .ﬁduﬂrﬂurﬂs Teil 2 12
Haushalt B i4
Bauanlsitung Tuibo-Netztell i 20

- Schiffe versenken 23
Assemblertips, Tail 17 Hi 27
RN e
Delta 34
GfLash aus Deutschiand el A
Matacomeoo-Software : i a5
NeussvonSandy £
OL-Finanzbuchhaltung R
SuperBasic Compiler Turbo T
Drei neue Grafikbefehle 3B
MNous Bafohla ESE R T E [
OL Toolkit (Tell 8} an

Ll =
Tricks mit TRA 42
Alle Jobs léschen i a5
REM-Kiler a5
Quill-Instaliation I ==l 46
Spieletests - 48
Machtrag zu Minl-Logo § &
Selbet gebrannt STE% 52
Mikes Programme : : B4
Display-List-Fouting =0 ; 58
Guter Sound - keina Hexerei &1
Gezielter Gedachinisschwund 64
DIP 66
ﬁtM:MamﬂrfFl.EH;ﬂLd-j.t;_ﬂr i 65
Lexkon 70
Leserragen 5 72
ISd'lema-Desvign {Topprogramm) T4
Sereen-Magic a8
Minicar-Race 2 82
Prafudium 5 8z
Multiplan, Tell 4 83
Ti-Usar-Treffan: For ever young! = 86
Desktop-Publishing . 89
Nauea Adventuras T
S SiTimes -
Data-Base-Management-Modul 2 03
GRAM-Loadar-Madul s
Cavs Fight i

Bei uns konnen Sie
mitmachen

Computer-Kontakt ist die Homecomputerzeitung
zum Mitmachen. Sie konnen bei uns Programme ein-
senden, Biicher besprechen, Spiele beschreiben, Tips
und Tricks schicken, Fragen stellen und Thre Memung
sagen. Wir haben fiir alles ein otfenes Ohr. Damit wir
aber Ihre Einsendung schnell bearbeiten kdnnen und
alles mit rechten Dingen zugeht, miissen Sie folgende
Punkte beachten:

1. Thr Brief sollte ein Anschreiben mit Name, An-
schrift, Telefon und Einsendedatum enthalten.

2. Geben Sie genau an, welches Gerédt Sie haben.
Lauft das Programm nur mit Speichererweiterun-
gen oder Zusatzgeriiten, milssen diese unbedingt
“angegeben werden.

3. Zu jedem Programm sollte eine Programmbe-
schreibung beiliegen. Diese kann mit der Schreib-
maschine oder mit einem Drucker geschrieben
sein. Der Zeilenabstand muB 2 Zeilen betragen,
damit noch Korrekturen oder Anmerkungen einge-
fiigt werden kénnen.

4, Zu jedem Programm gehort grundsitzlich ein Li-
sting und eine Cassette oder Diskette. Wenn Sie
aber keinen Drucker haben, reicht auch der Daten-
trager. Speichern Sie zur Sicherheit das Programm
zweimal ab. Cassetten und Disketten kbnnen wir
nur zuriicksenden, wenn Riickporto beiliegt.

5. Berichte, Spielebeschreibungen und Buchbespre-
chungen miissen ebenfalls zweizeilig geschrieben
werden.

6. Wenn wir ein Programm von lhnen abdrucken, ver-
giiten wir ein Honorar fiir den einmaligen Abdruck
und die Nutzung des Programms in unserem Cas-
settenservice. Die Hhe des Honorars richtet sich
nach der Linge und Qualitiit des Programms. Wir
vergiiten im allgemeinen bis zu 300 DM, fiir sehr
gute Programme kann es auch mehr sein.

7. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zustim-
mung zum Abdruck und erklart, daB er Urheber
der Texte und Programme ist und das uneinge-
schriinkte Nutzungsrecht daran besitzt. Sollte der
Einsender Programme einschicken, an denen er
kein Urheberrecht und kein Nutzungsrecht besitzt,
hat er bei Abdruck durch uns etwaige Schadenser-
satzanspriiche von seiten Dritter selbst zu tragen.

| Die nichste Ausgabe von
Computer Kontakt
erscheint am 25.1.’88
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- CLUBS s

Oberhausen

Ich michte gerne im Postleit-
zahlgebiet 4 einen Atari-User-
club  grinden. Willkommen
sind alle Besitzer eines Atar
400VE800 sowic XL/XE, aber
auch eines 5T, Geplant sind un-
ter anderem der Anfbau einer
Software-Bibliothek und ein re-
ger Erfahrungsaustausch. Wei-
tere Informationen sind erhili-
lich bei:

H. I. Hamacher

Carlottenstr, 13
4200 Ofserhausen 1

Linser Club A.C.C. existiert
seit einem halben Jahr, Wir be-
schiifigen uns ausschlicBlich
mil der 8-Bit-Reihe von Atari.
Alle Zwei Monate erscheint un-
sare Clubzeimang "Pokey™. In
regelmiifigen Abstinden brin-
gen wir Special-Disks mit An-
leitung heraus, diz immer sehr
kompakte Programme enthal-
Li - | P

Die Aupfnahmegehiihr  be-
triigt 10.— DM und gilt als erste
Zahlung des vicrieljihrlich zu
entrichtenden Beitraps in glei-
cher Hishe. Jedes Mitglied er-
hilt eine Clubkarte sowie die
Zeitung aul Disk und hat die
Maiglichkeit, auf cinc umfang-
reiche Public-Domain-Biblio-
thek zurickzugreifen. Ein Info
ist gegen Rickporto bei folgen-
der Adresse erhiltlich:

Aari-Club Celle
Lessingstr. 3

3100 Celle

Tel 05141 /85647

Unser Club besteht seit Fe-
bruar 1987 und zéhlt bisher 70
Mitglieder (40 OL-, 30 Spec-
trum-Besitzer). Jetzt wollen wir
uns noch zwe 3,5"-Laofwerke
anschaffen. AuBerdem wird
démniichst eine DFU  hinzu-
kommen.

Wir bringen regelmiBig eine
Clubzeitschrift namens NEWS
heraus und ooterhalten Kon-
takte zu Usern in der DDR und
in England. Unsere Software-
Bibliothek steht jedem Mitglied
kostenlos zur Verfiipung. Auch
erhalten wir Handlerrabatte.

Der Beitrag bis sum Jahrésende ©

betrigt 15.— DM. Ein ausfithrki-
ches Info st erhiltlich bei:
QL-Chub Wescl

Lorbeerweg 5
4250 Wesel 1

Obwohl sich dic Datendis-
ketten biegen (wegen der gi-
gantischen  Mitgliederdatai),
sind wir trotzdem bereit, weite-
re  Mitglieder aufzunchmen.
Der Rex-Soft-Club wird durch
cinen  Vorstandswechsel um-
strukturiert und daher wieder
interessanter! Wer weitere In-
formationen  winscht, wende
sich an:

K. Haltgen
Westerdorisie, 10
4300 Essen 12

Mit cinigen Freunden habe
ich einen neuen Computerciub
namens GCC (German Com-
puter Community) gegriindet.
Er sicht allen Usern offen;
simtliche Systeme sind will-
kommen! Unser Fiel ist es,
Kommunikation und Informa-
ionsaustausch #u fbrdern. Wir
mochten die Cliquenwirtschaft

Wollen Sie einem Club
griinden, Thren Club vor-
stellen oder suchen Sie
Kontakt mm einem Club?

Hier haben Sie dic kosten-
lpse Gelegenheit dazu!
LUnsere Anschofi:
Computer-Kontekt
Foafach 16 40
7518 Bretien

unter den Benutzern der sinzel-
nen Systeme  aufbrechen und
zur gegenseitigen Toleranz bei-
tragen. Unser Club soll nicht
mm allgemeinen Programmbia-
sar werden. Zur Zen sind fol-
gende Systeme vertreten: Spec-

* tum, C 64 und PC-Kompati-

ble.
Geplant sind die Heransgabe
eines umfangreichen Clubma-
« gazins sowie regelmiBige Club-
treffen und cventuell auch Ar-
beitspemeinschaften, Letztares
hiingt natilrlich stark von der
Beteilipung der Mitglicder ab.
Wer Interesse hat und auch be-
reit ist, sich aktiv an den Treffen
und am Clubheft zu beteiligen,
erreicht uns unter folpender
Adresse (bitte Riickporto ‘bei-
legen):
G.C.C.
o Dramie] Tietze

Treschurger Str. 39
2800 Brémen 1

#* Spectrum-Zubehir »
Disciple-imierince

D -Canmarrlion 1y 5
Debtiordmbwris no. Cewrs-
[
B 140~
D craiwwsris Koambiriiig, i, e Samo-
, L > bt b
Mmmu“ﬂﬂ
H DN 7O
lh.-l:“rhw?dmm-u—-*
i SsemhiapranTe
oM 58.-

il ol e i e SRTSNTOS k)
friettesapionytutein
DM 114.-

ok 'ronles-Tastatur
s chom Forwwmlm b Pyt ot s SP05 TR et it
1 Dt i e P R e Bl B o TTAFACL |
L] P vorbeewien.

o E-
Dot wrwarts Lfmng . s Cindeories Kabel
IX-LPRINT IN O 138
s
L N ¥,
- L LLEST el COPY
RodreTek - L0-miartacs DM 4.
ot R o A G oy e
- i = e B 8 Bgangs
ok BT, e g
Sound DM 139.-
on Sarw

Auomaiices, Taiuan v |, R

Rl P e
MK DM 48

Srwntilint moiny 18- R-EELTTRA 2 snini will s ymii o
i) (T DA b
npql:-n.n--.-un-u

Jopstick-intertacs hM 2.
Specinam-Sandbuch s DM 12.-
SOFTWARE:
Tasword 2 OM249.-
Tagwomdd DM S3.-
LanerBasic DM, Laser

Lasar Geniug [ 38
Compiler, D9,

Taswordd Db 48
fiir DISCOVERY)

Mastarfie  DM38.-

U. Kunz Computerzubehir
Junge Haldon 3, D-7500 Karlanshe 41

Vo flcsaT e Lo
P S s s A%F

Spectrum
User Club
Wuppertal

Informationen erhalten Sie (gegen
Einsendung von DM 0.50 Riickporto) von:
Rolf Knorre,

Postfach 200102, 5600 Wuppertal 2
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Hallo Freunde,

in der letzten Ausgabe der
CK-Computer Kontakt haben
wir im Spectrum-Teil den Vi-
deo-Interface-Bauplan  abge-

"druck:, der bei vielen Lesern

gut angekommen ist. Diesmal
findet Ihr vom gleichen Autor
eing Schaltung, die sich mit der
Stromversorgung des Spectrum
beschidftigt. Ich bin sicher, daB
auch dieser Plan begeistert auf-
genommen wird.

Aber auch dis Software-
Freunde werden nicht zu kurz
kommen. Im Listing-Teil finden
sowchl Anwender als auch

[ — g [ — [ [

Sncialr i ein eingelragens Warenzelchen der Sinclalr Lid.

Spiele-Freaks einen Leckerbis-
sen. "Schiffe versenken” und
"Haushalisplan™ heiflen die
Programme, die den Schwer-
punki dieser Ansgabe bilden,
Fiir Ausgewogenheit ist also ge-
sorgt. Abgerundet wird unser
Teil durch News aus dem pro-
fessionellen Bereich.

Da es ansonsten nichts Neues
aus der Spectrum-Welt zu be-
richten gibt, schlieBe ich hier-
mit und wilnsche allen Lesern
viel Vergnilgen bei der Lektiire.

Rolf Knorre

Headcoach

Neben Fuliball und Golf kén-
nen wir in diesem Heft ein drit-
tes Sportprogramm vorstellen.
Es handelt sich wm "Head-
coach™ der englischen Firma
Addictive, Simuliert wird das
Spiel American Football, das
hierzulande wenig bekannt ist,
Aber keine Angst, der rauhe
Sport mul nicht auf dem Rasen
ausgetragen werden. Die Be-
zeichnung Headcoach bedeutet
niimlich ungefihr so viel wie
Manager. Dieser ist beim Foot-
ball unter anderem fiir die Auf-
stellung des Teams, den Spie-
lertransfer, fiir die Auswahl der
Spiele und die Taktik verant-
wortlich. So ist es aueh bei
"Headeoach™.

Es handelt sich also eindeutig
um gin Strategieprogramm, in

dem Tabellen und Auflidtungen
dominieren. Bevor es zur ersten
Begegnung mit einer gegneri-
schen Mannschaft kommt, muB
sich der Headeoach mit manch
anderem Problem herumsehla-
gen. Nach Auswahl der Divi-
sion, des eigenen Teams und
des Schwierigkeitsgrades geht
es michtig los. Spieler werden
angeboten (alle relevanten Da-
ten kommen zur Ausgabe) und
lassen sich gepebenenfalls ge-
gen schwiichere Leute der eige-
nen Truppe austauschen. Der
Manager kann Einsicht nehmen
in die aktuelle Ligatabelle und
andere Ubersichien.

Mach und nach rilckt das
wichtigste Ereignis niher, nim-
lich diz Konfrontation mit dem
Gegner. Anders afs beim bishe-

rigen Ablauf kommt jetzt Le-
ben auf den Bildschirm. MNach
Eingabe - der jeweiligen An-
griffs- oder Verteidigungstaktik
wird die weitere Spiclentwick-
lung auch grafisch darpestellt.
Bis hin zum Touchdown ist slles
méglich. Nach einer solchen
Partic gecht das rege Treiben
hinter den Kulissen weiter. Der
Spieler muli durch Geschick
und Konnen seine Mannschaft

bis zum bcgehrien Superbowl
fithren. !

Filr Strategiefans ist "Head-
coach™ sicher eine Bereiche-
rung ibrer Sammlung. Auch
wer sich bei American Football
wenig auskennt, kann bald mit
dem Programm umgehen.
System: Spectrum
Hersteller; Addictive
Bezugsquelle: Leisurcsoft
Stephan Kdnig

Peter Shilton’s Handball
Maradona

Mit Handball hat das neueste
Werk aus dem Hause Bug Byie
iiberhaupt nichts zu tun. Der
Titel ist etwas ungliicklich ge-
withlt, wenn auch der Fusarz
"Maradona” schon eher den
Punkt trifft. Es geht um Ful-
ball. Im Gegensatz ru anderen
Programmen mit diesem The-
ma hat man ¢8 hier weder mit ei-
nem Strategiespiel noch mit ei-
ner cchten FulBballsimulation
zutun, Der Spieler soll lediglich
die Rolle des Torwaris ilber-
nehmen. Zuvor kann er aus ei-
ner Tabelle die Mannschafr sei-
ner Wahl bestimmen und den
Schwierigkeitsgrad einstellen.
Danach ist noch zu entschei-
den, ob direkr gespielt oder erst
trainiert wird,

In beiden Fillen folgt aun das-

Haupibild, das hier einen Aus-
schnitt dez FubBballfelds dar-
stellt, genaver gesagt, den Tor-
raum. Dort tummeldn sich einige
Sportler, dic vom Computer ge-

stenert weérden. Das Miinnlein
im Tor (ihernimmt, wie schon
gesagl, der Spieler. Dieser kann
jetzt iiber die Tastatur und/oder
einen Jovstick dic unterschied-
lichsten Bewegungen ausfithren
lassen. Neben normalen wie
links/rechts oder vorfzuriick
kann man durch cinige Tasten-
kombinationen den Torhiiter
auch in verschiedene Richtun-
gen hechten lassen,

Das Spiel Biuft nun soab, dab
sich die FuBballer der Compu-
termannschaft einige Male den
Ball zuspiclen, bis plotzlich der
Torschulf erfolgt. Thn zu halten,
ist Ihre Aufgabe. Nachdem die
beiden Hiilften vorbei sind, er-
folgt die Auswertung in Form
des Spielstands. Danach geht es
weiter. Bei "Handball Marado-
na” konnen iibrigens auch zwei
Personen teilnchmen. Leider
bedeuter das aber nicht, dafl ei-
ner der beiden nun die Rolle
des  Computers  iibernimme,
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Man kann bei einer Zweierpar-
tie lediglich versuchen, durch
Einstellen des Skill-Levels, den
der Gegner nicht kennt, cinen
Vorteil zu erreichen.

Die Grafik wurde in 3-D-Art
gestalter und macht einen guten
Eindruck. Lediglich bei der
Farbwahl hatten die Program-
mierer keine gliickliche Hand.
Beim Colorbild ist das nicht
weiter schlimm, auf meinem
Monochrommonitor (bern-
steinfarben) war der Kontrast

The Big Sleaze

Mach lingerer Zeit ist mit
"The Big Sleaze™ jetzt endlich
wieder einmal ein gutes Grafik-
Adventure filr den Spectrum
auf den Markt gekommen. Wer
die englische Sprache halbwegs
beherrscht, bekommt ein Sze-
nario geboten, das dem ameri-
kanischer Detekuvhlme & la
Bogart entspricht. Im Unter-
schied dazu sollte man hier alles
micht 3o ernst nchmen, da es
gich eher um eine Parodie han-
delr.

Die Handlung spielt in den
spiten 30er Jahren mitten in
Mew York; der Spieler schlapft
n die Rolle des Superdetektivs
Sam Spillade. Vom Start an hat
man es mit merkwilrdigen Figo-
ren und finsteren Schauplitzen
zu tun, die gut beschrieben und
vereinzelt durch nette Grafiken
unterstiitzt werden. Die Kom-
munikation mit dem Programm
Ubernimmt ein Parser, der zwar
nicht weltbewegend ist, aber
auch komplexers Eingaben
versteht. Die Grafik 148t sich
tbrigens ahachalten,

Sam's Abentever zichen sich
durch ganz Mew York, Um die
Story interessanter zu gestal-

aber eher bescheiden. Alles in
allerm handelt es sich bei
"Handball Maradona™ um ein
cinfaches Spiel, das sich nach
kurzer Ubungszeit beherrschen
liBt. Da es nur rund 12— DM
kosten wird, kann man sich
Kaum beklagen. Trotzdem sind
dic Moglichkeiten cher be-
schrinkt,

System: Spectrum

Hersteller: Bug Byte
Bezugsquelle:

T. 5. Datensysteme

Rolf Knarre

"

ten, hat man das Programm in
drei Teile zerlegt, von denen
zwei nachgeladen werden miis-
gen, Dag klappt natiirlich nur,
wenn man den ersten bew, den
zweiten erfolgreich bewiiltigt
hat. So bleibt die Spiclmotiva-
tion lnger erhalten, "The Big
Sleaze™ macht rundherum ei-
nen guten Eindrock und wird
bei Adventurelans sicher gut
ankommen.

System: Spectrum

Hersteller: Piranhas/Delta 4

Bezugsquelle:
T. 8. Datensysteme

Stephan Kinig

Back to the Future

Wieder einmal wurde ein er-
folgreicher Film auf den Com-
puter umgesetzt. "Back to the
Future™ lief unter dem deut-
schen Titel "Zuriick in die Zu-
kunfr™ in unseren Kinos. Was
mich gleich 7u Anfang stutzig
machte, ist die Tatsache, dag
die Firma Firebird dieses neue
Spiel unter dem Label 199 Sil-

ver Range herausbrachie, es al-
so als Billigprogramm vermark-
tet. Nachdem ich es mir angese-
hen habe, bin ich der Meinung,
dafi der Firma nichts anderes
iibrighlieb, Man hiitte sich die
Verdffentlichung — allerdings
auch ganz sparen kénnen.

Hilt sich die kurze Anleitung

noch an die Filmhandlung,
merkt man im Programm nicht
mehr viel davon. Die Haupfi-
guren aus dem Film sind zwar
auch hicr vertreten, aber kei-
nesfalls zu erkennen. Folgendes
spielt sich auf dem Monitor ab:
In Bildmitte erscheint eine Stra-
Be, auf der Marty (der Haupt-
darsteller) mit Hilfe des Spie-
lers nach links oder rechis ge-
hen kann. Von dort aus ist es
méglich, einipe Orte zu betre-
ten, so z.B. die Schule. Im unte-
ren Bildbereich sieht man die
Kapfe der vier Hauptpersonen.
Aullerdem werden hier die ver-
strichene Zeit und der akiuelle
Zustand von Marty angezeigt.
Am oberen Rand sind finf
Symbole ahgebildet. die je nach
Stand des Spiels cine Beden-
tung bekommen. Die Aufgabe

besteht nun darin, Lorraine und
CGieorge  zusammenzubringen
und dabei dem hinterhiltigen
Bifl auszuweichen. Man spielt
hier gegen die Uhr.

Das Scrollen des Hinter-
grunds und die Bewegungen
der Figuren erfolgen fir meinen
Geschmack viel zu ruckartig.
Die Grafik ist nicht schlecht,
aber auch nicht umwerfend.
Der Sound fehlt fast pinzlich,
sicht man einmal von der recht
dden Titelmelodic ab. Was
bleibt, ist ein langweiliges Such-
spiel. Es gibt wahrlich bessere
Programme dieser Art.
System: Spectrum
Hersteller: Firebird
Bezugsguelle:

T.5. Datensysteme
Stephan Kanig

International Karate

Von allen Karatesimulatio-
nen, die ich bisher auf dem
Spectrum gespiclt habe, gefillt
mir_diese Version am besten.
Grundidee ist die Austragung
eines inlernationalen Karate-
wettbewerbs, an dem wahlwei-
se cin oder zwei Spieler teilneh-
men kénnen. Das Wort "Tnter-
national” im Programmtite] be-
zieht sich auf die verschiedenen
Hintergrundbilder, die je nach
Runde markante Skylines ver-
schiedener Stlidte wie New
York, Sydney usw. reigen, Die-
se Grafiken sind teilweise ganz
hervorragend gestaltet.

Im Vordergrund treten die
beiden Spielfiguren gegenein-
ander an, wobei cine davon auf
Wunsch vom Computer iiber-
nommen wird. Die Repeln
schreiben vor, dal drei Runden

oCENGD &
HMHITE

mit einer Kampfdaver von je-
weils 30 Sekunden auszutragen
sind. In jeder Runde kénnen
die Kimpfer maximal zwei
Punkte erreichen, die von ei-
nem Schiedsrichter vergeben
werden. Fir besonders ge-
lungene Aktionen bekommit
man cinen vollen, fir andere
our einen halben Punkt, AuBer-
dem sind Bonuspunkte mig-
lich, die helfen sollen, einen
High Score zu emreichen.

Um in ein anderes Bild zu ge-
langen, mubB man alle drei Run-
den gewinnen. Andemnfalls
startet das Spiel wieder von vor-
ne. Die Steverung erfolgt mit
dem Joystick oder tiber die Ta-
statur, was aber nicht ratsam
ist. Es lassen sich 18 verschiede-
ne Schltige, Tritie und Spriinge

CDAHE ENSENEE EY RECHER HECLERM
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ausfilthren. Erreicht wird diese
Zahl durch die acht normalen
Joystick-Positionen, die durch
Druck auf dic Fouertaste dop-
pelt belegt werden konnten.
Hier eing Auflistung der ¢inzel-
nen Aktionen:

Springen - Sprungschlag
nach vorne — vorwiares pehen -
Brustiriit = Fubschlag — Duck-
schlag — rickwirts gchen -
Sprungschlag von hinten— Flug-
tritt — Uberschlag nach vorne —
Tritt von vorne — Seitentritt von
vorne — Duckschlag von hinten
— Seitentritt von hinten — Rund-
umschlag - Uberschlag riick-
WArts

Am Anfang bereitet die Joy-
stick-Belegung einige Schwie-
rigkeiten; sie erfordert Ubung.
Schon nach kurzer Zeit kann

man aber hervorragend mit-
spielen und zum Kampf um die
Meisterschall antreten.

Grrafik (hier besonders die
Hintergrundbilder),  Anima-
tion und Sound wurden bei “In-
ternational Karate” sehr gut
umpesetzt. Auch die Spielmoti-
vation bleibt lange Zeit erhal-
len, da man ja unbedingt alle
Bilder sehen und alle Gegner
schlagen will. Wer sich nicht an
dem ravhen Kampfsport start,
sollle sich das Programm anse-
hen. Ich kann es wirklich nur
cmpfchlen.

System: Spectrum
Hersteller: Endurance Games
Bemugsquelle: Leisuresoft

Raoll Knoire

Nick Faldo plays the
Open

Kenner der Materie werden
bei diesem Titel sofor! wissen,
woram s peht. Golf ist ange-
sagt. Scit mit Bernhard Langer
auch ein Deutscher internatio-
nal erfolgreich diesen Sport be-
treibt, wiichst ja bekanntlich
auch hicrzulande das Interesse
daran. Wer schon mal Trocken-
iibunpgen absolvieren will, sollie
sich "Nick Faldo plays the
Open” unbedingt zulegen. Ich
halte diese Simulation filr sehr
gelungen. Folgende Features
tragen dazu bei:

- freie Wahl des Schligers
{Holz und Eisen in verschie-
denen Stirken, Driver, Pui-
LET USW. )

- Einztellung von Schlagstiirke
und -richtung miglich

~ Grafik umschaltbar zwischen
Gesamtiibersicht und aktoel-
ler Ballposition

— Anzeige der Windstirke, der
Schiige, der Entfernung usw.

Verpackt wurden dicse Op-
tionen in ein auch grafisch sehe

[BUG-BYTEX
gules Spiel, das zusitelich cini-
ge Gags bictet. Natirlich wird
cin engagierter Golfer einiges
zu bemiéngeln haben. Der |.aie
oder Anfinger wird aber voll
zulnieden sein.

System: Spectrum

Hersteller: Bug Byte
Bezugsquelle:

T. §. Datcrsysteme

S-I.zpl'lan Kiinig

Bounces

"Willkommen in der Zu-
kunft, in einer Welt ohne
Krieg.” 30 beginnt dic Anlei-
tung zu "Bounces”, einem wei-
! teren Programm unier dem La-

bel 199 Silver Range, also der
preiswerten  Reibe von Fire-
bird. Da die Menschen chne ei-
nen Ausgleich fiir den fehlen-
den Krieg scheinbar nicht leben

konnen, wurden die Leisure
Domes gebaut, in denen beson-
ders die Bounce-Arenen fiir
Unterhaltung sorgen. Eine da-
von ist auch Schauplate dieses
Spiels,

Zwei Spicler stehen sich ge-
geniiber, oder einer tritt gegen
den Computer an. Die Akteure
sind mit einer Art Gummiband
am Riicken an die Wand pebun-
den; in der Hand halten sie eine
grofe Kelle. Nach dem Start
fallt'von der Decke ein Ball in
die Spielfeldmitte, der jetzt von
den Gegnern geschlagen wer-
den mub. Von nun an geht es
um Punktgewinn.

Damit wire das Spiel auch
schon weitgehend erklirt. Ganz
ulkig ist der Gummibandeffekr,
der die Bewepungsiretheit der
Spieler stark einschrinki. Toll
wird das Programm dadurch
aher nicht.

System: Spectrum
Hersteller: Firchird
Bezugsquelle:

T. 5. Datensysteme

Stephan Edaig

Enduro

“Endure™ nennt sich ein
Spiel, das dem beliebien Thema
Autorennen  gewidmet  ist
Wenn man einer Bildschirmzei-
le glanben darf, handelt ¢s sich
aber keineswegs um ein neucs
Programm, da der Copyright-
Vermerk den Zusatz 1983/34
trégt. Das erklirt ciniges. Doch
zuniichst eine kurze Beschrei-
hirig.

Der Spieler iibernimmt dic
Stewerung emes Rennwagens,
der in Konkurrenz zu einigen
computergelenkten  Fahrzeu-

gen aul die Piste geht. Dedient
wird der Wagen iiber einen Joy-
stick oder die Tastatur. Zur
Verfilgung stehen lediglich die

Funktionen links/rechts und be-
schleunigen/bremsen. Auf dem
Monitor befindet sich die Fahr-
bahn ungefibr in der Bildmitte:
direkt darunter steht die Anzei-
gentafe] fiir die Geschwindig-
keit.

- Die Grafk bei "Enduro”
kann dem Vergleich mit neue-
ren Programmen micht stand-
halten. AuBer zwei Strichen,
die die Fahrbahn markieren,
und einigen Higeln im Hinter-
grund wird dem Auge nichis ge-
boten. Eine solch dirftige Aus-
startung war vor einigen Jahren
noch diblich. Trotzdem will ich
"Enduro™ nicht unbedingt ver-
dammen. Da es nur rund 10.—
DM Kostet und wenigstens in
der ersten Zeit Freude bereitet,
ist s fiir den einen oder ande-
ren Spieler vielleicht noch inter-
gssani.

System: Spectrum

Hersteller: Firebird
Bezugsguelle:

T.5. Datensysteme

Stephan Kinig

DM 10-'—"

kostet ab sofort der
Software-Service
von Computer Kontaki
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~ Beta-Disk — Kein Geheimnis

Ein Diskettenlaufwerk st
schon eine feine Sache. Nun
entfillt eine bis zu acht Minuten
lange Wartezzit, die unter Um-
stiinden mit der Maldung "Tape

*loading error”™ ein nochmaliges
Laden erforderlich macht. Es
gibt keine amoklaufenden Mi-
crodrives mehr, deren Datensi-
cherheit nicht gerade begeistert
und die darilber hinaus — bei
mageren 90 KBvie Speicherka-
pazitiit — auch noch relativ tever
sind.

Ans der Palette der verschie-
denen Systeme, die filr den
Spectrum mittlerweile angebo-
ten werden, weist die Beta-Disk
von Technology-Research eini-
ge Vorteile auf:

— hohe Speicherkapazitit von
knapp 640 KByte pro Disket-
te (entspr. etwa dem Inhalt
giner C-60-Cassetie)

= Industniestandard, da Shug-
art-kompatibel. Das bedeu-
tet, dall bei Systemwechsel
die Diskettenlaufwerke wei-
terverwendet werden kon-
nen {etwa fiir Atari ST, [BM-
PC und Kompatible).

= Bis zu vier Laulwerke lassen
sich gleichzeitig anschlicBen,
wobei die Zusammenstellung
nach 40 oder 8 Tracks oder
3.5" und 5.25° vollig gleich-
giiltig ist,

= Die Beta-Disk [unktioniert
auch mil angeschlossenem

Interface L.
= Es werden nur 112 Byte

RAM filr zusitzliche System-

vatiablen bhzw. Puffer bend-

tgt.

Fiir die Beta-Thsk gibt es in-
zwischen eine ganze Reihe von
Betriebssystemen (DOS = Disc
Operating  System). Alleine
von Technology Research sind
mir die Versionen 3.0, 4.0,
4.05, 4.07, 4.11, 4.12 und 5.0
bekannt, wovon letzicre auch
zum Spectrum 128 kompatibel
ist. Daneben existiert eine gro-
Be Anzahl von modiftzicrien
Ausfithrungen, die von findigen
Tiiftlern fir bestimmte Zwecke
peschricben wurden, sowie ein
DOS, das unter der Bezeich-
nung VISIOMN seit kurzem zu
kaufen ist und cine Art Benut-
zeroberfliiche 4 la Atari 8T bie-
tet.

Die DOS-Versionen sind bis
auf wenige Ausnahmen absolut
kompatibel. Die Auspabmen
beschriinken sich im wesentli-
chen auf die unterschiedliche
FORMAT-Prozedur, die Be-
handlung  sequentieller und
Random-Access-Files, die ab
D05 4.0 als Option vorhanden
sind, sowie den RAM-Image-
Saver (aoch bekannt als Magic
Button), der ebenfalls ab Fas-
sung 4.0 existiert,

Wenn Sie beim Laden wvon
Fremddisketten unerklirliche
Verzogerungen bei Code-Blék-
ken bemerken, so liegr das an
der ab Version 4.0 peinderten
Formatierungsrouting. . Diese
ist nicht ganz kompalibel zur
d.ax-Ausfihrung, Mit 3.0-DOS
formatierte Disketten laufen
auf allen Versionen. wihrend
die mit den neweren Fassungen
formatierten Scheiben Schwic-
ngkeitén machen, wenn Sie
noch iiber eines der ersten Be-
ta-Disk-Systeme verfiigen.

Die einfachste Abhilfernig-
lichkeit besteht darin, aile Dis-
kerten mit dem alten DOS zu
formatieren. Dic ctwas aufwen-
digere ist, eine der neuen Ver-
sionen mit ins EPROM des In-
terface einzubrennen und per
Schalier umezuschalien. Da das
Original-EPROM nur vier der
vorhandenen acht KByte be-
legt. mull man sich nicht einmal
ein neves EPROM anschaffen,

Noch komfortabler wird die
CGieschichte mit einem 16K-
EPROM oder gar einem mit
der Kapazitit von 32 KByle.
Schwierig ist es dann, noch ei-
nen Plaiz fiir den Umschalter in
dem mit zwei Platinen vollge-
stopftcn Gehiuse zo finden.
Aber immerhin kann man dann
iiber vier verschiedene DOS-
Versionen per Umschalter ver-
filpen, wenn man berlicksich-
tigt, daf ab 4.xx das DOS etwa
& KByte verschlingt, da ver-
schiedene Liilities mil aufge-
nommen wurden, die sonst von
Diskette nachzuladen waren.
Der Umschalter wird so instal-
lizre, daB er die verschicdenen
Bianke des EPROMS entspre-
chend umschaltet.

Die ab DOS 4.0 vorhandene
Maglichkeit, mit sequentiellan

oder  auch  Random-Access-
Files zu arbeiten, ist eine wert-
volle Hilfe fiir diejenipen, die
groflc Datenmengen verwalten
wollen. Bis zu 6800 KByte kbn-
nen solche Dateien umifassen.
Den letzien Eintrag einer solch
groBen Datei findet der Spec-
trum in Windeseile: Er gibt ihn
innerhalb einer ZehntelseKun-
de aus.

Sie milssen jedoch darauf
achten, daf diese Dateien nur
mit dem DOS wieder gingele-
sen werden, mit dem die Ab-
speicherung stattfand, denn lei-
der sind alle Ausfithrungen in
diesem  Punkt  inkompatibel.
Unter Umstinden tritt in sol-
chen Fillen ein irreversibler
Datenverlust auf. Gleiches gilt
fiir Backups, dic mit dem Magic
Button erstellt wurden. Auch
hier sind die verschiedznen
Versionen nicht miteinander
vertriglich,

Scheibe von Format

Das Beta-Disk-System  teilt
die Diskerte, je nach Art des
Laufwerks, in 40 oder 80 Spu-
ren #u je 16 Sektoren auf. Ein
Sektor enthiilt 256 Byte, Daser-
gibt pro Spur oder Track eine
Kapazitit von 16 x 256 Byte, al-
s0 4 KByte. Bei ¢inem doppel-
seitigen Laufwerk mit 80 Tracks
pro Seite bedeutet dies eine Ge-
samtkapazitit von 640 KByte
fiir cine Diskette.

In Wirklichkeit werden fir
jede  Spur jedoch Ekoapp 6
KBytc verbraucht, da das Sy-
stem schon beim Formatieren
eine Menge von Daten auf der
Scheibe ablegt, wie Prifsum-
men, Sektorkennziffern usw.
Dem Benutzer stehen auch
nicht die vollen 640 KByte zur
Yerfigung, sondern nur 636 da-
vun., Die [ehlenden vier KByte
werden fiir dic "Buchfithrung™
des Systems bendtigt. Dafilr ist
Track 0 reserviert.

Dem Track Null
auf der Spur

Immer, wenn Sie sich mit
CAT das Inhaltsverzeichnis ei-
ner Diskette anschen, fihre der
Lesekopl auf die Spur 0 und
gibt die dort in den Sektoren 0
bis 7 stehenden Daten an den
Rechneér aus. Mit anderen Wor-

ten, diese Sektoren enthalten
den Katalog, in dem jedes File
mif seinen Kenndateén eingetra-
gemn ist.

Ein Eintrag bestéht aos 16
Byie und sieht folgendermaBen
aus: ’

Byte Inhalt
(-7 Mame des Files
8 File-Typ (C = Code, B
= Basic, D = DATA, #
= sz frand . ace -Files -
ab Vers. 4.0) F
enthalien in Low-/High-
Byte-Form  entweder
Startadresse bei Code
oder effektive Linge bei
Basic oder die Linge
des Feldes bei DATA
11-12 in Low-{High-Byte-
. Form die RANDOMI-
ZE-USR-Adresse gines
Code-Files oder Basic-
Linge ohne Vanablen
oder ab Version 4.0 die
cffektive Linge cines
Code-Files
13 Anzahl der Sektoren,
« die das File befegt
14 Sektornummer, ab der
das File beginnt
15 Mummer des Tracks, in
dem das File beginnt

Mit diesen Angaben ist es
miéglich, jedes File auf der Dis-
kette unzweideurig zu finden.
Geben Sie folgendes kleine Ba-
sic-Programm  ein, um dies
selbst einmal zu sehen:

10 CLEAR 32767: RANDO-
MIZE USR 15363: REM:
LOAD “BILD" CODE
32768, 6912

20 FOR 1 = 23773 TO 23786

30 IF 1< 23782 THEN PRINT
CHRS$ PEEK I

40 IF 123781 THEN PRINT
PEEK |

50 NEXTI

Start "BILD" in Zeile 10 ba-
nutzen Sie den Namen eines Ti-
telbildes auf einer Threr Disket-
ten und laden dics gem&l den
Vorgaben in Zeile 10, In den
Adressen 23773 his 23786 wer-
den Sie nun folgende Daten fin-
den; BILDNAME/C/0 128/0
27xly (x und y sind Sekror-/
Spurnummer des Bildes auf Th-
rer  Diskerie). Dieses Pro-
gramm funktionierl, weil bei je-
dem Ladevorgang das DOS ei-
ne Kopie des Katalogeintrages

9-10
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indic RAM-Adressen23773bis  zeitspeicher erforderlich. Sein  CALL 15530 DOSeinschalten  Sie nur ins C-Register laden
23786 hineinschreibt, Inhalt wird nach der Operation CALIL 15369 Sektoreénlesen  miissen. Die sonst noch erfor-
TR 38 o ieder  zuriickgeschrieban. bzw, derlichen Ande fiir d
Vielleicht haben Sie sich oo e TRUpn S
schon einmal gewundert, war- Vorsicht ist also bei schreibge- CALL15372  Sektoren vorletzie Beispiel (Laden eines
um Sie kein File mehr abspei- schiitzten Disketten geboten: schreiben Titelbilds) werden spéter et
cheen konnten, obwohl die Dis- Der Printerbuffer kann bei sol-  CALL15550 DOSausschalten  kliirt.
kerte noch gar micht voll war. ;ﬁiﬂ?ﬁiﬁﬂ m:rlll: dg:ml:ﬂ RET zurick zur Ebe- Einipe der 20 Funktionen
Die maximal mbgliche Anzahl ersch el unter ne des Haupt- . 3
g Oiiatiiiben mof - RIRCrWie: = e sind offenbar Erweiterungen
s vorbehalten, denn sie tun nichis

der Files, die sich auf der Dis-
kette ablegen 1881, betrigt ge-
nau 128. Ein Rechenexempel
erklirt, warum das so ist. Wir
sagten, der Katalog stehl in den
Sektoren 0 bis 7. Jeder Eintrag
hat die Linge von 16 Byte, Da
ein Sektor 256 Byle umfaBt,
passen in einen 16, in acht Sek-
toren folglich 128 hinein, Abhil-
fe schaffen hier doppelseitige
Diisketten, die man cinseitig
formatiert und dann cben von
Hand umdrcht. So hart jede Sei-
te ihren Katalog mit je 128 Ein-
tragsméglichkeiten.

Scktor 8 der Spur (st der so-
genannte Organisationssekior.
Er wird nach jedem Schreib-
oder Lischvorgang immer wie-
der aktualisiert. Jede Verinde-
rung auf der Diskette mull hier
festgehalten werden, damit das
System hinterher noch etwas
wicderfindet. Die Eintragun-
gen in diesem Sektor beginnen
ab Byte 225;

Byie  Inhalt

225 Nummer des néichsten
freien Sektors
Mummer des ndchsten
freien Tracks
Diskformat:
Bit0=0-= 40 Tracks
RBitll =1-= 80 Tracks
Bit 1 = 0= einseitig
Bit 1 = 1-= doppel-
seitig
Anzahl aller Files ain-
schlieBlich der ge-
léischien
Anzahl der
Sektoren
Anzahl der Sektoren
pro Track
cnthalten immer 0
acht Zeichen fiir PaB-
wort {Version 3.xx)
enthadlt immer 0
Anzahl der gelisch-
ten Files
acht Zeichen Disket-
tenname

Sektor 9 der Spur 0 dient dem
System als Puffer. Wenn das
DOS im Katalog herumsucht,
wird hier der Inhalt des Printer-
buffers  zwischengespeichert,
denn dieser ist dabei als Kurz-

226

227

2218

228-230 freien
23]

232233
234-242

243
244

245-252

dersehen.

Die restlichen Sektoren 10
bis 15 werden vom System nicht
benutzt, erfrenen sich aller-
dings bei einigen Programmie-
rern besonderer Beliebtheit, da
sie sich filr allerlei nette Ge-
meinheiten ( Kopierschutz, Un-
kenntlichmachen des Katalogs
usw. ) einsetzen lassen.

DOS-Praxis

Bis auf 256 Byte, die in den
Adressen 15360 bis 15615 un-
tergebracht sind. sicht man vom
DOS pormalerweise  nichts.

Der Eest der vier bew, acht

KByte ist unter dem Sinclair-
ROM versteckt und wird bei
Bedarf ein- oder ausgeblendet.
e Funktionen des DOS heste-
hen aus ciner Reihe von Routi-
nen. Ab Ausfilhrung 4.00 ha-
ben diese ihre cigenen Kenn-
nummern, mit denen sie, dhn-
lich wie bei CP/M, aufgerufen
werden kinnen.

Betrachten wir zuniichst das
alte DOS mit der Versionsoum-
mer 3.xx, Um Sektoren lesen
oder beschreiben zu kimnen,
miissen erst einmal einige CPU-
Register mit den benditigten Pa-
rametern geladen werden.

Register Parameter

HI. Ziecladresse eines zu
ladenden  Sektors
oder  Cuelladresse
abzulegender Bytes

B Anzahl der Sckio-
ren, die gelesen oder
geschricben werden
sollen

D Nummer des
Tracks, in dem das
File steht (lesen)
oder  stehen  soll
(schreiben) (0-139)

E Nummer des ersten
Sektors, ab dem das
File beginnt (lesen)
oder beginnen soll
{schreiben) (0-15)

Machdem die Parameter ge-
setzl sind, kdnnen wir nun dar-
an gehen, dic entsprechenden
DOS-Funktionen aufzurufen:

Um etwa ein Titelbild zu la-

den, pehen Sie wie folgt vor:

LDHL, 16384 Zieladresse
(hier Bildspei-
cher)

LDB,27
lesenden Sek-
toren [27 % 256
= (U12)

LDD,x 1 = Nummer

des Tracks, in

dem das Bild
steht

¥ = Mummer

des Sektors, in

dom das Bild
beginnt

DOS  einschal-

en

Routine "Sek-

toren lesen™

aufrufen

DOS  wieder

ahschalten

zuriick ins Ba-
sic

LDE,y

CALL 15530

CALL 15369

CALL 15550

RET

Kommen wir noch zu einem
etwas praktischeren Beispiel,
das den Katalog der Diskette in
den Speicher einliest, so dafi Sie
nach Belieben darin herumsu-
chen kiinnen:

LD HL, 40000 Zieladresse im

Speicher
" LDB;9 die ersten neun
Sektoren  der
Diskette
LD, 0 Das ergibt sich
aus dicser
Track-Nummer
LDE.D ZUsAmMmen mit
dieser Sektor-
nNumimer,
CALL 15530 DOS einschal-
wn
CALL 15369  Sektoren lesen
CALL 15550 DOS abschal-
ten
RET zurtick ins Ba-
Sic
Es kann sein, daB dicses Ver-
fahren bei Vorhandensein des
Interface I nicht funktioniert.

Ab Version 4.00 sicht die.

ganze Sache etwas anders aus,
Hier gibt es 20 durchnumerierte
Funktionen, deren Kennung

Anzahl der zu -

weiter, als nur mit RET zum

Hauptprogramm zurickzu-
springen. Hier die wichtigsten: |
Mr. Funktion Paramcter
0 Systemein- keine |
hindung !
(Parameter |
setzen, Lauf- |
werkbestim- |
MUng usw, )
5 Sektoren  keine
schreiben
6  Sektoren  keine
lesen
7 Katalog A-Register
guspeben  mit Ausgabe-
kanalld,
11 Bytessaven HL =Stari-
adresse,
DE =Liinge
14 Bytesladen A-Reg. =0:
Zicladresse
unveriindert;
A-Reg.=1:
HL muf
neue Ziel-
adresse ent-
halten
18  File lbschen File-
Mame/-Typ

Das DOS wird mit CALL
15464 eingeschalter. CALL
14385 bewirkt das Suchen der
JFunktion, deren Ausfilhrung
und das Wegschalten des DOS.
Vor dem Aufruf der Funktio-
nen 11, 14 und 18 muB in den
Speicherstellen 23773 bis 23780
der Name des Files und in 23781
sein Typ abgelegt werden.

Man kinnte nun auf die Idee
kommen, es geniige, zum Le-

. %en eines Sektors einfach die

entsprechends Funktion aufzu-
tufen, nachdem man dic not-
wendigen Parameter iberge-
ben hat. Dras ist zwar im Prinzip
richtig, funktioniert aber in der
Praxis nur mit guilender Lang-
samkeit. Daher ist es wichtig,
vor dem Aufruf Lesen oder
Schreiben die Funktion () anzu-
withlen. Vermutlich liegt hier
auch die Ursache dafiir, dal bei
den mit DOS 4.xx formatierten
Diisketten in der alten Version
die Geschwindigkeit sehr zu
wilnschen dbrg lEbt.
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. Speicherplatz, sorgt

An einem praktischen Bei-
spiel soll das Wirken des neue-
ren DOS nun noch einmal ge-
zeigt werden. Wir wollen einen
Screen in den Bildspeicher la-
den. Dazu poken wir zuniichst
den File-Namen und -Typ in die
penannten Speicherstellen und
starten dann folgendes Maschi-
NEenprograrmim:

CALL15464 DOS ein-
schalten
DOS-Ans-
schaltadresse

. auf den Stapel
Funktion 0
rufen

PUSHHL

LBC.0

CALL 14385 Funktion 0
suchen und
ausfithren
Zieladresse in
HL laden

27 Sektoren le-
sen (6912 Byte )
X = Track-
Nommer (in D
lnden)

Y = Sektor-
nummer (in E
laden)
Funktion 3
wiihlan
Funktion 5
suchen und

LDHL, 16384
LDB,27

LDD,X
LDE,Y

LDC,5

CALL 14385

ausfihren
zurlick nach
Basic bzw.
Hauptpro-
gramm

Falls cin File mit ciner ande-
ren Zieladresse, als auf der
Disk abgelegt, peladen werden
spll, ist hinter dem FUSH HL
noch cinzufigen: LD A, 1
(Merker fiir: Achtung, neues
Ziel}; LD HL, neue Fieladres-
e

RET

Laut Bedicnungsanleitung ist
es recht einfach, auftretende
Fehler zu arkennen. Die Feh-
lermnummer steht immer in

Adresse 23823, Sie miissen nur
noch wissen, daf diese Adresse
lediglich im Falle eines Fehlers
verdndert wird und sie sinnvol-
lerweise vor  irgendwelchen
Opetationen auf Null setzen,
falls Sie Wert auf eine exakte
Fehlermeldung legen. Thre Ex-
perimente, dic Sie nun auf-
grund all dieser Informationen
durchfilhren kiinnen, sollten
Sie nur mit solchen Disketten
wagea, auf denen keine wichti-
gen Daten stehen. Das wiire zu-
mindest am Anfang sehr zweck-
miBig.

Ude Bartz

Beta-Pack — Programmpaket
fiir Beta-Disk-Benutzer

Mit dem Kauf dicses Pakets
erhiilt der Beta-Disk-User eine
Diskette mit wvier nfitzlichen
Frogrammen, die das Arbeiten
mit der Diskettenstation er-
leichtern sollen. Sie vercinfa-
chen das Herstellen von Sicher-
heitskopien. Das erste nennt
sich "Beta-Trans” und kopiert
die verschiedensten Program-

' me, bei denen dies sonst nicht

g0 leicht miglich ist, von Cas-
sette auf Diskette, Der Anwen-
der kann ewischen vier Arten
von Lademechanismen wihlen:
normal abgespeicherte, &ltere
Speedlock-Programme, neuere
Speedlock-Programme und
Files mit verkiirztem Fithrungs-
ton. Matirlich werden auch
headerlose Programme geladen
und spiiter auf eine Diskette ko-
piert. Sollie ein File einmal Kin-
ger sein als der maximale freie
“Beta-
Trans™ filr seine Stiickelung.

Das zweite Programm na-
mens "Beta-Copy 1.0™ kopiert
von Diskette auf Diskette. Laut
Angabe des Herstellers soll es
sich dabei um das zur Zeit kom-
fortabelste und leistungsfihig-
ste Produkt sciner Art fiir das
Beta-Disk-System handeln. Es
istin der Lage, ein File von 40,5
KByte (162 Blicke) in cinem
Arbeitsgang zu kopisren. Zu
Beginn dieses Vorgangs kann

man auBerdem bis zu 40 Files
der Quelldiskette angeben, die
dann von "Beta-Copy” in ei-
nem Schwung auf eine andere
Diskette ibertragen werden.
Haben die ausgewihlten Pro-
gramme eine Linge von iiber
40,5 KByte, mub man natiirlich
zwischendurch Quell= und Ziel-
diskette wechseln. Das Ganze
wird durch ein komfortables
Menii gestevert; auch gelangen
alle mitglichen Diskettenfehler
mit zur Ausgabe.

Mit "Backup 48", dem drit-
ten Programm des Pakets, [HBt
sich eine beliebige Dizkette ko-
picren, Auch hier wird wieder-
um der maximal zur Verfiigung
stehende Speicherplatz ausge-
nutzt. Dadurch verringert sich
die Zahl der Diskettenwechsel
auf ein Minimum. In einem
Auswahimenil kann man zwi-
schen zwei Optionen wihlen,
Entweder werden nur dic Blok-
ke kopiert, die laut Inhaltsver-
zeichnis belegt sind, oder es
wird eine genaue 1:1-Kopie der
Originaldiskette erzeugt. Im
zweiten Fall dupliziert man also
alle Bliicke, egal, ob sie als be-
legt gekennzeichnet sind oder
micht. Damit lassen sich ver-
steckl gespeicherte Daten mit-
crfassen.

Das letzte Programm, "Bet-
adress”, dient zum Entschliis-

seln eines headerlosen Files,
das mit "Beta-Trans™ auf eine
Diskette kopiert wurde. Nor-
malerweise kann man dessen
Start- und Einsprungadresse
nur mit guten Maschinenspra-
chekenntnissen und erhebli-
chem Zeitaufwand aus seinem
Vorprogramm ermitieln. "Bet-
adress™ nimmi dem Anwender
dabei einige Arbeit ab. Dieses
Programm sucht nach dem La-
den des headerlosen Files an-

. hand der darin vorkommenden

Befchle dessen Start- und mijg-
liche Einsprungadressen. Das
Ergebnis it sich dann auspro-
bicren. Es kann bei dieser Me-
thode natiirlich nicht in jedemr

Fall richtig sein, hilft dem Be
nutzer aber oft weiter.

Die neue Version des Pakets
mit dem Titel "Beta-Pack 2.0"
enthilt sogar noch ein finfies
Programm namens “Beta-Ta-
pe". Esdient zum Kopicren von
Diskette auf Cassette. Dabei
konnen sogar einmal geldschie
Files, solange sie noch nicht
iberschrieben wurden, auf cine
Cassette gebracht werden. Al-
les in allem ist das Programm-
paket ein niitzhiches Werkzeug
fiir den Beta-Disk-User, um das
Kopieren zu vereinfachen,

Thomas Berteldo

Zur Spectrum-Version die-
ses Adventures michte ich
folgende Tips geben:

stand on shoulder of prisoner
wait for guard

grab foot of guard

choke guard

search puard

get sword

undo balt with sword

£0 out

Tips zu Robin of Sherwood

enter door "

climb on battlements

enter door

enter right door

go window

f,n.0,nw

go through waterfall

get albion get bow, get quiver
go through waterfall

n

Markus Wehrl
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Programmierung von Adventures

(Teil 2)

Nachdem in der letzten Folge
die Grundziige von Adventures
und der Sprachverarbeitung er-
klirt wurden, kommen wir heu-
te zu der Welt, in der sich ¢in
Adventure abspielt. Sie besteht
aus einzeinen Orten; diese sind
durch Wege verbunden, die der
Spieler entlanggehen kann. Als
Beispiel hierfiir sehen Sie sich
am besten die abgedruckte Kar-
te an. Hier steht jedes Késtchen
fiir einen Ort und jeder Strich
dazwischen fiir cinen Weg. Von
Ort 3 nach Ort 4 geht es nach
unten, daher der schrige Strich;
ansonsten ist die Karte einge-
nordet. Ich wiirde empfehlen,
sie aul diese Weise zu entwer-
fen. Dann ist sie schiin iiber-
sichtlich und leichter umzuset-
zen.

Wie schon geschildert, wer-
den alle Orte durch Texte be-
schrichen. Ddicse miisscn ir-
gendwie im Rechner gespei-
chert sein. BHei meinem Bei-
spielprogramm geschieht dies
ab Zeile 9100, ganz fhnlich wic
bei den Worten in der letzten
Folge. Hier stehen die Be-
schreibungen fiir die Orte nach
deren Nummern sortiert. Die
Karte zeigt ja die Zuordnung ei-
ner Nummer zu jedem Ort. Die
Zeile mit dem String filr einen
bestimmten Ort berechnet sich
nach folgender Formel:

ZEILE = 9099 4 ort

Hier steht dann als String der
zupehirige Text. Wenn Sie das
Listing und die Karte betrach-
ten, sehen Siez, B., dal Ort Nr,
2 das Wohnzimmer der Hiitte
1sk.

Nachdem wir nun wissen, wie
sich die Texte fiir die Orte ab-
speichern lassen, miissen wir sie
auch ausgeben kimnen. Dieser-
ledigt dic Routine ab Zeile 200,
Drie Unterroutine bei 150 dient
nur zur Ausgabe, damit wir uns
nicht um die Bildschirmbezren-
zungen kiimmern miissen, son-
dern die Wirter vernlinftig ge-
trennt werden.

Nun stcllt sich noch die Fra-
ge, wie man die Karte im Rech-
ner ablegt. Auch dafiir méchte
ich eine Lisung anbieten. Wie
wir schen, ist die Karte logisch
aufgebaut. Von jedem Ort aus

existieren sechs migliche Rich-
tungen: Norden. Siiden, Osten,
Westen, hinauf, hinunter. Dies
156t sich nun leicht filr den
Computer fibersetzen. Wir le-
gen die Karte einfach direkt
(mittels POKE) in den Spei-
cher. Hierfiir milssen wir mit
CLEAR erst einmal den RAM-
TOP so setzen, dal wir im Spei-
cher einen Platz haben, der ver-
hiiltnism#ARig sicher ist, Ich wiir-
de den ab Adresse 60000 {auf
48-K-Geriten) empfehlen. Dasg
hleibt aber jedem selbst iiber-
lassen. Besitzer von 16-K-Com-
putern milssen dic betreffenden
Werte selbstverstindlich dn-
dern.

Im Beispiel legt Zeile 110 die
Bewepungstabelle im Speicher
ab. Fir cinc andere Karte st
natiirlich die Zeile 120 entspre-
chend zu maodifizieren.
Aufbau der Tabelle sicht so
aus: Fu einem Ort pehiren im-
mer sechs Byte. Diese haben
folgende Bedeutung: die vier
Himmelsrichtungen und hoch,
runler. Sie peben also immer
den Ort an. der errcicht wird,
wenn sich der Spielerin eine be-
stimmte Richtung bewegt. Der
Wert Mull zeigt an, daB ein Lau-
fen in diese Richtung nicht
miglich ist.

Wir missen diese Karie aber
auch abfragen, d.h., cinen Wert
aus einer bestimmten Adresse
lesen kinnen. [Me Berechnung
dieser Adresse erfolet 2.8, in
Zeile 230 in Verbindung mit
Zeile 240. Hierbei ist loc die Va-
righle, in der die Nummer des
Ortes steht, an dem sich der
Spieler befindet, Die Variable i
beinhaltet die Richtungen, dic
liberpriift werden sollen. Dabei
ist Norden = 1. Sliden = 2 usw.
Die Formel fiir die Adresse lau-
tet also:

adresse = 60000 + ((loc — 1) *
6) + {richtung — 1)

Dies sieht zwar Kompliziert
aus, ist aber zweckmifig.
Uberpriifen Sie es doch selbst
einmal, indem Sie einen Ort
und eine Richtung wihlen und
hierzu die Adresse berechnen.,

Unsere

Deer |

erschaffene  Welt
mufl auch Objekte enthalten,

mit denen der Spieler arbeiten,
also bestimmite Dinge tun kann.
Auch diese missen irgendwie
gespeichert werden, Das pe-
schieht auf #hnliche Weise wie
bei den Wortern und den Or-
ten. In meinem Beispiel liegen
di¢ entsprechenden Beschrei-
bungstexte ab Zeile 9200, der
Reihenfolge nach sortiert, da
auch den Objekten Nummern
zugeordnet sind.  Uberhaupt

-mul alles numerert werden,

damit der Computer damit ar-
beiten kann. Beim Ermitteln
der Zeilennummer fir die Oh-
jekte gilt, dihnlich wie bei den
Orten, folgendes:

ZEILE = 9199 + ohjekt

Hier stehen dann die Texte
fiir den betreffenden Gegen-
stand,  Dabei  werden drei
Strings bendtigl. Beim ersten
handelt es sich um das Wort,
das der Rechner verstehen soll,
wenn ich dieses Objekt benut-
zen will. Fiir das grobie Schwert
ist z.B. SCHWERT cinzuge-
ben, damit der Computer dies
erkennt. Der zweite String ist
der Text, der bei der Beschrei-
bung des Cirtes zur Ausgabe ge-

. langt, wenn dem Spieler mitge-

teilt werden soll, daB sich das
(bjekt am selben Ort befindet.
Das sieht dann ungefihr soaus:

Beispielkarte
N|2 3

!
1 b

=Hier gehf's runfer

Sie sehen:
ein grosses Schwert

Beim drtten String handelt
es sich um den Text, der ausge-
geben wird, wenn der Spieler
den Computer anweist, das Ob-
jektzu untersuchen { Verb: EX-
AMINE).

Zusfitzlich benitigen wir
aber noch eine Information,
niimlich di¢, wosich das Ohjekt
befindet. Hierfiir st es ratsam,
folgendes Format zu wihlen:
Grundsiitzlich wind die Num-

mer des zugehtrigen Ortes ge

- &peichert. Da man wohl kaun

mehr als 200 Orte verwendet
erhalten dic Werte 254 und 25;
eine andere Bedeutung. 25
gibt an, daBl der Spieler das Ob
jekt bei sich trigt, 254 bedeutet
dali er es anhat. Das Ableges
dieser Werte geschicht am be
sten in einer Feldvariablen, Ie
wilrde hierfiir o(x) emplehlen
Dabei kann x jeden Wert an
nehmen, der der Nummeer eine
Objektes entspricht.

Dicse Art der Informations
E::henmg erleichtert da
rpriifen  durch das Pro
gramm. Man kann hierfir na
tiirlich auch-ein Feld im Spei
cher verwenden, #hnlich wi
dies bei der Karte der Fall ist
Davon wiirde ich aber abraten
da bei der Ermittlung  de
Adresse cin Rechenaufwani
nitig ist., der zu starkem Ge
schwindigkeitsverlust fithri. Be
der Karte spielt dies kelre s
grofie' Rolle, da sic weniger of
gebraucht wird als die Objekie
Letztere milssen doch rech
hiufig in irgendeiner Weise ab
gelragl werden, Da Geschwin
digkeit bei Adventures el
heikles Thema ist, sollte man s
programmieren, daf das fertig
Frogramm so schnell wie mip
lich reagiert. Als Beispiel fiir e
ne Routine, die Objekte ver
wendet, also diese itberpriif
und je nach Situation bestimm
e Dhinge ausgibil, dient al Zeil
2000 die Routine fir das Ver
EXAMINE (untersuche)
MNach den hisherigen Ausfiih
rungen sollte es Thnen nich
schwerfallen, ihre Funktions
weize selbst herauszufinden
Diies midchte ich Thnen sozuss
gen als Ubungsaufgabe emp
fehlen.

Damit sind wir am Ende die
ser Folge angelangt. Nun noe
ein kurzer Rat zum Schlul
Verhinden Sie die beiden bishe
rigent Programme, z.B. mittel
MERGE, und erginzen Sie dig
se 50, daB der Ort beschricbe
wird und der Spicler ein Objek
untersuchen kann, daB also di
Eingabe, die Analyse und da
Yerstehen von Befehlen funk
tionieren.

Danie] Tietze
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Beispielprogramm

5 CLEAR 59999
10 GO SUB 100: GO SUB 200

20 STOP

99 REM INITIALISIERUNG

100 LET objekte=3: DIM d5(6,6):
DIM ol(objekte) : LET loc=1
110 FOR i=60000 TO 60023:
a: POKE i.,a: NEXT i

120 -DATA 2,0,0,0,0,0,0,1,3,0.0,
0,0,0,0,2,0,4,0,0,0,0,3,D

125 FOR i=1 TO 6: READ d$({(i): N
EXT i: DATA "Norden", "Sueden","O
sten", "Westen", "Hoch", "Runter"

130 FOR i=1 TO objekte: READ of
i): NEXT i

140 DATA 1.4.3

145 RETURN

149 REM TEXTE FOEMATIERT AUSGEB
EN

150 IF LEN as$=0 THEN RETUEN
155 IF LEN a$<=32 THEN PRINT =a
8: RETUEN

160 LET a=32

170 IF aS(a)<>»™ " THEN. LET a=a
-1: GO TD 170

180 PRINT aS( TO a-1):
S8{a+l TO )

190 GO TO 150

199 REM ORTE BESCHREIBEN

200 RESTORE 90939+loc: READ as:
GO SUB 150 :

205 LET flag=0: PRINT "Sie sehe
n:ll

210 FOR i=1 TO obijekte: IF oli)
=loc THEN RESTORE 9199+i: LET £
lag=1: READ a5, a$ GO SUB 150

220 NEXT i

223 IF flag=0 THEN PRINT "gar
nichts."

225 PRINT "Moegliche Richtungen

READ

LET aS=a

230 LET flag=0: LET addr=60000+
{(loc-1)*6)

240 FOR i=addr TCO addr+5

250 IF PEEEK (i)<>0 THEN PRINT
d8((i-addr)+1): LET flag=1

260 NEXT i

270 IF flag=0 THEN PRINT "Eein
E"

280 RETURN

299 REM OBJEKT FINDEN, DAS IN B
5 STEHT

300 LET ob=0

305 IF LEN b5=0 THEN RETURN
310 FOR i=1 TO objekte: RESTORE

9199+i: READ z§

320 IF LEN zS>=LEN bS5 THEN IF
b§=zS( TO LEN b§) THEN LET ob=i

330 NEXT i

340 RETURN

Untersuchen

1999 REM UNTEESUCHEN

2000 GO SUB 300

2010 IF ob=0 THEN LET aS%="Ich w

eiss nicht, was Sie untersuchen

wollen.": GO SUB 150: RETURN

2020 RESTORE 9199+ob: READ as,al
,as

2025 IF ol{ob)<3loc THEN LET a$%=
"Dieses Objekt ist hier nicht."
2030 GO SUB 150

2040 RETURN

9099 REM ORTSEBESCHREIBUNGEN

9100 DATA "Sie stehen vor einer

grossen Huette."

9101 DATA "Sie stehen im Wehnzim

mer der Huette."

9102 DATAR "Sie sind in der EKuech

e¢. Bs duftet hier koestlich nach
Ezzen."

9103 DATA "Sie sind im FKeller."

9199 REM TEXTE FUER DIE OBJEETE

9200 DATA "SCHWERT",6 "ein grosses
Schwert","Es ist aus purem Gold
w

9201 DATA "SCHLUESSEL","einen kl

einen Schluessel","Der Schluesse
l ist s=ehr klein und =sehr rostig
L1}

9202 DATA "HERD","einen grossen

Herd","Der Herd ist aus Gusseise

n. Auf dem Herd steht eine PBfann

e mit Geschnetzeltem."
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@ Ladbare Zeichensitze und
2 K-Zaichenpuffar

o5 i swe NUR DM 408.-

Ideal fir Einsteiger und fur Fortgeschrittena, passend flr fast ake

Kreuzstrafe 13
8000 Minchan 2
Teleton D89/ 26 7941

Haushalt

Drieses  Programm fiir den
Spectrum 128K wurde im 48er
Modus geschrieben. Es verwal-
tet Thre hiiuslichen, immer wie-
derkehrenden  Ausgaben. Un-
ter Eingabe [hres persiinlichen
Kontolimits {der Kontostand,
der nicht unterschritten werden
soll), wird Thnen in Bild 2 zu
Beginn jedes Monats der Kon-
tostand angezeigt, der notwen-
dig ist, alle Ausgaben und
Uberweisungen des laufenden
Monats zu decken. So kdnnen
Sie z.B. Thren Dispositionskre-
dit vell nutzen. Dabei beriick-
sichtigt das Programm nicht nur
Ihr Kontolimit, das Sie auch je-
derzeit. dndern kénnen, son-
dern ermdiglicht durch cin be-
sonderes Rechnungsverfahren,
einen weiteren Geldbetrag von
Summe 2 in Abzug zu bringen.

Im  angefilhrten Beispiel
(Bild 2) steht oben rechts das

Kontolimit von —3500.- DM!
Zum Abzug pelangen aber
1489 — DM (Betrag darunter).
Die 989.— DM, die mehr abge-
zogen werden (das ist der be-
sondere Dreh), verdankt man
der Sonderberechoung. Damit
wird der Stand lhres Girokon-
tos so niedrig wie méglich ge-
halten, und dennoch steht Ih-
nen fiir alle Zahlungen zum
richtipen Zeitpunkt das not-
wendige Geld zur Verfligung.

Zundichst erkundigt sich das
Programm nach Threm Kontoli-
mit, dann nach der Anzahl der
cinzitragenden  Haushaltspo-
sten (Hbchsizahl = 17). An-
schlieBend geben Sie deren Na-
men an (werden auf 9 brw. 8
Buchstaben begrenzt), die An-
zahl der Zahlmonate, die Num-
mem der Zahlmonate sowie
den Geldbetrag, der jeweils fiil-
lig wird.
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13, P00 Mdnchen 2, Tel, 089 [ 26 73 &7

10
20
30
40
50
60
70
80
90
100
KO
110
120

ie Berechnung.
{(i/n)

130
140

REM ****Haushaltsplan**=*
REM * von Hans Marten *

REM * HAMAsoft 1987 *
REM Hint. den Hoersten 80
REM **%4992 Espelkampk*#*=x
REM

GO TO 1380

REM Berechnungen

LET ab=0: LET ac=0

CLS : BORDER 1: PAPER 7: IN
RESTORE 2610 :
PRINT AT 10,0;"Weollen Sie 4
sehen

?I!
PAUSE 0

IF INEEYS=CHRS 106 OR INEKEY

S=CHRS 74 THEN LET e=1: CLS : G
O TO 180

150 IF INEKEY%=CHRS 110 OR INEKEY
8=CHRS 78 THEN GO TO 170

160 IF INEEYS<>CHRS 106 OR INEKE
YS<>CHRS 74 THEN GO TO 130

170 LET e=0: CLS

180 DIM h{a,12): DIM s(l12): DIM

bila)
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190 FOR y=1 TO 12

200 READ pS

210 LET s(y)=0

220 FOR 2z=1 TO a

230 IF y=1 THEN LET bi(z)=j(z,1

)
240 IF b(z)-y<0 THEN LET biz)=
blz)+12/i(z) ;
250 LET hiz,yl=(12/i(z)-(b(z}-¥
Y1*1(=z)
260 LET s(y)=s(y)+h{z,y)
270 IF e=1 THEN GO SUB 2440
280 IF e=0 THEN PRINT AT 10,10
: PAPER 1; INK 7;"Bitte warten !
L] ¥
290 IF e=0 THEN PRINT AT 9+4y-1
Y*24+2; PAPER 2; INK 6;y+l2-2*y+
1
300 NEXT =z
310 NEXT y
320 GO TO 330: REM Bild 2
330 REM Bild 2

340 CLS : BORDER 4: PAPER 7: IN
K O

350 LET aS$="Monat JFMAMJJAS
OND"

360 FOR b=1 TO 22 :
370 PRINT AT b-1,0; INK 6; PAPE
R 2;a8(b)

380 NEXT b

390 DIM bS(a,10)

400 FOR b=1 TO a

410 LET b5(b)=hS$(b)

420 FOR d=1 TO 10

430 IF b=1 OR b=3 OR k=5 OR b=7
OR b=9 OR b=11 OR b=13 OR b=15
OR b=17 THEN PRINT PAPER S:AT
d-1,b;bs (k) (d)

440 IF b=2 OR b=4 OR b=6 OR b=8
OR b=10 OR b=12 OR b=14 OR b=16
THEN PRINT PAPER 6:AT d4d-1,b:b
g(b) (4)

450 NEXT 4

460 NEXT b

470 LET oS8=STRS ¢

480 FOR d=1 TO LEN oS

490 PRINT AT 9+d-LEN o0$,0; INK
6: PAPER 2:;0%(d)

500 NEXT 4

510 FOR b=1 TO a

520 LET o5%=STRS$ k(b)

530 FOR d=1 TO LEN STRS kib)

540 IF b=1 OR b=3 OR b=5 OR b=7
OR b=% OR b=11 OR b=13 OR b=1l5
OR b=17 THEN PRINT AT 9+4-LEN S
TRS k(b),.b: PAPER 6; INK l;o0S({(d)

550 IF b=2 OR b=4 OR b=6 OR b=8B
OR b=10 OR b=12 OR b=14 OR b=1lé6

THEN PRINT AT 9+d-LEN STES k(b
),b; PAPER 5; INK 1l;o08(d)

560 NEXT 4

570 NEXT b

580 FOR b=1 TO a

590 FOR d=1 TO i(b)

600 PRINT AT 9+j(b,d) b;"x"

610 NEXT 4

620 NEXT b

€30 PLOT &,0: DRAW 8%*a-1,0: DRA
W 0,95: DRAW -(8%a-1),0: DRAW O,
-95

640 PRINT AT 4,a+2:"Lfd4d."

650 PRINT AT 5,a+l;"Ausg."”

660 PRINT AT 6,a+2;:"im"

670 PRINT AT 7,a+l;"Monat"

680 PRINT AT 8,a+2;:"DM"

€90 IF ab=1 THEN GO TO 710
700 DIM £(12): LET ab=1

710 FOR b=1 TO 12

720 IF £{(b)>0 THEN GO TO 800
730 LET £(b)=0

740 FOR d=1 TO a

750 IF j(d,i(d)}<b THEN GO TO
790 i
760 FOR y=1 TO i(4d)

770 IF ji(d,y)=b THEN LET f(b)=
f(b)+k(d)

780 NEXT v

790 NEXT 4 -

800 PRINT AT 9+b, {a+5)-LEN STRS
f(b);£(b)

810 NEXT b

820 INE 3

830 PRINT AT 0,a+3;"Fonto—-"
840 PRINT AT 1,a+4;"stand"”

850 PRINT AT 2,a+3:"Monats"

860 PRINT AT 3,a+5;"ende"

870 PLOT (a+8)%8-1,135: DRAW O,
=31

880 PLOT (a+8)*8-5,116: DRAW 4,
-12: DRAW 4,12

890 IF ac=1 THEN GO TO 1040
900 LET ac=1

910 DIM g(12): DIM w{l2): DIM m
{12)

920 FOR b=1 TO 12

930 LET g(b)=s(b)-£f(b)

940 NEXT b

950 INE 0: PAPER 7

960 FOR x=2 TO 12: REM sortier.
970 LET t=g(x)

980 FOR y=1 TO x-1

990 IF t>g(y) THEN NEXT y
1000 FOR z=x-1 TO y STEP -1
1010 LET g{z+l)l=g(z): NEXT =z
1020 LET g(y)=t: NEXT x
1030 LET wv=g-g{l)
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1040 PRINT AT 0, 26;"EntLim"
1050 PRINT AT 1,26;"= R
1060 IF gq<0 THEN PRINT AT 1,32-

LEN STRS q; BRIGHT 1; INK .2;q: G
O TO 1080 /

1070 PRINT AT 1,32-LEN STRS q: B
RIGHT 1l:q

1080 PRINT AT 2,26;"AbzBtr"
1090 PRINT AT 3,26;:"= .

1100 IF wv<0 THEN PRINT AT 3,32-
LEN STRS v; INK 2;v: GO TO 1120
1110 PRINT AT 3,32-LEN STRS v;v
1120 PLOT 208,175: DRAW 0,-31: D

RAW 47,0

1130 PRINT AT 4,26;" Konto"

1140 PRINT AT 5,26;"™ stand"

1150 PRINT AT 6.26:" am "

1160 PRINT AT 7,26:"Monats"

1170 PRINT AT 8,26; "anfang"

1180 FOR b=1 TO 12

1190 PRINT AT 94b, 27:" "

1200 LET w(b)=s{b)+v: LET mib)=w

{b)-£f(b)

1210 PRINT AT 9+b, (a+5);" i

1220 IF m(b)<0 THEN PRINT AT 9+

b, (a+10)~LEN STES m(b); INK Z:m|

b): GO TO 1240

1230 PRINT AT 9+b, (a+10)-LEN STR

S m(b) mib) '

1240 IF wib)<0 THEN PRINT AT 9+

b,32-LEN STRS wib);:; INK 2;:;wlb):

GO TO 1260

1250 PRINT AT 9+b,32-LEN STRS w{

bl:w(ib)

1260 NEXT b

1270 INE O

1280 OPEN #2,"k"

1290 PRINT AT 0,0;"Prgr.speicher

n »>s{ COPY mit >z«

13200 PRINT "Bild 1 >1¢ Ent.Limit
aendern >k<¢"

1310 CLOSE #2

1320 PAUSE 0

1330 IF INEEYS=CHRS 115 THEN SA

VE "Haushalt" LINE 2620: CLS : P

RINT AT 10,0; PAPER 1; INK 7;:"Zu

m Verifizieren das Band rueck sp

ulen und starten
GO TO 330

1340 IF INKEYS=CHRS 122 THEN CO
PY

1350 IF INEKEYS=CHRS 49 THEN GO
TO 2620 .
1360 IF INEKEYS=CHRS 107 THEN 1IN
PUT AT 0,.0;"Welcher Fontostand s
cll nicht unterschritten werde
n ? ":q: GO TO 1030

1370 GO TO 1320

£Ns NERIFY "M:

1380 REM Eing. der Haush.posten
1390 CLS INE 0: PAPER 7: BORDE
R -1

1400 PRINT TAB 9; INK 6:; PAPER 2
+" Haushaltsplan "

1410 PRINT TAE 13:"Monat DM
DHII
1420 INPUT
oll nicht

o7 "ig
1430 INPUT "Anzahl der Haushalts

posten ? (Hoechstzahl=17)",a
1440 IF a>17 THEN GO TO 1430
1450 LET c=0

1480 DIM hS{a,10): DIM i(a): DIM
j {a,12)

1470 DIM k(a): DIM l{a): DIM mS(

a,l3)

1480 FOR z=1 TO a

1490 PRINT AT z+1,0; PAPER 6:z:
1500 INPUT "Bezeichnung: ":hs{z)
1510 INPUT "Wie oft zahlbar im J
ahr? Eingabel,2,3,4,6,12 ist moe

glich! ":b

1520 IF b<1l OR k>12 OR b=5 OR b>

=7 AND b<=11 THEN GO TO 1510
1530 LET ilz)=b

1540 LET n$="" :

1550 IF b=12 THEN GO TO 1900

1560 IF b>1 THEN INPUT "Nr. des
1. Zahlmonats ? ";j(z,1): IPF 5
2,1)<1 OR j(=z,1}>12/b THEN OPEN
#2,"k": PRINT "Nr.des 1. Monats
darf nur zwischl+";12/b:" liege

n, deshalb neu eingeben": CLOSE

#2: PAUSE 250: GO TO 1560

1570 IF b=1 THEN INPUT "Nr. des
Zahlmonats ? ":j(z.1)

1580 IF j(z,1)«<1 OR j{z,1)>12 TH

EN GO TO 1570

1590 FOR y=1 TO b

1600 IF y>1 THEN LET j(z,.y)=3j(z
Y-1)+12/b

1610 LET nS=nS5+STRS j(z,y)+CHRS
43

1620 LET nS=nSs

1630 NEXT ¥

1640 IF b*E6 THEN LET n$=STRS b+

CHRS 42+CHRS 32

1650 IF b=12 THEN LET. nS="monat
lich "

1660 LET ofS=""

1670 FOR v=1 TO (13-LEN ns)/2
1680 LET oS=0S5+CHRS 32

1690 NEXT ¥y

1700 LET oS=o5+ns

1710 LET nS=o08

1720 LET m$(z)=nS( TO LEN n$-1)

"Welcher Eontostand s
unterschritten werde
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1730 INPUT "Welcher DM-Betrag je

wails ?";b

1740 LET b=INT (b/(12/i{(z))): LE

T b=INT (b=*{(12/i(z)))}: LET k({z)=

b

1750 LET 1(z)=INT (k(z)/(12/i(z)

))

1760 LET c=c+l(z)

1770 PRINT h$(z) ;AT 2+z-1, (19-LE

N mS(z))/2+7;mS(z) ;TAB 26-LEN ST

RS 1(z); PAPER 5:;1(z);TAB 31-LEN

STRS k(z):k(z)

1780 NEXT z

1790 PLOT 176,176-8%(1+z): DRAW

31,0

1800 PRINT " Ruecklag.preo Monat
": INE 2:;AT 1+=z,26-LEN STRS c

- T

1810 OPEN #2,"k"

1820 PRINT "Weiter mit >ENTER<

COPY mit >z«<"

1830 PRINT "Neueing. mit »>3< aen

dern mit >9«¢"

1840 CLOSE #2

1850 PAUSE 0: IF INEEYS$S=CHRS 13

THEN CLS : GO TO 80

1860 IF INEEYS=CHRS 51 THEN RUN
1380

1870 IF INKEYS=CHRS 57 THEN GO

TO 1960

1880 IF INKEYS=CHRS 122 THEN CO

PY :

1890 GO TO 1850

1900 REM Zaehlschl.

1910 FCR v=1 TO b

1920 LET jiz.v)=y

1930 LET ng=""

1940 NEXT v

1950 GO TO 1650

1960 REM Haush.Posten aendern
1970 BORDER 4

1980 INPUT " Welcher Haushaltspo
sten soll geaendert werden 7

NE or-"eh

1990 IF b<1 OR b»a THEN GO TO 1
980

2000 INVERSE 1

2010 PRINT AT 2+b-1,0; PAPER 6:b
: PAPER 7:hS(b):AT 2+b-1, (19-LEN
mS(b))/2+7:mS(b) ;TAB 26-LEN STR
5 1(b); PAPER 5;1(b);TAB 31-LEN
STRS k(b):k(b)

2020 INVERSE 0

2030 INPUT "Neue Bezeichnung: ":

h$(b)

2040 INPUT "Wie oft =zahlbar im J
ahr? Eingabel,2,3,4,6,12 ist moe
glich!";i(b): LET nS$=""

12 Monate

2050 IF if{b)<1l OR ii{b)>12 OR ilb

}=5 OR i(b)}»=7 AND i(b)<=11 THEN
GO TO 2040

20860 IF ilb)=12 THEN GO TO 2280

2070 IF il(b)>»1 THEN INPUT "Nr.

des 1. Zahlmonats 7 ";j(b,1): IF
j(b,1)<1 OR j(b,1)>12/i(b) THEN
OPEN #2,"k": PRINT "Nr.des 1.

Monats darf nur zwischl+":12/i(b

}:" liegen, deshalk neu eingeben

": CLOSE #2: PAUSE 250: GO TO 20

70 ;

2080 IF i{b)=1 THEN INPUT "Nr.

des Zahlmonats ? ";3j(b,1)

2090 IF j(b,1)<1 OR j(b,1)312 TH

EN GO TO 2080 :

2100 FOR y=1 TO i(b)

2110 IF y»1 THEN LET j(b,v)=i(b

L ¥-1)+12/i(b)

2120 LET nS5=nS$+STRS j(b,y)+CHRS

43

. 2130 NEXT ¥

2140 IF i(b)>6 THEN LET n$=STRS
i{b)+CHRS 42+CHRS 32

2150 IF i(b)=12 THEN LET n&%="mo

natlich "

2160 LET oS=""

2170 FOR y=1 TO (13-LEN n%)/2
2180 LET of$=08+CHRS 32

2190 NEXT y

2200 LET o$=o0S5+n$

2210 LET nS5=03

2220 LET mS(b)=ns$( TO LEN n$-1)
2230 INPUT "Welcher DM Betrag je

weils 7 ";u

2240 LET u=INT (u/(12/i(b))): LE

T u=INT (u*(12/i(b))): LET k(b)=

u

2250 LET c=c-1(b)

2260 LET 1(b}=INT (ki(b}/(12/1i(b)
})

2270 LET c=c+l(b)

2280 FOR y=1 TO 32

2290 PRINT AT 2+b-1,y-1;""

2300 NEXT w

2310 FLASH 1

2320 PRINT AT 2+b-1,0: PAPER 6:b
; PAPER 7;h$(b) ;AT 2+b-1, (19-LEN
m3(b)}/2+7;mS(b) : TAB 26-LEN STR
$ 1l(b); PAPER 5;1(b);TAB 31-LEN
STRS k(b);k(b)

24330 PRINT AT 1+z,26-LEN STRS C:-

INK 2;c¢
2340 PAUSE 200: FLASH 0
2350 PRINT AT 2+b-1,0: PAPER 6:b
i PAPER 7:hS(b) ;AT 2+b-1, (19-LEN
mS (b)) /2+7;mS(b) ;TAB 26-LEN STR
S l(b);: PAPER 5;1(b);TAB 31-LEN
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STRS k(b):k(b)

2360 PRINT AT 1+4z,26-LEN STRS c;
INK 2:c

2370 GO TO 1810

2380 REM Zaehlschl. 12 Monate

2390 FOR yv=1 TO 12

2400 LET j(b,y)=y

2410 LET ng=""

2420 NEXT vy

2430 GO TO 2150

2440 REM Berechnungen anzeigen

2450 LET r=y: LET rs=" 1 TP

y»6 THEN LET r=y-6

2460 PRINT PAPER 6:AT 0, (5*r+2)

-LEN p§;p$

2470 PRINT AT z.,0; PAPER 6:;z

2480 PRINT AT =z, (5*r+2)-LEN STRS
hiz,y):h(z.y)

2490 IF z=a THEN PFRINT INEK 2:A

T z+1, (5*r+2)~-LEN rS$:r$

2500 IF z=a THEN FPRINT AT =z+2, (
Ear+2)-LEN STRS s(y):s(y)

2510 IF r*z<6*a THEN RETURN

2520 IF r#*z=6*a THEN GO SUB 257

1]

2530 PAUSE 0

2540 IF INKEYS=CHRS 13 THEN CLS
: RETURN

2550 IF INKEY$=CHRS 122 THEN CO

PY : CLS : RETURN

2560 GO TO 2530

2570 OPEN #2,"k"

2580 PRINT "Weiter mit »ENTER<

COPY mit >z«"

2590 CLOSE #2

2600 RETURN

2610 DATA "Jan","Feb”,"Mrz","Apr

" ,"Mai","Juni", "Juli", "Aug","Sep

t" 2 lletll » "ch" - "'DEZ 1]

2620 REM Bild 1

2630 CLS : INK O0: PAPER 7: BORDE

R 1

2640 PRINT TAB 9; INEK 6: PAPER 2
:" Haushaltsplan "

2650 PRINT TAB 13:"Mcnat DM

DM"

2660 FOR z=1 TO a

2670 PRINT AT z+1,0; PAPER 6:z2:

2680 PRINT hsSi(z):AT 2+z-1, (19-LE

N mS(z))/2+7;m8(z) ; TAB 26-LEN ST

RS 1(z); PAPER 5;1(z);TAB 31-LEN
STRS ki(z):kiz)

2690 NEXT =z

2700 PLOT 176 ,176-8*%(1+z): DRAW

1.0

2710 PRINT " Ruecklag.pro Monat

":; INEK 2;AT 1+z,26-LEN STRS. ¢

o

2720 DOPEN #2,"k"

2730 PRINT "Posten aendern >9<
COPY mit bz«

2740 PRINT "Neueing. mit >3« Bi
1da 2 mit »2<" -

2750 CLOSE #2

2760 PAUSE 0

2770 IF INKEYS$=CHRS 57 THEN GO

TO 1960 :

2780 IF INEEYS=CHRS 51 THEN CLS
: RUN 1380

2790 IF INFKEYS=CHRS 50 THEN CLS
: GO TO 330

g:un IF INKEYS=CHRS 122 THEN cCO
2B10 GO TO 2760

* Deutsche * S iR = 3

* Spectrum * iﬁﬂﬁ“ﬁpﬁdlﬁﬂ@ﬂﬂi

+ Softwa +* ZX Spectrum-, Atari
'I;EH.H: und C168-Softwara

Lagerverwaltung DM §9.00

Lagers DM 63.00 2 7.90 DM

m ab DM 38.00 Adventures, Action,

Erach 59.00 Arwender, Grafik
Masken-INPUT m 39.00 und Dateiprogramme —
Cartridge Menil DM 29.90 C 16 auch auf Disk.
et DM 38.00 Viel Saftware stark
i HekSn.0n im Prels reduziert.
und IF 1" oM 20.90 Kostenlosar Katalog bei
Dt. Zelchansate e
Tazveord I OM 1280

Kal UHenkamp
Soft- und Hardware
Gartenstr. 3, 4804 Enger

= 05223/2375

Reparatur-
Schnelldienst/
~ Ersalztelle fiir

Sinclair Spectrum!
Rufen
Sie uns an!

ZX-Spectrum Das ultimative Buch
C&M Meyer fir Telefonpiraten.
Rahsarstrafe 52 Bei CK fir 33.33 DM.
4060 Viersen 1 Bestellnummer H 500,
= 02162/22964 Bestellzchein 8. 67




Spezialitaten-Bestellschein

dam Bl Arilel
=t

W12 | Music Meaching

W11 | Multicard 1,0

M4 0L unter Kontrode

ME Peap-Show

M B SAPEr-SI0nyY

M18 | Datenverarbeibing Ol

M4 | Intermationsl Karats

MN16 | FElita Trio

N18 | Seooby Doo

K18 | Ghoata'n Gobling

[F=rre———n =2

Aoachedl Caturrv’Uraarscrvifl
ausschneiden, auf Postkans kiaban und alnsenden an; -
Computar Kontakt, Abt Versand, Postfach 16 40, 7518 Bretten.
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Turbo-Netzteil fiir den Spectrum

Wohl jeder weifi, daBl das
Metzeeil des Spectrom etwas
schwach auf der Brust ist. Pro-
grammabstiitze und andere un-
licbsame Uberraschungen sind
die Folge. Da e¢s zudem iiber
keine Entstorung verfiigt, kin-
nen z.B. Schaltimpulse von
Leuchtstoffrdhren  oder von
Kiihlschriinken ungehindert im
Rechner ihr Unwesen treiben.
Da die Stromversorgung aber
mit das Beste am Computer
sein sollte, wurde das Neteteil
wesentlich  verhessert. Eine
Einschriinkung bleibt aber wei-

terhin: Das newe Power-Modul -

pabt nur in grobere Gehiusc
(2.B. dk'tronics oder Eigen-
bau), denn schlicBlich muf
auch hier die Wirme abgefiihro
werden.

Zu diesem Thema wurde
schon viel geschrieben. Aber so
einfach, wie oft behauptet, ist
die Sache auch wieder nichr.
Vielfach lautete der Vorschlag,
den Specttum an ein siabilisier-
tes Netzgerfit anzuschlieBen,
das ungefihr O VDC liefart. Mit
den mir zur Verfiipung stehen-
den Netzgeraten (20 V (5 A
bzw. Dual Supply 2 x 15730V
-3 A) ist dies allerdings bei der
Issue 3 nicht méaglich. Bei bei-
den Netzgeraten scheiterte der
Versuch, den Spectrum in Be-
trich zu nehmen, Die jeweils
manuell auf +9 VDC einge-
stellte Ausgangsspannung ming
beim Einschalten des Rechners
auf +2 VDC zuriick, wobei die
Stromaufnahme 4 A anzeigre.

Mit +9 VDC geht also gar
nichts! Hierspielen auch die dy-
namischen Innenwiderstiinde
{in Verbindung mit der Strom-
versorgung ) beim Anlaufen des
Wandlers filr die restlichen
Spannungen des Spectrum ecing
Rolle.

Die Leerlaulspennung im
Sinclair-Netzgeriit (Made in
Germany) betrigt erwa 14
VDC. Mach dem Einschalten
reduziert sie sich aof ungefihr
12,5 VD bei einer Stromauf-
nahme von 0,4 A (48K-Version
ohne Zusatzgerite). Hier liegt
nun auch der Grund, warum
beim Spectrum manchmal Pro-
bleme auftreten. Die relativ ho-
he Spannung wird nimlich zu
cinem Tzil in Wirme umge-

7805

1 & “
%ﬂ;] '.‘5[‘@%5:

Unvs (Drahtbriicke) «

LUTSEITE

—_
O_Al: ——— PLATINE M
22 \ BD136 |siehe Text)
T1

GLIMMERSCHEIBE o —

—+10 -

setzt. Dies fishrt bei lingerer

Betriebszeit aufarund des unzn-
reichend dimensionierten
Kiihlblechs dazia, daB  sich
Quarze und andere Bauteile
stark erwirmen. Dann kann es
zu recht unangenehmen Uber-
raschungen kommen, Dall dies

nicht so sein muf, sieht man am
128K.

Aber auch diese Probleme
lassen sich hewiiltipen. Mit et-
was Greschick ist die vorgestell-
te Schaltung ohne weileres auf-
ubauen. Sie dirfre keine
Schwierigkeiten bereiten und
wird zudem von vielen Halblei-
terhersiellern in den Applika-
tionsuntcrlagen publiziert. Au-
Berdem sind noch entsprechen-
de MaBnahmen zur Enstdrung
vorgeschen.

Bevor Sie nun aber mit der
Arbeit beginnen, soll auf die
Giefahren im Umgang mit der
Nelzspannung hingewiesen
werden. Bedenken Sie bitte,
dafl am Transformator 220 V
anliegen, und treffen Sie alle
notigen VorsichtsmaBnahmen.
Auch ist zu beachien, dab bei
Eingriffen in Thre Gerite jegli-
cher eventuell noch vorhande-
ne Garantieanspruch erlischr.

Gehen Sic also besonders wm-
sichtig vor, damit Sie und Thr
Rechner keinen Schaden erlei-
den.

Das Power-Modul  verfigt

tber folgende Leistungsdaten: -

09-14 VDC

SVDC
{ kurzschluBfest)
1.2 A (£X-Trafo
und mindestens
TO-3-Kihlkorper)
I (Aus) 2.0A (externce
Trafo und groBerer
Kiihikéirper)

L {Ein)
U (Aus)

[ {Aus)

Das bisher Gesagte mag Th-
nen viclleicht etwas iiberfliissig
vorkommen ; Sie sehen aber be-
reits, wie wichtig das Thema

Stromversorgung  fir  Thren
Rechner ist.
Schaltungsbeschreibung

Der Leistungstransistor Tl
iibernimmi als. "Booster™ den
Hauptanteil den Ausgangs-
stroms. T2 bildet mit dem Wi-
derstand 0,56 Ohm / 5 Watt die
Strombegrenzung. Mit dem
Regler IC1 wird die Auspangs-
spannung auf 3 VDC eingestellt
und scine Stromauinahme stark
reduziert. Di¢ Kondensatoren

im Metzte:dl dienen der Entsti-
rung. Sie finden in dessen Ge-
héiuse Platz und werden direkt
auf die Gleichrichterdioden ge-
lotet.

Auf- und Einban
der Schaltung

Die Abmessungen fiir die 1-
A-Ausfithrung betragen 42 =
42 * 25 mm und cntsprechen
damit denen eines TO-3-Fin-
gerkithlkGrpers. Im Inneren des
Kithlkiirpers wird die kleine
Platine mit Distanzbolzen befe-
stigt. Abbildung 2 verdeutlicht
ches. Bei entsprechendem Platz
kann man natiirlich auch einen
cigenen Kihlkérper aus Alumi-
nium (2 mm) herstellen. Hier
gilt dann die Deviza: "Je gri-
Ber, desto wirkungsvoller.”
Ferner bentitigen Sie folgende
Bauteile:

£um Netzteil:

£ Widepstiinde 390 Ohm /0.5 W
2 Kondensatoren,1 uF/ 63 Volt
4 Kondensatoren 10 nF /63 Volt

Fiir das Power-Modul;

T1 Leistungstransistor
NI TO 3P

T2 Transistor BD 136

IC] Spannungsregler 7803

I Elko (Tantal} 0,2 uF/25V

1 Elko (Tanta]) 22 uF /25 V
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1 Elko (Tantal) 22 uF {10V
1 Widerstand 0.56 Ohm /5 W
1 wldcﬁlﬂml 82 Ohm/1W NETZTEIL UEIH_ TcA

Dicr Rl:glﬂ"l' aufl der SFIEE- Hﬂﬁ. GiEW 12
trum-Platine wird ausgebaut R190 01/ 63 O 7
und anschlieBend in unsere ¥
kleine Schaliung eingelbtet,
Zwischen Power-Modul und
den Anschliissen auf der Rech-
nerplating, wo zuvor der Regler BLE
7805 salf, sind folgende Verbin-
dungen herzustellen:
1. LI {Ein) mit linkem Anschiuf
2. Masse mit mittlerem Anschlull '
3. U{Aus)mitrechtem Anschlub HT]:TGﬁ thm ‘é; POWER MODUL —— ECH

Dies trifft fitr alle Spectrum- HEN 1N VERBINDUNGSPUNKTE
Versionen gu. Achien Sie bitte iﬂggﬁﬂﬁﬁ?ﬁﬂﬁ
darauf, daf dic Anschliisse de-
nen des auspebauten Reglers U (Ein) UtAmy | It 12 5
{c;'un : ohen gesehen) entspre- TR TP pares ; : .

e 12.3VDC SVDC 0.3A ca.01A  Spectrumoder Zusatzgerite

L : ; 12,0V S MNA45A oo, 0.1A méigliche Stromeninahme

S8 Fauktiog. der Scilting 10.8VDC SVDC  09A e 0,1A } mit diversen
sollie vor dem Einbau bzw. der 10,4VDC 5VDC LA en01A ) Zusatzeincichtungen
Inbetricbnahme iiberpriift wer- -—

Das Power-Modul kann natirlich mit einem groBeren Trafo kombiniert werden, z. 1.
2VACTIOVACI SA,
Ugn masse
den wollen, so michie ich noch  satzgeriite betrieben werden, T805) verwenden. Er lafht

O

W g

S
5-|-—

I8 mm

den. Dazu lotel man ein Kabel
an den Mlnu.apﬁi des Elkos im
Netzteil. Uber ein zweites wird
der Pluspol des Elkos mit dem
Anschlull U (Ein) des Power-
Muoduls verbunden. Wenn alles
in Ordnung ist, stchen am Aus-
gang U (Aus) +5 VD an. Mil
einem Widerstand von 5 Ohm /
5 Waut li6t sich nun eventuell
ecin  kurzer  Belastungstest
durchfiihren. Dieser wird zwi-
schen U (Auns) und Masse ge-
legt. Dabei darf sich die Span-
nung von +35 VDT nur ganz ge-
ringfiigig dndern (<0,1 VDC).
Sollte dies nicht der Fall sein,
lizgt ein Fehler im Power-Mo-
dul vor, und Sie missen die
Schaltung noch einmal genau
kontrollieren.

Tips und Tricks
Solite sich dieser Umbau je-

doch nicht anbieten, da Sie das
Originalgchiuse weiterverwen-

drei weitere  Miglichkeiten

ncnneo.

Das Sinclair-MNetzteil hicfert 9
VAC/14 A Im Spectrum be-
finder sich ein Ragler 7805, Die
maximale Stromentnahme be-

triigt 1 A. Dies tnfft aber nor

desto grifer ist auch die Bela-
stung des Spannungsreglers,
der dann die entsprechende
Wirme produziert. Hier bieten
sich nun folgende UmbaumaB-
nahmen an:

1. Der Spannungsregler 7805

sich laut Datenblatt bis zu 2
A belasten. Diese MalBnah-
me dient aber hauptsichlich
der Sicherheit; die Wirme-
reduzierung ist gering.

. Der, Transformator Lefert
bei voller Auslastung (1.2

bei ausreichender Kihlung zu, wird darch einen anderen er- A) immerhin noch eine
und das ist ja beim Spectrum ge- serzt. Man kann hierzu den Spannung von rund 105
rade nichit der Fall. Je mehr Zu- 78505 (pinkompatibel #um ¥DC am Ladeclko. Wer
GR 10V
9r =
220/ ¢ PM | +
R—T" A L +5V | svi5A
| 0jA R
I 2 «C
! G, *QV
| : GR
e e 4700uF/25V
B M
MP S L2V | 12v/i5A
R
0 " 'I‘
i oV
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sich an den Transformator
heranwagt und diesen unge-
fiihr 1 bis 1.5 VAC abwik-
kelt, kann die Verlustwirme
anf diesem Wege reduzie-
ren. Natlrlich 40: sich auch
die Wicklung anzapfen. Fiir
beide Fille bendtigt man ein
MeBinstrument. Mit einer
spitzen MeBklemme wird
durch vorsichtiges Abkrat-
zen des Lacks festgestellt,
wo  diese redurierte Span-
nung abzunehmen ist. Bei all
dem darf der Spectrum kei-
nesfalls angeschlossen sein!
Ohne Belastung ist  die
Transformatorspannung na-
turgemil hiher. Mill man
£.B. cincn Wert von ca. 11
VAC, so sucht man - wie be-
schriehen - einen solchen
von 9.5 bis 10 VAC. Beden-
ken Sie aber bitte, daB diess
Spannung nicht zu tief ge-
withlt werden darf, sonst
konnte es leicht passieren,
da} Thr Spectrum streikt!
Will man nun dic Wickiung
anldten, so ist darauf zu ach-
ten, dafl bei dieser Gelegen-
heit nicht mehrere Windun-
gen verbunden werden. Hier
sei aber noch einmal ein-
dringlich auf die Gefahren
der Netzspannung hingewie-
sen. Der 220-V-Anschlub
licgt offen an der Platine des
Transformators!

£l

. Ein bis zwei Leistungsdio-
den zu 3 A werden in die
Plusleitung im Netzteil ein-
gebaut, Die Fingangsspan-
nung firr den Rechner redu-
ziert sich dann um ca. 0,7 bis
1.4 VDC. Auch dies hat ei-
ne reduzierte Wirmeum-
wandlung zur Folge.

Wenn Sie die letzte Miglich-
keit wiihlen, ist es allerdings
empfehlenswert, keine Erwei-
terungen an den Spectrum an-
zuschliefen, die auf die +12-
VDC-Spannung zuriickgreifen.
Sie sollte sowieso nur einge-
schriinkl zum Einsalz gelangen.
Dies gilt aouch fir die —12-
VDC-Spannung, die ohne
Schaltungsinderung nicht nutz-
bar ist,

An —5-VDC sollten Sie sich
gar nicht erst heranwagen. Die-
se Spannung versorgl ndmlich
dic acht ICs 4116. Hier haben
Anderungen durch Belastungs-
schwankungen regelmiillig Pro-
grammabstiirze zur Folge.

Sollien Sie aber eine +12-
VDC-Versorgung  bendtigen
(z.B. fiir den Betrieb von Disk-
Dirives), so 15t sich das Power-
Modul leicht auf +12 VDC um-
riisten. In der entsprechenden
zweiten Schaltung ist dann an-
stelle des IC 7805 ein Span-
pungsregler 7812 einzusetzen
und fiir den Elko 22 uF /10 V e1-
ne 16-V-Aupsfilhrung vorzuse-
hen, Nun ist die Leistung des
ZX-Transformators  natiirlich
nicht mehr ausreichend. Im
Fachhandel kbnnen Sic aber
preiswert  einen  geeigneten
Transformator erstehen. Den
Schalungsaufbau zeigt Abbil-
dung 4. Hierzu bendtigen Sie
noch folgendes:

4 Widerstinde 390 Ohm /0,5 W
4 Kondensatoren 0,1 uF /63 W
& Kondensatoren({C') 10nF/63V
GR: 2 x B3DC3200 oder

£ Dioden 3 A/ 100V
Trafo: prim. 20V, sek. (I)9V/

2A sek. (TN I2VIZA

{(PM = Power-Modul)

Jetzt noch einige Hinweise
zur Bestiickung der Platine und
rum mechanischen Aufbau.
Die Platine wird von der Lotsei-
e besttickt. Widerstinde und
Tantalelkos sind so einzuset-
zen, dab sich zwischen Baurei-
len und Platine cinige Millime-
ter Abstand befinder. Den 1C
THO3 1étet man plan cin und be-
festigt ihn anschlieBend mit ei-
ner M-3-Schraube (5. Montage-
plan). Der Transistor BD 136
wird um 180 versetzt cinge-
baut; dies ist zu beachten! Zu
seiner Befestipung kann man ei-
nen Tropfen Kleber verwen-
den. Transistor T1 (2N2955) ist
mit einer Glimmerscheibe auf
den Kilhlkdrper #u schrauben;
seine Anschliisse werden nach
oben abgewinkelt.

Moch ein Tip: Achten Sie bit-
te immer darauf, dal die ange-
gebenen Ausgangsspannungen
exakt eingehalien werden. Die-
ser Punkt darf aul gar keinen
Fall vernachliissigt werden,
sonst finden Sie [hren Spectrum
im Halbleiterhimmel wicder.

Rainer Redeker

Interessierien Lesern st der
Autor bei der Herstellung des
Power-Moduls ' behilflich. Ex
kann aber auch als Fertiggerdt
bei thm begogen werden, Hier
Seine Am::hnﬁ_- Ruainer Rede-
ker, Thiringer Straffe 21, 6050
Offenbach, Tel. 06218642 55
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Schiffe
versenken

Diese Computerversion des
alten Zeitvertreibs von Schil-
lemn arbeitet wie das Original-
spiel mit Schiffen unterschiedli-

-cher GréiBe, die sogar beliebig
geformt sein diirfen. Das Pro-
gramm verfangt allerdings nicht

“die  Eingabe des Plans vom
menschlichen Gegner, um wiih-
rend des Spiels [esistellen zu
kbnnen, ob es einen Treffer ge-
landet hat oder nicht. So ist man

rwar nach wie vor auf ein Blaii
Fapier und einen Bleistift ange-
wiesen, hat daflir aber auch die
Grewilheit, dalf der Computer
nicht die Kenntnis des feindli-
chen Plans auSnutzen und mo-
geln kann,

In der abgebildeten Fassung
1st das Programm fiir den Spec-
trum geeignet. Die unterstri-
chenen A sind im Grafikmodus
einzutippen. Bei Eingabe in
den ZX &1 sind die im Anschluf
an das Listing aufgefiihrien
Hinweise zu beachten.

Mfichael Schramm

TER"
28 PRINT

1 REM SCHIFFE VERSENKEN

MICHAEL SCHRAMM
COMPUTER KONTAKT 1987

1g PRINT TAB 7; "SCHIFFE VERSEN
KEN"; ;s TAB 35§ "MENSCH GEGEN COMPU

"DIE SCHIFFE SIND EIN

VIERER, ", "ZWEI DREIER, DREI ZWE
1ER UND", "VIER EINER."

38 PRINT "SIE WERDEN AUF EINEM

18 X 18-","QUADRAT AUFGEBAUT, D
ESSEN SEITENMIT L BIS 1@ BZW. A
BIS J*","BESCHRIFTET WERDEN.®

48 PRINT "SCHIFFE KOENNEN UM
DIE ECKE'","GEBAUT WERDEN; DIE E
INZELNEN", "TEILE EINES SCHIFFES
MUESSEN*, "SICH JEDOCH MIT MINDES
TENS EINERKANTE BERUEHREN, *

42 PRINT "DIE SCHIFFE DUERFEN
UNTEREIN-*,"ANDER KEINEN GEMEINS
AMEN", "PUNKT BESITZEN. "

44 FOR G=USR "A" TO USR "B" ST
EP 2 ;

46 POKE ©,85: POKE G+1,170

48 NEXT G

= Varishls Zsichenbroite: X2/36/42/81
{nur bed Biackoup-Acikis)!

‘Wihlen Sie eire von 3 Austhrungen:

SPECTRUM «

Das meue IS0-ROM fir den Spootrum! Jeizt noch besser. Mit:
= Fesel chne Programmyverdust = Deutschs Umlaute!

» Verkirzite Syntax hlir Microdrive oder Bela-Diak!
- Mmﬁmwlmwlrlhwtmmdhnl

B4 Zebchen pra Zeile

Hard- und Software
ZU gunstigen Preisen

Monlior-ROM: Ein eingsbauter HEX-Monitar erméglicht die Unterbrechung jedes Pro-
pramims sowse Eingabe und Austesten slgener MC-Routinegn)

Backup-ROM: (beririgt sirmiSiche Programme auf I Speicharmadurm. Debel werdsn
niir die beleglen Bytes abg o {also nicht immer volie 48K). Dis dberiragensn Pro-
gramme laulen auch chne IS0-A0OM. Mit der POKE-Option kinnen Sie jaderzest ihr
Spial untarorechen, ginan POKE singeben und waltarspialan.

Bachup-ROMs gibt es filr MicrodriveOpus-Dick, Bata-Disk wnd Casselie!
Toolkit-ROM: Mit erwattertern BASIC, Unter andersrm: Renumber {mit GOTO. ), AU-
TO-Zellennurnrmarn, Zeilen-DELETE und ON ERROR GOTO.

Fordem Sle zu den I50-ROMa unser Inlo an|

mnﬂ deutscher Anlsung und Elnbauplan:
ROMTaolkit-ROM: Mur 70~ DM Bachup-ROM: Nur 80.- DM
Auf Wunsch bauen wir lhr ROM 10r nur 20— DM in lhren Computer ein,

BY8 — Das vollstindigs MC-Entwicklungspekst fir den Spectumi]

Last alle MC-Probiame: 5 slar Masroassemibler mit axtram platzsparsndem
Taxtformat, Disassembler, Debugger mit Singie-Step und Trace wd Resssembler]
Unigralitt alle Speicharmedien. Mur 55.~ DM

Ambdsus = Das Spectrurn-Muglkeyeiam fir alls 3-Kanal-Soundmodus, Synthesleer-
bell mit T Instrumanien. Notented| fir bequeme Notenaingabe und Kaneklur,
delzt nur 48.~ DM, Zusammen mit 3-Kanal-Soundmodul nur 125~ DM,

*SPECTRUM

sane Jotzt brandmeu: YISION — Des Deskiop fir den Spectram s«++

Die grafische Benutzerobarfiache il Spactrum und Bata-Disk;

& Vansaltet viar Fenstar @ Verbesserter CAT mit vollstandigen Informationan @ Alle
Auagaben Ober Rildschirm oder Drucker @ Steverung mit Tasten, Joystick odar Joy-
stickmaus @ Info-Funkilon: Erméghentl Ausgabe jades Soktors aines Fies aka Taxd,
Hex- oder Derimaizahlen, @ Kopleren, Ldschen ooer Startan von Files: Einfech dnilik-
ken und ggf, auf dem Bildschiom verschiaben. & Laden und Saven mit doppeiter (Ga-
schwindigied! Einfach EFROWM im B-Disk-Controller austauachan Nur 50~ DM

Joystickmaus — Pafiit an jedes Joystickimeriace und befert ain Joysticksignal. Daher
wercen alle joystickkompstiblen Programme ab sofort mauskompatibel.
Mur 150.— DM

TRI-5ETEP: Schrittmotorsleuensng endlich sinfach, kompakt und predewert!
Ungar newss Sleuerinterfasce fir 3 Schrittmoloren und 1 Schallausgang. Fir Fahr
fmch-, Plotter-, Robotersteusrung usw. Kein Extra-Netzteil erlorderichi Anschiud-
tartiy Inkl. Softwars und drei hochwertigen Schrittmotoren, Hur 150= DM

BO-FAGE — Daa EPROM-Modul fiir den Spectrum, Ermadglicht den Belrib von bis ru

3 exlernen AOMs durch einleches Anstecken an den Erelierungstius,

+ J Steckplatze Nir 2712Ber EPROMSs)

& Umschalter Sinclair - ext. ROM abaturzirai, 3-tach Schalter filr die sol. ROMs
und prefifreis Rese/NMI Tastor!

+ Durchgeflhrter Bus — Kampatibel zu iF1, Beta, Opus usw.,

Nur 100.~ DM 150-FAGE hompilett mit ES0-ROM nur 180~ DM!

BETA-PACK — Das Litility-Paket tir fwe Beta-Diak:

1. BETA-TRANS — Bringt Files von Cassette auf Disketta (auch headaria)!
2. BETA-COPY - Kopiert baliabige Files von Disk zu Disk!

3. Backup 48 - Schnalles Backup, 180t fast volle 48K aul sinmall

d. BETADRESS - Findel Anfangsadressan von headerosen Codobidckan!
5. BETA-TAPE - Ubertragt Dizkattanprograrme zuriick auf Cassatte

Flr ain oder rwel Lautwerke - 5 Topprogramme komplett Mur B0~ DM
130-DATE|—Endlich sin Datelprogramm, das den Spelcherplale der Beta-Disk voll aus-

nutzt. Bis zu 5000 Eintraga aut 1 Disk, komfonablr Screenaditor, deutscha Umiaute,
Frogramen und Anleflung in deudsch, sshr banutzarfraundiich! Jotzt 45— DM

Gratis-Info und Bestellungen (V-Scheck oder Nachnahme) bei:

INDIVIDUAL

Volker Marohn
Am Beilstiick 30
4600 Dortmund 50

SOFTWARE

Telefonische
Bestellungen:
0231 /716668




TN R i i —

Computer Kontakt 12/87-1/8

2 SINCLAIR SPECTRUM

5@

60
ER)
76
89
94

11@
a8

173
188

1548
289

MIT

218

2‘ Bi
228
239
247
268
SIE

LATT
278

N. "
2849
Sg8
385

31e
329
338
340
358
368
362
64
370
384
374
408
418
428
434
448
439

458
468
7
480
=1

VIERER:","AAAA AAA AAA
AB 7;"A A AA"

PRINT "BEISPIELE FUER EINEN
BA",T

FRINT "NAECHSTE SEITE? (ENT
PAUSE @

cLs -
PRINT "BEISPIEL FUER EINEN

PLAN: " .
168 LET S=@

GO SUB 1928
LET A®="S525346346434353487887

B21318182575894132809"

FOR X=1 TO 39 STEF 2
PRINT AT 4+4VAL AS(X),3+VAL

AS(X+1);"A"

NEXT X
PRINT AT 15,8; "NACHDEM ICH

GESCHOSSEN HABE, ", "ANTWORTEN SIE

D{ANEBEN), ", "G(ETROFFEN) BZ

W. VIERSENKT)."

PRINT "WENN SIE SCHIESSEN,

GEBEN SIE","NUR DIE KOORDINATEM
DES BETREF-","FENDEN FELDES AN (

E4).*

PRINT "WEITER NACH ENTER"
PAUSE @

CLS

PRINT "BITTE PLAZIEREN AUCH

IHRE", "SCHIFFE (AUF EINEM B
PAPIER) “
PRINT AT &,7; "ENTER DRUECKE

FAUSE @
CLS i
PRINT TAB 4;"IHR FPLAN";TAB

195 "MEIN PLAN"

LET S=8

GO0 SUB 19628
LET S=16

GO SUB 1028
RANDOMIZE
DIM A{l8,1d)
DIM M(4)

DIM Ri(4)

DIM Z(5)

DIM X(4)

DIM Y(4)

FOR B=1 TO 4
FOR K=1 TO B
LET N=1

GO SUB 91@
IF A(X(L),Y(1)) THEN GO TO

LET A(X(1),Y(1))=1

FOR N=2 TO 5-B

GO SUB 94@

FOR G=1-N+(RND<.Z2)%(N=4) TO

499 FOR E=1 TO 4
S8 LET H=X(-G)+C

S16 LET X(N)=H

528 LET F=Y(-G)+D

53¢ LET Y(N)=F

S48 IF H¥F AND H<11 AND F<11 TH
EN IF NOT A(H,F) THEN GO TO 628
558 G0 SUB 989

S&@ NEXT E

578 NEXT G

580 FOR E=i{ TO N

S9@ LET A(X(E),Y(E))=@

688 NEXT E

618 GO TOD 428

626 LET A(H,F)=1

630 NEXT N

649 FOR E=1 TO 5-B

65¢ FOR C=X(E)-1 TO X(E)+1

668 FOR D=Y(E)-1 TO Y(E)+l

678 IF C%D AND C<11 AND D<1f TH
EN LET A(C,D)=1+(A(C,DI<>1)

4688 NEXT
699 NEXT
70@ NEXT
718 NEXT
726 NEXT
736 LET Q=@

740 LET B=0

758 LET E=@

768 LET L=@

778 FOR F=1 TO 4

788 LET Z(F)=5-F

798 NEXT F

795 DIM C$(148)

818 PRINT ,,"SOBALD IHR PLAN FE
RTIG IST,","BITTE ENTER DRUECKEN

mAEMOE

828 FAUSE @
832 PRINT AT 15,0;C%$
8688 IF RND>.5 THEN GO TO 1438
898 PRINT AT 15,10} "SIE BEGINNE
.lq.
908 IF SER SAR SAR SGR SOR PI T
HEN GO TO 1129
914 LET X(N)=INT (RND¥1@) +1
920 LET Y(N)=INT (RND¥18)+1
938 RETURN
948 LET C=INT (RND%2)%SGN (RND-
.5)
egf LET D=INT (RND%2)¥SGN (RND-
948 IF ABS C=ABS D THEN GO TO %
S0
978 RETURN
988 LET F=C
9@ LET C=D
189 LET D=-F
1@16 RETURN
1629 FOR C=1 TO 1@
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1838 PRINT AT 2,2+C+SiCHR% (CODE
TA"-1+C) ,AT 3+C, (C{=F)+SjCjiAT 3

+C, 3+5; "IN

1278 NEXT C

1@e@ RETURN

1@98 IF L=B8 THEN GO TO 2578

1168 LET L=L+l

1116 IF @ THEN GO TO 2458

1128 PRINT AT 15,8;3CH3AT 15,3i"W

OHIN SCHIESSEN SIE?"

1138 INPUT B%

1149 IF LEN B$<{2Z THEN GD TDO 1238
1145 IF B%(1)>"Z" THEN LET B®(l)

=CHR$ (CODE B%-32)

1158 LET C=CODE B%-CODE "A"+1

1168 IF C<1 OR C>11 THEN GO TO 1

236

1176 IF C=11 THEN LET C=1@

1188 LET Ril)=8

1198 FOR D=2 TO LEN B%

12868 IF B${D)<>" " THEN LET R(1)

=R{1)%18+CODE B%(D)-CODE "@"

1218 NEXT D

1228 IF R(1)8 AND R{1)<11 THENM

GO TO 13488

1238 PRINT AT 15,3;"

ARE EINGABE"

1294 IF SGR 8GR SGR S8R SGR PI T

HEN GO TO 112¢

1388 PRINT TAB SiB®(1);TAB 7iR(1

]II = Hi

1314 LET M(1)=C ;

1328 IF A(C,R{1))-19%INT (A(C,R(

1))/18)=1 THEN GD TO 1359

1339 PRINT "DANEEBEN"

1335 PRINT AT 3+R(1),18+4Ci" "

13486 GO TO 1858

1358 LET A(C,R({1))=A(C,R(1))+3

1368 LET B=B+1

1379 LET P=@

1388 LET K=1

1385 PRINT AT 3+R(1),18+Ci"A"iAT
16,123

1392 FOR H=1 TO 4

1488 IF H>K THEN GO TO 1548

1419 FOR F=M{H)-1 TO M{H) +1

1428 FOR G=R(H)-1 TO R{H)+1

1439 IF NOT (F#G) OR F=11 OR G=1

1 THEN GO TO 151@

1448 LET P=FP+(A(F,G)-18%{(A(F,G)>

Fi=1)

1458 IF P THEN GO TO 1588

1488 IF A(F,G)-1@8%{A(F,G)>%1<>3

THEN GO TO 1S51@

1478 LET A(F,G)=A(F,B)+1

1489 LET K=K+1

1498 LET M(K)=F

1529 LET R(K)=6

1518 NEXT G

UNERAUCHE

1520 NEXT F

1538 NEXT H

154@ PRINT "VERSENKT*

155¢@ IF B<28 THEN GO TO 1é&8
156¢ PRINT AT 20,4; "HERZLICHEN G
LUECKWUNSCH" , TAB 12;"ZUM SIEG"
157¢ STOFP

1586 FOR F=1 TO H

1598 LET A(M{F),R(F))=A(M(F),R(F
11=1

1688 NEXT F

- 1618 PRINT "GETROFFEN"

16428 GO TO 16568
1638 PRINT AT 15,18 "ICH BEGINNE

1668 LET G=0@

1478 FOR F=1 TO 4

148@ IF Z(F) THEN LET G=F
1698 NEXT F

1766 IF @ THEN GD TO 2868
1718 LET N=1

1728 FOR K=1 TO 28

1739 GO SUEB %14

1248 GO TO 1798

1758 LET K=21

1768 LET U=@

17278 LET X({1)=X(1)+1-18%(X{1)=1@
]

1788 LET Y(1l)=Y(1)+(X(1)=1)-10%(
Yi{li=1l@)%(X(1)=1)

1798 LET P=g

188@ IF A(X(1),Y(1))>% THEN GD T

0 1929

1810 LET A(X(1),Y(1))=A(X(1),Y(1
) ) +108

1829 FOR P=2 TO G

1836 FOR N=1 TO P-1

1849 GO SUB 949

1858 FOR H=1 TO 4

1869 IF X(N)+C AND Y(N)+D AND X(
Mi+C<11 AND Y{N)+D<1l THEN IF A{
X (N)+C,Y(N)+D)<1@ THEN GO TO 194
g

1879 GO SUB 988

1888 NEXT H

1898 NEXT N

1986 FOR N=1 TO P-1

1916 LET A(X({N),Y{N))}=A(XIN),Y(N
))-188

1926 NEXT N

1930 GO TO 205¢- (K>19)%300+ (K=21
) R270- (P=G+1) #28

1948 LET X(P)=X(N)+C

1950 LET Y(P)=Y(N)+D

1968 LET A(X(P),Y(P))=188+A(X(P)
LY (P))

19786 NEXT P

1988 LET K=21

1998 GO TO 1988
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2088 LET N=1

2016 GO TO 2979

2026 LET U=sU+1

2039 IF U189 THEN GO TO 1779

2048 GO TO 2579

2056 NEXT K

2876 LET U=Y(N)

2086 1F U<18 THEN GO TO 211@

2160 LET U=1

2116 PRINT AT 18,0;*MEIN SCHUSS:
";CHRS (X(N)+CODE "A"=1);" *jY(

N) , "ERGEBNIS (D,G,V)?"

2128 INPUT As

2130 IF A$>"" THEN IF A$({)="D"
OR A$(1)="G" OR A$(1)="y" THEN G
0 TO 2219

214¢ PRINT AT 18,035 "DAMIT KANN I
CH NICHTS ANFANGEN",C&( TO 321;A
T 18,0;C${ TO 32) AND SER. S@R S8
R SBR S8R PI

220¢ GO TO 2110

2219 PRINT AT 3+Y(N),Z+X(N);"A"
2228 LET A(X(N),Y(N))=18+A(XIN),
Y (N))

2230 IF A$(1)="6G" THEN GO TO 244
g

2249 IF AS(1)<>"D" THEN GO TO 22
79

2250 PRINT AT 3+Y(N),24X(N)j" *
2268 GO TO 1899

2270 LET G=0

2288 FOR F=1 TO N

2298 FOR C=X(F)=-1 TO X(F)+l

2309 FOR D=Y(F)-1 TO Y(F)+1

2319 IF NOT (C¥D) OR C=11 OR D=1
1 THEN GO TO 2348

2328 IF A(C,D)>? THEN GO TO 2348
2339 IF L=86 THEN GO TO 2570
2348 LET L=L+1

2358 LET A(C,D)=A(C,D)+18

2368 NEXT D

2376 NEXT C

2380 NEXT F

2398 LET E=E+l

249@ IF NOT Z(N) THEN GO TO 2579
2418 IF E=18 THEN GO TO 2598
2426 LET Z(N)=Z{N)~1

2438 GO TO 1126

2449 LET @=1

2450 GO SUB 949

2468 LET Us=N

2470 LET N=N+(AS(1)="G")

2480 IF N>G THEN GO TO 2578

2494 FOR H=1 TO N-1

2506 FOR P=1 TO 4

2518 LET X(N)=X(H)+C

2520 LET Y(N)=Y(H)+D

2538 IF X(N)¥Y(N) AND X(N)<11 AN
D Y(N)<11 THEN IF ACX(N),YIN))<1

4 THEN GO TO 1113

2349 GO SUB 9849

2338 NEXT P

2368 NEXT H

23578 FRINT AT 28,7;"SIE HABEN GE

MOGELT"," ICH BIN DER MORALISCHE
SIEGER"

2588 STOP

2598 PRINT AT 21,7;"ICH HABE GEW
ONNEN"

2688 STOP

anderungen und Erginzungen fiir
Zxel:

Statt der unterstrichenen A's
"Graufelder” (Taste H im G-
Modus) eingeben.
Die Zeilen 44 bis 48 sowie 1145
streichen. :

RAND <- RANDOMIZE

G0TO <- 60 TO

GOSUB <- GO SUB

am {_._ »

NEW LINE <- ENTER
Um unangenehmes Flackern zu ver-
meiden, Zeilen der Art

78 PAUSE @
umwandeln in

78 IF INKEY#="" THEN GOTO 78
Die folgenden Zeilen anfiigen:
250 PRINT "WENN SIE BEREIT SIND
s BAUE ICH","MEINEN PLAN IM FAST
-MODUS AUF."

29@ FAST

848 sSLOW

—

An alle
Programm-

Einsender!

Wir mochten uns beiallen Programmierem
fiir die vielen eingesandten Programme
bedanken, miissen aber immer wieder

daran erinnern, daB ein ausreichend
frankierter Riickumschlag
beiliegen sollte, damit wir die Programme
‘zuriicksenden konnen.
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Assemblertips fiir den Spectrum

Teil 17: Tiirme von Hanoi

Diesmal geht es nicht etwa,
wie man aufgrund der Lber-
schirift vermuten kiénnte, um
ein Schiefspiel mit dem Viet-
namkricg als Hintergrund, son-
dern um die Lsung einer Auf-
gabe, ‘die unter der Bezzich-
nung "Tirme von Hanoi® be-
kannt ist.(Tch weiB leider nicht,
worauf diese Namensgebung
muriickzufithren ist.) Das Pro-
Blem 146t sich schnell formulie-
ren. Gegeben ist ein Turm, be-
stchend sus einer bestimmten
Anzahl von Steinen, déren
Grébe von unten nach oben ab-
nimmt. Dieser Turm soll Siein
fiir Stein abgebaut und an ciner
anderen Stelle wieder errichtet
werden, Zum Ablégen wvon
Steinen steht ein einziger weite-
rer Plaiz als Zwischenlager zur
Verfiigung, Der entscheidende
Punkt bei dieser Aufgabe ist,
dall niemals ein Stein auf einem
kleineren zu liegen koemmen
darf.

Es gibt eine hiibsche, kurze
Arbeitsanweisung  filr  den
Turmbauer, die zum Erfolg
fithrt; "Wenn der Turm aus nur
ginem Stein besteht, setze die-
sen um. Anderenfalls haue den
Turm ohne den untersten Stein
ab vnd 1m Lwaschenlager wie-
der auf, bringe den untersten
Stein an seinen Bestimmungs-
ort und baue darauf den zuvor
versetzien Rest des Turms auf.”

miersprache wie Pascal be-
schreiben &6t (Bild 1), Das
Fanberwort Rekursion, das uns
schon in der fetzten Folge der
Assemblertips  begegnet  ist,
taucht also auch dicsmal wieder
aul. Tatsdchlich handelt cs sich
dabei um ginen duberst wichti-
gen Begrfl in der Informatik.
Viele Aufgaben lassen sich nur
mit Hilfe rekursiver Funktio-
nen und Prozeduren clegant

‘und effizient lbsen.

In der Progedur rurm_move
ist t1 die Nammer des Torms,
von dem Steine genomimen
werden, 12 die Nummer des
Turms, auf dem sie landen sol-
len, n die Anzahl umzusetzen-
der Steine, Die hier nicht ange-
gebene Prozedur stein move
stellt die Aktion dar, bei der
nicht nur nachgedacht, sondern
kirperlich gearbeitet, nimlich
der oberste Stein von Turm tl
entfernt und auf Turm t2 aufge-
setzt wird. Der Ausdruck 6-t1-
12 berechnet die Nummer desje-
nigen Turms, der weder t1 noch
12 ist. Dicser mubB als Zwischen-
lager herhalten. Diese Rolle
iibernimmt wihrend der rekur-
siven Abarbeitung der Proze-
dur immer mal ein amderer
Turm. Wenn lhnen jetzt nicht
klar ist, wie Sie sehr rasch mit
licherlichen 255 Steinbewegun-
gen cinen  Acht-Stein-Turm
ums2tzen kinncn, sollten. Sie

sl
fo =TT
IEEEREC R
Zug Hi. 2%

Turme von Hanoi

Sofzrn dieser Turmbauer et-
was von Computerprogram-
mi¢rung versteht, sollten ihm
diesc Instruktionen geniigen.
Serzt man sie in die Rechner-
‘sprache um, erhilt man eine re-
kursive Prozedur, die sichgutin
einer strukturierten Program-

das Basic-Programm abtippen
(Bild 2)! Das unterstrichene F
peben Sie bitte als Grafikbuch-
staben gin.

Wenden wir uns gleich dem
Assemblerlisting zu. Die Rouxi-
ne TURM entspricht der Pas-

cal-Prozedur turm_move und
ist ebenso kurz. Sie zeigt, daf
man sogar ganz auf lokale Va-
riablen verzichten kann (n, ti
und 12 in turm_move!): inner-
halb von TURM gibt es keine
PLUSH- und POP-Kommandos.
Das Veriindern von m, tl, t2
{ Register C, D, E) wird vor Be-
endigung der Routine wieder
rickgingig gemacht.  Aller-
dings klappt das nur deshalb,
weil diese Variablen unabhfin-
gig von irgendwelchen Bedin-
gungen derart manipuliert wer-
den, dal sich der urspriingliche
Wert ohne Zuosatzinformatio-
nen zuriickgewinnen 146t.

Routing WATT nicht nur fiir ei-
ne Verzogerung in seinem Ab-
lauf, sondern auch fiir die Zeit-
gleichheit mittels des HALT-
Kommandos. Dieses veraniaft
die CPU, anzuhalien und auf
den nichsten Interrupt zu war-
tzn. Beim Spectrum wird ein
solcher immer ausgeltst, sobald
die Ausgabe eines Kompletten
Bildes an den Monitor oder
Fernseher abgeschlossen ist.
Einige Mikrosekunden danach
beginnt die Ausgabe des nlich-
sten Bildes, Zeile fiir Zeile von
oben nach unten. Unmittelbar
nach einem Interrupt bleibt
einige Zeit zur Bearbeitung von

procedure turm_move

begin

else
begin

end
end

f n Steine von: Turm t! auf t2 bewegen 1}
it n=1 then stein_
turm_movein-1,t1,46-t1-t2}}

stein_movef(tl,t2};
turm_movein-1,6-

{n,t1,t2: integer))

moveitl,t2)

t1-t2,t2)

Einen erheblichen Teil des
Programms nimmt dic Routine
STEIN ein. Sie zeigt die Bewe-
gung eines Steins grafisch auf
dem Bildschirm an. Von allen
Tiirmen ist lediglich die Lage
des obersten Steins abgespei-
chert. Bei jeder Bewegung von
cinem Turm oder auf ihn wird
die Positionsangabe aul den
neucn Stand gebracht. Alle
Steine erfahren beim Versetzen
die “gleiche Behandlung, d.h.,
es wird ein so grofer Bildaos-
schnitt bearbeitet, wie es [ir
den griBren Stein notwendig
ist. Das Programm gehr gewis-
sermalfien "blind™ vor; es schaut
sich die Steine gar nicht an, son-
dern crtastet nur diz Positionen
der obersten.

Bei der Bearbeitung von
Bildausschnitten sollte man im-
mer danach trachien, den Pro-
grammablaof mit dem Bildauf-
bau zu synchronisieren, um
"Flackern van Gegenstinden”™
und dhnliches zu vermeiden. In
unserem Programm sorgt die

Bildteilen, bevor dicse zum
Monitor geschickt werden. Je
weiter unten diese Ausschnitte
liegen, desto mehr Zeit steht
zur Verfiigung. Die Auspgabe
des panzen Bildes danert 20
Millisekunden. Wird ein Teil
davon ausgegeben, wihrend
man ihn bearbeitet, kommt cr
in einem Zwischenstadium zur
Anzeige. Man sicht in diesem
Fall beispiclweise flackernde
Kanten.

Bei Wahl der hischsten Stein-
versetzungsgeschwindigkeit in
"Tiirme von Hanoi™ verzichtet
das Programm ganz auf HALT-
Befehle. Das filhrt zu einer so
groBen Schnellizkeit der Bewe-
gung, daB ein Stein innerhalb
der Zeit einer Bildausgabe um
etliche Pixel-Positionen weiter-
rickt; bei horizootalen Ver-
schicbungen kleiner Steine
glaubt man mehrere Steine ne-
beneinander zu erkennen.

Michael Schramm
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UDG

TURML
TURKHZ
TURM3

AIM_X
AIM_Y
HIN_Y
SRC_Y
ERC_X

HELFAD

OPEN
REP_L
BRKTST

PAUSE
ANZ

GRPHA
GRPHB
GRPHC
ERPHD
GRPHE
GRPHF

START

BLOOP

ORG 32889

23673

23698
23708
23782

23718
23711
23712
23713
23714

23715

$1401
$1B7B
$1F54

DEFE 1
DEFE 4

BETGR LD HL,GRPHA
LD (UDG),HL

RET

Assemblerlisting

§ ¥k Tiirme von Hanoi ¥

jUDG-Pointer auf die

jieigenen Graphik-
jzeichen setzen.

jDie Codierung der Br.zeichen und "U".

DEFB @,$3F,$3F, $7F, $7F, $FF, 8FF, 8
DEFB @,$FC,$FC, $FE, $FE, $FF,8FF, 0
DEFB @,$83,%03, 97, %07, $0F, $6F, @
DEFE @,%C8,$C0, $E0, $E5,$FF,$F0, 0
DEFE @,%$FF,$FF, $FF, $FF, $FF, $FF, 0
DEFE @,%$44,$00,$44,$44,$44,83A,0

LD A,2
CALL OPEN

LD HL,ZUGNR+3

LD (HL),"*@"
LD B,3

DEC HL

LD (HL)," ®
DINZ BLOOP
LD A, {ANZ)
LD C,A
RLCA

RLCA

RLCA

LD D,A

LD A,152

LD HL,TURM3+1

LD (HL),22

i Ausgabe auf
fBildschirm.

iDie Zugnummeranzei-
jge auf "@" setzen.

{Anzahl der Steine
jaut Turm 1.

i #8
iAn den Adressen

iTURML/2/3 werden
i¥Y- und ¥X-Position

iTurm

TLOOP

BLPL

NOBLN

DEC HL
LD (HL),A
DEC HL

LD (HL), 11
DEC HL

LD (HL),A
DEC HL

LD (HL),B
EUB D

DEC HL

LD (HL),A
LD A, %16
RST $15
LD A, 1%
EUB C

RET €18
XOR A

RET €18

1 auf dem Bildschirm aufbauen:

LD D,1
LD E,®

LD H,4

LD A,H

AND A

IR Z,NOBLN
LD B,H
LT.'H." ]
RST 18
DINZ BLFP1L
LD A,%92
BIT 8,D

- JR Z,EVENL

EVEN

BKLOP

MDEBLK

EVENZ

LD A,$90
RST $10
LD A,E
AND A

JR Z,NOBLK
LD B,E

LD A,$94
RST €10
DINZ BKLOP
LD A,$93
BIT &,D

JR Z,EVEN2
LD A,%91
INC E

INC E

DEC H

RST $18
LD A, $8D
RST #18
INC D

LD A,C

CP D

IR NC,TLOOP
CALL PRINT

DEFB $16,28,0, "Zug Nr.",$FF

jdes oberen linken
tEndes des Turms
faut dem Screen
ieingetragen.
fZunichst enthidlt
fTurm 1 alle Steine,
iTurm 2 und 3 sind
ileer.

§PRINT AT ... auf
iAnfang der Zeile,
idie den obersten
iStein aufnehmen
isoll.

iD = Nr. des Steins.
$E = Anz. Graphik-E.
iH = Anz. Blanks vor
jdem Stein,

iDie von H angegebe-
jne Zahl von Blanks
jdrucken.

iJe nachden, ob
jiSteinnr. gerade
joder ungerade,
jischmaler oder
ibreiter Anfang.

iDie durch E be-
jstimmte Anzahl von
iMittelstiicken
tdrucken.

iSchmales oder
ibreites Endstick.
jBel Ubergang unge-
jrade -} gerade 2
jHittelstiicke mehr,
iein Blank weniger.

iAuf nichste Zeile.

iSteinnr. inkrem.
iSchleife durchlau-
ifen, bis alle
iSteine gedruckt.
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i C = TurmgrbBe

$ D= Nr. des Turms,
i E= Nr. des Turms,
jAls Funktionsergebn

jTurms.
LD DE,$8102

TURM LD A,C
DEC A
JR Z,STEIN
DEC C
CALL FREI
LD E,A
CALL TURM
LD E,A
CALL STEIN
LD D,A
CALL TURM
LD D,A
INC C

FREI LD A,6
SUB D
SUB E
RET

STEIN LD HL,ZUGNR+3
ILOOP LD A, (HL)
EP n [ ]
IR NZ,SNOBL
LD A,"8"
SNDBL INC A
LD (HL),A
CP *9%+#1
JR C,SNROK
LD (HL),"D"
DEC HL
IR ILOOP

ENROK CALL PRINT
DEFB $16,28,7
ZUGNR DEFB *

PUSH BC
PUSH DE
LD HL,TURM1-2
PUSH HL
LD B,8

jDas Anfangsbild stehtj das Umbauen
ikann beginnen. In der Routine Turm gilt
jfolgende Registerbelegung:

von dem bewegt wird
auf den gelegt wird
is liefert TURM im

jAkku die Nr. des gerade nicht benutzten

{Von Turm { auf 2.

iFalls Turm aus nur
jeinem Stein, diesen
iziehen und fertig.
jAalle Steine bis auft
jden untersten auf
jden unbenutzten
fTurm aufsetzen.
|Jetzt den untersten
i6tein setzen,
iDarauf die zuvor
jumgesetzten Steine
iwieder autbauen.

iC auf wurspr. Wert.

iDie Nummer des im
jHoment unbenutzten
§Turms im Akku
jbereitstellen.

;Die Routine STEIN bewegt auf dem Screen
sden obersten Stein von Turm Nr. D auf
jTurm Nr. E. Funktionsergebnis wie TURM.

jZunichst wird die
iZahl, die der Zif-
ifernstring ab ZUGNR
jwiedergibt, um 1
ferhtht,

tAnschlieBend den
iS5tring an die rich-
jtige Pos. drucken.

B" SFF

$BC und DE retten.

jHL auf Y/X-Eintrige

LIFT CALL WAIT

LD C,E jdes Zielturms.
RLC C

ADD HL,BC

LD A, (HL}) t¥-Position um 8
EUB B fverringern.

LD (HL),A

INC HL

LD L, (HL) jX-Position in L.

LD H,A 1Y =» MINLY

LD (MIN_Y-1),HL} Y - AIM_Y

LD (AIM_X),HL 3§ X -> AIM_X
POP HL

LD A,D iBei Bewegung von

ADD AE fTurm ! auf Turm 3
CP 4 joder umgekehrt, ist |
JR NZ,NO_13 {zu beriicksichtigen,
LD A, (TURMZ! §daB der Stein weit
SUB 146 igenug hochgehoben
CP (IY+182) fwird, um nicht mit
JR MC,NO_13 fTurm 2 zu kolli-
LD (MIN_Y),A jdieren.

MD_13 LD C,D
RLC C fHL auf Y/X-Eintrige
ADD HL,EBC jdes Ausgangsturms.
LD A, (HL}

LD (SRC_Y),A jY-Pos, speichern

LD E,A jund um 8 erhihen.
ADD A, B

LD (HL),A

INC HL

LD A, (HL) iX-Fosition

LD (SRC_X),A jspeichern.

LD D,A iBei NLIFT weiter,

LD A, (MIN_Y) jfalls Stein-Anheben
CP E inicht erforderlich..
JR NC,MLIFT

jVerzigerung. .
PUSH DE jAkt. X-Y-Fosition

CALL SCRAD iScreen-Adresse der
LD (HELPAD) ,HL;linken oberen Ecke.

LD B,7? i7 Zeilen.

LIFT1 PUSH BC
INC E jScreen-Adr. der
CALL SCRAD jndchsten Zeile.

FUSH DE iDE retten.
LD DE, (HELPAD) ;Die 1# Bytes einer
LD {HELPAD),HL;Stein-Zeile eine

LD BC,18 iScreen-Zeile nach
LDIR joben scrollen.

FPOF DE {DE und BC

FOFP BC jwiederherstellen.
DINZ LIFTI §7 Durchliufe.

FOP DE $DE := Kpord. neue
DEC E jlinke obere Ecke.
LD A, (MIN_Y) jNeuer Durchlauf,
CP E ssofern noch weiter
JR NZ,LIFT fanzuheben.
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MLIFT

HMRLP@
HRLF1

MRLP2

MRLF3

HLEFT

MLLPE
MLLFPL

MLLP2

MLLP3

EINK

PUSH DE

INC E

CALL SCRAD
LD A, (SRC_X)
SUB (IY+160)
IR NC,MLEFT
NEG

LD C,A

LD E,8

PUSH HL

LD D,6

CALL WAIT
PUSH HL

LD B, 1l

AND A

RR (HL)

INC L

DINZ MRLP3
POP HL

INC H

DEC D

IR NZ,MRLP2
POP HL

DEC E

IR NZ,MRLP1
INC L

'DEC C

JR NZ,HRLFE
JR SINK

LD C,A
LD A,L

ADD A, 10

LD L,A

LD E,8

PUSH HL

LD D,é

CALL WAIT
PUSH HL

LD B, 11

AND A

DEC L

RL (HL)
DINZ MLLP3
POP HL

INC H

DEC D

IR NZ,MLLP2
POP HL

DEC E

IR NZ,MLLP1
DEC L

DEC C

IR NZ,MLLP@

POF ﬂE

|Koordinaten retten.
iSteinleerz. auslas.
iScreen-Adr. -} HL.
iBei MLEFT weiter,
italls Bewegen nach
{links notwendig.
iIn € Ver=chiebebe-
jitrag in 8ter-Schr.
i8 Bit-Pos, je Byte.
iAdresse retten,

i4 Zeilen.
iVerztigerung.
iAdresse retten.

111¥%¥B8=88 Pixels um
jeine Stelle nach
jrechts schitten.

{HL auf nichste
1Bildzeile.
iAlle 6 Zeilen.

fjHL auf li. ob. Ecke
I8 Durchliufe. Dann
jist der Stein um
jeine ganze Byte-
jPosition weiterge-
jrickt.

jDas Linksschieben
jliuft analog zum
jgerade beschriebe-
inen Rechtsschieben,
jnur ist hier von
jrechts nach links
jinnerhalb der

jZeilen des Steins
jvorzugehen.

fiDE aut die richti-

LD D, (IY+188) jgen, akt. Koordin.

SINKE

EINK!

STRDY

WRIT

FPLOOP

REFPL1

FRINT

SCRAD

LD AE

CP (IY+181)
JR Z,STRDY
PUSH DE
ADD A,7

LD E,A
CALL WAIT
CALL SCRAD

LD (HELPAD),HLjsenkt, bis er die

LD B,7
PUSH BC
DEC E
CALL SCRAD
FUSH DE

LD DE, {HELPAD)
LD (HELPAD),HL

LD BC,18
LDIR

FOP DE
POP BC
DINZ SINKI
FOF DIE

INC E

JR EINKE

POP DE
FOP BC
JP FREI

CALL BRKTST
JR NC,REPLI

LD A, (PAUSE) -

AND A

RET Z

LD B,A

CALL BRKTST
JP NC,REP_L
HALT

DINZ FLOOP
RET

EX {(SP),HL
LD A, tHL)
INC HL

EX {SP),HL
CP $FF
RET Z

REST %18

JR PRINT

LD A,E
AND $C&
RRCA
RRCA
RRCA

jFalles Y-Zielkoord.
jibereits erreicht,
ikein Absenken.

jAnalpg zum Vorgehen
jbei LIFT wird der
i&tein hier abge-

jrichtige Fosition
jauf dem Zielturm
jangenommen hat.

jWie die Routine
$TURM wird auch
$STEIN iber FREI
jverlassen.

FWAIT verzbgert den
iProgrammablauf um
is0 viele SBstel
iSekunden, wie

i PAUSE angibt.

iDie BREAK-Taste
jwird abgefragt.

$PRINT druckt den
junmittelbar hinter
jdem Aufruf der
jRoutine angegebenen
jText; beendet durch
jiein Byte %FF.

jDie Routine SCRAD
jliefert in HL die
iScreen-Adresse des
jBytes, das den

jKoordinaten in DE
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a1

ADD A,%48 jentspricht.

LD H,A $E = Y-Koordinate,
LD A,E igerechnet vom
AND 7 joberen Bildrand.
ADD A,H iD = Nr. des Bytes
LD H,A jin der Zeile

LD AE j(8..31),

AND %38

RLCA

RLCA

ADD A,D

LD L,A

RET

END

]

Basic-Lader

i REH Tuerme von Hanoli

COMPUTER KONTAKT 1987
Michael Schramm

10 DEF FN A(X$)=CODE X$-48-39%
(AE>"7")

20 DEF FN B(X$)=146%FN A(X®(1))
+FN A(X$(2))

39 LET A=32008

0D TO 2968

5@ PRINT AT 8,8;"TErme von Han
ai”

&8 INPUT "Aus wieviel Steinen
sol]l der","Turm bestehen (1 bis
g): "iN

7¢ IF N<1 OR N>% THEN GO TO A&
. 88 INPUT "Geschuwindigkeit (1 b
is S5): "i6

@ IF G<1 OR G»>5 THEN GO TO B8

188 POKE A,5-G

118 POKE A+1,N

128 RANDOMIZE USR (A4+437)

13@ STOP
2¢88 REM Maschinencode erzeugen
2018 RESTORE : CLEAR 319%9%

2028 LET A=324088

2839 FOR Z=209@ TO 30858 STEP 1@
2048 PRINT "Zeile "j3Z23": "§

2053 READ A%: LET S=8

2848 IF LEN A#<{4 OR LEN A®/2<{>IN
T (LEN A%/2) THEN GO TO 21&8
2878 FOR I=1 TD LEN As-2 STEFP 2
2088 LET X=FN B{(A®(I TO I+1))
2898 LET E=E+X

4% IF PEEK (A+543)<(>201 THEN G

2199 POKE A,X: LET A=A+l

2118 NEXT 1

2128 IF FN B(AS(I TO ))<{>S-256%1
NT (S/256) THEN GO TO 2188

2138 PRINT "ok"

2148 NERT 2Z

2150 PRINT "Maschinencode ist in
Ordnung. "

2148 RANDOMIZE USR 32882

, 2178 PAUSE S5&: RUN

2188 PRINT "fehlerhatt!®™: STOP
2999

3088 DATA "G194216897d227bScc?E83
3474 7F4 440080 fcfcfefetft 100808
303679704 6+0000cOcleded+0+00000+
ffff+ff¥f++Eﬂﬂﬂ44ﬂﬂ4§44443a6ﬁ399
Pcd@l 1621ef7d363006032b362018Fb3
adl7dd+@78797573eF821975c3616207
72b36gb2b772b7@722bcd "

3919 DATA "773eléd?3el3%1d7afd?1
&F1 1e@@24847ca728046443e28d7 18403
e?2cb422E8823e90d77ba?28846433e74d
718fb3e73cba4z228053e91icic25d73eP
dd71475ba38cfcd@a 4 14614885a735672
Fae722e+41182681793d28178dcdec?dS
fcdba7dSfcdd1l7dS7cdag™

3926 DATA "b&7d578c3eds9293cF21e
f7d7efe0Z20023e303c77fe3a38053463
FZblBeecd@d7F161487 20202030+ FcSd
SZ21%85ceS85084bcbA1 BP9 7ed 5FB7 72356
e67229+5c22%e5ce ] 7a83+e@4200d3a?
45cdé 1 9fdbess3600332a05c4acbd 1897
e3Zail5cS5fce@Bsr?7237eb2"

2@32@ DATA "322a25c373aadScbb3@Zac
deb?edS5cd@a?f22a35c@LP7cIiccdda?
fdSedS5ba35c22a35cP19adfedbddicll
Peadl 1d32a@5chbb28dadSiccdda?f3aa
25c+dP46643323ed444f ledBeS14686cde
b7eeS5868ba’cble2ci@fbelZ24152042e

11d20e82cfd2@e21823e7"

30949 DATA "4f7dcéPabdf ledBeSlédée
deb7eeS@adba7ZdcblbsigfbelZ41520F
Pelld?@eR?2d@dZ?@e2d1¥d56647bfdbesd
52829dScé@d?Sfcdeb?ecdda?f22a35cd
6@7cSldcdga?$dSedSba3sSc22a35cdie
‘affdedbfdiclifeadliciBdidliclc3cc?
dcdS41f2368993a887da7at"

2053 DATA "cB847cdS41+d27blb7618f
7cPe37eZ23e3feffcBd718Ff67bebCcHBE
f@+ctad94677bedd784477beé3B88797826
fcF7d"

8299,

FF@F SAVE "Tuerme® LINE 1

o@1d STOP

9588 SAVE #"m"j1i"turm™ LINE 1
518 VERIFY #"m"jili"turm”

95Z@ STOP




Gleichbe

Gleichberechtigung fur alle, die mit den Programmen
aus Computer Kontakt arbeiten wollen. Deshalb ha-
ben wir uns zu einheitlichen Preisen entschlossen und

Atari Public Domain

Lunar Lande, Gar Aace, Turbo Worm, Munsteriagd, Bewegte Grafk, Diggor,
15 und 3, Bundesligasimutation, “30-Laby, Zeichansatzsdifor, Mini-Tric
studko, Roly Doy, “iusik-Eitor.

Best.-Nr. A 10

Sound-Dema |, Sound-Damo B, The Aun and Jump Construction Sel, 'Bank
Panic, Funklions-Plotler, Blockade, Jewsl Eater, Zedlen-Assernbisr, Joyalick-
Contralier, Horizontales Scrolling, Converter {DOS-A-Files in DOS-11-Formet).
Best.-Nr. A1

l.'.h.mlnt'l_m-l:luiwr 84 K, Joypaint, MusiCreator 64 K, Chefrecakiesr B4 K,

nprotector 16 K, Keymaker 16K,
Besl-Hr. A 12

Charry Harry {nur extern ladbar), Mission X, Basic-Erweiterung. Mini-Billard,
Feiehon-Z aubarer, Sound-Dima 1. *Deesa Programme sied miur mt Erwedtae-
rung lauffahig. Die Disketten A 10-13 erhalten Sie mit Anleitungsn.
Best.-Nr. A 12

IE:'I?!_E 4.0 {0-D0S)} - das bardiwms ANTIG-DOS. ANTIC-Games Nr. 1 - Ober 10
Bast.-Nr. PD 1

=Forth: Mexibis, amschineanghe Frogramimiersprache. Byﬁla'l'rdl?\kﬂle mil
viglen Demos.
Best.-Nr. PD 2
Trivia Quiz: Frage- wnd Antworl-Splal mil Assembler-Sourcecads und Fragen-

generator sowie amearkanischom Fragensats
Best.-Nr. PD 3

Art Package: Arl-[1CX5, Micropalni-Artist (Standarc-Malprogrammy), Printshaop-
lcon-Editor,
Best-Nr. PD 4

Hight and wnte: Programmier-Litities und 3 Weltraum-5meie: Teltnuag, PD-
Chai, Dafensa, Orbit,

Best.-Nr. PD S

Tales of Advenlure — Vier Textabentewsr in englischer Sprache: Warewalf, Ti-

tanic, Livingstane, Treasure lsland. Strategic Encounder: Clsucha, Stratego,
Mewdoors, Gasthe Hexagon, Vulhwes, 30-Labyrinth und verschiedene kleinere
Programme.
Best.-Nr. PD &

"Willy der Wurm [7/88), Seikosha GP 50 Hardcopy (7/86) Torzan (7/36), .

*AdreBciates (5/86), Soundeditor plus (9/86), Screen Editar (7/88), “Assembler- . v

Grafik-Gerserater (7/86), The Plague (9/86), "D:sk Wiilities (9/86). gl Gestalung ]

“Nur aul Disketts. P e, I 2

e e L e L Wille: Eine deutsche Sciance-fiction-Gaschichts, in dis zahiraiche Action und

Darkspiolo singesrbeibiel wurden, Dwei Diskellersaiten voll spannender Linter-
hal

“Momapoly [9/86), P-'la:il:;l'fmmk.ll.aw (11486), Buchsiaben Mix (11/88), Daf- Lng,

Makar {11/85), Textverschlissea 1/86), "Combas (1/87), Load/Sava Long Best-Nr.PD B

[1787]. U-Boct-Kampf (1/87), EF&E [1/87}. “Hexmanitor in C(1/87).

*Mur aul Digkatte. Pliay |t and make it Englischspr. Texladwenture-Editor mil Grusedont Lnd gro-

Best.-Nr. TI 17 Dizskette, T 172 Kassette Bam integriertan Adventura zum Selbstanalysisren (mil b, Monster-
kKamplen), diskettencrientiert, Welterhin: Komfort. Editor fOr “THIVIA QUEST-

&P 800 Hardcopy (3/87), BogenschisBien (3/87), Widarsténds bestimmen (5/ Spiel, Mini-Mon., MASIC-Draifachdemo, Gr.-D-Zeichensatigen., 3-D-Laty-

B7), MAL-MALL (37 B7), Matria-Rechnung (5/87), Aschon (5/87), "Watar (5/87), tinth, dt. tinl-Adventure, ein Toftel- u. 2in Reaktionsspéel

*Litilities {7/B7). Best.-Nr. PD @

“Mour aud Diskethe,

Best.-Nr. T 18 Diskette, Tl 182 Kassetis Geld und Gangster: Das ClA-Abentewer [deutsches Textadveniure mil Soumd
und mehr}, ein grafisch auiwendiges Borsanapiel e mehrera Permonan, aing

Tenwis (7/87), Music-Edior + Beispiol (7/87), isk-Coyer (7/67), Rem Kior 2 ﬁ;ﬁ;hﬁ”ﬁmﬂﬁm'ﬂmhm D g

18/8T), Delete-Save (B/87), Skat (B78T), “D- in C 8 Bost.-Nr. PD 10

e gl Kassatls. s

Best.-Nr. T1 10 Diskette, T1 123 Kazsetie Prisident: Deutschsprach ment-Gessfschansspial fir bis 7u 4
Personen. Music Nun—"-.h‘cm Fll.na 10 aktuefie Titel im vierstimmigen Synthasi-

Fractals [ 11/87), Listing 28 {1 1/B7). Sommerspiels (11/87), Cave Fight {1/88) ‘zar-Sound

Best.-Nr. T 20 Diskette Best.-MNr, PD 11




chtigung

zwar zu einheitlich niedrigen Preisen. Ab sofort erhal-
ten Sie alle Kassetten und Disketten, auch die neuen

zum jeweils aktuellen Heft fiir nur noch

J\ ATARI

Revahwer Kid (1/88), "Fys-DOS (7./08), "Taxt m Grafikfanstar (7/88), Rolledall
{74B6), Kung Fu {2/B6), “Disk Mend (3/88), Tian (/86

“Mur auf Diskette

Best.-Nr. A 14 Diskette, A 14a Kassette

Der hungrige Goff (11488}, Alwt-Purze (11/86), Kartelverwaltung (11/86)
-muuecmr[nms}.'mlm-mak%mm }nma}.mwm:mmr Kas-
setienbatriab), Wombel (1/87), Cale 800 (1/87), "Diskeditor (1/67), Speed Ta-
po {187, Filecopy (1/87), ‘Zeichansatzfnder {1/87), Hardeopy (5P 500 AT (1/
a7y,

“Mur auf Diskatte:
Bost.-Nr. A 16 Disketts, A 1523 Kassatte

e

Awaltl (9/86), Bergmann (3/87), Alarm Timer (3787}, Text 1. Bues (3/87), ERea (37
7). Displaylist (3/87), Laufseheil (37871, "Ooick DOS (3487, Danger Homt {3/
87, “Syrmck (5/87). Farbige Curscrzedls (5/87), Aulopregramm Ganaralor (3¢
87). *Stone guard (5/87), Cavafire Il |5/8T7), Turbo-Tape (Basic| (558T), “Turbo-
Tages |Assermbileristing) (587).

“Wur guf Disketie.

Bast.-Nr. A 16 Disketts, A 16a Kassette

Atan-SKT-Music-Board (S/8T), Escape from Defla-V (T/87), The st Chance
[T/87). Maschinensprachemanitar (7/87), Like H.E.R.O. [T/8T), Plotter-Hard-
copy 1020(7/87) Desmas-Hardcogy (7/87)", COS (7/87), Notentrainer (7/87}.
“Mur aud Disketta,

Best.-Nr. A 1T Disketie, A 172 Kassette

Graffiti {(3/07), Withelm Tall (3/87), Let"s fatz (2/87), *Disksort. TES (2/87), Wir
Tal-Fat=sl (9/87), Zeit-Zeile (2787), Bedschirm-Aus (387, "Schnells Stringaus-
gabe, Hobating-Interface-Demo (98T, MASIC-Demo (Zugabe].

“Mur auf Kessatte

Best-Nr. A 18 Diskatte, A 185 Nassolte

Rockst Man (11/87), Graphics-8-Hardcooy (11/87), Graphics-9-Zudallanih-
rirr, TS (11/87), Deutscha Tastatur (11587), PS{11/87). AMD [11/87), Sound-
Programmea (11/37), PM-Effekt (11707), Siebenfarbige bewegle Players {11/

&rl
Best.-Nr. A 18 Disketic

Schema Design {1,/88), Hl‘l—LﬂgﬂﬂEfWBﬂEﬂ#:'UﬂBl, DL1-Rowtmen [ 1/88), Hon-
kytanky (1/88], PS{11/87), AMD (11787}, DIP (1/88), REM-Manipadator {1/88),
Serean-h Konwerier (1/88), Minicar-Race (1/88), Praludiom (1/88), MA-
BIC-Demo 2 [Zugabsa),

Bast.-Nr. A 20 Diskette

10--

sirnci=ir:

Ass Tips Uhe (7/86), GLP-Droeckarroutine {?f’EE'l. Datenverschilsselung (77
B6]. Pro DOS (7/848), Apleiminnchen (7/86), Tele (7/86), Dishmaster (5/86),
Soeclraco (5/83)

Beat.-Nr. 550

Asaamh-l-m"t'?:rs Tail B {8/86], Autostartiiller (8/8E), Vanablansave (9/86), Hea-
darchange (9/66), Assambiartips Ted 10 (11/86). Jahrmarkt (11/88), Schreib-
scheift (11./08], Discovery Disketterwerz. (11./66), Apfelmdnnchangrafik (11 /56),
Max: Flsefkomma (11/86), Hardo Lpsinl 11 (19786}, Geafikeditor {1/87),
Qurcopy (1787), Ditterscheift {1 /87), (1:87}

Be r. 560

Chaos (5/87), Gleichungen (5787 Ass. Tips LIFE (5/87], Hardcopy (3/787),
Ass. Tips Sound {3/87], Interscript {3787), Time Race (3787), Tasprass (3087,
Input AL {3/ET), ROR [3/ET]

Bast -Nr. 8 70

Automarkt (7/87), Poster (S/E7), DFU-Tasward (7/87), RAM-Listing (7/87).
Speite (9/87), Stundenplan [7/87), Zeichensatzgen. (7/87), ASCI-Basic {T/8T),
Ligtar (8787}, Snake (/7). Halzchensplel (8/87), Soundeditor |7/87),
Easy Fant {2/87), Knobelkists (3787), Packer-Exdender (T/B7), Do pro
Dash {77BT).

Bast.-Nr. 5 B0

BESTELLSCHEIN

e des Dastabors:

Sl L0

Folion DaumiTmerschrr:

lch winsche folgende Bezahlung:

[0 Nachnahme ipusigl. M 570 Porto- und Yersancosten;

[0 Vorauskasse DM 2- Versandostamsntail, Btle Scheck beegen oder auf Post-
Qirckonio Kansrng 434 237546 ioorwisen.

Anzahl Besl-Hr Prals Bnzahl  Besk-Hr. Preig

Coupon ausschneiden und einsend-an_m:
Computer Kontakt, Softwareversand, Postfach 16 40, T518 Brettan
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sirci=ir

SR

Liebe QL-Freuhde,

da Weihnachten vor der Tiir
steht, ist es wicder cinmal an
der Zeit, sich Gedanken um sei-
nen Wunschzettel zu machen.
Deshalb  findet Ihr diesmal
mehr  Software-Besprechun-
gen. Auch wollen wir in Zu-
kunft versuchen, die komplette
Produktpalette einzelner Soft.
ware-Hiuser geschlossen zu be-
handeln. Heute sind es die
Compiler von Metacomco. Die
Firmen Talent, Digital Preci-
sion und Computer. One/Com-
puware werden in den nichsten
Heften folgen.

Unsere Toolkit-Reihe setzen
wir mit Befehlen von F. Schoof
fort. Diese sind an das GFA-
Basic von Atari angelehnt und
kénnen bei der Anpassung sol-
cher Listings weiterhelfen,

Auch findet Thr wieder einige
Maschinenspracheroutinen, die
neue Kommandos in SuperDa-
sic zur Verfilgung stellen. Be-
sonders interessant ist der neue

PLOT-Befehl von T. Esseling.

Ein léngeres SuperBasic-Li-
sting érlaubt es nun endlich,
QUILL besser zu installieren.
Fiir drei verschicdenc Versio-
nen lassen sich die Voreinstel-
lungen der Formatseite, die
Rénder und die Parameter flir
Kopt- bzw, Fulizeilen dauerhaft
variindern,

Ich wilnsche alle QL-Besit-
zern viel Spall mit diesem Helt,
ein frohes Weihnachtsfest und
ein 1988, daB viel Neues fiir den
QL bringt. In diesem Sinne

Euer
Rzinesr W, Gerling

Delta — Neuer Atari-X-
und Spectrum-
Stiitzpunkt in Berlin

Mit dem Dreieck als Symbaol
etablierte sich in Berlin ein neu-
er Service fir Atan-AL/XE-,

Spectrum- und C-64-Anwen-
der, Unter der Firmenbezeich-
nung Delta bieten drei junge
Geschiillspartner seit Oktober
1987 fiir diese User-Gruppen
Software, Hardware und einen
Service an. Dies stellt eine Be-

reicherung auf dem nicht gera-

de sehr gut versorgten Berliner
EDV-Markt dar.

Im einzelnen handelt es sich
um die Briider Thomas und Mi-
chael Jaenicke sowie um Heiko

Tromm. Withrend letzterer fiir

die C-64- Anwender verantwort-
lich zeichnet, ist Thomas Jae-
nicke filr Hardware und Perni-
pherie, Bruder Michac! fiir dic
Software der Sinclair- und Ata-
ri-Abteilung zustindig.

Zunfichst wird das Geschiift
telefonisch, persinlich jedoch
nur nach Absprache erreichbar
sein. Nicht zuletzt fiir die zu-
meist jungen Kundea wurden
diz Geschéftszeiten aof den
spiten MNachmittag bis in den
frithen Abend verlegt (taglich
ab 17 Uhr, samstags auch vor-
mittags). In der Anfangsphase
sind die verschicdenen Amn-
sprechpartner dllerdings noch

unter  diversen Telefonnum-
mern u errcichen,

Begonnen hatte alles damit,
dab dig Gebriider Jaemicke fiir
ihren Spectrum bei der Ver-
sandfirma Lange einige Spiele
erstanden, von  denen  sich
gleich drei als nicht ganz in Ord-
nung erwicsen. Das ist ja bei
solchen Programmen keine Sel-
tenheit. Da es sich bei den de-
fekten Spielen um Handelsware
handelte, blieb dem Anbieter
michts anderes tibrig, als diese
umrutauschen. 5o lernte man
sich — Kunde und Hindler -

hesser kennen, und in den dar-:

auffolgenden.  Gesprichskon-
takten kam auch die Idee auf, in
Berlin selbst etwas zu unternch-
mien. Dies war wohl der ansld-
sende Moment fiir ein spateres
Agreement. Da sich die Betrei-
ber der Firma Anectte Lange
selbst mit dem Gedanken tro-
gen, ihre Sinclair- Aktivititen
einzustellen, ergab sich die
Maoglichkeit der Geschaftsiiber-
nahme. Diese konnte dann im
Dktober 1987 realisiert werden.

Wenn sich die Anlaufphase
gut bewdltigen 1581, so will man
bei Delta nicht our cin grobt-
mdgliches Software-Sortiment
fibren. Auch ans dem Ausland
sollen die aktuellsten Produkte
importiert werden und frithest-
midghich verfiighar sein. Die
Hardware wird dabei ebenfalls
nicht zu kurz kommen. Seibst
eigene Entwicklungen befinden
sich bereits in Vorbereitung
(z.B. cin Sound-Verstirker fiir
den Spectrum 48K).

Das junge Team will seine
Kundschaft umfassend und
doch speziell, aber vor allem
unkonventionell  bedienen.
Hier wird sich die eigene Al-
terssituation als giinstig erwei-
sen., An Elan und Ideen soll es
jedenfalls nicht fehlen, zumal
man sich in femerer Zukuonft
auch an 16-Bit-Anwender wen-
den méchte.

Dielts

Weilienburger Strafic 55

1000 Barlin 30

Tel. SpectrumiAtari: 030/ 36176 86

{Hordware), 0307336230 63 { Software);
6 030/ 33543584

- QfLash
aus Deutschland

Die Firma Uwe Fischer aus
Hamburg hat unter dem Na-
men OfLash einige erstklassige
Produkte herausgebracht. So
bietet z B. die Kombination
RAM-Disk, Toolkit und Utili-
tys schon einiges.

Bei der RAM-Dizk handelt
es sich um eine dynamische
Dizk. Man mul sie also vor der
ersten Benutzung nicht forma-
tieren. Diese Methode gcht am
sparsamsten mit dem Speicher-
platz um. Eine statische RAM-
Disk beansprucht nimlich nach
dem Formatieren einen festen
Teil des Speichers. Ob die Sek-
toren belegt sind oder nicht,
spielt dabei keine Rolle. Eine
dynamische nimmt hingegen
nur den Platz ein, den dic Files
auch wirklich benistigen. Bei
der OfLash-RAM-Disk sind
dies 512 Byte, wenn sie viollig
lcer ist, und extra 16 Byte fiir je-
den Sektor von 512 Byte. Sehr
viel sparsamer liBt sich mit dem
Speicher nicht mehr arbeiten.

Insgesamt stellt der RAM-
Disk-Treiber acht Silicon-Lauf-

werke zur Verfilgung, die mit
RAMI_ bis RAME_ angespro-
chen werden. Beim Test der
RAM-Disk erwies sie sich als
dic schnellste uns bekannte.

Einen Nachteil besitzt nor-
malerweise auch eine dynami-
sche RAM-Disk. Thre Anwen-
dung mil den Psion-Program-
men ist nicht mbglich, da diese
vier allen zur Verfilgung ste-
henden Speicherplatz  bean-
spruchen. Dies trifft aber hier
nicht zu. Wenn die RAM-Disk
formatiert wird, verhilt sie sich
wie eine statische und "blok-
kiert” thren Speicher.

Obwohl es sie auch alleing zu
kaufen gibt, sollte man sie nur
zusammen mit dem Toolkit er-
stehen. Dieses bietet die neuen
Befehle MDVLOAD, FBACK-
UFP, SBACKUFP, DEVNAME,
DEVLIST, COMPARE, AU-
TOSPOOL und RESET128.

RESET128 fithrt einen Reset
aus und initialisicrt our 128
KByte Speicher. Dies hilft bei
Programmen, die mit Speicher-
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erweiterung  (2.B.  "Psion-
Chess") nichr laufen. AUTO-
SPOOL macht eine RAM-Disk
zum Drucker-Spooler.  Alle
Files, die auf sie kopiert sind,
werden automatisch im Hinter-
grund zum Drucker geschickt
und dann geltscht, COMPA-
RE wergleicht zwei Files und
gibt eventuelle Unterschiede
aus,

DEVMNAME criaubt das
Umlegiten von Laufwerkszugrif-
fen. Nach DEVNAME

mdv,ram werden alle Micro-

drive-Zugriffe auf dic RAM-.

Disk umgeleitet, Bei Program-
men, die nmicht zu installieren
sind, ist das ofit die einzige Ret-
tung. DEVLIST gibt den Zu-
stand dieser Umlcitungen an,
damit man nicht die Ubersicht
verliert.

MDVLOAD Jzidt den gesam-
ten Inhalt einer kompleten Mi-
crodrive-Cartridge auf eine
RAM-Disk. Diese Ladeanwei-
sung ist superschnell; sie beni-
tigt dentlich weniger Zeit als
der COPY- oder WCOPY-Be-
fehl. Auferdem setzt sic das
LAST-BACKUP-Datum  auf
die aktuelle Zeit. Zum Zuriick-
kopieren dient dann der Befehl
FBACKUP. Er kopiert alle
Eiles von der RAM-Disk auf ei-
nen anderen Device. Dabei
wird das LAST-BACKUP-Da-
tum aktualisiert. SBACKUP
{selektives Backup) kopigrt nur
die Files zuriick, die seit dem
letzten Backup verfindert wur-
den. Dazu wird das LAST-
BACKUP-DATUM wverwen-
det. Angenehm ist hier, dab
Sinclair den Platz fiir dieses Da-

tum im Directory-Eintrag be-
reits vorgesehen hatie.

Bei der Arbeil mit dem
OfLash-Software-Referenzma-
nual entdeckt man viele Pro-
grammbeispicle in SuperBasic,
die sich auf der Ulility-Cartrid-
ge befinden. Dics allein wilrde
den Preis jedoch nicht ganz
rechtfertigen, wire hier nicht
noch der "RAMdoctor”. Mit
diesem Programm kénnen Files
auf der RAM-Disk editiert wer-
den, Da MDVLOAD auch de-
fekte Sektoren {so gut es geht)
auf die RAM-Disk kopilert,
steht dem Reparicren von Mi-
crodrive-Files michts mehr im
Wege. Matilrlich lassen sich da-
mit auch Disketien-Files editie-
ren.

Das Paket RAM-Disk/Tool-
kit ist auf Cartridge fiir 49— DM

und EPROM fir 66.— DM er-
haitlich. ‘Mit Gehfese fiir den
ROM-Port kostet letrteres 89.—
DM. Der Preis fiir die Utilitys
betrigt 29.— DM auf Cartridge
oder Diskette. Dagu kommen
nochmals 5.— DMFiir das Soft-
ware-Manual, das leider nur in
Englisch vorliegt.

Ein Argemnis stellt allerdings
der Kopierschutz auf der Car-
tridge dar. Die Angstvor Raub-
kopien hat wohl bisher auch ei-
ne Floppy-Version verhindert.
Da ein Diskettenbesitzer stin-
dig die Original-Cartridge be-
nitigt, ist das Installieren recht
listig. Abgeschen von diesem
Punkt verfilgt das Programm
aber iiber ein auspezeichnetes
Preis/Leistungs-Verhaltnis und
ist deshalb zu empichlen.

Risner W. Gerling

3 Pakete von Metacomco

Das Sofware-Haus Meta-
comeo in Bristol hat in 68000cr
Kreisen einen guten Namen.
Etliche erstklassige Programme
fiir Atari 5T, Amiga und Sin-
clair QL stammen von thm. Wir

haben' uns die (QL-Versionen
von Pascal, Lattice C und des
Assemblers angesehen,

Der Lisferumfang ist unter-
schiedlich. Pascal und Cwerden
mit einer EPROM-Cartridge
fiir den ROM-Port angeboten.
Ohne dies ist cin Kompilieren
nicht méglich. Mur eine Car-
tridge reicht aber auch micht
aus, da die EPROMSs verschie-
den sind. Besitzt man beide
Compiler, so ist eine EPROM-
Bank fast unerliBlich. Die Pro-
gramme sind auf drei (C), zwei
(Pascal) bew, einer (Assem-
bler) Cartridge abgespeichert.
Die Metacomco-Handbiicher
hebhen sich deutlich vom iibli-
chen Standard ab. Gedruckte
und gebundene Binde mit ei-
nem avsfilhrlichen Register fin-
det man selbst bei sehr viel teu-
reren Produkten selien.

Alle drei Programmpakete
enthalten den gutén Metacom-
co-Editor. Er stellt 50 etwas wie
den Standard-ASCII-Editor filr
den QL dar. Er hart sich eta-
bliert, da QUILL als Editos fiir
Programmguellen nicht
brauchbar ist { die Formatinfor-

mation ist za viel ). Er wird auch
bei anderen Poduktzn (z.B.
G5T-Assembler) mitgeliefert
und beherrscht alle notwendi-
gen Kommandos zum Manipu-
lieren eines Textes, Blocke
k&nnen gespeichert und gelesen
werden. Diz Stiirke des Editors
liegt in' den Befchlswisderho-
lungen. Mit,

4 E fMextlMext2/

wird der String Textl viermal
durch den String Text2 ersetzt.
Das Zeichen / markiert dabei
Anfang und Ende der Strings.
Iyie 4 darf durch jede belichige
Z.ahl ersetzt werden, Die Buch-
staben RP (fiir Repeat) bedeu-
ten dabei unendlich, Durch
Klammern kann man belicbig
geschachtelte Anweisungen cr-
zeugen. So crsetzt die Zeile

RP (E/Textl{f: 21F/
midv] _demod)

den String Textl im gosamten
Text durch zweimal den Inhalt
des Files mdvl_ demo. Die
Buchstaben IF stehen fir IN-
SERT FILE. Man erhillt also
mit allen drei Programmen ko-
stenlos einen sehr guten und lei-
stungsfihigen Editor.

Mach diesem Vorgriff kom-
men wir nun zu den eigentli-
chen Ubersetzern. Wer einen

neven Compiler besitzt, mich-
te ihn patiirhch sofort testen.
Daru dienen bei vielen Produk-
ten mitgelieferte Demopro-
gramme. Diese kinnen chne
Tipparbeit und mit garantier-
tem Erfolg sofort iibersetzt wer-
den. Leider enthalten alle drei
Pakcte von Metacomco keaine
solchen Demos. Lediglich in
den Handbiichern sind Beispie-
le zum Abtippen zu finden.

Alle drei Pakete bieten zu-
sitglich einen Linker, der lewder
von den Fithigkeiten her jeweils
wverschiedenist. Der des Assem-
blers kann nur Module, die mit
dem Assembler crzocugt wur-
den, rusammenfiigen. Der des
Pascal-Systems ist in der Lage,
Module des Assemblers und
vom Metacomco-BCPL zu ver-
arbeiten. Es ist also miglich,
von Pascal aus BCPL- und As-
sembler-Routinen  aufzurufen.
Im Gegensatz dazu wird Lattice
C mit dem GST-Linker (Stan-
dard-OL-Linker) ausgelicfert,
Dieser bietet sehr vielfaltipe
Optionen und ist auch bei ande-
ren Produkten enthalten (Pro-
spero-Compiler, GST-Assem-
bler). Das bedeutet, dall man
Module dieser verschiedenen
Produkte zusammenfilgen
kann.

Der Assembler arbeitet ar-
dentlich und ladt insgesamt drei

Owerlays nach. Diese sind so
grol, daB der Editor beim As-
semblicren micht im Speicher
verbleiben kann. Multitasking
von Editor, Azcembler und Lin-
ker 158t sich nur mit Speicherar-
weiterung realisieren. Anson-
sten wird der volle Motorola-
68000-Befehlszatz  unterstiitet,
Auch die Direktiven entspre-
chen diesem Siandard weitge-
hend. Bedingtes Assemblieren
ist mighch. AuBerdem unter-
stiitzt der Assembler Macros.
Leider kiinnen diesen keine Pa-
rameter ibergeben werden.
Zum Lieferumfang gehirt auch
keine fertipe  Macro-Biblio-
thek. Jedes mub selbst geschrie-
hen werden. Alles in allem liegt
hier ein ordentliches Produki
fitr den Anfinger vor, das auch
mittleren Anspriichen gerecht
wird. Auf einem nicht erweiter-
ten QL wird es aber wegen der
Microdrives sehr langweilig.

Der Pascal-Compiler wvon
Metacomen erfiillt den ISO-
Standard SO 7185/BS6192,
Damit ist eine hohe Portabalitiit
der Programme gewdhrleistet.
Im wesentlichen bedeutet das,
daB Pascal-Uscr-Manual wnd
-Report von Jensen und Wirth
vall giiltig sind.

Der Ein-Pass-Compiler wird
mit EXEC oder EXEC_W pge-
startet und fragt dann diverse

A A -

e
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Parameter ab. Auf einem nicht
erweiterten QL wird aus Platz-
griinden der Bildschirm- als Ar-
beitsspeicher benutze. Es liegt
also nicht unbedingt ein Sy-
stemabsturz vor, wenn der Bild-
schirm chaotisch aussicht. Eine
wichtige Frage ist die nach den
Erweiterungen des 150-Stan-
dards. Antwortet manm it
YES, sind sulche erlaubt, bei

NO gibt es nur den ISO-Stan-
dard.

Bei den Erweitérungen han-
deli essich um wesentlichen um
OL-spezifische  Funktionen.
Uber Funktionsaufrufe werden
die Grafik- und Bildschirmbe-
fehle des OLzur Verfiigung ge-
steflt, Auberdem kann man
ODOS-Traps direkt ausfithren.
Leider laft der Komfort dieser
Funktionen zu wilnschen Gibrig.
Hier ein Beispiel; SCREEN1
(code) stellt Bildschirmkom-
mandos zur Verfligung, die kei-
nen Parameter benditigen. Mit
= > code < < wird die genaue
Funktion bestimmt, Dafiir las-
gen gich nun ewolf verschiedene
Konstanten  verwenden.  Mit
SCREENCLEAR wird z.B.
der Bildschirm gelischi. Ent-
sprechend ist dic Funktion
SCREEMN2 (code, argument)
vorhanden, um Bildschirmbe-
fehle mit cinem Argument aus-
zufihren,

Der Compiler erzeugt echre
68000-Maschinensprache  und
keinen P-Code {wic z.B. der
Computer-One-Compiler). Da
Editor und Linker (wie in vie-
len Profipaketen) separat vor-
licgen, ist der Anwendungs-
komfort natirlich nicht so groB
wie heim Computer-One-Pas-
cal. Allerdings wird hizrdurch
die Flexibilitit anch sehr viel
grdBer, Wegen des verhfilinis-
miiflig geringen Preises ist der
Compiler emplehlenswert.

Der C-Compiler st das bei
weilem  professionellste  Pro-
dukt. Er basiert auf dem Lattj-
ce-C-Compiler filr den 8086/
8088-Mikroprozessor ( IBM-PC
und Kompatible). Dab es sich
um eine direkte Umsetzung
handelt, sicht man z.B. im File
DOS_H. Hier findet sich eine
Registerdafinition fiir den 8088,
Auch die Speicherverwaltung
eninnert manchmal stark an
ME-DOS, Der C-Kern hiltsich
ganz eng an die C-Bibel von
Kernighan und Ritchie. Dieses

Buch ist eigentlich (wie bei je-

dem C-Compiler} uncrlgBlich,
da im wesantlichen nur die Un-
terschiede bzw, Erweiterungen
zu diesem Standard erldutert
werden, Die Speicher- und File-
Verwaltung ist an UNIX orien-
tert. Das Umsectzen  dieses
Standards auf den von QDOS
macht imsbesondere File-Fu-
griffe umstindlich.

Die mitgelieferten Bibliothe-
ken besitzen einen grofien Um-
fang, der jedoch nichl an den
der Produkte fir Atar/Amiga
heranrcicht. Schr schin ist die
ODOS-Bibliothek, die wiele
QDOS-Funktionen hietet, dar-
unter auch solche, die in Super-
Basic nicht vorhanden sind. Fiir
Vielrechner diirften die 32-Bit-
Integers {signed und onsigned)
und die 32-Bit- beziehungsweise
64-Bit-Realzahlen von Interes-
S S¢In,

Uber das EPROM werdan
die SuperBasic-Befehle QC,
oc2, QLC, CRUN  und
CRUN_W zur Verfiigung ge-
stellt. Die drei ersten starten
den Compiler. Die Parameter
des Awufrufs sind umfangreich
und lassen keine Winsche of-
fen., CRUN und CRUN_W
kimnen alternativ zu EXEC
und EXEC_W benutzt werden.
Der Unterschied ist, daB sich
mit CRIUIN ein Parameter-
String an-das Programm iiber-
geben Jalt, Dhese Parameter
sind vom Programm aus zu-
ginglich.

Erfreulich ist; dab Metacom-
ce es bei allen Compilern er-
laubt, das Runtime-Modul oh-
ne Lizenzgebithr weiterzuge-
ben. Die Programme lassen sich
direkt viom Hersteller bezichen.
In Deutschland werden sie von
Philgerma,  Computerstudio
und anderen Hindlemn vertrie-
ben. Der Preis fiir den Assem-
bler betriigt ca. 110.— DM, der
filr Pascal ca. 230.- DM, und C
kostet ca. 300.- DM,

Rainer W. Gerling

Ihr direkier Drahi
zur Redaktion:

= 07252/3058

fiir Briefe:
Computer Kontakt

Postfach 1640
7518 Bretten

Neues von Sandy

Das SuperQBoard von San-
dy ist zwar eine erstklassige Er-
weiterung fiir den OL, doch
liuft es leider nicht immer ein-
wandfrei mit den MGG- und
JSU-Versionen. Bei letzterer
handelt es sich um die USA-
Ausfiithrung. Auf Anfrage teilie
uns Sandy mut, daf dies am
ibermiiBigen Strombedarf des
Spannungskonstanters 7805
liegt. Dieser zieht ndmlich im-
mer Stromt, auch wenn das
Board gerade keinen bendtigt,
Die Leistung wird dann einfach
in Wirme umgewandelt, die ei-
ne zusatzliche Beeintriichtizung
darsiellr.

Aus diesem Grund wurde dic
Version 111 des SuperQBoards
mit einer neuen Stromversor-
gung versehen. Die Transistor-
schaltung bendrtigt nur sehr we-
nig Strom und erzeugt zudem
keine Wirme. Mit weiteren
Anderungen am Zeitverhalten,
das jetzt weniger kritisch sein
soll, sei das Problem aus der

Welt geschalft. Das neuc Board
kénnte also mit dem deutschen
0L ohne Probleme arbeiten.

Wir werden es in der Redaktion
cinem entsprechenden Daver-
test unterziehen und spéter
iiber unsere Erfahrungen be-
richten. Leser, die Probleme
~mit der Kombination OL/Su-
perQBoard haben. sollen sich
direkt an Sandy wenden. '

Im gleichen Schreiben kim-
digt Sandy eine Steckkarte filr
IBEM-PC oder Kompatible an.
Sie =zoll das Futura-System mit
bis zu 4 MBvre RAM enthalten.
Das Netzwerk ist QL-komparti-
bel, und alle Software fir die-
sen Rechner lauf auf der Kar-
te. Sie benutzt Laufwerke und
Harddisk des PC. Alle OL-Be-
sitzer dilrfen auf diese Erweite-
rung wirklich gespannt sein., So-
bald Testexemplare vorhanden
sind, werden wir ausfiihrlich
dariiber berichien.

Rainer W. Gerling

QL-Finanzbuchhaltung

Aus Leserzuschriften wissen
wir, dall der QL in vielen klei-
nen Firmen, in Vereinen, bei
selbstindigen  Handwerkern
und Softwarc-Firmen auch fiir
die anfallende Bimoarbeit ¢in-
gesetzt wird, Mit den vier
Psion-Programmen  sind  die
Grundfunktionen Dateiverwal-
tung, Kalkulation und Textver-
arbeitung sowiz Grafik vorhan-
den. Was hisher fehlte, war eine
verninftige Finanzbuchhal-
tung. Einer der Grilnde lag na-
tiirlich in den unterschiedhichen
Anforderungen in England und
Deutschland an ein derartiges
Programm.

eTo-Software in Wuppertal
bietet ab sofornt eine solche Fi-
nanzbuchhaltung zum Preis von
rund 120.- DM auf Cartridge (2
Stilck) oder 3,5"-Diskette an.
Wir haben eine fertig installier-
t¢ Fassung 1.0 mit ciner Vorab-
versicn des Handbuchs gete-
stet. Zundchst noch eine kurze
Bemerkung. Das Programm
wendel sich nur an Personen,
dic mit der Buchfiihrung ver-
traut sind. Laien kilnnen es

praktisch nicht benutzen. Fiir
einen Experten stellt es aller-
dings eine iberaus niitzliche
Hilfe dar.

Das  Installationsprogramem
erledigt die Anpassang an die
Systemumgebung, d.-h. di¢ Zu-
ordnung von Laufwerken und
Schnittstellen, Auch eine Druk-
keradaptation wird hier vorge-
nommen, Der wichrigste Punkt
istaber wohl die Wahl des Kon-
torahmens. Entweder iiber-
nimmt man den mitgelieferten
oder entwirft cinen eigenen.
Matiirlich ist es avch moglich,
den vorgegebenen durch kicine
Anderungen an die Bediirfnisse
des Anwenders anzupassen. Er
oricntiert sich weitgehend am
DATEV-Kontorahmen, Damit
ist die Einhaltung eines gewis-
sen Standards gewihrleister.

Das Programm erlaubt beim
Entwurf eines eigenen Rah-
mens 700 frei wihlbare Konten,
Insgesamt lassen sich pro Bi-
lanzperiode (im Normalfall also
pro Geschiftsjahr) 10000 Bu-
chungen vornehmen. Durch
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diese Beschriinkungen ergibt
sich natiirlich such eine maxi-
male Firmengribe, bis zu der
diese Fibu cingesetzt werden
kann. Die Tatsache, dafh Kon-
tonummern maximal vierstellig
sein diirfen, fihrt bei grofcm
Kunden-Licferantenstamm zu
mangelnder  Aufschlisselbar-
keit und damit zu einer gewis-
sén Unibersichtlichkeit. Dies
sollte in ¢iner Version 2.0 durch
fiinfstellige  Kontonummern
verhessert werden.

Die mit dem Programm er-
zeugten Ausdrucke sind diber-
sichtlich und werden vom Fi-
nanzamt akzcpticrt, Das Buo-
chen geht in der gewohnten
Form vor sich. [des weiteren

laBt sich eine Bilanz erstellen.

Was wir vermissen, ist eine be-
triebswirtschaftliche Auswer-
tung. Nur damit kann man er-
mitteln. ob eine Abteilung Ver-
luste einbiiBt, obwohl die Firma
als ganzes Gewinn gemacht hat.

Dies istaber der cinzige wesent-
liche Minuspunkt, der uns auf-
fiel. Ob man eine BWA von ¢i-
nem derart preiswerten Pro-
gramm erwarten soll, ist eine
andere Frage. Man findet sie

spnst nur bei solchen, die cimi-
ges mehr als L. - DM kosten.

Dras Programm ist in Super-
Basic peschricben und mit Tur-
bo kompiliert. Dadurch ist es
recht schnell. Uns ist es nichi
gelungen, e zum Absturz zu
bringen! Da es withrend des Ar-
beitens auf keinen Massenspei-
cher zugreift (fir Microdrives
ist das sehr wichtig), lauft esnur
mit einer Speichererweiterung
von mindestens 256 KByie.

Alles in allem liegt hier ein
sehr gutes Programm [iir den
professionelien  Einsatz  vor.
Das Handbuch ist fiir cinen
Fachmann avssagekriftig und
hilfreich. Dariber hinaus ist
diese Fibu denen zu empfehlen,
die z.B. Buchfithrung in der
Schule lernen. Einen Vergleich
mil Systemen, wie sie beispiels-
weise filr MS-DOS-Rechner
angeboten werden, braucht das
Programm nicht #u scheuen.
Dias Preis/Leistungs-Verhiltnis
ist erstklassip. Weitcre Infor-
mationen sind erhiiltlich bei:

o To-Software
Ernst Tollkndpper

Hugostr, 5
5600 Wuppereal 2

Martin und Rainer W. Gerling

Turbo, der
SuperBasic-Compiler

Digital Precision bictet seit
kurzem cine neue Version des
SuperBasic-Compilzrs  Turbo
an, Zousammen mit dem Turbo-
Toolkit wurde dicses Produkt
mit sehr vielen Vorschublor-
beeren bedacht, Wir haben uns
angesehen, was cs damit auf
sich hat.

Zunfichst aber noch einige
Bemerkungen zum  Unter-
schied zwischen einem Compi-
ler und einem Interpreter. Bei
letzterem wird das Programm
Zeile fiir Zeile beim Laufen
iibersetzi. Bei einer Anwei-
sung, die in e¢iner Schleife
1000mal abgearbeitet wird, ge-
schieht dies also 1000mal. Das
ist 999mal zuviel. Eim Compiler

sctzt den Programmitext sofort
in ein Maschinensprachepro-
gramm um. Bei dessen Ausfih-
rung liegt also die Basic-Zeile in
MC-Code vor und mull micht
noch iibersetzt werden. Das hat
der Compiler ja schon vorher
getan. Der Programmablauf
wird also schneller.

Munaberzu Turbo. Der Kiiu-
fer erhdlt einen Datentriiger
(zwei  Cartridges oder eine
Floppy) und ein dickes Paket
loser Blitter, das Handbuch.
Buch ist hier einmal der richtige
Auvsdruck, obwohl man sich
den Ordner dafiir selbst besor-
gen mull, Der Umfang des Ma-
nuals nimmt einem fast die Lust

am Lesen. Es enthélt aber auch
cine Kurgeinfiithrung. mit der
man die Neuerwerbung schon
einmal testen kann. Wer diese
Anleitung  beachter, kommt
auch mil dem mitgelieferten
Beispiclprogramm zurecht. So-
fort sieht man den erheblichen

Zejtgewinn, den Turbo bringt.

Dann kommt aber etwas we-
niger Erfrenliches. Wir haben
versucht, ein Basic-Programm,
das zu langsam lauft, zu be-
schleunigen. Das klappte leider
nicht, denn Turbo ist nicht
100%ig kompatibel zu Super-
Basic. Berechnete RESTO-
REs, GOTOs oder GOSUBs
sind nicht erfaubt. In DATAs
diirfen  keine Auwsdriicke ste-
hen, und als Kanalnummern
sind nur die Werte von () bis 15
zuldssig. Man kann also maxi-
mal 16 Kanile gleichzeitig ge-
offnet halten, wobel Nr. 14 und
15 dann auch noch reserviert
sind. Aubierdem funktionieren
die Standard-Floppy-Toolkit-
Befehle GET, BGET, PUT
und BPUT nicht.

Das Handbuch ist eindeutig
zu dick, Etwa die Hille davon
ist fiir den Einsatz des Compi-
lers unerheblich. Trotzdem liest
es sich ganz flott. Das Kapitel
"Integers for Scientists™ halten
wir schlichtweg fiir Blodsinn.
Dvas Handbuch sollte unserer
Meinung nach gekiirzt und
durch ein Quick Relerence
Guide ergiéinzt werden.

Kommen wir nun zom
Hauptanlicgen eines Compi-

“lers, dem Zeitgewinno. Dazu

wurden  einige  Benchmark-
Tests durchgefithrt. Die Konfi-
guration des OQL-Systems sah
folgendermaBen  aus: 640
KRByle interne Speichererweite-
rung, Microperipherals-Con-
troller, MGG-ROM. Zum Ver-
gleich wurde der C-Compiler
von Metacomeo herangezogen.
Hier nun die Zeiten:

Bench SuperBasic Turba  C

[ 10%.0s 43 2ls
: 3030s  155.0s 1489.0s
3 360,05 405 3Als
4 125.0s 35.0s 293.0s
. WLERIS 18.0s 2308

Das erste Programm durch-
[Huft S0000mal die leere Schlei-
fe. Das rweite berechnet SUHKH-
mal SORT (1000.). Hier zeigl

‘sich die Geschwindigkeit der

SuperBasic-Zahlenverarbei-
tung. Auch Turbo greifi anf die
Routinen im BOM des QL zu.
Programm 3 ruft 30000mal eine
leere Prozedur aul. Hier tritt
ein eindeuticer Geschwindig-
keitsvorteil von Turbo zutape.
Dras nachste Programm zicht
10000mal die Wurzel aus 1000,
allerdings nicht mit der ROM-
Routine, sondern mit  einer
selbstpeschriebenen Prozedur.
Im n#chsien Versuch wind
100000mal der Ausdruck L%
= 10* (I%' 4 15) berechnet.
Auch hier ergibt sich wieder ein
deutlicher Vorsprung durch die
Verwendung von Intepers, Dhas
kann bei Spiclen und Grafik
wichtig sein.

Was 186t sich nun aus diesen
Tests ersehen? Bei umfangrei-
chen arithmetischen Program-
men mil vielen Floatingpoint-
Variablen liegt aufgrund der
Zugrifie auf ODOS der Ge-
schwindigkeitszuwachs im Be-
reich von drei und hisher. Bei
einem Mandelbrot-Programm
resultiert daraus z. B, ein Ver-
hiilinis von 765 zu 105 Minuten.
Bei Integer-Zahlen und Strings
ist der Vorteil noch griber. Dias
ist auch die Entschidipung fiir
dic Miihe, welche die Anpas-
sung alter Programme bereitet,

Zusammenfassend kann man
sagen, dab Turbo relativ ko-
stenglinstig st (ca. 30.—- DM)
und ein ausgewopenes Preis/
Leistungs-Verhiiltnis  bietet.
Meben siner ginfachen Beout-
rerfithrung und einem (zu ) um-
fangreichen  Handbuch - liegt
hier ein schneller, gut durch-
dachter Compiler vor, der zo-
dem noch ohne Kopisrschutz
gelicfert wird. Die umfangrei-
chen, hier nicht niiher beschrie-
benen Utilitys stellzn einen wei-
teren Pluspunkt dar.

Wer also schnellere Program-
me haben michte, sollte sich
iberlegen, dab eine newe Spra-
che fiir den OL cbenfalls cinige
hundert DM kostet(z. B. Coder
Pascal). Zudem mufl man sic
erst erlernan. Fir alle, die Ba-
sic-Programme  cinigermaBen
sauber und strukturiert schrei-
ben kdnnen, stellt Turbo eine
gute Lisung dar, um ihre Pro--
gramme zu beschleumgen.

Volimer Muller u, Rainer W. Gerling
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Drei neue Grafikbefehle -
auch fiir MGG-ROMs

Ein Argernis auf dem deut- Drer Wert fiir ¢ darf von 0 his
schen QL ist das fehlerhafte 7 betragen, Die y-Werte liegen
POINT - Kommando. Dieses immer zwischen 0 und 255, die
Problem gehéirt nun aber der  x-Werte in MODE 4 zwischen O
Vergangenheit an. Mit dem Ba-  und 511, in MODE 8 zwischen 0
sic-Programm aus Listing 1 wird  and 255, Man sicht also bereits,
ein File erzeugt, das dann mit  daB die neuen Befehle in beiden
dem Boot-Programm aus Li- Darstellungen funktionieren.

sting 2 drei neue Befehle ins Su- Das Koordinatensystem ver-

perBasic einbindet. wendet absolute Bildschirm-
HPOINT =x.,v zeichnet einen koordinaten. Ewventuell defi-
Punkt an die Stelle (x.v). nierte Fenstér werden igno-

HLINE x1,y1 TO x2,y2zichteine "1t Der Nullpunkt (0,0) liegf
Linis vhn {J-El-!r'l} nach (x2,32). in der oberen linken Bildschirm-

ke.
HIMNK ¢ setzt die Farbe fiir die i 5
Befehle HPOINT und HLINE, 1 Esscling

MC-Ladepmgrannn

REMark Grafikroutinen
2 REMark (c) by Th. Esseling
3 REMark Am Stadtpark 5
4 REMark 4426 i.l’reden
0 DATA 17402, 2 12508 212 20112, 20055,
i W v e G R IQ5?Q Q]FGS
20 DATA 20037,278,1608,20559,1B766,
2]534.&35,]ﬂ95,|3?55.|9205.|22253
30 DATA 0,0,0,12408,274,20112,19072,
260112, 410,3139,B1527 )
40 DATA 4,26112,488,12854,~-26624, 13366,
-26622,13878,-26620, 14390, 1226
50 DATA -26618,20654,83,254832,356,
19072 ,26112,372,-15549,-15036,34283
60 DATA 24832,342,19072,26112,358,
19450, 444 ,~18879,27136,6,98873
70 DATA -15549,-15036,32257,-18366,
2T136,6,05932,~-1,15036,0,41415

1

180
190
200
2io
220
230
250
250
260
270
280
220
295
oo
KN
320
330
340

350
6l

DATA IZ&,igﬁﬁﬂ.zlE.EEIE,E,U,!JT}T:
=4278,2105,3,502713
DATA 2,-32716,26112,46,31312,511,
231&ﬂ,l?4,—6533,-?35|.|IﬁQE
DATA -11646,8237,8,9276,-1,32639,
580.?.-59?&,—59?5,2?]50
DATA —]ﬂ??E.#ﬂEﬁ,—3ZiDU.ﬁD?ﬁ,IJUEQ.
20085,3137,255,28160,130,29591
DATA =7095,-735],-11646,8237,12,
9276,255,32575,580,3, 24845
DATA -?356,1&?3#.3]38.255,2&]60,93.
19009 ,27392 .92, 19010, 114582
DATA 2?392,86,I?UZ#.EUUHE.l!&UB,E?&,
20112,19072,26356,3139, 1645948
DATA l,iﬁEil,ﬁﬂ,1!854,—16624.2!6?3,
88, 19450,60, I7026,707 13 }
DATA 2049,1,26368,6,2242,7,2049,2,
6368 ,6,59008
DATA 22&2,Iﬁ.Ilﬂ?ﬁ,ﬂ,?ﬂﬂﬂ,ﬂ,iﬁlﬁﬂ,ﬁ,
2242,6,44010
DATA |]GTﬁ.]2.1?024,2&085,2892&.
20085,28913,20085,0,0,146202
RESTORE
a=RESPR(572):b=a
FOR f=] TO 28
g=()
FOR g=I TO 10:READ wrt:POKE W
b,Wrt:s=s+wrt:h=h+2 =
READ wrt:lF wrt<>s THEN PRINT
‘Fehler in Zeile ";f*10:;* !*:STOP
END FOR f
PRINT ‘Keine Eingabefehler I1°
SBYTES mdvl_gprocs cde,a,572

Boot-Programm

10 a=RESPR(572)

20 LBYTES mdvl gprocs cde,a
30 CALL a *

40 HEW

80 DATA 15175,2,15228,1,4,15175,6,
12292,-28606,-15929, 13348

90 DATA -12223,-28605,27136,22,15036,1,
15175,2,15228,1,31773

|00 DATA 4,15228,0,6,12867,13380,-27071,
-14393, 13891 ,~26558,~12646 °

110 DATA - 13881, 16404, 164849,15362,
-18692,0,26112,4,21313,12299,71770

120 DATA 15884,-12351,-14912,-24958,
8316,2,0,12805,13318,24832,22934

130 DATA 112,19072,26112,220,-17847,
26112, 12,-17334,26112,6,62577

140 DATA 17024 ,20085,12812,-15419,133213,
- 14906 ,-28030,-28025,19073,28416,
24353

150 DATA 10,-9643,-9107,2,24776,-9619,4,
-9107,6,24766, 12088

160 DATA 126408,274,20112,19072,26112,
156,3139,2,26112,234,107621

170 DATA 12854,-26624,13366,-26622,
21614,688,24832,110,19072,26112,64802

.‘ DISG-MAHAGEH L ] Finenca Manager+ B0 DM 39,00

Dias LHility fiir don Buchflibrungsprogremm  dar  Spitran.
Discn - mg— MUR DM 30,50  Klasse Kompafibal mit allan Pritam und
Tasword 3 Ca./Disk DM 45.00/es.0p  nterfece sowle M-DOrive. Bis 255 Kontan,
Tasword 125 DMSapD | po o -Code.

- ; 5§ Cariridges, 1, Qualis DM 33.00
Taawaord+ 3 [Spesctr.+1) OM 7.00 ot B s

Tasprirt+ 3 {Spectr, +3) OM 50.00

LPrint-3-Dinickmr-intarfacs fiir Cen-

Masterile+ 3 (Spectr.+3)  DMBRD oo T

Mastedile MF-Print DM 3000 shel Newe Versionl — NUR DM 128.00

Fortran 775 Gomgilar DM S8.00  Bysstacker i it

Bata Basic 4.0 (Sp. 128 DM 48.00 Inmﬂmmwﬂw i mgng-

Hisol Basic-Corrpiler DMeEa.00  chrome Monitors, NURDM 38.90

Supercode 3.5 {dautsch) OM 3300  Maus, Interface und Grafl m

Skypial rEmm) DMBaOn A Studo komplet N 22000

S‘h.rﬂata fir BkyEIut DM 38.80 Fhwnl-l:}qnmlar NHURDM 8200
4 Wolla Implementisnung des B5-6192-

Eﬁymwi:Mihn EFE!“ Slaradards| M-Crive-kompatips.

S e e

E. FIEITEMAHH Telefon 0211/4326 70
FilillenbachstraBe i1 und 069 /597 4485
4000 Diisseldorf 30 (nach 18.00 Uhr)
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Neue Befehle fiir den QL

SuperBasic bietet nur eine
Miglichkeit, Speicherplatz filr
Programme; Dalen usw. zu re-
servieren, und zwar durch die
Funktion RESPER. Sie legt un-
terhalb des Speicherendes
(RAMTOP) einen Bereich an.
Der wesentliche Machteil ist,
daBl man diesen nicht wieder
freigeben kann, Wenn ein Job
luft, Munkiioniert REESPR
nicht mehr, da der Job im Wege
ist,

QDOS hingegen bietet vor-
teilhaftere Methoden. Eine da-
von wird durch das Programm
aus dem Listing ins SuperBasic
cingebunden, niimlich die Spei-
cherreservierung im HEAP-
Bercich. [Die neue Funktion
HEAP (x) arbeitet wie
RESPE. Sie reserviert x Byies

auf dem HEAP und lizfert die
Adresse. des Bereichs., Mit
REM_HEAF (adresse) wird
der Speicher wieder freipege-
ben. Die Funktion FREE gibt
den freien Speicherplaiz im QL
am,

AubBerdem ist noch die Funk-
tion GET_LEN {#kanalnum-
mer) vorhanden. Sie liefert dic
Lénge einer gedffneten Datei,
Bei Ersetzen von Zeile 12im Li-
sting durch
SBYTES mdvi_ext_cde,ndr,574

kiinnen die Befehle auch durch
folgende Zeile eingebunden
werden:

a = RESPR (574) : LBYTES
mdvl_ext_cde,a:CALLa

Stmke Miilter-Lund

34 DATA
35 DATA
102769
36 DATA
37 DATA
38 DATA
113405
39 DATA
23603
40 DATA
100937

33 DATA 24748,13432,280,20114,3075,61649
1,26324,8758,-26624,29951,38410
28696 ,70033,19072,26256 . BT712,

24718,13432,280,20114,3075,.61619
1,26294 B310,-26624,28697,366748
20033 ,20085,28678,20033 ,:24576;
—142,24576,-142,-18431,17742,

20597 ,20085,20085,20085, 20083,

adr=RESPR(574)

RESTORE

FOR 1i=0 TO 27
ps=0

END FOR j

L=t R = R e T L

{1 END FOR i
|2 CALL adr
13 DATA
14 DATA
13 DATA
16 DATA
|7 DATA
18 DATA
19 DATA
20 DATA

B13930
21 . DATA
22 DATA
23 DATA
24 DATA
25 DATA

63092
27 DATA
B2223
28 DATA
1166
29 DATA
54119
30 DATA
31 DATA
1 32 DATA

Fiinf Befehle

FOR j=0 To 8 STEP 2
adr l=adz+j+1#*10
READ xZ:ps=pa+x]
POKE W adrl,;xX

READ s:1F s<»ps THER PRINT!Fehler ";
"in Datazeile";13+1:5T0F

17402,8,13432,272,20178,51292
1,220,2130,17761,24392 44484
17729,20548,0,4,164,38445

1863, 17748,24306,17742, 164,61813
1096,17729,20548,208, 1094 ,40675
21061,17732,0,0,31745,70538
-17461,26400,2102,7,-18431,-7383
26392,12045,10827,20621, 12045,

|3432,274,200 14,9823, 10847 ,556490
26136, 154 14, ~26624 ,-13060,40, 1906
~5042,48,~17234;52,25144,-1032
B3|0,26624,28672,20085,8814,92505
BB, 24847,11593,88,30722,673313

26 DATA 28672,20085,23965,17014,-26624,

19073,26384 , 13372 ,2080,21314,

-7295,26874,-7535,15746,-265624,
11649,-26622,20085,28922,20085,
28%13,20085,25970,13372,64 ,87404

30463, 17402,78,28743,20035,96721
20085 ,25068, 18938, 66,8724 ,72881

QL-Toolkit (Teil 3)

Mit der Mdoglichkeit, in 5u-
perBasic  eigene  Prozeduren
und Funktionen zu schreiben,
lassen sich auf sehreinfache Art
und Weise Anpassungen an an-
dere Basic-Dialckte realisieren.

Indiesem Teil der Toolkit-Serie
bicten wir einige echie Vercin-
fachungen und dazu etliche Be-
fehle aus dem GFA-Basic fiir
den Anarl 8T. :

Funktion DEF (hexaf}
Verwandelt den String hexa$
in eine Dezimalzahl,
Funktion HEXS (z1
Bringt die Zahl z1 in die He-
xadezimaldarsiellung. Das Er-
gebnis ist ein String.
Prozedur FCIRCLE ka.x.y.rl
Zeichnet  einen  gefiliten
Kreis, Die Parameter entspre-
chen denen beim Originalbe-
fchl CIRCLE. Lediglich der
Kanal ka ist obligatorisch,
Prozedur
FELLIPSE ka.x.y,rl 12,21

Prozedur SWAP 21,22

Vertauscht den Inhalt der
Variablen z1 und 22, (GFA-Ba-
sic)

Prozedur PLOT ka.x.y

Entspricht genan dem POINT-
Befehl. ka ist wieder obligato-
risch. [ GFA-Basic)
Funktion MIN {(z1.72)

Gibt das Minimum der Zah-
len z1 und 22 zuriick.

Funktion MAX (2] 72}

Gibt das Maximum der Zah-
len 21 und 22 zuriick .

Funktion LTPPERS (A

Verwandelt in einem String
similiche Klein- in GroBbuch-
staben. Alle anderen Zeichen
bleiben unverindert.

Prozedur BOX ka.x1.v1.x2.¥2

Zeichnet im Kanal ka ein
Rechteck mit der linken unte-
ren Ecke x1,¥1 und der rechten
oberen Ecke x2.y2. (GFA-Ba-
sic)

Prozedur

Zeichnet eine gefiillte Ellip-
s¢. Dic Parameter enlspre-
chen demen beim Originalbe-
fehl ELLIPSE. Lediglich der
Kanal ka ist obligatorisch.

Prozedur TEXT ka x. v A%
(iibt im Kanal ka an der Stel-

le x.y den String AS aus. (GFA-

Basic) .

Prozedur GRAPH ka.n

Setzt die Attribute {ir Kanal
ka. 0 steht fiir OVER (0, 1 filr
OVER 1. 2 fiir UNDER 0, 3 filr
UNDER 1, 4 filr FLASH 0, 5
fiir FLASH 1.

FBOX ka:xly1.x2.42
Wic BOX, nur wird das
Rechteck pefullt pezeichnet.

Listing | zeigt die ncuen Su-
perBasic-Prozeduren und -Funk-
tionzn. Es empfiehlt sich, mit
RENUM die Zeilen in den Be-
reich oberhalb 30000 zuo ver-
schieben. Dann kann man das
Toolkit cinfach 7u seinen eige-
nen Programmen mergen. Li-
sting 2 enthiilt eine Demo fur
den neuen Befehl FELLIPSE.
Socinfach kiinnen Grafikeffek-
te sein,

Frank Schoof




=

40

SINCLAIR QL

Computer Kontakt 12/87-1/6¢

100
101
102
103
104
105
106
107
108
1049
110
111
112
113
114
I.1I5
116
117
118
119
|20
121
122
123
|24
|25
126
127
128
|29
130
131
132
133
|34
i 52
136
137
138
139
140
141
I42
143

144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
|57
158

-~ Neue Prozeduren

BEMark *isdhdhnhhdbhrctrtthnn

REMark # SuperBASIC + &
REMatk * Frank Schaof ¥
REMark * Elpke 5 #

EEMark * 4800 Bielefeld | =
EEMark #*%kkwdkktthnhmdeedhk
ODEFine FuNccion DEZ(Chexa$)
LOCal fe,D,s,b, £

fe=0:D=0

FOE s=1 TO LEN(hexa$s)
b=CODE(hexal{s))

SELect ON b
=48 TO 57:f=ah-48
=65 TO 70:f=b-65+10
=97 TD 102:f=b-97+10
sHEMAINDER :fe=1]
END SELect
D=D+2"((LEN{hexal)-s)&4 )4

END FOR =

RETurn. D

END DEFine

DEFine FuNction HEXS(zl1)

LOCal 22,z3,s

ed=z | ;H&="00000000"

FOR =1 TD 8
z2=INT(=23/16"(8=5))
23=23-167(B=-g)*%kz2
IF z2>=10 THEN

HS(s)=CHRS(55+=22)
ELSE

H(s)=CHRS(4B+22)
END IF

ERD FOR s

RETurn HS

EHD DEFine

DEFine PROCedure FCIRCLE(ka,x,y,cl)
FILL #ka,l

CIRCLE fRa,x,y,rl

FILL -#ka '@

END DEFine

DEFine PROCedure FELLIPSE
{ka,x,y.71,c2,.21)

FILL #ka,l

ELLIPSE #ka,x,y,cl,r2,zl

FILL #ka.,0

END DEFine

DEFing PROCedure TEET(ka,x,v,A$)
CURSOR #ka1x,y:PRINT fha;As

END DEFine

DEFine PROCedure GRAPH(ka,n)
IF -.n=2 THEN UMDER #ka_ 0

IF n=3 THEN UNDER #ka,l

IF n=4 THEN FLASH #ka,0O

IF n=5 THEN FLASH fka,l

IF n>»] THEN GO TO 1&0

159
160
161
162
163
64
165
166
1a?
163
169
170
171
172

173
| 74
175
176

LT
|78
179
180
18 |
182
183
184
185
188
187
|88
189
190
191
122
193

194
195
196

197
158
195

200

OVER fka,n
END DEFine

DEFine PROCedure SWAP(zl,=z2)
LOCal =3

gi=zlizl=22:22=z]

END DEFine

DEFine PROCedure PLOT(ka,x,v)
POINT fka,x,¥y
END DEFine

DEFine FuNction MIN(z1,z2)

IF =zl>z2 THEN RETurn 'z2:ELSE RETurn
z1

EHD DEFine

DEFine FuNction MAX(zl,=z2)

IF -=z1<z2 THEN RETurn zZ?:ELSE RETurn
z |

END DEFine

DEFine FuNectiou UPPERS(AS)
Local i,as
FOR i=1 TO LEN(AS)
as=CODE(AS{i))
IF a5<97 OR as>12? THEN
4%5(1i)=CHRS(as)
ELSE
AS(i)=CHRS{as-32)
END IF
NEXT i
RETurn AS
END DEFine

DEFine PROCedure BOX{ka,x!,y!,x2,y2)
LINE #ka,xl,y1 TO x2,y1 TO X2.y2 TOD
x1,¥2 TO xl,v} =

END DEFine

DEFine FROCedure FBROX
{ka,xl,y1,22,52)

FILL #ka,l

BOX dka,zl,yl,x2,y2
FILL #ka,0

END DEFine

FELLIPSE-Demo

100
[ 10
120
130
l4
150
lal
|70

1840
180
200
210
220

REMark DEMO - Programm V.|
REMark (e¢) by Frank Schoof

WINDOW 512,256,0,0

ITNE . 7

CLS

TEXT 1,190,8,"8uper Basic + "
TEXT 1,160,245,

"(e} 1987 by F. Schoof"

OVER =]

FOR i=]| TO 22

FELLIPSE 1,70,20+i,i/5,1/2,1i/10
MEXT 1
GO To 190
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Arcanoid fiir den QL

Zu den besten Spiglprogram-
men fitr den QL gehiren sicher-
lich die Tennissimulation
*Match Point™ und das kiassi-
sche "Chess" von Psion. Vergli-
chen mit dem Spectrum oder C
64 gibt es fir den QL nur weni-
ge Spiele. Umso erfreulicher it
es, dafl deutsche Autoren sol-
che Programme schreiben. Jo-
chen Merz, Schopfer von "Gi-
gachrome™ und auch pelegent-
lich Autor filr die CK-Compu-
ter Kontakt, hat mit " Arcano-
id” ein erstklassiges Spiel er-
stellz. Wohl jeder kennt €5 be-
reits. Auf der Spectrum-Demo-
cassette war es als "Wall” abge-
speichert, und hédufig findet
man in Zeitschriften Listings
unter dem Titel "Breakout”.
Aber gwischen diesen Fassun-
gen und der OL-Version liegen
Welten.

Das Spiel iiberzeugt durch ei-
ne farbenfrohe und schnelle
Grafik. Selten hat man auf dem
L so glatte und rasche Bewe-
gungen gesehen, Gestartet wird
“Arcanoid” nach dem Laden
durch Druck auf die Leertaste.
Jetet muf man nur den Schldger
bewegen und den Ball zuriick-
schmettern. Sind alle Steine ab-
geriiumt, geht es in den néch-

sten Level, Imsgesamt sind 32
vorhanden, also genug fiir lange
Winterabende. Manche Steine
verschwinden nicht beim er-
sten, sondern erst nach mehre-
ren Treffern,

Einige Steine lassen auch
schon mal etwas fallen. Fangt
man &5 auf, erhilt man in Ab-
hangigkeit von der Farbe des
betreffenden Objekts besonde-
re Eigenschaften. Hier sind
OL-Besitzer mit ¢inem Grin-
monitor im Nachteil, Die Grau-
werte der Farben sind nur
schwer  auseinanderzuhalten,
Bei den Fihigkeiten handelt s
sich um folgende: klebriger
Schliger, so dad der Ball jedes-
mal liegen bleibt, extra breiter
Schliger, zweiter Schliger, drei
Bille und einiges mehr.

* Arcanoid” isteine echie Be-
reicherung der QL-Software.
Auch als nmicht cingefleischier
Spieler wird man einige Zeit da-
von gefesselt. Zu beziehenistes
hei Jochen Merz, Im Stillen
Winkel 12, 4100 Duisburg 11.
Der Autor hat bereits weitere
Umsetzungen von Spielhallen-
hits fiir den OL angekiindigt.
Lassen wir uns itherraschen.
Rainer W. Gerling

H.G. Dreeser, Soft- und Hardware

Fordmm Sbe sinfach die Welhnachissondarisis an!

Achtung: Welhnachitssonderpreese:
'k‘?hhummm lmufend die altuslisten Produkte fur foigonde Computer:

Spectrum, GL, Atari BI0VBI0H 30/ST, Amige, IBM.
Mutzan Sie unseron Telefon- und Auftrsgsservics Tu den angegebanen Teitén,
damit infonrmiert sdnd.

such Sie dber die Mouheiten

Spectrum
Renegads
Guadalcanal
Indiana Jonas
Talpan

Spyvs Spy3
Supersprint

Jack tha Mipper 2
Implostan
Gamas Sat

Armilga

Bad Cat
Amegas
Thunder Boy
Drum Studio
Firepowear
Plutos :
Impact

Gnome Ranger
MNew Art Monitor
Backslash
Final Trip

Dr. Fruit

Vador
Skyfighter
Alien Strike
Atari BT
Barbarian

Rana Rama
Asterix

Bluaberry

I
D, Galaxy

24.90 DM
29.90 DM
Z27.90 DM
24.90 DM
27.90 DM
27.50 DM
21.90 DM
24.90 D
39.00 DM

57.80 DM
54.90 DM
54.90 DM
79.90 DM
74.90 DM
44.90 DM
44.90 DM
44.90 DM
79.90 DM
54.90 DM
29.90 DM
29,90 DM
29,90 DM
44.90 DM
44,90 DM

44.90 DM
59,50 DM
82.80 DM
62.90 DM
44,890 DM
54.90 DM

QL

Arcanoid 30.90 DM
Qwritar Il 54.90 DM
Wroom 49.00 DM
Assembler ab 4690 DM
Toolbox 1 45.90 DM

Polnter-"Writer-Toolkit 36.900M

Migter Smith 48,00 DM
Super Croupier 45,50 DM
Psion Chess 50.90 DM
Hardware

GL ([deutsche Vers,) 309.00 DM

512 KByte Upgrade QL  328.00 DM
Trump Card QL 629.00 DM

Cartridge Box, 20er 19,90 DM
Centronics LF GL 58.00 DM
AMX-Mouse Spectrum 180.00 DM
IBM-Jaystick 58.90 DM
Cartridge, der 28.90 DM
OL-Floppy, komplett  689.00 DM

QL-Floppy-Controller 299,00 DM
GOL-Floppy, r2ekeye, ser. 39900 DM
Maonitor, S/W, 12° 380.00 DM
Monitor, grin, 127 248.00 DM
Printer-Butfer, & kivie 298,00 DM

IBM-kompatiblar ah,
Atari ST

Bad Cat 57.90 DM
Backslash 54,90 DM
Lueky Luke 58.90 DM
Gnome Ranger 44,90 DM
Rings of Ziifin 69.50 DM
Skyfighter 44.90 DM

T B S T S N T A e AT T A e e T e e
Fordem Sle unsera Gratislists mit Angabe des Computeriypen anl
Dreeser Soft- u, Hardware, Im Rosenhag & D-5300 Bann 1, = (62280 £ 2540 84
M0, pés Fr. von 17.00=16000 Uihr, Sa. won T4.00-56.00 Uhr
oder

@ rund um die Uhr.
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Die ROM-Versionen JS und
MG (z.B. deutsch MGG) ent-
halten pegeniiber friheren
ROMs des QL ecinige interes-
sante Neugrungen, die nichi
oder nur unvollstindig doku-
mentiert  sind. Hierzu zihlt
auch der Basic-Befchl TRA. Er
besitzi eine doppelte Funktion,
Zum einen ermoglicht er die
Umkodierung von Zeichen, dic
an die serielle Schnittstelle
(serl oder ser2) geschickt wer-
den, zum anderen legt er den

‘Text. der Systemmeldungen
fest,

Umkodierung von
Zeichen

Deer reguliire Zeichensatz ist
bei allen QLs - ob mit engli-
scher, deutscher oder sonstiger
Tastatur ~ gleich verschliisselr.
So entspricht A dem Code 65, i
dem Code 135, B dem Code [56
usw. Leider stimmt diese Zu-
ordnung aber nur (eilweise mit
den Standards iiberein, die sich
bei Druckern durchgesetzt ha-
ben. Je nachdem, mit welchem
Zeichensatz der an serl ange-
schlossene Printer arbeitet, er-
hilt man z.B. ansiélle des B ein
kursives i, ein Pfundzeichen
oder gar nichis, statt des i ein ¢
oder einen Piepton. Das ver-
traule Ergebnis sind verstiim-
melte Programm-Listings. Hier
schafft TRA Abhilfe; Jeder
Code kann gemiiB einer Tabelle
durch einen anderen ersetzt
werden,

Das MGG-ROM enthélt ei-
ne solche Tabelle, die mit TRA
I aktiviert wird. Sic verwandelt
z.B. den Code 135 in 125 und
156 in 126; das sind penaun die
Codes, bei denen ein Drucker 1)
und B ausgibt,; wenn er aul den
deutschen Zeichensatz einge-
stelltist. Dall man die Umlaute,
B und § korrekt ausgeben kann,
erkauft man jedoch damir, dap
unter anderem dic eckigen und
geschweiften Klammern sowie
\, @ und ~ nicht mehr verfiig-
bar sind und durch ein Fragezei-
chen ersctzt werden. Listings
von Programmen (ob in Basic,
Pascal, C oder Prolog) sehen al-
so wieder oft nicht 50 aus, wie

sie es eigentlich sollten. Zum

Tricks mit TRA

Giliick kann man aber mit TRA
auch eine eigene Umkodie-
rungstabelle aktvieren, indem
man thre Adresse als Parameter
angibt.

Am Anfang jeder TRA-Ta-
belle muf das Kennwort
F4AFB (hexadezimal) stchen.
Es folgen, ebenfalls als Wort
{zwei Byte ), die Abstiinde zum
Beginn rweier Listen, Die erste
enthil fir jeden Code von 0 bis
255 den Wert, durch den er er-
setzt werden soll. Gibt man als
Ersatzcode eined an, so tritt die
Zwelte Liste in Kraft, mit der
das Zeichen in eine Folge von
drei Codes vewandelt wird. Sic
beginnt mit einem Byte, das die
Zahl der Eintriige nennt {11 den
ROM-Versionen JS und MGG
ist sie 0); die Einirige bestehen
aus je vier Bytes: dem zu erset-
zenden Code und den dreien,
die stattdessen gesendet wer-
den. (5oll cin Code nur in zwei
verwandelt werden, setzt man
das vierte Byte auf 0.) Damit
ergibt sich der in der beigefiig-
ten Ubersicht dargestellte Auf-
b,

Mit ecinem Dirucker, der sich
per Hardware (DIP-Schalter)
oder Soltware (ESC-Sequenz)
auf den Zcichensatz des IBM-
PC cinstellen Bz, und einer ge-
cigneten THRA-Tabelle  kann
man nun die meisten QL-Zei-
chen problemlos drucken. So-
[ern der Printer bei Code 8 (BS)
cinen Schritt riickwiirls aus-
fithrt, erhalt man einige der auf
ihm [ehlenden Zeichen mit Hil-
fe der zweiten Umkodierungsli-
ste. Beispielsweise [H8c sich der
Pfcil nach rechts in die Folge —,
BS, = Ubersetzen.

Mit TRA-Tabellen ist 25 auch
kein Problem mehr, wenn {wic
in  Basic-Befehlen und den
Psion-Programmen} dic Steu-
ercodes 0 bis 31 nicht direkt
iber die Tastatur erzeugt wer-
den Kinnen. Besonders niitz-
lich ist es, das Copyright-Sym-
bol {Code 127) in den Code 27
(ESC) zu verwandeln, mit dem
die meisten Anweisungen fiir
den Dirucker beginnen. Wie
man eine solche ESCAPE-Se-

quenz (z.B. Copyright, —und 1
fir Unterstreichen) am den
Dirucker schickt, ist gleichgil-
tg. Sie liBt sich nicht nur mit
PRINT  iibermitteln, sondern

chen dank TRA entsprechent
umdcfinieren. Um die Grafik
symbole auf dem Bildschirm se
hen zu kéinnen, muB man der
Zeichensatz des QL dndern,

SARFE (dezimal 1919%)

S0006. (dezimal &)

$0L04 fdezimal 262)

Code, derch dan §00 ersetzt wecdean sell

Adresse Lirge InkalE
P00 {Anfang]l wizd
502 (Anfang] word
sO4ianfang) woEd
FOE(Anfang)  Dbyte
EOT(AnEang ) byte
;] Ii-!ll.n:l‘.n.nuh byta
FL05{antang) | bpta
S106tAntangl Epis

Cods, diuesh den 201 ersatzt wvecden soll
Code, durch des SFE srastzt werden osll
Code, durch dan §FF srsstzt werder soll
n (Zahl der Eslgenden Bintriqe, ggf, 01

Falls m>0, Folgen n®{ Bytes, wnd zsar fdr 1 €= 1L 4= @:

el 8 byte zu srastzsnder Code &)
el 3 bytes 1 Cpdes, dureh dis cp ersetzt werden soll

Dabal lsk die Mdressz a; = §LO07(Antangl + (1-1)%4

e e T S T L L T g ST

S0 wird eine Umkodlerungstabelle aufgebaut

ebenso in emen QUILL-Texi
schreiben oder in die Kommen-
tarzeile cines Programms, das
man mit LIST (oder COPY_N
TO serl) aullistet.

Wer mag, kann weitere Zei-
chen in Steuercodes zum Ein-
und Ausschalten von schmaler
und breiter Schrift umsetzen (in
der Regel sind das die Codes 15,
18, 14 und 20}. Interessant sind
ferner die Codes 19 und 17, mit
denen sich viele Dirucker offline
bzw. online schalten lassen: al-
les, was der Rechner dazwi-
schen sendet, wird ignoriert.
Wenn man zwei cntbehrliche
Zeichen in diese Codes verwan-
delt, kann man zwischen sie gi-
nen Text schreiben, der nicht
gedruckt wird, wie z.B. cinen
internen Vermerk am Ende ei-
nes Briefes. Mit einer anderen
TRA-Tabelle, die diese Zei-
chen vielleicht in Klammern
umkodiert, erscheint auch die
Geheimnotiz auf dem Papier,
Diese Misglichkeiten werden im
abgedruckten Basic-Programm
genutzt; cs baut eine TRA-Ta-
belle auf und aktivicrt sie.

Wer dic Grafiksymbole des
IBM-Zeichensatzes verwenden
will, deren Codes beim QL zur
Cursor-Steuerung dienen, kann
nicht benitigrte QL-Sanderzei-

[yies ist aber mit einem dér vie-
len Editierprogramme, die es
mittlerweile gibt, kein groBer
Aufwand. Ubrigens lassen sich
eigene Feichensitze auwch in
QUILL und ARCHIVE cin-
baven, Weitere Anwendungs-
mijglichkeiten filr TRA sind si-
cher nicht schwer zu finden,
wenn man sich das” Drucker-
handbuch ansiehr.

Eigene
Systemmeldungen

Gibt man hei TRA einen
zweiten Parameter an (vom er-
stent durch Komma getrennt),
kann man den Text der 27 Sy-
stemmeldungen sowie dis Kiir-
zel fiir Wochentage und Mona-
te festlegen. Dicser Parameter
ist emtweder 0 (fir dic Stan-
dardmeldungen im ROM) oder
aber die Adresse einer Liste, in
der die eigenen Texts zu finden
sind.

Den 27 Meldungen entspre-
chen negative Werte im Regi-
ster DO von —1 bis —27. Sobald
man aus giner Maschinencode-
Routine mit IM) =< nach Ba-
sic zuriickkehrr, erscheint die
zugchdrige Meldung aul 40,
Ansonsten fassen sich die Texte
mit  den  QDOS-Vektoren
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UT.ERRO  (3CA} oder
UT.ERR ($CC) ausgeben. In
Basic ist das mit dem Befehl

REPORT {nur mit Toolkit IT}) -

mbglich. Mit REPORT —1 bis

" REPORT —27 erhiilt man dann

alle aktuell gOltigen Texte.
{Andere Parameler sollten tun-
lichst nicht ﬂngcg:b-:n WEr-
den!)

Fiir die Werte —1 bis —21 er-
geben sich die hekannten Feh-
lermeldungen "not complete™f
"ABGEBROCHEN" usw. Der
Text =22 (At line” oder "IN
ZEILE") wird ausgegeben,
wenn ein Fehler in einem Basic-
Programm auftritt. Beim For-
matieren wird die Meldung —23
("sectors” oder "SEKTO-
REN™) benutzt. Hinter —24
und —25 wverbirgt sich die Be-
grilfung mnach einem Reset.
Der Hinwers "PROC/EN clea-
red” oder "PROC/FN GE-
LOESCHT™ tragt die Nummer
—27, withrend —26 daraul aul-
merksam macht, dal man dic
Fehlerbearbeitung in  ¢inem
WHEN-ERROR-Block abge-
brochen hat ("during WHEN
processing” oder = hdchst my-
sterids — "VERARBEITUNG
LAEUFT™).

Dic Abkiirzungen der Mo-
nats- und Wochentagsnamen
werden von den QDOS-Vekio-
ren CN.DATE ($EC) bzw.
CN. DAY (3EE) benutzt, de-

chen. Auch die #blichen
Digitaluhr-Programme * ver-
wenden diese Vektoren.

Eine Liste eigener Meldun-
gen (5. Aunfbauschema) mufl
wiederum mit dem Kennwort
$4AFB beginnen. Es folgt fiir
jeden der 29 Texte cin Wort
(zwei Byte), das die Differenz
zwischen der Adresse des Tex-
tes (die immer gerade sein soll-
te!) und dem Anfang der gan-
zen Liste angibt. Die Texte
selbst wird man zweckmbBiger-
weise unmittelbar anschliefen.
Dic ersten 27 sind die System-
meldungen und werden im iibli-
chen Format fiir Zeichenketten
angegeben: zwei Byte filr die
Lange, gefolgt von den Zeichen
{je ein Byte ). Auch dic Linge
{leere Zeichenkette) ist zulds-
sig. Sinnvoll ist sie im Fall der
Meldungen -24 und -25, weil
nach cinem Reset ohnehin die
des ROM benutzt werden.

Bel dem 28. und 29, Text
handelt es sich um dic Tages-
und Monatskiirzel. Sie miissen
aus 7 bzw. 12 Gruppen von drei
Zeichen bestehen. Hier erfolgt
keine Lingenangabe, und dic
Abkiirzungen dereinzelnen Ta-
ge und Monate werden nicht
voneinander getreant. Bei den
Wochentagen steht der Sonn-
tag an erster Stelle; dic Zei-
chenfolge lautet in den ROM-
Versionen J5 und MGG "Sun
MonTueWedThuFriSar™. Im

den Zwischenrdumenl!) ver-
wenden.

Soleche Listen sind wegen der
variablen Linge der Texte nicht
ganz einfach au erstelien, Recht
leicht geht das aber mit einem
Assembler, Wer es noch begque-
mer haben will, kbnnte an mei-
nem Programmpaket TRA-
TAB aus der Software-Biblio-
thek des Sinclair QL User Club
interessiert sein, mit dem man
sowohl Listen von Systemmel-
dungen als auch Umkodie-
rungstabellen erstellen vnd ak-
tivieren kann; als Beispicl wer-
den die deutschen und engli-
schen Standardmeldungen mit-
geliefert.

Wie TRA funktioniert

Der Basic-Befehl TRA be-
nutzt einen neven QDOS-Trap,
TRAP #1 mit D0=%24. Der er-
gte Parameter, den man bed
TRA angibt, kommt nach D1,
der zweite nach D2, Nur wenn
der zweite TRA-Parameter 0
ist, wird er durch die Adresseé
der Sandardmeldungen  im
ROM crsetzt. Dic Trap-Routi-
ne priitt zunfichst den ersten Pa-
rameter (in D1}, Ist er 0. so
wird das Byte in der Speicher-
zelle 528144 (dezimal 164164)
auf 0 gesetzt. TRA 0 ist also
gleichwertis mit POKE
164164 0. Ist D1=1, so wird da-
fur die Adresse der Standard-
tabelle cingesetzt. Sonst erfolgt

Qualititssoftware Metacomeo
Lathics & Compiier Melacomnoo  208.-
M Fascal Compler T8~
Macro Assamier Metacomen 118~
Azzambler Workibendh Talenl T8~
|50 Incerpratar 168~
BCPL Coripiar 168~
Prolog Interprater Demoversion. 10~
Spitzensoftware Prospero

Pro-Pracal Prospann 268~
Pro-FormanT7 Prospong 268~
Turbe: Basic Compilar V1,14 268 -

Turbo Toolkit fir Supencharge T8~

Pascal intamreter Gomp.One 128
Forth Computsr One 128~
Menitcs Computes Cing T8~

Belter Basic Export Swstem b~
Spite Ganerator Vil TH—
Cariricdgs Doclor 48~
Super Media Mansgar 128~
JA M. Deskiop Progr. 8bnl. 1IGE - 68~
CHAM Balisbaemwalening 95~

Super Tookdt || im EPRCM -
Elaporate Tooks Linlity 48~
Frint Page Texdprogramm T8~
Meskinp Publtsher Dige. Prec. 108~
The Edtor Texiediior T8~

Cuiok Lavout Pistinenentfiecht.  TB—
Ol ART Grabprogramim deulsch -
L ART+ Girgfik mit Zueatzap. 148~
Techiid, gin2-DCAD Progranm 128~
Techniat Plather, §. Techrid
Mathgak |, mathemat. Houtinen 88~
RAB-Bira, volstand, Buchhalbg.

Paion Chess. Schachspial

#

Karuls, Geschickichikelsspicl
Jurgle odi, Geschickichssisssiel 30—
Arkanoid, Geschickichkaitsspial 38—

gpepse

Super Astrologer Detuxe T8~
Fight Simukator Sxdersoll 5=
StarMawss L+ JAM. 178~

Eidersah Mawm QL + Chaion 248~

nen in Basic die Funktionen Deotschen kinnte man z B, die ﬂberprufung, ob der Para- TRUMP Gard T68 KByt Spaichar
DATES ound DAY$ entspre- "So Mo Di Mi Do Fr 5a ” {mit  meter eine gerade Adresse ist, 648~
- { g Sanidy Suserboard S12KByls 848~
Aufban einer Liste von Systemmeldungen Spaicharerwaiisnng 512K Bus 328~
: Digk-Controer + Tooka I 278~
_ Diskettenlaufwerke von
-------------------------------------------------------------- CUMAMNA i oy G Lautwarken
hMresse Lange Inhalk i o
__________________________________________________________________ Dskatierar fatk
$00(Anfang]  word S4AFE (dezimal 19195) W7, 120 KEte 5~
$02(Anfang) word DiEfecenz ml-Anfang gﬁqugwmm Téa.
g04(Anfang] word DLEL - e 2
¥ 5 EXGOE-me=ANERNY Enzelauhwers + Controlier, 3,57 698,=
$3IA(Anfang) word Differenz m29-Anfang Dopostiutwek + Conroller, 35 998
JE-ROM-Sale [r GL engliach. 88~
ml word 11 (Lange der 1. Heldung) Schalthreiz ZX 8301 0. 248302 38~
mlsl 11 bytes Text fir Fehlermeldung =1 Dataphon 521d Akusticoppler 228~
m2 word 12 (Linge dez Z. Heldung) Dataphon s23d Asustkeopple 328~
mit+2 X 12 bytes Text fir Fehlermeldung =32 Miccsapior +
AL Terminaprogramm o, 118~
n2l word 121 (LAnge der 21. Meldung] Centronics-Schnitistidlz ot B
m2l+2 - 121 bytes Text Eir Fehlermeldung -21 AS-232 Kabel, dt o.angl, 28~
miz word 122 (LAnge der 22. Meldung] Kabelan Jovatic fireng 0L $0~
m22+2 122 bytes Text Eir "At line * Stecker AS232 fur engl. QL 5~
m23 word 123 (LAnge der 23. Melding) 10 Digwattan 3.5°, 200, 15-Cusl. 29~
mZ3+i 1231 bytas Text fdr " sectora® 4 Carlridges in Plastidhili an-
m2d word o 10 Cartndgas in 2er-Box 80.~
m5 word 0
n26 word 126 {Linge der 26. Meldung] Preisiiste mit lefo snfordem.
miEs2 L16 bytes . Text fir "during WHEN procesasling™ GimbH
m27 word 137 (LAnge der 27. Heldung) Dhliger‘mﬂ
miT+2 127 bytes Text fir "PROC/PN cleared® Barerstrale 32, 8000 MOnchen 2
mlg Tx2 bytes Wochentagakiérzel (z.B. Sum...3at} Tel. 089/205551 van 10.00-16.30 Uhr
mi% 1ix3 bytes Monakskirzel (z.B. Jan,..Dec) ACHTUNG: HWEMI
Dlmmlkﬁmm--l-ﬁ:::-m
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an der das Wort $4AFB steht.
Wenn ja, wird die Adresse als
Langwort (4 Byte) nach $28146
(dezimal 164166) geschrieben
und das Byte in $28144 auf 1 ge-
8etzt.

Wenn der zweite Parameter
(in D2) eine gerade Adresse ist,
an der das Wort $4AFB steht,
wird diese Adresse als Lang-
wort nach $2814A (dezimal
164170) geschricben. Ist D2=0,
s0 dindert sich nichis. Auf diese
Weise bleiben die Systemmel-
dungen erhalten, wenn man ei-
ne Umkodierungstabelle akti-

viert. Das entspricht dem Auf-
ruf von TRA mit einem Para-
meter, Will man nur die Sy-
stemmeldungen #ndern, aber
nicht dic Umkodicrung, sollte
man dafiir TRA PEEK
(164164)«PEEK_L(164166),
<adresse> benutzen.

Sonst noch Fragen? Ich ant-
worte gern, wenn ich einen
frankierten Riickumschlag be-
komme. (Meine Adresse lau-
tet: Eupener Weg 14, 4400
Miinster)

Joachim Mugdan

TRA in Basic

100

150
160
170
180
190
200
210
220
230
240 RESTORE 390

END FOR bleibt
RESTORE 310

READ neu

END FOR alt

250 FOR 1=1 TO 24
260 READ kode
270

280 END FOR i

adresse=REEPR(512)

110 POKE_W adresse, 19195
120 POKE_W adresse+2,
130 POKE_W adresse+d,
140 FOR bleibt=0 TO 126,

[
262

132 TO 255

POKE adresset+6tbleibt, bleibt

FOE alt=127 TO 191

POKE ad:e5'5e+6+a1t, neu

POKE adresse+102,156
POKE adresse+262,6

POKE adresse+262+i,kode

Keine Ware aus England

Offenbar kein Einzelfall
scheint die Lieferunfihigkeit
einiger englischer Vertriebs-
partner zu sein. Ein deutscher
Distributor ist dann trotz vorhe-
riger Ankiindigung nicht in der
Lage, die entsprechende Ware
auszuliefern. So mufite auch die
Firma Jeposoft hinsichtlich der
Schon-Keyboards inzwischen
passen. Trotz mehrmaliger
Aufforderungen und Mahnun-
gen wollte oder konnte der eng-
lische Lieferant seinen Ver-
pilichtungen nicht nachkom-
men. Jeposoft hiclt deshalb ein
Weiterbestehen des Vertrags
nicht mehr fir sinnvoll und
nahm das Schin-Keyboard aus
seinem Programm,

Besteller, die bereits Vioraus-
kasse geleistet haben, erhalten

ihre Zahlungen umgehend zu-
riick., Absender der sonst vor-
licgenden Bestellungen werden
jedoch nicht mehr besonders
benachrichtigt!

Bei der Firma Jeposoft han-
delt es sich um ein Versandun-
ternehmen mit Schwerpunkt
QL. Thr Angebot umfaBt unter
anderem Aul- bzw. Ausriistung
und Reparaturen fiir diesen

' Rechner sowie Umschalt-Kits

fiir die englische/deutsche Soft-
ware-Version. Das Unterneh-
men mochte bekanntgeben,
daB sich seine Telefonnummer
gedndert hat.

Jepasaft

Eruppstr. 9

4040 Neass 21

Tel. 021407/12338

inside QDOS

DM 100 (NLQ)
anschluBfertig fir QL

Wir unterstiitzen auch weiterhin den

Sinclair QL Computer.

Wir kiinnen den QL immer noch liefern!

Komplettes, disassembliertes,
kommentiertes ROM-Listing
des QL-Betrichssystems

Olivetti-Drucker

ﬁg!_

598,

290 TRA adresse
300 STOP
‘310 DATA 27,132,14,134,130,148,15,0,129
320 DATA 135,164,145,159,160,133,131,137
330 DATA 138,136,139,161,141,140,162,149
340 DATA 147,163,151,150,225,155,157,96
350 DATA 142,20,143,144,153,18,0,154,128
360 DATA 165,146,17,224,235,233,12,230
370 DATA 227,232,173,168,8,21,7,174,175
380 DATA 248,246,0,0,0,0
390 DATA 134,111,8,47,166,79,8,47
400 DATA 188,60,8,45,189,62,8,45
410 DATA 190,124,8,94,191,124,8,118
420 REMark *EAR SRR X AT AXRARARARARERA KX
430 REMark VERFOGBARE STEUERZIEICHEN:
440 REHark 127 (Copyright) ¥
- 27 (BSC)
450 REMark 29/161 (asA mit ~ >
14/20 (breit ein/saus)
460 REMark 133/165 (a/0 mit ™) >
15/18 (schmal ein/faus)
470 REMark 1397171 (oe/0E) >
19/17 (0Dff-line/On-line)
480 REMark 175 (Lambdal) S
12 (neue Seite)
430 REMark 181 (grofiles ?) >
. 8 (Schritt zurick)
500 REMark 183 (Wahrungssymbol) »

Ly R N - g Sl 1

CP/M-Emulator
mit deutscher Anleitung
QORAM
Multitasking-Kontrolle, RAM-Disk, Drucker-
puffer arbeitet nor mit - 256 KByte-Zusatz-
speicher, mit deutscher Anleitung, 98,

- auf Cartnidae oder 3% "-Diskette
Der Computer fiir Einsteiger mit RS-232-

139~

Sinclair Spectrum 128
M.1.D.1.-Interface,

RGB-Monitor-Port,

Dreikanal-Sound u. 128 KByte RAM 330,~
filr Spectrum 48128

Zum Digitalisieren von 5/W-Bildern, 3 Bilder
Jeweils & Bilder kiinnen gleichzeitig

im Speicher bearbeitetr werden.

4 Suck 28~ [/ 10 Sick 55,~ / 50 Swek 250,
Lieferung erfolgt gegen Scheck oder per Mach-

Video Digitizer
pro Sek., 256+192 Bildschirmpunkie.
288,
Cartridge fiir QL & Mierodrive
uahm: . Wersand erfolgt zom Selbstkostenpreis )
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e Jobs loschen

m QL milssen Basic-Er-
rungen und &hnliches im-
yor Start eines Jobs gela-
rerden, sonst erscheint die
rmeldung NOT COM-
'E. Will man nachtriiglich
iterungen laden oder Pro-
me starten, die RESPR
zen, sosind alle laufenden
ey lschen. Voraussetzung
all man iiber ein Toolkit
gt. Da nun aber fiir jeden

Job Mummer, Tag usw. anzuge-
ben sind, wollen wir hier den
neuen Befehl RIOB_A vorstel-
len, der alle Jobs auBer Basic
léscht, (Wenn man z.B. mit
QRAM arbeitet, kommen ja
sehr schnell 5 bis 10 Jobs zusam-
ment. )

Das abgedruckte Programm
erstellt auf Microdrive 1 eine
fertige Erweiterung, die sich
mit LRUN mdvl_BOOT laden
laBt und sofort bereit ist.

Jochen Merz

lJOB_A

REM-KILL

100 REMark Rem - Killer V1.1

110 REMark (e) Wolfgang Sirges

120 INIT
120 REPeat lesen

1987

140 IF EOF(#4):EXIT lesen:REMark

Dateiende

150 INPUT#4 ,2a1t5:REMark Zéile einlesen
160 PRINT¥6,altcs:REMark Zeile

ausdrucken

170 a="REMark" INSTR
alt$:wS="REMark" :REMark hier Test

180 SELect ON a

190 =) :PRINT#7,alth:
PRINT#5,altS5:REMark nichts
gefunden

200 =3 TO 7:i{MEXT lesen:REMark nur
: Zeilen—-HNr.

OPEN_NEW#3,MDVI_BOOT
PRINT#3;"A=RESPR(68)"
PRINT#3;"LBYTES MDY RJOB CDE,A"
PRINT#3;"CALL A"

CLOSE# 3
RESTORE
FOR CT=1 TO 68

NEXT CT
CLOSE#3

= e B I e e R o S e e

ERINT "FEHLER"

i e e e B

DATA

OPEN NEW#3,MDVI RJOB_CDE
:CHECKSUM=0

READ V:PRINT#3;CHRS(V);
CHECESUM=CHECKSUM+V

IF CHECRSUM=4303:PRINT "OR":ELSE

DATA 67,250,0,8,52,120,1,16,78,210
DATA 0,1,0,16,6,82,74,79,66,95

DATA 65,32,0,0,0,0,0,0,112,0

DATA 78,65,40,104,0,104,42,7104,0,108
DATA 88,140,126,1,32,92,50,40,0,16
DATA 72,65,50,7,82,71,112,5,78,65
187,204 ,102,236,112,0,78,117

REM-Killer

ele QL-User sind noch auf
Microdrives als Speicher-
jum angewicsen. Leider ist
_apazitit der Cartridges auf
100 bis 110 KByte be-
inkt. Will man nun mehre-
Basic-Programme abspei-
n, mull man mitunter um
; Byte kimpfen. Aus dieser
rlegung heraus entstand
hier verdffentlichte Basic-
ramm "REM-KILL". Es
it aus cinem Basic-Pro-

ym Zeilen, die nur ein

1 enthalten, sowie Zeilen,
nit :REM ... enden.

rechts eines zur Ausgabe. Au-
Berdem werden nach Eingabe
der File-Namen die entspre-
chenden Kanile geifinet. Bei
der Abfrage nach INPUT- und
OUTPUT-File muf man die
Device-Bezeichnung mit ange-
ben (also mdvl_, flpl—, raml_
usw. }; dies hat den Vorteil, dab
das Programm bei der Ein- und
Ausgabe sehr flexibel ist. Wie
es arbeitet, kann man dann in
den heiden Bildschirmfenstern
verfolgen: Links erscheint das
Originalprogramm, rechts das
bearbeitete, Sollten Fehler auf-

| 560

210 =REMAINDER ;:WEITER alt5,a:REMark
Rest wegschmeissen
220 END SELect _
230 END REPeat lesen
240 SCHLUSS
250 STOP:REMark Programmende
260
270 DEFine PROCedure INIT
280 EPEH#&.205_224x250332xi6;j25:
REMark Eingabekanal

290 DPEH#?,EDn_EI&HZﬂUaZSﬁxIﬁ_IIE:
REMark Ausgabekanal

300 PAPER$6 ,0: INKF 6,7 :BORDERSG 1,7
CLS#6

310 PAPER#7 ,2:INK#7,7 :BORDERET, 1,7
CLS#7T

320 INPUT#E, "INPUT - File ? ":in§:
REMark mit Device

130 INPUTH#7,"0UTPUT - File ? "jout$:
REMark mit Device

340 OPEN_IN#4,in§:REMark File offen

150 OPEN_NREW#5,out$:REMark File offen

360 END DEFine

ara :

380 DEFine FROCedure SCHLUSS

390 CLOSE#4:CLOSEF#S5:REMark Files

schlie en

400 CLOSE#&:CLOSE#7:REMark Fenster

schlie en

410 CLS#O:;PRINTH#O,"Fertig."

420 END DEFine

430 : -

440 DEFine PROCedure WEITER (x§5,¥)

450 LOCal z,neul

460 nend=""

470 IF x5(y-1)=":" THEN

480 neuf=x8{1 TO v-2)

490 ELSE :

500 z="":"5"REMark" INSTR x%:REMark
Damit kann man Programm auf sich
gelber anwenden

510 IF z<>0 THEN

520 neaS=x5(1 TO =z=1)

530 ELSE

540 neuf=x%

550 END IF

END 1IF
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QUILL-Installation I1

Die Firma Psion liefert zu-
sammen mit dem Textpro-
gramm OQUILL ein Installa-
tionsprogramm fiir den Druk-
kertreiber ( install_bas) und fiir
die Laufwerke/Sortieren (con-
fig_bas). Leider lassen sich die
Vorcinstellungen fiir Papieriiin-
ge, Rinder usw. nicht indern.
Mit dem Programm (quinstall
—bas) aus dem Listing ist dies
nun miglich. Es funktioniert
mit den QUILL-Versioden
2,00, 2.25 und 2.30. Es testet
selbst, welche Ausfithrung vor-
liegt. Dazu sucht es das Flag
qdfd. Dieses steht an Adresse
30436 (2.00), 40060 (2.25) oder
39856 (2.30). Wer eine andere
Version besitzt, muB dieses
Flag selbst suchen.

Nach diesem Flag folgen zwei
Bytes, die nichts (7) bedeuten.
Dann kommt die Information
der Formatseite aus

dem.

QUILL. Diese sieben Bytes be-
finden sich in der Reihenfolge
der Bildschirmseite im QUILL.
Byte cins, drei, vier, fitnf und
sichen sind die numerischen
Werte fur Rand unten, Zeilen-
abstand, Seitenlinge, Startsei-
tennummer und Rand oben.
Byte zwei betréigt 0 fiir 80, 1 fiir
64 und 2 fiir 40 Zeichen pro Zei-
le. Byte sechs ist O fiir Textfarbe
griln und 1 fiir weil,

Danach kommen wieder sie-
ben unwichtige (?) Bytes. Ih-

" nen folgen sechs Bytes liber den

Text oben und unten sowie dréi
Bytes iiber die Randeinstellun-
gen,

Zuniichst zur Kopf- und FuB-
zeile. Die Information ist im-
mer in zwei Bytes enthalten;
das erste betrifft die Kopfzeile,
das zweite die FuBzeile. In den
ersten beiden Bytes steht 0 fiir
kein Text. 1 fir links, 2 fiir mit-

tig oder 3 fiir rechts, Dann kom-
men die berden Bytes mit dem
Anstand zum Text, erstes Byte
fiir oben, zweites fiir unten,
Nun folgt die Textart, 0 fiir Nor-
mal oder 1 fiir Fettdruck. Lei-
der kann mit diesem Programm
der Oben/Unten-Text nicht 2e-

fndert werden.

Die drei Bytes iiber die Riin-
der enthalten die Werte fiir lin-
ker Rand - 1, einriicken - 1 und
rechter Rand + 1, in dieser Rei-
henfolge. Wer einen Hex-File-
Editor eder einen MC-Monitor
besitzt, kann mit diesen Infor-
mationen scin QUILL auch di-
rekt patchen.

Das Programm guinstall_bas
erlaubt es, QUILL einfach und
komfortabel zu modifizieren.
Alle Werte lassen sich wie bai
QUILL tblich eingeben. Also
+1 eder —1 bei den Rindern

werden automatisch richtig er-
ledigt.

Das Programm erwartet, daB
das QUILL-File auch QUILL
heiBt; sonst wird,es nicht gefun-
den. Es ist moglich, die Lauf-
werknummer einzugeben. Mit
den Cursor-Tasten wird wie im
Druckerinstallationsprogramm
eine Anderung vorgenommen.
Bei den Abwandlungen der
Textoptionen erfolgt die Aus-
wahl mit der Leertaste, Mit EN-
TER werden die Anderungen
permancnt gemacht. Mit ESC
kann man das Programm ver-
lassen.

Das Programm verwendet
die Routinen GET und PUT
aus TOOLKIT IT von Tony
Tebby, um einen direkten Zu-
griff auf das File zu ermogli-
chen. Anders lassen sich die
notwendigen Positionen im File
nicht schnell finden.

lnga Bastian

Loo
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
230
260
270
280
290

REMark
REMark
REMark
REMark
REMark

(c)

DEFine
GET#3\pointer
R T Tk

FOR i=1|

END DEFine

pointer=40060
RETurn TEST
END DEFine

pointer=39436
300 EETurn TEST
310 END DEFine
3230 :

330
340
| 350

Poeinter=39856
BETurn TEST

QUINSTALL_BAS

Quill Install
1987 by

Inga Bastian
Versian

|1'Du'

FuNction TEST

TO 4:n8=nS&INKEYS(#3)
RETurn n$="qgdf0"

DEFlnE FuNction I5 225

DEFine FuNection I5 200

DEFine FulNction IS 230

360 END DEFine
SR

380
390
400
410
420
&30
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620

FOR i=14,
fF(16)= fflﬁ}-1
f(2)=8-2%1(2)
EHD DEFine

FOR i=14,
EC16)=£(16) 41

FOR i=8 T0O
END DEFine

CLS#O:WINDOW# I

PRINTH#O:TO(64)
" Bastian"

RESTDRE
FOR i=1 TO
DIM t5(4,9)
AT

630
640
650
& &0

o o |

DEFine PROCedure GET DEFAHLT
pointer=pointer+6

FOR i=1 TO 7:BGET#3\pointer,f(i)
pointer=pointer+7

FOR i=8 TO 16:BGET#3\pointer,f(1i)
ISSf(iY=6F(i)+1

DEFlue PROCedure PUT DEFAULT
15:f(1)=F(i)-1

£(2)=(8-£(2))DIV 2
pointer=pointer-23

FOR i=] TO 7:BPUT#3\pointer,£(i)
pointer=pointers+7

16 :BPUT#3\pointer, F(i)

DEFina PROCedure IH‘IT,J
»312.202,0,0
INK 7:PAPER 2:CLE:AT#0,4,0
PRINT#0;"QINSTALL
;"{E}

1730:DIM a$(16.40)
16 :READ a%(i)
SIS0 ,6)

T L DD AT™

UE'I:.. | .ﬂﬂ";
1987 Inga"s
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D FOR i=1,2:READ £5(1)

0 END DEFine

Q=

0 DEFine PROCedure UPDATE
0 SAVE flp! ginstall bas
0 END DEFine

)

0 DEFine PROCedure DRUCK(x)
0 LOCal i
1=%
SELect ON i
=8B,9:PRINT tS(f(i)+1)
=12, 13:PRINT £5(£C1)+1}
=REMAINDER :PRINT £(i)
END SELect
ERD DEFine
DEFine PROCadure GET_VALUE
AT po+l,61:PRINT,,
AT po+l,;6l1
SELeact ON po
m Ligdh 5T s 10 V5 55, 16
INPUT f(pa)
=d
REPeat 13
a=CODE(INKEYS(-1))-48
1F a=8 OR a=6 QR a=4& THEN
EXIT 13
END REPeat 13
PRINT a
f(2)=a
=3
EEPeat 14
a=CODE(INKEYS(=1))-48
IF a=0 OR z=1 OR a=2 THEN
EXIT 14
END REPeat 14
PRINT a
f{i)l=a
=
 REPeat 15
a=CODE( INKEYS{-1)}-48
TF 'a=0 DR a=1 THEN EXIT 15
END REPeat 15
PRINT a
flh)=a
=f .5
REPeac 16
AT po+l,61
a=sCODE(INEEYS(-11]
[F a=10 THEN EXIT 16
IF a=32 THEN fl{po)=Ff(po)+l|
IF f(po)=4 THEN f(po)=0
' PRINT tS5(f(pol)+1)
0 END REPeat 16
0 =12,13
0 REPeat 17
0 AT po+l,.61
1v! a=CODE(INKEYS(-1))
0 IF a=10 THEN EXIT 16
0 IF. a=32 THEN flpol=I1-f(po)
0 PRINT fS(f(pol+1)
0 END REPear 16
i) END SELect

Lme [ e = B B e B = COoOoO oD QOO O O OOl

oD ODDo oD

e i e

1300
1310
1320
1330
1340

1350
1360
1370
1380

1390
1400
1410
C 1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
[ 30
1740

1750
1760
1770
1780

1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
IBAO
1890

2 an

PRINT.,:AT po+l,61"
PAPER 7:IBEK'2:DRUCK po
END DEFine

DIM EC16)
ENIT
REPeat 11
AT#0,0,0 :
INPUT#0:"Tn welchem Laufwerk ist"
£" die Diskette mit dem Quill”
g% L1 oder 217 Milw
IF lwml OR -lw=2 THEN EEILIT 11
END REPeat 11
OPEN#3,."f1p"&lws" QUILL"
IF IS5 200 THEN w$="21.00":G0 TO 1460
IF IS 225 THEN v$=°2.257:G0 TO 1460
IF IS 230 THEN v$=°2.30°:60 TO 1460
STOP
PRINT TO(30); "QUILL Version: “;w$\)\
GET DEFAULT
FOR 1i=1 TO 1&
PRINT TO(20);a$(i);To(61);
DRUCK 1
END FOR 1
po=1:pa=16
EEPeat 12
a=CODE(INEKEYS)
SELect DN a
= 0:BEXIT 12
=27 :0LS:CLOSE#3:5TQP
=2lbh:pa=po:po=po+]
IF po>»16 THEN po=]
=208:pa=po:po=po-1
IF po<l|l THEN po=16
= |92, 200:GET_ VALUE

=REMAINDER
END SELect
AT pa+l,61:THK 7:PAPER 2
DRUCK ps
AT po+l,61:IHNK 2:PAPER 7
DRUCK po

END REFPeat 12
PUT_DEFAULT
CLOSE#3:CLS

DATA ‘Onterer Rand (Zeilenzahl)’

DATA “Anzeigebreite B0,64,40°&
S I R T

DATA “Zeilenabstand (0,1,2})°

DATA ‘Seitenlaenge (Zeilenzahl)”’

DATA “Bepinn Seite Wr.~

DATA “Textfarbe - Gruen oder &
*Weaiss (0 oder 1)°

DATA ‘Oberer Rand (Zeilenzahl)®

DATA ‘Text Oben’

DATA “Text Unten’

DATA ‘Textabstand Oben’

DATA “Textabstand Unten’

DATA ‘Fett Oben®

DATA “Fett Unten’

DATA ‘Linker Rand’

DATA ‘Einruecken’

DATA ‘Rechter Rand”

DATA ‘Kein Text’,’Links £
‘Mictig 3
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INFOS ~ NEWS ~ BERICHTE ~ REVIEWS - TESTS - PROGRAMME — LISTINGS — ALLES FUR ATAR-USER -

Hallo Atarianer

Der Winter, die traditionelle
Hochsaison fiir Computerfreaks
aller Art, hat nun unwiderruf-
lich Einzug gehalten. Je un-
freundlicher die Welt drauBen
vor den Fenstern des gut be-
heizten privaten “EDV-Zen-
trums” aussieht, desto mehr
SpaB macht ein kniffliges Ad-
venture oder eine ausgedehnte
Programmiersitzung, Sie Soft-
warefirmen  schwelgen  im
Weihnachtsgeschift, und es ist
Zu erwarten, dal ex im neuen
Jahr dann ein paar Tausend fri-
sche Atari-User mehr gibt. Al-
so dann ein Warnruf an alle
Clubs: Vorsicht, Einsteiger! In
Atari-User-Kreisen hilft man
sich ja noch gegenseitig, welch
ein Gliick! Solange diese gesun-
de Userszene blitht, macht das
Computern SpaB.

Auch wir wollen wieder unse-
ren Teil dazu beitragen, daB der

“kleine™ Atari nicht langweilig
wird, Unser Topprogramm ist
diesmal iibrigens KEIN Spicl.
Wir meinen nimlich, daB unse-
re Rechner schon viel zu lange
als reine "Spielmaschinen™ ver-
kannt worden sind, denen
kaum jemand eine anspruchs-
volle Anwendung zutraut, Viel-
leicht kbnnen wir ein wenig da-
zu beitragen, daB dieser etwas
ungerechte Ruf ins Wanken
kommt.

Aber auch die Spielefreunde
unter unseren Lesern kommen
nicht zu kurz, denn einen be-
sonderen Schwerpunkt in die-
sem Heft stellen Grafik und

. sound dar. Gut gemachte De-

mos und hilfreiche Routinen
machen das Programmieren
erst schiin.

Nun denn: Bahn frei fiir Gra-
fik; Sound und Technik — und

viel SpaBl beim Lesen!
Peier Schmitz

The Guild of Thieves

Das Programmierteam von
Magnetic Scrolls Ltd. hat seit
dem Erfolg des Grafik-Adven-
tures "The Pawn™ einen Ruf
wie Donnerhall, DaB so etwas
auch seine negativen Seiten har,
ist wohl allgemein bekannt, Das
lange erwartete Nachfolgepro-
gramm mit dem Titel "The Guild
of Thieves™ hat schon Wochen
und Monate vor seinem Er-
scheinen Spekulationen dar-
liber ausgeltist, ob es den hohen

Standard von "The Pawn® er-

und simtliche Erwartungen
wurden mehr als erfiillt. Ich ha-
be es'mittlerweile in der 16- und
§-Bit-Version gesehen. (Vor-
zustellen ist heute die letztere. )
Natiirlich muB man beim 8-Bit-
Atari einige Abstriche machen,
was die Grafik bewifft. Auof
dem ST ist sic wirklich un-
schlagbar gut. Trotzdem ist es
erstaunlich, was die Grafik-De-
signer von Magnetic Scrolls auf
dem kleinen Atari geleistet ha-
ben. Manche Bilder sind =o

tEhe Hoat

its

The Guild of Thieves

Bevor ich niher auf das Pro-
gramm eingehe, hier ein Aus-
zug aus der Rahmengeschichte,
Die Handlung spielt auf der In-
sel Kerovnia. Dort tagt die Gil-
de der Diebe, cine Elitetruppe
der Unterwelt. Der Spieler be-
wirbt sich um Aufnahme in die
Gilde, wird jedoch vor der Ent-
scheidung einem Test unterzo-
gen. Er soll einen Schatz zusam-
mentragen und von der Insel
schaffen. Diese Aufgabe ist na-
tiirlich nicht so einfach, wie es
sich hier anhért. Das wiirde
schon dem Ehrenkodex der Gil-
de widersprechen. So wimmelt
es auf der Insel von gefihrli-
chen Tieren. Ureinwohnern
und anderen Uberraschungen.

¥ mad (s ]
4 home |y
dir awhir § dge .

- BT
L+

gktivieren (z.B. PrinterAus-
druck, Textart klein oder grof.
SAVE, LOAD und anderes
mehr). Darauf mufl man bei der
8-Bit-Versionleider verzichten.
Hier besteht lediglich die Mog-
lichkeit, die Grafik ein- oder
auszuschalten.

Mehr als 30 Bilder kénnen im
Verlauf des Spiels betrachtet
werden. Obwohl sie keine Li-
sungshinweise bieten, sind sie
doch ein wesentlicher Bestand-
teil von "The Guild of Thia-
ves." Die meisten davon lassen
sich ohne Ubertreibung als fan-
tastisch bezeichnen. Sie sind de-
tailreich, farblich gut gestaltet
und machen einen uBerst pla-
stischen Eindruck.

Diese Story klingt wenig be-

eindruckend, wurde von Ma-
gnetic Scrolls aber hervorra-
gend umgesetzt, Das von "The
Pawn” bekannte Hufere Er-
scheinungshild hat man beibe-
halten. Auf dem Monitor sieht
man in erster Linie die Texte
zum Adventure. Beim STbefin-
Aat gieh arm faheras Tl dosls ey

Die Kommentare sowie die
Maoglichkeiten des Parsers ste-
hen der Bildqualitiit keineswegs
nach. Besonders der Parser, der
dem Erkennen und Verarbei-
ten der eingegebenen Texte
dient, wurde im Vergleich zu
"The Pawn™ nochmals verbes-

ekl i ol e e o e
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ydaB der deutsche Benut-
n und wieder Probleme
=nn e die englische Spra-
-t gut beherrschi. Trotz-
it das Spicl meiner Mei-
ach einfacher zu Wsen als
‘orgdnger. Leicht ist die
be deshalb aber noch lan-
it

s Infocom fiir reine Text-
fures, - ist  Magnetic

Scrolls fiir Grafikabenteuer,
"The Guild of Thieves” gchort
mit zum Besten, was in dieser
Katepornie angeboten wird.

System: Atari 8 Bit
Hersteller:

Magnetic Scrolls/Rainbird
Bezugsquelle: Diabolo

Stephan Konig

Feud

'er dem Namen Bulldog
ot sich ein enplisches Soft-
faus, das auch Umset-
1 fiir die B-Bit-Adtaris her-
ngt. Um eine solche han-
s sich ber "Feud”, Das
mm kam meines Wissens
fiir den Schneider CPC
n Markt, was schon vor
1 Monaten geschiah, Wie
uch sei, jetzt ist dieses
uch fiir unseren Rechner
en. "Feud” ist ein sope-
5 Action-Abenteuer, al-
Adventure, bei dem kei-
cieingaben bendtigt wer-
a sich alle Aktionen auf
lildschirm iiber Joystick
astatur ausfithren lassen.

Abenteuer beginnt lei-
wn vor dem Programm-
Jemeint ist damit die La-
{von Cassette). 5o lange
h schon ewig nicht mehr
| miissen. Nachdem dann
1 alles im Kasten war,
s gleich los. Der Spieler
mmt die Rolle von Lea-
 als Zauberer durchs Ko-
h peistert, um neue Zu-
it seine magischen Sprii-
sammeln, Natiirlich zicht
it zum Vergniigen durch
gend, lhm geht ¢s um die

EABRTREAE

e gy
n.§§ T

wirklich starken Zauberfor-
meln, um seinen ewigen Ge-
genspieler Leanoric ausschal-
ten 7u kdnnen, Dieser wandert
aber aneh umher und ist manch-
mal etwas schneller.

Vom groBen Kénigreich sieht
der Spieler natiirlich immer nur
ginén kleinen Ausschnitt, gra-
fisch ansprechend gestaltet, auf
dem Bildschivm. Mit Learic
kann man nun durch Dirfer
und Wilder ziehen, Hiitten be-
treten, Gegenstiinde ecinsam-
meln und Zaubertriinke anriih-
ren, bis man sich fiir eine Kon-
frontation mit Leanoric stark
genug fithlt,

Obwohl alles recht gut aus-
sicht, wurde mir das 3Spiel
schnell langweilig. Es passiert
einfach zu wenig. Vielleicht
werden andere Spicler dicsen
subjektiven Eindruck nicht tei-
len. Ich kann mich jedenfalls zu
keiner klaren Emplehlung
durchringen. Daher mein Tip:
Testen Sie das Spiel und ent-
scheiden dann selbst |
System: Atar 8 Bit
Hersteller: Bulldog
Bezugsquelle: Diabolo
Stephan Kbnig
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Storm

Mit "Storm™ hat Mastertro-
nic ein Labyrinthspiel der klas-
sischen  Art  herausgebracht,
Corrina, die geliebie Gattin von
Storm, dem Krieger, wird in ei-
nem Schlof gefanpengehalten.
Natiirlich macht sich Storm so-
fort auf den Weg, um sie zu ret-
ten, allen Gefahren zum Trotz.
Bis dghin ist es aber noch ein
weiter Weg, auf dem zahlreiche
Feinde besiegt und ebenso viele
Gegenstinde gefunden werden
miissen.

Die Ausstattung des Pro-
gramms ist eher einfach. Die

Darts spielen in 180

verschiedenen R#ume und
Génge werden durch Steinrei-
hen markiert. Die herum-
schwirrenden Sprites sind auch
nicht der Rede wert. "Storm™
ist eindeutig ein Spiel filr Lieb-
haber dicses Genres, die ein-
fach nicht genug bekommen
konnen. Verwiohnte Spieler
werden daran kaum Gefallen
finden.

System: Adtari 8 Bit
Hersteller/Bezugsquelle:
Mastertronic

Rolf Knorre

180

"180™ ist wirklich ein seltsa-
mer Titel fiir ein Computer-
spiel, zumal man sich darunter
iiberhaupt nichts vorstellen

Eainem- TEF ki dl ok i s et il e

land so beliebte Spiel Darts,
Hier bei uns wird es eher im pri-
vaten Bereich oder auch schon
mal in der Kneipe betrieben, in

o g, FEGEREE BN PRI s D Rty |
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Die Darts-ldee ist ebenso
einfach wie spannend, Dic
Spieler werfen mit spitzen Pfei-
len auf ¢ine Scheibe und versu-
chen, dadurch moglichst viele
Punkte zu ergattern. So einfach
ist auch diec Computerversion.
Nachdem man sich entschieden

" hat, ob ein oder zwei Personen

teilnehmen oder ob nur eine
Trainingsrunde absolviert wer-
den soll, erscheint auf dem
Bildschirm die Darts-Scheibe,
In der Mitte sicht man efne
Hand, die den Pfeil hilt. Diecse
kann vom Spieler gesteuert
werden,

Das Problem bei der Sache
ist, dall die Hand nicht ruhig auf
dem Bildschirm steht, sondern
hin und her wippt. AuBerdem
laBt sie sich nicht ganz exakt
lenken. Wenn man sie z.B.
nach rechts bewegt, mul man
sofort gegenhalten. Andern-
falls wandert sie his zum Bild-

rand. Diese Handicaps machen
das Spiel wirklich nicht cinfach.

Nach drei Wiirfen wird die
Punktzahl addiert und von 501
abgezogen. Wer zuerst auf Null
kommt, hat gewonnen. Spielt
man alleine, iilbernimmt der
Computer die Rolle des Kon-
trahenten. Das Bild wechselt.
Vor einer Theke versucht eine
gut animierte Figur, héhere
Punktzahlen zu erreichen. Die
Grafik bei "180” ist gelungen.
sowohl die Darts-Scheibe, div
einen sehr realistischen Eip-
druck macht, als anch das zwei-
te Bild wurden gut gestaltet.
Das gilt fiir das gesamte Spiel,
das wirklich Spa macht. Dar-
um kann ich dieses Programm
nur empfehlen.

Svstem: Atari 8 Bit
Hersteller: Mastertronic
Bezugsquelle: Diaholo
Baolfl Enorre

Chrystal Raider

Wieder ist ein Labyrinthspiel
auf den Markt gekommen.
Diesmal sind 50 verschiedene
Réume zu bewiiltigen. in denen
zahlreiche Kristalle aufgesam-
melt werden miissen. Das Pro-
blem bei "Chrystal Raider” ist
nicht, die Orientierung zu be-
halten, sondern an die einzel-
nen Kristalle heranzukommen.
In jedem Raum gibt es welche,
dic leicht zu erreichen sind. An-
dere wiederum wurden so kom-
pliziert untergebracht, daB man
tatsiichlich erst einmal in Ruhe
nachdenken mulBl, wie man dort-
hin gelangen kann.

In den Réumen purzeln nim-
lich auch verschiedene Sprites

nach bestimmten Mustern
durch die Gegend. Eine Beriih-
rung kostet eines der fiinf Le-
ben. Da die Bewegungsabliufe
immer gleich bleiben, kann
man mit Geduld und Ubung

nach und nach immer mehr Er-

folge erzielen. Die Grafik ist bei
diesem Programm wirklich cin-
tach gehalten. Dafiir ist die
Aufgabe umsn  verzwickter,
Das macht "Crystal Raider™ fiir
alle. die knifflige Spiele lieben,
besonders interessant.

System: Atari 8 Bit _
Hersteller: Mastertronic
Bezugsquelle: Diabolo

Stephan Ktinig

Hover Bover

Mastertronic bringt ja be-
kapatlich nicht nur eigene
Kreationen auf den Markt, son-
dern adaptiert auch andere Pro-
gramme und verGffentlicht alte
neu, Das ist auch hier der Fall,
"Hover Bover™ wurde 1984 be-
reits von Jeff Minter und seiner
Firma. Lamasoft verkauft,
Heute ist dieses Spiel fiir rund
10~ DM unter dem Mastertro-
nic-Label erhiltlich. Allzuviel
sollte man dafiir zwar nicht er-
warten, man kann aber trotz
der einfachen Spiclidee auch
heute noch SpaB an diesem Pro-
gramm haben.

Bei "Hover Bover” geht es
um Gordon Bennet und scine
Probleme beim Rasenmithen.
In verschiedenen Hintergrund-
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bildern kann der Spieler Gor-
don und seine Maschine iiber
die griine Wiese jagen und diese
kurzscheren. Dabei sollte man
darauf achten, nicht zufillig
den Hund zu erwischen. Ner-
vend sind auch die Kerle, die
unbedingt den Rasenmiiher
klauen wollen. Viel mehr pas-
siert micht. Was geboten wird,
ist aber recht ulkig, weshalb das
Programm nicht nur Nostalgi-
kern zu empfehlen ist, Zu ei-
nem relativ geringen Preis er-
hilt man ein zwar einfaches,
aber witziges Spiel.

System: Atari B Bit
Hersteller:
Lamasoft/Mastertronic
Bezugsquelle: Diabolo

Stephan Konig
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Nachtrag zu
MINI-LOGO

er hat sich im Programm
-LOGO" (CK BM9-87)
2iner Fehler wversteckt.
nan hinter dem Befehl
N als erste Koordinate
n- oder zweistellipe Zahl
verkiirzt sich der String,
n diese Zeile abgelegt
A$). Da die zweite Koor-
ab dem 12, Zeichen cin-
1 wird, faBt der Interpre-
se dann falsch auf, Hier
spiel!

TPEN 50, 190
NDOWN

R1

D

Punkt mitfte nun unten
dschirm zu sehen sein.
- aber nicht der Fall, da
foordinate als 90 intér-
t wird.

ilfe 1461 sich folgender-
schaffen; In Zeile 540
man B = VAL[A$(12))

AL(AS(LEN(STR$

AB(E)))) + 9)). STRS
AL heben sich hier nicht
eitig auf! Sie sind wich-

besseren  Sichtbarkeit
nan in den Zeilen 10 und
KE 710.6 durch POKE
und in Zeile 510 SET-
R 2,0,0:SETCOLOR
durch SETCOLOR
SETCOLOR 2.0.15 er-
. Vor einem LOAD-Be-
- auch darauf zu achten,
in das alte Programm mit
litscht. Sonst wirkt diese
sung wic cin MERGE-
iando, und der Liischvor-
ndet nicht statt.

- Erweiterung, dic die
hkeiten von "MINI-LO-
enorm erhiht, besteht
mit ¢ciner Yariablen ar-
zu kisnnen. Ich habe das
mm so erginzi, dab sich
riable Z verwenden ldBt.
= Wert kann man ithr wie
i¢ einen Wert zuteilen.
hin 1Dt sie sich mit Z =
ert erhGhen und mit & =

hen. Eine Berechnung ist dort
aber nicht zulissig. (RIGHT Z
mal 20 + 1 ist z. B. nicht mog-
lich!)

Auch habe ich das Programm
so abgefindert, daB man vier

dic Zeilen 545 und 550 entfal-
len. Sie sind auch gar nicht
mehr notwendig, denn mit dem
Befehl COLOR Wert (0 = Hin-
tergrundfarbe, 1-3 = Vorder-
grundfarbe ) lassen sich die Far-
ben auswiihlen. Dabei ent-
spricht COLOR 0 dem Kom-
manda PENUP, alle anderen
Werte PENDOWN. Zu beach-
ten ist, daB die X-Koordinate
jetzt nur noch bis 159 gehen

Fehlers sowie fiir die’ Farbver-
sion und zwei Beispielprogram-
mc fiir die Verwendung der Va-
riablen Z. (Diese beiden sind
nicht fiir die Farbversion ge-
dacht!)

In der Beschreibung zu "MI-
NI-LOGO"™ wurde nicht er-
wiihnt, daB man hinter LIST so-
gar eine Zeilennummer einge-
ben und das Programm beim Li-
sten wie ein Basiclisting mit

Farben zum Zeichnen einsetzen  darf! Abgedruckt finden Sie die CTRL 1 anhalten kann.
kann. Dann milssen (!) jedoch Listings zur Verbesserung des  Amd Duschek
1. Fehlerbeseitigungr In Zeile S4¢ B=VAL (A¥(12)) durch

B=vAl (A (LEN(BTRS (VAL (AS(B))))+9))

ersstzen.

Z. Zusatr rur Variablenvermendung (£}, Ins Nini—-L0OO einTigens

S52 IF A¥(1,4)="I=Z+" THEN ZI=I+VAL (A%(5))
554 IF Al 4)="T=F-" THEN I=I-VAL (A%(5))
556 TRAP m: IF A%(1,2)="2=" THEN IIVﬁL{A#i’JH

3.

S50 IF As(1,X)="FDOR" THEH Se1e
370 IF AS(1,4)="BACK" THEN 5110
THEN 3218
5@ IF A#{l,4)="LEFT" THEN 5318

380 IF A¥(1,S5)="RIGHT"

650 TRAP 18001...

- S0e@ REM FOR

(mie gehabt)

SBi@ IF A%(S5,5)="I" THEN A#®(5)=BTR#(1)

S02@ TRAFP 1000:PLOT A, Bt A=SIN (BRAD) #VAL (A% (S) ) +A1 B=COS (BRAD) #VAL

(A% (5)) +B: IF C=1 THEH DRAWTO A,B

S@Z@ BOTO &71
S10@ REM BALCK

5110 1IF Aflb,&)="I" THEN AS({&)=STRH$(I)

S120 TRAP 1090@:PLOT A.BiA=A-BSIN(BRAD) *VAL (A% (&) ) 1 E=B-COB (BRAD) +

VAL (A% (&) )1 IF C=1 THEM DRAWTD A,B

5132 BOTO &71
SZ200 REM RIGBHT

3218 IF AS(7,7)="I" THEN AS(7)=8TR$(1)

52280 TRAP 1000:BRAD=CGRAD+VAL (A% (7)):G0SUB 2200

SZ3@ BO0TO &71
S380 REM BACK

5310 IF A${&,&)="Z" THEN A#(&)=BTR*(I}

5320 TRAP 1000:ERAD=GRAD-VAL (A%(4)):BDSUR 2000

5330 GOTD &71

Zusatz zur Verwendung von & Farbeny ins Wini—-LDBD einfilgens

S8S IF A%(1,3)="COLOR" THEN C=VAL (A%(7)):COLOR C

(345 und S50 entrTallen)

S1@ GRAPHICS 31:SETCOLOR @,8,2:SETCOLOR 1,3,10:SETCOLOR 2,7,1@:

SETCOLOR 4,0, 1%: GRAD=0: B0SUB 10008

{in S020 und 5120 suf wman Jfetzt IF C=1 durch IF C=0 ersetzen’)

q, HIni-LEﬂB-IlI:pilf'liltlnp! frnicht Tiur Farbversion/)s

Hikle Spirale

1@ SBETPEN 139,95 i@ SETPEN 159,935
12 PENDDWN 12 PENDOMWN

14 I=9@ 14 Im}i

14 FOR Z ‘16 LEFT 75

18 RIBHT 115 18 FOR I

28 FOR Z 20 Z=I+1

22 RIBHT 120 22 BOTO 16,119
24 FOR I 24 END

26 LEFT 2@

28 T=7=1
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Nein, nein - es geht hier nicht
um Schnapsherstellung mit Hil-
fe des Atari, sondern um einen
EPROM-Brenner, ein Hilfs-
mittel fiir Profis.

Was tun Sie, wenn Sie ein
Programm laden wollen? Sie
booten Thr DOS und setzen die
L-Funktion in Gang, oder Sie
starten den Programmrecorder
und machen sich auf cine lange
Ladezeit gefaldt. Wie wiire es,
wenn das beniitigte Programm
sofort nach dem Einschalten
des Computers zur Verfiigung
stiitnde, schlimmstenfalls noch
ein DOS fiir Diskettenoperatio-
nen driibergeladen werden
miifete?

Wer cines der frither iibli-
chen &- oder 16-K-Programmo-
dule fiir die Ataris gekauft hat,
kennt den Vorteil von EPROMs
bereits. In dicsen Modulen
steckten  ndmlich  welche.
EPROM:s (Erasable Programm-
able Read-Only-Memory) sind
programmierbare Speicherbau-
steine, indie cin Programm ein-
mal eingebrannt wird. An-
schlieBend liBt es sich beliebig
oft wieder auslesen, jedoch
nicht mehr veréndern.

EPROMSs kinnen den Platz
von urspriinglich vorgesehenen
ROM-Bausteinen einnehmen.
So kann man z,B. ein modifi-
ziertes Betrichssystem in ein
EPROM schreiben, das dann
anstelle des zuver verwendeten
OS5 eingesetzt wird. Ebenso
kann ein abgewandeltes Basic
an die Position des urspriingli-
chen treten. Eine Einschrin-
kung  besteht  hier aber.

EPROM: lassen sich im Nor-
malfall nicht einfach auf den
Steckplatz eines ROM setzen.
Sie haben zwar die gleiche Pin-
Zahl, die Pin-Belegung ist je-
doch’ unterschiedlich. Daher

Selbstgebrannt

werden Zwischenstecker (Adap-
ter) bendtigt, die die notwendi-
ge Umpolung vornehmen.

Eine andere Verwendungs-
miglichkeit ist die bereits ange-
sprochene Installation wvon
Festprogrammen. Hierzu
kommt das EPROM auf eine
kleine Steckplatine, die man am
Modul-Port  anschliefit.  Je
nachdem. ob Pin RD 4 oder RD
3 gegen +5V gesetzt werden,
wird der Inhalt des EPROM
dann éiber den AdreBbereich ab
8000 oder $A000 gelegt (s.
Speicherschema im Kasten).

EPROMs sind also eine [eine
Sache. Thr Einsatz erfordert al-
lerdings. zumindest beim Atari,
gewisse  Fachkenninisse und
Einsicht in die Rechnerarchi-
tektur,

Das  Selbstprogrammieren
dicser Bausteine erfolgt mit
Hilfe eines Zusatzgerites, eines
sogenannten Brenners, Die zu-
gchorige Software liest Teile
des vorher programmierten
Rechnerspeichers  aus  und
schreibt sie in das EPROM. Ist
die Software intelligent genug,
kann sie auch den Inhalt eines
an den Brenner angeschlosse-
nen EPROMSs auslesen und in
den Speicher des Computers
libertragen. Auf diese Weise ist
es mbglich, mit dem Breoner
EPROMs zu kopieren.

Wir hatten den "Biboburner”
im Test, der zusammen mit ei-
nem kleinen Maschinenspra-
chemonitor zum Preis von 298 .—
DM angeboten wird. Unter
Atari-Usern ist er ziemlich weit
verbreitet. Mittels eines Flach-
bandkabels. das in cinem riesi-
gen Stecker endet, wird er an
den Modul-Port angeschlossen.
Die GriiBe des Steckers hat th-

Computer Kontakt Nr. 2/3-88
erhalten Sie ab dem

295 Januar 1088

ten Grund: Inihm befindet sich
ein EPROM, das dic Steuer-
Software und das Monitorpro-
gramm enthiilt. Leider 1aBt sei-
ne PaBgenauigkeit zu wiinschen
iibrig, aber mit einigem Probie-
rén gelingt es doch, den Kon-
takt ordaungsgemal herzustel-
len.

Nach Zuladen eines DOS
meldet sich dic Brenner-Soft-
ware mil einem Menii. Hier
kann man Maschinensprache-
Files von Diskette laden und
speichern, den Typ des zu ver-
arbeitenden EPROM wihlen
(moglich sind die Typen 2516,
2532, 2716, 2732, 2764, 27128

R O R A M
f “
! SD88B—
| SFFFF
' {55296~
05-ROM £5535)
;433. Port—-Chips
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und 27256, letzterer wegen des
geringen  Rechnerspeichers in
zwei Durchgingen ), den Inhalt
eines EPROM auslesen, den
Maschinensprachemonitor af-
rufen, die GroBe des gewiinsch-
ten Pufferspeichers cinstellen
und natlirlich den Brennvor-
gang starten.

Moment! Ist der zu program-
mierende Baustein iberhaupt
leer? Ein Durchiauf des in der
Software implementierten
"Empty-Tests™ gibt uns Sicher-
heit. Ein nicht leeres EPROM
mul némlich vor einer Neupro-
grammierung in einem [Lésch-
gerit bestrahlt werden (s, Test-
bericht in diesem Heft). Doch
unser Chip ist "sauber™; ciner
Programmierung steht also
nichts mehr im Wege.

Bevor dies geschehen kann,
tst allerdings am Brenner selbst
hardwaremiiBig die Program-
mierspannung einzustellen, die
fiir jeden Bausteintyp spezifisch

ist. Das EPROM wird dann auf -

einen Textool-Sockel

aufge-

setzt, was auf schr bequeme
Weise erfolgt. Man [ixiert es
durch Umlegen cines Siche-
rungshebels, und schon kann es
losgehen. Der gewiinschte
Speicherbereich wird in den
Baustein hineingeschricben.

Biboburner:
innen und
auben solide

In unserem Test arbeitete der
Brenner cinwandfrei. Das Aus-
lesen und Kopieren von
EPROMs funktionierte ebenso
problemlos wie die Disketten-
operationen oder das Durchfor-
sten des Speichers. Auch das
Brennen erfolgte [ehlerfrei in
der fiir das EPROM-Program-
mieren iiblichen Dauer,

Tritt bei der Arbeit mit der

Burnersoftware ein Fehler auf
(z.B. Diskette voll), wird die-
ser diber Windows gemeldet,
Das Programmieren  eines
EPROM 146t sich, wenn erfor-
derlich, leicht anhalten und
auch abbrechen.

Doch nun ein Blick ins Tnnere
des Burners. Der solide Ein-
druck. den der stabile und lang-
lebige Textool-Sockel bercits
von auBen erweckte, wird auch
hier bestitigt. Eine Epoxyplati-
ne in Industriequalitat trigt die
Elektronik. Wir erkennen ei-
nen TL 497 (Standardschalt-
wandler) und einen 6532 (Port-
Baustein mit RAM). Da es
nichts auszusetzen gibf, kénnen
wir die robuste Kunststoffbox
zufrieden wieder schliefen.

Wor dem Resiimee seien hier
kurz dic Vor- und Nachteile des
Biboburners herausgestellt. Po-
sitiv fielen uns folgende Punkte
auf:

- leicht zu bedienende und
komiortable Software

- gute Verstdndlichkeit des

deutschen Handbuchs

— recht breite Typenpalette der
verwendbaren EFROMs

- solide und gediegene Verar-
beitung der Hardware

Auf der Negativseite sind zu
verbuchen:

- fehlende Maiglichkeit einer
softwareméiBigen Umschal-
tung fiior die Programmier-
spannung

~ fehlende Information beziig-
lich der Einsetzbarkeit von
EPROMS;s beim Atari sowie
Verwendung eines Viertels
des ansonsten guten Hand-
buchs fiir Werbung

Insgesamt gesehen konnen
wir den Biboburner jedem
wiirmstens empfehlen. der
weill, wie er EPROMs cinsel-
zen kann.

Bezugsquella:

Verlag Rite-Eberie GubR
Poatfach Lodl

7516 Bretien
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Mikes Anwenderprogramme fiir XL/XE

Buchhaltung, Bilanz, Analy-
se und grafische Darstellung
von Finanzdaten sind die Auf-
gaben von “"Mike Money Mana-
ger”. Dieses Programm aus
dem Hause Michael Sailer ko-
stet 95— DM und verspricht
wertvolle Hilfen zur Verwal-
tung von Geldern in Haushalt
und Betrieb. Fiir Einsteiger
wird eine abgespeckte Version
zum Preis von 60.— DM angebo-
ten.

zweck eintragen. Dann erfolgt
eine Abspeicherung der Werte
in einer Datei. Mit dieser kann
der Anwender innerhalb des
Buchhaltungsprogramms arbei-
ten. Buchungen lassen sich kor-
rigieren. Einfaches Blittern
zwischen den einzelnen erlaubt
eine schnelle Orienticrung in-
nerhalb der Datei. Einzelne
Buchungssiitze kinnen ausge-
druckt werden. Eine Uberprii-
fung des Kontostandes ist eben-

August

Eiannahmen und Ausgaben

i8866—

E'a TelL Twu!

Bei der “Buchhaltung™ hat
der Anwender zehn Finanzsek-
toren zur Verfigung, von de-
nen sich neun frei definieren
lassen. (Der zehnte steht fiir
"Sonstiges”.) "Dieses System
hat sich bewihri™, so Michael
Sailer in seinem Info, "obwohi
es nicht den amtlichen Buchhal-
tungsbestimmungen direkt ent-
spricht.” Im Zweifelsfalle sei ei-
ne Unterredung mit dem Fi-
nanzamt oder cinem Steuerbe-
rater notwendig. Im manchen
Fillen werde die -einfache
Buchfiihrung anerkannt. Zweck
des Programms ist es, dem User
groBtmogliche  Analysemig-
lichkeiten seiner finanzicllen
Transaktionen zu geben. Ver-
bunden ist dies mit einer einfa-
chen Benutzerfiihrung und Ein-
gabekomfort.

"Mike Moncy Manager”
setzt sich aus vier Programmen
zusammen., Das wichtigste ist
die "Buchhaliung”. Hier erfolgt
die Eingabe der Finanzdaten.
Der ecingetippte DM-Betrag
wird einem Finanzsckior zuge-
ordnet. Dabei wird festgelegt,

ob es sich um eine Einnahme
L e el S g R e R

s0 moglich wie die Erstellung
giner Liste mit den Einnahmien
und Ausgaben in den einzelnen
Finanzsektoren.

Ein weiterer Programmieil
istdie "Bilanz". Die mit "Buch-
haltung” auf der Diskette abge-
speicherten Daten werden mit
"Bilanz” geladen und lassen
sich fibersichtlich aufarbeiten.
Dies geschieht je nach Bedarf
als Monatshilanz, in der alle
Buchungen chronologisch mit
Sektor und Verwendungszweck
aufeelistet werden, oder als
Sektorenbilanz. Letztere stellt
das "Ergebnis der Transaktio-
nen in den cinzelnen Sektoren™
auf.

Fiir die genaue Auswertung
der Finanzdaten ist "Analyse”
rustiindig. Wahlweise kann
man zwel Monate vergleichen
oder die Auswertung eines hal-
ben oder ganzen Jahres erstel-
len. Auch hier lassen sich die
Resultate auf dem Drucker aus-
geben, Bei der Auswertung und
detaillierten Datenanalyse ist
das ausfithrliche Handbuch hilf-
reich, das dber die Bedeutung

e Sahmttes 1 oo oo
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Eannahmen und au SEIbEI'I

Balken-, Torten- und Linien-
diagramme stehen bei "Gra-
phik” zur Verfiigung. Der An-
wender kann damit seine Finan-
zen in grafischer Aufbereitung
betrachten. Die Diagramme
stellen Einnahmen und Ausga-
ben einzeln oder zusammen auf
cinem Bild dar. Sie kbnnen auf
Diskette pespeichert und mit
Grafikprogrammen wie "De-
sign Master™ weiterverarbeitet
werden. Ein solches ist auch im
Biiropaket {"Mike Billwriter”,
"Data Bank™, "Money Mana-
ger™) von Michael Sailer ent-
halten. Es nennt sich "Mike

Draw” und hilft bei der Aufbe-
reitung der Grafiken,

"Mike Money Manager™ eig-
net sich besonders zu Analyse-
zwecken, Der MNachteil, dal es
keine doppelte Buchfiithrung
erméglicht, wird durch die viel-
Filtigen Analyse- und Darstel-
lungsoptionen mehr als aufge-
wogen. Das Programm ist als
Ergiinzung zu proféssionelien
Buchhaltungssystemen — oder
zur handschriftlichen Buchfiih-
rung vorbehaltlos zu empfeh-
len.

Mike Billwriter 11

Dieses Programm dient zur
Auftragsbearbeitung. Alle da-
bei anfallenden Aufgaben kén-
nen mit ihm erfilllt werden. Das
Spektrum reicht vom Erstellen
verschiedener  Rechnungsfor-
mulare bis zum Ausdruck von
Adreletiketten filr Serienbrie-
fe. Beim Betrieb von "Billwri-
ter™ ist eine Datenbank sinn-
voll. Deshalb wurde eine
Schnittstelle zur "Databank
3307 eingerichtet, :

Als vorgegebene Formulare
sind Rechnung, Lieferschein,
Auftragsbestiitipung, Angebot,
und Gutschrift integriert. Bei
Lieferschein und Rechnung
werden automatisch die Um-
satz- bzw, Mehrwertsteuersitze
beriicksichtigt.

Das Programm  besticht
dirch seine einfache Bedie-

Aaima Alle EFrunktrtonanen lacoan

Kernstiick ist die Datei, In ihr
werden MNamen, Anschriften
und Nummern der Kunden so-
wie bei Bedarf deren Aufiriige
eingepeben. Wer eine Rech-
nung erstellen will, dbernimmt
Adresse und Auftrag des Kiu-
fers nebst anderen Informatio-
nzn aus der Datei. Dann wihit
man eine der neun zur Verfi-
gung stehenden Zahlungsarten
aus.

Der dritte Schritt ist das ge-
wiinschte Formular, in diesem
Falle die Rechnung. Danach er-
folgt die Eingabe der Posten.
Zuletzt erfafit man den Auftrag
in der Kundendatei, die mit die-
ser Rechnung aktualisiert wird.
Ist der Drrucker bereit, kann die
Rechnung zu Papier gebracht
werden. “Billwriter” erledigt
also alle wichtigen Vorgiinge
der Auftragserfassung.

ITen At

Barhmmms 11 sross
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Adresse des Kunden auf ein
Etikett drucken lassen und die-
ses anfkleben. Auch diese Ar-
beit fithrt “Billwriter” aus.
Selbstverstiindlich steht ein ei-
genes Firmenetikett ebenfalls
zur Verfiigung, Ein weiteres
Feature sind die Versandaul-
kleber. Diese werden auf nor-
males Papier gedruckt, ausge-
schnitten und aufgeklebt. Op-
tional lassen sich auch solche
fiir Nachnahmesendungen her-
stellen, die dann zusitzlich den
entsprechenden Betrag enthal-
ten.

Aufkleber fiir Serienbriefe
und -pickchen, ctwa zu Werbe-
und Informationszwecken, las-
sen sich mit der Option " AdreB-
Etikett-Seric” anfertigen. Die-
ses Unterprogramm ladt die in
Frage kommenden Adressen
aus der Datei und gibt sic auf
den Etiketten aus. Diese miis-
sen dann nur noch auf die ent-
sprechenden  Sendungen  ge-
klebt werden.

So z.B. ist der Rechnungsausdruck aufgebaut
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Data Bank 330

"Data Bank 330" fiillt eine
Liicke auf dem deutschen Soft-
ware-Markt. Normale Kartei-
kartenprogramme wie das von
Atari stellt es durch die komfor-
table Benutzerfithrung und den
Umfang der Maglichkeiten in
den Schatten. Das hauptsich-
lich in Basic geschrichene Pro-
gramm kann 330 Datensitze

mit jeweils 15 Zeilen 4 25 Zei- -

chen bearbeiten. Es kostet 75.—
DM,

*Data Bank™ erlaubt es, jede
der 15 Zeilen eines Datensatzes
mit einem Begriff zu versehen,
dem sich die Daten zuordnen
lassen. Durch Direktzugriff
kann jeder Datensatz in maxi-
mal 1,5 Sekunden geladen wer-
den. Einzelne lassen sich nach
beliebigen Kriterien heraussu-
chen und "merken”. Es ist so-
gar moglich, nur Bruchstiicke
eines Datums anzugeben. "Da-
ta Bank” lddt dann alle Daten-
siitze, die dieses Fragment cnt-
halten.

Die Draten kinnen auBerdem
nach frei wihlbaren Merkma-

| | e P Y, AT p oy T oy | T Ty g

die Menge der anfallenden Be-
rechnungen einige Zeit in An-
spruch,

Das Ausdrucken der Daten
ist in beliebigen, frei program-
mierbaren Formularen mig-
lich. Die verschiedenen Forma-
te lassen sich zuvor je nach Be-
darf laden, Ohne Formular gibt
der Printer nur eine einfache Li-
ste der Daten aus, Die Drucker-
codes werden vom Software-
Haus Sailer nach dem Gerfte-
typ eingestellt, den man bei der

P ICE  —
ssTenSatlR S
TS
4

# e
atum
&

oss2
Stemorin

Bestellung mitgeteilt hat, Wer
dies nicht getan hat, mufl im
Druckerhandbuch  nachschla-
gen und die Parameter selbst
eingeben. Treten dabei Fehler
auf (z.B. zu hohe Zahlen),
kann es zu cinem Absturz des
Programms kommen.

Die Benutzung ist besonders
durch die Mentisteuerung ange-
nehm. Aullerdem kann der An-
wender die Farben des mehrfar-
bigen Bildschirms frei einstel-
len. Usern. die an die Textver-
arbeitung gewohnt sind, bietet
"Data Bank™ optional eine
dentsche OQWERTZ-Tastatur.

DA T e a
CPatei bearseiten .

$ ‘rl #ite

o
 Kantakte

Alle Funktionen von "Bill-
writer” darzustellen, wiirde den
Rahmen dieses Berichts spren-
gen. Es handelt sich hier um ein
sehr flexibles Programm, das
sich hauptsfichlich in kleinen
Betrieben und in Versinen be-
wihren wird. Erwihnenswert
ist auch der Service, den das
Software-Haus Sailer seinen
Kunden hietet: Jeder Kaufer
erhiilt in regelmiBigen Absthn-
den Informationen iiber ncue
Produkte. Auch ein Update-
Service zu giinstigen Konditio-
nen ist gegeben, Wer Probleme
mit seiner Software hat, kann
Michael Sailer anrufen,

Der junge und ambitionierte
Programmierer wird dieses Jahr
noch weitere Produkte verdf-
fentlichen, darunter ein CAD-
Programm und eine neue Text-
verarbeitung fiir den 130 XE.
Somit bleibt der kleine Atarni
auch als Computer filr Anwen-
der-Software attraktiv.

Mhartin Goldmann

Deutsche Sonderzeichen sind
cbenfalls moglich. Etwas exo-
tisch ist jedoch deren Lage auf

dem Keyboard: Die kleinen

Umlaute sind iiber CONTROL
B bzw. N und M zu erreichen,
die groBen bei den Cursor-Ta-
sten iiber SHIFT.

Leider @Bt sich mit "Data
Bank" weder ein zweites Lauf-
werk noch eine RAM-Disk nut-
zen, obwohl das DOS 2.5, das
bei allen Programmen aus dem
Hause Sailer als Diskettenbe-
triebssystem fungiert, die Mag-
lichkeit dazu bieten wiirde,

*Data Bank”™ ist auch in an-
deren Formaten crhiiltlich.
"Data Bank 500" kann z.B. 500
Datenstitze mit 15 Zeilen zu jé
25 Zeichen verarbeiten. Eine
Version, die mil bis zu 1000 Da-
tensdtzen zurechtkommt, ist in
Vorbereitung. Laut Software-
Haus Sailer soll sie frei pro-
grammierbar  sein. “Data
Bank™ bildet rusammen miit
den anderen Produkten dieser
Firma ein sinnvolles Netzwerk,
das sich hervorragend in Haus-
halt und Biiro einsetzen [#6t.

Bezupsgueile:
Michac] Sailer
R Schoneing
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i List-Routi
Display-List-Routine
Professionelle  Screen-Ge-  String DLS dber die 1-KByte- Zeilen 1320 bis 1330 Namen DLI.BAS abgespei-

staltung ist in reinem Basic
schlecht méglich. Vorlicgende
DL-Routine erlaubt auch de-
nen, die mit Maschinensprache
nicht vertraut sind, Display-
Lists {DL) mit bis zu 23 Dis-
play-List-Interrupts {(DLI) zu
erzeugen. Um Speicherplatz zu
sparen, werden sowohl die
USE-, die DLI- sowie die Farb-
werte als DATA-Statements
definiert und editiert, anschlie-
Bend aber ins String-Format ge-
wandelt. Ein ATASCII-Cha-
racter verbraucht nimlich nur
ein Byte Speicherplatz, eine
Zahl dagegen sechs Byte.

Bei jedem DLI lassen sich so-
wohl vier Farben (Hintergrund,
Textfenster, Helligkeit, GroB-
buchstaben) und der Zeichen-
salz dndern. Listing 1 ist zum
Abtippen in Basi{c. die Listings
2 bis 4 stellen die entscheiden-
den Assembler-Routinen im
Atmas-1I-Format dar. Die fol-
gende Beschreibung orientiert
sich am Basic-Programm.

Da die Display-List im String
DL$ liegt, lassen sich sehr
schnell neue Bildschirme auf-
bauen. Das langsame Einlesen
von Zahlen diber eine FOR-
NEXT-Schleife entfillt. Da die
Adressen der Strings sich ober-
halb des Basic-Programms be-
finden, kann DLS beim Pro-
grammieren iiber eine 1-
KByte-Grenze reichen. Die

Drisplay-List arbeitet dann nicht -

mehr einwandfrei. Durch Ein-
fiipen eciner REM-Zeile mt
2.B. 100 Stermchen wird der

Grenze verschoben.

Diie Abspeicherung der Farb-
informationen fiir die verschie-
denen DLI erfolgt im String
AS. Die Lange der Display-List
wurde aul 120 Byte begrenzt.
Es hat sich gezeigt, daB diese
Routine fiir die Grafikstufen 0,
1,2, ANTIC-Modus 3, 4, 5 und
Blank-Zeilen am besten zu ver-
wenden ist. |

Um das Abtippen des Pro-
gramms zu erleichtern, wurden
die ATASCII-Character als
DATAsin Zahlenform ab Zeile
1600 abgelegt. Der Abschnitt
1300 bis 1480 wandelt die DA-
TAs in Character-Zeichen und
LISR-Routinen nm.

Prngrnmmbeschmihﬁng
fiir Listing 1
Zeile 10

Dimensionierung der
Strings. Diese sind nur fiir die
DL und die Farbwerte vorgese-
hen. :

Zeile 20)

Sprung zur Zeile 1300. Ab

hier erfolgt die Umwandlung .

der DATAs, die ab Zeile 1600
stehen, in ATASCH-Charac-
ter.
Zeilen 1300 bis 1310

Ab hier werden die DATAs
fiir den Display-List- und den
Vertical-Blank-Interrupt

(VBI) in den String ASM$ um- -

geformt und mit Zeilennummer
20 auf den Bildschirm gescho-
ben.
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Hier legt der USR die Dis-
play-List iiber den String DLE.

Zeilen 1340 bis 1350

Hier wird der USR., der dic
DLI und VBI einschaltet, mit
der Zeilennummer 1010 auf
dem Bildschirm abgelegt.

Zeilen 1360 bis 1390

Die DAT As fiir die zwei DL]
und die zwei Farbtabellen wer-
den hier mit den Zeilennum-
mern 1100, 1110, 1120, 1130 auf
dem Bildschirm abgelegt. Die
Zeilen 1100 und 1120 enthalten
die Werte fiir die Display-List.

Zeile 1400

POKE 842,12:GOTO 1410
wird auf den Bildschirm geprin-
tet. Der Cursor kommt an die
obere linke Bildschirmecke,
Durch POKE 842 wird der
10CH 0, d.h. der Editor, an-
gesprochen. Der Wert 13 in
Speicherstelle 842 schaltet den
RETURN-Tastenmodus  ein.
Das sicht so aus, als ob die auf
dem Bildschirm stehenden Zei-
len mit RETURN in das Basic-
Programm editiert wilrden. In
unserem Fall bedeutet das, daB
dic ATASCII-Werte ins Pro-
gramm {ibernommen wurden.

Kommt der Cursor an POKE
842,12, erfolgt die Umschal-
tung vom RETURN-Modus auf
"vom Bildschirm lesen”. Der
Befehl GOTO 1410 wird ausge-
fithrt und das Programm bei
dieser Basic-Zeile fortgesetzt.

Zeilen 1410 bis 1

Hier werden die Zeilen 1300
bis 2070 mit der bereits be-
schriebenen Methode geltscht,

Zeilen 1590 bis 2070

DATAS fiir DLI, VBI, Far-
ben und USE. Nach dem Ab-
tippen  abspeichern (Name
DLIGEN.BAS), dann mit
RUN starten, Das Programm
verdindert sich nun selbst, Sein
Ablauf wird anschlieflend ge-
stoppt.

Jetzt liegen die Routinen fiir
die DLI als ATASCII-Charac-

chert werden. Es ist als kurze
Routine in jedes eigene Werk
einfiighar. Hier cinige Einzel-
heiten:
Zeile 30 ¢

Im String ASMS sind die Dis-
play-List- und VBI-Routine ab-
gelegt. Letztere beginnt ab
ADE {ASMS) + 44, Die Ar-
beitsweise der Routinen ist im
Sourcefile DLI.SRC (Listing 2)
zu sehen. -

Zeile 100 :

Diic Variable DL gibt immer
die Zeilennummer an, in der
die DATAs fiir die Display-List
stehen. Die Unterroutine in
den Zeilen 1000 bis 1020 er-
zeugt die DLI. POKE 752,1 =
Cursor aus.

Zeilen 110 bis 210
Gibt den Text auf dem Bild-
schirm aus,

Zeile 200

Datenkanal #1 wird zur Ta-
statur gedtffnet, d.h., das Pro-
gramm wartet auf einen Tasten-
druck.

Zeile 210

DL wird auf Zeile 1120 (DA-
ThAs fiir zweiten Bildschirm)
gerichtet, Der Aufbau ecines
zweiten  Bildschirms erfolgt
durch GOSUB 1000.

Zeile 1000

Der Zeiger wird auf den Wert
DL gerichtet. In DL$ wird die
Display-List eingelesen, in A%
geschieht dies mit den  Bild-
schirmfarben.

Zeile 1010

In diesem USR werden die
Zeiger (POKE - 560.561) auf
den String DLS$ gerichiet. Uber
LEN (DL%) wird die Anfangs-
adresse in Low- und High-Byte
zerlegt und in die letzten beiden
Bytes der DL, d.h. im String
DL%, abgelegt. Deshalh miis-
sen am Ende der DATAs fiir
die DL immer die Zeichen
CHRS (65) und 2 % CHRS (0)
stehen. Letztere dienen als
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Zeile 1020

Hier werden die DLI und der
VBl eingeschaltet. Die An-
fangsadresse des Strings ASM$
(DLI) kommt in die Interrupt-
Vektoren (NMI) (POKE
512,513). Die Adresse ADR
(ASMS) + 44 (VBI) wird im X-
und Y-Register fiir den Sprung
zum Setzen des VBI abgelegt.
Listing 4 zeigt den genauen Ab-
auf.

Feile 1100

Hier wurden die DATAs fiir
den ersten Bildschirm abgelegt.
[ta wihrend der Display-List-
Interrupts fiinf Werte eine Ver-
Anderung erfahren, soilte das
Einschalten der Interrupts nur
bei leeren TV-Zeilen erfolgen.
[Jies ist mit folgenden Zeichen

moglich:

rwei leere TV-Zeilen + DLI =
"HES {16 + 128)

irei leere TV-Zeilen + DLI =
CHRS (32 + 128)

rier leere TV-Zeilen + DLIL =
"HRS (48 + 128)

iinf leere TV-Zeilen + DLI =
CHRES (65 + 128)

iechs leere TV-Zeilen + DLI =
"HRS (80 + 128)

ieben lecre TV-Zeilen + DLI =
"HES (96 + 128)

acht leere TV-Zeilen + DLL =
CHRS (112 + 128)

Der Inmterrupt macht sich
lann in der nichsten Zeile be-
nerkbar.

Zeile 1110

In dieser Zeile sind die Farb-
md Leichensatzinformationen
iir Bildschirm 1 abgelegt.

Die Maschinenroutine in
feile 30 and 1010 verwendet
lie ATASCI-Character in nach-
tehender Reihenfolge. Die
Werte 1 bis 6 werden als Infor-
nation fiir den Bildschirm ohne
JLI benutzt.

_haracter 1 =
Adresse  des  Zeichensatzes
Tigh-Byte; CHRS (224) =
Atari-Zeichensatz; CHRS
204) = deutscher Zeichensatz
“haracter 2 =

Grofbuchstaben, SETCOLOR
), POKE 708 I

“haracter 3 =
Jelligkeit der Schrift im Text-

Character 4 =

Textfenster, SETCOLOR 2,

POKE 710

Character 5 =
negative Kleinbuchstaben,
SETCOLOR 3, POKE 711

Character 6 =

Hintergrund, SETCOLOR 4,

POKE 712

Die Werte ab Character 7 bis
N werden flir die Interrupts be-
niitigt. Fir jeden neuen DLI
sind immer vier Farbwerte und
der Zeichensatz, d.h. Finf
ATASCII-Character, einzuge-
ben. Das Programm iibernimmt
die Werte in dieser Reihenfol-

EE:

Character 7+5#n =
Hintergrund, SETCOLOR 4,
POKE 712

Character B+ 5#n =
Textfenster, SETCOLOR 2,
POKE 710

Character 94+ 5#n =

Helligkeit der Schrift im Text-
fenster, SETCOLOR 1, POKE
709

Character 10+ 5#n =
Grofbuchstaben, SETCOLOR
0, POKE 708

Character 11 +5#n =

Adresse des Zeichensatzes als
High-Byte ;

n = n-ter Display-List-Inter-
rupt minus 1

Fiir das eigene Programm
miissen die Zeilen 10 bis 30 und
1000 bis 1030 {bernommen
werden. Um darin einen oder
mehrere Farb- oder Zeichen-
sitze bei gleicher Display-List
zu dndern, mub man nur die je-
weiligen Bytes in A% abwan-
deln. Hier ein Beispiel:

AF(11+5=3, 11+5+3) =CHRE(0)

Zrichensatz  DLI-vier Adresse
desneuen
Zeichen-
Salzes

Zum Schluf noch ein Hin-
weis: Die Speicherstellen 0,1, 4
bis 7 werden vom Programm

Listing 1
; 3 ; 5 a:UB
9 REM -ED
12 DIH AS(120),DL#$(120), ASH$(58) m:CC
2@ GOTOD 13e9 oL
100 DL=1100:GOSUB 1000:? "w":POKE 752,
1:1? ([} n_,
11® FOSITION 2,.8:7 "G BEISPIEL == DB
120 POSITION @,1:7 "Die Routine ab Zami
le 10@%® erzeugt diesen” sYL
13¢ POSITION 15,2:7 "Bildschirm" mFX
14 POSITION ©,3:7? "Die Display-List 1
iegt im String HIEN" a:LR
15¢ POSITION @,4:7 "In -A%- sind die F
arben und Zeichens ze", 5 UK
182 POSITION @,5:7 "far den Bildschirm
abgelegt. " ; RO
17 POSITION @,6:7 "Es kennen jewsils
vier Farben und der® : A:F2
‘18@ POSITION @,.7:7 "Zeichensatz ge "nde
rt werden." XS
189¢ POSITION 3.8:7 "druecke taste" a:HO
2@¢ FOSITION 5,8:7 "Dieses ist der Hod
us Antic 5" : 5:-X2
219 POSITION 5, 1@:7 "spesekikkkiionoces
Edkkk R kkkdok " LR
220 CLOSE #1:0PEN #1.4,@,"K:":GET #1,As A0
230 DL=1120:CGOSUB 1@@@ &:E2
240 7 "R":POSITION 4,@:7 "3 ENDE ==
" ~CA
0@ COTO =00 f3:RS
190® RESTORE DL:READ DL®,As -KD
183@ EETUEN m-UE
1322 GRAPHICS @:RESTORE 1809:POSITION
2,2:7 "30 ASH3=";CHES(34)1; -HF
1319 FOR I=1 TO SB:READ A:? "S";CHES{A
Ji:HEXT 1:7 CHE2(34) m:uy
132¢ 7 "1010 XK=USE(ADE(":;CHE®(34); :FOE
I=1 TD 34:READ A:7? "R":CHE#{A)::NEXT
I1:7 CHE®(34): Y1
1330 7 "), ADR(DL®),LEN(DL2))" MK
1348 7 1020 X=USR(ADE(":;CHE#®(34);::FOR
I=1 TO S3:EEAD A:7 "&";CHES$(A); :NEXT
I1:7 CHE$(34); YT
135¢ 7 ") ADE(ASHS), ADR(A®), ADR{ASMS) +
443 m:J X
136@ 7 "11e@ D.";:FOE I=1 TO 44:READ A
17 "R"ICHE®C(A); :NEXT I:7 LA
1372 7 "1110 D.";:FOR I=1 TO T1:READ A
t? "E";CHE®(A);:NEXT 1:7 ALl
128¢ 7 "1120 D.";:FOR I=1 TO 31:READ A
t7? "R"iCHRS(A);tNEXT I:7 aLJ
1399 ? "110¢ D.";:FDE I=1 TO 91tREAD A
£ "R":CHR2[A){:NEXT 1:7 sLV
1492 7 "POKEB42,12:G. 1410 ":POSITION @,
@:FPOKE B42,13:STOP A EK
1419 GRAPHICS @:POSITION 2,2:FOR I=159
@ TD 178@ STEP 1©:7 I:NEXT I Py
142¢ 7 "POKEB42, 12:G. 143@" :POSITION @,
©:POKE 842, 13:STOP B:EN
143@ LIST :GRAPHICS @:POSITION 2,2:FOR
[=178@ TO 195@ STEP 10:7? I1:NEXT 1:? mFF
144@ 7 "POKEB42, 12:G.145Q":POSITION @,
@:POKE 842, 12:5TOP A:Fs
145¢ LIST :GEAPHICS @:POSITION 2,2:FOR
1=195@® TO Z@T@® STEFP 1@:7 I:MEXT 1:7? #mAEU
148@ 7 "POKEB42, 12:G. 1472":POSITION @,
@:FOKE B42Z2, 13:5TOP m:Fy
147@ LIST :GRAPHICS @:POSITION 2,2:FOFR
l I=150® TO 1480 STEF 1@:7 I1:NEXT I1:7 °
>@n - R
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OKE 842, 13:STOP mXA  157.5 J— |
1589 REH [ i 1 1830 DATA 144‘55_&5 _'__!:FB L
i6e@ DATA 72,152,722, 164.4,177.@, 141, 1@ 185%@ REM APT :
1212 £&:RI 1860 DATA 224,54,252,252,252, 144. 0,0, es-Ld |
181@ DATA 141,26,208,200,177.@, 141,24, 187@ DATA ©,9,50,50, 5@ 5@, 50,252, 252, 2
208,200 QR - 52 ald
1820 DATA 177,9@,141,23,208,200,177,90,1 1880 DATA 252,252, 144, 148, 13,0,204, 13, i
41,22 A-ZSs 13, 13 A-ZB
163¢ DATA 208,200, 177.@,141,9,212, 202, 189@ DATA 13,13,210,210,210,210,210, 13
132, 4 & 2E .13, 13 m:-FD
1642 DATA 1@4, 1688, 104,684,772, 189,86, 133,
4,185 AsCs ige® DATA 13,13,9,54,54,9,226,13,13,13&L
165@ DATA 5, 141,244,2, 104,768,585, 228 a:us 191¢ DATA 13,13.219,210,210,21¢,210,13
IEE'II REM » 13,13 A-FH
> . ~5-5M 192& DATA 13,13,88,13,85,886,224,252,25
IET@ '.IMT& 104,104, 141,49,2, 133,77, 124, 1 2,252 : B:CS
41,48 &8V 1938 DATA 252,252 =Fll
1682 DATA 2, 133,86, 124, 1@4, 168, 136, 138, 18949 REH EEY =R D SEL@Y 57 &
173,48, 2 mCcy W :
169¢ DATA 145.8,200,173,49,2,145,8, 188 1950 DATA 112,112,112,112,240,240,240,
@ ~:Di z49, 240,248 - a-ZN
1702 DATA 133 B'T 56 &:NJ 1969 DATA 240, 24'3 112,112,71,64, 156,11
1712 EEM B:GN 2,112,250 ~IX
172@ DATA 1@4, 124, 1-'111I 1,2,1e4,141,@,2, 197@ DATA 24@,249,240,240,240,2408, 240,
104 A:HS  240,65,0,0 ’:0E
1730 DATA 133,1,104,133,0,169,1, 141,15 R=lsl BN, DoTa FUFR FGREEN 2 | :PH
212 B5:RT 199& DATA ©,@,0,0,0,0,20,20,20 s:J8 |
1740 DATA 180,5,177,0, 153, 195,2, 138, 2@ 2008 DATA 20,20,358,38,38,38,38,52,52,5
8,248 A:DI 2 . m:VA
175@ DATA '177.€,133,5.1689.6, 133,4, 183, 201® DATA 52,52,68,68,68,68,68,84,84,8
192 B:HS 4 AU |
176@ DATA 141, 14,212, 104,170, 124, 188, 1 2020 DATA 84,84, 100, 100, 100, 100, 106,11
€8.6,32 ° =:TE 6,116,116 ~-G%
1778 DATA 92, 223 2] Nz 2@30 DATA 118,118,0,252,85,52,224,132,
178@ EEM ; E -LIf . 132, 132 RN
[ | i :YF 204¢ DATA 132, 132, 148, 148, 148, 148, 148,
179¢ DATA 112,112,79,84, 156,240,240, 24 1684, 1684, 184 -GN
&,240, 112 ’ &:IB 2058 DATA 164, 184, 189, 180, 180, 1808, 186,
188@¢ DATA BB, 124, 158,16,2,112,2,112,2, 198, 196, 196 a:Hy
16 /s:BB 2060 DATA 198, 196,212,212,212,212,212,
1810 DATA 2, 16,2, 16,2,240, 144, 144, 144, 228,228, 228 ~-EN
16 m:CF 2070 DATA 228,228,244,244,244,244,244,
182@ DATA B, 144, 144, 144, 144, 16,69, 168, 2,9,0,0,0,0 =YV
Sae vavis WAETEN AUF SYRERCHIBAT
- - - = H5TA WSYNE Fi °E,
Listing 2 R AR 4 WINTEE HINTERGEOND
EFEEEEET S PR R NN AR RSN F R R E TR Rk E 1A &2 GE. & EIN ¥ ;
% i g ik b L ——
: PISFLAYLIST IK EINENM STREIMG LECEM : & o ﬂ: TR FOKE Ti1@
] 20,05, 1865 101 0. RUMINSK] * Ll
| K LD& TAT.Y
X N=USETADPEL" "), ATE{DLY},LEN(DLE) =% STA HELLIGC HELLICEEIT
® = A 3 # o 3 g INY POKE Tad
: almmn}ul ;i‘n“ﬁé‘sf?i'“ﬁ:é'!amﬁé;! : Lls'tlng Lba 1a1.¥
¥ LEN(DL®1 ~LAENGE DES STRIMGE UHD = STA GROSS CEDSSBUCHSTAREN
x LER DISPLAY LIST ¥ INY PFOKE T8
:I.I::l:!u.!:JrlI.l:!:lIl:l:!!Jl:l'.tlJ!Jlt:qu.:l::l::ll::l:IJll: :#"‘:tttttt:-ttrtti:'lnlllrlnirt!t:l:'r'r“l LIA (AL, Y
Wp:-DLI.SEC ® & aTh :’.!]m{!n ZFICHENSATE
::—ntrtutﬂs:ttttﬂu:ﬂtntt:rtuﬂ ] DISFLA¥LIST- INTEREUPT * INY
x LB T £ (] STY 4 ARFAND DEER NAECHETEN
z o B uumuﬁitﬁﬁ:ﬁ:ﬂ:ﬂﬂlnum ¥ FAREE AW BIEIEHER
L EQU SEB I z WD:DLINEU. CONM * L) e _gECiSTER VOM
: E'uu E :'l"*'«“r‘l.ﬁ":l’ihtﬂtil"l!lillttl.t!‘ T“.'r ST‘CK
LA ORG SAOOS FLA AHKL ZUEUECK
:;#: DL+1 ADRIDLA®1-EICH ;nn':: EQl B3ZTa ¥ ETE
ETA A=l TENTF EQU B3FTZ ARAAAEEF T EE PR R R TR P AR AN AN ET
aeh a7 =LOW FII:%[;:E‘_G %%'.:Il ?‘35;; :tltl:l.l..l'.lul:tn:';:‘tﬂf:;fftt#ttttll#!!!l:
ey i o ZEICKEN EqU 54281 PHA AKKU-SICHEEN
PLA WEYRC EQU Sazaa L] s
1}":—': LEN(DL® ) =LOW : e o 1é]:"li':.i :ﬁ ﬂ:’!ﬂ:’éﬁﬂ;; l;':::'ﬂ'
i ExfdEttExt b me kARt b AR AR RER A B AT "' TARELLE
DEY LAENDE MIKUS 2 & OL1-1NTERRUFT * ¥
IEY FEFRFETEEEANET RN E RN EE AN ALY LA 35 ZEICHENSATZ
x FHA AKKU SICHEREN - ETA TSE
1oa BL LOW-BYTE DER SPRUNG- TYh Y<REG.SICHEEN ®
STA (Al Y ADRESSE DERE DLI FHA FLA AHEYU ZUEUECK
= £
INY LDY 4 JHP mB4E3
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Listing 4

W
* DLI-UND VEBI-INTEERUFT EIN

*
¥ 25,5 1888 JC1 G. BEUNINEK]

ADRIASHR ] +45)

L5 *1=HACHFOLGENDE BOUTIHE
ABHR =ADEESSE DES DLI

AR *ADRESEE DEE FARBEW
ASHY+45=pADEESSE DES VBl

- e oa

FEEEATEEIEEERETEIRRITERER SN EITTRELT LR L

R=USELADEL " "1, ADRIASHS:  ATELARD,

FEESEFEERES R RREREER

LARESERER S SR E]

= WD:DLIAK. 3RC E
TREEFRFEEREERA R AR R RN ER R ARk R R

x

OEG sABaR
bL EQU 512
A EQU 2

AAERIAETEARFEA VAR LS FREL bbb Bt REA R PR ®

PLA

PLa

STA DLs1
FLa

3T DL
FLA

oa =

L

STA A+l
FLA
BT A

Liva #1
STaA 54287

T rE S
"

ADE1ASH® -HIGH
ADELASH® ) -LOW

ADR:iA®1-HIGH
ADR{ AR1-LOW

DLI+VBLI A3

L1

LY =5
LDA 1A).Y DIE 5 FARNENM FUER
STA TRT.¥ DEN CREUMDDILDSCHIENM

DEY IN DIE FAEBSPEICHER
BNE L1

LDA (A),Y
ara 5

ZEICHENIATZ

LEa &8
5TA 4

ANFANG DERE FARBRTABELLE

LDA ®182
vk 54208

DLI-TNTEERUPT EINM

PLA VEI-INTEERUFT EIN
Tax

FLA

TAY

LA =8

JSE SE4SC

ET3

Guter Sound - keine Hexerei

Sound-Spezialist Martin Spiel-
mans st vielen noch von "Let's
fetz!" ans der CK-Computer
Kontakt 8-9/87 bekanni, Erisiin
der Zwischenzeit nicht untirig
gewesen: Hier nun ein neues
Musikstlick zum Abtippen und
Stainen.

Im folgenden lifit sich Martin
Spielmans ein wenig in die Kar-
ten schauen. Auf die Frage, wie
er in Basic auf dem Atari devar

professionelle Lieder gestalter,
antwortet er;

Um ein gelungenes Sound-
Demo zu schreiben, empfichit
sich zunéchst die Benutzung ei-
nes pguten Musikprogramms,
denn die Sound-Erstellung in
Basic und ohne Utilitys ist
(fast) immer mit Rhythmus-
schwierigkeiten und komplexen
Programmstrukturen  verbun-
den. Ich persdnlich benutze ei-
ne erweiterte Version des "Mu-
siccreators™ von Johannes Ple-
nio, der bereits im Heft 11/85
der CK-Computer Kontakt er-
schien und sich auf der Diskette
Al2 befindet.

Fiir ein Sound-Demo ist zu-
niichst eine eingfingige Melodie
notwendig. Jeder, dem eigene
Einfille nicht so zahlreich zur
Verfligung stehen, kann leicht
auf Notenblitter und Heimor-
gelhefte aus dem Musikgeschiift
zuriickgreifen. Die eigentliche
Umsetzung der Melodie mit
BaBbegleitung ist der schwieri-
ge Punkt der Sound-Program-
mierudg; hier geben die mei-
sten geplagien Freaks auf,
"Warum finde ich den richtigen
Ton nicht?” "Warum hdrt sich

man sich selbst aus Frust stellt.
Hier ist zu sagen. daB man filr
die Programmierung von Sound
und Musik auf jeden Fall ein
wenig Gefithl, Geduld und
Gliick braucht. Also geben Sie
micht gleich auf, wenn's das er-
ste und zweite Mal nicht klappt.
Esist noch kein Beethoven vom
Himmel gefallen. ..

. Hilifen und Tips

Baliprogrammierung

Hier nun als Hilfe BaBnoten,
die iIn zwei verschiedepe Arten
aufgeteilt werden. Geben Sie
doch mal SOUND 0,230,12,10
ein, danach SOUND 0,76,12,
101 . Sie merken sicher, daB hier
dieselbe Tonhdhe vorliegt, aber
beim ersten Beispicl handelt es
sich um einén Bal} mit weichem
Klang, danach um einen harten
BaB.

Dies ist ein kleiner Trick der
Babprogrammierung. Beim "Mu-
siccreator” laBt sich z.B. bei
stiindigem Hintereinanderspie-
len der beiden Werte 87 und 230
ein guter Effekt erzielen, Der
Bal hért sich dadurch profes-
sioneller an.

Bafwerte harterBal weicher Bal

D% o (e P
b} 28 28

C# 30 92

C * 3l 98

H 33 101

A% 36 110

A 30116

G# 40 - 122(204)
G 43 131

F4 R L. 1,

D4 55 167 Fiir einen echt klingenden
D 58 176 Klick-Drum nehmen Sie fol-
C# 6l 185 gende Werte:
Q- * 063 197 atls
H et 206 Klangwahl: Effekte
Ad 218 Shapes:-
A % 230 Geben Sie einen Wert von 80
G# 81 245 bis 100 an beliebiger Stelle ein. ;
G 87 _— Tonverlauf:
F# 91 - Adttack: 14
E 97 — Laustiirke: 8
E 103 e Ausklingen: 1
D 111 g Eine stindige High-Hat-Be-
B# ig = gleitung erhalten Sie durch:
c 127 == Klangwahl: Schlagzeug
Die mit * gekennzeichneten Shapes:

Frequenzen kann der POKEY-  Alle 16 Nullen mit 2 vollschrei-

Chip nicht erzeugen. Ich habe
hier Alternativen genannt, die
fast den gleichen Ton simulie-
ren. Ein Hintereinanderabspie-
len von weichem und hartem

BaB ist hier nicht zu empfehlen,” -

da dies schief klingen wiirde.
Die Noten fiir die Melodie-
Stimme finden Sie in Ihrem
Handbuch.

(beim "Musiccreator™)

Fiir einen echt klingenden
Handelap stellen Sie bitte fol-
gende Werte ein:

Klangwahl: Schlagzeug
Shapes:
Geben Sie cinen Wert von 8 bis

15 fitr den Handelap an beliebi-
ger Stelle ein,

Tonverlauf fiir die betreffende
Stimme:

Attack: 8

Laustiirke: 8

Ausklingen: 2

Anmerkung:

ben.

Tonverlauf:
Attack: 1
Lautstirke: 2 oder 3
Ausklingen: 1

Jetzt noch eine Hilfe filr Fort-
geschrittene und Profis, die sich
intensiv mit dem "Musiccrea-
tor” beschiiftigen: Falls Sie sich
schon dariiber gedirgert haben,
dall eine Instrumenten- bzw.
Lautstirkeninderung oder
dhnliches wihrend des Abspie-
lens des Sound-Demos nicht
méglich ist, hier die Losung; In
den Speicherstellen 1540 bis
1543 sind die Attack-, in 1544
bis 1547 die Lautstiirke- und in
1548 bis 1551 die Instrument-
werte (32 = Effekte, 128 =
Schlagreug, 160 = Melodie,
192 = BaB) gespeichert. Diese
finden Sic auch in der Zeile B0,
So konnen Sie nun, wihrend
Ihr Musikstiick abliuft, ver-
schiedene Abfragen in Thr Pro-
gramm einbauen. {Zu empfeh-
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Smmdlisﬁng: Honkytonky

1¢ DEF=869:% “mHNOMENT!":GOSUB 2300 5-Ho
2@ GEAFHICS 18B:% #6:7 #6:;" HONKY TO
HEY*" 5 AN
3¢ ? #B:7 #B;" produced by":7? #6:7
#B:" lspueli-softh 7
40 S1=4:82=7:53=11:54=10:HT=48:DATA 4,
T.11,19,48,3,1,2,2 &S
5© RESTORE 1990@ fi:BE
6@ POKE S3279.7 m:22

7@ DIM 31(81, lE] 52(52 1B),
41354, 183, TMIHT 3} :
8@ FOR N=1 TO 18:51(@,N)=0:32(0,N)=0:8

83(33,18),3

w
xr
k3

P, NI =0:534(9,N)=@:HEXT N &mTX
8@ FOR H=1 TO S1:FOR H=1 TO 1B8:READ X:

S1(N,MI=X:NEXT H:NEXT N :PF
11® FOR N=1 TO S2:FOR H=1 TOD 18 fot.1. )
120 EREAD X:SZ(N,M)=X:NEXT M:NEXT N - ZK
132 FOR N=1 TO S3:FOR M=1 TO 18 kR
14¢ READ X:S53(N,H)=X:NEXT HM:NEXT N A:ZB
152 FOR N=1 TO S54:FOR H=1 TO 18 s:KM
18@ READ X:54(N,H)=X:NEXT H:NEXT N 528
161 FOR N=1 TO HT:FOR M=@ TD 3 5:6E
162 READ X:TA(N,H)=H:NEXT H:NEKT N rs:AB

17¢ POKE 53768,0:POKE 559,0:FOF N=0 TO

3:50UND N,@,@,@2:NEXT N &:LB
189 FOR V=1 TO HT:Vi1=TA(V.®):V2=TAIV, 1
}:VE=TA(V,2):V4=TA(V,3) &6
19¢ FOR N=1 TO i8& m:I1A
191 POKE 1545.2:IF V2>3 THEN POKE 1545

o1 i 5:CB
192 POKE 1543,11:1F V4>9 THEN POKE 154

- : -WE
212 POKE 1568@,51(V1,N):POKE 1561,32(Vv2
+MN1:POKE 1582,53(V3,N):POKE 1583,54(V4

M) m:ZY
22¢ FOR Q=1569 TO 1583:1F PEEK(Q)>® TH

EN POKE Q-24,1 A:KO
239 NEXT Q &:0E
249 IF PEEK(20)<TT+2 THEN 249 a:UR
25¢ POKE 2@3, 1:POKE 20,90 BoHL
269 IF PEEK{(Z2@)<1 THEN 260 &2y
27® POKE 20,0 557
33@ NEXT N 5:0B
340 NEXT V:END -z
g8e@ DATA 11,8,12,11,1,2,1,3, 128, 192, 16
@,16@,14,14,14,14,3,4,92,0,0,2 X
1800 DhTA 50,9,0,0,39,9,5¢,0,50,0,0,0,
30,9,50,0 BN
1091 DATA @.,9,50,¢,30,8,50,9,50.,0,15,@
+15,@, 15,0 ALK
1¢@2 DATA @,8,50,0,30,06,50,0,50,6,15,1
5:9,15, 15,15 &GN
10@3 DATA ©,@,50,0,20,0,50,20,90.20,0.,5
®,20,50,20,20 NZ
12¢@ DATA B81,9,40,9,81,0,40,08,81,0,4@,
©,81.0,40,0 i, )
12@1 DATA 103,0,51,0,103,8,51,0,91,0.4
5.@.91.13‘.45,@‘ ﬁ:w
1202 DATA 123,9©.61,9,123,0,61,0,91,0,4
5,9,91,0,45,0 A:RC
123 DATA 4¢ 81,4¢,01,42,81,406,49,81,8
1,49,01,49.81,.81,81 A:-KE
1284 DATA S1,193,51,51,51,103,51, 163, 1
@3,193,51,103.51, 193, 183, 183 -6Y
1205 DATA 91,45,45,91.45,91,45,45,91,8
1,45,91,45,45,91, 45 &P
1206 DATA 111,13¥11.,55,111,55,111,55,55,
111:595,95,111,55, 111,113,111 s JH

1489 DATA 1902,0,15%32,@, 128,0, 153, 182,80,

1401 DATA 96,0, 153,90,
4,128,0,138,@,128,0
1462 DATA 96,0, 153,0, 1268,0,96, 114, 0,0,

128,@.96,114,0,11

")
=

g.a.a1at0|a UC
1403 DATA ©,0,204,0,173,0, 153,90, 138, 13
6,0, 153,90, 153, 173,0 r:68
1424 DATA 0,9,153,9,128,0,114,0, 102, 10
2.0.114,2,114, 128,80 a:D1
1405 DATA @,9,173,0,138,0,128,0, 114,11
4,0,128,9,128,136,0 5:6GM
1408 DATA 0,9,193,0, 153,90, 136,90, 128, 12
8,0, 138,06, 136, 153,90 a:HC
1407 DATA 96,0,96,2,.0.0,96,0,96,9,98,9
,182,0, 182, 0 :HE
1408 DATA 114, 0,114,0,0,0,114,0, 114,90,
114.@, 102 . 6,.0,0 KR
1409 DATA 96,0,96,2,0,90,96.0,96,0,98,0
,85.,0,0,0 5-HB
1410 DATA 114,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0,0 -@P
1608 DATA 37,0,0,0,42,0,37,0,0,0,50,0,
37.0,33,0 m:DT
1861 DATA 31,0,0,0,28,9,33,0,0,0,42,0,
31,0,33,0 m:CL
1802 DATA 57,0,0,0,31,0,33,0,0,0,0,0,0
.0, 0,0 5:AK
1803 DATA 37.0.0.9,42,.0,37,0.0,0,50,0,
37,9,42,0 : 75:DE
1604 DATA 37,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,31,
2,0,@ 3:RL
1605 DATA 47,0,0,0,37,0,0,0,31,90,0,0,2
3,0,0.0 ~s:Ja
1808 DATA 28,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0, 42,
,0,0 ST
16@7 DATA 59,0,0,9,42,0,0,9,53,9,0,0,4
2,0,0,0 s:JP
1688 DATA 37,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,0
,0,0 571
1608 DATA 173,0, 193,0,2%04,0,230, 173, 0,
173, 193,9,204,0,230,0 -BP
2000 DATA 1,2,0,0 r5:DX
2001 DATA 2.0,0.0 7:DN
20602 DATA 1,1,8,0 -DS
2003 DATA 2,2,0,0 DU
2004 DATA 1,1,0,0 DA
2005 DATA 3,.3,0.@ ~:EF
2008 DATA 1,1,1,@ -EB
2007 DATA 2.2.2.0 s-ES
2008 DATA 1,1,1,0 sEJ
2003 DATA 3,3,3,0 /-EN
2010 DATA 1,1,1,1 DT
2011 DATA 2,2, 2,2 As:EF
2012 DATA 1,1,1.4 Bm-EE
2013 DATA 3,2.3.3° s-ER
2014 DATA 1,1,1,1 mEN
2015 DATA 2,2,2.2 sEV
2016 DATA 1,1,1.4 ~-EU
2017 DATA 3,3,3.3 AEH
2018 DATA 1,4,0,0 ~EK
2019 DATA 2,5,90,@ sEN
2020 DATA 1.6.0,0 B-EH
2021 DATA 3,7,4,0 ’sEC
2022 DATA 1,4,0,5 s-EW
Z023 DATA 2,5,0,8 A EP
2024 DATA 1,6,0,7 SEN
2025 DATA 3,7.4,.8 s-FC
2026 DATA 1,4,5,5 m-EJ
2027 DATA 2,5,7,8 mFK
2028 DATA 1.B.B,7 A:-FS
2029 DATA 3,7.4,.8 m:FS
2039 DATA 1,0,0,9 M EH
2031 DATA 3,0,0.0 r-DG
2032 DATA 1,5,8,0 FSEV
TARETS TAMA L B = - T - ) . = i@
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2@35 DATA 4.6,11,@ A:HE
2038 DATA 1,5,8,1@ aIY
29038 DATA 1,5,10,10 mLa
2039 DATA 3.6,11,9 5:HJ
2949 DATA 1,@,1,1 =:Dp
2041 DATA 2,0,2,2 AEQ
2042 DATA 1,0,1,4 sEA
2043 DATA 3,0,3,3 F:EN
2044 DATA 1,1,1.1 ~-EN
2045 DATA 2,2,2.2 B-EE
2948 DATA 1,1,1,4 AED
2047 DATA 3,3,.3.3 : AEQ
2309 RESTORE 2410:3=0:X=1573:4N=1726:4

Us=1737 soJF
2319 READ Z:1F Z<® THEN 2330 ;05
2320 FPOKE X,Z:X=X+1:8=5+Z:GOTO 231@ fa:2x

|

233@ IF S<>18404 THEN GRAPHICS @:7 "DA
TA (2410-2480) 11 ":END - AKX
Z340 FOR N=1538 TO 1539:POKE N,@:PDKE
N+16,@:POKE N-1332,@:NEXT N:X=USE(AN) mXB
2350 EESTORE DEF:FOR N=154@ TD 1551:RE
A" Z:FOKE N,Z:NEXT N s ep

2360 FOR N=1558 TO 1559:READ Z:POKE N,
Z:NEXT N:FOKE 2@3,@:READ TT ATE
237@ FOR N=1584 TO 1S87:READ Z:POKE N,
Z:NEXT N:READ Z:POKE 1572,Z:RETURN fa:ue
2419 DATA 8,72, 138,72, 152.72.24, 162, 4,
198,208,202, 138,48, 114, 10, 168, 74 &8V
2429 DATA 189,28,6,240, 18, 189, 16,6, 240

» 13, 185, 28,208,608, 189,32, 6 5
2430 DATA 125.28,8,153,0.210,246,204, 1
Bl,204,221,8,8,208,22, 1685, 18,8 500
2440 DATA 249,17,222,18,8,189, 16,8,24,
125,12,8,153,1,2190, 169,08, 149,204, 185,72

@3, 240, 191, 189, 0,8, 240, 186, 189,4,8 YK
£45@ DATA 157, 16,6, 169,0, 157.9,6, 189,2
@,8,125,12,6, 153, 1,210, 189,24,8, 153 &:10
£48¢ DATA ©,21e,157,32,8,189,8,6,149,2
©4,214,204,75,48,6,189,32,8, 153, 9,210 B-MF
2479 DATA 768,78.6, 189,90, 133,203, 133,77

» 165,208, 28,5, 173,36,.6, 133, 208, 104, 16
8,104,170, 104,4@,76,98, 228 A:e
Z480 DATA 104, 1B0,37,162,8,1689,7,32,92

» 228,96, 104, 160,98, 162,228, 169,7,32,92 -
1228,98,-1 B IN

LéwenseestraBe 16
6457 Maintal 2
= 06109/67316

Ausgabe MNr. 3/87

OL-Programm-Service

Berthold Fritsch -

Mo s Da. van 7-20 Libr, Fr, von 14-18 Uhr, Samstag von B-14 Lihr

ITEC-Computer
2 02101/49646
Postfach 1007 08
4040 Neuss 1

SIE SUCHEN
topaktuelle Spislesoft-
‘ware zZu Superpreisen fir
Ihren Amiga, Atari ST/XLS
¥E, Schneider, PC, C64/

128/16, MSX oder Spectrum

Das Programmpaket enthilt 6 Programme

Ihrer Wahl aus dem 68 000er Magazin.
Wir haben auch Public-Domain-Softwars fir den GL ab DM 5.- je Programm,

Nr. 1 Solesen Sie ST-Disketten
Nr. 2 Lichterduell

Nr. 3 SuperShades

Nr. 4 Huckepack

Nr. 5 Oberblick im Cassettentach
Nr. 6 CopyShop

Nr. 7 Bildschirmschoner

Nr. B Replace, Hardcopy, Update
Nr. 9 Giobaliser

Nr.10 Data Dumper

| Bestalung per Varsuekasse DA 29,80 ader par Machnahme muziglich NN-Gebdhr,

P inci ol B i

mehr als 2000 Software-

produlkte der Firmen US-

Eurogold, Elita, Activision,

Sublogic, Rainbow-Arts,

Firebird, Mastertronic,

Rainbird, Gremlin-Gra-

phics, Ocean, Melbourne

House, Epyx, Mirrorsoft,

Mg::ropruaa USW.

Z.B.

Flight Il 119.—-

Amiga-Spielesh 24.95

Wir fihren natdrlich auch

akiuelle Hardwara,

z.B.

Amiga- oder

Atari-Laufwerk,

anschiuBfartig 398.—
Fordermn Sie noch heute unseren emiassenden Gegami-
katalag fir 3.~ DM [in Brigfmarkan) an.

Achtung PC-User!

CGA- und EGA-Emulation

fir die
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Wer mit EPROM-Brennern
(z.B. dem von uns getesteten
Biboburner flir die 8-Bit-Ata-

ris) arbeitet und keinen
EPROM-Lascher besitzt, wird
bald feststellen, daB die Mate-
rialkosten schoell ansteigen.
Ein einmal mit Inhalt gefilltes
EPROM liBt sich namlich nicht
einfach wieder umprogrammie-
ren, wie man es vom RAM-
Speicher oder auch von Disket-
ten gewohnt ist.

Vielmehr kann ein EPROM-
Brenner dic cinzelnen Bits des
Bausteins nur in den Zustand
versetzen. Der Zustand 1, in
dem sich jedes Bit eines neuen
EPROMs von Natur aus befin-
det, L#Bt sich mit dem Burner
nicht herstellen. Es ist- auch
nicht méglich, ¢in EPROM ma-
gnetisch zu loschen. So muB fiir
jeden Brennversuch ein frisches
verwendet werden, ¢s seidenn,
man besitzt ein entsprechendes
Lisschgerdt, das mit Hilfe von
UV-Licht den Urzustand wie-
derherstellt,

Jedes EPROM hat zu diesem
Zweck ein lichtdurchlissiges
Fenster, das normalerweise mit
einem Schutzaufkleber verse-
hen tet Zom Lischen wirtd die-

Gezielter

Gedachtnisschwund

Das isel-EPROM-Loschgeriit im Test

Wir hatten den isel-EPROM-
Liascher im Test, der sich durch
einen besonders niedrigen Preis
auszeichnet. Es handelt sich da-

nommen; jedenfalls befand sich
in unserem Loscher anstelle ei-
ner fir diese Zwecke {iblichen
und auch im AnschluBplan vor-
ausgesctzten Mono-Buchse ei-
ne Stereo-Klinkenbuchse, wie
man si¢ vom Walkman her
kennt. Statt des beschnebenen
Massenanschlusses war hier der
mittlere Kontakt beschaltet -
eing ungewdshnliche Sache, die
sich nach Herstellen der ent-
sprechénden Verbindung auch
als sehr wacklig erwies. Bleibt
nur zu hoffen, dall es sich hier

lediglich um einen Serienaus--

reilier handelte.

Laut Prospekt kinnen bis zu
fiinf EPROMs gleichzeitig pe-
[G5cht werden. Da aber die Hel-
ligkeit der UV-Réhre an den
Réndern nachlaBt, ist es emp-
fehlenswert, sich auf vier zu be-
schriinken, Diese werden auf
dem Auflageblech im Innern
des Geriites deponiert, so dab
ihre Fenster iiber der Lisch-

bei um ein stabiles Aluminium-~ lampe liegen. Dann schlieBt

kiistchen mit einem Schieber
auf der Oberseite, einem Ti-
mer-Trimmeinsteller und  ei-
nem Startknopf vorn sowie ei-
ner Stromversorgungsklinken-
buchse hinten. Offnet man den
Schicber, ist die 4-Watt-1TV-
Laschlampe zu sehen, Diese ist
in der Lage, EFROMSs je nach
Bauart in 15 bis 20 Minuten zu-
verldssip zu I6schen. {Zum Ver-
gleich: Gewohnliches Sonnen-
licht wiirde dazu bis zu 6 Mona-
te benditigen. )

Zum Betrieb des Gerits ist
ein 12-Volt-Steckernetzieil not-
wendig; die maximale Strom-
aufnahme betrigt ca. 300 mA.
Ein passendes Netzteil mit dem
Namen UMNG-12 kann man fiir
9.80 DM bei der angegebenen
Berugsquelle gleich mitbestel-
len. Wir benutzten ein eigenes;
der richtige Anschluf der Ver-
sorgungsklinkenbuchse ist ja
auf dem Lascher aufgedruckt.

Nun folgte aber cine Uberra-
schung. Entweder war unser
Testexemplar kein optimales

man den Schieber. Die ge-
wilnschte Loschzeit (1-24 Mi-
nuten) wird iiber den Tonmmer
an der Gehiusefront an einer
von 1 bis 10 reichenden Skala
eingestellt. Dann driickt man
den Startknopf. Eine Kontroll-
LED an der Frontseitg leuchtet
auf; der Ldéschvorgang liuft.
Mach Ablauf der vorgegebenen
Zeit schaltet das Geriit diber ein
eingebautes Reedrelais die Be-
trichsspannung ab.

Unsere Test-EPROMs ver-

schicdenen Typs wurden ein-
wandfrei geldscht; an Funktion

und Konzept des Gerdits gibt es
folglich nichts auszusetzen. Es
sollte allerdings mit groBer)
Sorgfalt benutzt werden. We
keine gesundheitlichen Schi
den riskieren will, darf den
Schieber nicht dffnen, wenn die|
Kontrolleuchte brennt. Das
Gerit schaltet bei Offnen des
Schiebers nimlich nicht auto
matisch ab.

Ein Blick ins Innenleben des
Lisschers bot ebenfalls keinen
Grund zur Klage. Eine stabilg
Epoxyleiterplatte in Industrie
qualitit trigt die Elektronik
Die fiir die Stenerung der LV
Riéhre notige Hochspannung
wird (iber eine 1-Transistor
Sperrwandlerschaltung 1
zeugt. Die Rihre selbst ist vod
guter Qualitit und versprich
lange Lebensdauer, Dies setd
allerdings Vorsicht bei der Be
nutzung voraus. Dia die Rihre]
nach oben nicht abgedeckt ist
kann man sie durch den Losch-
schlitz hindurch berilhren, wad
ihr nicht besonders zutrfiglich
ist.

Alles in allem kann der isel
Léascher jedem empfohlen werd)
den, der ofter mal ein EPROM
programmicren und nicht fiir
jedes Experiment ein nenes
kaufen will. Vorsicht bei der
Bedienung ist dabei eine eigent-
lich selbstverstindliche Voraus-
setzung.

Berugsquelle:
Conrad Electronic
Claus-Conrad-Sir, 1
B452 Hirzchau
Best.-Nr, 9822061

Prete: 89— DM Térg Link

Computer Kontakt preiswert

Programmservice und Public Domain

nur noch DM “l.—

Beachten Sie auch unser Angebot fiir
dltere Ausgaben von CK
auf der dritten Umschlaeseite.




SOUNDMACHINE

Vierstimenig. 10 Hilkurven, Schiagzeug, biz zu 5000 Noten, auch von siganen
n nutzbar, Eimgebe (iber Tastatur oder Joystick. Mit Demos auf 2 Dis-

keftansaitan, ausfiihriches Handbuch.

ATARI 400 - 130 XE, ab 48 K

Best.-Nr. AT 1

ATAR|I POWER SUPERBUCH
mm Ligtings, Tips & Tricks .. 75 Selten DIN Ad, nicht im Buchhands
Best.-Nr. AT 3 29.= DM
DIE HEXENKUCHE

Autschiufireich fir EinfAusstalger und Profis gleichermaBien: Tips & Tricks, Kniffs,
Drehs etc. Maschinensprache-Programme als Listings. Tumed Ihren Atasi ganz
8Chin a&n (und Sis auch)!

20.80 DM

Best.-Nr. AT 4 29.80 DM
DISK ZU HEXENKUCHE

Damit kann man viel Zait sparen.

Best.-Nr. ATS 19.80 DM
ATMAS Il

m&flh# It i mmmﬁ?'mﬁﬁ"%w HHFIL‘E-
or, serollt in &, r Mondor, B
buch und Disk im Ringordner,

ATARI 400 - 130 XE

Best.-Nr. AT6
ATMAS TOOLBOX

Rechenrcutinen,|0-Malmos, Customizer, Fast circle, Scrolling und noch ainiges
raahir. Auf Diskette mit Ankatung dasslbet
ATARI 400 - 130 XE. ab 48K

Best.-Nr. AT 7
MONITOR XL

Vierknipft Basic-Programmie it Meode:Aoatinen: eingsben, kerrigiaren, listen,
Single-51ap, thpta%m_ Directory-Anzeige, deulscha Fehlarmeidun-
mﬁﬁ:ﬂaﬂbum - Der Basic-Speicherplatz belot unberihrt, Anleitung
ATARI 00 XL (84 K),/B00 XL /130 XE
Best.-Nr. AT 8

E% DESIGN MASTER

Badienung iber Fengter-Technik, Pufbami 320 » 182 Punkie, Fadenireyz, hab-
aﬂh&giﬂﬂﬂ"lfwhmm,zﬁmmugi i itig, Uber 122 000 Punkie im Direkizu-
grifl, ber 100 verschiedene Schriften, Hardoopy fur fast alle Matrx-Drucker (ab 8 Na-
diaing, Ausdruck In versshiadenan Grilen maglich, atsiiihrliche deutsche Anletung,

Diskette 49.— DM

19.80 DM

19.80 DM

Eﬁ% DAS ASSEMBLERBUCH

Klare Einblicks In Zahiansysterms, in Aufbauw und Bafshlasatz des 6502, In Pro-
ierung der Custom-Chips, Player-Messile-Grafik und Interupt-Techniken,

ings fiir ATMAS || Assembiler, 198 Saiten DIN AS. .
28.80 DM

Best.-Nr. AT 10

%% DISKMASTER

Professionaliar Kapiarschutz, aigmi{aphmwlzfmatmllhar.&wg' jg und
Double-Dansity-Modus, Nur fiir "Happy® und kompetible Digkstation- i
rungent Fertige Formats aufl dér Disketta, Beispielprogramme,

Best.-Nr. AT 11 24.90 DM
5 MASIC
" Das sbeolute Musikprogramm. Es gibt filr die kielnen Ataris nichts Basseras.
Best.-Nr. AT 12 ' 49.- DM

PROGRAMMBUCH XL/XE

Ades, soer auch wirklich alles Obee dis Spaals Sllent Servioe. F-15 Strile Eagls, Kenng-
dy Approach, Beyond Castle Wolenstein, Zorro, The Goonies, Marcenery, Gamatans
Wamior, Kampdgruppe, U.SA. AF., Mask of the Sunund Wizard's Crown.

Dramit Sie endlich Ins ndchste Leve kommen.
Best.-Nr. AT 13 29~ DM

SCANTRONIC

Ein Scannar, der mittels Drucker Bildvorl B den Blldschirm b k], b
programm Classic Painter, damit Sie die Bilder bearbaiten kénnen. (Turbo-Basie

Miung:

0 N;m-gm ] Design Mastar

frur . 5 7 Dl Worsancieoiend AT 10 | Das Assembierbuch
o ;.I'mua.‘:mkam_g AT 11 Dislonaster

50 341 T e 2 AT 12 | Masic
m%m“ et Sirheck oo- AT 13 F"I'Dggl.l' wiitnaoh XLAKE
M 234 2% 58 i AT 4 | Scantronic |
W b, Bk S0

arlondar.}
Best.-Nr. AT 14 59.- DM
Spezialititen-Bestellschein
Anril  Bewie, Anisi
AT1 | Boundmaching
ATS Atan Power Superbuch

A 4 Die Hewdrkiiche

AT E Céak zur Hexenkliche
ATE | Macro Assembiar
A
[
&

T ATMAS Toolbox

B Monitor XL
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Anwenderprogramm DIP

Worin liegt der groBe Vorteil
des Atari 130 XE gegeniiber
dem 800 X1L.7 Nun, ¢s bt eini-
ge DOS-Versionen, die beim
130 XE im Speicher bleiben,
beim 800 XL aber nachgeladen
werden miissen, wie z.B. das
Atari-DOS 2.5. Das ist ein ganz
gewaltiges Plus, denn wohl je-
der kennt folgende Situation,
Man sitzt stundenlang und
schreibt an cinem Programm,
und am Ende steht keine forma-
tierte Disketie zur Verfigung,
oder man weiB nicht, unter wel-
chem File-Namen man abspei-
chern soll, da die Disk-Directo-
ry nmicht bekannt ist. DOS LiBt
sich micht aufrufen, da durch
das Nachladen der Basic-Spei-
cher geléscht wird. Aber auch
Besitzer eines 130 XE kommen
schnell mit solchen Problemen
in Berithrung, wenn sie DOS 3
oder etwas hnliches benutzen.

In diesen Situationen kann
man entweder auf scinen Com-
puter einschlagen oder — was si-
cherlich giinstiger ist — "DIP"™-
Dateien benutzen. "DIP™ st
die Abkiirzung fiir DUP-Er-
satz-Installationsprogramm
und ermoglicht es, die wichtig-
sten DOS-Funktionen zu erset-
zen, ndmlich die zum Arbeiten
mit File-Mamen. Im einzelnen
. sind das die DOS-Funktionen
ADEF, Gundl.

Vorausserzung zor Mutzung
des Programms ist eine Disket-
tenstation. Wie funktiomert es
nun? Gang einfach. Starten Sie
es und folgen Sie den Anwei-
sungen. Fir jede ecinzelne
Funktion erscheint die Frage,
ob sie auf Diskette geschrieben
werden soll, Geben Sie hier also
J fiir ja oder-N fiir nein ein. Bei
jedem J wird ¢ine Funktion in-
stalliert. Diese kann man spéter
mit E."D:" aufrufen. Das
Schinste dabei ist, daB der
Speicherinhalt wvoll erhalten
bleibt.

Kommen wir nun zu den ein-
zelnen Funktionen:

Disk-Dtirectory ausgeben: Es

emmbBbehll cich iscse File dac

tion A ersetzt, auf jede Threr
Disketten zu schreiben. So
miissen Sie our noch E."D:
INH" eingeben, und schon wird
der Disketteninhalt angezeigt.

File l8schen: Wird mit E."D:
LOE" aufgerufen und ersetzt
die DOS-2.5-Funktion [, Bitte
tippen Sie hier den Namen des
betreffenden Files in folgender
Weise ein: D : FILENAME.,
EXT. Schon wird dieses pge-
lascht, sofern es nicht schreib-
geschiitzt ist.

File sichern: Wird mit E."D:
SIC” aufgernfen und sperrt ¢in
File, wie es die D0OS-2.5-Funk-
tion F tut. Die Eingabe erfolgt
wie beim Lbschen,

File entsichern: Wird mit
E"D:ENT" aufgerufen und
hebt die mit S1C erfolgte Sper-
Tung eines Files wieder aul. Sie
ersetzt die DOS-2.5-Funktion
G und funktioniert wie LOE
oder SIC.

File umbenennen: Ersetzt
die DOS-2.5-Funktion E und
wird mit E."D:UMB" aufgeru-
fen. Die Eingabe muf in dieser
Weise erfolgen: D:FILENA-
ME. ALT, FILENAME. NELL

Disk formatieren: Erserzt die
DOS-2,5-Funktion 1 und for-
matiert eine Diskette, nachdem
Sie eine beliebige Taste ge-
dritckt haben.

Selbstverstiindlich  erhalten
Sie auch beim Aufrufen der
Funktion diese Anweisungen
noch einmal. Natiirlich muf
trotz der mit "DIP" erstellten
Dateien ein DOS vorgeladen
werden; "DIP” lduft aber in
Verbindung mit allen DOS-
Versionen. Bei samtlichen
Funktionen auBer INH reichz
es, sie auf cine cinzige Diskette
zu schreiben und von dieser im-
mer wieder nachzuladen. Le-
diglich INH liest nur die Direc-
tory der Disketten, aufl die es
geschrieben ist. Daher miissen

299 S2(153)="ENAM®:CLR:CL.#1" 5N

295 FOR I=1 TO LEN(S$):IF S3(1,1)="<("

THEN S#(1,1)=CHE®(34) &:CC

296 NEXT 1 A:NC

309 ? "Soll das 'FILE SICHERN'-Progranm

m auf Disk geschrieben werden?" :ZP

31¢ CLOSE #1:0FPEH #1.4.0,"K:":GET #1,K

:IF K=74 THEN 330 AN
| 328 7? "HEIN":GOTOD 340 F5:BC

alle Ataris ab 48 KByte

1@ REH I i 5 GH
2@ EEM
3¢ REH
4@ REH
5@ REH T3
6@ REH TE
T& EEH =
8@ REM
100 CLR :DIM D#(192),L$(192), U$(192), E
(1921, ESIIEEI F#tlﬂ!]
139 I}-'I'"?CH STELE -SOF THORE SN SN B
LENAH®( 18} :CL. #1 or. #1 B,@,<D:%,%<:FOR
FLEZAE=" f -8B

b MUP-ERSATZ 0] i FE-SE

~sTE

E

148 De(T7)="1 TD 85:1.4#1,FLENAMS:7FLEN
AM2:IF FLENAH#$(1,1)=<%<{ OR FLENAMS(1, 1
¥=<. < THEN 'N" a:HN
150 D#(153)="EXT FLEZAE:CL.#1:CLE" LD
155 FOR I=1 TO LEN(D®)}:IF De(I, T)="<"
THEN D#(I,1)=CHE$(34) s-H1
158 NEXT I FA-NT

16@¢ 7 "Sol]l das Disk-Directory-FProgram

m auf Disk geschrieben werden?"

17® CLOSE #1:0PEN #1,4,0,"K:":GET #1,K
:IF =74 THEMN 190

180 7 "NEIN":G0TD Z200

1906 ? "Disk-Directory —--=> E.";CHE#(34
Y3"D:INH";CHE$(34) :CLOSE #1:0PEN #1,8,

@, "D:INH":7 #1,D%

200 L#="CL.#1:0P.#1,4,@,<E:<:7<{Bitte g

eben Sie den zu loeschenden Filenam

en, Z.B." s

210 Ls(7Ti="D:FILENAME. EXT, ein<:CLE:D

IM FLENAM2(1S):1.%1,FLENAM®:CL. #1:X10

s:Fa

2]

o
ey
e

33,#1,8,0,FL" s-Td
220 L$(153)="ENAMS:CLE:CL.#1" A5
225 FOE I=1 TO LEN(L#):IF Ls(I,I1)="<"
THEN L2(1,T)=CHE®(34) &:ZP
228 MEXT I ; A:NO
239 ? "Scll das 'FILE LOESCHEN'-Progra

A
x
=]

me auf Disk geschrieben werden?"

l..

240 CLOSE #1:0FEN #1,4,0, "K:":GET #1,K

:IF K=74 THEN 2806 :F &

25¢ ¢ "NMEIN":GOTO 27& 5:BH

2680 ? "File loeschen =--> E.";CHE®(34
;"D:LOE";CHE2(34):CLOSE #1:0PEN #1,8,

Q,"D:LOE":7 #1,L% &:TD

27T¢ S$="CL.#1:0P.#1,4,0,<E:<:7<Bitte g

eben Sie den zu sichernden Filenam

en, z.B. a:RY

ZBQ@ S3(TT7)="D:FILENAHE.EXT, min<:CLE:D

IH FLENAM®(15):1.#1, FLENAMNS:CL.#1:XI0

as,#1,@,9,FL" BT6
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1;"D:SIC";CHE®(34):CLOSE #1:0PEN #1,8,

@, "D:SIC":? #1,8% A-au
34@ E$="CL.#1:0F.#1,4,0,.<E:<{:?<Bitte g ¢
eban Sie den zu entsichernden Filepan
an, =.B.* YN
350 E#(T7T7)="D:FILENAME.EXT, ein<:CLRE:D
IM FLENAN®(15):1.#1, FLENAHS:CL. #1:X1I0
36.8#1.¢,0,FL" A:TJ
369 E(153)="ENAH#:CLE:CL.#1" ~:58
365 FOR I=1 TO LEN(ES):IF Es(I, I)="¢"
THEN E#(I,T)=CHE®(34) sXD
368 NEXT 1 AN
37¢ ? "Soll daz "FILE ENTSICHEEN'-Prog
ramm auf Disk geschrieben werden?" & JV
3B® CLOSE #1:0PEN #1.4.0,"K: ":GET #1,K
:IF K=T4 THEN 400 5EB
39@ 7 "NEIN":GO0TD 41@ A:BB
409 7?7 "File entsichern——> E. *;CHE$(34

Y;"D:ENT"iCHE#(34):CLOSE #1:0PEN #1,8,
@, "D:ENT":7? #1,E®

410 F#="7?{Bitte legen Sie zu formattie
rande Diskin Laufwerk 1 und druecken S
ie eins "

420 F$({7T7)=" Taste.<:CL.#1:0P.#1,4,0,
CK:{:GETH#] ,KETA:CL.#1:XI0D 254,#1,0,9,<
D:<:CL.#%1:CLR"

425 FOR I=1 TO LEN(FS®):IF F3(I, I)="c"
THEN F#(1,I)=CHE®(34)

428 NEXT 1

43@ ? "Soll das 'DISK FORHATTIEEEN'-Pr
ogramm auf Disk geschrieben werden?®
440 CLOSE #1:0PEN #1,4,0, "K:":GET #1.K
:IF K=74 THEN 486@

452 7 "NEIN":GOTO 47&

468 ? "Disk formattieren———> E. *;iCHE®(
341;'n=FﬂE':CHl$134]=CLDSE #1:0FEN %1,
8,6,"D:FOR":7 #1,F9

4T7T¢ U$="CL.#1:0P.#1,4,0,<E:<:7¢<Bitte E
eben Sie den umzunennenden Filenam
en in de" ,

489 US(77)="r folgenden Weise ein:<:?<
D:FILENAME. ALT, FILENAME. NEU< :CLE:DIN F
LNS(3@):1.#1"

490 U$(153)=",FLN®:CL.#1:XID 32,.%1,0,@
yFLN#:CLE:CL.#1"

495 FOR I=1 TO LEN(US):IF US(],I)=n"¢m

- T4

THEN US(]1,1)=CHE$(34) A:CE
496 HEXT 1 A:-NE

509 ? "Soll das °"FILE UNBENNENEMN'-Frog

ramm auf Disk geschrieben werden?" IS5
S19 CLOSE #1:0PEN #1,4,¢,"K:":GET #1.K
:IF K=T74 THEN 530 &:FA
52¢ ? "MEIM":7? "VIELEN DANK":CLOSE #1:
END -GG
53¢ ? "File umbenennen ---> E.";0HES®(
'34):"D:UHB" :CHE$(34):CLOSE #1:0PEN #1,
B,9,"D:UMB":7 #1,Us:7 "VIELEN DANK" &:PX
549 CLOSE #1 a:-ay
‘32787 REM a-Ng

LR B E BRERA B

Warship

Dieses Strategiespiel von 551
simuliert den Seekrieg im Fazi-
fik zwischen 1941 und 1945. Da-
bei wurde gréfiter Wert auf De-
tailtreue und Realititsnihe zu
den historischen Gegebenhei-
ten gelegt. Von kleinen Schar-
miitzeln auf offenem Meer bhis
zu klassischen groBen See-
schlachten ldBt sich jede er-
denkliche Situation realisieren.
Die einfache Menilstenerung
ermdglicht es, die jeweiligen
Umstinde schnell zu simulie-
ren. Man kann sogar eigene
Seekarten mit Landabschnitten
konstruieren und abspeichern.

Das Spiel selbst lduft in zwei
Teilen ab. Die Action-Phase

laBt keinerlei Eingriffe des
Spiclers zu und fithrt die vorge-
gebenen Anweisungen aus. In
der Order-Phase kann man sei-
nen Divisionen (mehrere Schif-
fe) oder einzelnen Schiffen
Kommandos erteilen. Sowohl
Geschwindigkeit als auch Kurs
lassen sich wiihlen. AuBerdem
ist es maglich, cinen Feverbe-
fehl zu geben und den Zustand
des Schiffes zu begutachten,

Man kann z.B. auch ein ein-
zelnes Fahrzeug anweisen,
Rauch auszustioBen, damil es
der Gegner nicht so leicht hat,
Treffer zu landen. Um die Wir-
kung dieser Vernebelung zu
mildern, steht wiederum der

Radar zur Verfilgung, der auch
eine hbhere Treffergenauigkeit
bringt. Ist die Belehlseingabe
‘erledigt, kehrt der Spicler in die
Action-Phase zuriick und kann
beobachten, was seine Kom-
mandos bewirken.

"Warship” besticht wie alle
Simulationen von 581 durch sei-
ne Komplexitiit, Die verwende-
ten Schiffstypen entsprechen
hinsichtlich ihrer Panzerung,
Bewaffnung und Hochstge-
schwindigkeit den historischen
Vorbildern. In der umfangrei-
chen, leider cnglischen Anlei-
tung wird genau aufgeschliis-
selt; wie sich der Schaden, den

einzelne Kanonen oder Torpe-
dos anrichten, und deren Tref-
fergcnauigkcit berechnen [&8t.
"Warship” kann sowohl allein
als auch gegen einen zweiten
Teilnehmer gespielt werden.

Anfingern ist dieses Pro-
gramm aufgrund seines recht
komplizierten Auibaus nicht zu
empfehlen. Sic sollten auf an-
dere 551-Spiele, wiez. B. "Batt-
le of Antienam™ zuriickgreifen.
Erfahrenen Strategen bietet
"Warship” eine wertvolle und
spiclstarke Erweiterung ihrer
Sammlung.

Martin Goldmann

ATART - ATARI ~ ATARI - ATAR] - ATARI — ATARI
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REM-Marker/ : _
REM-Rubber Routine zum Entern
' f
Fleibige Programmierer fii- EEM-Zeile enthilt. 22728 SETCOLOR 2.0.0:POKE 752. 1 r5-HD |
in ihre W ft sehr vi 12, 0: " G:HD

gen in thre Werke oft sehrviele 5 prags nach der Nummer | 32725 2 "wCOMPUTER KONTAKT PRAESENTIER
REM-Zeilen ein. die sie spiter der Zeile. in der el

| ol i er letzten Zeile, in der ei- T s
beim besten Willen nicht mehr ne REMZeie vor | 32730 7 *4ss  prgmmmmen v
brauchen. qucher schreibt sie kit COERIEEEA" : OPEN #1,4,0
ganz normal in das Programm, PR Sl 4o e S e B ] £ WH
und spéter fllt ihm dann plotz- 3 F"‘}E‘“ ob Sie P festen 32731 %7 2 :7? :? "Bitte eine Taste dru
lich ein, daB er dies bésser in- Zeilenabstand eingehal- | ecken!":DIN A%(124):GET #1,E:CLOSE #1 &-@GR
vertiert getan hiitte, um sie auf- ten haben. Ist dies der 32732 OPEN #1,4,8, "E:" B:XR
falliger zu machen. Fall, peben Sie den ent- 32733 GRAPHICS @ &-HG

: : : sprechenden Abstand an, 32734 TRAP 82734:7 "Von uelcher Zeile

In solchen Fallen gibt ¢s zwei anderenfalls eine 1. an sollen die REM's markiert oder gelo
Méglichkeiten. Entweder man i ; escht werden";:INPUT ZaA &:HJ
listet das ganze Programm 4 Frage. ob Sie REM-Zei- | 35935 TRAP 32735:7 "Bis zu welcher Zei
Stitck fiir Stiick auf und I6scht len invertieren oder 13- le zollen die REM's markiert oder gelo
odef liberschreibi jede einzelne schen wollen. escht werden";:INFUT ZE A-NP

g e 5, ; i . . 32736 7 "Wenn Sie einen festen Abstand
Rb-EerM Zlf'l:' Es:cse ijthufk;?  Die Fragen 1 bis 3 waren zwischenden Zeilen haben, wie z.B. 1@
aber sehr mithsam und zeitaut- nicht unbedingt erforderlich. . 5, oder": 522

wendig. Auferdem kann man
dabei auch einige Zeilen iiber-
sechen. Eine andere LGsung ist,
"REM-Marker/REM-Rubber”
zu  benutzen. Dieses Pro-
gramm, geschrieben auf einem
Atari 130 XE, l16scht oder inver-
tiert je nach Wahl alle REM-
Zeilen eines Listings. Je nach
dessen Linge kann das zwar
manchmal ziemlich lange dau-
ern, aber der groflc Vorteil ist,
dall der Programmierer dabei
fast iiberhaupt nichts mehr zn
tun hat,

Das Vorgehen gestaltet sich
folgendermaBen:

— Zuerst ist natlirlich das Pro-
gramm einzugeben., Spei-
chern Sie dieses bitte nicht
mit SAVE oder CSAVE ab,
sondern mit LIST"D:FILE-
NAME" oder LIST"C:",

— Laden Sie als niichstes Ihr
Ongmalprogramm, in dem
die REM-Zeilen behandelt
werden sollen. Dieses darf
Ubrigens keine Zeilennum-
mer aufweisen, die griBer als
32727 1st.

- Laden Sie "REM-Rubber/
REM-Marker” mit EN-
TER'D:FILENAME™ bzw.
ENTER"C:"

— Starten Sie "REM-Marker/
REM-Rubber” mil
CLR:GOTO 32728,

— Mach Erscheinen des Titelhbil-
des ist eine Taste zu driicken.
Dann miissen Sie die folgen-
den Fragen beantworten:

T Eraaas manh dar WNuamianear

Sie tragen aber dazu bei, daB
das Programm schneller ab-
lauft, denn ohne sie milfte es
alle Zeillennummern von 0
bis 32767 priifen. Das wiirde
sehr wviel Zeit in Anspruch
nehmen.

- Der Bildschirm wird jetzt ab-
geschaltet, um eine hbhere
Geschwindigkeit zu erzielen,
Sobald das Programm fertig
ist, erscheint eine READY-
Meldung.

- Sichern Sie das bearbeitete
Programm jetzt mit LIST"D:
FILENAME", 0.32727 oder
mit LIST"C:".0,32727 ab.

Dics alles sieht auf dem Pa-
pier nach grofem Aufwand aus,
Doch dieser erste Eindruck
tduscht, da es nur Kleine Schrit-
te sind, die man erledigen muf,
Die Hauptarbeit Obernimmt
der Computer,

Dieses Programm kann tbri-
gens keine Zeilen invertieren,
in denen Steuerzeichen wor-
kommen. Zeilen, die Anfilh-
rungszeichen enthalten, lassen
sich weder invertieren noch 16-
schen. Das hat aber nicht nor
Nachteile: Wenn eine REM-
Zeile nicht geldscht werden
soll, miissen Sie nur ein Anfiih-
rungszeichen davorsetzen, und
sie. wird von "REM-Rubber/
REM-Marker” verschont. Da-
nach ist das Anfilhrungszeichen
allerdings wieder zu ldschen.
Dras Programm kann auch keine
REM-Anweisungen behan-
deln, wenn vor diesen noch ein
anderer Befehl steht.

2787 THEN RUN

32737 7 "aehnliches, dann geben Sie je
tzt bitte den Abstand ein, ansons
ten die. Fakl 1.8 0 =Fd
32738 TRAF 32738:INPUT #1,5T:CLOSE #1 s&:-HN
2738 IF ZE<ZA OR ZA<® OR ST<® OE ZE»3

:

%
=
=

32748 ? "Sollen die REM's geloescht od
er mar— kiert (invertiert) werden (G~
Mrzs 4. )
32741 OPEN 47.4.0,"K:*:GET #7,GM:CLOSE
#7 A:-LN
32742 1F CHE$(GH)="C" THEN GH=@:GOTD 3
2745 s AT

327483 1F CHE®{(GH)="H" THEN GM=1:GOTO 3 ;

2745 ~:BH
32744 GOTO 3274l DT
32745 POKE 559,@:FOR Z=ZA TO ZE STEF S

T:ZZ=LEN(STE$(Z)) /IS
32746 7 "K":POSITION @, 18:LIST Z:POSIT

ION 2,11 o)
32747 TEAF 32785 f5:DE
32748 IF 2Z=1 THEN 7 "EXA$=";CHR$(34) A-FL
32749 IF, ZZ=2 THEN 7 "DA®=":iCHR$(34) A&:EZ
32750 IF ZZ=3 THEN 7 "A%=":CHE=(34) m-EQ
32751 IF 2ZZ=4 THEN 7 "[IA$=";CHR$(34) 5.D0
32752 IF ZZ=5 THEN 7 "(KMA®$=";CHE$(34) m:EQ
32753 7 7 7 7 :7 17 "POKE 842, 12:C0

NT" ' -IM
32754 FOSITION ©,B8:FOKE B4Z, 13:5TOF BA-EX
32755 IF As="" THEN HKEXT +Z m-HC
32756 IF A2(1,3)<>"EEM" THEN MEXT Z fWE
32757 7 "m* &:On
32758 IF NOT GM THEN POSITION 2,10:7

2:7 :7 "POKE B42, 12:CONT":POSITION 2,2

:POKE 842, 13:STOP A XH
32759 IF NOT GM THEN NEXT 2 m-AP
32760 FOR HI=5 TO LEMN(A®):IF ASC(AR(HI

JHI} )< 128 THEN A${HI,HI)=CHES(ASC(AS(H

I,HI)i+128) s EV
327681 MEXT HI HY
32762 POSITION 2, 10:7 Zi" “;A$:7? :7? “P

OKE B42, 12:CONT":POSITION 2,0:POKE 842

. 13:8TOP /5-8Y
Jd2783 NEXT Z AU
32754 POKE 559,.34:END A-EJ

32765 TRAF 327T66:FPOKE B42,12:7 "K":NEX
T Z i
327668 FOKE 559,34:END

T

>
3
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Computer-Lexikon
Teil 5
Multitasking Pageflipping

Verfahren, um mehrere Tasks ( Aufgaben) auf einem Computer
gleichzeitig zu bearbeiten. So kann man auf einem Multitasking-fi-
higen Rechner z.B. gleichzeitig einen Brief schreiben, cine Liste
drucken und andere Daten sortieren, Natirlich kann ein Compu-
ter mit nur einem Prozessor nicht wirklich verschiedene Aufgaben
nebeneinander erledigen. Wenn er aber an jedem Programm ab-
wechselnd ein paar Millisckunden arbeitet, sieht es so aus! Auch
Ihr Rechner betreibt eine Art Multitasking! Wiihrend Sie nimlich
irgendetwas schreiben, sorgt er z.B. 50- bis 70mal pro Sekunde fiir
das aktuelle Fernsehbild und stelit die Uhr weiter.

Nullmodem

Bezeichnung fiir ein Kabel, das tiber die serielle Schnitistelle
mehrere Computer miteinander verbindet, um den Austausch von
Daten zu ermiglichen (ohne Telefonkosten natiirlich). Es sind
hierzu lediglich die Adern fir DATEN SENDEN und DATEN
EMPFANGEN zu kreuzen.

Objectcode

Bei Programmiersprachen, die nicht wie Basic oder Logo inter-
pretiert werden, mufl man den erstellten Programmtext { Source-
code, Quelicode ) mit dem Compiler/Assembler in den Obje ktcode
umwandeln. Dieser stellt dann das ausfiihrbare, jedoch nicht mehr
zu listende Programm dar,
Offline

Ist ein Gerit offline, so ist es nicht bereit, Daten zu empfanpgen.
So verfiigen z.B. Drucker iiber emen Offline-Schalter, mit dem die
Verbindung zum Computer unterbrochen wird, um Einstellungen
am Drucker selbst vorzunehmen. Auch bei der DFLJ stoBt man auf
diesen Begriff. Wennz.B. cine Mailbox nicht betriehshereit ist, so
ist sie offline. Man kann eine Nachricht, dic man an sie schicken
méchte, auch offline (also ohne Verbindung) erstellen und dann
komplett iibertragen,

Online
Gegenteil von offline. Dieser Begriff bezeichnet also eine beste-
hende Verbindung zwischen den Partnern/Geriten.

Paddle

Eingabegerit, das hauptsichlich filr Spicle Verwendung findet.
Im Innern eine Paddles ( Drehregler) befindet sich ein verinderli-
cher Widerstand {Potentiometer), dessen Wert vom Computer
festgestellt und in einen Zahlenwert umgerechnet wird. Beim 8-
Bit-Atari liegt dieser zwischen 0 und 228.

Page

Englisch fiir Seite. Bei Computern ist damit meist eine Speicher-
einheit gemeint. Eine Page der 8-Bit-Ataris ist 256 Bytes grob. Um
sie anzusprechen, ist ein Byte notw endig; auf jedes Byte einer Page
kann dann wiederum mit einem Byte gezeigt werden. Die Spei-
cherstelle 756 bei den XE/XL-Computermn deutet z,B. auf die Pa-
ge, ab welcher der Zeichensatz gespeichert ist, Um die Speicher-
stelle zu erhalten, bei der die Daten beginnen, mull man den Inhalt
dieser Zelle also noch mit 256 multiplizieren. Eine Seitc mit Son-
derstellung ist die sogenannte Zeropage (die Seite null eines Com-
SRR L Y P ok Tutea) auf die det Prozessor dank be-

Darunter versteht man das Umschalten zwischen verschiedenen
Speicherbereichen. So kann man z.B. sehr schnell verschiedene
Grafiken/Texte auf den Bildschirm bringen, wenn man die Daten
nicht jedesmal neu auf den Screen schreibt, sondern nur einen neu-
en Wert filr die Seite angibt, ab der der Bildschirminhalt im Spei-
cher steht. Wenn man nun mit hoher Geschwindigkeit hin- und
herschaltet, sieht es so aus, als wenn zwei Bilder iibereinanderld-
gen. Aber auch fiir andere Anwendungsbereiche 1aBt sich Page-
flipping einsetzen.

Paritiit

Ein Begriff aus der DFU. Bei der Paritatspriifung wird festge-
stellt, ob die Quersumme der Bits eines Gibertragenen Bytes gerade
(even) oder ungerade (odd) ist. So lassen sich Fehler bei der Uber-
tragung { manchmal) feststellen. In der Kurziorm von Parameter-

angaben (z.B. bei Mailboxen) steht das N in 8N1 fiir No Parity;
man arbeitet also ohne Parititspriifung.

Pascal

Eine hohere Programmiersprache, die von ihren Anhingern so-
gar als "die hitchste” bezeichnet wird. Kcnnzeichen von Pascal ist
die Prozedur (s. dort) eine besondere Art von Unterprogramm.
Entwickelt wurde Pascal von dem Mathematiker Nikolaus Wirth, |
Im Gegensatz zu Basic ist Pascal eine sehr strukturierte Compiler-
Sprache. |
Peripherie : |

Geriite, die den Computer umgeben, also Diskettenlaufwerk,

Drucker, Modem usw.
I

PIO i !

Abkiirzung fiir Peripheral Input/Output. Es handelt sich um e
rien Baustein, der die Kommunikation mit den verschiedenen Ge-
riten eines Computersystems sleuert, Schnittsiellen bedient usw.

Pixel

Fin Punkt auf dem Bildschirm wird als Pixel bezeichnet. Dies ist
die kleinste darstellbare Einheit eines Bildschirms. Jeder Buchsta-
he setzt sich aus vielen Pixeln zusammen, die innerhalb einer Ma-

trix stehen. Der ST verwendetz.B. in SchwarzweiB 16 8 Pixel pro
Zeichen.

Player

Sie sind den Sprites anderer Computer vergleichbar. Player (s
Missiles) sind eine besondere Einrichiung der 8-Bit-Ataris, di
spezicll die Spieleprogrammierung erleichtern. Sie konnen, ohn
die Bildschirm ( Playfield) -Grafik zu zerstiren, in das Bild einge
blendet werden. Ein Player ist zwar nur 8 Einheiten breit, dafil
kann er jedoch beliebig hoch sein.

Plotter

Ausgabeperiit, das linienorientiert arbeitet, d.h., esist hervorts
gend fiir Zeichnungen wie Schaltpling, Grundrisse usw. geeigne
Wenn ein Plotter schreibt, zeichnet er ebenfalls jeden Buchstabe
§trich flir Strich, Dadurch kann er die Schrift aber auch in belieh
gem Winkel und in fast unendlich vielen GroBen darstellen. Plotte
arbeiten entweder mit einem oder mehreren Farbstiften. IThr
Oualitit (und damit der Preis) ist von der maximalen Papiergroi

I TR IR W [ DERAN ey [ R
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Pointer

Englisch fiir Zeiger. Pointer sind meist Speicherstellen, die auf

einen bestimmren Bereich oder Wert zeigen. Wenn man beim 8-
Bit-Arari mit der Funktion PRINT ADR (A$) die Adresse ausge-
ben lEBt, ab welcher der Inhalt der Variablen A% im Speicher steht,
s0 ist dies eben der Pointer auf AS|

Port

Schnittstelle. Man unterscheidet z.B. den Gameport, an dem
die Joysticks o.4. angeschlessen werden, den Parallel-Port (fiir
Drucker), den seriellen Port (fiir Modems, manchmal auch Druk-

ker) oder den Expansions-Port der XL/XE-Serie, der sich fiir Er-
weiterungen verwenden 14Bt.

Portables

Tragbare Computer. Sie erfreuen sich zunchmender Belicbt-
heit. Diese Geriite sind in der Regel mit einer stromsparenden
LCD-Anzeige ansgeriistet. Da sich Portables meist netzunabhiin-
gig betreiben lassen (Akku), werden sie z.B. von Handlungsrei-
senden gerne eingesetzt.

Prozedur

Hishere Programmiersprachen wie Pascal oder gute Basic-Ver-
sionen erlauben das Definieren von Prozeduren. Dies sind Unter-
programme, die normalerweise mit einem Namen aufgerufen wer-
den kbnnen. Im Gegensatz zu den Unterprogrammen, dic man
von Basic kennt, lassen sich einer Prozedur auch Parameter iiber-
geben; man erhiilt dann ein entsprechendes Ergebnis zuriick.

Priifsumme

Um die Gefahr fehlerhaft iibermittelter Daten miéglichst gering

zu halten, bildet man filr eine festgelegte Anzahl von Daten eine
Priifsumme, d.h., man zdhlt die Werte zusammen und dibertrigt
das Ergebnis an den Empfiinger. Dieser rechnet nach und priift, ob
er dieselbe Priifsumme erhiilt. Wenn nicht, wird er das entspre-
chende Paket nochmals anfordern. Auch beim Laden von Cassette
wird fiir jeden Block eine Prilfsumme gebildet — und leider zu oft
bemingelt.

Public Domain

Software-Vertriebskonzept, das auf Vertrauensbasis beruht.
Wenn der Autor in seinem Programm den Hinweis Public Domain
gibt, darf es von jedem kopiert und weitergegeben werden. Zu-
meist bittet der Urheber, einen geringen Betrag an ihn zu senden,
wenn man mit dem Programm zufrieden ist. Um das Konzept Pu-
blic Domain zu férdern, sollte man dies fairerweise auch befolgen.

QUERTY/QWERTZ

Bezeichnung fiir die Anordnung der Schreibmaschinen- bew.
Computertastatur. In der zweiten Reihe von oben findet man bei
deutschen Tastaturen die Buchstaben g, w, e, 1, t, z, beim 8-Bit-
Atari und vie}en anderen Computern dagegen q. w, e, 1, L, ¥.

RAM

Abkiirzung fiir Random Access Memory. Es handelt sich um ei-
nen Speicher mit wahlfreiem Zugriff, also einen, aus dem nicht nur
gelesen, sondern in den auch peschrieben werden kann. Seine Ka-
pazitil (die GroBe des RAM) mift man in Kilobyte, wobei ein Ki-
lobyte aber nicht etwa 1000, sondern 1024 Bytes sind! Man sollte
immer bedenken, dalB das RAM beim Ausschalten (Kaltstart) des
Computers geldscht wird!

RAM-Disk

Qloeiilaring  ateas ek attenlanfuwerks s Sonecicher . Wear  sinan

tion eine RAM-Disk mit 64 KB}rr.e anlegen. Dafiir sollte man sich
DOS 2.5 besorgen.

Raubkopie

Kopiert man ein Programm, an dem man mcht alle Rechie be-
sitzt, und gibt es weiter, so handelt es sich dabet um eine Raubko-
pie. Allerdings ist auch eine Cassette, die man sich von einem
Freund mit den neuesten Hits bespiclen l@Bt, eigentlich eine Raub-
kopie. Das Vervielfiltigen von Programmen bzw. Platten fiir den
persinlichen Gebrauch kann jedoch niemand verbieten. Diese
werden aber wieder zu Raubkopien, wenn man das Original wei-
tergibt!

RD

Abkiirzung filr Read Data (Pin/Leitung der seriellen Schnittstel-
le). Hier (sollten) die Daten ankommen, die man empfangen will.

Recompiler

Hat man ein Programm compiliert und den Programmiext ver-
nichtet (oder gar nie besessen ), so Bt sich mit einem Recompiler,
der natiirlich auf den urspriinglichen Compiler abgestimmt sein
muf}, cin ungefiihres Abbild des Programmtextes erzeugen. Natiir-
lich kénnen in diesem weder D:lgl nal-Variablennamen noch Kom-
mentare enthalten sein.

Refresh

Englisch fiir Auffrischung. Das RAM speichert Informationen
nicht unbegrenzt lange, sondern tatsichlich nur filr Sekunden-
bruchteile. Daher miissen die Bits laufend aufpefrischr (refreshed)
werden. Dies erledigt der Computer automatisch, ohne dali der
Anwender etwas davon merkt.

Reset

Riicksetzen in den urspriinglichen Zustand. Ein System-Reset
verdindert &in im Speicher befindliches Programm nicht, sondern
setzl die systeminternen Zeiger auf die Position, die sie beim Start
des Systems hatten. Ein Druck auf die RESET-Taste des XL er-
zeugtz.B. einen Warmstart (siche "Warmstart™), der ein im Spei-
cher befindliches Basic-Programm sowie die momentane Varia-
blenbelegung ungeschoren 1iBt, aber alle veriinderten Parameter
( Displaylist, Zeichensatz, Bildschirmfarben, Zustand der Sound-
Kaniile, gedffnete File-Kanile) wieder auf ihren urspriinglichen
Wert setzt. Verfindert man den RESET-Zeiger (dez. 580), so wird
stattdessen ein Kaltstart (siehe "Kaltstart™) ausgefithrt. Dieser
wird auch als Hardware-Reset bezeichnet, weil er cinem Aus- und
Wiedereinschalten des Computers nahelkommt.

ROM

Abkiirzung fir Read Only Memory (MNur-Lese-Speicher). Dige-
ser Speicher kann vom Anwender nicht verdndert werden. Im
ROM befinden sich z.B. das Betriebssystem, oft auch die Pro-

grammiersprache oder bei sogenannten ROM-Modulen Spiele
..

RS 232

Norm filr die serielle Schnittstelle. Die meisten Computer verfii-

gen dber ein B3-232-Interface oder kinnen zumindest ein solches
simulieren.

RTS

Abkiirzung fiilr Request To Send (Pin/Leitung der seriellen
Behnittstelley. Mit dieser Leitune wird sienalizsiert . dal weitere Dia-
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Literatur zu CALC 800

Ich beschiiftige mich mit dem
Tabellenkalkulationsprogramm
"CALC B00" aus der CK-Com-
puter Kontakt 12/1-87. Gibt es
hierzu gute Literatur?

"CALC 800" ist eine Leser-
einsendung, die wir verdffent-
licht haben, und kein professio-
nelles Programm. Folglich ist
auch keine Literatur dazu er-
hdlilich. Eine {fast schon klassi-
sche) sehr gute, professionelle
Tabellenkalkulation stellt das
Programm "Visicalc” dar, u
dem e5 zohireiche englische und
deutsche Biicher gibt.

Speichererweiterung fiir XE
Gibt es irgendeine Speicher-

erweiterung fiir den Atari 130

XE? Wenn ja, was kostet sie?

Compy-Shop bieret fiir den
130 XE eine Erweiterung auf
320 KByte an. Mirgeliefert wird
das BIBO-DOS, mit dem man
das newe RAM  ansprechen
kann, Die Erweiterung kostet
198.— DM, der Einbau in den
Computer 45— DM. Die Be-
zugsquelle lawter: Compy-Shop,
Gnejsengusir. 29, 4330 Miil-
heim/Ruhr, Tel. 02084971 69

Ladefehler
(143 ...) auf Cassette

Ich besitze cinen Programm-
recorder XC 11. Beim Laden
von Cassette treten haufig Feh-
ler auf. Unter Basic erscheint
zumeist die Meldung 143 ER-
ROR IN LINE 0. Gibt es einc
Moglichkeit, wenigstens Teile
der nicht mehr ladbaren Pro-
gramme zu retten? Welche
Griinde hat diese Datenunsi-
cherheit? Konnen Sie mir viel-
leicht eine sichere Methode
nennen, Programme auf Cas-
sette abzuspeichern?

Diese oder dhnliche Schwie-
rigkeiten wird wohl jeder Casset-
ten-User kennen, egal, welchen
Recorder er benutzt! Zundchst
aber eine kurze Erklarung der
Betriebssystem-Fehlermeldung
143 { Priifsummenfehler ). Zu je-
dem Datenblock, den der Com-
puter auf die Cassette schreibt,

Atari-Leserfragen

sen des Blocks (mit Priifsum-
me) erfolgt eine nochmalige Be-
rechnung und der Vergleich mit
der gelesenen. Sind beide unter-
schiedlich, so heifie das, dafi ent-
weder beim Lesen einige Daten
Jalsch heriiberkamen oder be-
reits beim Aufzeichnen etwas
schiefgelaufen ist. Dann wird
besagte Meldung ausgegeben.

Angenommen, es lag wirklich
nur ein Lesefehler vor, so wird
vermutlich schon ein zweiter
ader dritter Ladeversuch erfolg-
reich sein. Es gibr aber meines
Wissens ~ keine  Maglichkeit,
fulsch abgespeicherte Dateien
wiederherzustellen. Die Arbeit
mit einem dazu wohl notwendi-
gen (aber nicht vorhandenen)
"CasMon " (als Gegenstiick zum
Diskettenmonitar) wire sicher-
lich auch zu nerviditend.

Der Hauptgrund filr das Di-
lemma liegt fm schon ebwas ver-
alteten Arari-Cassettenkonzepl.
Eine gewisse Datenunsicherheit
ist alse bereits vorprogram-
miert. Man kann die Fehlerrate
jedoch auch noch zusétzlich er-
hihen, indem man Casselten
minderer Qualitdt benutzt, Dies
umgeht man am besten mit Fer-
ro-Cassetten  von  Markenher-
stetlern. Ein weiterer Grund fiir
gine fibermdfig hohe Fehler-
quate kann ein falsch eingestell-
ter Tonkopf sein. Diesen lifit
man am besten in einem guien
Hi-Fi-Fachgeschift fir wenig
Geld auf die giinstigste Position
einstellen.

Wie man sieht, ist es méglich,
die Fehlerhdufigheit beim Cas-
settenbetrieh relativ gering zu
halten. Die cinzige wirklich si-
chere Methode, seine Werke fiir
die Ewigkeit zu konservieren, ist
aber wohl doch die Diskettensia-
o,

C-Literatur

Ich besitze den "Deep Blue
C™-Compiler und habe Schwie-
rigkeiten mit der englischen
Anletung. Kénnen Sie mir gute
Fachliteratur empfehlen?

Zundchst mdchte ich dorauf

‘hinweisen, daf} jeder, der in C

progmmnﬂergn .maic.‘ue, auf ein

- B R . ey T

man die englische "Deep Blue
C"-Anleitung versteht, heifit das
noch lange nicht, dafi man auch
in C Programme erstellen kann.
Hier handelt es sich niamlich nur
um eine Darsiellung der Beson-
derheiten von “Deep Blue C”.
Ein allpemeines, sachliches C-
Lehrbuch ist z.B. "Die Pro-
grammiersprache C* von Claus
Schirmer, Hanser-Verlag, ISBN
3-446-14621-6), Preis ca. 40—
DM.

Atari 1029
mit Unterliingen

Die folpende Frage michie
ich an unsere Leser weiterleiten.

Wie schaffe ich es per Soft-
ware, aul dem Atari 1029 echie
Unterlingen zu drucken?

Mehr Farbe
in GRAPHICS 8

Mit “Design Master” erstell-
e GRAPHICS-8-Bilder wver-
wende ich in eigenen Program-
men. Dabei michte ich aber
nicht nur Hintergrund- und
Schriftfarbe verindern. Wie be-
komme ich mehr Farbe ins
Bild?

Wie im Textgrafikmodus 0
gibt es auch in GRAPHICS 8
zwei Moglichkeiten, Bildreile
verschieden einzufirben. Die ei-
ne liegt im sogenannten DLI
{ Display-List-Interrupt). Dabei
unterbricht man das Programm,
das den Bildschirm zeilenweise
awfbaus, ndamlich die Display-
List, und verdndert die Farbre-
gister. So lifit sich von einer Zei-
fe zur anderen eine neue Farbe
mit newer Helligkeit erhalten.
Allerdings mufl das DLI-Pro-
gramm in Maschinensprache ge-
schrieben sein;.Basic ist dafiir zu
langsam. Der DL ist allerdings
zu kompliziert, um ihn hier zu
besprechen. Wer mehr dariiber
wissen midchte, kann z. B. in
"Peters Assemblerecke” (CK-

Computer Kontakt 10/11-86).

nachiesen.

Will man einen Farbwechsel
von ciner Spalte zur anderen, 5o
bleibt nur die Mdglichkeit, Bild-
teile mit Player-Missile-Grafi-
ken i uberbfendm, Wem das

P SN, S, I S - I

lormonitors einen gewdhnlichen
Farbfernseher anschlieffen.
Wenn er dann fiir den Hinter-
grund Schwarz und fir die
Schrift Weifs wahit und die Far-
be am Fernseher voll aufdrehi,
wird er als Ergebnis die schil-
lerndsten Falschfarben erhalten.

The Fourth DOS ...

Folgende Fragen erreichien
uns zwm Public-Domain-DOS
4.0,

Dal ein DOS, das nicht zo
DOS 2.x kompatibel ist, sehr
benachteiligt ist, habe ich leider
erst gemerkt, als ich schon alle
meine Programme auf DOS-
4.0-Format gecbracht hatle.
Deshalb meine Frage: Gibt es
einen DOS-4-TO-2-Converter?

Die Inkompatibilitiit zu DOS
2.x ist tatsichlich der grofie
Febler am DOS 4.0, ( Es starnml
tibrigens vom selben Program-
mierer, der auch DOS 3 verbro-
chen hat.) Bisher gibt es woll
noch keimen solchen DOS-
Wandler; ich nehme aber an,
dafl, sobald nur geniigend User
das érkannt haben, einer von ih-
nen den "DOS-4-TO-2-Conver-
ter erstellen wird. Dieser kime
daenn natirlich auch fiir eine
Verdffentlichung in Frage (.
*108-3-TO-2-Converter” in der
CK-Compurer Kontake 7/85).

Ich besitze einen 800 XL mit
256-K-Speichererweiterung.
Wenn ich das BAMDISK
COM-File von DOS 2.5 umko-
piert habe, 1aBt es sich aber
nicht ansprechen. Wie wird die
RAM-Disk unter DOS 4.0 an-
gesprochen?

Wenn sich ein File RAM-
DISK.COM nennt, so heifit das
noch nicht, dafi es auch mit allen
DOS-Versionen  funktioniert!
Die XE-RAM-Disk ist spezielf
an DOS 2.5 angepafit. Fiir DOS
4.0 bréitchee man einen anceren
RAM-Disk-Treiber, der eben
speziell fiir dieses DOS ausge-
legt ist. Geriichten zufolge exi-
stiert golch eine RAM-Disk. Un-
sere DOS-4.0-Version, die wir
direkt ven Antic aus den USA
erhielten, verfiigt jedoch iiber
keinen RAM-Disk-Treiber. Fiir

IF i emrasring ive Arovar Corks wisran
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Gibt es unter DOS 4.0 cine
Miglichkeit, das Diskettenin-
haltsverzeichnis auf dem Druk-
ker ausgeben zu lassen?

In der englischen Anleitung
steht ausdriicklich, daff eine Di-
rectory-Ausgabe auf Dirucker
richt vargesehien ist. Eigenilich
schade . ..

Kiinstliche Intelligenz
auf XL/XE

Gibt es fur die Atari-XL/XE-
Computer einen Lisp- oder Pro-
log-Compiler bzw. -Interpre-
ter?

Ex it moglich, dafi man diese
recht interessanten KI-Program-
miersprachen in den USA auch
fiir die kleinen Araris erhalien
kann, In Deutschlond ist uns
aber noch kein solcher Compiler
ader Interpreter fiber den Weg
gelaufen,

Tennisspiel

Ich suche nach einem guten
Tennisspiel fiir meinen Atar
800 XL. Kénnen Sie mir viel-
leicht weiterhelfen?

Ein wirklich gutes Tennisspiel
(und auch prakrisch das eingi-
gel) ist "Tennis-3D", Dieses
Programm ist bereits rechr frih
van der Atari-eigenen Software-
Firma Atarisoft zusammen mit
einer Rethe anderer Sporispiele
herausgebrachi worden. Da die-
se aber schon vor einiger Zeit
Pleite machse, gibt es im Augen-
blick wohl keine Maglichkeit,
an diese Programme heranzu-
kommen. Ex gehen aber zur Zelt
Geriichte um, dafl Arari wieder
eine dhnliche Sofrware-Firma
ins Leben rufen will, Vielleicht
werden dann Melies wie "Ten-
nis-30" auch wieder erhiltlich
sein,

Farbmonitor

Ich michte fiir meinen Atarn

130°XE einen Farbmonitor kau-

fen. Kénnen Sie mir einen gu-
ten nennen?

Ein wirklich empfehlenswer-
ter Colormonitor wird von Phi-
lips fiir seine MSX-Computer
verkauft, Er isi zwar nichi der
billigste (ca. 800.— DM), doch
wertn man vielleicht mirdem (re-
danken spielt, spdter einmal auf
einen Atari ST umzusicigen, so
erhiilt man auch mit diesen ho-

hen Aufldsungen iiber den
DFEFED Kl o
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ist man im Augenblick mit dem
Commodore I701/1801 (ea.
400.— I3M ) recht gut bedient. Er
bietet filr die kleinen Ataris ein
wirklich gutes Bild, kann bei der
ST-Aufliisung allerdings nicht
miithalten.

Funk-Fernschreib-
Decoder an Drucker

Ich michte gerne meinen
Drucker Scikosha GPS00-AT
an einen Funk-Fernschreib-De-
coder anschlieBen, um damit
empfangene Texte auch zu Pa-
pier zu bringen, Der Drucker
besitzt die normale 13polige se-
riclle Atari-Buchse, der Femn-
schreib-Decoder eine 13polige
Centronics-Parallel-Buchse mit

folgender AnschluBbelegung:
1312111089 B 7 & 5. 4 3:2 1
2000000003000
| ET N N e Y i ) e s R N |
S B e WA L Y e FE O L B |
NGENDDDDDDDD S
CNULC BT H 543 21T
¥ 5 B
X
{ Anschitisse 10 und 13 nicht belegt)

Wie ist der AnschluB moglich?

Dra ich mich mif dieser speziel-
len Hardware nichi auskenne,
kann ich eigentlich nur sagen,
dafl ein Parallel!Seriell-Wandier
notwendip sein wird, Dies be-
deuter aber imumer ein recht auf-
wendiges Interfuce. Wer eine
Lisung far dieses Problem
kennt, wende sich bitte an: Mi-

chael Mayer jr., Industriestr. I4,

7536 Ispringen

Zwei Ataris koppeln
Wie kann man zwel B-Bit-
Ataris miteinander verbinden?

Dies  diirfre auf demselben
Weg mdglich sein wie bei der
Darenferniiberiragung, d.h.
ither zwei V.24-Schninstellen
(850-XL-Interface), Akustik-
koppler und ein entsprechendes
Terminal-Programm. Wer eine
ginfachere Mdglichkeit kennt,
vielleicht  ohne Modemi/Aku-
stikkoppler, schreibe bitte an
den Verlag.

Lademusik statt Ladeton

Kann man auf der zweiten
Spur einer Programmcassette
ohne viel Aufwand Musik oder
Sprache so aufnehmen, daB sie

niiae menbacimas- T ol TEE = e

gramm soll aber unbeeinfluBt

"Bleiben.

Es geht! Ob man den Auf-
ward dazu als grof oder kiein
bezeichnet, ist allerdings An-
sichissache, Man muf “ledig-
tich” dafiir sorgen, dafl die Mu-
sik bzw. Sprache, der sogenann-
te Voice-Track, vom Stereogerds
iher den linken Kanal aufpe-
nomimen  wird. wdihrend die
Aufzeichnung der Programmin-
formationen, der sogenannte
Digital-Track, auf der rechten
Spur erfolgt. Den Datenton des
Programmys kann man dabei di-
reke vom  Fernsehlautsprecher
tibernehmen. In diesem Zusam-
menhang sind auch noch zwel
Pokes  imteressant, mit  denen
sich bei gedriickier PLAY- Tasre
der Cassetrerimoior starten wund
wieder anhalien Wi

POKE 54018.52 (an)
POKE 54018,60 {ails)

Wenn man erst einmal eine
Methode fiir eine saubere Auf-
nahme gefunden hat, ist solch ei-
ne Lademusik sicherlich ein in-
teressanter Effekt, der zudem
mif einer Diskerrenstation nicht
maglich ist.

Einsteiger-Ecke

Fehler
in Basic abfangen

Wie kann ich im Atari-Basic
Fehler aller Art abfangen, so
dafl ein Programm nicht ange-
halten wird?

Zu diesem Zweck gibe es in
Basic den TRAP-Befehi, M
ihm Qbergibt man dem Pro-
gramm eine Zeilennummer, zu
der es im Falle eines Fehlers
springen soll.

Nehmen wir einmal an, eine
Routine zur Fehlerauswertung
soll béi Zeile 300 stehen. In die-
sem Falle wird man am Anfang
des Programms TRAP 300
schreiben, Uber die Routine
kann man nun herausfinden,
welcher Feliler aufeetreten ist.
Dazu wird mittels PEEK (197)
der Inhalt von Speicherstelle 197
ausgelesen (fiir eine Liste der
Fehdernummern s, Handbuch).
Eine mieliche Zeile wédre 7. B, »

P"DATEINICHT GEFUNDEN!"

Wenn Sie nun noch die ge-
naue Zeile, in welcher der Fehler
anfeetaucht ist, wissen michren,
em das Programm vielleicht mit
GOTO pder GOSUE dort wie-
der fortzusetzen, erhalten Sie
diese dber PEEK (186) + 256 %
PEEK (187),

Zeichensiitze

Wie kann man einen Zej-
chensatz verindern? Aus wie
vielen: Zahlen/Zeichen besteht
cin solcher?

Da dieses Thema schon hiufi-
ger in Fachzeitschrifien bespro-
chen wurde, hier nur eine kurze
Beschreibung. Zundchst ist die
Farm der newen Zeichen fesizu-
tegen. Dazu benuizt man sinn-
vollerweise einen Zeichensarz-
editor, der eine bequeme Gestal-
fung erlaubt tund zudem noch ei-
ne Menge Rechenarbeit ab-
nipumi. Jeder Zeichensoiz be-
steht ndmlich in GRAPHICS 0
aus I28 Zeichen (in GRA-
PHICS I und 2 aus 64), und da
fiir jedes davon 8 Byte verwen-
det werden, ergibt sich eine Ge-
samilinge von 1024 Byte (512 in
GRAPHICS 1 und 2).

Der beste mir hekannte Zei-
chensatzeditor ist  "Fontedit”
von Antic { Font = englisch filr
Zeichensaiz ). Er ist vom Vfr.‘:ag
auf der Public-Damain:Diskete
PD 5 zu berichen. (Deshalb
werden wir' in  Zukunft wohl
auch keiren Editor fiir den XL/
XE verdffentlichen — man kann
auf diesem Gebiet praktisch
nichis mehr verbeskern. )

Liegi nun solch ein Zeichen-
satz auf Diskette bzw. Cassette
vor, bendtigt man noch einen
freien Speicherplatz, an den
man ihn laden kann, Unter Ba-
sic errechner man die Anfangs-
adresse in GRAPHICS 0 am be-
stenmit Z5 = (PEEK (742)—4)
* 256 (in GRAPHICS 1 und 2
mit zs = (PEEK (742)-2) =
256). Wenn sich der Font dann
im Speicher befindet, muf man
rir noch Speichersielle 756 auf
die Anfangsadresse, dividier
durch 256, setzen. (Sie erinnern

sich: Der internationale Zei-

chensarz wird mit POKE 736,
204 eingeschaltet. ) Fiir den obi-

P - A | RECS T PRUSRE (
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Schema Design
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Immer wieder wird der Ruf
nach guten Anwenderprogram-
men fiir die 8-Bit-Ataris laut.
*Spiele haben wir ja genug”, 50
heiBt es. "Aber kann man denn
ernsthafte Dinge nur miteinem
C 64 erledigen?” Dem ist nicht

0.

Wegen der vorziiglichen
Grafikauflosung, die unser klei-
ner Atari in seiner Darstel-
lungsstufe 8 bietet, ist er nam-
lich geradezu prédestiniert fiir
alle Anwendungen, die einer
grafischen Darstellung bediir-
fen. In Verbindung mit den vie-

len guten Secreen-Dump-Pro-

grammen, die fiir die unter-
schiedlichsten Drucker in Um-
lanf sind, bildet das Standard-
Bild-File-Format mit seinen 62-
Sektoren-Files eine gute Basis
fitr die Verkniipfung solcher
Anwendungen mit giner quali-
tativ hochwertigen Druckeraus-
gabe.

Wer sich als Hobby-Bastler,
technischer Autor oder Redak-
teur mit der Erstellung oder
Abénderung von Schaltplinen
befaBt und seinen Atari dabei
als Entwufsbrett benutzen
michie, findet bei einigen pro-
fessionellen Grafik programmen
Unterstiitzung. Zu nennen wi-
ren hierz.B. der bekannte "De-
sign-Master”, der auch cine
universelle Hardcopy-Routine
liefert. Allerdings besitzen sol-
che Programme keine bequem

nuizharen vorgegebenen Bau-
ralakiklinthelkan — Auch das

umstindliche Blockoperatio-
nen fiir eigene Schaltungen aus-
werten.

"Schema Design™ bietet nun
eine Reihe niltzlicher Funktio-
nen, mit deren Hilfe die Erstel-
lung von Schalt- und Verdrah-
tungsplinen zum Vergoigen
wird. Wenn man die eingebaute
Bauteilebibliothek abwandelt,
lassen sich auch Flubdiagram-
me oder chemische Aufbauten
leicht gestalten. Die wichtigsten
Funktionen eines Zeichenpro-
gramms sind implementiert.

Um die Geschwindigkeit in ei-

nem akzeptablen Rahmen zu
halten, worde als Programmier-
sprache Turbo-Basic XL ge-
wihlt.

Die Bedienung
des Programms

MNach dem Laden ist START
zu driicken. Sie sehen dann im
Teilefenster links unten das
Bauteil Nr. 1, Mit START blit-
tern Sie in der Bauteileliste vor,
mit OPTION zuriick. Mit Hilfe
des Joysticks lifit sich der Punkt-
Cursor iiber den Bildschirm
fahren. Ein kurzer Druck aufl
den Feuerknopf setzt bzw.

lischt einen Punkt auf dem

Schirm; Betdtigung des Joy-
sticks bei gedriicktem Feuer-
knopf erlaubt Freihandzeich-
nen waagrecht oder senkrecht.
Diagonale Bewegung wird un-
terdriickt, um das ohnehin fast
ausechlieflich bendtigte recht-

te, wenn man sie braucht, mit
Hilfe der Linienfunktion darge-
stellt werden.

Ein Druck auf die SELECT-
Taste setzt das im Fenster sicht-
hare Bauteil an die durch den
Punkt-Cursor markierte Stelle.
Drei der im Window anwithlba-
ren Symbale bezeichnen jedoch
kein Bauteil, sondern stellen
bei Betfitigung der SELECT-
Taste den Zugang zu einer Son-
derfunktion dar.

Sonderfunktionen
im Fenster

A-Z (Textfunktion )

Nach Positionieren des Cur-
sors (linke obere Buchstaben-
ecke) und Druck auf die SE-
LECT-Taste kiynnen Sie iiber
die Tastatur Grofibuchstaben,
Zeichen und Ziffern eingeben.
Dabei wird ein spezicller, be-
gonders - kleiner . Zeichensatz
verwendet. Achtung: Die Leer-
taste @Bt sich ebensowenig wie
DELETE zum Lischen wer-
wenden; eingegebene Buchsta-
ben entfernen nicht das, was
sich "unter” ihnen befindet.
Passen Sie daher gut auf, um
sich miglichst micht zu vertip-

., Lischen kbnnen Sie nur
iiber die beiden allgemeinen
Laschméglichkeiten (s. dort).
Ein Abbruch der Textfunktion
erfolgt durch Driicken von RE-
TURN.

Grafik

Betiitigen Sic zunichst SE-
LECT. Durch Driicken von K,
R oder F selektiert man die ge-
wiinschte Grafikfunktion, die
an der Cursor-Position ange-
wandt werden soll. (RETURN
bringt zuriick zur Bauteileaus-
wahl.)
Kreis: Der Joystick verin-
dert den Kreisra-
dius. Driicken des
Feuerknopfes setzt
den Kreis.

Mit dem Joystick
auf die gewiinschte
GroBe richen, mit
dem  Feuerknopf

P T-1al

Rechteck:

sene Flache wird

schwarz gefullt.
Linien

Zunichst ist SELECT zu be-

titigen. Dann zieht man die Li-
nie bis zum gewiinschten End-
punkt und driickt den Feuer-
knopf. Zuovor ist ¢in Abbruch
mit E5C moglich.

Diskettenmenii

Die HELP-Taste bringt Sie
von der Teileauswahl ins Dis-
ketienmenil.

D: Inhaltsverzeichnis von Sta-
tion 1

L: Laden eines Schalibilds. Sie
miissen keine Gerditeken-
nung eingeben, sondern nur
Dateiname ‘(bis zu 8 Zei-
chen) und Extender (bis zu
3 Zeichen).

S: Abspeichern eines Schalt-
bilds mit Programmfenster.
Die Eingabe erfolgt wic bei
L. Dic abgelegten Bilder
sind zu allen fiblichen Hard-
copy-Programmen (z.B. @
unserer "Desmas”-Hardco-
py oder auch der im "De-
sign-Master™ eingebauten)
kompatibel.

Ltschen

Es gibt zwei Maglichkeiten,
etwas ans dem Schalibild zu
entfernen.

1. Punktléschen:
Der Cursor wird auf einen

Punkt gebracht. Dann
driickt man kurz auf den
Feuerknopf.

2. Radiales Lischen:

Der Cursor wird auf den
Mittelpunkt einer zu 15
schenden Flache gesetat,
Dann wiihlt man das Linien-
Symbol und zieht die Linie
radial fiber die betreffende
Fliche, Beendet wird mit
ESC.

Die Bauteilebibliothek 1a8
sich durch Vertindern der Zei-:
len S5010-5499 abwandeln. Fiir
jedes Bauteil ist ein kurzes Un-
terprogramm mit PLOT- und
DRAWTO-Statements vorges
sehen. Der Bauteilname wird

g sa e a R R e s A




Computer Kontakt 12/87-1/88

ATARI

setzt. Dahinter stehen die An-
fangskoordinaten des betref-
fenden Bildes, wenn es im Sym-
bolfenster angezeigt wird, ge-
rechnet in GRAPHICS-8-
Punkten (erst x, dann y). Inner-
halb der Routinen bedeuten X
und Y die momentane Position
des Cursors. Es empfiehlt sich,
das jeweils erste PLOT-State-
ment an der linken oberen Ecke
der gewiinschten Figur begin-
| nen zu lassen,

Nun bleibt nur noch, wviel
Freude beim Gestalten lhrer
Schalibilder #u  wiinschen.

(Den ganz Neugierigen verra-
ten wir dann im n#chsten Heft
vielleicht auch, wozu die abge-
bildete, von unserem Mitarbei-
ter Jorg Link entwickelte Bei-
spielschaltung dienen soll. )

Jos Dackmiann

ToPPROGRAMM

um reinen Vergniigen wird die Anfertigung von

Schalt- und Verdrahtungsplinen mit unserem
"Topprogramm des Monats™. Aber auch FluBdia-
gramme und sogar chemische Aufbauten lassen
sich damit erstellen.

"Schema Design” wurde von Jos Dickmann ge-
schrieben. Er zihlt zu unseren zahlreichen Lesern
in den Niederlanden. Fiir seine Werke benutzt er
einen Atari 800 XL, den er seit einiger Zeit auchin
Maschinensprache programmiert.

Unser Autor ist 39 Jahre alt und von Beruf Haus-
meister. Neben seinem Computer inferessiert er
sich auch ganz allgemein fiir die Elektronik. Ein
weiteres Hobby ist sein Schilizenverein "De
Klomp” (Die Holzschuhe), der in diesem Jahr sein
vierzigstes Jubildum feiert. Hier ist er als Kassen-
wart titig.

| mehr, zu welchen Leistungen unser kleiner Atariin

OTO 490

Das Programm “Schema Design™ zeigt einmal

Turbo-Basic-XL-Listing

S PHAX=51:REHM ANZAHL BAUTEILE " mND
10 DIM NAAMS(17),TOCY$(48@),U$(4@) ,NFs

(14),F$(15),PPS$(4) m:FT
20 GRAPHICS 24 2K
30 POKE 710,200:POKE 708,0:POKE 712,11

4:POKE 731, 1 2R
5¢ GOSUB 1000 BTF
55 TEXT 55, 158, " EGINAE RSN " Y6
7@ X=1@8:Y=10:C=0:POKE 732,255 A58
10 POKE 77,0 TV
120 IF STICK(®)=T7 AND X<313 THEN X=X+1p:SH
136 IF STICK(®)=11 AND X3S THEN X=X-1 sm:-LN
140 IF STICK(®)=14 AND Y>5 THEN Y=Y-1 A&:LE

150 IF STICK(@)=13 AND Y<153 THEN Y=Y+

|

1

160 LOCATE X,Y,Z1:IF STRIG(@)=0 AND Z1

=@ THEN COLOE 1:PLOT X,Y:PAUSE 2:G0TOD

189 & PU

165 LOCATE X,Y.Z2:IF STRIG(@®)=0 AND Z2

=1 THEN COLOR @:PLOT X,Y:FPAUSE 2:GOTO
180

169 TRAP 6500

17@ LOCATE X,Y.Z:COLOR 1:PLOT X,Y:PAUS
B 1:COLOR Z:PLOT XY

18@ IF PEEK(732)1=17 THEN GOSUB 10@Q@:F
OKE 732,255

198 IF PEEK(532731=3 THEN CL=0:FS5=-1:0

]
o
¥

-
Ca

o
L]
m

2@ IF PEEK(53279)=6 THEN CL=0:F5=1:G0
TO 45900

21% 1F PEEKiIS3279)1=5 AND CL=@ THEN TEA
P 100:COLOE 1:G0SUB S5@00+C*x1@: TRAP 4090
a8

215 1F PEEK(53279)=5 AND CL=1 THEN GO3S

E

B
2
=

uUp 3ped a-Fv
22@ IF PEEK(53279)=5 AND CL=2 THEN GOS

UB Bie@ s:FY -
23p [F PEEK(53273)=5 AND CL=5 THEN GOS

UB Tead =G4
26¢ IF INKEY#="+" THEN GOSUR €020 XX
239 GOTO lee s:RP
35@& RETUEN :RN
ip®e POKE 559,@ E:ZH
1329 COLOR 1 el
1¢3@ PLOT 1,1:DRAWTO 318, 1:DEAWTD 318,

152:DRAWTO 1, 152:DRANTO 1.1 mETI

1949 PLOT 1,156:DRAWNTD 40, 156:DRANTD 4

@, 199:DRANTO 1, 19@:DEAWTO 1,158

1045 PLOT 2, 1S7T:DRAWTO 38, 1S7:DRAWTO 3

9, 189:DREAWTOD 2, 189:DRANTOD 2, 157

185@ PLOT 52, 1SB:DEAWTO 178, 156:DRANTO
176, 177: DRAWNTO S2, 177:DRAVNTO 52,156 8
1855 PLOT 52, 172:DRAWTD 176, 179:DRAWTO
176, 190 : DEANTD 52, 190:DRAWTO S2,173 &
106@ PLOT 193, 156:DRAWTC 318, 156:DRANT

O 318, 190:DEANTO 193, 19@:DRANWTOD 193,15

W
bl
n

2

B G:FL
1470 FOR P=158 TO 149¢ STEP 2:PLOT 178,
P:DRAMTO 199,P:PLOT 42, F:DEANTD 5@.P:N
EXT P AKK
110@ TEXT 54, 158, @M ERETE" B:YE
111®@ FOR P=158 TO 188 STEF 2:FOR Q=186

TO 318 STEP 3:PLOT Q,P:NEXKT Q:NEXT P m-NE

1120 TEXT 220, 164, "SCHEMA":TEXT 252,17
5, "DESIGN"
1188 POHKE 552,34

A

B |
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322@¢ REM TEXT sYY
3919 OPEN #1.4.0,"K:":COLOR 1:TEKT 55.
181, "> TERKTHODUS <* A FA
Je2e GET #1,K:IF K=155 THEN CLOSE #1:T
EXT 55.181." ":RETUEN S-HZ
J@e3@ IF K<32 OFR K>9@ THEN 3020 ~:YF
3045 FOR P=15 TO @ STEP -1:30UND @, 26,
2, F:NEXT P E:ZN
3e5@ RESTORE 350@+K &SR
. 3080 FOR P=Y TO Y+4:EEAD A &GV
3102 IF A=15 THEN PLOT X,P:PLOT X+1,P:
PLOT K+2,P:FLOT X+3,P A-Ha
311@ IF A=14 THEN PLOT X,P:PLOT X+1,P:
PLOT X+2.F m-NA
312¢ IF A=13 THEN PLOT X,P:PLOT X+1,P:
PLOT X+3.P =N
3132 IF A=12 THEN PLOT X,P:PLOT X+1.P &
314@ IF A=11 THEN FLOT X,P:PLOT X+2,P:
PLOT X+3.P fa-He
3152 IF A=1¢ THEN PLOT K.P:PLOT X+2,P m:UT
3182 IF A=9 THEN PLOT X,P:PLOT X+3,F pmLU
317e IF A=B THEN PLOT X.P w00
318® IF A=T THEN PLOT X+1,P:PLOT X+2,P
tPLOT X+3,P X0
3198 IF A=€ THEN PLOT X+1,P:PLOT X+2,Ps:BH
320@ IF A=5 THEN PLOT X+1,.P:PLOT X+3, PEBH
3219 IF A=4 THEN FLOT X+1,FP
3220 IF A=3 THEN PLOT ¥X+2,P:PLDT X+3, Pﬂ Bﬂ'
3239 IF A=Z THEN PLODT X+2.F 5:NH
3248 IF A=1 THEN PLOT X+3,F WD
3268@ MEXT P:X=X+5:IF X>31@ THEN X=X-5 m:Pa
327 GOTO 3ez2e e,
3532 DATA 0,0,0,0,0 75 KE
3533 DATA 2,2,2,0,2 AKY
3534 DATA 5,18,8,90,0 f5:0E
3535 DATA S, 15,5,15,5 &5:TH
3538 DATA 5,5.5,5,5 s: N
3537 DATA ©,9,2,4,9 nc
3538 DATA 5,0,5,0,5 s LX
3539 DATA 2,4.0,0,0 5:KC
3549 DATA 4,8,8.8,4 5T
3541 DATA 2,1,1,1,2 B:KE
3542 DATA 9,8, 15,8,9 Aad
3543 DATA ©.2,7.2.,0 & LY
3544 DATA @,9,0,2,4 5KV
3545 DATA @,@,7,0,0 A:KU
3546 DATA 9,0,0,0.2 a:KJ
3547 DATA ©.1,2,.4,.8 LI
3548 I’I-Th 1515’19191- .15 E—'uz-
3548 DATA 2,8,2.2,7 ALY
3550 DATA 15,1,15,8, 15 BYR
3552 DATA 9.8,15,1,1 A-PF
3553 DATA 15,8, 15,1, 15 - X@
3554 DATA 15,8,15,9,15 mYy
3555 DATA 15,1,2,4,8 Ha'l
3557 DATA 15,9,15,1,15 - YY
3558 DATA 9,2,0.2.9 &K@
3559 DATA ©.2.0,2.4 LW
3580 DATA 1,2,4,2,1 &:LD
3561 DATA ©,15,0,15,0 A-SF
3582 DATA B, 4,.2.4.8 Fi ol
3583 DATA 15,15,15,15,15 sHI
35684 DATA 15,@,15,@,15 A XH
3585 DATA 15.9,15.9.9 -UR
3566 DATA 14,9, 14,9, 14 A-YU
35687 DATA 15,9,8,9.15 AL
3589 DATA 15,8,14,8,15 A:YH
3579 DATA 15.8,14.8.,8 A UF

| 3572 DATA 9.9.15,9,9 - QH

‘4830 PPS3=STES$(C):PPSH(LEN(PPS$)+1)="

3574 DATA 15,1,1.9.8 A PT
3575 DATA 9,10, 12,10.9 :XB
3576 DATA 8,.8,8,8,15 X
3577 DATA 9,15,9,9,9 &-aN
3578 DATA 9,13,11,9,9 5:U8
8579 DATA 15,9,8,8,15 5N
358¢ DATA 15,9,15.8.8 5:UN
3581 DATA 15,9,15,1,1 A:TT
3582 DATA 15,9, 15, 10,9 AYY
3583 DATA 15.8,15,1,15 YD
3584 DATA 7.2.2.2.2 A LC
3585 DATA 9,9,9,9,15 -GA
EEBE D.H-Tﬂ 519.91316 E.""H
3587 DATA 9,9,9,15,9 5T
3588 DATA 9,5.6,8,9 5-NJ
3588 DATA 9,9,15,1, 15 5 UF
3590 DATA 15,1,2.4,15 ATC
4999 REHM o:Un
481@ C=C+PS:IF C<=0 THEN C=FPMAX Vi
4929 FOR P=i5 TO @ STEP -1:SOUND &,B80,

19, P:NEXT P s JP

":COLOR 1:TEXT 54, 158,
W' : TEXT S5, 188,FPPS%
4940 RESTORE SO8Q+Ck1@:READ NAAMS X1.,Y

! BT ICToRTraRY
AVl

1:IF NAAHS="EITNE" THEN C=1:G0TQ 493¢ m-MU
4945 TENT 62, 158, NAAHS 5:FE

495@ A2=X:Y2=Y:X=X1:Y=Y1:G0SUB 4985:G0

SUBR 5000+Cx10 7:-FF
4960 X=X2:Y=Y2 B2
4990 GOTO 180 &TH
4995 TEXT 4,158, " *:TEXT 4, 168, "
":TEXT 4,174," ":TEXT 4, 181, " .

: RETURN £ HH
5000 REM 75-GN
5010 DATA EUEENIME, B, 172 5-RD

5211 PLOT X.Y:DEAWTD X+B,Y:DREAWTO X+B,
Y-2:DRAWTO X+16,Y-2:DRANTO X+16,Y:DRAW

TO X+23,Y 7:B0
9212 FPLOT X+8,Y:DEAWTO X+48,Y+Z:DRAWTO
X+18,Y+2:DREAWNTO X+18,Y 5:5R
5@19 EETUEN A& UN
S22 DATA [NTECENCNE, 20, 161 AVE
5021 PLOT X,Y:DRAWTO X,Y+B:DRAWTO =2,
Y+B6:DEAWNTO X-2,Y+1B:DRANTD X.Y+16:DRAN
TO X,¥+23 5:-AT
5822 PLOT X,.Y+6:DEAWTD X+2,Y+B:DRAWTO
X42,Y+1B:DRANTO X,Y+18B o214
5@29 RETUEN A-Up
5936 DATA EOEIETTIIAEN, 20, 161 =Xy
S@31 PLOT X,Y:DRAWNTO X,Y+23:PLOT X-2,Y
+E:DRANTO X+2,Y+E:DEAWTO X+2,Y+1B:DERAN
TO X-2,Y+16:DEAVNTD X-2,Y+8 A:YH
5@389 RETUEN mUs
5040 DATA STNIAAITIAE, 8, 172 BT
5841 PLOT X,Y:DEAWNTO X+23,Y:PLOT X+8B.,Y
—~2:DEANTO X+18,Y-Z2:DEANTOD X+18,Y+2:DFA
WTOD X+8,Y+Z:DRANTO X+B,Y-2 5:AP
5042 DREAWTD X+8,Y-2 mTE
5349 RETUEN AUV
5851 PLOT X,Y:DRAWTO X+8,Y:PLOT X+8B,Y-
4:DEANTO X+48B,Y+4:PLOT X+8,Y-4:DREANTD X
+9, T+4 m:FH
S@52 FPLOT XK+14,Y-4:DRANTO X+14,Y+4:FLD
T K+15,¥Y-4:DRAVTO X+15,Y+4:PLOT X+18,Y
:DREAWTO X+23.Y &0
5@59 RETUEN AUy
5060 DATA [MLINAFENETF, 20, 181 & KK
5¢681 PLOT X,Y:DRAWTO X,Y+8:FPLOT X-4,Y+
S:DEANTO X+4 Y+9:PLOT X-4,Y+10:DRAWNTD
i+d4 , Y+10 m:HV

S5@582 PLOT X-4,Y+15:DRANTOD X+4.Y+15:PLO




Da@ die 8-Bit-Ataris vierstimmigen Sound
erzeugen konnen, ist ja bekannt. Aber was halten
Sie von echtem Synthesizerhall, freier

Ton- und Hillkurvengastaltung,
Schlagzeugsound und Transponierautomatik?

Wenn Sla jetzt glinzende Augen bekommen,

Ist MASIC das Richtige fiir Sle. Eine strukturierte
Programmiersprache speziell fiir Musik und Sound.
Und, besondars wichtig: Das, was MASIC
hervorbringt, 1868t sich milhelos fiir elgene Programme
nutzen. MASIC-Programme arbeiten im Interrupt,
ohne z.B. ein gleichzeitig laufendes Basic-

Programm zu stiren
Zaigen Sis andaren Heimcomputer-Musikfreunden, : D M 49 -}
was aine Harke izt — mit MASIC! Disk ,

Da haben Sie gerada ein herriiches Bild antdecidt, i

wie geschaffen als Titelgrafik fir Ihr Basic-Programm. |
Oder Sie wiirden zu gem einmal mit ainem |

ramm &ln wenlg am Portrait dieser Dame auf

der lllustrierten- Titelseaite herummanipulieren.

Sie haben sinen B-Bit-Atari und sinen ‘ |
Epson-FX-80- kompatiblen Drucker? Dann halten

Sie sich fest, denn scantronic zaubert ein “
Abbiid lhrer Papiervoriagen mit Hilfe lhres Druckers
in Graphics 2 auf den Bildschirm und/oder

die Disketbe.

scantronic, unser Scanner, wird anschiufifertig
59 geliafert, komplett mit Steversoftwars (Disk),
DM nE;

sinem f8higen Graphics-8-Malprogramm in Turbo-Basic
XL, 16-Groustufen-Hardcopy und deutscher Anlalitunag.

Endlich! Zwei neue deutsche
Textadventures,
die Sie begeistern werden!

Alptraum Software-Bestellschein

Sia in dia Rolle des Basitzers siner kiel Flugli-
ﬂ._mﬁ-’nkwﬂhhﬂ Alptraum, in “:d;‘“mmnrm “Lamd-. Ich bestelle fDlgE!‘ldE Software:
dia bedrohlichen Gefahren herauskristallisieren, ist lhr
Spiel. Je mehr Sie im Traum erfahren, desto besser. Je

[ g Loy

schneller der Traum zu Ende ist, desto quélender wird die Argahi | T preis
zuriickbleibends Ungewilheit sein.
Der leise Tod YAl e
Sie sind Ray Cooper, von Beruf Privatdetektiv, und besitzen
@in kisines Blro in der Themsestadt London. Eines Tages Fretem
erhalten Sie ein Talegramm von einem guten Freund im fer-
nan Amerika. Ein halkler und gafihriicher Aufirag wartet auf
Sle, Setzen Sie sich in thren Ferrar und brechen Sie auf —ob } e
Sla jemals nach London zurlickkehren, kbnnen wir Thnen
. nicht sagen. Ty
Belde Adventures laufen auf allen ich wiinsihe folgenda Barahiung
Computern der Atari-XL- und 1 Vioralskasse 2. ot Verabeoeaty  Coupon ausscfineiden, suf Postkarts sben
XE-Serieab64 KByte RAM. ol . Q%) mm undsinsendenan: .
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:DRANTD X,Y+23

5969 RETUEN

5270 DATA EEGEN, B, 172 :

5871 PLOT X,Y:DRAWTO X+8, Y :PLOT X+8,¥-
4:DEANTO X+8,Y+4:PLOT K+D, Y-4:DRANTD X
+9,Y+4

£@72 PLOT X+18,Y:DRAWTO X+18,Y-4:DEAWT
0O X+13, Y-4:DRAWTO ¥+13, Y+4:DREANTO X+18
, ¥+4:DRANWNTO X+16, ¥:DRANTO X+23,Y

5078 RETURN

508¢ DATA ENTEE, B, 172

5081 PLOT X,Y:DEAWTO X+8,Y:DRANTD X+8,
¥-4:DRAWTO X+11,Y-4:DRANTO X+11,Y+4:DE
ANTO X+8, Y+4:DRAWTO X+8,Y

5e82 PLOT X+15,Y-4:DRAWTO ¥+15, Y44 FLO
T X¥+1B,Y-4:DRANTO X+16,¥+41PLOT X+17,Y
:DRANTO X+22,Y

5082 RETUEN

565¢ DATA CNEINE, 20, 161

5091 PLOT X,Y:DRAWTO X,Y+7:PLOT X-4,Y+
8:DRANTD X+4,Y+8:PLOT X-4,Y+5:DRANTO X
+4,¥+8

5¢92 PLOT X, Y+23:DRANTOD X, Y+18:DRANTO
¥+4,¥Y+16:DRAWNTO X+4,7+13:DRANTO X-4,Y+
13:DRANTO X-4,Y+16:DRAWNTO X.¥Y+18

599 RETUERN

510@ DATA EHNAEE, 20, 161

51@1 PLOT X-4,Y+15:DRANTO ¥+4,Y+15:PLO
T X—4,Y+16:DRANTO ¥X+4, ¥+18:PLOT X, Y+17

RS

RRF

-

SRR

:DRAWTO X, Y+23 08
5102 PLOT X,Y:DRAWTO X,Y+8:DRANTOD X+4,
Y+8:DEAWTO X+4,Y+11:DEANWTO %-4,Y+11:DR
"ANTO X-4,Y+B8:DEAWTD X,Y+8 A:TF
512 RETUREN A-UL
5110 DATA OiIT=ER, 8,172 i:Ed

5111 PLOT X,Y:DEANTO %423, Y:PLOT X+8,Y
-4:DRAWTO X+9,Y+4:PLOT X+1@,Y-4:DRANTO
X+1@,Y+4:PLOT K+12,Y-1

5117 DRAWTO X+12,Y+1:PLOT ¥+13,Y-2:DRA
WTO X+13,Y+2:PLOT X+14,Y-3:DRANTOD X+14

. Y+3:PLOT X+15,¥-4:DRANTD X+15,Y+4 m:Ya
5119 EETUEN U0
512¢ DATA [N, B, 172 5 EK
5121 PLOT X,Y:DRAWTO X+23,Y:FLOT X+8.Y
~4:DEANTD X+9,Y+4:PLOT X+ 10, Y-3:DEANTO
X+10, Y+3:FLOT X+11,Y-2 ~:ET

5122 DRAWTO X+#11,¥Y+2:FPLOT X+12,Y-1:DEA
WTO X+12,Y+1:PLOT X+14,Y-4:DRANTO ¥+14

,Y+4:PLOT X+15,Y-4:DRAWTO X¥+15,7+4 s:YH
5129 RETUEN s:UR
5139 DATA M=, 29, 161 rs:ID

5131 PLOT X,Y:DRAWTO X, Y+23:PLOT XK-4,Y
+9:DRANTO K+4,Y+9:PLOT X-4,Y+10:DEAWTO
X+d,¥+10:PLOT X-1.Y+12

5132 DRANTO K+1,Y+12:PLOT X-2,Y+13:DRA
WTD X+2,Y+13:PLOT X-3,Y+14:DRANTO K+3,

V

fr
m
5

¥+14:PLOT X-4,Y+15:DRAWTO X+4,¥+15 YN
5139 RETUEN AUy
5140 DATA FITEE, 20,161 AlX

5141 PFLOT X,Y:DEAWTO X, Y+23:PLOT X-4,Y
+9:DRAWTO X+4,Y+8:FLOT ¥-3,Y+12:DRANTO
X+3,Y+10:FLOT X-2,¥+11

5142 DEAWTO X+2,Y+11:PLOT ¥-1,Y+12:DEA
WTO X+1,Y¥+12:PLOT -4, Y+14:DEANTO X+4,

B

Y+14:PLOT X-4,Y+15:DRANTO X+4,Y+15 AYH
5149 RETUEN i L
5150 DATA IENFMETE, 15, 160 sEF

5151 PLOT K,Y:DRAWNTO X+10,Y:DRAWNTO X+l
®.Y+25:DRAWTO X,Y+25:DRAWTO X,Y

5152 POR P=Y+2 TO Y+23 STEP 3:PLOT X-1
“P:PLOT X+11,P:NEXT P .
Ei1ea PETUEN

BR 2 |

S Y+19:DRANTO X,Y+10:DRAWTO X.Y¥
5162 FOR P=X+2 TO X+23 STEP 3:PLOT F.¥Y

w
m

—1+PLOT P,Y+11:MNEXT T A&:EX
51689 RETURN A-UD
5170 DATA DHENENGELE, 14, 168 5:PA

5171 PLOT X,Y:DEAWTO X+13, Y:DRAWTD X+1
3,Y+1@:DRANTO X,¥+10:DRANTO K. X
5172 FOE P=X+2 TO X+11 STEP 3:PLOT Py

:

—{:PLOT P,Y+11:NEXT P 5:EN
5179 RETUEN =:Uue
5180 DATA AAAEEECE, 15, 186 B:UG
5181 PLOT X,Y:DEAWTO ¥+12, Y:DEANTO X+1
@, ¥+13:DRAWTO X,Y+13:DRANTD X.Y DI
5182 FOR P=Y+2 TO Y+11 STEP 2:PLOT X-1
,P:PLOT X+11,P:NEXT P :EA
5189 RETUEN m:ug
5199 DATA [ETEETMECTI. B, 173 AHL
5191 PLOT X,Y:DEAWTO ¥+12,Y:DRANTOD K+1
9,Y-T:DRANTO X¥+19,Y-13:PLOT EK+12,Y:DRA
WTD X+18,Y+T:DRANTO X+19,¥+ 13 . m:PN
5192 PLOT X+12,7-4:DRAWTO ¥+12,Y+4:CIR
CLE X+14,Y,.8 5 Wl
5193 PLOT ¥+16,Y+5:PLOT X+15, Y+5:FLOT
¥+17,Y+3:PLOT H+17,.Y+4 - A0
5199 REETUEN g A=UN
5709 DATA ,B,173 s:HE
52@1 PLOT X,Y:DEAMWTO X+12,¥:DRANTO, X+1
9, ¥Y-T:DRANTO ¥+19,Y-13: PLOT ¥+12,Y:DRA
WTD X+19,.Y+T:DRAWNTO K+19,Y+13 . s:PH
5202 PLOT X+12,Y-4:DRANTO H+12,Y+4:CIR
CLE X+14,Y.8 NV
52¢3 PLOT X+15,Y+5:FLOT ®+15, Y+4:PLOT
X+18, Y+3:PLOT K+17,Y+3 mZL
5209 RETURN fs:-UN
5210 DATA EGGFIMIEEN, 8,172 A:BR
5211 PLOT X,Y:DRANWTO X+8, Y:DRANTO X+16
 Y-5:PLOT X+17,Y:DRAWTO X+23,Y:CIRCLE
X+8,Y,1:CIRCLE X+17,¥,1 fi: W
5219 RETUERN m:ua
5220 DATA EIIINISINE, 20,161 mFD
5221 PLOT X,Y:DRAWTO X,Y+E:DRANTOD X-5,
¥+ 16:PLOT X.Y¥Y+17:DRANTO H.T+2‘3=EIRELE
X,¥+6, 1:CIRCLE X, ¥+17,1 aLH
5229 RETUEN AT
5230 DATA .8, 177 s:BL
5231 PLOT X,Y:DRAWTO ¥X+6,Y:PLOT X+17,.Y
:DRAWTO X+23,Y:CIRCLE X+6,Y. 1:CIRCLE X
+17,.%, 1:FLOT X+8,Y-E:DRAWTO N+17,Y-68 m:AH
5232 PLOT X+8,Y-T:DEAWTO X+i7,¥Y-7:PLOT
K+12,Y-15:DRAWTO X+12,Y-=-T A:08
5233 PLOT X+11,Y-S:DRANTO X+13,Y=-9:FLO
T %X+10,¥Y-10:DRANTO X+14,Y-10 5:RH
5239 RETUEN - &:UN
524@ DATA 20, 181 508
5241 PLOT X,Y:DEANTO X, ¥+8:PLOT X,Y+17
:DRANTO A, ¥+23:CIRCLE X,¥Y+8, 1:CIRCLE X
LY+17, 1sPLOT X-8,Y+6 :DRANTO X-B,Y+17 m:YJ
5242 PLOT X-7.Y+E8:DRAWNTOD X-T7,¥+17:PLOT
X-14,Y+12:DRANTO X-8,Y+12 ANz
243 PLOT X-1@,Y+11:DRANTO X-1@,Y+13:F
LOT ¥-11,Y+1@:DRANTOD X-11,Y+14 :TW
5249 RETUEN &:Uz
5250 DATA DMENTISCCIEEY, 8, 1685 sK0
5251 PLOT X,Y:DRAWTO X+5,Y:PLOT X.Y+14
:DREANTO X+45,Y+14:FLOT X+8,Y-5:DRANTO X
+B, Y+19:DRANTO X+18,¥+7 X0
5252 DEAWTO XK+8,Y-5:PLOT ¥+18, Y+T:DRAW
S TO X+23.¥Y+7 m:PD
5259 RETUEN a:UC
5260 DATA 8,172 f:JE

VERSTAERK, 2
5281 PLOT X,Y:DRAWTO X+6,Y:DRANTO X+ 18
,¥-12:DEAWTO X+18,Y+12:DRANTO X+8,Y:PL

e e e A e e i o SR T L, F S d
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' 5269 RETURN B:UF
527¢ DATA [EGLEMN,B,172 ;LG

5271 PLOT X,Y:DRAWTO X+8,Y:PLOT X+8,Y-
4:DRANTO X+8,Y+4:PLOT K+9,Y-4:DRAWTO X

+9, Y+4 £ FN
§272 PLOT X+14,Y-4:DRANTO K+14,Y+4:PLD
T X+15,Y—4:DRAWTD X+15,Y+4:FLOT X+18,Y
:DRAWTO X+23,Y #5: OF
5273 PLOT X+1,Y+5:DRAWTO X+22,Y-8:PLOT
X+22,Y-4:FLOT X+22,Y-5:PLOT X+21,Y-6:
PLOT X+2@,Y-8:PLOT X+19,Y-8 &:PS
5279 RETURN AUI
5260 DATA HINLEIN, 20, 161 A PD

5281 PLOT X,Y:DRANWNTO X.Y+8:PLOT X-4,Y+
9:DEAWTO X+4,¥Y+9:PLOT X-4,Y+1@:DRAWTO

X+4,Y+10 s:HF
5282 PLOT X-4,Y+15:DRANTO X+4,Y+15:PLO
T X-4,Y+168:DRAWTO X+4,Y+18:PLOT X,¥+17
:DEAWTD X,Y+23 50U
5283 PLOT X-5,Y+22:DRAWTO X+8,Y+1:PLOT
X+4,Y+1:PLOT X+5,Y+1:PLOT X+6,Y+2:PLO
T X+8,Y+3:PLOT X+8,Y+4 f:FP
5289 RETUEN UL
52990 DATA INEEE, 8, 172 S5-RP

5281 PLOT X,Y:DRAWTO X+8,Y:DRANTO X+B,
Y-2:DRAWTO X+18,Y-2:DRAWTO X+16,Y:DRAW

TO X+23,Y 5:-BQ
5293 PLOT X+B8,Y:DRAWTO X+6,Y+2:DRANTO
X+168,Y+Z:DRANTD X+18B,Y AT

5295 PLOT X,Y-8:DRANTO X+8,Y-S:DRANTO
X+18,Y+6:PLOT X+17,.Y+B:PLOT X+156,Y+8:P

LOT X+18,Y45:PLOT X+18,Y+4 ATe
5299 RETURN m-uo
S5e@ DATA CININE, 20,161 ;¥R

53@] PLOT X,Y:DRAWNTO X,Y+5:DEAWTO X-2,
Y+8:DEANTO X-2,Y+1B:DRAWTOD X,Y+16:DRAN
TO X,¥Y+23

5302 PLOT X,Y+8:DRAWTD X+2,Y+S:DRAWTO
X+2,Y+168:DRANTD K,Y+18

5385 PLOT X-6,Y:DRAWTOD X-6,Y+B8:DRANTO
X+8,Y+18:PLOT X+46,Y+17:PLOT X+6,Y+18:P
LOT X+5,Y+18:FLOT X+4,Y+18

kR

T

»
o

5309 RETURN -UpP
S310 DATA EESINaE, 19,169 ~-ZE
5311 PLOT X,Y:DBAWTO X-5,Y+5:PLOT X+7,
Y:DRANTO X+2,Y+5 A:-NZ
5312 PLOT X-5,Y+4:PLOT X-5,Y+3:PLOT X-
4,Y+5:PLOT X-3,Y+5:PLOT X+3,Y+5:PLOT X
+4,Y+5: PLOT X+2,Y+4:PLOT XK+2,Y+3 a:-CI
5319 RETUEN A:-US
S320 DATA EE=TN=I, 22,185 mYC
5321 PLOT X,Y:DRAWTO X-5,Y+5:PLOT X,Y+
7:DRANTO X-5,Y+12 BXY
5322 PLOT X-5,Y+4:PLOT X-5,Y+3:PLOT X-
4,Y+5:PLOT X-3,Y+5:PLOT X-5,Y+11:PLOT
X-5,Y+10:PLOT X-4,Y+12:PLOT X-3,Y+12 06
5329 RETURN AUV
533¢ DATA EXIIN=EN, 9, 173 . =6V

5331 FOR P=X+2 TO X+2¢ STEP 2:PLOT P,Y
-1:PLOT P,Y-2:NEXT P:FOR P=X+3 TO X419
STEP 4!PLOT P,Y-3:PLOT P-2,Y:NEXT P mFN
5332 PLOT X,Y:PLOT X+21,Y:PLOT X422,Y Eur
5339 RETURN

53490 DATA EIEVNENE, 20, 162 m
5341 FOR P=Y+2 TO Y+20 STEP 2:PLOT K+1
,F:PLOT X+2,P:NEXT P:FOR P=Y+3 TO Y+19
STEP 4:PLOT X+3,P:PLOT X,P-2:NEXT P A:DU
5342 PLOT X,Y:PLOT X,Y+21:PLOT X,Y+22 f:TN

s

5349 EETUEN &:UB
S350 DATA BN, 20, 182 5K

5351 FOR P=Y+2 TO Y+2@ STEP 2:PLOT X-1
.P:PLOT X-2.P:NEXT FP:FOR P=Y+3 TO Y+18
ETED A+BTAT ¥—33 P-PTOT ¥ P2+NE¥T P m-CP

5359 EETUEN

5360 DATA EXe=m, 9,172

5361 FOR P=X+2 TO X+2@ STEF 2:FLOT P.Y
+1:PLOT P,Y+2:NEXT P:FOR P=X+3 TO X+18

ok

STEP 4:PLOT P,Y#+3:PLOT P-2,Y:NEXT P &:D0
5362 PLOT X.Y:PLOT X+21,Y:PLOT X+22.Y mS:UR
5389 RETU‘RH s:UN
5378 DATA 2@, 161 KL

5371 PLOT x ¥ DRMETG X,Y+8:PLOT X-3,¥+
S:DRANTD X+3,Y+9:PLOT X-5,Y+11:DRANTOD
K+5.Y+11:DRAWTO X+5,Y+13

5372 DEANTO X-5,Y+13:DRANTO X-5,Y+11:P
LOT X=-3,Y+15:DRANTO X+3,Y+15:PLOT X.Y+
16:DEAWNTO X, Y+23

5379 RETUEN

5380 DATA [MIIFCFEE, B, 172

5381 PLOT X,Y:DRAWTO X+8,Y:PLOT X+9,Y-
S:DRAWTO X+9,Y+3:PLOT X+11,Y-5:DEAWNTO
K+13,Y-5:DRANTO X+13,Y+5

5382 DRAWTO X+11,Y+5:DRANTD X+11,Y-5:P
LOT X415,Y-3:DRANTO X+15,Y+3:PLOT X+18
LY:DRANTO X+23.Y

5389 RETUEN 1

53590 DATA [ETFCINGEEN, 20, 172

5391 FOR P=X-1 TO X+1:FLOT P,Y=-1:FLOT
P;Y+PLOT P.Y+1:NEXT P

5399 RETURN

S400 DATA CIEHWYEEN, 20, 181

5481 PLOT X,Y:DRAWTO X,Y+8:DRANTOD X+7,
Y+B:DRAWTO X+7.Y+15:DEAWTO X-T7,Y+15:DR
AWTO X-T7,Y+B8:DEANTO X,Y+B

5402 PLOT X,Y+18:DRAWTD X,Y+23:PLOT X+
4,Y+8:DRANTO X-4,Y+15

S48 RETUEN

5410 DATA [EH=FEEE.8, 172

S411 PLOT X,Y:DEAWTO X+8,Y:DRAWTO X+8,
Y-—T:DRANTO X+15,¥Y-T7:DEAWNTOD X+15,Y+7:DR
ANTD X+8,Y+7:DRANTO K+4B,Y

5412 PLOT X+18,Y:DRAWTO X+23,Y:PLOT X+
B, Y-4:DRANTD X+15,Y+4

5419 RETUEN

5420 DATA WIMEGOALN, 17, 188

5421 PLOT X,Y:DRAWTO X-4,Y:DRANTO X-4,
Y+B8: DRAWTO X,Y+B:DEAWTO X,Y:DRAWTD X+8
LY-B8:DRANTO X+8,Y+1B:DRANTD X,Y+8
5422 PLOT X+1,Y=1:DRAWTO X+1,Y+9

5429 RETURN

543@ DATA INMEE, 2@, 172

5431 CIECLE X,Y,5:FLOT X-4,Y+d4:DEAWNTO
K+4,Y-4:FLOT X-4,Y-4:DRAWTO X+4,Y+4
5439 RETUEN

5440 DATA WWEXITLA, 20,172

5441 CIECLE X.Y,7:PLOT X-3,Y+3:DREANTO
X+3,Y=-3:PLOT X+2,Y-3:PLOT X+1,Y-2:PLOT

RER RERE RER B REE B RER BER R RRR

X+3,¥Y-2:PLOT. X+3,¥Y-1 s:JN
5448 RETUEN BEUD
5450 DATA FEWSIAIFIOEMN, 19, 173 550

5451 PLOT X,Y:DRAWTO X+11,¥Y-11:DRAWTO
K+22 Y:DEAWTO X+11,¥+11:DRANTO X,Y X
5452 PLOT X+5,Y-9:DRANTO X+8,Y-5:FLOT
K+5,Y+9:DRANTO X+9,Y+5:PLOT X+16,Y-2:D

=

RANTO X+290,Y-8:FLOT X+1B,Y+2 A:FZ
5453 DEAWTO X+20,Y46:PLOT X+2,Y-6 feEU

5454 DRAWTO X+8,Y-2:PLOT X+3,Y-6:DRANT
D X+8,Y-3:PLOT X+4,Y-B:DEAVWNTO X+8,Y-4:
PLOT X+5,Y-B:DRANTO X+8,Y-5 &2
5455 PLOT X+13,Y-5:DRAWTOD X+17,Y=5:FLD
T X+14,Y-8:DEANTD X+17,Y-8:PLOT K+15,Y
=T:DRANTO X+17,Y-T:PLOT X+16,Y-B mEQ
5456 DEAWNTO X+17.Y-8:PLOT X+13,Y+5:DEA
WTO X+17,Y+5:PLOT X+14,Y+E:DRAWTO X+1T7

x=

+T+6:PLOT X+15,Y+T:DRANTO X+17,Y+T
5457 PIOT Y¥+1EBE Y4+RE=NFAETD ¥4+17 Y+8:PLO

56K
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PLOT X+5,Y+3:DRAWTO X+4B8,Y+3 P TM
5458 PLOT X+4,Y+4:DEAWTO K+6,Y+4:PLOT
X+3,Y+5:DRANTO X+8,Y+5:FLOT X+2,Y+6: DR
AWTOD X+6,Y+6 =TS
5459 PLOT X-3,Y-3:DRAWTO ¥-1,Y-3:PLOT
X+23,Y-3:DRANTO X+25,Y-3:FPLOT X+24,Y-4
:DRANTO X+24,Y-2:RETUEN fi-BN
5460 DATA EELLULCIEEM, 13, 165 ~&-0a
5461 PLOT X,Y:DRAWNTO X+15, Y:DRANTOD X+1
5, Y+15:DRANTO X,.Y+15:DRAWNTO X.Y s:FU
5462 PLOT X-8,Y+7:DRANTO X,Y+7:FLOT X-
2,Y4+68:FLOT X-2,Y+8:FLOT X=3.7+5:DEANTO
xX-3,Y+9 ~:0H
5483 PLOT X+18,Y+7:DRAWTO X+22,Y+T:FLO
T X+2@,Y+5:DRANTO X+20,Y+9:FLOT X+21.Y
+8:PLOT X+21,Y+B m:Le
5489 RETURN ~:UJ

547¢ DATA OEEEWW, 12, 162 :0
5471 PLOT X,Y:DRAWTO X+15,Y:DRAWTO X+1
5, Y+20:DRANTO X, Y+20:DEANTO X.Y

5472 PLOT X+4,Y+4:DRANTO K+1@,Y+4:FLOT
X+4,Y+10:DRANTO X+10@,Y+10:PLOT X+4,Y+
16:DEANTO X+198,Y+16 =VR
5473 PLOT X+3,Y+5:DRAWNTD X+3,Y+8:PLOT
¥+3,Y+11:DRANTO X+3,Y+15:FLOT XK+11,Y+5

:

E

o
M

\..

:DRANTO X+11,Y+9:PLOT X+11,Y+11 N7
5474 DRAWTO X+11,Y+15:PLOT X+12,Y+17 #@a:2F
5479 RETUEN =N
5480 DATA WEETIECERE. 10, 164 & IF

5481 PLOT X,Y:DEAWTO X+20,Y:DRANTD X+2
®,Y+20:DRANTD X,Y¥+20:DEAWTO X.Y:CIRCLE

X+1@,Y+10, 7:PAINT K+19,Y+19 e d
5489 CL=2:RETUEN -l
5490 DATA [MIEEEFLLIOLIE, 19, 174 5 HH
5491 PLOT X,Y:DRAWTO X+11,Y-S:DRAWTO X
+5, Y+2:DRANTO X+20,Y-5 NG
5492 PLOT X+20,Y-5:DRAWTOD X+20,Y-2:FLD
T X+19,Y-5:DRANTO X+19,Y-3:PLOT X+18,Y
—S:DRAWTO X+18,Y-4:PLOT X+16.Y-5 m~:BS

5483 PLOT X+15,Y-5:PLOT X+17,Y-5 Ve

5489 RETURN : A-UsS
SE00 DATA BN RS, O, 162 A:NH
5501 TEXT X,Y,"r=":TEXT X,Y+8, "1EAI":T
EXT X,¥Y+18, "L=1" a:LD
S592 CL=1 ]
5589 RETURN &:UT
5519 DATA MWL), 8, 182 A-UH
5512 PLOT X,Y:DRAWTD X+22,Y+22 -IC
5515 CL=5 m:KR
5519 RETURN -UN
E59¢ DATA EN3,.0.0 &:KB
gop@ POKE DPEEK(88),0:HOVE DPEEK(BB),D
PEEK(B8)+1,6200 A:LJ
g23@ COLOER 1:FLOT 1,1:DRAWNTO 318, 1:DRA
WTO 318, 152:DRAWTO 1, 152:DRAWNTO 1,1 A:BB
509@¢ RETUEN f5:UB
510® OPEN #1,4,90,"K:":COLOR 1 f:5E
§120 TEXT 55, 181, "HREIS EECK ELAE® :GET
#1,K:IF K=155 THEN 6802 5 5J
81230 IF =75 THEN 6200 B:DD
B8i40 IF K=82 THEN B30Q fi: DB
515@ IF K=7¢ THENH 64¢9@ A:DP
81806 GOTO 6120 &N
B82@@ TEXT S5, 181, "KEREIS ":X3=
1 5:UT
B21@ IF STICK(®)=7 THEN X3=X3+1 fs-NA

6220 IF STICK(®)=11 AND X350 THEH X3=X
3-=1 5
6230 IF STRIG(@)=¢ THEN COLOR 1:CIRCLE

&

X.Y,X3:TRAF 40000:GOTO BE@@ Aa:TH
€240 COLOE 1:CIRCLE X,.Y,X3:COLOE @:CIR
lere v v ¥2=200TO BZ210 B-NL

=

8310 IF STICK(®)=7 THEN X3=X3+1

6320 IF STICK(@)=11 THEN X3=X3-1

633@ IF STICK(@)=14 THEN ¥Y3=Y3-1

g240 IF STICK(®)=13 THEN Y3=Y3+1

5350 IF STRIG{®)=0 THEN COLOE 1:PLOT X
,Y:DRAWTD X3,Y:DERAWTO X3, Y3:DRANTO X, Y
3:DRAWTO X,Y:TRAP 40000:GOTO (=110
6360 COLOR 1:PLOT X,Y:DRAWTO X3,Y:DEA
TO X3,Y3:DRAWTO X,Y3:DRAWTO X,Y f
637@ COLOR @:PLOT X,Y:DRAWTO X3,Y:DRAW

R RRER

_TO X3,Y3:DRANTO X,Y3:DRAWTO X,Y 50U
§39@¢ GOTO B83i@ 5 HK
g40@ TEXT 55, 181, "AUSFUELLEN "1PAl
NT X,Y:GOTO GB00 5:aN

8500 COLOR 1:TEXT 55, 181, "BEREICH Lk
:SOUND ©,20,2,6:PAUSE 5@:S0UND 0.9,0,0

: TEXT 55,181," ":GOTO 19@ s:HF
sE@® TEXT 55, 181," *:CLO

SE #1:G0TO 1e@ f-aL
Tood X5=X:YS=Y fs:-88
704@ IF STICK(®)=7 THEN X5=XS5+1 [l
7050 IF STICK(®)=11 THEN X5=X5-1 A:TO
7069 IF STICK(@)=14 THEN ¥5=¥5~-1 5:TZ
7070 IF STICK(@)=13 THEN YS5=YS5+1 3Tz

7080 COLOR 1:PLOT X,Y:DRAWTO ¥5,¥Y5:COL
DR @:PLOT X,Y:DRAWTO X5,YS

27¢85 IF PEEK(784)=28 THEN POKE 764,255
:GOTO 1@

7099 IF STRIG(@)=0 THEN COLOR 1:FLOT X

X

.Y :DRANTO X5,Y5:X=XS5:Y¥=¥5:G0T0 1ee sFa
799 GOTOD To4e A XH
16009 REM /- AA
1900@2 OPEN #1,4,0,"K:":COLOE 1 &2y
100@4 TEXT 55, 181, "MOAD BAVE EIE" 5 ZH
10@@5 GET #1,K:IF K=155 THEN TEXT 55,1

B81," ":CLOSE #1:RETUEN gm:EY
10@@7 IF K=78 THEN 1002@ AT
10@@8 I1F K=83 THEN CLOSE #1:GOTO 11002 /5:-NT

10009 IF K=68 THEN CLOSE #1:GOTO 10@15/35:-08

ig@le GOTO 18985 s-ClU
10015 GOSUB B000:V=10:H=20:TRAP 10819:

OPEN #1.8,@,"D:%. %" /0K
19016 INPUT #1,NAANS:TEXT V,H.NAAMS:H=

H+1@:I1F H>13@ THEN V=V+155:H=20 BN
1¢@17 GOTO 18916 :DH
1919 CLOSE #1:G0T0 10000 T

{p@2@ TEXT 55,181, "IN : N F

#="":H=T8 _ YL
10022 GET #1,.K:1F K=155 THEN 10030 m:-Z20
10924 TEXT H,181,CHE$(K+128):H=H+8 3BT
10926 NFS(LEN(NF$)+1)=CHE$(K) AL
ig@28 GOTO 10022 cu
10030 CLOSE #1:TEAF 10109 aTX
10040 F$(1,3)="D1:":F3(4)=NF$ A:Jds
1005@ DPEN #1,4,@,F3:BGET #1,DPEEK(EB)

,B20@:CLOSE #1 5NN
10e8¢ TEXT 55,181," *  mPU
10090 TRAP 40008:RETURN vy
10100 TEXT S5S, 181, "NICHT ZU FINDEN":CL

OSE #1:PAUSE 5@:G0TD 10000 BEP
11e9¢ EEM BTN rHK
118190 OPEN #1,4,0, "K:":H=78 By
11620 COLOR 1:TEXT 55, 181, "SRR

B NF3="" faAS
11022 GET #1,K:IF K=155 THEN 11830 mZV
11824 TEXT H,. 181,CHRS(K+128) :H=H+B 5BV
110268 NF$(LEN(NF#)+1)=CHR$(K) m:ON
1128 GOTD 11022 :DN
11230 CLOSE #1:TRAP 10100 m:TZ
11040 F#(1,3)="D1:":F8(4)=NF® m:dU
1106@ OPEN #1,8,0,F$:BFUT #1,DPEEK(BB)

,7680:CLOSE #1

3
{1

- "

2
3
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| L]
SCI'EEII—Maglc 175 BPUT #1,DPEEK(88), 7680 BYE
18& CLOSE A:HC
Die folgende Routine ermg-  im DOS-22 5-Format forma- igg ;IEC TITEL Y
licht es, Textdateien, die mit tierte Diskette geschrieben. D?ITIDH i BKR
; 3 195 ? "Noch einmal 7 (J/NI" ALK
der Funktion SCREEN MA-  pe;  gereen-Magic/’PS™- | 20@ GET EIN 5.G0
GIC“dES Programms _an' Texi-Konverter ist in Turbo- 205 REPEAT 58y
shop™ erstellt wurden, in das  puge X, geschrieben und nur | 21@ UNTIL EIN=74 OR EIN=78 :HP
bekannte "Micro-Painter™-For- in Verbindung mit einer Disket- 215 IF EIN=T4 VM
mat (62 Sektoren) umzuwan- engration anwendbar. EEMIRABL GEALS Sy
deln. Diese Files kann man nun e 225 GO® WEITER A:BC
mit anderen Programmen, wie  Nach Abtippen des Listings | 23@ ENDIF s
z.B. "Design Master”, weiter- speichern Sie es zur Sicherheit gzg gg;;ﬁégg g .EL%
verarbeiten. Die wirklich schs-  ab und starten mit RUN. Nun 245 END e %‘ﬁ
nen Schrifttypen, die Ihnen so  erscheint das Titelbild. Geben 250 - 3
auch auBerhalb von "Print- Sie den File-Namen fir dic | 255 ppoc TITEL A:CA
shop” zur Verfiigung stehen, Zieldatei ein. Danach folgt die 260 GRAPHICS @ 7P
sollen Thre Phantasic anrcgen, Aufforderung, die “PS*-Dis- 265 POKE 709, 10:POKE 71@,0:POKE 712,0 mYV
Erstellen Sie mit "Printshop” kette einzuschichen und die 27¢ CLS A IN
einen Texi, mit oder ohne Ka- START-Taste zu driicken, Das 275 POKE 82,Z:FOKE 752,1 5:NC
leidoskop, formatieren Sie eine  PS-File wird nun geladen und %EE $Q§ITIU" 12,2 - A:JC
Diskette im "PS"-Format und konvertiert, AnschlieBend le- | £55 ° e ' BEYX
: s : R g e ! d sV
speichern Sie diese Dateiab, Es  gen Sie die Zieldisketteeinund | S0 570 " "ppryr ' sgop ¢ —
ist nur ein SCREEN-MAGIC- driicken wiederum die START- 300 POSITION 12,4 ﬁ IV
Bild pro Diskettenseite mﬁg- Taste. Ist der Vorgang beendet, 305 7 "!TEXT-KONVERTER!:" A-JS
J.i‘:h, da der Konverter nur das gflaﬂgen Siﬁ Zl.]l'll.-l.ck z'l.l_m Ti'!:EJ‘ 316 POSITION 12.5 g0
jfweus erste F“E E-I“.'IET hild ﬂ"l.llt derFrage, ob cin Wk".:lte— 315 7 "o ' e ﬁ
Datendiskette lesen kann. Die-  Ter Durchgang gewiinscht wird. 320 ENDPROC TH
ses wird dann als Standard- 325 == A DJ
Bildfile auf eine andere, vorher Wilter Waise 33@ FROC ZEILE m:CP
335 POSITION 1,12 JY
34@ FOE X=@ TO 38 Iz
3 T 345 7 Z9; A:J8
Turbo-Basic-XL-Listing 350 PAUSE 1 BP0
¥ 355 HNEXT X 06
= 36@ ENDFEOC B:TP
1@ REH skdopkkxddek ik XXk iex A:PH 365 -—- DR
1S5 EEH xx FRINT SHOP % ~:ED d7@ PEOC BILDHOLEN A:UP
20 REH %xx  TEXT-KONVERTER % A TA 375 GEAPHICS B+18 K
25 EEH *x X As:YF 38@ COLOR 1 P
3@ REEHN *xx {c) 1987 by % 3 - UN 385 HOVE ADR(SCREEN#),DPEEK(B8B),7680 rm:NG
35 REHM xx Walter Weise E ¥ 4 (e L) 39@ ENDPROC =TV
49 EEH *% Trockener HKamp 29 b+ 3 A LB o B A:DX
45 FEH *%x 3200 Hildesheinm b G 499 PEOC BILDSFPEICHEEN E:5X
5@ REHM *x E 2 =YY 405 MOVE DFEEK(88),ADR(SCREEN®),TcB0 :YX
55 REH #** Danke fuer die Hilfe x% NI 419 ENDFEROC AT
BE® EEM %% an E & 4 5EK 415 = DI
85 REH ** Thomas Schulz £k A:EN 42% PROC FILEGET 5:K0
T@ EEM ** Hildesheim ik A:PE 425 TREAF 3895 A:REZ
TS REH ok Rrioik £ o0 oo ee 5PN 430 POKE 752,90 13
8¢ REH i 6T 435 POSITION 1,12 ~5:JZ
BS # WEITER RN 44@ JNFPUT * Ziel-Datei Name:";FILE® -ZH
9¢ CLE mGZ 445 FOKE 752,1 fA:HP
85 EXEC INIT U Y 450 DATS=" " 5 HF
1@ EXEC HASCHINEN CODE s:Z2A 455 IF FILE$(1,2)1<>"D=" s:EV
185 EXEC TITEL As:CE 46@ DAT®(3,LENI(FILE®)+2)=FILE%® -BF
110 == 5-DQ 465 DATS(1,21="D:" f5:-HS
115 EXEC FILEGET s kF 47® ELSE A:KS
12@ EXEC ZEILE A-BN 475 DAT#=FILES -2l
125 POSITION 1,12 & JU 48@ ENDIF 5:-MF
13¢ 7 "PS-Disk einlegen und <{ERFCE> dr 485 ENDFROC T
uecken” ) A0l 438 — D7
135 IF PEEK(S32T79)<>5 THEN 13% 2L 485 PEOC FSGET 5-CK
149 EXEC PSGET -CX 5@@ GEAFHICS 8+18 s
145 EXEC TITEL ~-CH 585 POKE 77e,82 msZ1
15¢ POSITION 1,12 ~:JL 51¢ POKE 789,1 WM
155 7 "Ziel-Disk einlegen und <ENETED 515 FOR SE=Q TO 6@ fA-0D
druecken" s:BJ 520 DFOKE T78, INT(SE) DV
16@ TF PEEK(S532T9)<>E THEN 160 YN 525 AD=DFEEK(88)+C-6 -UF
165 EXEC BILDHOLEN s:UpP 530 HI=INT({AD-25E6) 5-H0
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S54@ POKE 772,L0 m:CY 14¢ IF E>8 THEN IF CS<=A(E-7) OR CS>=B
545 POKE 773,HI A:BF (E-7) THEN 190 DI
55@ X=USR(1538) ~:AF 15¢ FOSITION 1,3:7 " ":S50UND @,200-E.6
555 C=C+126 A HL B A TX
56¢ NEXT SE 5:RY 166 IF E<10@ THEN 7@ B:UF
565 EXEC BILDSPEICHEEN A:80 17¢ B=B+]1:A(1)=A(E}:B(1)=B(E})-1:E=1 /A:BQ
57@ ENDFROC &TT 18¢ GOTOD 7o APl
575 == DV 19¢ FOR I=-15 TD 15:S0UND @,209@,.8, 15-A
58@ FPREOC INIT Y BS(1):POKE 71@,ABS(I):FOR J=1 TO S5@:NE
585 DIM FILES(20),DATS(20),Z8(1) &:DJ XT J:HEXT I &:TI
S59¢ DIM SCREEN®(7E8@) 4] 200 GREAPHICS 2:7 #6;" Geflm OufA":7? *
505 Zs=" " s TN BE:7? HE:" AinME : ";BEx10@+E ~sTD
60@ ENDFPEOC TG 219 POKE 719,@:7 "»Etwa nochmal "; lC
B@S — D1 229 INPUT J#:IF Js="J" THEN RUM Uy
61¢ FROC MASCHINEN_CODE B:ZS 23@ EHD -HV
BE15 RESTOEE #DATEN m:SV
BZ® FOR T=1536 TO 1548 5:CU
BZ5 READ A 5-HA . R . %
639 POKE T,A F5:SH o illkurve gewinnt. So entsteht
635 NEXT T ~:0B Pral“dl"m ein echoartiger Sound. Experi-
845 — &:0Q Fiir alle Freunde von Sound-  o.1p.o it diesem Effckt. Dazu
BES® # DATEN e Demos bringen wir diesmal ein st mov die Tonhihedaten in
655 DATA 104,32,83,228,96 s:NH fast klassisches kleines Musik- 4.0 7.ilen 100 bis 300 2u &
. stiick, das seinen Reiz aus der dern v-e{l SpaB L:S- ﬁzu. o
Benutzung eines Schiebe-Alpo- bierén‘ = B AR
rithmus und einer Release- WS Sven Lenchtmann
mnim_nam Rennstrecke und das Auto, mit
dem man sie bewdltigen mub,
T e Gesteuert wird mit dem Joy- TR R reit
Mein Ziel bei diesem Pro- ot M o epal Mini-Basic-Soundlisting
g,.rarnm war es, mit H}]ff: E:',!IIES So einfach, wie es am Anfang
simplen, superkurzen Listings, ,ieciohy bleibt s nicht. Die | 1 REN shksssaskt e ks st e £Edeaessss
das jedermann mit Leichtigkeit gy .50 wirg immer cnger und | 2 REN # PRAELUDIUK *
analysieren und verstehen . oo Wenn man die 3 EREHM % ic) 1888 by *
kann, ein Spiel auf den Schirm Leitplanke einmal beriihrt, ist 4 REM =* SVEN LEUCHTHANN x
zu bringen, das dennoch Spal L 5 RFEH ®:dixpdriiiiriefrriiiiiiioiieey

macht. Dvas Ergebnis heilit "Mi-
nicar-Race™ und hat starke
Ahnlichkeit mit “Canyon”,
dem Klassiker aus der guten al-
ten Zeit des PET 2001.

Zum Eingeben des Listings
bendtigt man etwa 15 bis 30 Mi-
outen. MNach dem Start er-
scheint auf dem Bildschirm eine

das Spiel vorbei.

Der Aufbau der Strafe ist bei
zwei Spielen nie ganz gleich,
weil dem Zufall eine gewisse
Bedeutung bei der Berechnung
zukommt. Viel Spall beim Spie-
len und Weiterdenken |

Jochen Gotlsmunn

| 138 POSITION CS. 19:7

Mini-Geschicklichkeitstraining:

Basic-Listing
1@ REM MINI-CARRACE won J.Gottsmann &:FE
20 Z=38312:FOF I=8 TO 1% A-PR
3@ EEAD A:POKE Z+1,A:NEXT 1 A:SH
4¢ DATA @,90,126,24,90, 126,66,9@ A:-ST
50 GEAPHICS @:FOKE 756, 15Z2:FOKE T1@,0:
FOKE T@89,8:POKE 752.1 A-0K
EQ DIM AC11@),B(11@),J8(1):CS5=20:A(1)=
16:B(1)=24:E=1:A=C3 &Y

7o E=E+1:3=STICK(@):R=INT(END(@)%3)-1 m:DJ

80 A(E)=ACE-1)4F:B(EI=B(E=1)+F BV
2¢ POSITION CS,18:7 * *":POSITIOCN 1,.3:7

"B :1IF S5=11 THEN C3=C3-1 f:UP
188 IF S5=7 THEN CS=CS+] 5:0D
11¢ IF B(E)}>»=39 THEN BIE)=B(E)-1:A(E)=
ALEY-1 s:BL
128 .IF A{E)}<=@ THEN A(E)=A(E)+1:B(E)=B .
(E1+1 B:RF

"I =:POSITION AL(E)

1¢ FPOKE 559.9
15 E=1¢@:RESTORE E

oToD 15
4% Tl=D:L=4

2@ T4=T3:T3=T2:TZ=T1:READ D:IF D=1 THE
M RESTORE R:R=R+5:GOTO 2@
3¢ IF D=2 THEN FOR Q=1 TD 300:NEXT Q:C

5¢ FOR I=15 TO 1 STEP -3:SOUND ©,T1, 1@
,1:iL=L-@.4%(L>@):S0UND 1.T2,10,L+4:500
ND 2,T3,1@,L+2:S0UND 3,T4, 10,L:NEXT I

R RE R RRRRRRR

| PR

6¢ SOUND ©,2,0,2:SOUND 1,0,0,0:G0TO 20z KY
100 DATA 121.96,81,50,47,81,60,47,1 m.5C
11@ DATA 121,108, ?2 53,45, 72,53, 45 1 m-ZN
120 DATA 128, 108,81,53,45,681,53,45,1 2T
13@ DATA 121,98,81,80,47.81,60,.47,1 m-51
14@ DATA 121,98,72,47,35,72,47,35,1 ETC
150 DATA 121, 108,85,72,53,85,72,53,1 g AR
160 DATA 128, 108,81,53,40,81,53,40,1 Y0
17®@ DATA 128B,121,86,81,60,96,81,680,1 AT
180 DATA 144,121,98,81,60,96,81,60,.1 mZR
19® DATA 217, 144, 108,85,680, 108,85,60, 150U
2060 DATA 182, 128,108,81,64,108,81,64, 150U
219 DATA 162,136,96.81,57.58.,81,57,.1 BT
220 DATA 182,144, 10B,72,53, 108,722,553, 14:NS
239 DATA 182, 153, 108,91,64,108,91,64, 15-0P
24® DATA 183, 162, 121,81,6@,121,81,60, 15-MV
250 DATA 193, 182,144,121,91, 144, 121,81

|] ﬂ;ﬂﬂ
ZB® DATA 217,.182,144,121,91, 144,121,891

31 5:CO
278 DATA 243,121,891,72,60,45,680,72,60,
T2.91,72,.91,108,891, 1e8 fem 4
28@ DATA 243, 128,81,84,53,45,53,64,53,

Bd

300 D.HTA 81,64,108,91,98,1¢8,121,121,1

- q - o w e g e e o W N



Computer Kontakt 12/87-1/88

Liebe TI-Freunde!

Das Jahr neigt sich allmiihlich
dem Ende entgegen. Wenn
man einmal ruriickschaut und
sich in Erinnerung ruft, was aufl
dem Computersektor alles pas-
siert ist, kommt man zu der
Feststellung, dab 1987 ein sehr
bewegtes Jahr war. Im Bereich
der Homecomputer konnte
Commodore mit dem Amiga
500 und dem C 128 zwei Neulin-
ge etablieren, withrend die Fir-
ma Sinclair die Segel streichen
mubBte. Atari hat wieder einmal
Modellkosmetik betrieben.
Auch der TI-Gemeinde wurden
mit dem Genéve und der 80-
Zeichenkarte wieder Neuigkei-
ten prasentiert. Die einzelnen
TI-Userclubs sind niher zusam-
mengerickt; die letzten beiden
Treffen dokumentierten dies
eindrucksvall.

Eine Erkenntnis, die ich aus
vielen Gesprichen mit TI-
Freunden gewonnen habe, ist,
dalfi der Trend zum Zweitrech-

ner geht. Viele wollten am all-
gemeinen Fortschritt teilhaben
und entschieden sich zum grof-
ten Teil [iir einen Atar ST,
Amiga oder MS-DOS-Compu-
ter. Erstaunlich ist allerdings
das fast schon liebevolle Ver-
hiltnis, das diese Leute zu ih-
rem TI bewahrt haben. Es 1aBt
sich etwa vergleichen mit Besit-
zern von Oldtimer-Autos, die
im Alltagsverkehr thr modernes
Gelihrt benutzen, am Sonntag
jedoch ihren blankgeputzten
Oldtimer aus der Garage holen.
Wenn man bedenkt, dal von
den anderen Rechnern der er-
sten  Stunde, Dbeispiclsweise
dem VC 20, dem ZX 81 oder
dem Tandy Color-Genie, heute
kein Mensch mehr spriche, ist
dies umso crstaunlicher. Wie
dem auch sei, ich hoffe, dal die-
ses Heft wieder Euer Gefallen
findet und verabschiede mich
bis zum nichsten Mal.

H.-P. Schwaneck

Computer Kontakt
Programmservice
Ab sofort sind alle

Disketten fiir DM 10.— erhailtlich.
Baachtan Sia Saita 29 /23

TI99/4A &

r199/4A

Multiplan (Teil 4)

In der 4. Folge dieser Serie
wollen wir uns wieder mit unse-
rem Beispiel, der Kfe-Ko-
stenberechnung  beschiiftigen.
Nachdem im zweiten Teil be-
schrieben wurde, wie man die in
einem Monat gefahrenen Kilo-
meter ermittelt, soll heute die
Eingabe und Analyse der Ko-
sten unser Thema sein,

Zun#chst legen wir das "Mul-
tiplan™-Modul ein, schalten es
ein und generieren die System-
diskette mit ENTER. (Verges-
sen Sie nicht, mit der OPTION-
Funktion das automatische RE-
CALC abzuschalten! Besitzer
von mehreren Laufwerken kin-
nen die Systemdiskette im er-
sten belassen, wenn sie mit der
OFPTION-Funktion im Trans-
fermodus das entsprechende
Datenlanfwerk angeben.) Nun
léBr sich das bereits vorher auf

Diskette gespeicherte Arbeits-

blatt wieder einlesen:

T Aufruf des Transfer-
modus

L Das Arbeitshlatt soll
geladen werden.

KFZ Bezeichnung des

Files (Die System-
mub jetzt gegen die
Datendiskette ausge-
tauscht werden. )

AbschluB des Trans-
fermodus. Nach kur-
zer Ladezeit er-

AT Tl Fa N AT A -

ENTER

Zuniichst wollen wir im Ar-
beitsblatt noch eine optische
Verschibnerung vornehmen, in-
dem wir in Zeile 5 einen durch-
gehenden Strich zeichnen. So
wird ihre Bedeutung als Ergeb-
nis aus Zeile 4 minus Zeile 3
besser erkennbar. Den Cursor
stellt man mit den Pfeiltasten
auf das Feld Zeile 5 Spalte 1
{ Abkiirzung; R5C1) ein.

A Aufruf des Alpha-
Modus

- Der Bindestrich muB

zwilfmal  pedriickt

werden.

Abschluf des Alpha-

Modus

C Aufruf des Copy-
Modus

R Es soll nach rechis
kopiert werden,

12 Es soll zwilfmal ko-

piert werden.

AbschluB des Copy-

Modus

ENTER

Der Bildschirm sieht nun fol-
gendermallen aus:

1 2 3
1 Janvar Febriar
2
3 KM Anfang 29480 30741
4 KMEnde 30741

3
6

KM gef. 1261 ]
Nun wollen wir aber das Ar-

haltsalaBaidid sow oo Ta o Lo U o el TR
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und -Kosten einzugeben. Am
besten sammelt man jeweils die
Tankbelege eines Monats und
addiert die entsprechenden
Werte mit einem Taschenrech-
ner. bevor man sie in das Ar-
beitsblatt eintrigt. Der Cursor
wird auf RBCI gestellt; nach
Umschalten in den Alpha-Mo-
dus schreibt man "Benzin
(DM}, In Zelle R9C1 kommt
“Benzin (1)", in Zelle R10C1
"D-Verbrauch®, in Zelle
R1IC1 "D-Preis”. In Zeile 8
mulf man nun in jedem Monat
den Betrag cintragen, der fiir
Benzin ausgegeben warde, in
Zeile 9 das verbrauchte Benzin
in Litern. Das Arbeitsblatt
tibernimmt nun in Zeile 10 die
Aufgabe, den Durchschnitts-
verbrauch pro 100 km und in
Zeile 11 den Durchschnittspreis
pro Liter Benzin zu berechnen.

Der Cursor kommt auf Zelle
R10C2:

Vv Einschalten des Va-
lue-Modus

FCTNE Der Cursor sprningt
auf ROC2.

/ Divisionsanweisung

4% FCTNE Der Cursor zeigt
auf R6C2.

* Multiplikationsan-
weisung

100 Multiplikation mit
100 ergibt den Ver-
brauch auf 100 km.

ENTER  AbschluB des Va-
lue-Modus  *

Wir stellen den Cursor aunf

Zelle R11C2:

v Value-Modus

3¥FCINE Der Cursor steht
auf Zelle RRC2,

/ Divisionsanweisung

2xFCTNE Der Cursor steht
auf Zelle ROC2,

ENTER  Abschluf des Va-
lue-Modus

Es ergibt sich folgendes Bild:

1 2 3
Januar Februar

KM Anfang 29480 30741
KMEnde 30741

KM gef. 1261 0
Benzin (DM

Benzin{1)

10 D-Verbrauch 0

11 D-Preis #DIVIM

Wir haben jetzi folgende Be-

1
2
3
4
5
6
7
8
9

schnittsverbrauch  ergibt - sich
aus dieser Formel:

Benzinverbrauch « 100
gefahrene Kilometer

In Zelle R11C2; Der Durch-
schnittspreis ist der Quotient
aus Benzinkosten und Liter-
zahl.

Um auch den Begriff "D-
Verbrauch™ richtig lesen zu

konnen, verbreitern wir die er-
ste Spalte auf Breite 11:

F Aufruf Formatmodus

w Breite soll gedndert
werden.

11 Breite auf 11 einstellen

ENTER Da die Spalte von 1

bis 11 bereits vorge-
geben war, kdnnen
wir direkt abschlie-
Ben,

Leider stellt sich ein unschi-
nes Erpebnis ein: Die Zelle
RI11C2 weist eine Fehlermel-
dung auvf, nimlich "#DIV/0",
Das bedeutet, dab die Division
durch 0 unzulissig ist, Die Ur-
sache liegt darin, daB Zelle
ROC2 noch keinen Wert bein-
haltet und somit rechnerisch als
0 behandelt wird. Da uns die
Fehlermeldung sehr stort, be-
sonders wenn sie spéter in allen
Monaten avftritt, die noch kei-
ne Werte besitzen, benutzen
wir den IF-Befehl, den wir in
derletzten Folge kennengelernt
haben. Nach Einschalten des
Value-Modus geben wir folgen-
de Formel in Zelle R11C2 gin:

IF(R[-2]C=0,"" R[~3]C-R[-2]C}

Nach Ubergabe mit ENTER
erscheint R11C2 leer! Da das
gleiche auch in Zeile 10 in den
Folgemonaten passieren Kann,
soll auch hier das IF-Komman-
do zum Ensatz kommeén:

IF(R[-4]C=0."" R[-1]C/R[-4]CD)
Beide Formeln wollen wir

jetzt in einem Arbeitsgang nach
rechts kopieren:

C Aufruf  des Copy-
Modus

R Kopie nach rechis

11 11 Zellen sollen ko-
piert werden.

CTRL2 TAB-Funktion

- Es sollen weitere
Formeln kopiert wer-
den.

FCTNX Die nichstuntere
Falle =l Foniert

Wir sehen also, dal sich zwel
oder mehrere direkt unterein-
ander liegende Zellen in einem
Arbeitsgang nach rechts kopie-
ren lassen. Natiirlich kann dies
£.B. auch mit mehreren neben-
ecinander stchenden  Zellen
nach'unten geschehen.

Setzen wir in unser Arbeits-
blatt doch einmal Beispiclwerte
ein, und zwar in Zelle REC1 als
Benzinkosten 126.56 und in
Zelle RUCL als Benzinver-
brauch 124.08, AnschlieBend
driicken wir die RECALC-Ta-
ste¢ (FCTN 8) und warten auf
das Ergebnis. Fs sieht dann fol-
gendermalien aus:

Januar  Februar

KM Anfang 20480 30741
KM Ende 74

KM gef. 1261 —30741
Benzin (DM} 126.56
Benzin(1) J24.08
D-Verbrauch 9.8398097
D-Preis 10199871

Bekanntlich rechnet der TI
immer sehr genau, aber so viele
Stellen hinter dem Komma irri-
tieren mehr, als sie uns niitzen,
Wir wollen daher sowohl beim
D-Verbrauch als auch beim -
Preis nur zwei Dezimalstellen
AUSWEISED.

F Aufruf Formatmo-
dus

C Einzelne Zellen
sollen formatiert
werden.

R10

11 Alle Zellen in Zei-
Ie 10 und 11 sollen
formatiert werden.

2= CTRL 2

F Darstellung  mit
Fixkomma  wird
gewiinscht,

CTRL 2

2 Zahl der Nach-

kommastellen

MNun stirt noch in Zeile 6 der
negative Wert in den kiinftigen
Monaten. Auch hier arbeiten
wir wieder mit dem IF-Befehl,
der wie folgt in Zelle R6C2 ein-
gegeben wird:

IF(R[-2]C=0,0,R[-2]C-R[-3]C)

Driese Bere;:hnung kopieren
wir wiaeder elfmal nach rechts

1 2 3

1 Januar Februar
2

3 KM Anfang 29480 30741
4 KM Ende 30741

5

6 KMgef. 1261 0
e

8 Benzin(DM) 126.56

9 Benzin(l) 124.08

10 D-Verbrauch  9.84

11 D-Preis 1.02

MNun entstehen aber bei ci-
nem Kraftfahrzeug noch weite-
re Kosten, die ebenfalls verar-
beitet werden wollen. In Zelle
R13C1 schreiben wir "Zube-
hocr”, in Zelle RI14CI "Oel
(DM)", in Zelle R15C1 "Repa-
ratur”, in Zelle R1BC1 "Ges.
Ko/o.VS™ und in Zelle RZIC1
HPflfka‘

Der Bildschirm sieht nun fol-

gendermaben aus:
1 2 3

4 KMEnde 30741

5

6 KMgel. 1261 0
T

8 Benzin(DM) 126,56

9 Benzin(l) 124.08
10 D-Verbrauch  9.84
11 D-Preis 1.02
12
13 Zubehoer
14 Oel(DM)
15 Reparatur
16
17
18 Ges. Kolo.VS
19 '
20
21 Pifkm

Da es sich bei den neven Zei-
len ausschlieBlich um DM-Be-
tréige handeln wird, kiinnen wir
sofort die Formaticrung auf
zwei  Dezimalstellen vornech-
men;

F

C

RI3

R21

23 CTRL 2
F

CTRL2

2

ENTER

Als Beispielzahlen nehmen
wir in Zelle R13C2 20, in Zelle
R14C2 17 und in Zelle R15C2
65. All diese Betridge ergeben
susammen mit dem Aufwand
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Wir geben daher in Zelle
R18C2 folgende Formel ein:
SUM(R[-3]C:R[-2]C)+R[-10]C

Dieser Wert, dividiert durch
dic Zahl der Kilometer, multi-
pliziert mit 100 ergibt die Ko-
sten pro km in Pfennigen. In
Zelle R21C2 kommt daher die-
s& Formel:
IF(R[~15]C=0,0,R[-3]C/R[-15]CD)

Nach Eingabe des RE-
CALC-Befehls ergibt sich fol-
gender Bildschirm;

1 2 3
4 KMEnde 30741

5

- 6 KM gel. 1261 0
T
8

Benzin (DM) 126.56

Benzin(1) 124.08
D-Verbrauch  9.84
[-Preis 1.02
Zubehoer 20.00
Oel (DM) 17.00

63.00

9

10

11

12

13

14

15 Reparatur
16

17

18 Ges.Ko/o. VS 228.56
19
20

21 Pi/km 18.13

Die beiden neucn Formeln
sollen nun gleich zwalfmal nach
rechts kopiert werden, da als
nichstes die Beschiftigung mit
den Jahreswerten folgen wird,
Bevor wir jedoch in Spalte 14
gehen, achten wir zunichst ein-
mal auf den oberen Rand, bei
dem zwischenzeitlich die Uber-
schrift verschwunden ist. Das
gleiche passiert mit den Be-
zeichnunpen am linken Rand,
wenn wir an den rechten Rand
des Arbeitsblatts gehen. Wir
wollen daher einen Weg su-
chen, diese Riinder so zu erhal-
ten, daB man jederzeit sehen
kann, in welchem Teil des Ar-
beitsblatts man sich befindet.
Die Lisung dieses Problems ist
das  WINDOW-Kommando,
Wir lassen erst einmal den obe-
ren Rand zuriickkommen, in-
dem wir mit CTRL E einen Sei-
tensprung nach obem machen.
Danach driicken wir folgende
Kombination:

W Aufruf des Win-
duw-Statu:i_

5 Es sollen ncuc
Fenster  gebildet
wearden.

man sowohl Spal-
ten- als auch Zei-
leniiberschriften
definieren.

1

CTRL?Z2

1

ENTER

Der Bildschirm wurde durch
diese Befehlsfolge in vier Teile
untergliedert, in sogenannte
Fenster. Diese tragen jeweils an
ihrem linken oberen Rand eine
Nummer zwischen | und 4. Die
aus der TITEL-Funktion her-
aus gebildeten Windows sind
immer automatisch miteinan-
der gelinkt, d.h. untereinander
verbunden. Wenn man jerzt
nimlich mit dem Cursor im
vierten Fenster nach rechis
geht, erscheint im dariiberlie-
genden automatisch auch dic
Uberschrift der niichsten Spal-
te. Bewegt man den Cursor
nach unten, scrollt auBer dem
Window selbst auch der linke
Rand.

Mittels der GO-Funktion
springen wir jetzt mit dem vier-
ten Fenster in Zelle R6C14 und
geben dort folgende Formel
£in:

SUM(RC[-12):RC[-1])

Somit erhalten wir in dieser
Zelle die kumulierte Jahreski-
lometerleistung. Diesselbe For-
mel kommt auch in die Zellen
RECI4, ROCl14, RI13C14, R14
€14, R15C14 und RI1&C14,
wihrend wir in den Zellen
R10C14 und RIIC14 die je-
weils links davon liegenden
Formeln in die Jahresspalte
iibernchmen. -

Nun wird das Arbeitsblatt um
den Aufwand fir Steuer und
Versicherung erweitert. Diese
Werte schreiben wir in die Zei-
len 24 (Stevern ) und 25 (Versi-
cherung). Die Zellem R24C1
und R25C1 erhalten die ent-
sprechende Beschriftung, Da
dicse Kosten meistens jahrlich
gezahlt werden, kommen sie in
die Zellen R24CI4 und
R25C14. Dafiir setzen wir in dic
Zellen R24C2 bis B24C13 und
R25CZ bis R25C13 folgende
Formel ein:

R24C14/12 baw. R25C14/12
In Zeile 19 lassen sich jérzt

die Gesamtkosten einschlieB-
lich Stewern und Versicherung

in diec Fellen daneben diese
Formel:

R[-1]C+R[+5]C+R[+6]C

Nun kann man sich aussu-
chen, ob man die Kosten pro
km einschlieBlich Versicherung
und Steuern berechnen will
oder micht. Gegebenenfalls
mub die Formel in Zeile 21 mit
der EDIT-Funktion entspre-

chend pefindert werden.
E Aufruf des EDIT-
Modus

11x FCTN4 Der Zeichen-Cur-
sor innerhalb einer
Zelle wird auf den
Wert des Zellenab-
stands in der For-
mel gestellt.

e Obwohl wir einen
ncuen Wert einge-
geben haben, bleibt
der alte erhalten,
so daB jetzt R[-23]
C/R[-15]C in der
Formel steht.

FCTNO Das Zeichen unter
dem Cursor ver
schwindet.

ENTER  AbschluB des
EDIT-Modus

Damit ist das Grundgeriist ei-

ner Kfz-Kostenberechnung ab-
geschlossen. In der nichsten
Folge werden wir noch einige
Zusilize kennenlernen, die das
Ganze noch aussagefahiger ma-
chen. Daneben wollen wir uns
mit der Méglichkeit beschifti-
gen, Arbeitsbhlitier ausdrucken
zu lassen, "TI-Writer”-kompa-
tibel zo machen, mil anderen
Arbeitsblitiern zu verkniipfen
und Daten aus diesen einzu-
kopieren. Wenn jemand Ver-
besserungsvorschlige machen
mochte oder besondere Tips
und Tricks kennt, die nicht im
Handbuch stehen, sind wir ger-
ne bereit, auch diese ru verdf-
fentlichen.

Christian Raap

Noch ein Assembler

Der Turbo-Assembler, bis-
lang der einzige, der nur mit
32K-Erweiterung, Extended
Basic und Cassettenrecorder
funktionierte, hat nun Gesell-
schaft bekommen. Vor kurzem
stellte der TI-Besitzer Uwe
Wiemer seinen eigenen Assem-
bler namens ASSUW 2 fertig
und erreicht damit ebenfalls ei-
ne schr gute Leistungsfihigkeit.
Wie beim Turbo-Assembler be-
finden sich auch beim ca. §
KByte langen ASSUW 2 alle
Programmieile im Speicher und
kbnnen jederzeir aktiviert wer-
den, so dab lange Wartezeiten
wie  beim Editor-Assembler
entfallen. ASSUW 2 bietet fol-
gende Laist_ungsmerk_m:ilc:

— bildschirmorienticrter Editor
mit Funktionen wie DELE-
TEANSERT usw.

- 16 Assembler-Direktiven, al-
so Steverkommandos, die die

Arbeit des Assemblers begin-
fussen,

— ASSUW 2 versteht dlle As-
sembler-Befehle und Adres-

sicTungsarten.

— leistungsfihige Utilities und
Unterprogramme

- Bedicoung und Befehlssyn-
tax sind an TI-Sprachen an-
gelehnt.

~ hohe Verarbeitungsge-

schwindigkeit

ASSUW 2 arbeitet vollstin-
digim Speicher und legt dort so-
wohl den Quellcode als auch
den erzeugten Objectcode ab,
Zeitintensive Zugriffe auf den
Cassettenrecorder sind nur zum
Sichern der erstellten Dateien
notig. So 1dBt sich im Speicher
eine Quelldatei mit bis zu 500
Zeilen halten. Lingere Pro-

. gramme milssen allerdings ver-

kettet werden, so daB der Cas-
settenrecorder wieder ins Spiel
kommt; folglich ist auch ein
Zeitverlust unumginglich.

ASSUW 2 ist zur Zeit nicht
fiir den Betrieb mit einer Dis-
kettenstation ausgelegt, soll
aber nach Angaben des Autors
bei Bedarf auch auf dieses Spei-
chermedium erweitert werden.
Um die Bedicnung des Assem- |
blers einprigsam zu machen,
wurde die von Basic her be-

1

1
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TI-99/4A for ever young ! !!

Unter diesem Satz kann man
die Ergebnisse des 2. Interna-
tionalen Treffens der TI-User
am 10.10.1987 in Bremen zu-
sammenfassen. Nachdem das
erste. Treffen dieser Art in
Deutschland, im ' November
1986 in K&ln, durch einen tota-
len Perfektionismus der Veran-
stalter und einige Top-Acts
glinzen konnte, stand diesmal
die Arbeit der einzelnen Clubs
viel stiirker im Vordergrund als
dies in Kdln der Fall war. Die-
ser Umstand wird allein da-
durch deutlich, dall insgesamt
12 deutsche Clubs sowie je ein
belgischer,  niederliindischer
und dsterreichischer Club, auf
Stinden ihre Arbeit zeigten.

Die Show fand im Gemein-
schaftszentrum  Obervieland,
im Sfiden Bremens statt. Es
handelt sich bei diesem Ge-
meinschaftszentrum um ein
Biirgerhaus, in dem es neben
der veranstaltenden TI-User-
Group-Bremen noch ca. 80 wei-
tere funktionierende Gruppen
gibt. Dal dieses Haus mit der
erforderlichen Technik avsges
riistet ist, die ein solches Treffen
erfordert, ist wohl selbstver-
stindlich. S0 waren eine 3 x 2
Meter groBe Videowand, eine
komplette  Video-Ausriistung
mit Kamera, Cam-Corder und
weiteres Zubehodr vorhanden,
Das mit dieser Anlage gefertig-
te Video soll miglichst bald
dem interessierten  Publikum
angeboten werden (Kontakt
iber den Veranstalter). Die Vi-
deowand erfiillte ihren Zweck
aber leider nur sehr ungenii-
gend. Durch die geringe Hihe
des Raums, in dem die Veran-
staltung stattfand, konnte die
Projektionsfliche nicht hoch
genug iber dem Boden plazieri
werden, so dall nur diejenigen
etwas von den Vorfithrungen
mitbekamen, die panz vorne
standen.

Die ersten Clubs reisten
schon am Freitag Abend an. Da
die Halle zu diesem Zeitpunkt
schon fertig vorbereitet war,
konnten auch die Anlagen aui-
gebaut und em letztes Mal

kniipft oder auch einige alte
vertieft. Am nichsten Morgen,
dem eigentlichen Veranstal-
tungstag, reisten dann zu sehr
frither Stunde die iibrigen Teil-

‘nehmér an und gegen 10.00 Uhr

wurden endlich die Tiren der
Halle gedffnet, um die vielen
wiartenden TI-Fans einzulas-
sen. Ein besonders lobenswer-
ter Einfall war, an der Kasse
noch Tische fiir einen freien
Flohmarkt auzubieten. Es war
né@mlich in der Tat so, daB eine
ganze Reihe Leute nach Bre-
men gel:ommr:n Waren, um
Uberfliissige Geriite, Module
und auwch andere Soft- und
Hardware giinstig an den.Mann
zu bringen.

Direkt am Eingang hatte die
System 99 Users Group
(SNUG) aus dem Grofiraum
Frankfurt ihren Stand. Dorl
wurde neben einigen selbstge-

]

bauten externen Tastaturen ein
bemerkenswertes Kopilerpro-
gramm vorgefiihrt. Dieses lHuft
auf jedem denkbaren Diskcon-
troller und schaltet jeden bis
jetzt bekannten Kopierschutz
aus. Soist es dem User nun end-
lich méglich, von seiner teuren
und wertvollen Software Back-
Up-Kopiecn zu machen. Sogar
das Programm "SPAD XIIT",
Version 2 liBt sich mit diesem
Programm kopieren.

Gegenfliber dieser Gruppe
befand sich der Stand der Fa.
Ermst Hadiotechnik, Postfach
1110, 7507 Pfinztal. Der Inha-
ber dieser Firma 1st TE-User
und Funkamateur. Ihe Fa.

Ernst zeigte als erste den Triton
Turbo-XT mit der Bridge-Box
fir den TI99/4A. Wie von
Herrn Ernst zu erfahren war,
bemiiht er sich sehr ernsthaft
darum, einen Generalvertriebs-

vertrag mit Triton abzuschlie-
Ben, um diesen TI- und IBM-
kompatiblen Rechner nach Eu-
ropa zu holen. Er zeigte sich in
dieser Hinsicht sehr zuversicht-
lich, bemerkie aber gleichzei-
tig, dall neben der reinen Im-
portfrage aber auch die Unge-
willheit der Annahme des Ge-
réites durch die TI-User im Rau-
me stehe. Man konne das Geriit
aus verstindhchen Griinden
nur importieren und auf euro-
péiische Verhiltnisse umriisten,
wenn auch der Markt entspre-
chend sei. Deshalb sind hier alle
aufgefordert, die ein ehrliches
Interesse am Triton Turbo-XT
haben, sich fiir weitere Infor-
malionen an die oben genannte
Agdresse zu wenden.

Waren in Kdln noch filnf
oder sechs Anbieter fiir Hard-
und Software fiir den TT-99/4A
vertreten, hielten in Bremen
gerade-noch zwei ihre Fahnen
in den rauher gewordenen
Wind des Marktes, ndmlich die
Fa. Rausch aus Bonn sowie das
Legio Computer Centre aus
den Niederlanden. Es wiire sehr
schade, sollte sich der Trend -
Weg vom TI, da gibt es ja doch
nichts mehr zu verdienen — wei-
ter fortsetzen. So hat sich z. B.
die Fa. Atronic aus Hamburg,
bekannt vor allem durch die
Herstellung des CPS-99-Sy-
slems, endgiiltig vom TI-Markt
zuriickgezogen. Besonders
schlimm ist dies fiir die vielen
User, die sich ein CPS-99-Sy-
stem gekauft haben und dieses
eventuell einmal reparieren las-
sen missen. Es wurde zwar an-
gedeutet, daB Atronic den Re-
paratur-Service  weiterfilhren
wolle, aber wie soll man etwas
in Reparatur geben, wenn man
die Leute von Atronic noch
nicht einmal telefonisch errei-
chen kann?

Auch der Hersteller der 80-
Zeichen-Karte, die Fa. Mecha-
tronik aus Sindelfingen, glinzte
durch Abwesenheit. Ob dies
dic Angst vor den fiir dumm
verkauften Kiufern der Karte
war? 5o ganz abwegig ist diese
Vermutung nicht, denn es wi-
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Karte gestellt worden, das ent-
gegen den vielfachen Beteue-
rungen bis heute noch nicht zu
bekommen ist. Auch die im vo-
rigen Jahr mit viel Ballvhoo ge-
startetc Firma Sofipoint aus
Miinchen ist wohl schnell wie-
der abgestiirzt.

Nach dieser Exkursion in die
Firmenwelt nun wieder zuriick
zu den Stars dieser Show, den
User-Clubs. Der TI-Club-Bau-
natal, der dieses Wochenende
gleichzeitig wieder zu seiner
Jahreshauptversammlung
machte, liberraschie in Bremen
mit einer "eiskalten™ Konsole.
Es ist wohl jedem TI-User
schon einmal aufgefallen, daB
die rechte Seite seiner Konsole
nach einer gewissen Zeit ziem-
lich heiB wird. Das liegt daran,
dab sich an dieser Stelle das in-
terne Netzteil bzw. die Span-
nungsregler befinden. Die Tiift-
ler vom TCE haben nun diese
Spannungsregler nach hinten in
die Konsole gelegt und dort mit
4 Ficherkiihlkdrpern verbun-
den. Und schon hat die "Koch-
platte” unter dem Modulport
ihr seliges Ende gefunden und
auch der arbeitswiltigste TI-
Freak kann sich dort nicht mehr
die Finger verbrennen,

Einen besonderen Gﬂg hatte
auch der Tl Workshop Wiesba-
den auf der Pfanne. Neben ejni-
gen softwareméBigen Glanzlei-
stungen fiel eine Aktion der
Hardwareleute dieses Clubs ins
Auge. Man hat dort nddmlich die
komplette Hauptplatine sowie
alle Nebenteile wie Modulport,
Spannungsregler und alle exter-
nen Anschliisse total auseinan-
dergenommen und das Ganze
dann auf einer Spanplatte fein
siuberlich wieder angeordnet
und in einer Art Freilandverka-
belung verdrahtet, Die Sache
sah zwar unheimlich chaotisch
aus, funktionierte jedoch ein-
wandfrei. Aber das war nicht
die einzige skurrile Art, dem
90er ein neues Ausschen zu ge-
ben. So war noch der gliserne
TI zu sehen. Hier waren alle
Komponenten sauber verpackt
in einem Koffer aus durchsichti-
gem Kunststoff, die Tastatur
selbstverstindlich frei zu bewe-
gen.

Der  Panorama Computer
Club - aus Duisburg erregte

da sein Video-Spektakel, das in
den WVorflihrungspausen iber
die GroBleinwand flimmerte,
Da wurde mit Hilfe des TI eine
sehr gute Grafikumsetzung von
Pop-Musik mit einem Videore-
corder aufgezeichnet. Beste-
chend war dabei vor allem das
sehr gute Zusammenspiel von
Musik und Grafik. Der zweite
sehr interessante Punkt im Pro-
gramm des Panorama Compu-
ter Clubs war die Demonstra-
tion eines Programms zur
Steuerung -ciner Modelleisen-
bahn mit dem TI. Die Hard-
ware dazu ist im einschligigen
Fachhandel zu bekommen. An-
gestevert wird die Sache iber
die RS232-Schnittstelle. Es ist
mit dem Programm miéglich, bis
m vier Ziige gleichzeitig zu
steuern. Auch alle Signale,
Weichen und was sonst noch
dazu gehdrt, sollen mit einer
spiteren  Version des Pro-
gramms gesteuert werden kon-
nen. Man darf also gespannt
sein.

Der TI 9%r Workshop
Eheinland konnte ebenfalls mit
einigen Neuigkeiten aufwarten.
So stellten die Mannen vom
Rhein ein  verbesseries Be-
tricbssystem filr die RS8232-
Schnittstelle vor, mit dem nun
Ubertragungsraten zwischen 45
und 31.250 Baud und damit so-
wohl Bix als auch der Betneb
eines M.1.D.1.-Interfaces und
eines Musik-Synthesizers mog-
lich sind. Auch mit dem Innen-
leben der B)-Zeichen-Karte ha-
ben sich die Programmierer aus
dem Rheinland eingehend be-
falit. So war in Bremen zum er-
sten Mal eine Demonstration

Viel zu erkliiren hatien die einzelnen Gruppen

Hier wird durch das Ubereinan-
derlegen von zwei kompletten
Bildschirminhalten ¢ine Aufl-
sung von 512 % 414 Pixel in 32
frei wihlbaren Farben erreicht.
Yon den Kélner Hardwarespe-
zialisten wurde der Prototyp ei-
ner 256 KByte RAM-Disk in
der Griole einer Zigaretten-
schachtel gezeigt. Ob diese Sa-
che in die Serienproduktion
geht, ist noch nicht endgiiltig
gekkirt. Es kommt auch hier auf
das Interesce der User an.

Auch die veranstaltende TI-
User-Group-Bremen hatte sich
einiges ¢infallen lassen. Da war
Zzuerst einmal die Demonsira-
tion der clubeigenen Mailbox
zu sehen. Die Bremer User ha-
ben das bisher verwendete
Mailbox-Programm soweit wm-
geschrieben, dal es nun miig-
lich ist, jede Aktion des Anru-
fers auf dem Bildschirm zu ver-
folgen. Es ist nun auch eine ge-
wisse Kontrolle gegeben, ob
z.B. jemand, der nur Gast ist,

sich an fiir eingetragene User
reservierten  Bereichen  zu
schaffen macht, oder ob der
Anrufer sich richtig aus der Box
verabschiedet hat. Ein sehr gu-
ter Einfall war auch die Einrich-
tung einer Banner-Druckerei.
Hier wurden schon am Freitag-
abend fUr jeden, der Interesse
daran hatte, groBformatige
Transparente hergestellt, mit
denen dann auch die einzelnen
Sténde gekennzeichnel werden
konnten. Ab 15.30 Uhr boten
die Bremer dann einen weite-
ren Service fiir alle, die sich
auch filr FuBball interessierten.
In reeclmidBicen Abhstbinden

findenden  Bundesligaspiele
verklindet. Eine Aktion, die
von vielen Besuchern begriiBi
wurde.

Neben den deutschen Clubs
waren auch wieder TI-User-
Vereinigungen aus dem be-
nachbarten Ausland vertreten.
Aus Holland war die TI-Ge-
bruikers-Groep, aus Belgien
der Texsoft-Club angereist.
Beide Clubs zeigten im wesent-
lichen die Ergebnisse ihrer
langjihrigen Arbeit mit dem
T1, wobei bei den niederlindi-
schen Kollegen ein Buch beson-
ders ins Auge fiel. Fiir 25.- DM
bictet die TIGG einc vollstindi-
ge Sammlung von Schaltbil-
dern, Blockdiagrammen der
Konsole und aller verwendeten
Bausteine inklusive der kom-
pletten Dokumentation an. Der
belgische Texsoft-Club konnte
mit einer ganzen Reihe von
selbstgefertisten  Platinen in
hervorragender Qualitit iiber-
zeugen. Es wurden unter ande-
rem die Hauptplatine der Kon-
sole und der P-Box sowie fast
alle Steckkarten fiir die P-Box
angeboten. Zum Lieferumfang
gehdrt zu jeder leeren Platine
noch eine genaue Stiickliste und
Bauanleitung, so daf die Be-
stickung  keine  Probleme
macht.

Aus Osterreich war auch der
TI-Club-Vienna gekommen.
Diese Gruppe, leider nur mit ei-
ner Ein-Mann-Show vertreten,
hatte zu Begin der Veranstal-
tung noch einige Probleme mil
dem Zoll, zeigte aber spiiter,
daB es auch in der Alpenrepu-
blik einige User gibt, die in die
Tiefen des 99rs hinab- und
auch durchgestiegen sind. Die
Demonstration der in der Kon-
sole integrierten GRAM-Karte
aus Wiener Produktion stellie
cinen der Glanzpunkte der
Show dar. Weniger glanzvoll
waren dagegen die Tatsachen,
von denen der TI-Club-Vienna
zu berichten wuBte. Nach den
Aussagen des Vertreters dicser
Gruppe herrschen in Oster-
reich, was die Versorgung mit
Hard- und Software angeht,
Zustinde wie sie nur mit den
Verh#iltnissen wihrend der Al-
koholprohibition in den 30er
Jahren in Chikago zu verglei-
chen sind. Ein ¢inzelner Hind-

ler beherrecht dan Markt Aret
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streut leben, also sehr wenig
Kontakt untereinander haben,
hat dieser Hindler einen
"Club” gegriindet, den er als
den "einzigen echten TI-Club
im gesamten deutschsprachigen
Raum™ nennt. Dieses Attribut
macht dieser Herr natiirlich
auch fiir seine in Eigenregie
herausgepebene Zeitschrift gel-
tend, ein Blatt das weniger von
den redaktionellen Fihigkeiten
des Herausgebers, als mehr von
dessen Werbung fiir die maBlos
ilberteuerten Angebote seines
Ladens lebt. Nur ein Beispiel
fiir die riicksichtslose Ausbeu-
tung der &sterreichischen TI-
User ist die hewiesene Tatsa-
che, dab von diesem Hindler
der "Disk-Mangager 10007 ein
allseits bekanntes Freeware-
Programm, fiir umgerechnet
70— DM und der C-Compiler,
ebenfalls Freeware, fiir 100.-
DM verkauft wird. Um diese
Praktiken zu unterbinden, wur-
de auf dem Treffen vom ver-
schiedenen Clubs vercinbart,
die dsterreichischen User von
der Bundesrepublik aus kosten-
los mit aller Freeware zu versor-
gen, die ler zu beKommen 151,

Mit den Diskettenlaufwer-
ken am T1 hat sich der TT-99/4A
~ User-Club-Berlin  eingehend
beschiiftigt. Viele Mitglieder
dieses Clubs benutzen das DOS
80, kinnen also Laufwerke mit
80 Spuren pro Disk lesen und
auch beschreiben. Um nun aber
auch weiterhin normale -

Auch bel den Hindlern zofriedene Gesichter

Spur-Disketten gebrauchen zu
kdnnen, haben sich die Berliner
die Laufwerke mil einigem
Aufwand umgebaut. Alle Lauf-
werke sind standardmiBig auf
40 Spuren cingestellt. Jede Disk
mit 80 Spuren wird an einer be-
stimmien Stelle mit sinem re-
fektierenden Aufkleber verse-
hen. Wird die Disk nun in das
Laufwerk peschoben, erkennt
eine eingebaute Fotozelle die-
sen Reflektor und schaltet das
Laufwerk automatisch auf 80-
Spur-Betrieb. So kann es nie zn
Kompathilitsitssproblemen  mit
den einzelnen Diskettenforma-
ten kommen. Das jeweilige Dis-
kettenformat, mit dem die
Laufwerke arbeiten, wird dar-
itber hinaus durch zwei LED-
Blécke angezeigt. Eine weitere
Schaltung im als DSK]1 gekenn-
zeichneten Laufwerk schaltet

das Laufwerk bei gedffnetem

Einschubdeckel guasi ab, so
dal das Extended Basic beim
Anwihlen nicht mehr nach dem
File LOAD sucht, sondern so-
fort das *READY =-Zeichen
auf den Bildschirm bringt.

Es gab also cine ganze Menge
auf dieser Veranstaltung zu sc-
hen und kaum einer der iiber
400 Besucher, der nicht mit ei-
nem ganzen Sack voll neuer Er-
kenntnisse und Anregungen
nach Hause gefahren wiire. Fiir
alle, die nicht am selben Tag
wieder nach Hause fahren muB-
ten oder wollten, hatten die
Veranstalter dann noch eine
kleing Party arrangiert. Anlaf
zur leisen Kritik gab hier die
Tatsache, dab sich die Kiichen-
chefs in der Zahl der Giéiste zum
kalten Buffet etwas verschitzt
hatten. Da einige Personen
mehr als vorher geplant an dem

Buffet teilhaben wollten, beka-
men diejenigen, die etwas spi-
ter kamen, nur gin paar Reste
des vorher noch recht ippigen
Angebots zu schen, was deren
verstiindlichen Unmut hervor-
rief. Auch iiber die Form des
abendlichen Ausklangs der
Veranstaltung waren die Teil-
nehmer geteilter Meinung.
Wiihrend die einen mehr an ei-
ner richtigen Fele interessicrt
waren, hatten andere mehr auf
cine Diskussionsrunde Wert ge-
legt. So kam es dann auch, da
sich die anfangs doch sehr grofie
Gescllschaft ziemlich schnell
verlief, wobei jeder seinen In-
teressen nachging.

Aber dieses Nachlassen der
Stimmung konnte bei keinem
den sehr guten Eindruck trii-
ben, der auch in viclen Dankes-
und Glilckwunschreden zum
Ausdruck kam. Zum SchiuB
waren sich dann alle wieder ei-
nig: Zum nichsten Treffen, das
im Oktober 1988 vom Panora-
ma-Computer-Club  in  Duis-
burg veranstaltet wird. sind wir
alle wieder versammelt. Zum
Schiub noch ein paar Dankes-
worle an die Veranstalter, die
TI-User-Group-Bremen.  fiir
die gute und gelungene Organi-
sation, die hervorragende Be-
trevung im Vorfeld und flir die
gelungene  10-Stunden-Show!
Diie Leute von der Weser kin-
nen zufrieden sein mit ihrem 2.
Internationalen Treffen der T1-
User.

Tl Hher Wurkal-mp Rheinland
Mike Hewser

HAGERA - lhr99/4a Spezialist

HARDWARE

aus den LISA besorgen wir schined]
und preiswert z.B8. : GorGomp, My-
arc, Raven, und viel mehr!

S'lﬂl‘lllﬂﬂll

SOFTWARE

Joypaint + CAL 149~
Clip Art Il 59,90
Bannars 099 —
Ex. Busin. Graphs 149,-
Graphx + Compan. 199~

Alla Programme vorritig!

GENEVE IST DA!

(Vorfihrung auf Anfrage)

SOFTWAHE

Airline
SPAD Xl NEU ?5 -
B Adventures S.A. 178~

Adventure-Modul 24,90

Tl-Forth 4.5

Ti-Lago |l 1?5—
TI-Multiplan 175~
TI-\Writar 176~
Editor/Assembler 125~
Maus-Editor 69,80
Mode-Control 48—

BUCHER

Aszambler Kurs Il
Assambler Kurs [

zusamman nur DM 99—
Dizkette zu AK 1] 26~
TMS-9800 Buch 49 =
Diskette dazu 20~
Elementary 29/4a 20,00
Technical Orive 50,90
Alla Bicher vorratig!

KATALOG

kommt gratis gg. 1,— RP oder
m. d. Warensendumg!

TORPEDO BASIC 5.0

Die Systemennaiiarung fOr lhren T
mit X-Basic/32K.

Disketta + Handbuch a5~
Vorab-Handbuch 3.0 11,80
engl./dt. Handbuch 49,90

MICROPENDIUM

- die grolite User-Zaitung
der USA auch in Europal

= 12x im Jahr Froi Haus
- Top-infos aus Ube !
- ABO-Auftrag im Katalog!

TOLL :
TECHNICAL
DRIVE BOOK

— kommentiertes Listing
— CorComp Controller um.
= Dia bgilscha Ergénzung
2u "Tl
— jetzt exclusiv bel uns erhéltiich!

PROBEHEFT gy. DM 6,- FWZ +
Frelumschiag DM 1,10!!

TI-IBM-CONNECTION

Nutzem Sie thre 1BM-Daten auf

mTl..
LDTUS 1 2.3 = Multiplan und vie-
le andere konvert. miglichl

MODUL nuar

188—

TI-ARTIST + CO...
JETZT BILLIGER!!

Dazu gibt es beiuns...

DEUTSCHES HANDBUCH

ab Dezember nur O 29,80
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Desktop Publishing

nun auch fiir den T1 99/4A

Mancher User hat in den letz-
ten Monaten die neueste Hard-
ware wie GRAM-Modul oder
-Karte, B0-Zeichen-Erweite-
tung oder auch TI-Maus,
RAM-Disk oder andere Erwei-
terungen gekauft udd ruft nun
nach neuen Programmen fiir
seine  hochgertistete Anlage.
DaB man innerhalb kiirzester
Zeit damit versorgt wird, ist
wohl kaum #u erwarten. Zum
einen davert die Entwicklung
hochwertiger Software mitun-
ter 5 bis & Monate und mehr,
Zum anderen gibt es hierzulan-
de nicht mehr sehr viele Pro-
grammierer und erst recht kei-
ne Software-Firmen, die sich an
eine solch langwierige Arbeit
machen, ohne vorher zu wissen,
ob man denn auch Geld damit
verdienen kann,

Ein paar Programme fiir Leu-
te mit einem ""Vollausbau” sind
aber doch in Vorbereitung, so
z.B. beim TI 99er Workshop
Rheinland. Hier wird seit ca, 5
Meonaten an einem Desktop-
Publishing-System fiir den TI
gearbeitet. Zum Betrieh beni-
tigt man neben der Konsole,
mindestens - einem Disketten=
laufwerk, 32-K-Speichererwei-
terung, Drucker und E/A-Mo-
dul noch die &-Zeichen-Karte,
cine GRAM-Simulation und ei-
ne Maus oder einen Joystick.

Was ist nun Desktop-Pub-
lishing idberhaupt? Frei iiber-
setzt heiBr das so viel wie "Ver-
Offentlichung vom Schreibtisch
aus”. Es handelt sich um Pro-
gramme, mit denen man z.B,
Werbeplakate oder auch panze
Seiten einer Zeitung fix und fer-
tig erstellen, ibr Layout gestal-
ten und ausdrucken kann, Da-
bei bereiten das Mischen von
Text und Grafik, der bei Zeit-
schriften fibliche Block- oder
Spaltensatz und auch das Ein-
binden verschiedener Zeichen-
sdtze kein Problem. Das alles
funktioniert ohne Programm-
oder gar Rechnerwechsel. In
den meisten Fillen gehért zu
der erforderlichen Ausstattung
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Zugiinge zu Desktop-Publishing auf T1

dem Bildschirm erstellten Sei-
ten dann in hervorragender
Qualitdt zu Papier bringen las-
sei.

Der Urvater dieser Program-
me heibt "Pagemaker” und
wurde fiir den Apple Macln-
tosh geschrieben, Er war auch
Worbild fiir *TI-Max™, das erste
ausgereifte  Desktop-Publish-
ing-System fiir den TT 99/4A.
Die vorliggende Version 1.0
dieses Programms, das unter
dem Freeware-Label vertrie-
ben wird, setzt sich im wesentli-
chen aus dred Teilen zusammen,
nimlich Texteditor, Layout-
Studio und Archiv,

Der Texteditor

Allein dieser Teil des Pro-

gramms Bt das Herz cines je-
den Users hther schlagen. Wer
die bisher doch recht kiimmerli-
chen WVersuche geschen hat,
den "TI-Writer™ fiir die 80-Zei-
chen-Karte  umzuschreiben,
kann das nur bestiitigen. Mit
digsem Texteditor ist die Bear-
beitung von 12 Druckseiten zu
je 76 Zeilen mit jeweils B0 Zei-
chen moglich. Daraus ergibt
sich ein reiner Textspeicher von
sape und schreibe 71,25 KByte!

Die Umschaltung zwischen
den cinzelnen Seiten erfolgt mit
FCTN N oder Y fiir auf und ab
sowie mit CTRL 3 fiir rechis/
links. Innerhalb ciner Seite ist

Tasten oder mit der Maus ge-
steuert. Mit FCTN 7 1481 sich ei-
ne miglicherweise vorhandene
Echtzeituhr abfragen. Selbst-
verstindlich ist der Texteditor
"TI-Writer"-kompatibel, d.h.,
man Kann alle mit *TT-Writer™
erstellten und auf Diskette ab-
gelegten Texte mit "TI-Max"
¢inlesen bew, "TI-Max”-Texte
als "TI-Writer"-Files abspei-
chern.

Auch ein echtes Backspace,
also Loschen eines Zeichens
Iinks vom Cursor iiber einen
Tastendruck, st iiber FCTN 4
realisiert. Diverse Seitenfor-
matoptionen sind iiber FCTN H
zu erreichen, so die Befehle
SEITE RECHTS- / LINKS-
BUNDIG oder SEITE ZEN-
TRIEREN. Dieselben Kom-
mandos kimnen auch zeilenwei-
se  angewandt werden. [hre
Riicknahme ist ebenfalls ohne
weiteres miglich. Uber FCTN
K erhiilt man einen Disketten-
katalog und eine -formatic-
rungsrouline. Die Speicherop-
tion wartet auch mit einigen
Detanls aul, dic sonst nur auf
Grofrechnern zu finden sind.
So wird jedes abgelegte File mit
Bezeichnung, Diskettennamen
und, sofern eine Echtzeituhr
vorhanden ist, dem Datum und
der Uhrzeit in ein Archiv-File
gingetragen. Dieses 145t sich in
einem gesonderten Programim-

Eine weilere Bereicherung
stellt die folgende Funktion
dar. Wird ein File von einer
Diskette gelesen, bearbeitet
und danno wieder auf derselben
abgespeichert, nimmt “TI-
Max" automatisch eine Daten-
sicherung vor. Bevor das neue
File auf die Diskette kommt,
indert das Programm automa-
tisch den Namen des alten Files,
indem es dessen letzten Buch-
staben um einen ASCII-Wert
nach oben schiebt. Erst dann
wird das neue File mit der alten
Bezeichnung auf die Diskette
geschrieben, Sollte nun with-
rend des Speichervorgangs ein
Delekt an der Diskette auftre-
ten oder gar der Rechner ab-
stilrzen, liegt immer noch der
alte Text zur Bearbeitung vor.
Erst wenn man das Programm
durch den reguliren Ausgang
verliBt, werden alle offenen
Dateien geschlossen und die al-
ten Files geltscht.

Simtliche Druckersieuerse-
quenzen lassen sich im laufén-
den Text ecingeben. Man er-
reicht sie iiber FCTN J. Damit
werden dieselben Funktionen
realisiert wie mit CTRL Ubeim
"TI-Writer”. Mit Hilfe einesso-
genannten System-Files kann
man die wichtigsten Systemda-
ten wie Printer-Name, Druk-
kervergleichsliste flir Sonder-
Zeichen und festsichende Da-
teinamen zum Einlesen und
Speichern zusammenfassen und
auf Diskette ablegen. Dieses
File wird dann sofort beim La-
den des Gesamtprogramms ge-
lesen und in die entsprechenden
Buffer geschrieben, Mit den so
festgelegten Dateinamen sind
dann Einlesen und Abspei-
chern ohne Dateiabfrage miig-
Lich.

Uber CTRL 5 erreicht man
den eigentlichen Clou des Text-
editors. Mit dieser Taste wird
der normale 80-Zeichen-Bild-
schirm weggeschalter, und das
Programm zeigt ein kompleties
Layout der soeben bearbeiteten
Seite, Somit 1EBt sich das Auns-
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Das Layout-Studio

Dieser Teil stellt das eigent-
liche Desktop-Publishing-Pro-
gramm dar. Dem Anwender
steht' ein Arsbeitsblatt mit 76
Zeilen 4 BD Zeichen zur freien
Verfiigung. Hier lassen sich nun
Texte, Bilder, Schriftzeichen
und mit den eingebauten Hilfs-
routinen erstellte Kleingrafiken
miteinander mischen. Es ist
z.B. miglich, acht komplette
Bilder, die mit "TI-Artist™ er-
zeugl wurden, auf dieser einen
Seite neben- und untersinander
darzustellen.

Richtig interessant wird cs
aber erst, wenn man Texte mit
Grafik mischen wall. Man muB
sich allerdings vorher dariiber
im klaren sein, wie das fertige
Schriftstiick aussehen soll. Der
erste Schritt ist dann, die Bilder
auf dem Blatt zu positionieren.
Wird Spalten- bzw. Blocksatz
gewiinscht, zieht man danach
mittels der bereits eingebauten
Grafikhilfsroutinen in der Mitte
der Scite cinen senkrechten
Strich. Ist eine UTberschrift ge-
plant, ist jetzt der richtige Zeit-
punkt, den Platz dafiir zu reser-
vieren. Hat man so seine "Clear-
Page” fertiggestellt, sollte man
chese vor dem néichsten Schritt
abspeichern. Dies ist sehr hilf-
reich, wenn man spiter bei der
Textpositionicrung  feststellt,
daBl der gewiinschte Text -zu
umfangreich fiir diese Seite ist.
Man kann dann nmlich einfach
die panze Seite léschen und
muB nicht stundenlang mir dem
Radiergummi arbeiten.

Neue Adventures

Die Firma Hagera in Bonn
bietet seit einiger Zeit eine Rei-
he von Abenteuerspiclen an
{um genau zu sein, 13). Es han-
delt sich dabei um Text-Adven-
tures von Infocom, die, &hnlich
denen von Scott Adams (Ad-
venture [nternational), nicht
nur fiir den TI vorliegen, son-
dern z.B. auch fiir den C64 und
den Amipa.

Laut einem Computerlexi-
kon stammen Text-Adventures
aus einer Zeit, als die (Home-)
Computer beziliglich der Grafik

Danach liBt sich noch die
Schriftart auswihien, in der der
Cursor, und das Programm
wartet auf die Bestimmung des
Textanfangs. Danach wird der
Text in den wvorgezeichneien
Raum eipgesetzt. Dies ge-
schieht so lange, bis er ein Gra-
fikzeichen erreicht. Trifft das
Programm auf eine senkrechte
Linie, erfihrt der Text automa-

AJSOFT

tisch einen Umbruch, d.h., er
wird an dieser Stelle unterbro-
chen. Dann folgt eine Uberprii-
fung, ob das gerade geschricbe-
ne Wart noch in die Zeile palit.
Ist dies nicht der Fall, kommt es
in die nichste Zeile,

Trifft das Programm mit dem
Text erscheinen soll. Man mulBl
allerdings darauf achten, daB
der gewlinschie Zeichensatz
aoch alle im Text vorkommen-
den Zeichen und Buchstaben
abbilden kann. Die Darstellung
des Textes erfolgt dann auch
auf dem Bildschirm in der vor-

Manko dann nach und nach be-
seitigte, sollen sie dann immer
mehr durch Grafik-Adventures
abgeltist worden sein. Dal dies
wenigstens zum Teil nicht
stimmt, beweist wohl allein die
Beliebtheit der Infocom-Spiele.
Eines davon, "The hitchhiker’s
puide 1o the galaxy™ wurde so-
gar von der Zeitschrift Chip
zum "Spiel des Jahres 19867 er-
koren. An der tollen Grafik
kann das ja wohl nicht gelegen
haben. Woran also dann?

MNun, diese Adventures zeich-

her festgelegten Form.

Nach Einlesen des Textes er-
scheint auf dem Bildschirm der
Text aul eine waagrechte Linie,
unterbricht ¢s den Einsetzungs-
vorgang und wartet auf eine
neue Positionierung des Cur-
sors. Dies wiederholt sich so
lange. bis die gesamie Seite ge-
fiillt ist. Sollie der Platz nicht

PRESENTS
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fiir den gesamten Text ausrei-
chen, wird eine Fehlermeldung
ausgegeben. Man muf dann
entweder eine zweite Seite be-
ginnen oder den Text neu er-
stellen bzw. kiirzen. Ist das
Layout der Seite dann endgilltig
abgeschlossen, kann sie auf je-
dem Epson-kompatiblen Prin-
ter ausgedrucktl werden.

"TI-Max™ ist ohne Zweifel
ein Beweis dafiir, dafi sehr gute
und anwenderfreundliche Soft-
ware nicht immer aus den USA
stammen mufi, sondern durch-
aus auch hierzulande erstellt

werden kann. Es 1st ein Pro-
gramm fiir alle, die sich gerne
mit diversen Grafiksystemen
beschéftigen und mehr wollen,
als nur Glitckwunschkarten und
Drisketten-Labels anzufertigen.
Zubeziehen ist es bei Achim Ja-
kobi, Stiftsgasse 1, 5300 Bonn
1, gegen Einsendung einer Dis-
kette und eines riickadressier-
ten und frankierten DIN-AS-
Umschlags. "TI-Max" wird un-
ter dem Freeware-Label ver-
tricben. Wer Gefallen daran
findet, sollte dem Autor 20.-
DM iiberweisen. Mit der Ein-
sendung dieses Betrags wird der
User in eine Update-Liste auf-
genommen und bel jeder Ver-
besserung des Programms auto-
matisch unterrichtet. 20.- DM
sind meiner Meinung nach
wirkhch nicht zu viel fiir dieses
hervorragende Programm.

Nun noch cin Hinweis fiir alle
Besitzer der B-Zeichen-Erwei-
terung von Mechatronik. Dem
TI 9%er Workshop Rheinland
ist es gelungen, aus den USA
endlich die "Multiplan®-Ver-
sion dafiir zu beschaffen. Siec
kann ebenfalls gegen Einsen-
dung einer Diskette und eines
Riickumschlags bezogen wer-
den. Die Anwendung ist denk-
bar einfach. Man mub nur die
bisher verwendete “Multi-
plan®-Diskette gegen die neue
austauschen. Es handelt sich
hier um eine Version, die auch
Tim die Neuheiten des TI-Care-
Packages ergéinzt wurde.,

T1 99er Workshop Rheinland

Mike Heuser

fiir den T1 99/4A

hiilt nicht nur eine einfache Dis-
kette und ein Helichen; teillwel-
se sind die Verpackungen selbst
duberst ungewohnlich (z.B. ein
Raumschiffmodell), manchmal
liegen auch noch einige Gegen-
stinde bei, die wihrend des
Spiels benttigt werden (z.B.
ein Telégramm und Streichhél-
zer), Dall einige dicser Utilitys
allerdings absolut sinnlos sind,
sei hier ebenfalls angemerkt. So
findet man bei "Hitchhiker”
z.B. eine "hypersensitive Son-
nenbrille”, die man aufsetzen
soll, bevor der Score angezeigt

die Freude am Programm doch
nur noch verlingern.

Die Adventures selbst beste-
hen jeweils aus zwei Disketten,
einer Loader- und einer Game-
Diskette. Yor dem Start sollte
man allerdings noch eine dritte
(leere) bereithalten, damit die
Spielstinde auch abgespeichert
werden kinnen. Diese wird
dann als Save-Disketie bezeich-
net. Die Programme bendtigen
zwar unbedingt dic 32-K-Spei-
chererweiterung, lassen sich da-
fitr aber auch aof jede erdenkli-
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Assembler und Minimemory
kinnen als Modul zum Einsatz
kommen, wobei es bei den lete-
teren auch noch epal ist, ob das
Spiel vom Modul (LOAD
AND RUN) oder vom Basic
(OLD DSK1) aus gestartet
wird. Der einzige Unterschied
liegt darin, daB das Laden unter
Extended Basic extrem lange
dauert (etwas iiber 3 Minuten),
wiihrend E/A und Minimem es
in knapp 1 Minute schaffen.
Genau genommen wird gar
nicht das Spiel an sich geladen,
sondern vielmehr eine Art In-
erpreter, der bei allen Adven-
ures gleich ist. Dieser hat die
Aufgabe, die wverschliisselten
!) Spieldateien zu ilibersetzen.
=5 ist also nicht méglich, diese
wsdrucken zu lassen, um so zur
.Gsung zu gelangen. Dazu
niiBte man schon wissen, wie
ler Interpreter arbeitet.

Ist das Adventure erst einmal
eladen, solite man sich voll
arauf konzentrieren, Dies
irfte aber nicht allzu schwer
illen, denn eine der ganz gro-
en Stirken dieser Programme
t &5, daf sie jede Situation bis
15 kleinste Detail beschreiben.
ier wird schnell deutlich, daB
ie Programmierer nicht all ihre
nergie darauf wverschwendet
aben, eine (eventuell sogar
ite ) Grafik zu erzeugen. Viel-
ehr wurden ansprechende
icht selten ironische) Texte
schrieben, die klare Aus-
inft geben. Hierbei erfihrt
r Spieler nicht nur, wo ersich
findet und was an diesem Ort
rumliegt, sondern die Rium-
hkeiten werden bis hin zu
rklich schon unwichtigen De-
ils  auseinandergenommen.

erartige Texte machen Grafi-

n wirklich iberfliissig!

Nun kinnte es aber auf die
uer etwas mesdg sein, die
schreibung eines Raumes je-
smal lesen zu miissen, wenn
in dort hineingeht. Deswe-
n hat man sich hier einen
inen Kniff einfallen lassen:
't Text erscheint nur beim er-
n Betreten. Bei jedem weite-
1 Mal wird nur angegeben,
L welchen Raum es sich han-
t. Wer sich diesen aber doch
ch einmal genauver betrach-
- méchte, muf nur LOOK

Die griite Stiirke dieser Ad-
ventures ist aber wohl eindeutig
der Parser. Das ist der Teil des
Programms, der die Eingaben
entgegennimmt und analysiert.
Wer bis jetzt nur das Adventu-
re-Modul kennt, wird hier aus
dem Staunen nicht mehr her-
auskommen. Wer z.B. wver-
sucht, mit LOOK OBJECT ei-
ne Sache etwas genauer zu be-
trachten, erhilt die entristere
Antwort, daB es sich hier nicht
um ein simples 2-Word-Adven-
ture handelt und gefilligst so et-
was wie LOOK AT ORBIECT
einzugeben ist. Tatsichlich
werden ohne weiteres sechs
Worte in einem Satz akzeptiert!
Bei “Planetfall” z. B. muB man
solche Mammutanweisungen
wie SLIDE UPPER ELEVA-
TOR CARD THROUGH

SLOT bewisltigen.
Sollte einmal eine Eingabe
unvolistindig bzw. miBver-

stindlich sein, wird man darauf
hingewiesen. Meist muB man
noch nicht einmal den ganzen
Satz neu eintippen, sondern nur
den fehlenden Teil, Aullerdem
besitzen diese Adventures ei-
nen resigen Wortschatz, den
man mit Schulenglisch bei wei-
tem nicht ausschopfen kann,
Andererseits sind die Texte an
sich so gehalten, daB man weit-
gehend ohne Waérterbuch aus-
kommt. Durch die schon er-
wilhnten, sehr ausfishrlichen
Beschreibungen erklirt sich
oftmals die Bedeutung eines be-
stimmten Wortes allein schon
aus dem Zusammenhang im
ganzen Satz. Ganz nebenbei
wird hier also wvielleicht auch
noch ein gewisser Lerneffekt
erzielt. -

Fiir Schreibfaule bietet der
Parser aber ebenfalls eine Viel-
zahl von Eingabembglichkei-
ten. Nicht nur die Richtungen
lassen sich mittels cines Buch-
stabens abkilrzen, sondemn
auch LOOK, WAIT ‘und
QUIT. Es kann vorkommen,
dafl eine Aktion einige Male
wicderholt werden mull. Bei
der letzten 148t sich dies durch
G crreichen, was die Sache ver-
einfacht.

Damit man ein Adventure
nicht jedesmal new anfangen
muB, besteht die Maglichkeit,
die Situation. in der man <ich

den Umiang dieser Spiele, ist
das wirklich nur zu begriiBen.
Allerdings mull man sich schon
vorher Gedanken machen,
wann man etwas ablegen will.
Es kiinnen ndmlich nur insge-
samt fiinf Dateien pro Adven-
fure gespeichert werden. Die
Dateien heiBen immer "SA-
VE" und erhalten Als Zusatz die
Ziffern 1 bis 5. Wer alle fiinf
ausnutzt, benétigt unbedingt ci-
ne Extradiskette, da die Datei-
en eine Linge zwischen 40 und
60 Sektoren aufweisen. Hat
man sich allerdings total ver-
rannt, kann man das Adventure
auch durch RESTART wiillig
von vorn beginnen.

Zusammenfassend lEBt sich
folgendes sagen: Diese Adven-
tures stellen zur Zeit wohl das
Nonplusultra in ihrem Bercich
dar. Es gibt fiir den T1 wahr-
scheinlich keine anderen Aben-
teuerspicle, die mit der Info-
com-Serie mithalten kdnnen.
Bei der Fiille der Titel diirfre
auch fiir jeden Geschmack et-
was dabei sein. Der Bogen
spannt sich von Science fiction
liber Realitit bis hin zur Magie.
Leider spiegelt sich die Exklusi-
vitdt dieser Programme auch in
den Preisen wider. Pro Spiel
muB man mindestens runde
100.- DM hinlegen. Allerdings
soll hier auch nicht verschwie-
gen werden, dall z. B, die Ver-
sionen fiir den Amiga jeweils
um ca. 50,— DM teurer sind, ob-
wohl es sich haargenau um das
gleiche Programm handelt. Wie
dem auch sei, 100.— DM kann
eben nicht jeder fiir ein Spiel
zahlen, selbst wenn es Unter-
haltung fiir mehrere Monate

bietet, Regelrecht sarkastisch
wirkt das Angebot, alle 13 Ad-
ventures als Komplettset fiir
satte 1300.— DM ersichen zu
kénnen.

Sinnvoll (aber in keinster
Weise zwingend) ist der Einsatz
von zwei Laufwerken. So kann
die Game-Diskefte im ersten,
die Save-Diskelte im zweiten
verbleiben, ohne daf ein Wech-
sel erforderlich ist. Fatal wirkt
¢s sich némlich aus, wenn man
bei Yerwendung von nur einem
Laufwerk wvergift, nach dem
Abspeichern wieder die Game-
Diskette cinzulegen. Das Pro-
gramm verabschiedet sich dann
mit ciner Fehlermeldung, und
es hilft nur noch der RESET-
Taster oder der Netzschalter.
Gleiches ist hitig, wenn man
zum Einlesen einer Situation
die falsche Save-Diskette cinge-
schoben hat. Bis auf diese Din-
2e lassen die Programme aber
wirklich keine Wiinsche offen.
Der Kiufer erhiilt fiir sein Geld
Adventures, an denen er be-
stimmt mehrere Monate lang
Freude haben wird, Gerade das
ist ja wichtig bei solchen Spie-
len. Wenn man erst cinmal die
Lasung kennt, wird die Sache ja
uminteressant. Far Anfinger
auf diesem Gebiet eignen sich
Infocom-Adventures allerdings
aufgrund der sehr komplexen
Struktur nicht besonders. Wer
aber schon etwas Erfahrung
hat, wird in diesen Programmen
eine echte Herausforderung

finden. Wikl
Runsch Veririel
Berliner Freiheit
3300 Bonn 1

Michael Rittwegsr

(Forts. von 8. 85)

Befehle wie LIST, NUM oder
RES erméglichen schnell den
richtigen Umgang.

Der Editor arbeitet im 40-
Zeichen-Modus und dhnelt auf-
grund der bildschirmorientier-
ten Steuerung dem des E/A-
Moduls. Allerdings gestattet er
nur die Bearbeitung von Zeilen
mit einer Linge von maximal 40
Zeichen. Der Mini-Monitor
enthilt einige sehr niitzliche
Funktionen, so z. B. eine Routi-
ne, die eine Zahlin dezimal, he-

voadadimal ndas i

NS0T 5

von CPU-RAM-Inhalten.

Das Programm wird als Free-
ware-Produkt vertricben und
kann daher an Freunde und Be-
kannte weitergeleitet werden,
Der Abgabepreis wird mit 30
bis 40 DM (mit Quell-Listing)
beziffert. Wer dieses Geld beim
Autor einzahlt, wird in eine
Kundenkartei aufgenommen
und fortan automatisch mit
Tips, Tricks und Programmer-
weiterungen versorgt. Zu be-
ziehen ist ASSUW 2 unter fol-
gender Adresse: '

Uwe Wiemer
Avneratr Al



T199/4A

92

Computer Kontakt 12/87-1/88

Mega-Mix — 6 TI-Maschinen-
programme auf einen Schlag

Unter dem Namen “"Mega-
Mix" ist eine kleine Programm-
sammlung mit vier Spielen und
zwei Utilitys erhiltlich, Da es
sich ausnahmslos um Maschi-
nenprogramme handelt, bend-
tigt man zum Betreiben dieses
Pakets als Mindestaustattung
cine 32-K-Speichererweite-
rung, ein Diskettenlanfwerk
und das Extended-Basic- bew.
das Editor/Assembler-Modul.
Kommen wir nun zu den Pro-
grammen im einzelnen.

TI-Mazogs

Hier bandelt es sich um eine
"Pacman”-Umsetzung. Vier
Monster jagen in einem Laby-
rinth die Figur des Spielers, des-
sen Aufgabe darin besteht, alle
Giinge abzulaufen und die darin
verteilten Pillen zu fressen.
Vier Krafipillen verleihen der
Figur Superkrifte, so daB sie in
der Lage ist, ihrerseits die Mon-
ster zu beseitigen.

Alles in allem ist "TI-Ma-
zogs" fiir meinen Geschmack
selbst im Anfinger-Level zu
schwierig. Das liegt zum einen
mit Sicherheit an dem etwas
recht eng peratenen Labyrinth,

zum anderen aber auch an der.

sehr hohen Spielgeschwindig-
keit. Da kann auch dic exakie
Steuerung, dic wahlweise tiber
Joystick oder Tastatur erfolgt,
wenig helfen. Die Grafik ist
eher einfach gestaltet; Sound-
Untermalung und Titelmelodie
sind allemal hirenswert,

TI-Breakout

Auch hinter diesem Pro-
gramm steckt eine bekannte
Spielidee. Mit einem Ball, der
mit Hilfe eines Schligers im
Spiel zu halten ist, mulb man alle
Steine einer Wand abriumen.
Ist dies gelungen, erscheint am
oberen Bildschirmrand ein
Loch in der Spielfeldumran-
dung, in das der Ball beftrden
werden mufl. Danach geht das
Ganze mit einem hdheren
Schwierigkeitsgrad weiter. Ab
Level 4 erscheint ein Ring, der
die Flugbahn des Balles durch

Bille, die ihm #u nahe kom-
men, ab, wm sie nach kurzer
Zeit wieder fallen zu lassen. Bis
zum Level sechs erhioht sich die
Anzahl der abruriumenden
Steinreihen; danach tauchen im
unteren Bildschirmdrittel Stei-
ne auf, die dem Spieler hischste
Konzentration und Reaktion
abverlangen.

Grafik und Sound sind in die-
sem Spiel erstklassig. Der sich
langsam steigernde Schwierig-
keitsgrad fordert die Motiva-
tion. Eine High-Score-Tabelle,
die auf Diskette gespeichert
wird, erhéiht den Reiz. Die
Steuerung erfolgt wieder wahl-
weise iiber Tastatur oder Joy-
stick. Die Geschwindigkeit des
Schligers ist ein wenig zu lang-
sam. Die Autoren sollten im
Taumel des "Arkanoid”-Fie-
bers einmal iiberlegen, ob es
nicht giinstig wire, cinige Ele-
mente dieses Spiels zu {ibernch-
men.

Poisonous

Dieses Programm gehirt zu
der Sparte der Schlangenspiele
und wird in zwei Arten angebo-
ten. In der ersten Version mulB
man gine Schlange, die im Lau-
fe der Zeit immer linger wird,
durch ein rechteckiges, um-
ziuntes Spielfeld stevern. Dort
sind Steine und EBbare Gegen-
stdnde verteilt. Die Aufgabe
des Spielers besteht nun darin,
mit der Schlange alles EBbare
einzusammeln, ohne einen
Stein, den Zaun oder den
Schlangenkdrper zu beriihren,
Hat er dies erfolgreich bewil-
tigt, geht das Spiel mit einem
htheren  Schwierigkeitsgrad
weiter (mehr Steine und Frilch-
te).

Die zweite Fassung lauft in
cinem verwinkelten Labyrinth
ab, in dem die Friichte versteckt
sind. Ziel ist es auch hier, inner-
halb von 60 Sekunden alle
Friichte einzusammeln, ohne
den  stindig  wachsenden
Schlangenkdrper zu beriihren.
Ist dies gelungen, wird ein neu-

Drskette abgespeichert. Damil
das Spiel nicht zu schnell lang-
weilig wird, ist ein Labyrinth-
Editor integriert. Er erméglicht
es, eigene Irrgidrten zu erstel-
len. Bis zu 100 verschicdene
kann das Programm auf einer
Diskette verwalten.

Filr dic Steuerung gilt das
gleiche wie bei "Breakout™ und
"Mazogs”. Zusitzlich 1iBt sich
hier bei Tastatursteverung cine
eigene Tastenbelegung definie-
ren. Die Grafik der ersten Ver-
sion ist cher ecinfach, die der
zweiten dagegen gut gelungen.
Die Sound-Untermalung ist
schr lobenswert,

Zisch

Der Spieler schliipft hier in
die Rolle eines Helfers beim
Aunsbruch. Mit einem Wasser-
schlauch muf er eine Geling-
nismauer unterspillen, um sei-
nem Freund die Flucht zu er-
miglichen. Der Wirter wver-
sucht verstindlicherweise, dies
ruverhindern, indem ervon der
Mauerkrone Bomben hinab-
wirft. Der Spieler soll nun die
Explosion der Bomben verhin-
dern, indem er sie mit Wasser
ldscht, bevor sie zu Boden ge-
fallen sind.

Wihrend das Programm vom
Prinzip her sehr schlicht ausge-
fallen ist, treibt die sehr hohe
Spielgeschwindigkeit den
Schwierigkeitsgrad 1o eine
enorme Hohe, Die damit ver-
mutlich beabsichtigte Maotiva-
tion wird schnell in Frustration
umschlagen. Grafik und Sound
sind angemessen. Trotzdem ist
"Zisch” das schwichste Spiel
auf der "Mega-Mix"-Diskette.

Macroprint

Die beiden oun folgenden
Utilitys lassen sich nur mit dem
Editor/Assembler-Modul  he-
treiben. “Macroprint” erlaubt
das Editieren und Ausdrucken
eines Textes im Bitmuster-Gra-
fikmodus eines Epson FX, d.h.,
der Printer gibt Characters mit
der GriBe von 16 x 16 Pixel

mit einem frei definierbaren
Zeichensatz zu Papier zu brin-
gen. Daher ist auch ein entspre-
chender Editor integriert, mit
dem sich individuclle Zeichen-
sdtze kreieren lassen.

Das gesamte Programm ist
meniigesteuert und umfabt die
Funktionen Text' editieren,
speichern, laden, kischen und
drucken, Zeichenstitze definie-
ren, laden und speichern. Die
Arbeit mit "Macroprint” geht
leicht von der Hand und ist auf-
grund der Menisteuerung auch
schnell zu erlernen.

TI-Sprite-Magic

Hier handelt es sich um einen
Sprite-Editor, mit dem man
Sprites mit einer GroBe von 16
® 16 Pixel definieren kann. Da
solche Programme bereits in
groBer Zahl vorliegen, sollen
nur die Besonderheiten von
"TI-Sprite-Magic” aufgefiihrt
werden, Die Funktion MOVIE
erlaubt es, mehrere Sprites zeil-
lich hintereinander darzustel-
len, Dasist dann nitzlich, wenn
man Sprites entwickelt, die als |
animierte Grafik eingesetzt
werden sollen. Die Daten, die
das Sprite definieren, lassen
sich sowohl auf dem Bildschirm
als auch auf dem Drucker aus-
geben. Mit ROTATE kann ein
Sprite um jeweils %) Grad ge-
dreht werden.

Die Sammlung "Mega-Mix™
ist zum Preis von 49.- DM zu
beziehen. Die Qualitit der ein-
zelnen Programme schwankt
stark, wenn man auch einriu-
men mull, daB sich der Autor
schr viel Miithe gegeben hat.
Die groBe Schwiiche des Pakets
liegt darin, daB alle Programme
in der einen oder anderen Form
schon bekannt sind und keins
echten -~ Neuheiten darunter
sind, Pluspunkte sammelt die
"Mega-Mix"-Diskette  durch
die sehr gute Umsetzung der
Programme und das professio-
nelle Erscheinungsbild. Nun
muB jeder selbst entscheiden,
ob ihm die Sammlung knapp
30.- DM wert ist oder nicht,
Wer weitere Informationen be-
notigt oder das Paket bestellen
michte, wende sich an folgende
Adresse:

Jtrg Brunsmann

Gigasstr. 3
4400 Minsicr
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Management-Modul

Wohl viele TI-User haben
sich schon  @fters iiber das
schwerfillige Modul “Daten-
verwaltung” und "Analyse” ge-
tirgert, das dariiber hinaus noch
nicht einmal auf die Speicherer-
weiterung  zugreifen  kann.
Zwar erlaubt es einige statisti-
sche Auswertungen, aber dicse
sind eben durch die relativ ge-
inge Zahl von Datensiitzen nur
segrenzt  aussagefihig. Dann
<am ein neues Datenverwal-
ungssystem namens "Damast™
uf den Markt. Zum stolzen
*reis von fiber 500.- DM wurde
iier aber ein umstandliches und
wach nicht besonders schnelles
‘rogramm  angeboten, Um
ticht wegen Geschiiftsschidi-
ung verklagt zu werden, misch-
¢ ich mich zum Preis/Lei-
tungs-Verhiltnis micht niher
ublern.

"TD-Data™ von der Schwei-
er Firma Interdiscount wies
chon eine ganz andere Verar-
eitungsgeschwindigkeit auf.
iroBienteils zwar in Basic ge-
chrieben, waren die Sortieral-
orithmen aber in Assembler-
Interprogramme  integriert.
ficlleicht habe ich hier die Ge-
rauchsanleitung falsch  ver-
anden; jedenfalls gelang es
ir doch des dfteren, meinen
csamten Datenbestand zu ver-
ichten, so dafiich ihn miihselig
unkt fiir Punkt wieder einge-
en mufite.

Allmihlich wollte ich mich
it dem Gedanken abfinden,
afl s wohl nie ein verniinftiges
atenverwallungsprogramm

ir den TI geben wiirde. Dann
itdeckte ich "Data-Base-Ma-
igement” ("DBM™ ) von Na-
irone.  Zunfchst experimen-
=rte ich einfach nach Gutdiin-
=1, ohne mich besonders um
¢ Gebrauchsanweisungen zu
immern. Daher war mein er-
er Eindruck nicht gerade
erwilligend. "DBM™ arbei-
t ndmlich sehr viel mit FCTN-
isten, deren Bedeutung ich
er ficht zur Geniige kannte,
21l ich die Anleitung kaum

sairnhtotaea BErolr ale ik smisls

Das Data-Base-

gutes  Datenverwaltungspro-
gramm vor mir lag. Auf dem

zeichnen. In letzteren werden
die Daten immer rechisbiindig

Hauptbildschirm nach dem Titel- geschrieben. Das Schliisselfeld

Screen werden zunichst vier
‘Wahlméglichkeiten  geboten,
nimlich DBM SETUP, DBM
ENTRY, DBM SORT und
DEM REPORT.

DBM SETUP

Zunéichst wird gefrapt. ob
man cin bereits frither erstelltes
Datenblatt verfindern miichte.
Ist dies nicht der Fall, erscheint
ein freier Bildschirm mit einem
blinkenden Cursor. Diesen
Screen kann man nun véllig frei
nach eigenen Wiinschen zu ei-
ner Eingabemaske zusammen-
sicllen. Die Beschriftungen
diirfen beliebig lang sein (so-
weit sie auf den Bildschirm pas-
sen). Linge und Zahl der Ein-
gabefelder sind aber iiberwilti-
gend; 25 kinnen bestimmt wer-
den. Pro Eingabefeld gibt es
keine Lingenbegrenzung, aber
alle diirfen nicht mehr als 255
Zeichen enthalten. (Diese Be-
schréinkung liegt im @ibrigen am
Diskettensystem.)

Laut Anleitung lassen sich bis
zu 32000 (!) Datensiitze erfas-
sen. Das ist selbst fiir erfahrene
Tl-User e¢ine astronomische
Zahl, Leider kann ich sie nicht
bestiitigen; die griBte Datei,
dic ich bendtige, besteht aus
437 Datensiitzen mit jeweils 77
Zeichen. Auch hierbei zeigt
"DBM" noch keine "VerschleiB-
erscheinungen”, wie z.B. eine
langsamere Verarbeitung. Auf
die Sortiergeschwindigkeit
komme ich spater noch zu spre-
chen. Nach meiner Erfahrung
wird die GriBe der Dateidurch
das  Diskettensystem  be-
schrinkt. Wenn z. B. nur S5/
SD-Laufwerke zur Verfiigung
stehen, kann sich die Zahl der
Datensiitze entsprechend er-
niedrigen. Aber auch mit der
genannten Datet habe ich noch
nicht die Grenzen einer solchen
Diskette erreicht.

Wenn man sich fiber den Auf-

han das Tilwmmalbhalet e T Lo

stellt einen springenden Punkt
dieses Programms dar. Es mul
sich hierbei um ein Datenfeld
handeln, das in jedem Daten-
satz anders ist. "DBM" akzep-
tiert keine zwei Datensiitze mit
dem gleichen Schliissel. Dieses
Feld hat keine Bedeutung fiir
spateres Sortieren; will man
aber im Eingabemodus einen
bereiis vorhandenen Datensatz
wicder aufrufen, mull man des-
sen Schlissel kennen. Man soll-
te sich also reiflich iiberlegen,
welches Kriterium dafiir in Be-
tracht kommt.

Die unteren fiinf Zeilen des
Bildschirms sollte man fiir ei-
nen besonderen Leckerbissen
freihalten: Hier [4Bt sich fiir je-
des. Eingabefeld ein Hilfstext
einsetzen, der dann bei der Da-
teneingabe cntsprechende Er-
lduterungen gibt.

DBM ENTRY

Die Eingabe von Daten ist
zundichst etwas gewohnungsbe-
diirftig. Nach Wahl des EN-
TRY-Modus wird man zu-
nédchst nach dem SETUP-File
i gefragt, das die mit SETUP cr-
stellte Eingabemaske enthalt.
Danach erscheint diese Maske,
wobei das Schiiisselfeld farblich
gekennzeichnet ist. Bevor man
aber einen neuen Datensatz
cintippen kann, mufi "DBM"”
mit FCTN 5 vorbereitet wer-
den. Die Eingabe ist mit FCTN
& zu beenden, da diese Funk-
tion die Daten an den Disket-
tenpuffer fibergibt. Je nach
Lénge des Datenfeldes werden
mehrere Eintrige gepuffert,
bevorsie auf Diskette kommen.

Wer sich nicht mehr ganz si-
cher ist, welche Eingabe erfol-
gen mub, kann mit FCTN 7 den
selbstdefinierten Hilfstext in-
den unteren fiinf Zeilen des
Bildschirms aufrufen. Beson-
ders gutgefilll mir, daB der
Cursor bildschirmorientiert ar-
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"Eingabe korrekt?” warten,
sondern kann jederzeit mit den
Cursor-Up- und -Down-Tasten
iiber den Schirm wandern. Die
ENTRY-Funktion verliBt man
mit FCTN = (QUIT). Diese
Eingabe muB bestitigt werden.

DBM-REPORT

Dieses Modulteil dient, wie
der Name schon sagt, zur Er-
stellung eines Dateiausdrucks.
Ob es sich hierbei um Berichte,
Tabellen oder Serienbriefe han-
delt, ist vollig gleichgiiltig. Als
besonderer Vorteil erweist cs
sich, dal} die miterzeugien Re-
ports im DIS/VAR-80-Format
gespeichert werden. Das  be-
deuntet, dal man mit "TI-Wri-
ter” geschrichene Briefe mit
diesemn Modulteil verarbeiten
kann. Es ist nur erforderlich,
vor Ausdruck die Datenfelder
zu kennzeichnen. Faszinierend
finde ich, daB sich mit dem RE-
PORT-Teil sogar dic Datei fiir
Sericnbriefe mit dem "TI-Wri-
ter”-Formaiter erstellen 1881,

DBM SORT

Alle Vorteile von "DBM”,
die bisher zur Sprache kamen,
werden durch diesen Teil noch
bei weitem in den Schatten ge-
stellt. Navarone hat hicr seinen
berithmten Sortieralgorithmus
cingebaut, der wirklich kaum
noch Wiinsche offenliifit. Fol-
gende Features werden gebo-
fen:

— Jede auf Diskette im DISY
FIX-Format  gespeicherte
Datei von beliebiger Linge
LBt sich mit diesem Modul
ordnen. Somit kann man es
auch fiir Dateien benutzen,
die man mit anderen Pro-
grammen erstellt hat.

— Der Sortiervorgang erfolgt
hardwaremiiBig (!); das be-
deutet, dall danach die Quell-
datei erhalten bleibt, Das ge-
ordnete Feld wird in einer
neven Zieldatei gespeichert,
Wenn man die Diskettenka-
pazitit im Auge behilt, las-

earm cwh alon Baliskis svmmls
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nanntes Selektionsfeld, d.h.,
es werden nur die Datensiitze
in die Zieldatei geschrieben,

die eine bestimmte Eigen- |

schaft erfiillen oder nicht.

— Die Sortierung kann nach bis
zu fiinf (!) nacheinander ge-
ordneten Kriterien erfolgen.
Der absolute Vorteil dieses

Moduls liegt aber in seiner Ge-

schwindigkeit. Ich habe einmal

ausprobiert, meine anfangs ge-
nannte Datei mit einem Selek-

tionsfeld (das aber alle Daten-
siitze zulieB) nach zwei Krite-
rien zu ordnen. Fiir die 437 Da-

ten!
Alles in allem stellt "DBM™

cin hervorragendes Werkzeug

filr den anwendungsorientier-
ten TI-User dar. Der einzige
Nachteil, den ich bisher festge-
stellt habe, lag darin, daB sich
picht wie beim Modul "Daten-

verwaltung” von TI mathemati-
sche Berechnungen unter den

. Datenfeldern vornehmen las-
tensiitze brauchte das Modul |
noch nicht einmal fiinf Minu- |

sen, Dies konnte ich durch ein
selbstgeschriebenes Basic-Pro-
gramm ausgleichen. Genauso
habe ich ein weiteres zur Ver-
kniipfung identischer Dateien
erstellt. "DBM" 146t fiir solche
eigenen Erweiterungen ausrei-
chend Platz. Dal es sich hierbei
um relativ langsame Ergfinzun-
gen handelt, liegt nur an mei-

nen unzureichenden Program-
mierkiinsten.

Ich habe "DBM" iiber die
amerikanische Firma Texcomp
erhalten. Wer deren Anschrift

. micht kennt, kann sich gerne mit

mir in Verbindung setzen. So-
weit mir bekannt ist, plant aber
auch Hagera in Bonn, das Mo-
dul in gein Angebot aufzuneh-
men, sofern  ausreichende
MNachfrage besteht.

Christian Raap

-' - GRAM-Loader-Modul

Eine Super-Erweiterung des Workshops Rheinland

Bevor wir zom eigentlichen
Testbericht dieser neuen Erwei-
terung kommen, wollen wir zu-
erst ihre Funktionsweise be-
schreiben, damit jeder wei,
worum es geht und was dieses
Modul leistet. Es erlaubt dem
User, ein ausgelesenes Modul
von Diskette in diese Erweite-
rung zu laden, so z.B. das Ex-
tended Basic, "Multiplan™ oder
den "TI-Writer” und viele an-
dere mehr. Zur Zeit ist dies et-
wa bei weiteren 90 Modulen
moglich. Mit dieser Erweite-
rung entfdllt also der stiindige
Modulwechsel, denn man be-
nidtigt nur dieses eine und kann
alle bereits ausgelesenen in die-
se Erweiterung laden und dann
so benutzen, als hiitte man die-
ses von Diskette eingelesenc im
Mopdul-Port.

Die Ladezeit fiir die sinzel-
nen Module ist relativ kurz. So
betrigt sie filr das Editor/As-
sembler-Modul 23 Sckunden.
Die Module konnen von Dis-
kette und Cassetie eingelesen
werden. Jedoch ist in letzterem
Fall die Ladezeit recht lange.
Immerhin besteht aber diese
Maglichkeit, was doch erfreu-
lich ist. Die Erbauer haben hier
an die immer noch zahlreichen
Cassettenbenutzer gedacht.

Das GRAM-Modul wird in
einem Metallgehiiuse geliefert
und bendtigt die gesamte
schwarze Fliche vor dem Mo-
dul-Port, hat also etwa die Gri-
Be eines 3fach-Expanders der
Firma Navaronz. Auf ihm be-
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Editor/ Assembler-Modul gela-
den und Extended Basic aufge-
steckt hat, ist durch die Aus-
wahl des Punktes 5 in der Loa-
der-Software ein problemloser
Wechsel zum Extended Basic
méglich, Will man nun zum
Editor/ Assembler-Modul  zu-
riickkehren, muB die Software
nicht etwa neu geladen werden,
sondern ist durch Drock auf ei-
nen Taster, der sich auf dem
GRAM-Modul befindet, direkt
wieder anwihlbar,

Der Steckplatz 8Bt sich je-
doch auch zum Auslesen von
Modulen verwenden, was man
wie folgt erreicht:

1. Man steckt das betreffende
Modul in den freien Sockel.

2. Mun wihlt man aus dem
GRAM-Loader Punkt 7 aus,
der in ein Untermeni der
Loader-Software verzweigt.

3, ITm Untermenii selektiert
man nun Option '3, An-
schlieBend sind nur noch
Laufwerk und gewiinschier
Diateiname einzugeben.

Mun liest das GRAM-Modul
das "aufgesteckte” automatisch
aus und speichert es unter der
angegebenen Bezeichnung auf
dem gewihiten Laufwerk ab.
Dieser Vorgang dauert ca. 2 bis
5 Minuten, je nach Modul. Je-
der User kann auf diese Weise
also ein Modul, mit dem dies
noch nicht geschehen ist, kurz
auslesen. Das gekaufte bendtigt
er dann nicht mehr, da es ja anf
Diskette vorhanden ist.

den, erfolgt iiber einen Loader.
Dieser ist von der Selektionsli-
ste aus ansprechbar. Im Loader
angelangt, kann man das ge-
wiinschte Modul von DSK1 und
DSK2 einlesen, da diese beiden
Ladearten vorgegeben sind.
Mit der Option 6 der Auswahlli-
ste im Loader ist dies auch von
DSK3 oder DSK4 miglich.
Hier muB man allerdings die
Einlesequelle selbst eingeben,
wihrend sie bei DSK1 und
DSK2 bereits festgelegt ist. Au-
Berdem erlaubt der Loader,
den Speicher zu ldschen, zum
Titelbild zuriickzukehren oder
sich kurz die Kontaktadressen
des Workshops anzusehen.

Zusammenfassend A8t sich
folgendes sagen, Das GRAM-
Modul ist die sinnvollste Erwei-
terung fiir den Modul-Port des
Tl. Zu ecinem sehr glinstigen
Preis von 398,.- DM ist cs beim
TI-Workshop Rheinland oder
bei uns, dem TI-Club Baunatal,
zu erwerben. Bei einer Bestel-
lung erhiilt der Kiufer eine Ga-
rantie von sechs Monaten. Un-
serer Meinung nach sollte jeder
das Modul besitzen, weil er da-
mit seinen Modul-Port schont
und so die Haltbarkeit seiner
Konsole um einiges verlangert.

T1-Club Baunatal
Matthias Orf und Norberi Gitbel

Geneve 9640 lieferbar!

Nach langer Ankiindigung ist es nun moglich, den Geneve
9640 auch in Deutschland zu bezichen. Dias hollindische Un-
ternehmen LCC Legio Computer Centre bietet seit Ende
Oktober 1987 den neuen, fiir TI-99/4A-User intercssanten
Computer des amerikanischen Herstellers Myare Inc. an.

Bei dem unter Myarc DOS betricbenen System gehort ne-
ben diverser Software (einschlieBlich Betriebssystem) auch
ein erweitertes Keyboard zum Lieferumfang. Folgende Da-
ten sind dariiber hinaus fiir den 9640 kennzeichnend:

— Der Geneve 9640 startet fast alle TI-99/4A-Programme

(T1-Basic, Ext. Basic, Assembler, Forth und andere)
~ Er ist mindestens dreimal schoeller als der TT 99/4A
- 640 KByte RAM und eine echte Bitmap mit 256 Farben

bei 256 » 424 Pixels oder 16 Farben bei 512 x 424 Pixels
— Echtzeit-Uhr mit Batterie, Jovstick- und Maus-Anschluli

Die Myare-Maus und das MY-Art-Zeichenprogramm sind
optional erhéltlich. Zudem licfert die Firma LCC den Gene-
ve 9640 bereits mit angepaBtem RGB-Monitor zum An-
schluB aller analogen RGB-Monitore aus, was bei der US-
Version nicht vorgesehen ist.

e e I
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T199/4A

[ ]
Cave Fllg]lt CVFL  TEXT "Wi!BERYEGELE, BIE' '8 (84" CAVE FLIBHT
LaBC TEET "last@scare” LAST SCORE
MIEC  TEXT thighBsesrs’ HIGH BCORE
OFTE  TEXT */0d43/.3° OFT LONS
. . BFD  TEXT 'OI8upeedNNNNNNNNNN' 13 WOEED: - cvupnis
Hier. geht es dm, ein  SHIPS 18 Anzahl der MET  TEXT 'RISmetecr sNNNNNNNN' 2) METEDRS........
Raumschiff durch eine Hihle Schiffe (normal WID  TENT "S5I8 dthsNHRNNNN" 2 NEDTH: - s inns
M DEM TEXT F T18deamobMNNMNNNNHNSE " e R N
zu stenern. Deren Schwierig- =13) BHP  TEXT *UT@uhipuNHRHNNHNNH' 5) BHIPE. .. ......
: : : ; PREF  TEXT *press@firefto@begin® FRESS FIRE TO BESIN
kﬁlfsgfad 15t ‘?j“‘;_d‘ folgende Am Ende eines Spiels (oder | erak  TEXT tpresssanyBkeyStosbenin®  PRESE ANY KEY TO BEGIN
drei Paramet iert: i OVER  TEXT gams@@over’ GAME  OVER
PR et Demoprogramms) wird gege- | pemp  texr ' pr essEr sdoBor SBack® FRESE REDD DR BACK
e & : SCHI  TEAT *®#score8FFRRF@8Eh Sscor s8FFPPFPRE’
SPEED 1-9 1 = schnell, beneu.fg.l.!s der neuc High Score EVEN £ KANN (DIESMAL) ENTFALLEN
9 = Jangsam  angezeigl, und dic Meldung | * SPRITE-ATTRIBUTE-LIST i
7 o SHAPES BYTE 57, 340, A0, 04 TFF SKONTUREN
METEORS 1-9 1 = keine Press Redo or Back™ er- EYTE 357, 40, 3Ad, 305 FENSTER, TRIEBWERK
: 4 b u BYTE »57, »40, »Al, *0E BCHIFFSHINTERGRLND
Meteoriten scheint. ID“’E’E beiden .Tasleu BYTE 57, 330, 354, 508 DUESEMSTRAHL
WIDTH 1-9 1 = Hahle funktionieren auch immer, BYTE 3D0, 200 ENDE: KEINE SPRITES MEWR
’ . ® PATTERN- UND SPRITE- DESCRIPTIOR-TABLE
sehreng wenn ein Schiff verlorengeht, CCAVE EYTE 3FF, 3FE, 3FE, WC, YDC, %A, 3C0, 380  TEILE DER
: ann mi BYTE 3FF, FE, »FE, ¥E, 3F4, 570, 340, 380
Der vorgegebene Standard- Em &hh.'lﬁ?ﬂld k | Tt Aden BeTE SrF, 2PV, 7K, U, NC, MO, 3c0, 480
f et - » ) 0, HE0, S0, 200, 80
Level ist relativ leicht zu bewil- dﬁe“ W18 SHB% Velisann wep BYTE 5FF, 5FF, 3FF, 3FF, 5FF, 6F, 5B, Y81
: : : BYTE FF, FF, 3FF, 3FF, 3FF, »F B, 09, 311
tigen. ﬁ]?er.versuchen ?l-& es : BYTE 3F, 36F, 3F, 3FF , 3FF, 30F, 3CB, 381
cinmal mit diesen Kombinatio- Redooder necues Spiel BYTE 3FF, 2FF, 3FF, 3FF, FF, ¥BF, Y38, 12
BYTE 3FF, 37F, 35, 30F,, 308, 03, 303, 301
nen: Feuertaste BYTE SFF, 37F, ¥2F, 27, 307, 03, 303, 301
i BYTE 3FF, 37F, ¥7F, 33F, 31F, »08, 3, 301
1,9, 7oder1. 1,4 Backoder  Titelbild (auch BYTE >F, 377, 372, 2F, 20r, 297, 203,201
] PR BYTE 301, 301, 308, 317, 317, 38F, 377, 3F
Wichtig sind noch folgende andere Taste nach lingerem BYTE 501, 501, 303, 308, 21F, 356, 37F, 3F
Warten) BYTE 301, ¥03, Y07, Y07, 32F, 33F, 37F, 5FF
Angaben: gTTE 201, ¥00, 0T, 20T, 32F, MPE, 37F, WF
. : ; 309, 39F , ¥FF, 3FF, 3FF, 3FF, 3FF, 3FF
DEMO Y/N spielt den mo- Ql_"t mt' Neustart BYTE >41, }ES, YEF, 3FF, 3FF, 3F, 3FF, 5FF
£ mit CALL LINK BYTE X33, 307, 3F , 3FF, 3FF, 3FF , FF, 3F
mentan  einge- & BYTE @1, »CT, 2EF, 3EF, 5FF, 3FF  3FF, 3FF
sialten  Iawel. {("FLIGHT") BYTE B0, 360, 00, 304, 3FE, 3FE, 3T 5 3FF
g ! BYTE 80,380, 00, 3FE, 378, XA, SFE, 3FF
Das Demopro- Die Steuerung kann mit Joy- BYTE 380, 500, 200, )0, 34, MPE, 3FE, P
gramm  wird stick 1, 2 oder iiber die Tastatur BYTE 3FF, 3FF, 5FF, 3, 3FF, FF | 3FF y 3FF
: : CEHIF  BYTE 304, 300, 300, 300, 300, 300, YFF, 500  SCHUSE
auch gestartet, é‘;:«g TI Bc]cg“;‘g]} TEl'fﬂlgEEﬂ BYTE 00, 300, 300, 300, MM, 300, 300, 00
man rgeeignet sind di BYTE 300, 00, 300, %00, 00, 300, 3FF, 300
wennl 1Iﬁng¢~ g RARSER 1, BYTE 00, 00, 300, 500, Y00, 300, 200, 00
re Zeit keine Ta- X, >. BYTE OFE, 341, 520, 31E, 200, 3 IF, 320, 3FF  SCHIFFSKONTUREN
: ‘ . BYTE 300, 300, 300, 300, 300, 300, M0, 00
ste betdtigt hat. Rudolf Lechleitner BYTE 00, 300, %80, 300, 200, 287, 218, YE0
BYTE 300, 300, 300, 300, 300, 300, 300, 300
BYTE 00, >00, 300, 340, 3C0, 740, 00, 00 FENSTER, TRIEBWERK
BYTE 300, >00, 300, 300, 360, 300, 300, 00
BYTE 300, 200, 200, 360, ¥38, ¥00, 300, 300
BYTE 300, 300, 300, M0, 300, 300, 360, 300
. BYTE 300, >3E, 31F, 321, ¥3F, >20, 3iF, 00 SCHIFFSHINTERGRUND
BYTE 300, 200, 308, 500, 300, 300, 300, 00
BYTE 300, +00, 300, 80, 300, Y78, 3E0, 300
™ - BYTE »00, 300, >00, 00, >0, »00, 200, »00
Assemblerllstm BYTE »3C, *&E, >IF, 3FF, *FB, 3DF, 36E, >3C METEOR
CEGAE BYTE 302, Y04, 321, b0, 432, 310, 308, 301  EXPLOSION
BYTE 300, 00, 500, 500, 300, 300, 300, 500
BYTE 380, 310, *08, 342, 10, 384, 220, 340
BYTE 300, 300, 500, 300, 500, 300, 200, 00
BYTE »00, 300, 200, 200, 300, ¥00, 300, 00 DUESEMSTRAHL 1
CDPY. "C31" DIESE ITEILE & EMLLMK-BOUTINE FLER XBASIC BYTE »00, >00, 300, 200, 00, 200, MO0, 00
BET TURDO-ABEEMBLER EI GLXWS BES 30020 BYTE 00, ¥00, 50A, 21, Y58, 341, 214, ¥00
E % * BLKEF BES 014 BYTE »00, 200, 300, 300, #00, MO0, 200, 200
% FUER JOYETICK ODER % BLKAD BEE 0002 BYTE 300, 300, 300, 300, 300, 300, 300, 300 DUESENSTRAHL 2
¥ B TASTATUR {HODUS 1, 20 = GPLLMC DATA GLEWS,SPLOG) BYTE 300, 200, 300, 00, 200, H00, 200, *00
T T BEO4  DATA 30400 BYTE 300, Y00, 304, 311, 344, 321, 304, 300
¥ ® HTEUERT.: REDD, BACK 2 BOSE  DATA >00EA BYTE 200, 200, 200, M0, 200, »00, 200, 00
e x BPLOOI MOVE 839802, 86LKAD VOPRES DATA 30000, 301E2, 0260, S030E
X3 z AOVE @Y9802, 86LKAD+ | DATA 30401, H0506, FBO
. {Cx{987 BY LEXIGOFT * DEC SsiLKAD COLORS BYTE >DM, D1, »D4, b0, >D1, D1, 5bi, 3Bl GSROSSBUCHSTABEN
b ] HOVE #R 14+, Braco2 BOOL  BYTE »LC, PIC, XIC, »IC, ¥1C, »1C, »1C, *1C KLEIMBUCHETABEN
L2 * MOVE #7114+, BHaC02 BYTE C1, 304, 304, 301, A1, 2AL, DAL, bAL  GRAFIKIEICHEN
PR T e e S LI RO, 830 | TCOL  BYTE 3851, 351, 350, 351, ¥51, 350, »51, 351  KLEIMEUCHSTABEN
# LI 21,85 LKBF & kR UNTERPROGRAMME *Eivd
* RO} - R& UNIVERSELL BELEGT LI  E2,13 x
£ R7 OBERE HOEHLEWBERREWIUMG GPLOOZ HOW  #RO+, $R1e % INCREMENT 0-3 ITRKLLAR
£ RE DUESENSTRAHL—FATTERN DEC RZ TNC4  INC R9
® B3 2-BIT INCREMENTER IME  @RLOOZ ANDI R, 30003
T RI0 SAVE-RETURN AE  @EEBO4, 88373 MOV RS9, R
£ P11l BL - RETURM HOVE @373, k2 BLA Ri,B
* 12 FLAED MEUES GERAELSCH WL RZ,B RT
® R13 STEUERUNGSHERTE JOV/KEY Al R2,3E300-7 # PEWERUMGE- UND FEUER- ABFRAGE
* Rid4 KONSTANTED 37 LI  Po,BPLOOS OME  BYTE 1
& RIS FLAB: GAME ¢ DEWOPRE, DECT RO WO BYTE 2
% WOV RO, FRD+ KEY  BYTE 18,13,%,0 FELERi, FELERZ, RALF, RUNTER
e T MOV @ODSE, kR JOYST WOV RiL,Ri0
DEF FLIGHT LUP1 >B3E0 CLRE Ri3 KETHE AKTION
KBCAN EDU »201C B mxpoFo MOVE BONE, B3E374 EINHEIT 1
VSBW  EQU 32020 BPLO0E LWPT GLEWS B EJOVED AT IOMSASFE.
VMEM  ERU 2074 DECT ®:8373 MOVE 8TWO, B3E374 EINHEIT 2
VEER EOU 7028 HOVE BELKAD, 839002 BL  BJOYED AT IOMSABFR.
YHBR  EDU  3202C HOVE @GLICADS |, 839002 B 2RID RETURN
VWTR  EOU 2030 L1 FEo, *E3E0 JOYED BLWFP BKSCAM TAETATLIR LIND
t ARDEITESFE [CHER LI  R1,G6UEBF MOVE B3@37S,R0  JOVSTICK
ADRE >24F4 L1 R2,13 LT  E1,KEY PRUEFEN
BUFF  BSE 704 BILBSCHIRMBUFFER | GPLOGA MOV 3R1+, IR0+ CB RO, ®R1s
MYws  BSE 32 PIA I -MORKSFACE DEC RZ JEQ IF1 FEUER
BCORE BES 2 SCORE JNE  GPLOOH B RO,®R1+
MWiGM BES 2 HIGHBCORE RTHP IEQ IFT FEUER
SFEED BSS 2 FLUGEEECHWIND. | % DIESE BFLLNK-ROUTINE ENTSPRICHT CB  RO,*R1+
METRS BES 2 HE TEDRS % IM HAUPTTEIL DER AUS DEM HEFT Eg Jue ALFHAERTS
HITTITH RBRE < WEEL CuOCT T T 1l % o 45 3d PE s o B | e
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JoyDd mWOVE @X8a76,.R1 JOYET.? DELSPT L1 R, MO0
JaT  JuUP LY Rl STl
JLT JDN BLWFE SShW
JOYRT RT FERTIG BT
JFE ORIl RLY, WOOFF cHOn FIRE ® PDS. DES BCHIFFBEUSE IN BUFFERADR. [MREECHMEN (R1)
JMP  JOYDO UMD JO0Y. 7T SPLIM Al Rl, 3100 SPRITEADR. KORRIGIEREN
Jue oRl Ri3, FE00 CHOn POG=-8 SRL PRI, B = WORT
JMP JOYRT BLA Ri,2 (HIT O-B1TEIdd
JOM oRl R13, #0800 CHin  POE+E Al Ri,BUFF-23
Jee JOYRT RT
¥ AUF REDD, BACK UND BUIT TESTEN
BRED BYTE 5,15.6,5 mOpUsE S5, BACK, REDOD, BDUIT B AR EE R E R R E R R R R TR e LR
REDBA LT RO, BRD TABELLE X %k x
MOVE *RO+,EMEI74 MODUS 5 X CAWVWE FLI1BHT *
BLUF BSCAN ¥ x
HOVE &>8375,R1 & =—— HAUPTPROGRAMM === x
cCB R, ERo+ L2 : 4
JEQ BacE LBACK > ¥ bR R A R TR R TR
CE R, ¥RO+ £
JER REDOD <REDD> FLIGHT LWPI FYWE
B RBi, ¥RO CLRE &xaac4 CLE UDF INTERRLFT
JER BUIT CEUET> AR Bl ABC=id  ALF
BT = L acLE Bl DECHIRH
BACK B EITART L1  ROo,2040
REDO B nov RO, BE34A
BUIT LI RO, ¥0180 GCREEN BLANK BLUE BEPLLNE
BLWE TR DATA >0016 BROASHEUCHIT .
HLWP B30000 L R, ES60
® TUFALLSIAM. ERTELGEM HOY RO, B>B34A
RAMD LI RO, X6FES BLWP SGEPLLNE
HPY  @ME3ICH, P DATA 0008 ELETMBUCHET ..
AL B1, »TARS LI R0, 3072
ROV R, 8-83T0 LT R, CCAVE.
e B2 OBERGREMIE Ll R2,200
CLR RO B WP SEEN HOEHLENTEILE
BWPE R1 LI R, 3296
DIV R2:;R0O LY B1, CBHIP
WOV Rl 13 LI  R2,136
KT Bl WP S SPRITES (1)
% DRUCKROUTINE FUER SCORE, HIBCORE LI RO, 3456
TEM DATA 10 DEI-TEILER - L1  FRi,CEGAS
PRINT LI B4,5 = ETELLEM LI R2.96
PRTIT MOV RE2.RE3 IAHLENHERT ELHF &vrbe SPRITES (2]
CLE B2 LI R, VDPREG
DIV @TEN,R2 110 LI R T 7 VDP-BYTES
Al  R3, >0030 +FFSET - voP MOy EELe, R
SA 3B BLWF BVHTR
MOVE R3,R1 pE: B2
BLWP @SB ACHRE [ BEN JNE WVDF
DEC RO HACH LINKE HOVE SVDPRES+D, 858304 KDFIE VIF-R1
DEC R4 HOCH STELLEM CLE ®SCORE FPARANETER
JNE PRTIT LR SHIGH INITIALIGTEREN
BT LE P, 3
% [HCREMENT 1-9 ITRKULAR, HIT INDIREKTER ADRESEE MOV RO, BEPEED
GVAL OV FRI3 R1O MOV Ao, BEHIPE
THC RI1O LI RO, 5
c1 R1G, 10 MmOy RO 8METRS
S VT Ll RO, 7
LI Rig,1 MOV RO, BNIDTH
BVHT MOV RI1D,¥RL3 LI RO, »0380 COLDR-TABLE
vl MOV RiD.RL LIFFER IM R1 LT Ril,COLORS
Al Ri, 20050 +HOFFEET LI 2,24
LA R1,8 BL W SR FARBEN SETIEM
BLWP SVER HCHRE 1BEN Ll Fi4,32  KONSTANTE: 32
ET START BL AT ONEDF RAUSCHEM AUS
% ... WIE GWAL OHME INC. AUF POS+X0 L1 RO, 0701
HET al RO, 20 BLWF @VHTR S SCHEART
Hov  HRA3,RIO BL ahELSPT EPRITEE WEG
IHF BVl LI R, »0380
* HIGHSCORE ERRECHMEM L1 Ri,TCOL
HIGHSC MOV  WBECORE, RO LI R2,8
c RO, BHIEH BCORE<HIGHT BLHP @R TITELFARBEN
JL HIGHRT L1 Rl, »4000 ASC=E4 ALF
HOW RO, BHIEH HIGH=BCORE BL BCLE BILDECHIRA
HIGHRT RT L1 RO, &
# CLEAR BCREEN HIT BYTE IN El LI R1,CWFL “CAVE FLEGHT"
(=K} CLR RO LI 2,21
LI R2, 768 BLWF @VHEW
BLWPF BVSEE LI R, 134
JAF  CL2 L1 Rl,LASC "LAST BCORE.."
i ROVE R, 88000 L1 B2, 10
oLz DEC R2 BLHP SUHER
JHE <CLi LI RO, 154
BT - HOV @SCORE, R2
& BAUSCHEEMERATDR ALIS- UMD EINSCH. BL  BPRINT SOORE
NOISEL BYTE »EE& FLUS, EXPLOSION BL BHIGHED HI=HAX(SC, HT)
NOIBEZ BYTE »ES HMETEOREXFLOS 10N L1 R, 198
HOIEED BYTE »Ed SCHUBS LI F1,HIBC "HlgH BCORE. . "
NOISOF BYTE »FF  RALSCHEN AUSSCH. LT R2,10 '
VOLUML BYTE 8 BEDUZITERTE LAUTST. AL e l“'l'“
VOLLMZ RYTE »F0  VOLLE LAUTSTAERKE LT RO,Z18
TOMEDF LT Rk, BI040 SOUNDIGEN. HOV  BHIEH, B2
MOVE SNOTS0F, 2RO HL, SFRINT HIGHSCORE
RT L1 RO, 301
TOMEFL MOV Ri1,R10 FLUERALSCHEN LT Ri1,DPTS  “OPTIONS®
BL  @TONEDF LT R2,7
MOVE BNOLIGE], ¥R0 ¥ Fil HF BWHERW
MOF FPALSE LI R7,18 TEX TLAENGE
HMOVE ENOLUMNL , 3RO L1 R, 390
B w0 Ll Rl,5FD “BPEED..."™
* INCREMENT VIDED-RYTE MOV BT RZ
THCY BLWF SVEBR BLWF DUHER
Al B, RO010o0 LI R13;SPEED
BL L HL SPEED
RY LT  RO,4%4
& DECREMENT VIDED-BYTE LI "1, MET “FMETEDRS. ™
DECY BLWP EVERR Moy RT R
« AL RL, *FFO0 BLLE #HEW
BLWP &FERH Li Ri3, HETRS
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; LT  RIWID “HIDTH. . . " DEC R2 B @PLAYIT  SPIELETART
MOV BT, R2 JHE  DMS1L CHOVI  SETOD RO =KEINE TAETE
BLEF @VHEH uPHD 8 R14,R4 HOVE &BRD, 8>5374 HODUS 5
Lt  R13,HIDTH MOV R, RO BLWP EKECAM
BL BWRT WIDTH B @INC4 CE  FQ,exB375
LT  Ro,SE2 AL R, @000 BCHRAEGE reQ
LT  Ri,DEH "DEMD. . N BLWF ®VSEW B EETART MENLE
Lt RZ, 71 DEC R3 WANDSTEINE-L cHOWV2 LI B2, 100
BLWF @vMEW JER  BETSHP KEINE: FERTIS g AHIDTH, R? WIDTHL FEMLER
LI RO Ed6 MOV B3, E2 B BEAND
LI PR1,BHP “EHIFE. .. " LI - R1, 39800 WAND, ERDE JET  CHMODD .
HoY R, R2 UFHL  INC RO L  RZ,2 PHD 0-2
BLWE @UREd BLWF BVEEW BL  BRAND
LI  R13,SHIPS DEC  R2 JEQ CHOLIP
BL  BWRT BHIFS JHE UPHWI DEC Rl
LI RO, 743 THC R4 JEQ - COOWN
LI —Ri,PRSF - "PREBS FIRE.." IHFP  LIPHD JRP  cSHOT -
LI Rz, 19 BETEHF CLR RT DBERETE IEILE cHODO LI R, PO
BLWFE &uHBL Ll R, 4B DUEGTEMSTRAHL BLWF BVSER
DEMOCT LI RIZ2, 340040 DEMI-COUMTER L1 - B, S0O00 BL  ESPLIN SPRITEFDS. =3
EELECT DEC RI2 CA. 1| MINUTE LI R1,SHAPES SPRITEE # 1—d BUFFERADRESEE
JEQ  DEMO Lt  R2,18 CLR RO LOW=BYTE o
Bl &I0YST HENLE-F&G. BLWF @vHBR SCHIFF BETIEM MOV AWIDTH, B2 1=9 IUESE VINEALIS
aLA Ri3.0 BL BTONEFL FLUESRAUSCHEM CHOW3 MOVE ERI+, RO
JHE  PLAYIT EFIELSTART HOV R15,R15  GAHET S JEO  CHOVE
HMOVE #BRD, 20374 HODUS = JEB SCROLL CI B, HACOG HETEDES
BLWF BaSCaN Ll RO, 741 JEG CEMOT DARN FEUER
MOVE 8»8375,R1 TASTENCODE LI RB1,PRAK "FRESS ANY..." &1 Ry, MO0 OBERTE L™
CB  Rl,88BRD+3 L1  R2,22 4 JL  CDOWM DANY RUNTER
JHME NDGLTT BLWF BvVHEW CHOUP LI RL3, 3800  SONST RALF
B oIt SCROLL LI RO,23 SCROLL LINKS IHF  PLAYER
ROQUTIT SRL. RI1,8 - LI~ Rl,BUFF COOMM LI R13, 0800
AT R, =49 miE_ume 3 00— LE R2, 703 THP  PLAYER
JLT SELECT BLHP @VMAR EE=INHALT LEGEM CEHOT LI RI13, Y00FF
Cl  Ri,4 LI RO, BUFF+31 Jee  PLAVER
JGT SELECT LR Ri BYTE O CHOV4 DEC Rz -
WOV R, RO POE. RETTEN Ll Ra,z2 22 BS-IEILEN INE [mova WEITER VOR SBEHEM
L m1A CDENDST ERABE . MOVE RL, %R0 MOVE &81, R0 WOCH EIN BYTE
JED DEWD A Ria,ro Fog+32 CI R0, MWACOD HETEOR?
JLT SBELECL KLEINERT 0-32 DEC RZ JEG CEHOT
OEC R1 WENM 4, DaNN 3 JNE  ERASE CLR Ria KEINE AKTION
BELEC1 SLa BRI, 1 WERT ©-3 MaL 2 LT R2;2 PLAYER LI RO, 30300
Al  RI,SPEED +TABELLE B @RanD RICHTUNG =2 LI R34 4 SPRITEE
MO Rl;RI3 DEC R1 AlUF -1 ,0,+%]1 BLHP SVEBR
HaA ROE HERT -4 AL &4 A R7, Rl FEUE IEILE AR RL3,R1
Al RO, 410 +PRINTPOBITION JUT CORE I HOCH? FHMOVE RBLWF SUSBY POS. SCHRETREM
B BEVAL INC, DISPLAY ROV R1,RZ &l RO, 4 MEXT BFRITE
LI Pd, 8000 TASTEMPALIGE Al Rz, DEC R2 LETITER?
SELECZ DEC RO A BWIDTH, R2 INE FMOVE
JNE BELECE CI  R2, =i LUNTEREANTE § BL  BSPLIM =BLFFERFTS.
JHP DEMOCT HWE ITER WARTEMN JET Coes U TIEF? MOV R1,EE UMD RETTEN
DEMD  BETO RIS FLAG: DEMIPRE, JHP FILLMW DEC BRI
LI  RO602 CORR  HOM R7,RI ALTE HOEHE MOVE  ER1+, R0 KOLL. MECK?
LT Ri 37900 "y= LI Ri13 1 KETNE AEND. JME CRABH
BLWF BVSHW ALBO0: DEMOD.. ¥ FILLM . MWDV R1,RE TUELUENITIGE DBERKANTE NOVE *R1,R0 KOLL. Bis?
LI RO, 000 WARTEZEIT SLA RiI3, 1D IN BYTE, HAL 4 JEG FPSHOT
DEMI DEC RO HOWE R13, RE CRABM B BCRASHL * KDLLIBION
JEQ  PLAY BL  WINC4 FEHOT CLR Ri2 KEIM NELUER TOM
JMP DEMI AB  Ri,RS ZELCHENCODE OHME OFFEET SLA R13,8 FELER?
FLAYIT CLE RIS FLAGT BAME HOW R7,RZ CUP,  DOWN JEQ PAUEE
PLAY LT R, »0308 GSRAFIK INIT. (= § R13, 0800 ABNAERTS? BL BTONEDF
LI  RI1,GCOL JLT FIL1 HOVE BNOISED, #R0 SoHUSS
LT R2.8 INC R2 ZETLENKTORR . NOP
BLHF  @MEN FARBEM SETIEM FILL SLA R2,5 HAL 32 HOVE BVDLLMZ, 3RO LALT
LI RO, >070C LI Ri, 8000 OFFSET: OBEN LT R, 030D SPRITER
BLWP EVNTR BE OUMK, —GRUEN AB  RS,R1 LI Ri, »409C POS. FPATTERM
ENTRY BL  @HIGHEC HI=MAX(SC,HIY MOVE R1, BBUFFs31 (R2) BLUP avSEd POBITION
CLR BSCORE SCORE=0 LE  R1,%9800 WAND SWPE R1
MOV ASHIPE, 8¥B34A SCHIFFSIAEHLER FiLz & Ri4,R2 MOVE R1,.@38C00  PATTERN
ROUND  CLR Rl ABC=0  ALIF AT FIL3 INC . RE FOS. VOB BUS
BL  @cLS BILDICH [RA MOVE R1, SRUFF <31 (R2) LI i, 4000
BL  @DELERT SPRITER WEG TP FilLz Ll R2,72
BL . ATONEDF  RALUSCHEN ALS FILE HOVE R13,R13  ALFWAERTE? LI B3, »alon HETEDR !
LR RO JaT  FiLs PSHOL MOVE ¥RE+, R4
LI  R1,SCHI  »PLNKTE-BAMNDC DEC BT TEILEMKDESR, JEQ@ PEHOZ PFLATT FREI
MOV R14,R3 32 IEICHEN FIL4 ‘Al R7,3 CB PR, R3
BLWE SUHER A BWIDTH, RT TEILENTIEFE JER HIT TREFFER
CLR RS PATTERNSTART =0 SLA R7.5 MaL 32 JHP NOMHIT SONST LAND
Y R2Z, R0 POS. 32 Lt Ri,*B000 OFFSET: UNTENW FSHOZ LI R4.8 B PLEFL
S0  BL  armcd PATTERN HOLEM AB - RS, RI PESHOZ AI R, >01d0 MG VDP-BYTE y
AT Rl, *B400  +OFFBET AOVE R1,MBUFF+3] (R7} BLWF  Ee SCHNELLER ALS ®INGY
BLWF avsEW LI RI1,>3800  WAND DEC R4
INC RO FILS A Ri& R7 JNE  PBHOE MEXT PIXEL
LEC  R2 C1 R7, 674 DEC B2
JME. UPSD DECKE FERTIG: JaT FILE INE  PEmMOi
LT Rir, 29 HIGHMEC0RE HVE R1,8BUFF+3] (RT) JHE  NOMIT INS LEERE
MOV BHIGH,R2 AUSDEUCKEN I FILS HIT INC  BSCORE BE TROFFEM!
BL  BPRINT FILE WOV RE,RT MNELE HOEME BL  @TONEDF
Lt Ry, 738 LETITE IEILE Ll RrR2,9 g MOVE BNO1SEZ, ¥R0 KNALL
LI R, ¥000 CHAR. 1 SPACE BL  SRAND RNO 0-3 HOP
MOV Rl4,R2 HOV  BHETRS,R2 NOWVE BVDLLUMZ, »80 LAauT
BOTH  BLWP aVERM DEC  R2 WOV RE,RD BUFFERADR,
INE B c RE, Rl M.—1 <= RND Al BO,31-324F4 %% = ADRG-STARTAD
DEC B2 JLE - FILT HEIN RETEDR CLE RL :
JNE BOTH LI B2, 19 FND D—19 BLWP BVSEH HETEDS WES
LI ' RO, 704 E I MFLIUGSCHNE [ BE EL  BRAND = 20 IEILEN MOMIT LI RO, 30300
LE RZ; 14 TETCHMEN 54 RLS ZEILE ERRECHNEN LT R, *3000 SCHUBS WEG
MOV Fl4,R3 Al  RL,BUFF+&3 BLWP SUSEW
A QHIOTH, &2 LI RZ, »ADOD HETEOR MOVE RA,®¥BC00 2 =PATTERN
B R2,R3 MOVE *R1, RO PLATI FREI? =ETO RLIZ RAUBCHEN HELU
DHSD BL @ INC4 JH FILT HEIN PALISE THC WSCORE
AL R >9000 MOVE B2, ¥&®1 HET. SETIEN LT il 0T0E DUESENSTRAML
BLWP @VSEH BODEM rirnss FILY MmOV Ri4, RO SIFE RA WECHSELM
INC RO ; LI R1, BUFF MOVE Ra,R1
DEC R2 L1 R2,704 BLWF SVEEW
JNE = DHSD BLWP @B BE BESCHRE [BEN LE 0,12 FOS, SCORE
HOW R0, R B &FOYST My BECORE, k2
LI  Fi,»3E00 WAND, ERDE HOV RIS, RIS DEMI? BL  @PRIMT DRUCKE SCORE
=ov B3, R2 JEQ  PLAYER R BEUEETY Dy
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BL  @HIGHST
LY R, IS
MOV &HIGH, R2Z
HL SFRINT
CRASHZ BL ATONEDF

LOOF END
UNTERSTE IEILE
HMIT SPACES ALS
JORUCKIETLES

BCHIFFE=1
MICHT LETITES

"BAME OVER"

HI=MAK (BG, HI}

MOVE EVDLUMZ, R1Z HAX. LAUTST.

MY E13,R3

CcLR RIS

Lz B, 0300

LI B, 4000

BLWF &VEEW

LE RO, >0302

LI R, *BOO0

LI B2, X0F00

LE R, 4
CRASHI BLWF & 3B

HOWE RE2; @y8CO0

AL B, &
DEC K3
JME CRASHI
3 | R3, 16

FLAG RETTEN

ETARTPOS. “VOM
EPRITER4
PATTERN:
ENFLOSTON
HETSR

4 SGFRITEB

LAUTET . ~BTUFEN

CRASH4 MDVE RIZ, 208400 LAUTSTAERKE
Al R12, 0100 VERRINBERM

L1 LLTE ]
CRASHS L1 RO, X300

BL ®DECY

NE RO

BL RDECY

Ll R0, 20304

R

IHNC RO

Bl | INCY

LI RO, 20008

BL  @INCW

INC RO

BL  BDECV

LI RO, >030C

BL ABINCY

INE RO

BL BIHCY

Li Ry, 0400
CRASHE DEC RO

JHE CRASHE

BL BREDEA

DEC R4

JHE CRABHS

OEC R3

JNE

noY  BrE34A, RO

JEQ

4 PIXEL SEITER
IN ETEF 1
DIE EXFLOSTON

SPRITENZ

EFRITENS

SPRITERE

MEXT PIXEL
LALUTET. (=1

EEIN SCHIFF!

ALTES SAHESDERD-FLAS
HAECHSTE RUNDE
SFRITEE WEG

HARTEM

COANTER
REDD, BACK, @UIT?

TASTE BEDRUECKT

GENEVE 9640

jetzt ab Lager lieferbar

Als europdischer Vartrataer
von Myarc Inc. sind wir

stolz darauf, Ihnen endlich
den neven Geneve 9640
prasentieren zu kdnnen.

Preis: DM 1245~
inkl. erweitertem Kayboard

Mitgelieferte Software;

« Der Modul Saver macht es mu-gllch fast al-
le 99/4A-Modul-Software auf Disk zu saven.

+ Advanced Basic mit DRAW, FILL, MOVE,
SEARCH usw. B0 Zeichen und die Super-
geschwindigkeit, die Sie sich wiinschten.

= Myword: Wordprozessor mit 80 Zeichen,
vial schneller und mehr Memory.

+ Multiplan upqra:ln filr B0 Zeichen, mah‘
Memaory und schnaller.

a Myarc DO3.

Einige Daten des Geneve 9640:

Der Geneve 9640 startet (fast) alle 38/4A-Programme (TI-Basic,
Ext. Basic, Assembler, Forth usw.), ist 3- bis dmal schneller, hat
640 KByte RAM, eine echte Bitmap mit 256 Farben bei 256 =
424 Pixels und 16 Farben bei 512 = 424 Pixels, gine Real-Time-
Uhr mit Batterie, einen Joystick- und ginen Maus-Anschiuf
(Myarc-Maus mit MY-Art-Zeichenprogramm ist extra fiir DM
275~ erhaftlich).

Der Geneve lisfert ein analoges AGB-Signal. Der Computer
wird von uns so angepalt, daf alle in Europa erhéltlichen Ana-
log-RGE-Monitors flir den Geneve verwendbar sind.
-Ausfiibriiche Beschrefbung auf Anfrage frel.

Matirlich liefern wir auch noch alles fiir TI-98/4A

Versand (per Machnahme) in ganz Europa
Gratiz-Katalog/Preisliste auf Anfrage

‘/;'ha "H'ual"'\\

TI/ IBM '\

e

4—-._“

Zusammen mit CorComp Disk Controller und zwei doppeilseiti-
gen Laufwerken mit doppelter Schreibdichte macht TIIBM
Connection es mglich, alle ASCIl-Textfiles von PC-Disketten
auf TI-Disketten zu (bersetzen und umgekehrt. Laufweark 1 wird
IBM-Laufwerk und Laufwerk 2 Tl-Laufwerk. Ideal fiir diejeni-

gen, die im Biro mit PCs arbeiten und zu Hause mit dem TI.
Weltmachtsangebat DM 125~ (INKL. VERSANDWOSTEN)
Zusammen mit CorComp-Oiskcontrofier DV 560~
{nur gty bis 31.12.1987)

Albert Visser — Haagweg 169
NL-2281 AJ RYSWYK
(bei Den Haag)

1 FAMS YWY EERE C“rArror Tal a3 /7N OaR7TRT
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Computer Tiemann

Markstr, 52
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Tel. D44 21 /26145
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Postleitzahlengebiet4

R. Schuster
Electronic

Obara Minsterstr, 33-35
4620 Castrop-Rauxel
Tel. 02305537 70
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Jd. M. ZABELL

Ritzstr, 13, Postfach 10 51
55840 Prim
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R. Schuster
Electronic

Chera Minsterstr, 33-35
4620 Castrop-Rause|
Tel. 02305/ 37 70

Postleitzahlengebiet5
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Das Software-Paradies in Kain
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E_me i:::ﬁ Wiadfeldtstr. 77 Rathausstrafa 39
4300 Essen 1 7528 Karlsdorf-Neuthard 1
D88 15504874 bbbl Tel. 07251/40475 + 4709
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Mehr serichte, Listings,
Nachrichten,
Tips und Tricks fiir lhren
Atari XL/XE erhalten
Sie aus dem
ATARImagazin
Spectrum ;&m: mmnmmm|:; 3 e-LserCh W = mmwm+%;¢u;
rkaLie Mutitace One fur nur 80.-DM. ooty jnen Spectrum professionsil:  formiert: Seit Sommer 1983, als unser  ehord, 2 021037681183
Jche kostenglnatiges M. 128, Volle BO x 25 Zeichen Bildschimmfammat, Club gegrindet wurde, arbeitan wir an
07836/22 40 (Jorgen) ideal z.B. in Basic oder Pascal, miteige-  Und mit dem mﬁﬂ“ ':'”":1 aktive mm mﬁaﬁm
{ Printer! Wer repariart? Alls Anschli RAM. INFO anfardem! Ingo Kaun, — Untemstitzung igliedar ist e uns FASRES. okl
) miigsan an mmummmu; .r::wm-sv. M.D&anmwh;nd gelungen, jeden Monat sin Club-info mlm (30.~ ]D:;

t wardan und 2 Fedem sind einzuset-
. Alle Teile sind vorhanden. Wenn ge-
nscht, Vorkasse, Jossf Hoffmann,
iiserthaler Str. 21, 8500 Saarbriickan

99 Yorkaule 009
yectrum 48 K, orig.-verp. 4+ dik'tro-
Cs Joyst.-Int., 2 Ports, fir 140.~DM.
07144712938

ectrum 48 K mit Interface 1, Interface
Microdrive und Multifaca One fr
00— DM zu verkaufen, = 0431/
rsﬂzar,mmmum

rkaufe Spectrum-Spiste zu F'raiaun
fi § =15 DM (Arkanoid, Spindizzy, Pa-
ooy ...). Liste gegen Rlckporto bai
Hartmann, Meustadistr. 76, 4330
Iihedm 1

&0 Verkaufe fiir 2(-Spectrum SO8
ta-Desk 3.0 mit Laufwerk 720 KB, 2X-
Tint-3-Druckerinterface mit RS5-232-

Centronics-Schnitistalla, Drucker
ikosha GP 100 AS (kaum gebr. ). Alle
wite sind 10, und sebr billig! Suche
sgramime fir Ol Frank Szatkowski,
05382/63908

088 IX Spectrum 48K 888
k. wegen Systemwechseds Spec-
m 48K, Inted. 1, Kempston-interd..
3+ 17 Gartr., Profitast., 6 = Literatur,
mipl. fiar G50~ DM] & 021 58/ 8594
18,30 Uhr)

) 2% B1 @ Spacitrum 458K @ ZX 81 @
@& Suche @@ Suche

oralichte Spactrum 48K und 7X 811

dlr@ngu.daﬂdla Compiiar moch

| furitionstiichtig sind. Meldet such
- Aredré Heuer, 22 09355 /885

che Literatur-Katalog.-Programm 1.
actr. 48K (Grundvers. + Cass.) mit
jn. f Verf. / Tital / Stichwort. Angebote
. Micheel Maucksch, Querstr. 14,
30 Bochum 6
ginal-Softwarae! Je 20.— DM: Arkano-
Famtastic Four, World Games. Ja
~ DM: Fist Il, Tennis, BombJack I,
htm. - Rally, Cityoobra, Cuazatron

bin of Shanw. Alles nur 1 nvmhﬁan
ftanl Sk 07222/35240 2 —
kaute: Spectrum + Profitast, + Ein/
w-Schalter + MC-Drive + Interfaca 1+
ltitace + Kamp-Joy.-Anschiul + ZX-
er + Literatur + jede Menge Soft-

Verkaufe Spectrum Plus + Software
fir 200~ DM, Kempston-E-intarface
100~ DML H.-W. Bastart, T

&1, 4880 Harne 2, ™ 02325 /4 7563

T @99 Suche @88
Kempaton- od, AMY-Maus, The Wiiter,
The Artist Il, SY'S und Hartrich-Interf, &
O5721/8 2064 (ab 17 Unr)

Spectrum 48K, Profitastatur, ISO-ROM,
Joystick-IF, Blcher: 270.— DM, Drucker
GP 50 5 mit & = Papier; 145 DM.
Kempston-Joy-iF: 20.— DM, Alles VHB!
Suche Spactrum 128K (unter 200.— DM)
oder Spactrum + 2 (unter 340.— D). M
Baige, ® 054747318

- Verk. ZX 81, Profitastatur, neu, Laden-

Sichem-Prosessor, Reset-Knopf, Netz-
teil, 64 KByte singebaut, Handbuch
(Englisch), Programmbicher (2 Eng-
lisch, 2 Dautsch), MC-Test-Tool (Eng-
llsch). VU-C-ALC, Database und 10
Splse, alles flir 18.~ DM. Hallan,

= 00352/ 44 84 66 (ab 19 Uhr) (Luxem-
burg)

herausrugeben, das mit ssinen Tips &
Tricks, Erfahrungsberichtan und Meu-
vorstellungen, den Bauplinen und vie-
lam mehr jedem stwas bistet, Auch dis
Software-Service-Cassatte, aul der sich

Da der Spectrum In der Presse und bei
dan Haéndlemn Immer weniger beachiet
wird, sehen wir es als unsens Aufghabe
an, den freuen Fans deses Computers
auch weiterhin alle Club-Leistungen zu
bieten. Damit wir eina starke Gemein-
schaft bleiban, brauchen wir auch Sle
alz Mitglled. Tragen Sis dazu bei, dal
dér Spectrum nicht villg untargeht.
‘Wann Sia sich filr unsamen Club interes-
sieren, solften Sie unler Ballage des
Rilckportos weftere Informationen an-
fordemn. Diese erhalten Sie von: Folf
Knorre, Postfach 2001 02, 5600 Wup-
pertal 2

Amateurfunker mit Kurzwellen-Liz. u.
ZX-Spectrum-Freak zw. Austausch v.
Erfahrungen u. Software dringend ge-
sucht! H. Rosskamp, DL3GU, =
0201 /2504 88

Cartridge + 10.-DM. % 072 22/352 40

® Lobn-/Einkommensteuser 1387 @
vom Fachmann., Berechnet (fast) alles.
UPDATE 19835! Spactrum Cass /OPLIS:
55— DM, MD: 50— DM. Scheck o.
Machmnahma. knfo B0 Pf. Dipl. Fin.-Wirt.
Uwe Olufs, Bachstr. 70, 5216 Miader-
hassel 2, & 02208/ 48 15 (abendz) G

Tausche Software fir Spectrum 48K
Antweorte innerhalb 5 Tagsn! Listen an:
Ralf Trauherz, Albrecht-Diner-Strabe
16, 5900 Siegen, @ 0271/7 0760

Tausche Software fir Spectrum 48K,
Dieter Heinz, Dorfsir. 58, 7967 Bad
Waidses, = 07524 /8262 (ab 1730
Uhr)

Originalcassetian zu verkaufen|
Chess, Molecule-Man, 3D-Batattack,
Racing Manager, Mugsy, Fighting War-
rior, Ballblazer, Nemesis, Shadow of tha
Unicom, Stonkers u.v.a. (ab 5— DM).
Standig Meuzugdnge! Christian Kénig,
Gastfeldstr. 27, 2800 Braman 1. Suche
Cuestprobe N

Vark. Seikosha GP 250 X mit Serell-
und Paraliei-inerfaca, kompl. an-
schluBfertig an IF 1 mit Kabel + Hard-
copy-SW, fir 200.- DM. = 05823/
2023

Verkauta wegen Systemwechsels
Spectrum 48K mit dk'ir.-Test, Joy-
stick-Interface |frei programmilerbar)
+ T Bilcher + diverse Anwendungs-
und Preds 350.-
DMVB. % 04121/82173

Verkaute Spactrum Plus + TV-Sound +
Druckar + Sound-Generator + Joyst.-in-
terfaca + Lighipen + 14 Oniginal-Cass.
(z.B. Beta Basic, FP-Compiler, Mal-
bouma Draw). 13 Cass. mit PD-Soft. + 5
Biicher. Ales guter Zustand. Preis 600.—
DM VHB. Hedmut Brucher, ¥ 07643/
5676

Suche dringend Finanz- und Lermpro-
gramm. Z.B. Englisch, Matha,
Doutsch w.a. (Realsch. KL 11). Bin
auch an andaren noch anmwendbaren
Programmaen interessiert (kelne Spia-
lo). Habe sinen 80-K-Spectrum mit
Opus, Kempst.-E und CPA-B0-Druk-
ker. Zuschriften erbeten an: Volksr

@88 Specirum 128K /48K a8
Suche Kontakt zu Spisle-Usem + Beta-
Usem. Naussta Software filr 128K/ 48K,
Spectrum 48K: 170.— DM / Beta 4.11:
220~ DM. Spectrum 48K: 175— DM /
Interface 1: 70.— OM / Microdrive: 75.-
DM / Cartridges: 4.— DM / Multiface
Ome: 110.—- DM / Kampston-E-Interd.-
110.— DM / Beta-Disk-Contr.: 210.— D#
/ Spectrum 128K: 230.— DM / Multiface
128: 120.— OM / Joystick / Disk-Station
{ Saga-Tastatur / alles nur wenige Mo-
nate all, tedweise noch Garantie. =
06195/7 4834

IXUCK: ZX-User-Club-Konstanz 48/
128K, Monatl, Cassettenzeitschrift,

‘Tips, Public-Domain-Zusammenstel-

ung usw. 4.50 DM monatlich; Infos
kommen kostenlos: Jan Mittelstaedt,
Hitsriblick 10, 7750 Konstanz

Suche Assembler flr ZXB1/166. Zah-
la 30—~ DM. = 0821/ 653044

Varkaufe GPS0 mit 2 = Papier, VB 130.=
DM, Hobbybastier autgepaBt! Verkaule
0. tsusche Bauanlesilungen (z.B. AD-
Wandier, PIO, BOK, Erweitenmgskarte +
5 Steckplitza). Pro Anlsitung 10.- DM

Thiumnao Mrluasds A Ele irsremivus e s i

Verkaufe Spectrum 48K + IF1 + Mi-
crodrive + B0 Cartridges + Sagai-Ta-
statur + Discovery 180 + Disk + Light-
pen und jede Mange Software. VB
1300.~ DM. = 02434 /74 00 (nach 20
U]

X Spectrum 488, di'tr.-Tast. + kaltes
Netzt., IF 1, 2MD., 16 Cartr., ca. 150 2.T.
Ovig.-Programme, 2 Cenir.-IF., 3 Joyst
+ Imarface + Cass.-Rec., viels Bichar +
Hefts voll Programme wegen System-
wechsals zu verkaufan. VB 900.— DM,
W 04186/4 74 |ab 18 Uhr)

88 VERKALFE @88
Spectrum 48K in di'tronice-Tastatr + 2
IF1 + 1 Mdriver + ZX-Printer +
Centr.-Drucker-IF + IF-007 Gopy + 12
Cartridges  sowle Software, wa. Tas-
word 2+3, Mastarfile, Devpac 3, Paint-
Box, Softek-Compiler und etwa 40
Spiale + Literatur (Deutsch u. Englisch).
Mur komplett! VB G50.— DM. @ 0431/
323234
Kampston-E-Interface . Spectrum,
VE 85—~ DM; GLP-Drucker, VB 355,
DM; Monitor, VB 155.- DM; MD-Car-
tridges, Stick 3,50 DM; GL- Eﬂl'mrl

TSl s B 1 0. e ~EE .~
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Screen-Dump In hochaulkbsender Gra-
fik mit jedem Epson-kompatiblen Druk-
ker (Steverz. &nderb.). Schnells MC-
Rowtinen / voll menlgest. / Ausschnliis-
vargr. / Pkl ndern usw. Probaausdruck
+ Info peg. Rilckporto, Programm auf
Cassatte mit ausf. Anl, nur 15— 0M (MD
+ B~ DM). Martin Mades, Bahnhofstra-
B8 41, 6542 Rheinhéllen

@88 Soikosha GP 50 5 @88
Sucha Drucker Beikosha GP 50 &, ge-
braucht, mit ZxX-81-Adapter. & 0581/
84780{ab 17 Uhr)

mmm:napmh zu varkau-
fen. Belegt ca. 4 KByts. Besteht aus
Controlier und Laufwerk. Backup-Be-
fehl defekt. Mur an Salbstabholer! VB
280~ DM. Flr Tlitder! = 0421/
45T lErunmI

'u’lefﬂﬁpﬂchuthsm FBas. -ALesg.
fur 150.— D, Multiface 1 filr 80— DM,
ZX Printer + 4 Rollen Papler 50~ DM,
Kampst. Joysi-Imerf. 15.- DM, progr.
Joyst.-interl. 30.= DM, Datenrec. 50—
DM, 36 Originalspiele 270~ DM, Tas-
word 3 fr Opus 40~ DM, Alls Preise
VHBID. Liltz, @02241 /3154 19(ab 17
Liher)

Spectrum 48K mit Joystick und Joy-
stick-Interfaca, ca. 30 Cassetten Origi-
nal-Software, zus. 210,— DM, ZX 81 mit
1E8K-Modul, HRG-Modu und sep. Ta-
statur, ca. 45 Cassetien Softw., zus.
120~ DM, 28 089/9033534

Zu verkaufen: Zenith-Monitor 130.—DM,
Eve-Testatur (Einbaumgd, 1. IF-1 + MD)
150~ DM, progr. Jovstick-IF 40— DM.
P. Metaschk, # 07 11 /7855517

Spectrum 48K + Joyst.-IF + Recorder, -

VB 150.- DM; Speacheynth, 45— Dh;
Kempstan E (def.) 20.— DM. Sucha Kon-
takt zu SP 48K, Beta 4.12, QL-Usam,
Olaf Wilke, Harbigstrafie 49, 7030 Bab-
ngen

Verkaufe Software und Literatur fur
Spactrum:

Quichsave (Schnalladeprogramm) 15—~
Did, Locksave (Kopierschutz) 10.— DM,
Tasword |l Ergénzung "deutsch” 10~
DM, Spectrum Sammelcassetie | "Gt"
10.= DM, Z¥' Soft Cassetienzaitung 2
10— DM, MC-Frogr. flr Spectr. (Markt +
T.} 20— DM, Spacirum chna Grenzen
{Hiiber) 10— DM, CK, 1985-Juli 1987
{16 Hefia) 35.~ DM, GBO00ar, 2/87-8/87
(7 Hefts) 25— DM, CPU, 8/85-1/86 (5
Hefa) 15— D0k, B 02624 /5082 (ab 18
Lhr)

Sinciair QL Hard- und Softwars

Abies wis es fur den 3L mﬂhm
ursd erstauniion b uns 28

Posttach 163131, 3080 Hansburg 1
Tl 040/ 7400401 -

QL

Sinclair QL (dt), 640 KByte, Super-
QBoard, 3.5 und 525"-Floppy, CUB-
RGE-Manitar, ICE + CP/M-EPROM,
Maus, Alku-Unr, Preia VS, auch einzeln

IDWMIUES-IHDF?EE

i peedess ek l‘)il.k.B\I-'hr_n -

freous
CL-lrites *
anfordsm
b

Bei den mit G
bezeichneten
Kleinanzeigen handelt
ag sich um gewerbliche
Anbieter.

@ Spectrum- und QL-Club Wesel @
aucht 1 oder 2 Roppys mit Controller fiir
QL. [@Y:") gebrauchl. Angebote
Club Wesel, Lorbeerweg b, 4230
1, % 0281/64048

Verkaufe OL dt. (512 K, intem, Soft-
ware, VB 450.—, % 09261/34 73

Tausche Metac, QL-Editor/Assembler
gegen Basle, C oder Pascal-Coenpilles.
Gh, Waziri, Kettelerstr. 102, 6453 Sali-
genstadt 3

QL. Verkaufe Orig.-Splele: Pslon Chess,
Malchpaket, Cuthbert, Tankbust, Jung-
le Eddi, zus. 120~ DM. ¥ 02572/
BE107

Ralfs Knobalsplal
Wiirfelspielsimulation flir bis zu & Mit-
spiniar. LA auf jedam OL. Prels: 20—
DM + Versand, Bai Vorausschack ver-
sandfrai, Zu bestallen H:MB&E%IT,
Lindisinstr, 16, 8700 Wirzburg G

Suche deutsche Gebrauchsamei-
sungen fir Tools-Uttrasoft, IGE-Choi-
ce, QRAM, Sandy Super-QBoard.

& 08025/ 21 57

I.Inhlurll'l'-l nur DM 48,—
koemgilatt mit Programman + db Anlestung
Limiarbar fir folganda Ca b
Commodors: G 84/ G128/ VG 20
Az BO0KL BOILITE
Sehneider: CPG 464/664/6128
Sazhrachy Mac hnakrns,

Werkard gegen
Informationsmaterial gratis|
Bitla Computeartyp angebanl
Fa. Kiaus SchiBlbauer
Postiach 11 T1H, 8458 Sultbach-Rosanbeng

Teleton DBSEUESED bis 21 LUhr

QL fdt.) Lemaoftware (di) QL
Vokabeltrainer Engl., Franz., Span.
Grammatiktrainer Englisch jg 45— DM +
Machnahme / Gratlsinfo |, Thurm, P
16871, ?DECISchurrdurf

] DEEEITEH I'I'I. GIr |
B 5. 48,20 DMOTS =
B 3% 135ipl 200 DM240 =
B Aligem. Austro-Ag. & Hges, Aingstr. 10 B
B D-8057 Eching/Glnz, ®08133/6116 Q
Spectrum  48: Multitasking,glsichz.
Avsliirung - van mahreran MC-Progr.,
Al Anl. & viele Demos: 50.— DMW. As-
samblar-Tool (Macroass., Disass., Rie-
ass., Mdv/Disk-komp.): 50~ DM, Tur-
bo-Save-Load: 20.- OM. M. Stramm,
Ritscharsir. 155/1513, 5100 Aachen &

@ OL @ Super Lohn-/Einkommanstauer @
Jahresausgleich "87 neu m. Datanspai-
chear, Kundenverwaltg., Formulardruck,
Analyse, ginst. jEhr. Akiu!

&8 Mist-/Wohngaldberschnung &8
Mit allgn Kraigan U, Gemeinden der BR
Deutschland. QL-Cartr, ab 70— DM. Info
gg. AP, H--SOFTWARE, Niederfalder
Str. 44, BO7Z Manching, & 08458/
1668 - G
Verkaufe Sinclair QL (di}, Diskettenlauf-
wark Cumana, PCML-Interface mit 250-
K-Erw., Drucker Selkosha SP 1000,
Maus, Farbmonitor, Software. Preis VS,
auch sinreln @Atimter Sehiller kMarhm-

S IR

g
ﬁr Mﬁﬂ-‘ U-‘ti"ﬂl;ﬁv

@111Seit 3 Jahren i@
®Sinclair-OL-User-Ciub 8V, So-
phienstr. 9, 4040 Neuss 1. Ca. 100 Club-
programmea: B bis 23.- DM, ca. 70 Pub-
fic-Domain-Programime. Regelm. regia-
nale Club-Treffo. Regionallaiter warmit-
teln ader hatfen bad Problamen. Jahres-
beitrag zur Zeit 25— DM, inkiusive der
viarteljghrlichen Clubzeaitschrift Cuasar
®8 Viglsaitig-kompetent-Serics! @@
Suche Sinclair OL, dewtsch, auch de-
fekt, Angebote an: Robert Otio,
Schaulnslandstr, 7, T831 Sexau

Deutschsprachige Anleltungen flir QL-
Software. 8 08341714443

$8® Sinclalr QL-Astro 88®
Da= Spitzenastronomisprogr. fir den
0L fir Hobby-Astronamen und Laien,
Info gegen Rlckporte bai: Jirgen Fal-
kenberg, Im Mahler 48, 7536 lapringan,
W 07231/86840 (ab 19 Uhr)
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288 A4
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Vark. OL (dautsch) + 22 Cartridges mit
Topsoftware (Superforth, JAM, Pascal,
Chass usw.) + Anleitungen + Literatur
fir den QL (3 Blcher) filr 430.- DM. Mat-
thias Grdbl, Dirmbergweg 11, A-BS00
Bruck a.d. Mur

Suche pralswert deutschen OL, auch
defekt. & 0237872789

Verkauie Sinclair QL + Griinmonitor +
Cartridges + Software + Literatur (alles 3
Mon. alt) komplatt flir 280~ DM. Dietar
Sommer, Am Wassarturm 15, 5020 Fre-
chen, & 02234 /58064

um Fim. = 081 023/ 849 86 odar 0 60/
824712

OL: div. Saftwars (QSound, QPrint-in-
tér, ), deutsche Viecsion, for VB 550.- DM
zu verkaufen, Hamburg, & 7328281
ttﬂamv&wml‘ml]

Achtung, QL-User!
Probleme mit Sicherheitskoplen? Ich
koplere euch sdmifiche geschiizte Pro-
gramme! Auch ROM au Mi-
crodriva odar Floppy !l Nur 25.= DM Ver-
rechnunasschack /f Schein und Carrid-

‘u"adr_QLthumhh 512 -K-Erwedterung
+ vig| Qriginal-Softw, (Assemb., Techn.,
OL-Chess, Wanderer, 3-D-Bifiard, Tank
Buster, Matchpoint, Vroom usw.) + Su-
per-3-D-Grafikprogr. (100% MC). Alles
komnl + Cartr <+ BOchar Kir B = Dkl
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Software fir QL und Spactrum zu ver-
kaufen (Originale). = 08341/ 14443

Discdrive fir QL (new) 330.— DM.
i 0B341/14443

MDV-Cariridges & 3.60 DM zu verkau-
fon, WO 8341/144 43

Jarkaufe Sinclair QL (dt.) + Zubahér +
Spiele (Originals) fOr 900~ DM. =
12202782259

Jarkaufe IF1 + MD (mit 8 Cartridges +
Mutzprogr.) filr 160.— DM, & 07144/
13082
Sinclair-0OL-Speichererweiterung  auf
340 KB von Miracie-Systems, durchge-
dhrtar Bus, 145.— DM, QL-Drucker-in-
erface 50— DM, %8 07 11/224885

@@ Sinclair OL ee

suche dringend gute Software filr dan
L. Also schickt sure Listen und Anges-
sote an: Stefan Aeitz, Postfach 6544,
1400 Minster

AL Suche QL-User zum Programm-
auschl Th. Zweibdhmar, Fihranweg
, 2841 Steinfeld, = 05482/16816 (ab
B Lthr)

Atari

{abe tolle Softwere (Disks) wis Sher-
ek 1050, Diskwizard, Translator, At-
nas und viele Spiale sus Amaerka
'erkaufe und tausche. Suche Music
tudlo, C, Pascal, Actionl, Masic-
ompiler und Spisle. Mike Akid, Obe-
6 Bauscher Str. 13, 8480 Weldan

uche filr Atari B00 XL Diskettensta-
ion 1050, Zahie bis 200~ DM, wenn
as Gerdt gut Wuft. == 0751/48582
ab 18 Lihr)

Double-Dansity-Module fiir 1050 Disk,
ack-Up-Mbglichksit, Happy-kompati-
&, ohne Loten einzubauen, mit An-
itung und Garantie. Baide Module
80~ DM, sinzein 145~ DM, plus Porto.
raisginstiy wegen Systemwachsal.
] nzazi.faaqr {nach 17 Uhr). Atar
2037 + 1 M8, mit Maus + 5F 354-Flop-
v (4 Manate) VB 750.— DM.

L/XE: Tausche Software (C), Liste
n: M. Schirra, Donatusstr, 2, 5508
iormﬂklﬂ

uchuf Adari 600 XL Schaltung 1. Inter-
oa Atarl auf V. 24 (RS £32) mit Soft-

arg. U, Hinke, Oesterstr. 97, 4600
ortmind 12

DER Diskmonitor fur Hacker B
Cracker & Frogrammierer ! [
Editiert 1n &40') Codes ! B
Viele Extras & Dptionen ! ]
Alles dran fir 2% DM §

Meu fir Atarl BOOXL130XE/BOOXE @
REFLAY |t sin echter Freezer ®
mit serienmatigam Oldrunnsr- @
generator fr nur 48~ DM! Info @
gegen Rickumschiag (50 Pf) nur @

®Atari & Atari @ Atar @ Atari @
Verkaute Spisie aud Diskatts, 15 Stiick
fiir 35— DM, & 087 43 /860, Die Spisle
sind aufstiar

Suche Tauschpariner! Verkaufe gu-
tes Kopierprogramm! Suche Atarl-
Computerclubl  Patrick  Miebisch,
Borkaner Damm 55, 4423 Gescher,
& 02542/ 14580

B00 XL mit 320 KByte ALAM 280.— DM &
600 XL, 64 KByts, 2 Jy 80.— DM @ Cen-
tronica-intertace 99.— DM @ Disk Whist-
lars Brother 20— DM @ 3 Analog mit
Disk, ja 12.— DM @ Anglog-Software jo
Disk 10.— DM @ Cass. Ordg. jo 20~ DM:
Diamonds, Jet Boat Jack, Snookis, Cap.
Sticky, El. Glide, Darts, Drelbs @ Bamd
Kraus, Erberdchshofstr. 11, 5100 Aa-
chen, B 0241 /520643, 19.00 Uhr

Verk. Atarl 8O0 XL + 1050 + 850 Supar-
spigla (220 Disks.) + 1 JoysL + 1 Orig.
Disketie + Computerzaitschriften + An-
Ieftungean 1lr nur 200 DM. ® 02771/
64 29 {ab 17.00 Uhr)

989 \Vorkaulc 9988
Atarl 800 XL, Floppy 1050, Drucker 1029
sowie Software (sehr gute Datenbank,
Buchhaltungsprogramm u. Auftragsbe-
arbellung sowie Zeichen- u. Textverar-
Baitung]. Nur komplett 1000.- DM,
w0871/7 44 66, ab 16.30 Uhr

Alari 130 XE + Foppy 1050 + Daterwe-
condar wegen Systemwechsel zu ver-
kaufen. Dazu viele Digketten [+Box) +
Cassatten mit vielen Programmen. Splel
{z.B. Tomahawk, Koronis Fift); Sound,
Girafik u. Anwendungsprogramme. Meu-
wert ca. 1670~ Did = 10r 200~ DM (ca.
8 Monate alt). Stefand Papaited,
®02224/81116

[} TEXT-80011
Dieses Taxtporogramm holt das latzte
Bit aus Inram Atar BOD XL Arbaiten im
BO-Zeichenmodus, moderng Farster-
technik, Sonderzeichen u. Untarangan
filr 7-Nadeldrucker u.v.a, Disk: 19.— DM,
Gratinfo bei: B, . RuBmann, A-8020
sz Kalvarienglriad 14
DHJNEEND DRINGEND DHIN(IMD

Fir Atar XL/KE w. G 84111 Varkauie TXP-
1000-Drucker (3 Mon, alt, gut erhatten),
nur 250.= DM, Jurgen Reuss, Alter Post-
weg B, 7180 Crailsheim

Verkaufe komplettes Atarl-System
800 XL (320 KB), Atard 1010, Atarl
1050, Atari-Drucker 1020 in bestom
Zustand. AuBardem Blcher u. Soft-
ware, Prois V3. 2 05661/20404

# Public-Domain-Software fir Atari @
600 / BOO 7 130 XLME. Pro Diskette
{beids. randvoll) 6.— DM. Liste geg. 50 P
in Birleimarken bei: B, Niegl, Sibeanarsir.
24b, BOOO Mnchan 80

Verk. Sanyo CD 3185 C Farbmonitor.
Erst 2 Mon. alt, orginaiverp., ideal fiir
Adard XL, mit AnschiuBkabel, VHB 500.=
DM, &= 063 46/ 5347

BOO XL, Turbo-Flappy 1080 m. I:h-u.rnm-a
int. 1010, Maltafel, Sanyo-Monitor,
Sesk -Druckar, 2 Pro-Joys,, div. Biicher,
div, Disketien, Tennis Mod, div, Orig:
SW (z.B. Flight Sim. 2, Mercenary, Slise-
ry, F-15, Kaiser, Cuiwi, Mule, Pinball
Conair., Archon i, Keron. Rift). Komplett
m. Orig-Vemp. 1000- DM, = 040/
EBEHE??

MLWH.‘M—
ri-Sat: 800 XL/M050 + 30 Disks + LIt
fiir 498.~ DM. Monika Stampe, Post-
fach 1141, 3458 Escharshausen 1

Varkaufe fir 1050 Turbo Super DOS.
Formatiert te Dichte, 180 KByte.
% 06121/62558, ab 19.00 Unr

Verkaufe Modula: MACES, Action! und
Software aus allen Beraichen [Anwean—
derprogr. und jade Mengs Spisle).

=/ 0211/798190

® Sucha Hardcopy f0r Atarl 1025/ @

Tausche auch Software! Schickt mir su-
re Angebots! Marc Hartenberger, Lar-
chenweg 5, 8665 Zoll, % 002 57 /657

@@ Atari B00 XL @@
Sucha Diskstteniaufwerk (Floppy) 1050,
Zahle bis 250~ DM, 8¢ 04262/2579,
ab 18.00 Uhr

@88 Suche Visl-Calc @@
for XL / XE. Bitte nur Original mit Anlei-
tung. Angsbot mit Preisvorstallung an:
G, Neumann, Humboidistr. 5, 6520
Worms 1, % 06241/447 21 (nach 18
uhg

"Fubln Darnain Sunwamm_fxEml
Infg 1.~ Dbt ader Infodiak (mit Spiel) 4.—
DM bel: Dieimar Keicher, Falkenstsi-
nerstr. 31, 7101 Dedhaim

Atarl XL/KE Public Domain Software. 50
Diskattan voll. Stick fiir jg 5,— DM. info
gegen 60 Pf Alckporio bei: Andreas Pa-
Iy, Landauer Strafle 27, 7500 Karsruha
21, ®av21/T1337

Verschanke 800 XL + 1050 + 1029 +
Software + Disc-Tape an den, der da-
faktan Recordar fir 750,— DM kauft. Jis-
gen, ®02235/85200 od, 64921

e

Rilsie BOD XL auf 320 KByie RAM fir
180.— DM auf, Verkaufe Cassetten: Tilt,
Europas Linder, Slinky, Steapla Jack,
Hi Jack, Elektra Glide, Streit d. Kafer,
Kiss Koussin ja 20~ Dhl. Bernd Kreus,
Erberichshofstr. 11, 5100 Aachan,

w 0241/520643 (19.00 Uhr), Suche
Softwane auf Disk awe: Happy-Compu-
ter / Analog / CK / ATARImagazin

990 Atari 8-Bit o000
Ab sofort Viersand auws dem Morden.
Atari-8-Bit-Compiter, Zubshar,
Software und Hardware,
Freisiste gagen Freiuvmschiag.
Bauteile-Yersand - PlatinenherstaBung

| Shee B Liios

Komplett-Sygten: BOO XL + 1050 +
1025 + Umschaltkarts, aingebaut mit 4
Beatrisbssystaman + 512-KB-Erwalte-
rung + HS8 + HEB-Booster mit RS-232
+ Joysticks + Software, VB 800.— DM,
Andreas Pely, Landauer Str. 27, 7500
Karisruhe 21,8 0T 21/ 71327

Hey Freaks! lch suche n.lmd.imga
Tauschpartnar filr XL -Softwars. Tausch-
material Ist vorhanden (nur Disk!). Wer
Lust nat, schreibe an: Oliver Plink, Im
Kirchanbschls 6, 7004 Erbach 2. 100%
Arntwort!

Public-Domain-Software wegeh Aufld-
sung d. Sammiung z. verk. Info gegen
Rickporto. G. Ebert, Au-Str. 15, 8557
Craussen. Mur flir 800 XL 130 XE!

SBuche 1050, VHB 150~ DM. Thomas
Hofbauer, Am Schinblick 4, 7313 Rei-
chenbach. Suche auch Textverarbal-
tungsprogramam.

BOOXL! Verk, auf Cass. Solo-Flight (20.—
DM), Super Zaxxon (18~ DM) sowis
Spiele + Uitifities auf Disk. PD-Sofltwara!
List= gegen 50 Pf bel: T. Harich, Saastr.
69, ?140L1.mlngm.rrg

Suche Tauschpariner flr 800 XL
(Cass.). Beantworte jeden Brief. Listan
an: Dirk Brilggemann, Grimmestraia
25, 5760 Amsberg 2, HBZBEU??S?E

Verkaufe wegen Systemwechsals
Floppyspeadar 1050 Turbo [neu) mit
Anleltung fir 55—~ DM. Hans Kaliner,
Hahnweg B9, 8630 Coburg

Atarl G600 XL + 684K + Datenrekonder
1010 + viele Programmg , alleg originai-
varpackt, wie ney, fir 220.— DM.
®oe7a3soT2

B H310 :

P
= o
Laal
=
]

-
i

- Postfach 140 246

Verkaufe Atari-1027-Briefdrucker (Mai
i‘lﬂﬂ.ﬂ" 100 -DM. = 097 71/2789

Hallo SF-Fans Atard XL / XE| Verkaufe
Perry-Rhodan-Bildar auf Disk, die
Diskatte flir 10.— DM. Reinhard Adam,
Ausirafie 5, 8348 Herbom

Verkaule fir Alari XL / XE;
Cassetten: Spy vs. Spy. Molecule Man,
Action Biker, Attack of the Mutant Ca-
meals. Pro Spisl 5~ DM, zusam. 15
Dk, Biicher: Strategiesplele, 1r Einstai-
gar, ja 10— DM. Flir Bicher bitta 1.— DM
Porta. Emat Geimes, Mihlenstr. 82,
8630 Saarlouls-Roden

Verkaufa Atari-XL / XE-Softwara (Df
C}. Programme schon ab 25 Pfl Liste
gegen 80 P{ ROckporio bei: Male Bau-
mart, D.-Bonhoatlersir. 4, 4172 Stree-
lend

Suche Teuschpartner, ® 04662/
26 25. 100% Antwort!

Suche dringend Happy-Copy 7.1. Haba
jede Menge Software zum Tausch, Ru-
pert Primatshofer, Ausrv. Walsbach Str,
54, A-3300 Amstetten, & 07472/
408 84 (Ostarraich)

288 Komplatipakst 908
BOD XL + FL 1080 + Dat, XC 11 + Joy-

stick + Blcher + CK-Hefte + viel Soft-

warg + Turbo-Basic + Fam. Flnanz +
Startext + F1. Sim, Il + Koronis-Aift + Ka-
rateka + Mercenary + Quiwi + Silant Sar-
vice + Bidolon + Koala-P, + Int. Karate

08 Atari XL/ XE 999

Verkaute ilir Atard XL / XE Public Domain

Softwaral 3 Disks (beidasitig bespieit)
nur 20~ OM (Schein / Scheck) bei: J.
Schwarzrer, Theodor-Heuss-Sir. 37,
8660 Minchberg. Auch NN méglichl

Atar| ST 260, 512K, TOS-ROM + Floppy
SF 354 + GFA-Basic + Compiler sowie

div. Programme | ), alles
wig nau, fﬂrﬁ&!} DM, & 061 88/8307

Achiung @ Achtung Atari 800 XL 888
Suche dringend Hardoopy 1. Drucker
Seikosha GP 700 AT oder Beschraibung
. dan Grafikausdruck, Zahle out! Wer
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DIGITIZER
DM

+ Wirklich einmaliges
Superangebot! *

Digitafalonan S Musk 8 Sprache
und basesn S diesa in ihem Program-

* rnnllrll
@ Gar 30 S Sound schon beim
BOOXL
& Bildeeniem kann snbisbeni!|
® suhr komioriabier Sound-Editar e

Rfini-lnyteepred et
& visla UTLs & DEMOs & MG-
Sounecode *

v Softwar Sotuase & Anisiting 30.-DM

39.-

*

cas ‘Sarnpler Ta~DM
pag. 2 - O s armreasan oo £ T DR bl
Hachrakiay

Ralf_ Dawd

Atar XLXE: Suche / teuache Software
(D + C} aller Art (bes. Summer- und Win-
ter Games). Liste an: Jan Winterield,
Schutstr. 17, 2350 Henstedt- Ll:ltnurgl

131}}(Ea'ﬂ:ﬂ!l_,5uc:113nnd1m
Tauschpariner [nur Digk). Jirgen Lipp-
mann, Otto-Lauffer-Sir, 3, 3400 Gattin-
gen

@89 EPSON flir XL/YXE o899
Werkaule anschiuffertigen Epson-8-Na-
det-Matrixdrucker (MLO) GX-B0 kom-
plett mit interface und Traktor. Ein Jahr
aiit; NP: 1100~ DM; Prais VS (glnstig).
H.=J. Schirmann, Bchandorfistr. 14,
5102 Wirsedan {Systemwechsal)

Happy-Board 1050 (orginal) — =500%
schneller, Double-Density, Backups
usw., ohne Litarbaiten, nur einstecken.
Preis V5. G. Schimmelpfennlg, Haaner
Sir. 31, D-5650 Salingen 18, (Portol)

Alar-B00-XL-Programme ab 25 PH Kai-
ne Aaubkopien (OYC). Liste gegan 1.—
DM in Briafrnarken bai: Michasl Wagner,
Hubertusatr. 27, 4870 Bad Oeynhausen
1. Schna&ahefu-mg'

'HﬂxL.ﬁJparpmyammi 130XE®
Hypothaken-Konsumiredit-Vanglaich-
Effektivzing| Sparprogramima! Mit Druk-
karausdruck! Disk 20.— DM + Porto. Info
bai: R. Ruthemeiar, Bahnhofstr. 18,
8071 Emagadean, % 0B84 52/ 1086
l“TuburBasbc-xL*qumrnm (11}

Verkaule Atar 130 XE. % 02747/
1525

Ti

Varkaula - Tl-Komplett-Systam: P-Box
(RS 232, 32K, Disk), TI-38/4A-Konsole,
Ex-Basic, EA + BK-RAM, viele Modula
und Disks, Bilchear, Anleitungen,. Hafta
wv.am. VB 1400.= DM. Qliver Ellfnn
@& 0B821/7522

Verkaufe Texas Instrumments Expan-
sions-System inkiusive Modula {Exten-
ded Basic, Disk Manager 2 u.a.) Prals
VS, ®07045/2688

21 Cass. mit 360 Supergames | + Ko-
plen) aus aller Welt fiir 1.— DM pro
Spiel. Dazu gratis Tl 89 + X-Basic +
Recorder + ca. 2500 Seiten Literatur +
Listings. = 02361/801278 (ab 17
Uhr)

Varic Tl 98/4A + Ex.Basic + Recorder +
Rec-Kabel + TV-Adapler + Literatur +
27 Spiele fir 200 sFr. M. Dahindsn,
Grebi, CH-3135 Wattemwil,
= 03356 1160, Schweiz!

Vark. T1 99/4A + Ext. Basle + Monitor +
Zubeh. fir 250- DM. = 02101/
544888
899 T/ 53/HA 088

Verkaufe P-Box + AS 232 + 32K-RAM +
Disk-Lautwerk mit Controller + Module:
Datenverw. und Analysa, Disk-Manager
E.HEﬂ.Bﬁhn'itdt.Lrﬂ-Blﬂ.Hmd-
buch + Bicher und Hefte. Komplett!
Pres V5. Gerhard Sehr, Rathausstr. 4,
5429 Klingelbach, 'H'UBIBG.I’FSBE

Fast geschenkt! TE Il + TE 1200 60—
DM, Pareec 20.— DM, Wumpus 10.— Db,
Speech-Synthy 90— DM, Super-Akk.-
Koppler Dataphon 5 21 D 180.— DM (+
RS-232-Kabel). Ags.-Kurs 2 + Disk 50~
Db, Alles OK., kompl. und in Odg.-
Verp. Ingo Hassler # 09853/16878

Varkaufe Selkosha-Drucker GP-500 A,
grafikkempatibel zu GP-100 und Ti-Ar-
tigt, Inklusive deutschem Handbuch und
Hardcopy-Routing. VHE 250.— D, Rall
Martin, Kleler Str. 148, 2000 Hamiburg
50, = 040/8504917

T-20/4A + V. 24-Schnittstells + Rec.-
Kabel + Moduls. VB 350~ DM,
0 064 41/ 64270 (nach 16 Uhr)

Zu verkaufen: Onig.-Tl-Laufwerk 100.~
DM, Shugart-Bus-komp. 'LW, doppal-
seitig, VB 170.— DM, #0221 /351530

TI-89/4A-Kansola 120.— DM, P-Box m.
Centr, + 1 Laufwerk 600— DM, RAM-
Disk 212K 450.— DM, RS 232 180.- DM,
GRAM 128K 320.— DM, ext. Laufwerk
180.~ DM, Speechsy. 90— DM, Modam
180~ DM, 3fach Exp. 90— DM,
EPROM-Brenner 100.— DM, viele Modu-
Ie+ Software, 8 071 63/6830

Verkaule folgende T-Module: 4A-Fiyer
50.- DM, Donkey Kong 30.- DM, Adag-
ter 10.~ DM, Recorderkabel 10~ DM,
Joystick Quickshat | 8.= DM, & 082 72/
1484

Vark. T1 90/4A + Handbuch + Rec, + Ka-
bel + Joyatick + Adapler + Moonswea-
per + Tomstl. City + 150 Splele + L
stings. Alles fir 250~ OM. & 06103/
71485
Tel.: 067 61! Wo ist das?

Kein Problem fir den Tl 99/4A plus 32
KByte. In diesem Vorwahiprogramm
sind alle Orte + Vorwahl| der gesamien

von 12— DM, R. Saatmann, Postgiroamt
Kdin, BLZ 3?010!‘.]5!1 Konto 1475 17-
541-4 G

Bestellschem far Klelnanzelgen

Bitte veroffentlichen Sie in der n&chsten Ausgabe folgends Anzeige:

mm&w&mm

Infos: K. Héltgen, Westerdorfatr, 1IJ,
4300 Essen 12 oder Mike Pohrmoser,
Mietzscheweg 18, 4300 Essan 14

Atari ¥LME: Anwendungs-Software, 2.
B. Tabellenkabwiation, Text-, Datsl-
wanw., Stafistik, Grafik, Sound sowie
S{:Ieia giinstly zu verkaufen. Preisliste
gegen frankierten Rickumschliag bei: H.
J. Griinert, Scharenstsine: Sir. 48, B050
Offenbach/M., & 082 /8828 26 a
Atari XL/XE-Public-Domain-Soft-
ware. Eigenimport sus USA: Anwen-
dungen, Splala, Uilitys. Disk 5.50 DM.
Liste gegen Frelumschlag bei: Heinz-
Jlirgen Griinert, Scharfensteiner Sir,
44, 6050 Offenbach/Maln G

Sonstiges

988 APPLE 08
Suche Software aller Art flir Apple Il c.
Zahle gut! Frank Schager, Mettesir, 2,
4040 Neuss 21

Achtung Computerireunda 1!
Meuss Magazin mit 36 Power-Seiten.
Probehaft nur 5.~ DM! Tom=-Compu-
ter-Club, Hohistr. 1113, D-&THM
Steinbach

899 Essan 989
Obvwahi sich dis Datendizkeiten biagan
{wegen der gigantischan Mitgisderda-
tei), sind wir trolzdem bersit, wertare
Mitglieder aufzinehmen, Der Rex-Soft-
Club wird durch einen Vorstandswech-
s&l umstrukcturient und daher wieder In-
teressantar] Wer weltere Informationsn
wilnscht, wende sich an: K. Hiitgen,
Westerdoristr. 10, 4300 Essen 12
Brisfmarkenfreunde einmal
Warum solitet Ihr bedm Handier fir Brief-
markan dan doppaltan Postprais berah-
len? Bei mir gibl es ain AdreBhaft mit ca
200 Postverwallungan (z.B. Aland,
DOR. USA) gegen 10— DM (Schain).
Robert Filipe, BirkenstraBa 30, D-7014
Kormwasthaim
Greenpeace! Infos gegen 2.40 DM,
Hohe Briicke 1, mm}hnbmgﬂ

Ewan-LHBNBbE'EO DM{naul.ungl—
nalverpackl)l. Weltere Epson-Drucker
auf Anfrage. Schimmelpfennig, Haaner
Str. 31, 5650 Sclingen 18, ®= 0212/
338537

Meins Arzsigesaliin 10 20 3 O  Ausgaben erscheinen, o
proZefle 1~ DM
0 H
promm 240 DM + 14% Mw3t
or: und Zuname Bai mahraren o bitte Ba-
KOpiere. Betrag in Brief-
mmmmw
T : mmmm‘m us-
nach Abdruck sine B

Jmm aktuell! Fir alla
géngigen Systeme.
Machen Sia Ihren Traum
wahr = mit uns.

Fordemn Sie die kosten-

lose Liste an; es lohnt
sich fiir alle!
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Joycard contra Joystick

Inter dieser Bezeichnung
d seit einiger Zeit ein neues
stick-System vertrieben, das
-~ einem  herkbmmlichen
uerknilppel nicht mehr viel
un hat, Wie der Name schon
t, handelt es sich eher um ei-
Karte, wenn ich diese Be-
“hnung auch nicht fiir beson-
s gut halte.

Michtigstes Merkmal der
card ist, daB mechanische
le vollig fehlen, Dadurch
rden Betriebsstirungen
tpehend  ausgeschlossen.

Die Stenerung erfolgt iber Sen-
soren, die jede Berlhrung so-
fort ibertragen.

Die Joyeard ist ein prizises
Instrument, das einfach anstelle
eines herkommlichen Joysticks
eingesctzt werden kann, sofern
man die Umgewihnungszeit in
Kauf nehmen will. Sie Bt sich
sowohl bei den kleinen Ataris
als auch beim 5T verwenden.

Hersteller/Bezugsquelle:
Sunnyline

Stephan Konig

[ligenbedarf stand Pate

\ls im Mirz 1987 das Sofi-
e-Paradies in Cuxhaven sei-
geschiftlichen Aktivitiiten
Versandhandel aufnahm,
te man bereits ein weiteres
1 im Auge, ndmlich dic
ffnung eines Ladengeschif-
Langsam - 50 rechnete Ge-
aftsfiihrerin Karin Welz da-
5 — wiirde es angehen und
| dann mit der Zeit steigern
en. Das kleine Team be-
n-also mit allen zur Verfi-
g stehenden Kridften, zu-
hst einmal der Fernkund-
aft gerecht zu werden, die
1 hauptsichlich durch Inse-
- in Fachzeitschriften an-
ich.

Al dies hatte damit begon-
. daB fiir den cigenen Com-
=r kaum Software in der nii-
2n und weiteren Umgebung
eboten, geschweige denn
dlig war. So erkannte man
mangelhafte Versorgung ej-
immer zahlreicher werden-
BO0-XE-Anwenderschar,
Konzept, das sich jedoch
Anfang an nicht nur auf
ri-User bezog, war dann
1ell entwickelt. Man sah den
idel mit Software fiir alle
ri-Computer, siimtliche Ar-
von Schneider- und Com-
lore-Rechnern sowie fiir
I-PCs und Kompatible ein-
icflich passender Literatur

0 kam es dann auch, und
z der relativ kurzen Zeit-
ine seit der Geschiftsersif-
e hat sich inzwischen ein
1 gut sortiertes Anpebol zu-

friedenstellen kann. Video-
spielmodule und die entspre-
chenden Gerite werden neuer-
dings ebenfalls vertrieben, Die
Kundschaft stammt mittlerwei-
le auch aus europdischen Nach-
barliindern,

Inzwischen ist im Software-
Paradics einiges los! Man ge-
langte bereits an die Grenzen
der riumiichen Maglichkeiten.
Obwohl eigentlich noch als
Versandhandel gefiihrt, geben
sich langst Besucher die Klinke
in die Hand - vornehmlich sol-
che ans der Umgebung, Mittler-

weile melden sich aber immer

mehr Fernkunden, die zufillig
gerade in der Nihe sind. Auch
sie wollen sich vor Ort persdin-
lich informieren.

Karin Welz hat - wie sie
selbst beteuert - noch niemand,
der vorbeikam und perstnlich
Informationen einholen wollte,
wegpgeschickt. SchlieBlich weilt
sie nur zu gut, daB ein solches
Geschift beratungsintensiv jst
und man aufl diesem Wege
treue Kunden gewinnen kann.
Deshalb geht man im Software-
Paradies auch geduldig auf zu-
kiinftige Computerbesitzer ein,
die sich anhand des vorhande-
nen Software-Angebots  zu-
nichst informicren und erst
spiiter zum Kauf entschlieBen
wollen.

Dabei erhilt man auch eine
Menge Gelegenheiten, der
Kundschaft "ins Herz zu schau-
en” und sich direkt an threm
Bedarf zu orientieren. So kam
cines zum anderen, und mittler-

denlokals, angelangt. Das Soft-
ware-Paradies hatte aber nicht
nur gine gute Resonanz zu ver-
zeichnen, sondern wurde neu-
erdings auch zum autorisierten
Atari-Fachhdndler ernannt, So
kann Karin Welz getrost auch in
Zukunft die besonders zahlrei-
chen Anwender kleiner Atari-
Computer fachménnisch ver-
sorgen, die bisher ja schon den
eigentlichen Schwerpunkt ihrer
Kundschaft bildeten.

Nachdem nun bereits Mitte
Oktober 1987 das neue Laden-
lokal eréiffner werden konnte,
wird man sich auch der PC-An-
wendergruppe spezieller wid-
men.

Software-Paradies
Karin Welz
Wilhelmstr. 22
2190 Cuxhaven
Tel. 04721752139

Sc]ll.llll]lg:

Das neue Angebot der Ley--
mann CVG liegt jetzt vor. Es
umfalit den Zeitraum Oktober
1987 bis Mérz 1988 und bietet
insgesamt 18 Schulungsthemen
in 48 Veranstaltungen. Die Pa-
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lette reicht von kostenlosen,
eintdgipen  Schoupperkursen
bis zu fiinftigigen Seminaren
fiir Anwender des Programms
"Symphony". Ber Stoff ist pra-
xishezogen und entspricht dem
aktuellen Stand der Software.

Das Programmheft enthéli
eine kurze Inhaltsangabe der
einzelnen Kurse, die Yeranstal-
tungstermine und die Kursko-

Rien.

Leymann CVG
Posilach 13440

312 Langenhagen
Tel. 0511/7805-259

und ein gutes neves Jahr 1988,

cfo Mike Heuser

| | 2 o vl AN 1D

TI-Software-Hitparade

Im Moment herrscht eine Situation wie in der FuBlball-Bun-
desliga. Der Spitzenreiter wechselt von Mal zu Mal, Auben-
seiter stiirmen in die Spitzenriinge, etablierte Programme wer-
den in den "Untergrund™ gedringt. Wie gesagt, der heutige
Spitzenreiter ist ein alter Bekénnter. Ubrigens, in die néchste
Software-Hitparade fieBen auch die Ergebnisse der Umirage
auf dem Bremer T1-Treffen ein.

L. JOYpaint99 (2) A,AS
2. AxelF. (4) M.XB
3. DM-10003.5 (10) A,AS
4. Die Mumie (5) S,AS
5. TI-ArtistII (3) A,AS
6. Micro-PinballII  (6) S,AS
7. Turbo-Pasc99 (-) PGSP
8. Spad XIII (-) S,AS
9. War-Games (1) S,AS
10. 4A-DOS (-) U,AS

Der diesmalige Gewinner des Soliwarepaketes aus USA ist:
Peier Keller, Franz-Disch-Sir, 14, 7615 Zell

Und nun wie immer ab mit Euren Tipsan unsere Adresse. Der
TI-9%r Workshop Rheinland wiinscht f'.ruhe Wethnachten

T199er Workshop Rheinland
Dept. Allgemein + Software
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Den Notruf auf Knopfdruck ermiglicht Temex, der neue Fern-
wirkdienst der Deutschen Bundespost. Im Rahmen eines bun-
desweiten Betriebsversuchs wird die Moglichkeit einer schnellen
Alarmierung erprobt. Die Ubertragung des Signals erfolgt iiber
die Telefonleitung zur Fernwirkstelle beim Roten Kreuz, Dort er-
scheint dann der Notruf mit Namen und Adresse auf dem Moni-

tor.

Unterrichts-
. material iiber
Disketten

Das Interesse der jungen Ge-
neration an der Computertech-
nologie whchst ebenso schnell
wie die Bedeutung der EDV-
Branche. Gleichzeitig steigt
auch der Bedarf an allgemein
verstindlicherm  Informations-
material iiber Computer sowie
die zugehdrigen Speicherme-
dien.

In einer 17seitipen Unter-
richtsmappe mit 13 Folien fiir
Tageslichtprojektoren hat die
BASF Wissenswertes iiber Dis-
ketten zusammengefabt. Somit
kénnen sich Lehrer iiber den
beliebtesten Datentriiger fiir
Kleincomputer  informieren
und den didaktisch aufbereite-
ten Stoff im Unterricht einset-
zen. Der leicht verstindliche
Text setzt keine Vorkenntnise
in der EDV voraus. Unver-
meidbare Fachbegrifie werden
erklirt und englische Ausdriik-
ke ins Deutsche iibersetzt.

Sieben Kapitel erldutérn, wo-
zu man Disketten bendtigt, wie
die BASF sie herstellt und wie
sie funktionieren, Weitere The-
men sind die Typenvielfalt, der
richtige Umgang und die Le-
bensdauer sowie ein Blick in die
Zukunft. Ein alphabetisches

Foto: PRS

rung. Interessierte Lehrkriifte
kinnen eine Unterrichtsmappe
anfordern. Sie wird dann ko-
stenlos an die Schuladresse ver-
schickt.

BASF Aktiengesellschaft, DF/1S
D670 Ludwigshafen

EDV-Ausbildung

1300 Seminare zu 176 The-
smen bietet das Control Data In-
stitut in seinem Katalog fiir
1988 an. Neben Hamburg,
Frankfurt, Tibingen und Miin-
chen hiilt 25 auch Kurse in Ber-
lin, Hannover, Kassel und
Dortmund ab. Insgesamt 176
Seminare werden zu den sieben
Themenkomplexen Schliissel-
gualifikationen, EDV-Basis-
wissen, Programmiersprachen.
IBM-Software, Siemens-Soft-
ware, PC-, PSf2-Software,
UNIX und Kommunikations-
Software angeboten.

Neu aufgenommen wurden
auch sogenannte Traince-Pro-
gramme. Sie ermiglichen die
langerfristige Aus- und Fortbil-
dung in einzeln konzipierten
Stufen. Interessierien Firmen'
ktinnen langfristige Qualifizie-
rungskonzepte erstellt werden.
Der Z40seitige Katalog ist bei
nachstehender Adresse erhilt-
lich.

Control Drata Institut GmbH

Homecomputer-
markt

Das Veranstaltungsbiiro Hans-
Georg Heiser-Hohmann will im
weiteren Umbkreis von Dilssel-
dorf demniichst in regelmiBi-
gen Abstinden Computer-

_mirkte organisieren. Ahnliche

Veranstaltungen sind in der
Vergangenheit auf grofles In-
teresse gestofien. Bei diesen
Verkaufsausstellungen soll fiir
alle und auch fiir jeden Geld-
beutel etwas dabei sein. Beson-
ders der Verkauf von gebrauch-
ten Artikeln wird viele Anbie-
ter und Interessenten anlocken.
Folgende Termine sind vorge-
schen:

28./29.11.87 Ev. Gemeindesaal

4060 Viersen 1
5./6.12.87 Stadchalle

5600 Wuppertal
12./13.12.87 Saal Locrs

4050 Minchengladbach 1
19./20.12.87 Sradihalle

5190 Sinlterg
Veranstaliungsbiiro
Hans-Georg Heiser-Hobhmann

Nieper Str. 213
4133 Neukirchen-Vioyn
Tel. 02845127260

Video-Edition

Dvig Buchverlage BLV, Du-
Mont, Grife und Unzer, Hoff-
mann und Campe, Klett, Lan-
genscheidt und Ravensburger
haben sich im Dezember 1983
zur "Arbeitsgemeinschaft Vi-
deo” zusammengeschlossen.
Ihre Produkte sind leicht am
Label "Video-Edition der Ver-
lage™ zu erkennen, das den viel-
seitigen und niveauvollen Kin-
fer von Videos erreichen soll.
Dias Programm machte sich mit
Kinder- und Jugendfilmen,
Reise- sowie Kunstfilhrern,
Sprachkursen und Videos zum
Freizeit- und Hobbybereich ei-
nen Namen. 84 Titel hat die As-
beitsgemeinschaft  inzwischen
in ithrem Angebot, das noch er-
weitert wird.

Diec Firma Taurus-Film Vi-
deo GmbH, Minchen [nter-
fohring, wvertreibt das Pro-
gramm exklusiv iiber den Vi-
deofachhandel. Ein weiterer
Partner ist der Buchhandel.

TS r A = owwd R

Inserenten-
verzeichnis
ABCBudde ... . S, 44
Belkenheld . 5. 13
Computer
Accessoires ... 8. 14
Compy Shop .. 8. 67
David, Ralf S, 101/102
DE-Elactronic 5 1M
Dreeser .. 5 #
Bl B 6D
Facher, U. ... 5 36
Fritsch . _ 8. 63
Heagera - - . S. 88
Hithig Verdag ...."8. 3
Individual Software 5. 23
Irata __ .. 5. .53
ltac-Compuiter 5 63
Jeposoft . 8. 22
Jupiter Soft . 8. 18
Kabs & Winterscheid .S, 2
S. 83
8 &
S. 101
_5. 98
Maier, M.u.J. 5. 58
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Luckenfuller

Jelzt haben Sie dieeinmalige Chance, Ihre Bibliothek mit Tips, Tricks und
Programmen, mit Tests und Berichten zu lhrem Computer zu vervollstan-
digen. Sie haben die freie Wahl. Aus allen hier abgebildeten Heften kdnnen
Sie sich Ihr individuglles Paket zusammenstellen und damit die Licken Ih-
rer Sammiung stopfen oder Uberhaupt erst zu sammeln beginnen. Moch
ist &5 nicht zu spal. Abear das Angebot gilt nur, sclange unser Vorrat reicht.
Deshalb am besten gleich ankreuzen und ab die Post.

hier ankreuzen:

O 1Hett DM 4,00 O gHette om 31,00
(» 2Heite DM 8,00 ) 1oHette DM 34,00
O 3Hefte DM 11,60 O 11Hette DM 36,50
> 4Heite DM 15,00 O 12Hefte DM 39,00
> sHefte DM 18,50 ) 13Hefte DM 41,50
O sHeite DM 21,80 (& 14Hefte DM 44,00
T 7Hette DM 25,00 & 15Hefte DM 46,50
) 8Hefte DM 28,00 ) 16Hefe DM 49,00
Ich wiinsche

fnlgendﬂ Zahlungsweise: Mare =
¢ Machnahme

’J’ agl, 570 DM Versandks R

. Vorauskasse per Scheck

:3..-'3.|Q|. 200 DM Versandrastenarlail ]

Computer Kontakt P

Postfach 1640, 7518 Bratlen

Telafam 172 59 50 K8 S
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