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Programkiildé Szolgdlat C64-programkinilata

(C211)
A, PREDATOR
RUNNING MAN
CHASE HQ
FIGHTER BOMBER
SHINOBI
KRAKOUT GAME
FLIPPER
B., NINJA WARRIORS
BATMAN THE MOVIE
GHOST BUSTERS 2

(C212)

A, TURBO 250
BLACK TIGER
WEIRD DREAMS
HEAT WAVE
SPEED BALL

B., BLUE ANGEL'6Y
ROAD BURNER
HELDEN
MAZLE MANIA
PUB TRIVIA
FASTEFOOLD
PENALTY SOCCER
WORLD SOCCER
MOUNTBIKE BACER
SCRAMBLE SPIRIT
METAPLEX
ROTATION
MOT GAME 1-2-3
GREAT COURTS
DIZZY 3
NORTH SEA INFERNO
GORDIANS TOME
WORLD CUP
ROULETTE SIMULATOR

(C213)

FLIMBO'S QUEST
PP47-THUNDERDBOLT
KILLING MACHINE
MOONSHADOW
ITALIA 90

BARES] KICK OFF
CLOUD KINGDOMS
STRIKER

INTERNATIONAL FOOTBALL
TENNIS

30 TENE
RADRAMP
ITALY 1990
OLI & LISSA
YOOI BEAR
TIE BREAK
CYBER DYNE

A,

B

MUNCHER

HEAD BALL
INSECT

M55 BUBELE

DEFENDERS OF THE EARTH
BMX SIMULATOR IL
PINBALL POWER

DAN DARE I11

ICE TEMPLE

(C214)

LJCYBERWORLD

SONIC BOOM
STARTRASH
IMPOSSAMOLE
TOWER OF TERROR
WORLDCUP 90,
KICK OFF 2.

, TURRICAN

CASH & GRADI

ASSAULT COURSE
MICROMOUSE

BLINKY'S SCARRY SCHOOL
SUPER LEAGUE

THE RACE

ENDZONE

E-MOTION

CASTLE MASTER

(C215)
X—OuUT
LASER SQUAD 2
ySATAN 1
SATAN 2
ATOMIC
BLOOD MONEY

TWO TO ONE
WIZARD WILLY
POSEIDON
PIPEMANIA
LEGION DEATH
ATOM AN
WOBBLER
WARBALL
STARACE
DOMINION
ORBIT

(C216)

. BACK TO THE FUTURE II.
OPERATION THUNDERBOLT
. STARFORCE

PRISON RIOT
HAVOC

DECLEM _

SPACE RIDER
DEMON'S KISS
WORLD LEAGUE
PRO BOX SIM

HERO 2020
MEGATETRIS
FRANTIC
SUPERSPY
FOOTBALLDIR.2
USS JOHN YOUNG
TOURNAMENT OF DEATH
SHADOW SKIMMER
STREET SURFER
QUEST FOR TIRES
TURBO 250

(C217)

AL MIDNIGHT RESISTANCE
BEACH VOLLEYBALL
BALLMANIA
SHADOW WARRIORS
ASTRO MARINE CORPS 1,
ASTRO MARINE CORPS 2.

. KLAX
DOOM WORLD
ZOMBI
DRAZ. BASKET BALL
GRUMPS FIGHT
JET SKI 1,
JET SKI 2.
BOING
FRUIT MACHINE 2.
ANTIFRICTION
M.C.SH

GAME PACK
PSYHO HOPPER

(C218)

A, TIME MACHINE
SLY SPY SECRET AGENT
SUBBUTEQ

B., RICK DANGEROUS
RICK DANGEROUS 2.
STARGLIDER 2.
HARD DRIVIN'
CLUEDO MASTERDETECTIVE
ZOZ200M

KEAMIKAZE
HELLHOLE

RUGBY MANAGER
TIME RUNNER

MER. IIELII_EI’MI 1-3)
TURBOGIRL

Minden Kkészlet kazettdn €s lemezen is megrendelhetd.
A tobbrészes programok természetesen utantoltosek.
1db. 60 perces kazetta (BASF) prﬂgramnkkal egyiitt 360-FT.
1 kazettdnyi programkészlet 3 vagy

lemezek szamatol fuggetleniil 540-Ft. Emlitett araink a postakoltséget

lemezen fér el, ennek dra a

¢s az adathordozdk (kazetta vagy lemezek) kdltségeit is tartalmazzak.

Megrendeléseket
biarmilyen levélben, va
levlapon elfogadunk
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Tisztelt Olvaso!

Lelkesedestdl tulfitott szerkesztdseglink drommel ko-
szont s arra ker téged, ha mar megvasaroltad ujsagun-
kat, fussal at gyorsan rovid bevezetdnkon. Bevalljuk
gszintén, egy kis gondot okozott, mirdl is szoljanak eme
sorok, ugyanis nem akartunk koézhelyektdl hemzsego,
konvenciondlis eldszot irni, ugyanakkor sziksegesnek
éreztik, hogy par mondatban tajekoztassunk Titeket jovo-
beli mikodésunkrol, s a lap tartalmaval, szerkezetével
kapcsolatos terveinkrél. Ugy gondoljuk, eddig sajnos nem
jelent még meg egyetlen igényes kivitelezésl szamito-
gepes ujsag sem, mely maximalisan kielegitette volna
vagyaitokat s megfeleld, szeretd gondoskodas hianyatol
szenvedd lelketeket partfogasba vette volna. Remeéljlk,
hogy lapunk mind formailag, mind pedig tartalmilag el-
nyeri majd- tetszeseteket, és 1100 éves hazankat az el-
mult par éevben végre-valahara viragba 6ltozteté demok-
racia, szolasszabadsag es egyeb tundoklo eszmek jegye-
ben. Ti is hozzajarulhattok majd a szinvonal emelesehez.
Erre a célra szoigal tobbek kozodtt a levelezési rovat is,

Barmennyire is szerettlink volna minden téren uj szint
hozni a szamitogépes magazinok vilagaba, kénytelenek
voltunk megallapitani, hogy az ujsag szerkezetében ez
elég nehezen megvaldsithato. A sikeres nyugati lapok
(Commodore User, The One, ASM stb.) ugyanis a hosszu
évek soran szerzett tapasztalataik utan alakitottak ki je-
lenlegi, elég tokéletes formajukat, ezért mi is ezt a semat
fogjuk kovetni. Ezekben az ujsagokban néha a legelso
oldalon kézlik a szerkesztok fényképeit, de mi szereny
emberekm révén tisztaban vagyunk azzal, hogy kulso
megjelenésiink némi kivannivalét hagy maga utan, igy
hat fotdink bemutatasatol egyelore eltekintink (lapunk ol-
vasoi kozott lehetnek gyerekek es gyengébb idegzetuek).

A CM elso reszében kis képekkel illusztrait rovid hi-
rekkel fogtok talalkozni a szoftvercegek kozeljbvoben
megjelend programjairdl. Ezt kbveli majd az ujsag legna-
gyobb részét kitoltd rovat: a legujabb jatékok ismertetese,
tesztelése értékeléssel egyltt. Az ezt koveto oldalakat a
kalandjatékok kedveldinek szanjuk: a programok komplett
leirasatdl kezdve specidlis segitsegekig sok hasznos in-
formacio lesz ide tomdritve. Végezetll, az utolso lapon
technikai kérdésekkel, az egyes jatékok alapjaul szolgalo
mualkotasok (filmek, kényvek) rovid ismertetésével fo-
gunk foglalkozni, valamint itt lesz a levelezési rovat is.
(Terveink kdzott szerepel az is, hogy beinditsunk egy rejt-
vény rovatot, amelyben kulénbnél kulonb intellektualis
kérdéseket fogunk feltenni (pl.: mennyi a szerkesztogarda
legnagyobb térbeli kiterjedeést tagjanak sulya kg-ban es
fontban kifejezve), és a lehetséges valaszok kozil kell
majd kivalasztonotok a helyeset. A megfejiok kdzott érte-
kes nyereményeket fogunk kisorsolni (pl.: az ujsagunk-
ban szereplé Osszes programot, joystickokat, lemezeket).

Oszintén reméljiik, hogy egyszer meg annak is eljon
az ideje, hogy kildnleges alkalmakkor (karacsony, ujév,
bolondok napja, fészerkesztonk sziletésnapja stb.) mar
akar szamitogepekel, monitorokat is ajandekozhatunk
szerencses olvasoinknak. Ehhez termeszetesen a Ti se-
gitsegetekre is sziikség van, hiszen a vasarlokedvetek-
t6l, aktivitasotoktél, érdeklédésetektdl fligg elsdsorban
lapunk léte.

Tisztelette!
aszerkeszidseg

TARTALOM

2 Ujdonsagok
Ismertetok:

4 Sly Spy

5 Viking child

7 Gremlins Il.

8 F-19 Stealth Fighter
10 Beast Il.
12 Days of thunder
13 Hard drivin
14 James Pond
15 Damocles
16 Gold of aztecs
18 M1 Tank Platoon
19 Plotting
20 Immortal
22 Wings
24 Back to the Future Il.
25 Dragon Strike

= veégigjatszas:

26 Larry lll.
28 Operation Stealth
30 Time machine




Flight of the Intruder: Stephen Coots azonos cimu rege-

nye felhasznalasaval, a Falconnal hiressé valt Spect-
rum Holobyte altal készitett repllésszimulacio. 1967-
ben a vietnami konfliktus idején a Tonkini-Gbdlben
horgonyzo repiléhordozok fedélzetérdl indulhatunk
bevetésre F—4c Phantom I, illetve Grumman A—6B
Intruder gépekkel. A program kulonlegessége, hogy
a bevetésen résztvevo kitelékek kozott repiles koz-
ben is lehet allaspontot vaitoztatni. A programot emel-
lett a megszokott technikai precizitas jellemazi.
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Rick Dangerous 2.

Rick Dangerous rajongok!
Megjott kedvenc progra-
motok masodik része! Ha
az elsd egy kicsit is tetszett,
ezl mindenkeppen szerez-
zétek meg magatoknak!
Bar még csak a C 64-es
verziot lattuk, megérte...
llyen szép grafikaju masz-
Keresztll az iddalaguton

kalos jatékkal régen talal-
koztunk ezen a geptipu-
son. 5 kllonb6zd palyan
probalhatjatok ki Ugyesse-
geteket. 5 csodalatos
palya, melyek latvanya
kozel Amiga szinvonalu.
Gyeriink Rick rajongok!
Tiétek a palya!

- RANGE 22 WILFT

AN B TR T

NEWS — NEWS — NEWS

Reach for the Sky: Az angliai csata 50. évforduldja érez-

hetéen alkotolag hatolt a szoftvercégekre, eldszor a
Lucasfilm Games ,Their Finest Hour"-ja, most pedig
a Mirrorsofttol a ,,Reach for the Sky” kerdlt a szimu-
latorrajongok ele. A Kiralyi Légierd Spitfire-ei és Hur-
ricane-jai pilotafilkéibdl vehetjik fel a harcot a német
bombazokételékekkel.
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DUSTER: Mennyorszagban éini nemcsak moka és ka-
cagas, mint hinnénk. Foleg, ha ez a Mennyorszag
egy negyedik evezredbeli mezégazdasagi kolonia ne-
ve. A mindennapi megélhetést a zord természeti vi-
szonyok mellett, az elszaporodott, genetikailag tor-
zult él6skddok is nehezitik. Az egyetlen megoldast az
durkori rovarirtok, a ,Duster’-ek jelentik, kik batran
szembeszallnak a torz rendbontokkal. A programot
fejleszté Realtime software mar tébb mindségi 3-d-s
programot keszitett (Carrier Command, Battle Com-
mand), miert ne lehetne ez is siker??

WOLFPACK: A masodik vilaghaboru leghosszabb és ta-
lan legembertelenebb hadmlivelete, az Atlanti-csata
kbzepébe csoppenhetiink, a német haditengerészet
egy nagyravagyo tengeralattjaro-parancsnoka szere-
peben. A technikailag ttkéletességig csiszolt szi-
mulacio lehetéve teszi a Kriegsmarine tengeralattjaro
tipusainak kozelebbi megismerését, és lehetdséget
ad a megkozelitdleg 6t evig tartd konfliktus jelents-
sebb akcioiban valé részvetelre. Jelenleg a Mirror-

Champions of the Raj: Célunk egész India felett valo ura- soft ceg csak PC-n forgalmazza, de reméljiik, az
lom megszerzese. Sajnos, ez nem is olyan kdnnyd, Amiga verzio is nemsokara a boltokban lesz.
ha az angolokon kivill mas hatalomravagyé urakkal
is szembe kell néznink. A ,Gold of the Amerikas”
cimu jatekhoz hasonld stratégiai jatékkal allunk
szemben. A teljhatalmat jelenté Rajah-i cimet csak
a legfanatikusabbak nyerhetik el.




Sly Spy

Aki jol kidolgozott, izgal-
mas, valtozatos jatékot
szeretne laini a jo oreg
C B4-en és nemsokara
Amigan), az indenképpen
szerezze meg maganak a
SLY SPY (Ravasz Kem),
vagy masnéeven a Secrel
Agent (Titkos Ugynok)
cimu jatekot.

Bar betéltéskor nem la-
tunk gyényérl kezdokepet
és nem hallunk csodalatos
zenét, ez ne tévesszen
meg senkit, mert hat a
.Nem mind arany ami fény-
lik” kzmondas forditva is
Igaz.

A helyzet rettenetesen
komoly. Eddigi remek kon-
spiracionkak kdszénhetden
sema C.lLA.-nal, semazF.
B.l.-nal nem ismernek. Sa-
jat magunk valasztotta ha-
rom szamjegybdl allo fedd-
nevunket azonban tudas-
suk veliik, hogy barmi prob-
léma adodik, erre hivatkoz-
va elérhessenek minket.

Miutan ez megtortént,
nyomban raddbbeniink
hogy ez konnyelmiseg

volt. Amint megtudtak csa-
tasorba allasunkat, maris
a mélyvizbe dobtak, mint
egyik legjobb Ugynokiket.
{(Hm... ez mintha nem lett
volna til szeréeny...) Nem
tudjuk ugyan, de mintha
egy 3000 lab magasban re-
pulé terroristakkal tomaott
légibusz nem hasonlit iga-
zan a mély vizhez, de hat
ez mar igazan reszletkér-
dés. Feladatunk a kbvetke-

4

z6: A vilag egyik legna-
gyobb terrorista csoportja-
ba beépllve, megakada-
lyozni oket ,munkajuk” el-
latasaban, azaz a kulén-
b6zd objektumok elfoglala-
saban, artatlan emberek le-
gyilkolasaban., Ugy tlnik
azonban, arulo van sora-
inkban, igy aldasos teve-
kenységlnket nem folyiat-
hatjuk sokaig. Menekiil-
nink kell. ..

A kozelharc helyett va-
lasszuk inkabb a légi akro-
batikat. Termeszetesen
fegyverinket magunkkal
vissziik, am ennek ellenére
ugy tlnik rank jar a rad. Hat
nem pont a terrorista ,ba-
ratainktol” hemzsegd varos
foiott ugrottunk ki? De. Ezt
hiviak pechnek. Es hogy a
szabadesést se élvezhes-
stk kedvinkre, sotet lelkd
és multd ismerdseink mar
a levegoben huncutkodni
kezdenek. Egy-két rovid
sorozattal meggyorsithat-
juk esésutket annyira, hogy
leszallas utan ejtdéernydik
rendezgetesevel nemigen

kell bibeldédniilk. Ha végez-

OLDEWEUM

tink vellk, és még a leve-
gében osszeszedtik elhul-
lajtott targyaikat — amit
egyébként minden palyan
meg kell tennlink — nyugodt
szivvel érhetlnk fdldet.
Leszallasunkat kitoro
orommel és | diszsortlz-
zel” fogadjak. Egyetlen
hibaja a dolognak, hogy mi
vagyunk a célpont. Igye-
kezzink gyorsan vissza-
vagni, ha nem akarunk he-
veny olommergezest szen-
vedni. A révid tizharc ve-
gén, miutan a fogadobizott-

sag az orok vadaszmezok-
re tavozotl, folytathatjuk
utunkat. Mivel menjunk to-
vabb? Metroval, villamos-
sal, busszal? Nem. Mivel
épp az orrunk elétt csillog
egy gyonyora 600-as japan
csoda, pattanjunk fel ra.
(Mellesleg ezzel sokkal
nagyobb esélyink van a
gazemberek menekulo
jarganyat elintezni, mint
mondjuk az elobbiek vala-
melyikevel.) Termeszete-
sen ez a probalkozasunk
sem mentes nehézsegek-
t6l. Repkedd super-geng-
szterek es foldi tarsaik aka-
dalyoznak a molo elérése-
ben. Minket sem puha fabol
faragtak. Ha eljutottunk a
hajohoz, ne alljunk meg.
Intézzink el mindenkit, aki
utunkba kerul. A hajo orra-
ban léve kdtélvasuaton
masszunk at uszoalkalma-
tossagunk testvérére, ahol
rovidesen talalkozhatunk
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King-kong és Bruce Lee
keverekevel. A tovabbjutas
zaloga e szornyszilott
legyozése. Vegyuk eld
kung-fu tudasunkat, és
minél eldbb intezzik el
karate mesteriunket.

Ha van nalunk kéznél
buvar ruha (ha nincs, akkor
is), vegyik fel és ereszked-
junk a tenger melyére. Itt
talalkozhatunk JAWS-al,
vagyis a nagy Feher Capa-
val. Senkit ne lévesszen
meg szurkesege, mar ot is
megragta az idé vasfoga.
Eagy-ket gyors tempé és
pontos |0ves utan maris
egy titokzatos helységben
talaljuk magunkat. Kisse
furcsa ugyan, de itt vér-
szomjas ligrisek rontanak
rank. Egy jol kikepzett
ugynoknek — plane, ha
titkos — par fenevad sem-
miseg.

Ugy tdnik, a nagy macs-
kak egy titkos foldalatti
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bazis dérzdi voltak. Na de
nekink semmi sem arthat.
Most rajlunk a csodalkozas
sora. Szemben talaljuk ma-
gunkat egy szovjet tenger-
alattjaroval. Hat persze!
Ezért volt olyan ismerds
ellenfeleink tengeresz-
gyalogos ruhaja. A tenger-
alattjaré veddéje elég furcsa
harcmodort képvisel. Bu-
merangként mikodo kalap-
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javal probalja eletiinket
megkeseriteni. Mind-
hiaba...

Ahol tengeralattjaro van,
ott viznek is kell lenni. Ez
itt is igaz. Folytathatjuk viz
alatti utunkat a féhadiszal-
las felé. Most mar meg-
lepetés csak akkor eérhet
minket, ha magaval Nemo
kapitannyal talalkozunk a
Mautilus fedélzetén. Az &

igazolt tavollete miatt csak
egy egyszeru nehezbuvar-
ral mérhetjik Ossze tuda-
sunkat. Eldszor rugos kes-
sel, majd torpeddokkal pro-
balkozik. Nem tudjuk, hon-
nan akasztottak le, de
nagyon kezdd még a szak-
maban. Egy-két fejibves,
és feladja a klizdelmet.

Ujra egy bazison va-
gyunk. Vedelmi rendsze-
runk nagyjabol megegyezik
az elbzdekben tapasztal-
takkal. Wt bar elszortan
tetemeket is  talalunk,
semmi jelentdsege. Feljebb
haladva oriasi karate mes-
teriink testverevel, majd
egy egesz allatkertnyi csi-
kos fenevaddal akadunk
Ossze. Termeszetesen k-
vetkezo ellenfelink csak a
bumerang kalapos uriem-
ber lehet. Ot is legyézve
egy emelettel feljebb masz-
hatunk.

Itt érkeztiink el a jatek
~csucspontjahoz”, a banda
fejehez. Neémi csalodast
keltett benniink, hogy ennyi

rossz kiagyaldja, ennyi go-
noszsag megteremtoje, be-
késen szivarozgatva fi-
gyeli, mint ruagjuk, Gtjlk,
vagjuk szét utolso védelmi
berendezését, és intézzik
el 6t magat.

Bar a jaték befejezése
elég bargyura sikeredett,
aki szereti az ilyen tipusu
jatékokat, az csak uUljon
neki batran, es probal-
kozzon. Biztosithatunk
mindenkit; ha oOrokélet
nelkul kiserletezik, ideg-
8l6, de kellemes heteket
fog szerezni maganak.

Todor

GRAFIKA: 8
ZENE/HANG: 7
JATSZHATOSAG: 8
HANGULAT: 6

OSSZHATAS: 7

A viking gyerek nem ismeri a lehetetlent

Viking child

Egy kép a levezetdbdl: a hazatérd Briant ez a |atvany fogadja...

Gondolom, mindenkinek megfordult mar az a gondolat
a fejében, van-e értelme az életének; és ha van, akkor mi
is az. Nem tagadom, engem is sokat foglalkoztat ez a ker-
dés, am talan még soha sem téprengtem rajta oly intenzi-
ven, mint a Viking child cimd program mellett eltoitétt ro-
vidke idé alatt... Hogy miért? Remélem, ez ki fog deraini
a jatékral szolod ismertetébdl, melyet igyekezni fogok a
bennem dulé indulatokhoz képest targyilagosan megfo-

galmazni.

Tortenetink hése Brian, a vikinggyermek. Vele, s ka-
landjainak elézményeivel egy igen hangulatos es Kelle-
mes grafikaju kezdés soran ismerkedhetink meg. Meg-
tudjuk, hogy a kicsiny fiicskat mestere, Herman a falu
kézeleben zdldelld rétre kildi ki gyogyfuvekért. A gyerek
onfeledten selal, gyonyorkddik az idilli termeszet csoda-
san likteto életében: a vigan szaladgalo nyulakban, a tril-
|Azo6 madarak dalaban, az azuros &gen ringatézo pelyhes
baranyfelhdkben, middn hirtelen... a semmibdl hatalmas

A gonosz gomba tamadasba lendill. .,




fellegek jelennek meg, raneheziilnek a tajra, oriasi 5zél ke-
rekedik, majd ijeszto villamok kiséreteben egy pusztito
forgoszél tolcsére szaguld at a vidéken... Es amilyen hir-
telen jott, olyan hirtelen tova is tunik a whar magara hagy-
va a rémult fiat. Brian hazarohan, és kétségbeesetten ta-
pasztalja, hogy a falu romokban hever s nincs egy arva le-
lek sem sehol. A csaladja és baratai elvesztésétol kony-
nyekre fakado gyerek elott ekkor Odin jelenik meg (tudjuk,
hogy 6 nem mas, mint a Vikingmitolagia fdistene), s kodzli,
hogy a szélvész a gonosz Loki mive volt; 6 volt az, aki el-
ragadta magaval a falu Osszes lakosal,
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A kereskedd boltjaban,

~ Rad var a feladat — mondja Odin —, hogy felkutasd és
megmentsd csaladodat, mert a valhallai josok megjoven-
déltek: Te leszel az, aki legy6zi a gonoszl...

Ezutan kivalaszthatjuk, hogy hangulali alafestésnek
zenet vagy hangeffektusokat kivanunk (melegen ajan-
lom a zenet — no nem mintha annyira |0 lenne, hanem
mert a hanghatasok egyszerden iszonyalosak).

Az akcio részben a szepen megrajzolt, am stilusaban
leginkabb a 80-as evek elejen nagy divatnak érvendé ug-
ralos-maszkalos-lovoidozds jatékokra emlékezteté han-
gulatu es hatteru kornyezetben rohangalhatunk a viking-
gyermekkel. Brian (akinek a szelben lagyan fodrozodo ha-
jat egy utemesen fel-le mozgo tincs hivatott jelképezni) to-
ren kiviul szamos fegyverrel van felszerelve. Ezek koziil
a legszimpatikusabbat a SPACE billentylvel valaszthat-
Juk ki. A leghatasosabb talan a tlizgolyd, amely ellenfe-
linket kimeletiendl koveti, és konyortelenil utoléri, barhal
is van; de igen pusztito a villam is, mely rajlunk kivil min-
den elél megsemmisit.
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GET READY FOR

Az akciorészek kbzbtt térkép abrazolja pillanatnyl helyzetinket

Mikozben gyermekded foszereplonkkel kétseégbeeset-
ten szaladgalunk és halomra gyilkoljiuk a rank 6zonld ma-
darakat, dongékat, méhecskeket, hernyokat, kukacokat, a
kicsi gombakat lodbzé nagyobb méreti gombakat és a
makkot kilovelld apro tolgyfakat, azt tapasztaijuk, hogy
a jatek nemcsak infantilis, hanem farasztd és kimondot-
tan Ollelszegeny. Az egyetien valamire valo poén az,
hogy az elpusztitott szornyetegek utan ottmaradt penz-
ermekel Osszegyujtve kilonbozd fegyvereket, hasznos
targyakat vasarolhatunk a kicsiny boitjukban icsérgs ke-
reskedoktol. Az ajtokon a BRETURN billentyivel léphe-
tink be; am vigyazzunk: a teremben esetleg valamilyen
verszomjas vadallat bujik meg..

AZ egyes akcioreszek kozott egy nagyon szep térbeli
terkep mutatja pillanatnyi helyzetinket, s az ember igazan

ekkor topreng el azon: milyen kar, hogy a gyonyori allo-

kepek kozeé olyan fortelmes akcidrészek ékelddnek.

Bevallom 6szintén, en képtelen voltam végigvinni a ja-
lekot, bar atkuzdottem magam az erdon, a kastélyon, ve-
gul meq a sivatagba is eljutottam, s csak egy lepes va-
lasztott el a piramistol, am ekkor hirtelen iszonyl érzés
fogott el... Mintegy kivilalloként lattam, amint zsenge
ifjukent a szamitogépem eldtt OIok, és egy vikinggyer-
mekkel szaladgalok villamokat kopkodd, ugrald tevek,
tGzgolyokat kildvelld kigyok kozétt... Nem tehetek rola,
de ez volt az a pillanat, midén megéllapitnﬁam. hogy ha
nem kapcsolom ki azonnal az Amigamat, akkor esztétikai
érzékem, a harmonia iranti vagyam s a remenyekkel ke-
csegtelc jovobe vetett hitem oly mértékd karosodast fog
szenvedni, hogy abba menthetetlentil belepusztulok.

Végezetll annyit még a Viking childrol: a raforditott
energiaval remek kis programat lehetett volna 6sszehoz-
ni beldle: latszik, hogy sokat torddiek az esziétikai kivi-
telezessel, am az otletek szegénysége, a mindent atszo-
vé infantilizmus &s a jelentéklelen alafesté zene (nem is
beszeélve a hanghatasokrol) mindemnt elront. Eppen ezért
ugy erzem, a program remek, feliditd szérakozas! csak a
7 éven aluli és a 77 éven fellli Amiga-tulajdonoscknak
nyujthat. Mivel azonban tudomasom szerint ilyenek nin-
csenek tul nagy szamban hazankban, csak azoknak tu-
dom javasoini a jatékot, akik mar végleg lemondtak min-
den foldi Gromrai.

GRAFIKA: 6
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GREMLINS 2

ERBE SOFTWARE/ELITE
SYSTEMS

Eldrebocsatom, hogy a
Szérnyecskék 2 cimu film-
mel es programmal kap-
csolatban semmiféle el6-

itéletem nem volt, sot
az elsé reszt és a fel-
hasznalasaval keszitett

C 64-es jatékot ma is ked-
venceim kdze sorolom.
Kenytelen voltam otthon
maradni azon a hlvis dszi
delutanon, amikor a taxisok
lezartak a kdrnyezd utca-
kat. Unalmamban mit
tehettem mast? Bedobtam
a Gremlins 2-t. Bar ne
tettem volna...

..mert akkor most
nem konnyben 0sz0 sze-
mekkel, dsszeroppant
idegekkel, meggyotort
lélekkel dlnek it az
irbasztal eldtt, ezeket a
sorokat rova... Feélaraval
ezelott meg makkegészse-
ges, szikrazo intelligenci-

a szenzacios jaték kezdetét veszi

aju, 195 cm magas fiatal-
ember voltam. Most beteg,
szenilis, Osszetoppedt
oregemberkent gédrnyedek
a monitorral szemben s
megprobalok fonnyadt
agyvelombdl idénként egy-
egy ertelmes gondolatot
kicsikarni.

JOl sejtitek — ez a
Gremlins 2 hatasa.

Elgsztr is megprébalok
a jatek sztorijardl wvalamit
irni, de attol tartok, hogy

nehez lesz. Nemcsak
azért, mert ilyesmirdl, mint
peldaul tortenet, itt nem

beszelhetink. Hanem azért
is, mert képtelen voltam
néhany percnél tovabb
jatszani, es ez kevésnek
bizonyult ahhoz, hogy
eljussak a masodik szintre.
Remélem, az olvasok a
fenti sorok ismeretében
ezt elnezik nekem...

Az elsé nahany masod-
perc meg semmit sem arul

Az elsé néhany masod-
perc meg semmit sem arul
el a program valodi
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eénjerdl. Szep animaciot
lathatunk, melynek fdsze-
repléje Gizmo, amint gor-
csosen remegve varja,
hogy a program végre
betoltodjon  {ez késdbb
kissé modosul: a jatékos
gorcsdsen remegve varja,
hogy a Fastformat vegre
befejezze mukodését a
Grem2 feliratd lemezen).
Neéhany fertalyoranyi
hangos  kattogas utan
megjelenik a menud, mely-
nek van eqgy oriasi hibaja:
kimaradt beldle a QUIT
GAME felirat, melyet
letfontossagunak tartok.
Az a szamitogeéptulaj-
donos, akia START GAME
lehetdseget vélasztja,
magara vessen: hamaro-
san ide-oda rohangalhat
Billy-vel, a féhdssel egy
felndkarcoloban, s ahogy a
tizgomb engedi, vadul irt-
hatja a kis torzszilotteket.
Akinek eddig még nem
ment el a kedve, most biz-
tosan annak is elmegy,
ugyanis a jatek elégge el

nem itélheté médon meég
nehez is...

Csak egy gondolatol a
kivitelezésrol — az elke-
pesztéen gyonge -grafika,
az idegesito effektek a pri-
mitiv zenevel karbltve mar
az elsé percekben az
elviselhetellensegig
fokozzak a hatast. Erthetd,
hogy a pompas plakéaton,
amely ezt az uj Elite ter-
meéket reklamozza, mieért
nem szerepel egyetlen kép
sem a jatekbol.

Ugy erzem, kisse vissza
kell fognom magam, hogy
valami jot irhassak a
programrol. Nos, a poziti-
vum az, hogy mindossze
egy lemeznyi terjedelem
miatt a formatalas igen
rovid idét vesz igénybe...

PETER
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Harcban a lopakodd

F-19 STEALTH FIGHTER

Nagy, Osszetett, fekete
és gyonyorld! Persze szaz
millios darabonkénti
arert tényleg kivételes
képessegekkel kell rendel-
keznie, a napjainkban oly
nagy kozérdeklodes tar-
gyat képezd gepcsodanak.
Lathattuk Szaud Arabiaba
valo érkezésilket, olvas-
hattunk

feltetelezett

még a szakerték korében
is. Azdta a gepet a nagy-
kézonseg eéldben is [at-
hatta az év nyaran a Neva-
dai Nellis légibazison tar-
tott bemutatén.

Mekiink a MicroProse
segitségével lehetdseglink
nyilt feltételezett habo-
rus viszonyokban is proba-
ratenni a Lockheed ceég
F-117A konstrukciojat.

A szimulacid a 37. Har-

panamai bevetésikrol, sét
bizonyos forrasok azt is
tudni velik, hogy az 1986.

aprilis 15-en Libia ellen
végrehajtott megtorld
tamadasban is résztvett
egy peldany.

Szinte hihetetlen, maga
a tény, hogy tobb mint ki-
lenc évig titokban lehetett
tartani, ha létezését nem is,
rendhagyo, csucsok eés
elekbdl allo formajat azon-
ban igen, melynek 1988.
november 10-, elsd hivata-
los koOzzététele érthetéen
nagy meglepddést okozott

caszati Vadasz Ezred
(TFW), hadnagyi rangban
levé pildtajakéent kezdjlk.
A hadszinteret kedvink
es izlestunk szerint valaszt-
hatjuk ki. A program tobb
evig tarto fejlesztesének
tudhato be, hogy a Perzsa-
o6bal kéruli hadszintéren,
Perzsia a gaz ellenfel
Kuvaiti repildterrdl pedig,
ma aligha indulhat bevetes-
re amerikai harcigep.
Habar a program meg-
lehetdsen dsszetett, a tobb
mint elegendd valasztasi
lehetéseg, mind a zdld-

NERDIRC 113 RIRSPEER @5 MLTITUDE || 20

N MON NN

fuld djonc, mind a harc-
edzett wveteran szamara
szinte azonnali kihivast
jelent. Forditsunk kelld
figyelmet a konfrontacio
szintienek  megvalaszta-
sara is. A hideghaborus
helyzet nemcsak talélési
eselyeinket ndveli, hiszen
alacsony a veszelytényezo,
hanem egy fontos harca-
szati klidnbséget is tar-
talmaz. Az utunkba keruld
osszes ellenseges objek-

tum  megsemmisitésével
nem  valészind, hogy
kiérdemeljik  bajtarsaink

megbecsulését.
Barmely bevelésre ke-
szullink, kuldetésink sike-

Az eligazitason megtud-
hatunk minden informaciot
a bevetés kornyezetérdl,
hattererdl eés  céljairdl,
hiszen minden kildetés
elsodleges es masodlagos
célpontok megsemmisite-
sebdl all. A bevetések
altalaban hidak, parancs-
noki kdzpontok, radarallo-
masok szétrombolasatol,
katonai vezetdket szallitd
An-72 leloveséig terjednek.
Fontos megjegyezni, hogy
utunk soran milyen ellen-
felekkel kerdlhetink szem-
be.

A bevetes ismeretében,
valasszuk ki a megfelelé
fegyvereket. Itt egy olyan

rét eroteljesen meghata-
rozza az ellenseg kikép-
Zetlségi és keszliltségi
szintje és gepunk repulési
tulajdonsagainak kelld be-
allitasa.  Sérthetetlenseég
esetén (no crashes), a féld-
becsapodas és az ellensé-
ges talalatok minimalis kart
okoznak, ez azonban csak
kezddknek valo. Az élethd
kordimenyek kdzti repiles
pedig csak a ,Top Gun"
iskolat végzetteknek
egeszseges.

pont, ahol a program ké-
szit6i tudatosan eltértek a
valdsagtol. Az F-117A mé-
retei ellenére, keves felflg-
gesziesi ponttal rendelke-
zik, de a jatékot jelento-
sen megnehezitené, ha
dsszesen 1 tonna fegyver-
zettel kellene teljesiteni a
kuldetest. Mi szerencseéere
neagy fegyvertaroloval
rendelkezlnk, igy kelld
mennyisegld fegyverzetet
vihetink par utbaeso
objekium elpusztitasara is.



Ez az els0 szamitogépes
valtozat, melyben wvalaszt-
hatunk a létezd F-117A es
a sokak altal létezni velt
F-19 kozott. Kinézetre
masok, repllési tulajdonsa-
gaikban azonban nem
ereztem semmi kilonbseé-
get.

A ,high tec" pilotafilké-
ben minden digitalis, egy
analbg muszert sem tala-
lunk. Az informaciok meg-
jelenitesére ket nagymere-
ti CRT (TV képernyd szol-
gal, melyekre az adatokat a

nika joval érdekesebb.
A felfedezhetiség csokk-
kentése eérdekeben nincs
fedélzeti radarunk, a cel-
pontokat lezer és elektro-
-optikai  érzékeldkkel ko
vethetjuk. A megfigyeles
alatt allo targy képe, legfon-
tosabb adataival, a jobbol-
dali CRT-n jelenithetd meg.
Az infravords- es radarsu-
garzast eszlelé passziv
muszerek a jobb CRT mel-
lett kaptak helyet. A legér-
dekesebb miiszer kétség-
kival a miszerfal kozepén

hiwv-

funkciobillentylikkel
hatjuk le. A repileshez
legfontosabb  informacio-
kat pedig a HUD szolgal-
tatja. A fedelzeti milszere-
ket harom elkilénithetd
csoportba sorolhatjuk:
navigacios-, fegyver- és
az un. ,opakodg” techni-
kai rendszerekrél beszél-
hetlnk,

A celpontok elérésél az
INS (tehetetlenségi naviga-
cios rendszer) es a progra-
mozhato autopildta segiti,
un. .intelligens” fegyvere-
ink célbajuttatasahoz sem
kell nagy szakertelem, el-
lenben a ,lopakodd” tech-

talalhato EMV-t (elektro-
-magneses érzekelhetdse-
get) jelzé miszer, mely a
Jopakodas” szempontja-
bol a legfontosabb. A piros
sav az ellenséges radarok
altal erzékelhetd elektro-
magneses kisugarzasunk
mertekeét jelzi, mig a vele
ellentetes feher sav a gé-
punket erd radarsugarzas
erosseget adja tuditunkra.
Ha veletlenil befogott egy
tlzvezetd radar, a TRAK
(kovetes) felirat villogni
kezd, jobb ha minimalizal-
juk energia kisugarzasun-
kat.

Ne feledjik, geplnket
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nem légiharcra terveztek,
igy kerdljik a 3—4 gépnel
nagyobb ellenséges kote-
lékkel vald harcot. Sikeres
bevetes eseten feletteseink
azt sem banjak, hogy nagy
penzeket éré geplinkbdl si-
kerillt ocskavasat varazsol-
ni, baratainkkal pedig irany
a tamaszpont barja, ahol
par pohar Jack Daniels ki-
séretéeben elmeséljiok ka-
landjainkat. Ha azonban si-
kertelendl térlink vissza,
élvezhetjilk sajat tarsasa-
gunkat, mikozben életink
erlelmeén meditalunk.

Az F-19 Stealth Fighter
fenyevekkel veri az eddigi
MicroProse szimulatorokat,
kellemes érzés repkedni
gyors es foldrajzilag meg-
lehetdsen preciz 3-dimen-
zios vilagban. Rengeteg te-
replargy, ellenséges objek-
tum és harci géptipus jel-
lemzi a programot, mely-
nek kidolgozottsagan sem
tudok kifogasolnivalot talal-
ni. Ha egyszer kiprabaltuk,
jatszhatosagban  minden
eddigi szimulator kezdetle-
gesnek tdnik.

Néhany fontosabb
billentylzet funkcié

1 ! Radarzavard falia
2 ! Infracsapdartermik
golyd
3 Infravords-sugarzas
zavard (IRJ)
4 1 ECM
5 : Decoy
6 : Futbmi kifbe
7 o Autdpilota kifbe
8 : Bombakamra nyit/zar
9 : lvelslapck
0 Fék
7!, : Gazkar
x/y : Magyitas
F1 : Pildtaflike
F2 :MNav, A=A &5 A-G
funkciok allitasa.
F3 : Térkép/TAC
F4 : A kdvetatt cél adatai
F5 | Fegyverzet
F6 : Sérilas kijelzd
F7 : A navigacids pontok
kozitti valasztas.
oy et
FB : Beallitott célpunmk
F9:ILS
F10 : Célpont meghataro-
zas.
Alt4 Q : Quit.
Alt+ Y : Hangszint beaalll-
l&sa,
Alt+ P 1 Pause.
Shift+x, y : Iddmilas

gyorsitasa.
Shift+ — : Kilatas elbre.
Shift+ . : Kilatas hatra

Shift+, : Kilata jobbra,
Shift+ m ; Kilatas balra.
- : Kamera eldre.

. Kamera hatra.

. - Kameara jobbra

m : Kamera balra
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A fenevad bosszija

SHADOW OF THE BEAST 2

Azoknak az Amigasok-
nak, akik kedvelik a kalo-
nosen igenyes grafikaju,
kokat, gondolom Kkivétel
nélkil felcsillan a szemiuk
a Psygnosis cég neve
hallatan. Nem csoda, hi-
szen a liverpooli szoftver-
haz nevét igen szinvonalas
jatekok féemjelzik, melyek
kozdl talan a Beast volt a
legemiékezetesebb és leg-

vagnank ujabb kalandja-
inknak, minden iddk talan
leghangulatosabb |, beve-
zetése" ismertet meg
minket az elézmeényekkel:
megtudjuk, hogy féhdstnk
fiatal hugocskajat a szar-
nyas démon alakot oltott
gonosz Zelek varazslo el-
rabolja, igy hat a legendas
félig szorny, felig ember 16-
szerepld visszatér, hogy
megmentse a gyermeket s
bosszut alljon a maguson.
A filmszeru kezdes — killo-

A roskatag kunyhd lakoi még nem sejtik, milyen veszaly

leselkedik rajuk fentrdl.

nepszeribb program. Nos,
a Psygnosis, felbuzdulvan
a jaték sikerén, meghdk-
kentben rovid idd alatt
piacra dobta a mar klasz-
szikusnak szamitd eldd
folytatasat: a Shadow of
the beast 2-t, s batran allit-
hatom: a masodik rész
merfoldekkel talszarnyalja
az elsot. Allitasomat ugy
gondolom, mar a jaték kez-
dete is tokéletesen bizo-
nyitja. Mielétt ugyanis neki-

ndsen az a jelenet, amikor
Zelek satani hérgéssel be-
ront a szildi hazba és az
anya ketségbeesett visito-
zasa kozepette kiragadja a
magatehetetlen gyermeket
bolcséjébol — valdsaggal
sokkolo hatast tesz a ,ne-
zére", igy a gyengébb
idegzety Amigasok jobban
teszik, ha elfordulnak a ké-
pemyotdl és befogjak a
fulliket.

A jaték kezdetén az eldb-

Térjunk be a fogaddba, hatha talalunk valami ertékes

targyat. ..

10
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Az idd fogytan.

bi rémisztd epizod szin-
helyen talaljuk magunkat:
Karamoon sivar, halott
foldjen, omladozo sziklak-
kal, gbcsdrtos fakkal, no és
persze kilonbnél kilonb
szornyetegekkel kérllveve,
kik mit sem torodven a
humanizmus es az etika
torvéenyeivel, szinte kivétel
nélkdl teljes fizikai meg-
semmisitésiinkre toreksze-
nek (ezt a celjukat orokelet
nélkil kb. 3 mp alatt el is
erik).
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a lalaj lassan kicstszlk a labunk alal. .

ver azonban — akarcsak &
fészerepld figuraja — nem
sikerdlt valami tokeletesre;
helyesebb lett volna az eld-
z0 resz Beast-jét meghagy-
ni, a gombnyomasra kirop-
pend, idétlenil porgé jo-jo
szerd harci eszkéz helyett
pedig mondjuk kardot adni
hdslnk kezébe.

Par perces kalandozas
utan szamos igen kellemes
meglepetes er minket; ki-
deril pl., hogy mégsem

Egy rossz mozdulat, s a horkold ér azonnal talpra ugrik

Rovid szemlélédés utan,
mikor megagyozodtunk ar-
rol,
hogy a falkaban rank 6zon-
16 1ények nem lelkesednek
kilondsebben az intellek-
tualis eszmecserékért s
kommunikacios prébalko-
zasainkra minden elképze-
leslinket talszarnyalo ag-
resszivitassal reagalnak,
keénytelenek vagyunk a
brutalitasra brutalitassal
felelni es egyetlen fegyve-
rinket latba vetni. A fegy-

vagyunk annyira magunkra
hagyatva, ahogyan ez elsé
latasra tinik, mivel par ba-
ratra is akadunk a kietlen
videken. A keleti erddben
egy botjara tamaszkodod
agg varazsloval talalko-
zunk (0 kulcsfontossagu
figura lesz majd a késébbi-
ekben), egy hidon atkelve
pedig egy harcost ment-
hetiink meg egy, 6t nem
tulzottan gyengéd banas-
modban részesité szérnye-
teg karmai kézil,



Itt emliteném meg azt az
dtletet, amely engem a leg-
jobban  megragadott a
Beast 2-ben (kalandjate-
kosok figyelem): a karak-
terekkel kommunikalni is
tudunk! Az O billentydvel
az eppen kezinkben lévé
targyat kinalhatjuk fel be-
szelgetopartnerunknek, az
A lenyomasa utan pedig

visszakapott gyudrl segit-
segével az dreg magus egy
fegyverl készithet, mellyel
aztan elpusztithatjuk Zele-
ket, a varazslot es démoni
valtasanak gonosz Istenet:
Maletoth-ot.

A kérdéseinkre adott va-
laszokat — éppen rovidse-
glik és tbmorsegik miatt
nagyon figyelmesen tanul-

Csak egy a sok rank leselkedd szorny kéziil. ..

rovid kerdeseket intezhe-
tink hozza. 5 bar a jatek
szokincse nem tul nagy, a
beszelgetesek soran megis
sok fontos informaciohoz
juthatunk, amellett, hogy
megismerjuk a reszlete-
sebb hattertortenetet, es a
tobbi szereplot is.

A kopott hazikoja elott
acsorgo aggastyannal ne
veszodjlnk sokat kezdet-
ben: minden hgyelmet le-
kdti magikus gyurdjenek
elvesztése 10l6t banata s
addig egyetlen épkézlab
mondalot sem szedhetlnk
ki beldle, amig vissza nem
szerezzik szamara féltett
kKincsét. Ezzel szemben a
feliebb mar emlitett, meg-
szabaditott harcos szamos
ertékes informacioval szol-
gal. Megtudhatjuk, hogy két
sarkany uralja Karamoon
foldjet: a gonosz Ishram, a
nyugati és Barloom, a ke-
leti sarkany) téle egy per-
gamen tekercset fogunk
kapni). A pergamen es a

manyozzuk at: egy-egy
szoban sok hasznos infor-
macio lehet elrejtve...

Barangolasunk k&zben
talalunk par, igen haszna-
vehetdnek tind dolgot is —
tobbek kézolt egy remek
.sorozatvetd” bardot, ame-
lyet azonban csak kb. 10
mp.-ig hasznalhatunk, ez-
ert ne pazaroljuk el régton
az elejen. Tarlalekoljuk:
hatha késébb nagyobb
hasznat vesszuk. ..

Az (ton néha kisebb la-
dakra is bukkanhatunk:
ezeket jo-jonkkal széttbrve
aranyermeket gydjthetink,
hébe-hoba pedig energiank
feltbltesere szolgalo italok-
ra akadunk. A gybgyito
nedl az orokeélet miatt ter-
mészetesen hasznavehe-
tetlen, igy célszerd rdgton
elfogyasztani, mivel egy-
szerre csak 4 targyat vihe-
tink magunkkal. A nalunk
lévé holmik kozil az éppen
aktualisat az F billentylkkel
valaszthatjuk ki es a meg-

Az oreg varazslo a keletl erddben |akik. .,

feleld helyen a tdzgomb le-
nyomasaval hasznalhatjuk.

A szep, valtozatos hatter,
a remek animacio es a han-
gulatos- bar hamar mono-
tonna valo zenek mellett a
kisebb alloképek és a rovi-
debb, filmszerd epizddok
pompas hangulatot terem-
tenek es folyton ébren tart-
jak a jatékos figyelmet. A
szamos lokacio kozul a leg-
hangulatosabb talan az a
barlang, ahova egy elveko-
nyodott talajrészen ugran-
dozva szakadhatunk le s
ahol az éreg varazslo gyo-

akcio és a — bar viszonylag
keves angol tudast, am an-
nal tébb intelligenciat és
logikai kepesseget igényld
kalandjatekoknak. Biztos
vagyok benne, hogy mind-
két stilus kedveldinek ra-
gyogo szorakozast nyujt-
hat s tudom, hogy aki ki-
hagyja az eletébdl, az egy
hatalmas élmenytdl fosztja
meg sajat magat.

Ja, es meg valamit. Télt-
setek be a jatekot egyszer
ordkelet nelkul is!

Megeri!

Berrr.

A tehetetlen anya keétségbeesetten vadi a csecsemat. ..

rdjet kell megtalalinunk. De,
hogy hogyan, azt mar nem
arulom el. ..

Mos, Osszegezvéen az
eddig elmondotiakat: a par
emlitett hianyossagtol el-
tekintve a Shadow of the
Beast 2 egy valosagos re-
mekmu: kilénlegesen ol
sikerilt, harmonikus o6tvo-
zete a mozgalmas, élethu
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ere. A nagy dulakodas koz-
ben azért probaljuk meg
elkerilni a durvabb (tko-
zeseket mert autonk mely
latvanyosan hullik szet
minden egyes becsapo-
dasnal nem biztos, hogy el
tud vanszorogni a depo
bejarataig. Kocsink 1dl-
zottan romos allapotara
egy kis  wvillogd piros
lampa figyelmeztel a
muszerfalon, és ilyenkor a
lehetd leggyorsabban sorl

a versenyt. Ha az autonk
is Ugy gondolja hogy nem
esik darabokra idd eldtt,
akkor wvan eseélyunk ra,
hogy megnyerjik a futa-
mot. De ne bizzuk el
magunkat, ezzel még nincs
vége a megprobaltatasok-
nak. A kovetkezd verse-
nyen enyhén szolva nehe-
zebb palyan, Atlantaban,

gyilkosabb  kérdimények
ktzott kell wversenyezni.
Csak akkor erezhetjik

kell keriteni eqy kiados magunkat gydztesnek, ha
szervizre, Miutan beall- tléltik az Osszes ver- hangeffektusok, bar ezeket
tunk a depoba, (ahol a senyt, és jo helyezéssel igényesebben is kidol-
tolatas szigoruan tilos, sikerllt elémi. gozhattak volna.
mert kizamak a verseny- Sok gyakorlat és Ugyes- Egy ol jatszhato, a
bél) a sajat helyiinkre, séget igényel ez a jaték, film hangulatat hden tikro-
kivalaszthatjuk milyen de megéri vele foglal- 28 jatékprogrammal kelt-
karbantartd munkékat kozni, mert olyan elmény- hetjiik életre szunnyado
végezzenek el a kocsin ben lesz részink amit,  gutdversenyz6i ambici-
(gumicsere, tankolas, keves ehhez hasonlo prog-  énkat.
kormanymdi beallitas... ram tud nyugtani. A moz- Sok sikert, és j6 szora-
stb.), A szerel6k villam- gatas és a grafika tokele- kozast kivanok ehhez iz-
gyors munkajanak koszon- tesen elethd. A verseny galmas, érdekfeszité ja-
hetéen pillanatok mulva hangulatat fokozza a dra- tekhoz.
Ujult  erével folytathatijuk mai zene, és a kildnbozd Boy
» » o »
Az autozas ,,szornyetege
HARD DRIVIN felepitéstd palya (gyorsa-

A hatalmas sikert ara-
tott pénzbedobos jaték
utan nagyon hamar meg-
jelent az Amiga valtozat is.
Kisse nehézkes kezelése
gllenére is az egyik leg-
kiemelkeddbb szinfoltja az
autéverseny szimulatorok-
nak. Harom dimenzios fille-
zett vektorgrafikaja méltan
tarthatott elismeresre
szamot, ugyanis a jatek a
maga nemében egyedul-
allo. Tobb ellenfel, erdekes

sagi vagy ,mirepild”) és a
tereptargyak tették barat-
sagossa és izgalmassa a
jaték hangulatat,

Ezen a sikeren felbuzdul-
va gondoltak ugy a DO-
MARK software-haz prog-
ramozoi, hogy C 64-en is
megalkotjak ezt a szaguldo
csodalatot. Enyhen szolva
nem sikerdlt valami fénye-
sen. Ha igen keményen
akarnank fogalmazni, agyis
mondhatnank, hogy a ho-
nap, — ha nem az ev — leg-

pocsekabb atirata. Csunya
grafika, ehhez illé hang-
hatas, és ha lehet, enneél

eqgy fokkal rosszabb ira-
nyitas jellemazi
Kezdeskor valasztha-

tunk automata, vagy kézi
sebessegvaltas kozott.
Jobban jarunk, ha az elsot
valasztjuk, mert az auto
iranyitasan kivldl a sebes-
segfokozat figyelésére nem
lesz energiank. Valaszt-
hatunk meg a gyorsasagi
es a mar emlitett ,mua-
repuld” palyak kozott. Ez-
zel ki is merlitek valasz-
tasi lehetdésegeink, akar

kezdhetjik is a ,jatékot”. A
muszerek teljesen egyér-
telmuek, a kijelzes teljesen
narmalisnak mondhaté. Jot
tobbet nem tudunk rola
irni, rossz meg elég volt
ennyi.

Ha valakinek mégis ked-
ve lenne Kiprobalni, meg-
talalhatja a ,software aru-
sok” No. 1-i kozott. Tédor

GRAFIKA: 3
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Damocles

Mikor Eris napjanak, Dialisnak tiizes korongja faradtan
lenyugszik, eltinve a szem eldl a bolygo tavoli felteke-
lyén, a latvany oly megnyugtato és gyonyord, hogy a be-
kés erisiaiak legvadabb almukban sem gondolnanak arra,
hogy a végzet, mint Damoklész kardja, hajszalon I6g boly-
gojuk felett.

Eris tengeri vilaga, kilenc szigetén varosallamokban élo
népének percei meg vannak szamlalva. A Gamma Galak-
szis Otodik bolygoja, mely sejtelmes rubinvords feny-
nyel arasztotta el szomszédos bolygoit, 6rakon belll ka-
tasztrofa aldozatava valik! Hacsak valaki meg nem ga-
tolja a vegtelen (rbél pontosan fele szaguldé Damocles
Ustokdssel valo fatalis randevujat! De hogyan???

Ki ne emiékezne a ma mar klasszikusnak szamito
MERCENARY-ra, megszenvedtik, mig sikerilt elmene-
kilnink a polgarhabora dulta Targrol. Damocles most
oft folytatja, ahol akkor abbahagytuk a torténetet. (A jaték-
ban felhasznalhatok a régi MERCENARY-kimentések is!)

A MERCENARY -veteranok ujra talalkozhatnak Benson-
nal, a sisakba beépitett 9-ik generacios PC-vel, aki jo-
val tébbnek bizenyul, mint egy egyszerd komputer. Fa-
nyar humort Uzenetei sok segitséget adnak Dialis kilenc
bolygojanak és tizenkilenc holdjanak felfedezesehez.
Nyomra vezetd Uzenetei nélkllozhetetlenek bizonyos fon-
tos targyak meglelésénél.

Habar a bolygo felszine kinézetre hasonlit az elédhoz,
a jatszhatdsag jelentdsen javult, de egyben sokkal dssze-
tettebb is lett. Bizonyos targyakat fel lehet hasznalni pa-
rancsok végrehajtasara is, nemcsak a hagyomanyos
.megfeleld targy a megfelelé helyre” elv alkalmazhato.
Ezen targyak felismerése és hasznalata nélkul a feladat
aligha teljesithetd.

Az eqyik ilyen aranyos kis targy a kamera. Eme techni-
kai csoda segitségével tavvezérelhetiink dolgokat. Téte-
lezzik fel, radobbensz Eris bolygd megmenthetetiense-
gének tényére, csak fel kell allitani a kamerat az egyik hol-
don és egyenes adasban lathatod a torténet csattanojat.
Vagy kedved tamad egy kis |égi aerobatikara? Szereld a
kamerat az egyik (rhajora és maris riogathatod a varosi
polgarokat. A jatéek megoldasa szempontjabol ennek sem-
mi jelentésége, de poen!! Szaguldozhatsz Eris utjain, ha
nem is Hard Drivin-szinten, de mellekes szorakozasnak
kiting.

A Gamma naprendszer minden bolygojan élnek intelli-
gens lények, tehat elindulhatunk egy kis interplanetaris
korutra, hogy az epuleteket atkutatva hasznos targyakra
leljiink. Ezek az épitmények is eldrelepést jelentenek a
MERCENARY-hoz képest. Nagy résziik hatalmas kiterje-
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désl és tobbségilikben mindig torténik valami. A Lawson-
bankban 15% kamatot szamitanak fel!! Ha megtalaljuk a
térképszobat, fontos informaciokhoz juthatunk a fent em-
litett epitmenyekkel kapcsolatban, de nem kell megijed-
ni, marad elég térképeznivald a hosszl Gszi estékre.

Az egyik legérdekesebb hely az Gzlet, ahol bent a kira-
katba helyezett targyat kivilrol ugyanabban a pozicio-
ban lathatjuk, ahogyan bent elhelyeztik,

Az arucikkek aranak ismerete donto fontossagu, hiszen
a kereskedelem hasonl6 fontossaggal bir a siker eléré-
sében, mint azt tapasztalhattuk a MERCENARY-ban. Ne
remeljik, hogy mindent csak ugy meg tudunk talalni, sok
mindenert nagy pénzeket kell aldozni.

Hosszadalmas fejtbresre lesz szukségunk, hogy meg-
semmisitsik az Ustokost és éberségre, hogy figyeljik a
killonféle idomeérd eszkozdket, mert az elvegzendd fel-
adatok és a rendelkezésre allé idd kozodtt meglehetdsen
furcsa Gsszefligges fedezhetd fel. Ahogy azt majd tapasz-
talhatjuk, fontos szerepet tolt be az idé mulasa. A program
keszitoi nagy hangsulyt fektettek a kiilonb6zé események
bekdvetkezésenek idozitésere, ami persze megint csak
a mi feladatunkat bonyolitja. Mit? Hol? Mikor?

A jatek hajtoereje a rejtvény alkotoelem, a kataszirofa
elkerulesenek kihivasa. A verbeli jatéekos, kinek sikerdlt
megszokni Targ poklabdl, nem togja feladni, mig meg
nem talalja a megoldast.

A MERCENARY-hoz hasonloan a felfedezés, a targyak
hasznalata es a grafikailag pompas Gamma naprendszer
kdrbeutazasa is kellemes idétoltés. A kilénbdzdé bolygo-
kon a naplementék nemcsak csodalatosak, hanem egy-
mas foldrajzi helyzetéhez viszonyitva matematikailag
pontosak is.

Ezek a téenyezdk hozzajarulnak egy olyan szamitoge-
pes vilag létrehozasahoz, mely teljesen valdszerinek
tinik, akarmilyen szégbol nézzik is. Persze, lathattunk
mar ilyet a Dark Star-ban, vagy a szintén fantasztikus Star
Glider llI-ben, de a Gamma galakszis vilaga az eddig leg-
hihetobb, A Damocles egy kivalo ds zsenialis utoda!!!
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lecsap rank a magasbol.
Ha (meg mindig...)
jok az idegeink, akkor a
negyedik képen harom
feleimetes csOrgokigyot
(crotalus  horridus) wvet
utunkba a balsors. Ha
Ugyesek vagyunk, a ran-
devut csak nahany tar 16-
szer banja. A kéepen 6va-
tosan tovabb haladva az
oserdok leghatalmasabb
kigyogjaval kerllink
szembe, aki ezt a blszke
cimet a wvelink valo
lalalkozas utan kénytelen
lesz atadni valaki masnak
(magat pedig az enyészel-
nek... he-he).

A  kovetkezéd csapda
valoban érdogi — a figgd-
hid 6rzdje, egy igazi spa-
nyol grand vag ketté, ami-
kor el akarunk menni mel-
lette. Egeszsegesebb, ha
mielatt mellelepnénk,
beleeresztink egy golyot.
Mikor megjeleniink a hato-
dik képen, azonnal haijt-
sunk vegre egy ugrasl,
mert a figgdhid leszakad
(a regiek tudtak épitkezni

Ma, mondhatom...). Az
ugras utan lekuporodva at-

massz la!

veszelhetjilk egy kobor
keselyd tamadasat, majd
bejutunk veégre a torpék
falujaba. Ezek sem haliot-
tak meg a kotelezé vendeg-
szeretetrdl...  Kilonbozé
figurak legybzése utan egy
meéla tekintetl szoborig
juthatunk el, ide vissza-
terve lehet majd atlépni a
kovetkezé szintre, ha a
Melaba épitett ajtot a né-
hany keppel odébb lévd
zarszerkezettel  Kinyitjuk.
Kozben talalkozunk meg
nehany pigmeussal (a
Tollaskigyo kegyelmezzen
lelkiknek, de mi ne); egy
majommal, aki azt gondol-
ja, hogy jo vicc, ha minket
koponyakkal hajigal, va-
lamint eqy turistaval, aki
forrasban levd vizben mu-
lasztja azt a keves idot,
ami eletebdl meg hatra-
van... A zarszerkezetre
egy fekete parduc (szintén
nem oshonos vad) vigyaz.
Lassan kozelitsGnk a kar
fele és mikor a fenevad
eldugrik, azonnal teritsik
be ot lovedéekeinkkel.
Hizzuk meg a kart és men-
junk vissza az istenszobaor-

csak le ne ejis..

hoz, de elbtle szakitsunk
egy kis iddt az aranyszob-
rocska felvetelére. Elége-
detten nyugtazva a nyitott
ajlé latvanyat lépjlink be
rajta. Néemi toltés utan a
kettes palya jelentkezik
be:..

A bonyolult foldalatti
labirintus szimyszilot-
feihez foghatot maga Step-
hen King is csak 4-5
McDonalds hamburger
elfogyasztasa utan tudna
megalmodni. A legeny-
hébbek k&zial valoak a
verszivo deneverek kiket
tébbszor is latni fogunk a
nevukben szerepld felada-
tuk gyakorlasa kozben.
Akadalyozoink még ezen a
szinten a gyilkos rovarok,
a minosithetetlen padlézat,
a kis teherviselé képes-
seggel rendelkezd kotelek
és az elméletileg a bar-
langban valo tajékozodas
megkdnnyebbitésere ter-
vezett faklyak is.

Valoszinli, hogy a har-
madik részig csak az 6rok-
eletes verzié segitsegével
juthatunk el...

Azok a csodaléenyek ko-
z0Ott, akik vegigjatsszak az
Aztekok aranyat (alig hi-
szem, hogy léteznek ilyen
geniuszok), a szerkeszid-
ség értékes dijakat sorsol
ki, feltéve, ha a jaték befe-
jezéset megirjak az ujsag
ciméere. Néhany dolog az
ertékes jutalmak kozdl;
fészerkesztonk életnagy-
sagu arcképevel diszitett

polo (ez wutobbi &atlagos
magassagu olvasoink
szamara takardnak s

alkalmas), és egyéb nagy-

Bo-

szerd
keziusegunknek egyszerti a
magyarazata: a programot
orokélet nelkil nem lehet

ajandékok.

vegigvinni.  Kincskerese-
sunk soran meg kell kiiz-
denunk tobbek kozott ha-
talmas krokodilokkal, gi-
gantikus démonokkal, sét
az egyk képen magaval a
kimondhatatian nevl azték
hadistennel, Huitzilopocht-
lival kertliink konfliktusba.
Nem nevezheték hasznos
segitétarsnak a langot I6-
velld dombormivek és a
fatdrzsnyi vastagsagu ka-
rokkal rendelkezd polipok
sem. F
Most vagyok gondban,
mert a jatekot ertekel-
nem is kell.

A grafika pompas, bar
Bret
ugrasait tekintve ugy tinik
megarthattak neki a habo-
ruban eltdltott évek. A
zene is magas szinvonall,
de az effektek egy cstppet
igénytelenek. A jatszhato-
sagra egyreszt tizest kel-
lene adnom, mert a game
valoban tobb, mint élveze-
tes. Masrészt viszont eb-
ben a kategoriaban nullat
érdemel, mert a harom élet
a semminél is kevesebb
(ezert a 3 életért egyéb-
ként szivesen Osszefirkal-
nam a programozd arcat
eqy bicskaval...). A
hangulaton mar nem lalal-
tam kitogasolnivalot. Re-
mélern, ti is hosszu, kiz-
delmes orakat fogtok eitol-
teni a Gold of the Aztecs-
szel.

NONAME
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kép kozti allando valtogatas meég az egyszerlbb kiideté-
sek alkalmaval is nagy figyelmet igényel. A programozok
megtalaltak az egyensulyt a stratégia és az akcio kozott,

igy a szimulaci6 a strategial elemek hatasara sem vesz-

tett jatszhatosagabol.

Jelenleg a technikailag legtokéletesebb pancélosszi-
mulator a piacon, és igazan nehéz lenne kifogasolnivalét
talalni. Talan ket kis hianyossag bosszanto:

1. Nincs lathaté gyalogsag.

2. Mikor lesz M—1 Tank Platoon '90. Saddam Hussein-

kiadas??
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Egy ujabb coin-op
Amigara atirva

PLOTTING
OCEAN

Az Ocean szoftver-haz
legujabb produkcidja egy
kevéssé Iismert bedobos
TAITO jateknak 16 bitre
atirt valtozata.

Elsé pillantasra semmi
figyelemremelto, kis na-
rancsszinl paca fel-ala
szambazik a kepernyon és
négyzeteket tologat. Né-
hany perc jaték utan azon-
ban, ha rajottel a szaba-
lyokra, radobbensz: ez a
legfurfangosabb jaték, ami-
vel az utdbbi idében talal-
koztal.

A betbltes utan par ma-
sodperccel  bejelentkezd
meni fébb parancsai a ki-
vetkezok:

F2 COINS OP STAGES -
jatekautomata uzemmaod.
F3 PLOTTING
CONSTRUCTION KIT —

A FENEVAD BOSSZUJA
palyaepitd uzemmod

F6 CHALLENGE MODE —
kihivas mod

Jatekautomata modban
jatszva tokéletes jatékter-
mi hangulatot araszt maga-
bol a program, azzal a ki-
lbnbseggel, hogy az Amiga
elétt dive pénztarcank nem
ardl ki brutalis hirtelenseg-
gel. Mint altalaban, itt is
harom hiba utan ér veget a
jatek es a tlizgomb meg-
nyomasaval indithatjuk
ujra. Jatszhatunk ketten is,
sot a Plotting eleve erre a
célra keszilt. A kihivas
mod annyiban kulénbdzik
az elézotdl, hogy egymas
ellen kell kizdenink: az
egyik jatekos altal kiGtott
tombdk megjelennek a ma-
sik felepitményében (ke-
sébb vilagos lesz, hogy
ezen mit kell erteni), to-
vabba abban, hogy beallit-
hatjuk az egy-egy palyara
engedélyezett idot.

Most mar illene néhany
szot a jaték celjarol is irmi.
Arrdl van szo, hogy az alta-
lunk iranyitott paca nagy-
szerd dolgokra képes —
negyzeteket tud |okddsni.
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Csakhogy ezek nem ko-
zonséges négyzetek, hi-
szen mindegyikik vala-
milyen szimbolummal ren-
delkezik. A jatéktér also
részén pedig egy egész
rakas lalalhato ezekbdl a
tombokbal. Ha a nalunk
levé negyzettel eltalalunk
egy, a rakasban |évd
masikat, melyen ugyan-
olyan szimbolum all, akkor
az eltdnik (kiGtjuk), hoz-
zank pedig a mellette allo
negyzet kerul vissza. Ha
nincs négyzet, ami vissza-
keruljon, akkor egy hiba-
pontot kapunk. Harom hi-
bapont esetén vége a ja-
teknak. A kovetkezd pa-
lyara akkor léphetink, ha
sikertl a rakas négyzetei-
nek szamat tiz ala szori-
tani. Egy-egy szint kezde-
tekor, vagy kozvetienul
hiba utan mindig villam
szimbolumi t6mbot  ka-
punk, amellyel barmit kilit-
hetink.

A Plottingnak létezik
palyaépitd modja, amit az

ey -
o a7~

F3 billentydvel hivhatunk
eld. Tetszes szerint meg-
rajzolhatjuk beteges fanta-
ziank pokoli 6tleteit, lemez-
re menthetjlik dket, jatsz-
hatunk veliik,

Veagll ejtsink néhany szot
az ertekelésrdl is. Az, amia
Plottingot a hasonld (gyes-
segi jatékok fole helyezi,
nem az eredeti otlet, ha-
nem inkabb a finoman kivi-
telezett grafika és a jaték-
hoz nagyszerten illesz-
kedé hang. Egyetlen ne-
gativumot tudok irni errdl
a jatekrol: a 8 bites valtozat
egyeldre nem létezik. Biz-
zunk benne, hogy a nagy
siker hatasara az Ocean
elkesziti a 64-es verziot is.

Peter
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JATSZHATOSAG: 10
HANGULAT: 8

OSSZHATAS: 9
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A megszabaditott harcos egy lada kulcsat adja nekink.

Ezutan tanui lehetink egy
elég naturalisztikus jelenet-
nek, mely soran a szérnye-
teg dllkapcsa kozé kap,
majd kénnyedén felemel
minket és egy szempillan-
tas alatt tovatinik velink
a melybe. A szivszorito
jelenet s foldi palyafuta-
sunk egyetlen tanuja a
godor szelen buslakodo
labbelink marad.
Gondolom, az elézdek-
bél is  kitinik, hogy ‘a
jatek a kilénféle halal-
nemeknek valésagos ar-
zenaljat  vonultatia fel
s mindegyiket rendkivi
szép animacioval talalja.
Engedtessék meg azonban

nekem, hogy meg egy igen
kedves elhalalozasi je-
lenetet emeljek ki a sok
kozil. Ha elévigyazatianul
rohangalunk a termekben,
konnyen megeshet, hogy
egy laza kdre lépink és
a padlo egy darabja besza-
kad alattunk. Am a hirtelen
képzddott  Ilyukba esd
hoslnk szerencséjére botja
keresztben fennakad, igy
nem zuhan le (azonnal) a
melybe. Ettdl a pillanattol
kezdve kb. 3 mp.-Gnk van
arra, hogy a joystick
eszeveszelt rangatasaval
kilendlljunk a szakadék
peremére, Ha ez nem sike-
rul, lathatjuk, amint a
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Az or hullaja értékes dolgokat rejt...

bol lassacskan elreped és
a fészerepld nyomtalanul
eltinik a mélybe, hden
engedelmeskedve a gravi-
tacio d4si, kerlelhetetlen
torvenyenek.

A remek animacioval, a
szépen megrajzolt figu-
rakkal es a hangulatos,
bar kissé egyhangu hat-
terrel ellentétben a zene
és a hanghatasok eleg
gyérre  sikeriltek: az
alafesté dallam monoton,
a szornyek a harcok soran
pedig rendszerint olyan
szerencsetlen hangokat
hallatnak, hogy az ember
egy idé utan kenytelen
lehalkitani a készllekét.

Ettl, valamint a kezdés
kordli bonyodalmaktol
eltekintve az Immortal
figyelemre mélto jaték s bar
nem ajanlom a latvanyos,
gyors sikereket kedveld
tirelmetlen embereknek,
am a monumenialis akcio-
kaland jatékok kedveldinek
kellemes idétoltést igér.

Berr.

GRAFIKA: 8
ZENE/HANG: 6
JATSZHATOSAG: 8
HANGULAT: 8

OSSZHATAS: 8
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Nyugaton a helyzet valtozatlan

Wings

Diborgé motorok, vadul mandverezd, szinpompas
gépmadarak, kattogo geppuskak és néhol egy — t6ldig
ero, fekete — fustesik, mely egy ujabb fiatal pilota értel-
metlen pusztulasat jelenti. A ,Nagy Haboru" veteranjai,
Verdun, Somme vagy eppen Doberdo loveszarkai es sen-
kifoldje felett szaz meg szaz hasonlo tragikus vegl, a
huszadik szazad csillogd pancélu légilovagjai kdzti par-
bajnak, az idé mulasaval egyre halvanyulo emiékét eleve-
nithetik fel. De vessiink egy pillantast a kezdet kezde-
tere...

Europaban és az USA-ban is szamos konstruktdr fog-
lalkozott a motoros repllés megvalositasanak leheto-
ségeével. 1900. julius 2-an emelkedett a levegdbe az elso
Zeppelin-léghaj6, maximalis sebessége 29 km/h voll. Az
igazi attorés azonban 1903. december 17-én az észak-
karolinai Kitty Hawk-ban kovetkezett be, mikor is Orville
Wright, egy 16 LE-s hajtomu felhasznalasaval, 48 km/h
sebesseggel, 3 méter magassagra emelkedett és 12 ma-
sodpercig a levegében volt. Ezt kdvetéen a fejlodés hi-
hetetlen sebességgel haladt elre.

LAzt hittuk, egy olyan talal
mely az ezt kdvetd haborukat gyakorlatilag lehetetlen-
ne teszi" — nyilatkozta Orville Wright, de hatalmasat teé-
vedett, 1914 6szén a haborus nagyhatalmak 745 gepe ne-
zett egymassal farkasszemet.

Mikor azt hittik, mar minden létezd géptipusra lattunk
szimulaciét Amigan, jelent meg egy olyan program a Ci-
nemaware gondozasaban, mely az Elsé Vilaghaboru
aszainak allit emléket. A Wings a kor légi hadviselése-
nek megfelelden harom kuldetéstipust fartalmaz, mely
harom, egymastol teljesen kilonbozo aljatek formajaban
jelenik meg. Ezek kozll csak egy, nevezelesen a légi-

harc kildetés nevezhetd szimulatornak. A masik ket kul-
detestipus, bar grafikailag pompasan kidolgozott, egysze-
rd l6voldozos elemeken alapszik.

Mielott komolyan elkezdhetnénk a repllést, ki kell érde-
melnunk a repulGtiszti kinevezést, ami egy gyakorld kul-
detés sikeres vegrehajtasaval tértenik. Hadnagyi ranggal
egyutt kapjuk meg athelyezésunket a nyugati frontra, az
56. Légiszazadhoz. Az iddpont: 1916. marcius 2., a le-
vego urai pedig a szinkronizalt geppuskas Fokker E. IlI-
ok. Egyre tobb pilotatarsunk nem tér vissza a killdetése-
bol, a helyzet egyre kritikusabb, iti a nagy lehetdség a bi-
zonyitasra, minden fiatal pildta aimanak az ,Asz" ¢im bir-
ioklasanak megszerzesére.

Akkor hat (haubet) fel, gyujtas és maris a levegdben
vagyunk. A feladat egy német tabori repllétér bombaza-
sa. Ez a kildetéstipus a legegyszeribben teljesithetd, a
legvedelmi tiz es a véddvadaszok nem okoznak sok fej-
fajast. A bombak celba juttatasa pedig mozgo célpont
esetéen is egyszerd.

A légiharc kildetés harom {6 feladatra oszlik: légi 6r-
jarat, megfigyeléballonok megsemmisitése, illetve egy
felderitd vagy bombazo idegen vadaszoktol valo vedel-
mezése. Ez a jaték leglatvanyosabb és egyben legélvez-
helébb része, habar van egy lenyeges hianyossaga: kez-
detben gondol okozhat a gazkar hianya, nagy sebesse-
glnk miatt, nagyobb sugard korben tudunk megfordulni,
mint ellenfeleink, es ez jelentdsen megneheziti a legigyo-
zelmek szerzéset. Géppuskaink kdvetkezetesen mindig a
legkritikusabb pillanatokban ragadnak be és amig el-
haritjuk a hibat, Kiserdink az dsszes ellenseget megsem-
misitettek.




Kétsegtelenul a vonatok geppuskazasa a legnehezeb-
ben vegrehajthato klldetes. A husz vagoenbol allo sze-
relvény egy mozgo erdodre hasonlit, nem egy tehervo-
natra. Az Osszpontositott legvedelmi tlz rendesen Kki-
csipkézi huséges Spad Vll-ket, mely nem egyszer fatalis
kovetkezmenyekkel jar. Szerencsére ezek a kildetések
a legritkabbak, A bevetés fajtai a jelenlegi harci helyzet-
nek megfeleldéen kovetkeznek,

Az 1918. november 10-i fegyversziinetig megkozelito-
leg 230 bevetést repulhetunk, gy az ezredesi rendfo-
kozat elérése es a legmagasabb katonai érdemrend, a
Viktoria Kereszt elerése nem ckozhat kiléndsebb prob-

M. T
Capl. David Lleselyn 1
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lemat. Tehetseges pilotak légi gydzelmekben a korszak
igazi aszait is fellimdlhatjak.

Habar a Wings sokkal dinamikusabb, mint a Cinema-
ware eddigi kiadvanyai, nem hianyzik bel6le a megszo-
kott .interactive” elem sem. Ez a fiatal pilota naploja for-
majaban nyilvanul meg, mely allandé bejegyzéseivel
- melyek egy része valosagos eseményeken alapszik —
hiven tukrozi az egyes bevetések elétti hangulatot.

A jatek, a Cinemaware-t6l mar megszokott, filmszerd-
segehez erdsen hozzajarul a bevezett képsorok dramai-
saga, a bevelések kozii animalt jelenetek és a korhi ze-
nei betetek. Ordmmel tapasztaltam, hogy a jelentésebb
katonai esemenyek és technikai torténések, kronologiai-
lag helytalicak. Ezt sajnos kevés programrél lehet el-
mondani.

Az egyetlen idegesité tényezd, egy drive esetén, a
szuntelen lemezcserélgetés, de ezt a program hatasos

jatekstilusa egészen elviselhetéve teszi.

GRAFIKA: 10
ZENE/HANG: 10
JATSZHATOSAG: 7
HANGULAT: 7

OSSZHATAS: 8
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A Krynn birodalom leghiresebb haboruja

Dragon Strike

Az SSI| cég, amely az AD&D jatekok leghiresebb torté-
neteit, epizodjait Ulteti al a szamitdégepes jatekok vila-
gaba, egy igen merész vallalkozasba kezdett, amikor ne-
kilatott a ,Dragon strike” ciml jaték megirasahoz. A
program ugyanis a legendas ,landzsak haborujat” jele-
niti meg, &m nem az eddig megszokott RPG (szerepjatek)
stilusban, hanem szimulator formajaban! Fiatal, tapasz-
talatlan ifjuként kerGlunk a gonosz fekete kiralyno s a ha-
talmas Takbhisis sarkany remuralmatol szenvedd Krynn-bi-
rodalom csatarozasainak kézepebe. A landzsak habordja
szamos, klUlonbnél kulonb kalandot iger nekink, és ha
kildetéseinkel — melyekkel a lovagrend biz meg min-
ket — sikerrel teljesitjiiik, ragyogo karriert futhatunk be,
mely egészen a lovagrend uranak tronusaig vihet. A ka-
landok soran mindig hd sarkanyunkon lovagelva kell meg-
utkézniink az ellenséges szérnyekkel, s az idd haladta-
val nem csak kitlintetéseket, hasznos targyakat — no es
persze egy halomnyi jotanacsot — kapunk segitdinktol, ha-
nem egyre hatalmasabb, erésebb sarkanyokat lovagolha-
tunk meg. A jatékot joystickkal, mausal is jatszhatjuk,
am tapasztalataim szerint akkor jarunk a legjobban, ha a
billentylzetet hasznaljuk. Sarkanyunkat a cursorral er-
demes iranyitani, allatkankon (lve pedig az F1, F2, F3 és
F4 gomb segitségevel pillanthatunk kdrbe. A sebességet
az A és S billentylvel valtoztathatjuk megq, illetve az Fb5-
tel adhatunk  ,maximalis gazt". Landzsankat a kévetkezs-
felekeppen mozgathatjuk: U — jobbra fel, T — baira fel,
M — jobbra le, B — balra le, H — kézépre. Mivel a legha-
tasosabb kizdési modszer az, ha ellensegunket — mely-
nek poziciéjat a bal also sarokban lévé gbmb mellett, a
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kepernyo kGzepen levo nyil is mutatja — egyszerien le-
dofiuk, nem érdemes sokat torddniink sarkanyunk tiiz-
okado kepessegeivel. Hoslink, és hi allatkank egészségi
allapotarol az iranytd és a sarkany helyzetét abrazolo
kicsiny kep alatt talalhatd erdpontok tajekoztatnak. Ha
foszerepldink veszesen legyengiinének, a naluk lévé bal-
zsam nyujthat segitseget: az | billentylivel a sarkany, a
2 gombbal pedig a harcos sebeit kenhetjik be a gyogyité
irral. Ajanlatos kiprobalni, mit tud az ESC: az igy lekért
meniben az ellenség abrazolasmodjatél a taj grafika-
janak reszletességeéig szamos hasznos funkcio kozul cse-
megezhetlnk. A klldetések kbzé — melyeket nem fontos
sorrendben végigjatszani, hanem, ha elég lgyesek va-
gyunk, szabadon valogathatunk kdzottik — rendkiviil
hangulatos, szep fantaziakepek és rovid szévegek éke-
lodnek, remek hangulatot teremtve ezzel. Az akcio rész
grafikaja azonban sajnos nem a legtokéletesebb, és saj-
nos erzodik, hogy IBM-atiratrol van szo: a mozgatas elég
darabos, és az ellenséges szornyek is nagyon csunyak
lesznek, ha a kozelikbe érlink. Mindent egybevetve:
A dragon strike gyes kombinacioja az AD&D és a szi-
mulatorjatekoknak, s bar nem egy életre szolé élmény,
arra mindenkeppen jo, hogy par kellemes orat toltsink el
mellette.

BERRR...

GRAFIKA: 7
ZENE/HANG: 5
JATSZHATOSAG: 7
HANGULAT: 8

OSSZHATAS: 7
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Leisure Suit Larry |l

Az LSL. Il végén, miutan Larry megszabaditotta Non-
toonyt népet a gonosz Dr. Nonaokee-16l és a Szent PC-n
irott programjaval méltonak bizonyult Kalalau, a torzs-
fénok leanyanak kezere, ugy gondolhatjuk, hogy Larry
végre boldogsagban és nyugalomban tditheti elete hat-
ralévd napjail. De a sors utjai kifirkeszhetetlenek ...

Miglétt lolytatnam Larry kalandjait, vessunk egy gyors
pillantast az édeni kis szigetre, melyet meg nem fertd-
zott meg a civilizacio. Megrokdnybdve tapasztathatjuk,
hogy az aranysarga homoku tengerparton, ahel nemreg
meég Larry es Kalalau hancuroztak, most luxusszallodak
tornyosulnak. A bennszilbttek is meghallottak az id6 sza-
val s a szigetel egy turistaparadicsomma valioztaitak.
Larry ennek a vallalkozasnak az egyik vezeld szemelyi-
sege. igy elsd pillantasra minden harmonikusnak tinik,
de a latszal neha csal...

Larry, ki pocakot eresztett es a fejen egyre terebelye-
sedo tar folt is arra enged kovetkeztetni, hogy az id6 bi-
zony gyorsan mulik, éppen a szigetlakok altal, tisztele-
tere emelt plakett elétt alldogal. Vessink egy pillantast a
plakettre (look at plague), majd olvassuk el a raveésett fel-
iratot (read plague). Ezutan gyanyorkoadjunk a pompas ki-
latasban (use binoculars), igaz, nem erre a latvanyra sza-
mitottunk. Induljunk haza kedves nejunkhéz, a villaba. It
azonban zart kapukra talalunk €s a nejunkre, aki éppen
mosl csal meg minket, meghozza egy ndvel ! Hitvesink
felvilagosit minket, hogy valik, igényt tart a villara és ne-
kink fel is at, le is ut.

Larry raddbben, hogy nem erdemes egy ndert busulni,
tehat itt az ideje eldszedni régi oltonylnket és ujabb ho-
ditasok utan nezni. A ,metamorfozis a la Superman’ a
dzsungel sdrtjeben torténik és Larry ismét az altalunk oly
jol ismert figurava valik.

Somtordaljunk el az apésunkhoz, aki egyben a Natives
Inc, vezetdie és a féndkunk is. O azonban biztosit lanya
déntesének helyessegérdl és mi pedig tekegolyo formaja-

ban hagyjuk el az irodat. Hat, mar megint kisemmiziek,
Larry, se vagyon, se szerelem!

A strandon ismerkedjlnk meg a napozo Tawni-val (look
at woman, 2x talk to woman, exit), Tawni eqgyértelmdiveé
teszi, hogy imadja a pénzt, ezért rohanjunk vissza a vil-
lahoz, nyissuk ki a levélszekrényt (open lid, get letter,
close lid), majd a strandon ismél csevegjink egy keve-
set (look at Tawni, talk to Tawni, give card 1o Tawni). Hi-
telkartyank megteszi hatasat és a holgy azonnal kifejezi
halajat. Romancunknak elébb egy késarus, vegérvénye-
sen pedig a parti rakok tamadasa vet veget. Ily madon
sikerllt elveszteni hitelkartyankat, de szert tettunk egy jo-
kora kesre (ginsu knife).

A keést elezziik ki a hotel lépcséjén (sharpen knife on
steps), majd a dzsungeiben vegylk fel a bokor alatt lévé
fadarabot. Menjlnk a Chip n' Dales mulatéhoz, ahol vag-
Juk le az elburjanzott flivel (use knife to cut grass). Az igy
szerzett flicsomobol kossiink egy, a szigeti divatnak meg-
feleld szoknyat (make a skirt). Utunk ezutan a hotel mo-
gotti kabinokhoz vezet, ahol szert tesziunk egy rud szap-
panra (gel soap), és a csapnal szomjunkat is olthatjuk
{(drink}. Szemérmesen vonuljunk be a bal oldali kabinba
s Oltslik magunkra hazi készitést szoknyank. Meglepe-
testunkre a kabinbol egy bennszulétt Larry 1&p eld, aki a
fadarabbdl egy erdekes kis szobrot farag (cut wood),

A strandon sikerdl megtéveszteni Tawni-t, aki 20 $-ért
megvasarolja a nagy oromok targyat. Most gyorsan atol-
tozink (wear suit), és irdany a hotel. A tikros folyoson ke-
resztll, ahol a tiukorbe nézhetlnk (look into mirror), el-
jutunk az elbadoterem bejaratahoz. Itt a marcona portas
szivet meglagyithatjuk 20 $-ral (give money to maitre),
igy a belépénk felmutatasa utan megtekinthetjik a latva-
nyos musort.

Az elbadas utan tarsalogjunk egy kicsit a show csilla-
gaval, az elblivold Cherri Tart-al (look at woman, talk to
woman, dance, business). Cherri elrebegi élete nagy al-
mat, ami nem mas, mint egy dserdel birtok. Itt a nagy le-
hetdséged, Larry, ajanid fel utolst ingatlanodat, mely vé-
letlenill egy dserdei birtok (offer land).

A jogl Ugylet elintézése céljabol keressik fel Dewy Che-
atem & Howe Ugyvedi irodajat. Jelentkezzunk be a titkar-
nal (ask for Suzi, ask for land deed). A k&zépsd irodaban
fogad Suzi Cheatem (sit, ask for land deed, stand). Hat,
mar itt is van birokracial!! Mig (gytink intézédik, térjunk
be a Comedy Kunyhoba, ahol megismerkedhetiink a ja-
tek mindenhatd programozojaval, Al Lowe-al (talk to Al).
Foglaljunk helyet (sit), és élvezziik az eldadast.

Robogjunk vissza Suzihoz, akitd! kézhez kapjuk a telek
atirasara vonatkozo iratot (ask for land deed). Miutan be-
bocsatast nyertink a mivésznd oltozdjébe (knock on
door), Cherri demonstralja halajat, de egy aramsziinet



kovetkezteben ujabb kellemetlen szituacioba kevere-
dunk, a nagy kapkodasban ruhaink felcserelGdnek.

Pillanatokon beldl a rivaldafény kozéppontjaban talal-
juk magunkat, hiszen elkezdddott az eléadas. Nem tehe-
tink mast, tancolnunk kell (dance)!! De mi ez?? Larry,
tapsolnak! Tetszel nekik! Sikeres produkcionk 500 $-t
eredmenyez. Itt az ideje a valasi okirat megszerzésének.
Ismertessik a titkarral problémankat (ask for divorce dec-
ree, give money to clerk). Az oltézdbe visszatérve, meg-
lelhetjik oltdonylnket (open door, get suit), és lazitaskép-
pen napozzunk egyet a tengerparton (get towel, use to-
wel).

A parkban informalddjunk a nap esemenyeirél (get
newspaper, read newspaper), és szerezzilk meg az im-
mar elkeszilt iratot a titkariol (ask for divorce decree).
Az okmanyban talalt kartya segitsegével élvezhetjik
a Fat City szolgaltatasait (use keycard). Keressiik meg a
69-es Oltozoszekrényt és a kartya hatoldalan talalhato in-
formacio segitsegevel nyissuk ki a szamzarat (turn over
keycard, look at the number, open locker). Oltsilk ma-
gunkra az itt talalhaté szabadiddruhat, majd zarjuk be
a szekrényt (look in locker, get sweats, close locker).

A konditeremben erdsitsiink minden eszkozzel (4x use
machine, stand), a hatas nem fog elmaradni. Vegylk le a
szabadidéruhat (open locker, remove swealts, close lock-
er), es irany a tusold (turn on shower, use soap, turn off
shower). Szaritkozzunk meg (dry body), hasznaljuk a de-
zodort (use deodorant), es bujjunk vissza oltényinkbe.

Az aerobikterembe vald bejutas utan (use keycard) tar-
salogjunk a jelenlévd szépseggel (look at woman, offer
divorce decree to woman), majd adjunk tippeket a video
elkeszitéesehez (help woman in her video). Sajnos, ro-
mancunk ismétl szerencseétlen balesettel ér véget,

Induljunk a hotel barjaba, hogy borba fojtsuk banatun-
kat. Itt azonban kellemes meglepetésben lesz részlnk:
a zongoranal egy elbuvolé holgy jatszik. akivel rdgtén
szoba elegyediink (sit, look at woman). Bizonyitsuk agg-
legényseqiinket (give divorce decree to Patti), és kérjunk
tole valami nagyon kellemeset (make love).

Patti sertddotten adja tudtunkra, hogy ajandék nélkiil
nincs szerelem, tehat irany a barlang, no meg az orchide-
ak (get orchids). A viragokbol készitslink viragfuzert
(make lei), s ajandékozzuk meg szivink halgyét (sit, look
at Patti make love, give lei to Patti).

lgy mindjart mas!! A romantikus estéhez a gyertya-
feny mellé egy kis borra is szikseég van, igy loholjunk
vissza a Comedy Kunyhoba és kaparintsuk meg az aszta-
lon levo Gveget (get wine). A hotelben menjiink a kilence-
dik emeletre (press button, press nine). A lakosztalyban
toltsink a nedlbdl (pour wine), és figyeljik az eseménye-
ket. .

Ezzel veget ér Larry szerepe és helyette egy Uj szerep-
lovel ismerkedhetlink meg, a neve: Passionate Patti.

Larry reggelre eltinik, és Patti megfogadja, hogy fel-
kutatja, barhova is ment, mert még sohasem volt jo eny-
nyire senkivel.

Bujjunk a paravan moge, 6itézziink fel (get panties, get
pantyhose, get bra, get dress), és vegylk magunkhoz a
borostveget is. Elsé utunk a hotel barjaba vezet (press
one), ahol magunkhoz veszink két fontos targyat (get
money, get marker). Az dltézokabinoknal toitsiik meg az
uveget vizzel (fill bottle with water).

Chip n’ Dales-nel nézziik végig az eléadast (give money
to maitre, sit), s Dale figyelme felkeltése érdekében val-
Junk meg bugyinktol (throw panties to Dale). Kihasznalva

Dale lelkesedesét szerezziink informaciokat Larry hol-
leterdl (look Dale, help, dance, exit). Megtudjuk, hogy
Larryt utoljara a dzsungel peremeén lattak. Igy hat mi is
nekivagunk a veszelyekkel teli utnak. Az életbenmaradas-
hoz nélkllozhetetlen az liveg viz, mert csak ez tudja re-
generalni egyre apado életerdnket (drink water).

A tisztason igyunk a to vizébél (drink water), majd kel-
Junk at a szakadékon (remove pantyhose, tie pantyhose
to rock). A szabadesés gyonyoreinek élvezése utan szed-
junk a cserje leveleibdl (get leaves) és varazsoljuk el ma-
gunkat (eat leaves, smoke leaves)... Talan ezt mégsem
kellett volna, gy végzi minden kabitoszeres!!

A levelekbdl fonjunk kotelet (make rope), a kékuszpal-
marol pedig szedjink le egy nagy diét (climb up tree, get
coconut, climb down). Probaljuk meglasszézni a szaka-
dek tuloldalan lévé fatonkot (throw rope), és ha sikertil, ké-
tozzik a kotel masik veget a fahoz (tie rope to tree).

A tuloldalra valo atjutas esetén Ujabb veszéllyel néziink
szembe, egy Nontoonyt-i vad sertés személyében, de tob-
bet ésszel, mint erével. Vegyiik le melllartonkat és he-
lyezzik bele a nagy kékuszdiot (remove bra, put coconut
in jbra). A dio tokéletesen passzol!! Lopakodjunk a disznat
rejté bokor felé és amikor az tamadasba lendul, porges-
stk meg a melltartot (swing bra). Ugy tlnik, a kékusz ke-
menyebb a malac fejenél.

Masszunk be a vizben lévé faténkhoz, hizzuk a part
fele (move log), majd uljank fel ra (mount log). Kezdetle-
ges vizi jarmiviinkkel at kell navigaini egy jelentés hosz-
szUsagu folybszakaszon (szerencsére ez a rész az F-10
billentydvel atleptethetd), mielétt amazonok fogsagaba
Kerulink.

A kannibal amazonok egy ketrecbe zarnak, ahol vjra vi-
szontlathatjuk szeretett Larrynket, A félreértések tiszta-
zodnak es mar csak a menekiilées van hatra, ami a filctoll
segitsegevel tortenik (use marker). Ez a toll, mely mar
ismert egy lengyel rajzfilmbdl, csodakra képes, igy a vele
rajzolt ajton keresztul sikeril a szpkes is.

Mar nincs mas hatra, mint hatradéini a
gedetten vegugnezm a belejezeést.

fotelben és elé-




Operation Stealth

Mikozben a hatalmas 747-es sivito hajtomivekkel di-
borgitt végig Santa Paragua repterének leszallopalya-
jan, a fekete ruhas ferfi lazitva kortyolgatta az elsd osz-
talyd utasokat megilleté 72-es évjaratu Dom Perignon
pezsgojet es megegyszer, utoljara atgondolta kuldetese
minden részletét.

A .Lopakodo”, a hirhedt lathatatlan harcigép az ame-
rikai hadvezetes legujabb jatékszere és biiszkesege, a
sz szoros ertelmében lathatatlanna valt. A Pentagon tel-
téteiezése szerint két elképzelhetd gyanusitott lehetse-
ges: Manigua tabornok, Santa Paragua vilaguraimi ter-
veketl szovo ura, aki nagy erdeklddest mutatott eddig is
a ,Lopakoda” irant. De nem kizarhato, hogy a bonyodal-
mak mogott KGB-szélsdségesek allnak. Sot, egylttmu-
kodés is elkepzelhetd a gyanusitottak kozott.

Barki all az eltinés mogott, lenyeg a , Lopakodd” visz-
szaszerzése, mert veszély fenyegeti a jelenlegi status
quo-t.
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John Glames, akit az R&D osztaly ellatott legujabb ja-
tekszereivel”, egy dologban biztos voll, nem hoz szégyent
megbizdira. Azt azonban nem is sejthette, hogy élete ed-
digi legveszélyesebb kildetésére indul.

Ez a Delphine-cég masodik, a hires Time Traveller (Fu-
ture Wars formaban irddott) ,interactive movie"-ja. Az
erosen James Bond-iranyvonalon alapuld jaték sokkal ki-
forrottabb és joval dsszetettebb elédjénél. A grafikai meg-
oldasok és a zenei darabok is fejlodésen mentek keresz-
tdl. A jatéek megoldasa pedig joval 16bb gondolkodast és
tdrelmet igényel.

Ha erdekel a ,Lopakodd” holléle, akkor... Let's go!!!

Az utlevelvizsgalat elétt vesslnk eqy pillantast az Gj-
sagarusitdé gépre (examine coin return slot). Az itt talait
ermet helyezzlk a nyilasba (use coin in coin slot). Olvas-
suk el a napilapot, mert ebbdl kideriil, mely nyugati hatal-
makkal tart fent barati viszonyt a diktator (examine news-
paper). Az amerikai allampolgarok nem tartoznak a dikta-
tor kedvencei kdze, igy minden elfogott U.S.-allampolga-
rért nagy penzek Utik az elfogé markat, ezért meg se pro-
baljuk a vamadrnél az amerikai Utlevéllel valé atjutast.

A closetben (operate briefcase) vegylink magunkhoz
minden mozdithatot és nyissuk ki taskank titkos rekeszét
(operate calculator). Az aktataska aljan egy nevinkre szo-
lo, nemzetiség nélkuli utlevelet es egy hamisitogépet ta-
lalunk, Keszitsunk egy angol nemzetisegl okmanyt (use
unused passport on opening, operate enter button). Most
mar sikeresen atjutunk az ellendrzésen (use english pass-
port on customs official).
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Az informacios kisasszonnyal valo csevegés egy tavirat
megszerzeséhez vezet (speak to hostess). Ha elolvassuk
a taviratot (examine telegram), megtudjuk, kinek a pogy-
gyaszat kell megszereznink. A repuldjegy felmutatasaval
juthatunk a csomagok kdzelébe (use airline ticket on
guard). Valasszuk ki a megfeleld borondot és irany a WC.
Nyissuk ki a bérondot es miutan magunkhoz vettik tartal-
mat, tintessUk el (operate baggage on trashcan).
Vegyilk ki a borotvabol az elektromos kabelt (operate
electric razor), es hozzuk mikddésbe a szerkezetet (use
cable on electric plug). Ne ijedjink meg, nem borotval-
koznunk kell!! A borotva egy alcazott magnetofon, a sza-
lag pedig fontos informaciokat tartalmaz szamunkra. Eqgy
ujabb vamvizsgalat, és elhagyhatjuk a replléteret.

Rovid varakozas utan megjelenik egy igen rozoga alla-
potban lévé taxi, amivel eljuthatunk a varosba (enter taxi).

Elsd utunk itt a bankba vezet, ahol a kéteg dollarunkat
pesora valthatjuk (2x use bench of notes on bank teller),
A viragarusnéal vegylnk egy szal szegfit (use coins on
florist, take red carnation), és amint azt gomblyukunkba
tdztlk (use red carnation on John), irany a park.

Itt azonban szemiink lattara csinalnak szlnyoghalot a
kapcsolatunkbdl. A megboldogultnak meég sikertl egy
safkulcsot es egy lapot a kezinkbe nyomni, mieldtt meg-
ter 6seihez. Rohanas vissza a bankba, mielétt megér-
keznek a rendfenntarto alakulatok. Itt a hivatalnok a kulcs
es a lap felmutatasa utan (use card and key on bank tel-
ler) kinyitja a banksafe ajtajat. A megfeleld trezort nyis-
suk ki (use key on door) es vegylik magunkhoz tartalmat.

Ekkor megjelenik halottnak hitt kapcsolatunk, az egész
egy KGB-csel volt, amely arra iranyult, megmutassuk az
iratok pontos rejtekhelyet. Osszes iratunktol megszaba-
ditanak és nemsokara Osszekotozve fekszink egy bar-
langban, aminek a szajat berobbantottdk a baratsagos
elvtarsak.

John Glames azonban nem adja fel. Kaparjuk a foldet
(operate ground), es az ily modon kiasott fémdarabbal
vagjuk el koteleinket (use cords on a piece of metal). A
femdarabrol kideril, hogy valaha csakany volt (operate
a piece of metal). Vizsgaljuk meg a barlang falat (examine
rock wall) es ott vessuk, ahol a légaramlatot érezzik (3x
operale a pickaxe). A szabadsag ,lyuka” nyitva all elét-
tink.

Egy kis uszas utan ismét a varosban vagyunk. A ten-
gerparti embertdl vegylik meg a karperecet (3x talk to
man, use coins on man), a hotelben pedig beszéljink a
recepciossal (speak to receptionist). Itt megtudjuk, hogy
egy ismeretien jotevonk lakosztalyt bérelt szamunkra a

“harmadik emeleten, tehat pihenjuk ki megprobaltatasain-

kat, hivjuk le a liftet (operate button), beszallas utan pe-
dig a harmas gombot (operate 3), Hamar kiderll, hogy a



harmadikon tartozkodo szimpatikus takariténd, szamunk-
ra ismeretlen okbaol, nem engedi, hogy kiszalljunk. Vissza
a masodikra (operate 2). Sok lépcsd és par perc folyoson
valo tamolygas utan eléerkezink lakosztalyunkhoz, mely a
folyoso legvégen talalhato.

Egy kad forrd vizre gondolva lépink be a nappaliba
(operate door), de eme vagyunkat, elébb egy lany, majd
par ramboid alkatl testor tamadasa oszlatja szel. Egy
kellemes hajokirandulas és a karperec felfujasa (operate
bracelet) utan par perc mulva mar gusbakdtve sillye-
dink a Karib-tenger mélységeibe.

Mihelyt leértiink a fenekre, hasznaljuk ujra a karpere-
cet (operate bracelet), béeklydinktdl megszabadulva sza-
baditsuk ki Juliat (operate girl).

A segilseg most a lazadok csonakja kepeben jelenik
meg. Az itt kdvetkezd animalt részben sok mindenre feny
derll, bejutunk a diktator palotajaba, Juliat pedig elra-
boljak. Rogtdén a keresesére indulunk, négy szint megte-
lele és par szaz testor kijatszasa utan az eindki dolgozo-
szobaba jutunk (operate hall door).

A pazar berendezésl szobaban vizsgaljuk meg a szob-
rot (examine statue), s huzzuk meg az egyik karjat (ope-
rate stalue's arm). Voila!l Egy rejtett trezor. Probaljuk
meg kinyitni (use little box on safe, operate validation
button)! A negyszamijegyt kod szamjegyeinek sorrendjet,
az elsé negy LED felvillanasa adja meg. A helyes kod be-
allitasa utan szedjik le a dobozt (operate validation but-
ton, take little box, press button).

Ekkor ujra talalkozunk KGB-s baratainkkal, akik megint
megszabaditanak a dokumentumoktol, de menekulési-
ket a ramboid testérok erkezése megzavarja. Kihasznal-
va a kavarodast, sikerill kereket oldani és az eletben ma-
radt tgynok utan menni. Az itt kbvetkezé akciojatek meg-
nyerése utan sikerll végre megszerezni az iratokat és fel-
jutni a kdzelben varakoz¢ angol tengeralatijaro fedelze-
tére, ahol ujabb eligazitasban lesz részink. A hajot buvar-
felszerelésben hagyjuk el.

A tengerfenéken vizsgaljuk meg a novényzetet (exami-
ne seaweed — ez a bejarathoz viszonyitott harmadik kep-
ernyén van), és az itt talalt gumival usszunk a sziklafal
elétti palmafahoz (examine palm tree, operate palm tree,
operate button). A barlang belsejében nyissuk ki a feljaro
fedelét (operate hatch) és masszunk fel. Sajnos a feljaro
masik vege a féhangar padiojaba torkollik, igy ismet fog-
sagba kerlllnk.

Dr. Why egy ketrecbe zar, mely fokozatosan merul el
egy piranakkal teli medencében, biztato kilatasok, de van
még egy par aszunk!! Nyissuk ki a lakatot és masszunk
ki a ketrecbdl (use pen on lock, 2x use watch on wall).
Mozditsuk el a racsot (operate grill), majd sok labirintus
&s még tébb ronda patkany utan, eqy zuhanyozoban lyu-
kadunk ki. Az éppen mosakodo katonat Ussuk le (operate

soldier) es kotozzik meg (examine army boots, take la-
ces, use laces on soldier, take napkin, use napkin on sol-
dier). Mikor baratunk mar mozdulni sem bir, vegyiik fel az
egyenruhajat és a poharat (take clothes, examine sink,
take glass), és menjunk a raktarhelyisegbe, ahol a fiokok-
bdl (operate draver) vegyiuk magunkhoz a cipdflizét és a
sima bélyegz6t. Flzzilk be bakancsainkat (use laces on
John), menjlnk az iranyitokézpontba, vizsgaljuk meg a ru-
hakat {(examine clothes) és a szemétkupacot (operate
rubish dump). A székokatnal toltsik meg a poharat (use
glass on fountain), vigylk oda a tisztnek (use full glass
on officer), es mikdzben iszik, vegylk el az asztalan he-
verd bélyegzot. Az iranyitokbzpontban bélyegezziik le a
bevetési parancsotl (take ink pad, use stamp on ink pad,
use ink pad on mission instruction).

A biztonsagi bejaratnal a kék gyurds cigaretta segitsé-
geével (operate cigaretta case, operate cigarette) vegylnk
ujjlenyomatot a poharrél (use cigarette paper on glass).
Az ujjlenyomattal nyissuk ki az ajtot (use fingerprint on
fingerprint Id.) és helyezziik az engedélyezett bevetési
parancsot a levelszekrénybe (use authorised mission on
mailbox). A folyoso vegénél dugjuk a konnektorba a vil-
lanyborotvat (use electric cable on electric plug), kapcsol-
juk be (operate electric razor) és rakjuk bele a szeme-
tesbe (use electric razor on trashcan).

Az iranyitokozpontban csak a magno altal keltett kava-
rodas kozben lepjlnk akciéba. Semmisitsiik meg a fésza-
mitogepet a piros gydrds cigarettaval (use cigarette on
computer), Ussiik le Ott6t (operate Otto), és rakjuk a CD-t
a lejatszoba (use compact disk on CD player).

Rohanjunk a menekuldé Dr. Why utdn és miel6tt lees-
nénk a helikopterrdl, rogzitsik a bombat a gép hasahoz
(use elastic band on bomb). Zuhanas kézben fuvassuk fel
a mentécsonakot (operate lifeboat), és nézzik végig a
latvanyos befejezést.
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LEVELEZESI ROVAT

KEDVES JOVENDOBELI
LEVELEZO
PARTNEREIM!

Ha olvastatok lapunk ele-
jen ropke bevezetonket,
melyet igyekeztink megfo-
galmazni a vevdink, olva-
soink és a szerkeszidseg
kozitt remelhetdleg hama-
rosan kialakulé bizalmas,
barati, mi tobb: csaladias
legkdr jegyeben, akkor mar
erteslltetek arrol, hogy
eme hasznos cél erdekeé-
ben fog indulni tobbek ko-
zott a levelezési rovat is.
MNos, elmondhatom: engem
ert az a nem mindennapi
megtiszteltetés, hogy a
kozeljgvében a rovat veze-
toje lehetek,

Am, mivel ez elsd sza-
munk, igy sajnos még nem
csemegéezhetek leveleitek
kozott; a bennem dalo iras-
vagyat arra hasznalom te-
hat fel, hogy mar most
maximalis aktivitasra buz-
ditsak mindenkit.

Arra kerlek tehat Titeket:
tiszteljetek meg szerkesz-
t6seglinket bizalmatokkal,
kiizdjetek le gatlasaitokat s
ligyes-bajos dolgaitokkal,
otleteitekkel, javaslataitok-
kal forduljatok batran hoz-
zank. lIrjatok mindenrdl,
ami az eszetekbe jut: le-
gyen az jatekokkal kap-
csolatos kérdes, politikai,
vallasi, filozofiai nézet,
vagy testi-lelki probléma.
Azt azonban elére le-
szbgezzuk: azokat az
obszcen leveleketl, ame-
lyek irasos vagy vizualis

megjelenités formajaban
sérteni fogjak szerkeszténk
igen magas erkolcsi nor-
mait, nem kozoljlk, mi
tobb: valaszra sem fogjuk
méltatni.

Ha elég levelet fogunk
kapni, akkor ismertetni fog-
juk az altalam legjobbnak
tartott irasok tartalmat és
az azokra adott valaszokat.
Tudom, hogy monopol
helyzetem szamos vissza-
élésre, oOnkényeskedésre
adna alkalmat, de igérem:
nem fogok elni ezekkel a le-
hetésegekkel (legalabb is
nem tul gyakran).

Ugy tervezzik, hogy
minden honapban kilon
bemutatjuk meég a legérde-
kesebb és a legfarasztobb
levelet és mindkét levél
iroja értékes jutalmakat
(posztereket, diszkeket,
stb.) fog kapni.

Befejezesiil engedjétek
meg, hogy elére is megko-
szonjem bizalmatokat és
kifejezzem azt a reménye-
met, hogy MNektek kdszdn-
hetéen hamarosan minél
érdekesebb, kedvesebb
szinfoltja lesz ujsagunknak
a levelezesi rovat.

Tisztelettel:
u.

Ja igen! Majdnem elfelej-
tettem! Mivel reméljik,
hogy idével hdlgy olvasoink
is akadnak majd, azt kérjlk
mar most Télik: ne szé-
gyenkezzenek, ha ellenall-
hatatlan vagyat éreznek az
irant, hogy megismerjék
kozelebbrdl is szerkeszto-
séegunk valamelyik tagjat!
Ha megfelelé mennyiségul
rajongo levelet fogunk kap-
ni, ugy vallalkozunk arra,
hogy a legjobban balvanyo-
zott szemely fotokkal illusz-
tralt révid eletrajzat lekozol-
juk egyik szamunkban.

BERRR...
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Five Th.gear +++
Flimbo's Quest 444+
HFinstones

Flood +++

Fly Fighter +++
Footballer OF The Year 1L

Fred

Freddy Hardest In South Manhat

Fruil Mania

Fullspeed +++

}T_ul ure Tqiikc Simuliator
uture Sport

Future Wars

Galaxy Force 11,

Garficld

Garfield Winter's Tail

Gary Lineker Hot Shot

Gazas Soccer

Genghis Khan

Ghaost'n Goblins

Ghouls'n Ghosts +++

Gianna Sisters +++

Gladiators +++

Globolus Imb.

Gold Of Americas

Gold OF The Azteg

K o0

Kommandds

Auds

Aultés
Gviildizds

MRz

Ugyesség)
port
Diéima
Veklor-lipyessepi
Ltwtlddeds
Miszkilés
Ltwildaeds
Lawvtildbzds
ulﬁs%
£yES
Stratégial
Akcit
Liviildizds
Méaszkilos
Kommandés
Verekedds
Verekedds
Akcid
Pac Man Szerd
Stratépiai
Léwilddzds
pyessépi
gyességi-akeid
Ugyessépi-akeid
Autds
Ak
Lévis|dbzds
Lviildozds
Foci
vl dbwds
ﬂes&égi
%j tilddzis
gyesstgi
Straté ifi
Liwaldazds

Sport...

IP:IQZ Scenaryo D.
Maonager
Livtldazds
Lividdzds
Logikai
Maszkilos

Repiild Szimulitor
Repiiid Szimulitor
Repiild Szimulditor
Replld Szimulftor
Replld Szimuldtor

Killdelés [emez
Autds
Adventure
Kommandds
gui,ds

Akcio

Auds

Autds
Maszkalos
Stratégini
Maszkalds 1w,

Miszkalos
31:1‘{!13:%65
Nyerdgép
Aulﬁs—gﬁg}rus&cgl
Akcid
Liwvtildbzds
Acdventure
Liwtildozds
Misrkalos-Ogy.
Ugyességi
Foci

Foei
Stratépiai
Maszkilos
Miszkalds
Miaszkilos
Akcid
Miszkalbs
Siralégiai
Miszkalos-lgy.

Replild Szimulitor
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]'I[“-.[. [ e ve

Gosth Busters I1 +++
Grand Mational
Grand Prix Circuit
Grandslom Monsters
Gravily

Gravity Force
Gremfins 11,
Grimblood

Halte.

Hammer Fist +++
Flard Diervin

Hardball T1.

Hard'n Heavy +4++
Harley Davidson
Hawkeye 4+
Henvy Metal

Helllire

Hihway Patrol 11
Hollywood Poker Pro
Hot Rod +4 4

House Of Flux
Iyibris

I. :[.utlnt:rus

lkcari Warriors &4+
Immertal
Impossamele +++
Indiana Jones 3. +++
Indiana Jones 3. Adveniure
Infestation
Internationa 3d Tenms
International Karate +
Interphaser

[rom Lord

[ron T'racker

[shido

It Came From The Desert
[aly DO

[aly 90'world Cup
Ivanhoe

Jaws

K. football
K.lsoccer Mannper
Kenedy Airport
Khalahaan

Kick OfF

- Kick Off Extra Time
Kick Off 11
Kid Cilloves$++
Killing Game Show+ ++
King OF The Barbarian
Klax
Enight Foree
Lady Tt
Last Ninjn IL+++
Leatherneck+++4
Leaving Treamis
Licence To Kill +++
Livingstone I1.
Logo
Lombard Roc Rally
Loam
Lords OFf War
L.ost Patrol
M1 Tank Matcon
ﬁnd ‘l:""rnfv;'vsst;r+++
Mad Sp 5 Sy
Magic ll}i} i
Magic Johnson's Basketball
Magic Lines
Manchester United
Maninc Mansion
Manic Miner+++
Master OF The Town
Menace +++
Mercenary
Mary The Merciless
Mickey Mouse
Micro TProse Soccer
Microbattle
Midmight Resistance +++
Midwinter
Monopoly
Moon Walker
Mot
Motorbike Madness
Mr. Heli
Ms Dos 3.3
Murder
Muscle Car
MNavy Moves +++
Nebulus +++

Kalegdrii
Akcit
Manaper
Szimulitor
Sport
Stratépial
Lawvildoxds
Akcit
Dl
Lawvaldords
Verekedds
Auios
Sport
Mbsykilos
Mutoros
Lovbldozds
Akcit
Lavildozds
Aulds
Kirtya
Aulds
Lévildozeds
LiowvioldGeds
Akeih
Kommandos
D
Miszkilos
Akcib
Adventure
Aleid
Sport

arale
3-d Lovaldozds
Strategia
Autds-lig yesseg
Logikai
Akcid
Foal
Foai
Akeit
Akcit
Foci
Maneger
Stratégial
Stratégiai

FFoci
Foci
Foci
Miszkdilas
Liwdilddzds
Maszkilds
Ugyességi
Akcid
Ligyesstp
Vérckc{ 5
Kommandds
ﬁikcm'{, [t
i e
%ﬁ;as&ési
Logika
Szmulitor
ﬂdvenl&.lrg
yiesstpl
Sl%mééj:ﬁ
Tank Szim.
Misekilds
.r}k.ci:':
Urhajb-szim.
Sport
ogikm
Foci-manager
Adventure
!Eymgﬂij
essépi
Lﬁgﬁldﬁﬁds
Jd-akeid
Ugvessépi
Muszkilds

Foci
Urhajés-lov,

ci
Stratégim
Tablas
Maszhiilos
Miszkilds
Motoros
Liwdldtzds
Emulétor
Nyomozos Jatck
T.d.2 Car Disc
Akcid

Ao
Upyességi

Lsz
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Programkiildé Szolgalat AMIGA-programkinilata

Program neve

Mew York Warrior +++ lmb
New Zeland Story +++
Never Mind

Migel Mansel Grand Prix
Night Diown
Nightbreed

Minga Mission

Ninja Spirit +++

MWinga Warrior +++
Nitro Boost Challenge
Morth & Shouth

Morth Sea Inferno +++
Muclear War

Mucleus +++

Off Shore Warrior
Oliver & Company
One To One Watch
Onslaught

Operation Combat
Operation Harrier
Operation Stealth
Operation Thunderbolt +++
Operation Woll +++
Onrbit

Oricnlal Games

Out Run 44+

Outlands

Overlander +++
Ohonian

oonnors Fight

P-4 7 Thunderboll +++
Pow,

Pac Mania

Paper Boy +4+

Paris Dakar 90

Passing Shot

Pe Transformer
Pharaos Curse

Phalia

Pictionary

PFinball

Pinball Magic

Pinball Wizard

Pink Panther

Pipe Manin

Pipeline +++

Pirales

| Plague
| Planet Simulator

Player Manager
Plasiting,
Pockets Hockets
Postman Plat
Power Boat Usa
Power Drome
Powerboal Simulator +++
Powerdrift
Predalor+++
Prince OF Persia
Pro-tennis
Projectyle
Eull?l_'l'rix_fb;:l

u 5 k|
Puzge ¥
Raffles
Hainbow [sland
Rainbow Warrior
Rally Cross Challenge
Rambo 3.
Rasterbike
Red Heat +++
Red Storm
Resolution
Return OF The Jedi
Rick Dangerous +++
Ritter
Raob 4+
Rocket Ranger
Rockford
Rock’n Roll
Rulh'ng Thunder
Rorke's Drift
Rotor
Rotox +++
Run The Gauntlet
Running Man +++
Ryl Honda

S5d..
Sas Combat Simulatar +++
Satan

Savage
Sel ﬁegro

Kategdria
Kummuénqﬁs
gYCssCal
gyességi

Autds
Ugyességi
Interactive Movie
Verekedds
Verekedds
Verekedts
Aulos
Strategia
Kommandds
Stratégiai
Liswildieds
Molorcsonak Ver,
Maszkills
Logikai
Akcia
Stratégiai
Repiilds-1dv.
Adventure
cil
Akcif
Logikai
AKcit
Autds
Livoldbzds
%utﬁs i
Jgyessépi
Siatégia
Heplilds-1iv,
Akcit
{r;ﬂﬂ M::f:’l 3
ress
A%?és o
Sport
Emulfitor
Miszkilbs
Liéwoldtzbs
Tablds
Flipper
Elipper
lipper
sressgs;
esstei
Ugcsséﬁi
Stratégial
]éumm:tmllds
ressh
Manager
Ugyességi
Maotoros
Ugyességi
%‘.rm:uls.’élqr
JBYessegl
Ugyesséai
Autos
Lowildtzds
MAszkilos
rl
%m’:ﬂ

uestion

hcié;glﬁlqszkélﬁs
BYessegl
Ugyességi
Stratéginl
d-ldwvaldbzds
BYessegi
gyesstgl
Stratégial
Alcid
S_'trat égiai-akcid
gyesség
gyessépi
Liéwildizds
Elralégiﬂi

AR

erekedds-akcid
Szimulétor
Lévildbzds
Kommandds
keib

YESSER]
L&voldozos
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Scramble Spiril +++
Shadew Of The Beast

Shadow OF The Beast I1, +++

Shadow Warnor
Sherman M
Shinoli

Shock Wave +4++
Shulflepuck Kafe
Side Winder

Silk Worm
Skidoo

Skicke

Slayer

Snoppy
Snowslnke
Soldier 2000
Sonic Boom +++
Sophele ++4
Space Ace +++
Space Ace Hoot
Space Figth
Space Harrier I ++4+
Space Rouge
Spead Hall
Spitting Image
Splitter

sreaming, Wings +++
Star Blade

slar Dlaze

Star Trek
Starflight
Starghder 11, ++4
Startrnsh 444
Steigar

Storm Lord +++
Stroel Rod
Struder +++

Strix

Stunt Car Racer
Suly Aliack 688
Subbuteo
Summer BEdition
Summer Olimpyacl
Super Cars +++
Super Hang-on
Supor Oswald
Super Skrnmble Simulator
Switch Blade +++
Sword Of Sodan +++
Sysiem 4

T-bird

Table Tennis
Take Em Out
Team Yoankee
Tech

Technocop
Temple (}F The ..
Terror Line

Test Prive 2, Cor Disc
Test Dirjve 11,

Al Campr

The Cycle

Fhe Diep ++4
The Final Battle
The Sentiel

The Seven Gates OF Jambala

The Spy Loved Me ¢4+
The Untouchakles

Iheir Finest Hour
Theme Park Mystery
Ihunder Strike

FF19 Stealth Fighter

Viking Child
Operation Stealth
Immortal

AMIGA-programok lemezenként 160-Ft, /le-
mez, mely magdban foglalja a postdzas és a le-

mez kiltségeit is.
Megrendeléseket

barmilyen
leviapon elfogadunk !

Programkiild6 Szolgilat AMIGA-programkindilata

Kategbria

Lavoldozds
Akcid
Akcid
Verckedds
Szimulitor
Verekedds
Stratégial
Sport-igyessegi
Lévoldozds
Lawvaldozos
%‘ng:-.sségi
Jpyességi
{j \n’:ltigzﬁs
essbe)
R&glilﬁ S2im
Akcis
Repill@s-lov.
Lovildibets

Akcid
Lévaldozds
Lavaldozds
Stratégia

Epuri
Verekedds-ligy
Upyesséai
I .gvﬁld o705
Miszkilos
Lavislddinds
Stratépial
Stralégim
:.;f_eumr-élu.v
YiEssEg
I_c%irﬁldal-‘}.as
Maszkalos
Autbs
.'\k(.‘lil"
1.éwildozds
At
Szimulitor
Gombloc
Sport
Speort
Aulds
Motaros
E}gyuss&g:
oLoras
Miszkalos-ver,
Akcit
Casino
Lavildazds
Sport
L%ﬁt:rlqltjzﬂs
Stratéglai
Upyesséei
Aﬁciﬁ
5&”11@%
Jpvessip|
C&? DiskL
Szimulilor
B
Seimulitor
bgye:'.ségl
Adventure
Akod
Miszkilos
Ugyességi
Upyességi
Szimulftor
Miaszkilts
Id-akcid

levélben,

1az|&u=mm.n£xn

| “Thunderbirds
Thundercats
|+ Tie Break
Time Bandit

Time Of Lore
Time Soldier

Toobin

| Trensure Trap

Turbo
Turbe Cu

Turrican +++
Lurtles
Tusker +++

Twintris

Two OF A Kid
Unreal

Uss John Yong

Yauine

Venus Fly Trap
Yeteran
Vigilanie

Viken +++
Vt)fﬁgur 4+
Vyper
Wanted

Warkeacl

Web Of Terror
Weird Dreams
Welltris

Wild Life
Wild Streot

Windsurl Willy

Wizhall 44

World Cup 50

X-OUL ++ 4
Xenomorph
Xenon 1L +++

Xybots +++

Zany Golf
Zargon

Zero Gravily
Ziriax

Zombi

| Zynaps
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Leguajabb programjaink:

M1 Tank Platoon Wings
Larry 3. Damocles
Rick Dangerous Plottin

Back To The Future 2. Days Of Thunder

Time Machine +++

Tintin On The Moon +++
Tiphan Thomson

Tom & Jerry +++

Tom & Jerry I1.

Tower OF Babael

Track Suil Manager 11
Track Suil Manager

Tunnels OF Armageddon

Turbo ng‘ Run +++

Tv-sport Basketball
Twin World +++

Vampires Empire
Viking Child +++

War In The Middle Earth

Wayne Gretzky Hockey

Western Games
Window Wizard

wmgs o F

ings OF Furry +++

Bai

Wonderboy In Monsterland

World Chanpionshi
Word Cup Kick Of

Xenonphobd 4+

‘:‘uﬁi's Greal BEscape
Zak Mckracken

Kategbria
Miiszkalds
Akcid
Sport
fiszkilds
Miszkilos
Miszicilos
L tvildteds
Ugyességi
ovidlddads
essbp
Byességi
gyességi
yessépi
anager
Manager
Miszlcilos
L dvBldtzds

Autds-lpyessepi
Autds n .

Szimulitor
Miaszkalds
d-ltvildozos
gyesséai
!_.dh--.‘ilcﬁa“as
Verekedds
Maszkilts
Maszkilds
AvildGids
lgyesséei
Lovildozds
Dl
Stralégini
Hoki
Hﬁv&dﬁzﬂs

YESSLEL
Ryesst
Ugyességi
‘\{erckedds
Ugyességi
Sport
Repolds-iov,
Repilds-liy,
U B“é%i

szlcilos
Foci
Manager
Foci
Liviildteds

Adventure
I dvikddeds

Ugyessépi
b&%?.k:‘ul

yessfpi-mbse.

U
Adventure
Sport
Liwdldozds
Lovildozds
Laviildazds
Maszkalts
Lavdldbzis

Time Machine
Gold Of Aztec

Gremlins 2.
James Pond

3
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Yagy

2043

Programkiildé Szolgalat
Budaors Pf. 12

80,088 NOVOTRANS Nyomda Budapes|

Feideloz verelty: Varlakl Imre




