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Telfesen egyedii van. Egy ismeretien, veszélyekkel
teli kornyezetben, ahol egy ember sincs akiben
megbizhatna. Ha teljesiteni akarja a kildetését és
épseégben szeretne tavozni a pokoll szigetrol, csak
sajat specialis kiképzésére s szerencséjére ha-
gyatkozhat,

Hidegverid profi Egy kiilinleges ugynok, tokéletes-
ségig csiszolt képességekkel a nyomkdvetés, rej-
thzkodés &s a valtozg fényviszonyok kozotti felde-
rités terén, A szabotdzs, megfélemlités és mesterls-
vészel nagymestere, akinek egy-eqy megbizatds
nem tobb, mint izgaimas szorakozas, ahol eddig
mindig... 0 a Vaddsz Most azonban minden ra-
vaszsagara es ligyességére sziiksége van, hogy
behatoljon az ellenséges vonalak mogé és addig
életben maradjon, mig nem teljesiti élete legveszé-
lyesebb killdetéssorozatat, ahol most & az (zott
vad... Torténik mindez PC-n, ST-n és Amigan, az
Activision érdekes 3D-s szigetvilagaban.
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A Vadnyugat egyik legendas revolverhdse, akinek
életet és halalat tobb nagy rejtély dvezl, a fiszerep-
Idie az Ocean legUjabb alkotdSanak, mely a XIX.
szazadi Amerika hangulatdval prdbalja megismer-
tetni a jatékost. A stratégial és akciojelenetekben
bivelkedd jatékban, mely a korszak minden meg-
szokoit tevékenységét, igy a bankrabldst is hien

rekonstrudlja, a fegyverforgatd de aranyszivi”
desperado, illetve Billy voit barédtia, a torvénytiszte-
16 Pat Garett sheriff szerepébe élhetjiik bele magun-
kal, akik ugyanazon bajos holgy kegyeiért versen-
genek. Mint mar azt szamtalan azonos cselekmé-
nyi fiimalkelasban lathattuk, a dontést a .dargd
vasak” hozzak meg egy forrd findléban, ahonnét
csak az egylk tél tavozhat a sajat kiban. Ez a Vad-
nyugat torvénye!
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Miholdas adésokat nézd olvasoink bizonyara mar
taldlkoztak ezzel az érdekes, az Egyesult Allamok-
han nagy népszeriségnek orvendd, de hazankban
szinte teljesen ismeretlennek szamitd jatékkal,
melynek véleményem szerint a legélvezhetibb sza-
mitbgépes valtozataval allunk szemben. A Tengen
jatékkonzolra irddott programijat a Domark ceg
konvertalta 16 bites komputerekre, Az észak-
amerikai kontinens legnevesebb csapataival mer-
hetjilk ossze tudasunkat, ha mar a kérnyezetunk-
ben nem taldlunk meélto ellentelet, Sikerilt az igazi
mérkdzések hangulatit megragadni és képregény-
szeril, rovid animaciokkal még fokozni is. Ha érde-
kelnek a kiilonleges sportok, akkor mindenképpen
megeér egy pillantast!

Csoppnyl gyermekként, mikor még nem vagyunk
tisztaban bizonyos fogalmakkal, hajlamosak va-
gyunk meglehetfsen érdekes életcélokat kijelini.
Altaldban rendir vagy vasutas az ahitott foglaiko-
z4s, de bizonyara vannak egyedi vagyak is. A Tra-
velling Bits alkotasa az atepild szakmaban teve-
kenykedni vagyok beleges almat valtja valbra, egy
kis eltéréssel. Hosunk munkagszkoze itt is egy
pneumatikus burkolatbonto szerszam, de a rap-
sztarra emlekeztetd nevil jopofa figura most nem
a2 ujonnan aszfaltozol! fdutat rongalja, hanem sir-
rablt tevékenységet folytat! Okori halotti kamrék-
ban g5 varromokban csaszkalva kell minél tobb
érteket felkutatni és kibanyaszni a kikockak alol

Az Impressions cég az elmdlt évben egy (j, a stra-
tegiai-jatékokhoz kifejlesziett iranyitorendszerrel
jelent meq a piacon, melynek érdekessége, hogy a
hagyomanyos, egyszerll és latvanyosnak semmi-
képpen sem nevezhetd csatatér helyett egy jol defi-
nidlt, de kissé keépregényszer( kornyezetet alaki-
tott ki, A rémai id6kben jatszodd COHORT és a bur
haborit feldolgozd RORKE'S DRIFT utin a krimi
haboriba Invitalja a stratégakatl. A jatéknak, mely
nevét az angol lovassag hires tamaddasardl kapta,
elsbdleges célia a szevasztopoli erGdrendszer el-
foglalasa. A szovetségesek és a carl orosz hadse-
reg szinelben egyarant harcolhatunk a program-
ban, melyet az attekintheld ikonvezérlés és élethd
digitalizalt effekiek tesznek még élvezhetibbé.

A hirhedt SURGEON-ban megkezdett. az emberi-
segre meglehetdsen kartékony orvosi karrieriinket
épitgethetjiik tovabb a szinte ismeretlen Software
Toolwork cég érdekes alkotasanak jovoltabol,
A program Macintosh és IBM masindkon mar ré-
gebben piacra keriilt, Amigdra viszont csak most
készilt el. Most mar mint gyakorlt orvos kerilink
a nagynevii Toolworks General Hospital személyi
dllomanyaba és minden tlink telhetdt elkivetink

a halalozas| arany nivelése érdekében. Lehetbsé-
geink szinte korlatlanok, hiszen rengeteg paciens
méeg tobb betegséggel Al rendelkezésiinkre. Persze
rivid praktizalas utan mér a tiinetek alapjan meg
tudjuk allapitani, hogy a szerencsétlen beteg vak-
bélgyulladdsban szenved, tehat nem kell naponta
haromszor réntgenre kiideni. A medicinaval komo-
Iyabban foglalkozni kivandknak pedig sok segitsé-
get nyljthat a beépitett oktatd-funkcio, mely érthe-
tien elmagyarazza elmulasztott teenddinket.




o ——— i o —— .F‘"'" -

Into the Wonderful

A Bitmap Brothers egyszerlen nem tud rossz
programot kiadni. A Xenon- és Speedball-sorozat
sikerel utAn most a .Gods" zarja a sort, egy olyan
jaték, ami a gordg mitolégiaban szerepld istenek”
harcat eleveniti meg. Egy halandd his veszi a ba-
torsagot, és szembeszall az &giek” akarataval, atra
kel, hogy legydzze az fs varost megszdllva tartt
négy rettegett démont. Amennyiben sikerill tervet
véghez vinni, jogosult lesz arra, hogy embertiakent
az Jstenek” elé alljon, és helyet kivetelien maga-
nak az Olympos csicsan.

A jaték témajat tekintve semmi jat nem tartal-
maz és sok hasonlatossagot mutat korabban meg-
|elent azonos kategoridjl programokkal. Grafikallag
leginkabb a Psygnosis altal kiadott Killing Game
Show-ra emlekeztet, mig lényegere nézve a U.S.
Gold gondozdsaban bemutatott Black Tiger-hez all
kbzel. Nos hat mi is a lényeg ? Fildi halanddnkkal
a gordg alvilag katakombaiban talaljuk magunkat,
ahonnan csak a rank tamadd szdrnyek &8 egyéb
teremtmények legyBzésével, ill. az irdatian méretd
labirintus teltérképezésével juthatunk ki. Ez a bizo-

nyos varos négy részre, palyara tagolodik, s min-
den ilven rész harom wildgra. Mind a négy palya
végen szembe kell szallnunk az érids Grok egylke-
vel. A labirintusban haladva a foldin ethelyezett
targyak sokasagaval taldlkozhatunk. Egyes eziist-
szinil ékkovek pontszamaink novelésére szolgal
nak. mig mas  hasznalati® targyak praktikus segit-
segoel latnak el. Pl novelik fegyvereink tlizerejét,
Eleteink szamat, lll. nagy rabbandssal elpusztitanak
mindent, vagy éppen pajzsként védelmeznek ben-
niinket a tamaddk ellen. A leglontosabb az, hogy
olyan targyat nem vehetiink fel, ami kizvetieniil
kart tenne bennink. Az eszkozdk harmadik. cso-
portjaba azok tartoznak, melyeket egyszeri érin-
tésre nem gyljthetiink be. (Ezek a joy lehizasaval
5 a tilz egyszeri megnyomasaval szedhetlk osz-
sz@. Ekkor megjelenik a képemyd aljan négy ablak,
majd a tiizgombbal valtogathatunk, s a kivalasztott
targy lehullik a fildre, vagy éppen aktivizalodik,
tehat a felvételkor vigyazzunk arra, hogy a sziirke
pointer mindig egy dres négyzetre mutasson!) Eb-
ben & csoportban a leggyakrabban a kules fordul
elt, melynek o0t fajtAjaval taldlkozhatunk. Ezek
alakban, allasban, valamint szinben- kilonboznek
egymastal, igy konnyen megkilonbiztethettek,
Mind kozil az a legfontosabb, ami a vilag ajtajat
nyitia, és segitségével atléphetiink a kovetkezd
szintre, Ezenkivill taldlkozhatunk rejtett szobak,
csapdak, kincsesladak és termek kulcsaival is.
Fontos tArgyak azok a kincsek, melyekbdl tobbet
kell egybegyiijteni ahhoz, hogy a kirdt feladatot
teljesitstk. Pl.: a masodik és harmadik palyan
szikségink lesz a tlz, viz és jég ékkovére, hogy
megszerezziik a magasban elhelyezett Kuicsot, ill.
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kinyithassuk a kivetkezl szintre vezetd vasajtot
Mas helyeken mozaikdarabok, valamint laboratéri-
umi felszereiések birtoklaséaval érhetiink el hasonld
hatast. A kovetkezo kategoridba a forga aranyszi-
nii brilidnsok tartoznak, amelyek vagy kozvetlenil,
vagy egy csapdajtd megnyitasaval érhetdk el. Ezek
szolgaljak a teleportaciot (a helyvaltoztatisnak az
a fajtdja, mikor fizikai értelemben vett mozgéas nem
tortenik. PL.: negyedik térdimenzion keresztil). So-
sem lehet tudni, hogy egy kincsekkel teli teremben,
vagy eppen a . pokol” Kellds kozepén taldljuk-e ma-
qunkat, ahonnan csak nagy vesztesfgek aran me-
nekulhetlnk. Végil minden szinten egyszer vagy
kétszer taldlkozhatunk iti-ott elhelyezett kérddje-
lekkel, melyek felvételekor hasznos tandcsok tin-
nek el a kép aljan elhelyezett raszterhurka felile-
tén.

Az egyes vilagok kozdtt a shopok kaptak helyet,
melyek egy kicsit emlékeztetnek a Xenon |l-ben
latott .alien emparium®ra. A milkadés is hasonld-
képpen zajlik. Egy click és megtudjuk mi célt szol-
qal-a targy, kettd és mar meg is vettik. Lehetdse-
geinknek egyedil a pénz szab hatart.

Ellenfeleink - megjelenésiikben és tamaddstilu-
sukban igen széles skaldn hetyezkednek el. A leg-
szomordbb az egészben az, hogy tobbségiik vi-
szonylag magas intellipencidval rendelkezik. Egye-
sek arra vetemednek, hogy kordttiink repkedve
fetmerjék harcmodorunkat, és elkeriiligk a feléjiik
arkezl lovedékeket, majd egy dvatlan pillanatban
olyan irdnybdl tAmadjanak, hogy védekezésre szin-
te semmi lehetbségiink ne legyen. Masok helyet-
tiink osszeszedik a részinkre kikészitett targyakat
#s azzal probainak kereket aldan. Tovabbiak kove-
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tik mozgasunkat, ha kell még magasabb Allva-
nyokra® is- utdnunk ugranak, csak azert, hogy az
életerfnket jelképezd pohar folyadékszintjét csok-

palyakadokat helyeziek el, melyeket minden egyes
szint - utani elsd palyan kaphatunk meg. Ezek a
kovetkezdk : HAW, DMJ és DRI. A kidok belriasa
kenthessék, Kifejezetten alattomos ellenfél a méh- utén az események a shopban kezd@dnek, majd.a
kaptarbol kirdppend méhecskék serege, il az Gst- 80 D00 arany elvasariasa utan folytatadik a kiizde-
ben elhelyezett kigyd, mely elpusztitisa utan ki- lefm.
sebb kigyokka alakul, Azonban mind kiziil a legve- A jaték grafikai adottsagai; mint altalaban a Bil-
szefyesebbek a palyak veget orzd golemek, melyek map-programokiol alvarhatld, minden gépen a leg-
szintrll szintre egyre komolyabb erdfeszitésekat jobbak  kozé fartoznak. Az ellenfelek mérete
tesznek életiik megovasa ugyében. lyenkor sajat 32x 32 pixelig terjed. és egyidben 10 mozgatha-
-energiapoharunkkal” szemben megjelenik ellente- 0 a képernyin. Hislnkre a 48%32-gs paraméte-
lunk kijelzbie is, s kezdetét veszi a hosszu kiizde- rek jellemziek, s emeliett a tolyamatos mozgast 18
lem. animacits fazis biztositia (10 db séta, B db lovés).

Az amugy kilsbleg megegyezd szGrnyek tulaj- Az Atari ST valtozat a Turrican ll-vel egyiitt ] kor-
donsagai is nagyban Killonbdzhetnek. A programo-  szaket nyitott a gép torténetében, ugyanis ezek az
z0k minden ellenfél jellegzetessegst, sebességet, glst-igazan kellemesen scrollozd programok. Ne
ellenalioképességet, tizerejeét és intalligenciajat ki- telejtsillc el, hogy a hattérgrafika 16 szini! Akar a
lon meghataroztak, ezzel ndvelve a program valto-  Speedball || esetében, a zenét itl is a Nation 12
zatossagat. szerezte.

A jatszhatdsag kinnyitése érdekében a készittk Vgl is, attol tartok, hogy ez a program tényleg

{6l sikeriilt. igy kell kingzni egy olyan jatéknak, ami
lekdti az embert egy-két kellemes Grara. Ha valak
azonban kKomolyabb eredmenyeket kivan elérni,
annak bizony ta kel szanni néhdny napot ahhoz,
hogy megszerezze a kel tapasztalatot a Gods
megnyeréséhez!

A shopban beszerezhetd targyak listéja;

1. Food (Aranak mértékétdl figgden visszaallitia
az enefgiat)

2 Weapon Arc (A tripla l6vedek egymassal be-
zart szbget valtoztatia meg. Harom fajtaja léte-
zik, a széttartd, osszetartd és az alaphelyzet,
ami a kettd Kozt atmenetet hoz létre.)

3. Magic Potion (10 masodpercre meagallit min-

den ellenséges mozgast )

- Health {tasd 1.1}

.- Throwing Star (Alapfegyver)

. Shield (15 masodpercre vedelmet nydjt min-
den rank lesetkedd veszély elien.)

. Starbust [Egy hatalmas robbandssal elpusztit
minden tamadot)

. Fireball {Az alapfegyver kiegészitésére szolga-
16 lovedék. Segitségével konnyebben elbontha-
tunk romos falakat, il nagymertékben nd a
tizerdnk,)

9. Magic Axe (Onally legyverként nem hasznal-
hatd, viszont rendkiviil hasznos modszer az
alattunk megbuvo ellenség elpusztitasara;)

10 Extra Lite-{Erre nem jottunk. ra)

11. Power Potion {Ket fajlaja létezik, s a nalunk
levd arzendl gyors novelésére szolgal. Pl ha
vesziink egy Axe-t, egy Fireball-t és egy Hun-
ter-t, akkor ejegendd egy teli poharral fethir-
pintentink &s-maris minden megtriptazddik.)

12. Familiar (Egy hiséges kis madar, ami korit-
tiink répkod, puszlitva ellenfeleinket, egészen
addig, mig jobbléire nem szenderiil.)

13, Maalc Wings (Meghasszabhbitjia a Familiar éle-
)

14, Pawer Claws (lasd 131)

15, Axe (Nem dezodor, alaptegyver!)

16, Spear (Ez is)

17, Hunter {Hasonlatas delog a mégikus fejszéhez,
azzal a klilonbséggel; hogy ez roptében keresi
meq az amugy nehezen fikvidalhatd tamadé-
kat.)

18. Mace (lasd 51) Jean
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Gremlin Graphics

A Lotus Esprit utan a Magnetic Fields programo-
z6i garda legijabb kimagasld alkotasaban a Super
Cars Il-ben taldlkozhatunk kedvenc pildtainkkal,
Nijel Mainsail-lel, Alain Phosphate-tal, valamint
nem utolsésorban Ayrton Sendup-pal. Bar a jaték
nem tartozik szorosan a Lotus-sorozat kitelékébe,
mégis a kivitelezést tekintve sok hasonid elemet
fedezhetiink fel. Az intro itt is rendkiviil finoman
kidoigozott és demonstrativ. Néhany jol taplalt fic-
ko tArsasagaban megtekinthetjiik az auttt eldlirdl,
majd Harrison Ford (a ,Csudaj6 Autok 11" riportere)
bemutatia a jarganyt technikal oldalarél is. Nos,
ketsegtelentl nehéz elszakadni a program nyujtot-
ta latvanytdl, annak ellenére, hogy a kis bemutatd
szerény véleményem szerint gyengéhbre sikerdiit,
mint a masik csodagéprdl késziilt elodje, de min-
denkeéppen le a kalapot a program grafikusai és
animatoral eltt.

Amennyiben sikeriilt megnyomnunk a tdzgom-
bot, egy szokatlan, lambériamintaji képernyd elttt
bedllithatjuk a fontosabb paramétereket. Gondolok
itt a nehézségi szintre (Easy — Medium — Hard), az
iranyftas modjara, a jatékosok szamdra, hisz a jaték
igazi varazsat a kétszemélyes dzemmod adja,
amelynek eldnyel mellett sajnos a hatranyait is el
kell viselnink. Pl. a megsokasodott objektumok
kovetkeztében lelassul a képernyGkezelés, vala-
mint az osztott képemnyd miatt csikken a terep
belathatdsaga, igy nem vessziik elég koran észre
az esetleges akadalyokat, ami a sebesség rovasara
megy. Fennallhat olyan eset is, amit gondolom,
sokan tapasztaltak a Lotus hasznalata soran, hogy
a ket gyengén képzett versenyzd csak egymast
akadalyozza a jobb eredmény elérésében. Ellenben,
ha az egyik jatékos bejut az elsd ot kozé, az maga-
val viszi tarsat is, egeszen addig, amig mindketten
ki nem esnek. A szinteket illeten harom 7 palyas,
kiilonbdzd nehézségl valtozat kozt valogathatunk,

s (mint latni fogjuk) kideriil, hogy az Easy-tokozat
sem olyan easy! A vezérlési lehetiségek kozil a
tizre gyorsitas és lassitas kozt valaszthatunk. Jo-
magam az elfbbit ajaniom, mert igy kinnyebb a
rakétdk és egyéb  sportszer(” eszkiBziok hasznala-
ta. Mieidtt elinditandnk a versenyt javasiom, hogy
angolbdl gyenge 1abon 4llok kapcsoljak ki 2 kom-
munikacios képernybket, mert a tesziekre adott
helytelen valaszok esetén csak elveszithetik nehe-
zen megtakaritott pénziiket. Akl viszont alkalmas-
nak tartja magdt, hogy botor kizlekedési, vagy
KRESZ-kérdésekre valaszoljon, nyugodtan probalja
ki szerencséjét.

Egv-egy futam befejeztekor a helyezéstil filggo-
en kapunk bizonyos mennyiségi anyagi tamoga-
tast, amellyel aztan finanszirozhatjuk sajat jarga-
nyunk javitasat. Az elszenvedett kartdl (Damage)
fiiggben megjelennek a képen a hibés alkatrészek,
draik tarsasagaban. Miutan helyredllitottunk min-
dent, s még maradt pénziink, menjink és vasarol-

junk (Trade) valami extra fegyvert, amivel késtbb
kinnyedén legyBzhetjik ellenfeleinket. A kivetke-
20 lehetbségeink vannak :

— Forward Missile: Elfire kilGhetd rakéta, ami
nem valtoztatja iranyat, &s elpusztitia az elsd objek-
tumot, ami Gtjaba kertil.

— Rewind Missile: Ugyanaz hatra.

— Momer: Az Gt nyomvonalat kévetd lovedék,
E:imi felrobbantja a hozzank legkdzelebb haladé au-
tét.

— Super Missile: Pajzsként korben forog korot-
tiink, és mindent tiinkreziz, amihez kdzelhajtunk.

— Mine: IdGzitett akna.

— Armour: Pancélzat, ami dv a kocsit érd karok-
tal,

— Engine: Noveli a motor teljesitményét.

— Nitro: Hasznélatakor autdnk hirtelen nagy se-
bességre kapcsol,

Allanddan kdvessiik az Arfolyamok ingadozasat,
mivel minden kirben az egyes cikkek dijszahasai
igen szélstségesen valtozhatnak! Ezt figyelembe
véve mindig abbdl vasaraljunk (buy) sokat, ami az
atlagos drahoz képest épp most olcsd, és mindig
azt adjuk el (sell), ami éppen draga! Ezzel a manipu-
laciéval nagy pénzekre tehetiink szert s megvasa-
rolhatjuk az idedlis municiokészletet. Torekedjink
arra, hogy minden menetben szabaduljunk meg
telies ingsagunktdl, hogy az a kivetkezd kirben
duplan kamatozzék! Egyszerre két kilnbozd
fegyvertipust hasznalhatunk. Ezeket a _Front” (t(z
plusz joy elbre) és .Rear” (tlz plusz joy hatra) pa-
rancsokkal allithatjuk be a versenyeket Gsszekitd
kiiztes képernydn,

Neéha nagy bosszisagot okoz, hogy a programo-
zok egyaltalaban kitalaltak ezt az ostoba rakéta-
zast, mert nagyon megkeseriti a versenyzf életét
egy-egy jol célzott livés. Ennek ellenére az SCII-rdl
szinte semmi rosszat nem lehet elmondani. Az
alagutak, godrok, ugratok, kapuk, keresztezidések
s vizes, jeges, havas akadalyok teszik a jatékot az
eddigi legjobb madartaviati autdversennyé, nem
beszélve a palyak méretérdl, ami az eddig latott
egyképernylis versenyekhez nem is hasonlithatd.
Ha ra is unnank, csak az vigasztalhat bennlinket,
hogy nemsokara itt a Lotus Esprit masodik része,
s hogy a 64-es tabor se szomorkodjék, a cég piac-
ra dobta a legendds Super Cars 8 bites valtozatat

is!
A Jean
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Rémséges valtozasok mentek végbe Belorn ma-
gikus fldjén. A pokol utolsd és alavalé varazsloja,
Acamantor atvette a hatalmat az egykor békés
teriilet felett, s attdl az id6tdl fogva gonoszsaganak
arnyéka rettegésben tartja a hajdanan boldog la-
kossagot. A rettegett uralkodd visszavonultan,
kastélyanak legalst, kilencedik bugyrdban haitja
végre drdogi cselekedeteit. Erbditménye kizinsé-
ges foldi halanddk szamadra bevehetetlen, mert po-
kok, kigydk, megelevenedett csontvazak, s egyeb
kreatirak mellett négy démoni herceg is Grzi, me-
Iyek csak agyafirt vardzslatok (tian pusztithatok
el. Ennek okaért hosszu iddn &t nem volt ember, ki
szembe mert volna szallni a gonosszal, de a vara-
kozas meghozta gyimolcsét, mert megerkezett
Warlock, aki fogadalmat tett, hogy behatol a sotét-
ség kastélyaba, és bosszit all a kegyetlenség feje-
delmén.

Warlock, azaz boszorkanymester, egy olyan em-
ber, aki az Grddggel paktalva hajtia végre gonosz
varazslatait. A kozhiedelemmel ellentétben nem-
csak nik, hanem férfiak is lehetnek boszorkanyok.
Gondoljunk csak a nemrégiekben bemutatott azo-
nos cimd fantasy-filmre, ahol hasoniokeppen ket
vardzsld kiizd egymas ellen,

A jaték az 1986-ban kiadott .Druid” cimi prog-
ram felijitott valtozata, amely Gséhez képest szinte
semmi lényeges valtoztatast nem fartalmaz. Ak
azonban nem ismerné ezt a stilust, az kinnyebben
elképzelheti, ha gondolatban dsszekever egy Pac-
man és egy Gauntlet tipusu programot. FShsiink-
nek, Druidénknak célja, hogy végigkiizdje magat a
gonosz erbditményének kilenc szintién, kezdve a
palota kertjén, s végighaladva az utolsa rejtett szin-
tig. Utkbzben a legkiilinbazdbb ellenfelek tornek
életére, s ha nem a megfeleld ellenszerrel valaszol
tAmadasukra, bizony hamar befejezi evilagi palya-
futdsat. Ezenkiviil a oldon elhelyezett energiaelszi-
vk, tocsdk &s patakok s rendkivil veszélyesek
lehetnek. Ezek ellen a defenziv fegyverek egész
arzendlja &l rendelkezésiinkre, melyeknek mind-
mind kiilon meghatarozott szerepiik van, A harom
legfontosabb a viz, a tiiz és az elektromossag, me-
lyeket a rénktirl lények aradata ellen vethetiink
be. Nagyon fontos, hogy mindig a megfeleld tipust
haszndljuk, mert ellenkezd esetben a kivant hatas
csak sokszoros taldlat esetén érhetd el. Rendkiviil
hasznos védekezési forma a |athatatlansag, mert
hasznalatakor tdmaddink teljesen megzavarodnak,
5 elvesztik eladdig oly kifinomult tajékozodasi keé-
pességiiket. Megecsappand energiakészieteink pot-
ldsdra tobb modszer is kindlkozik, Barangolas koz-
ben gyakran taldlkozunk a fdldon mozgd kis pen-
tagrammokkal, melyek hamar regenerdljak erdnlé-
tinket.

Egy masik modszer a kdosz (chaos) hasznélata,
mely hatalmas robbands kiséretében elpusztit min-
dent, ami mozog és egyben helyresllitia az energia-
szintiinket jelz8 potmétert. Ez a fegyver vethetd be
azokban az esetekben, mikor mas modszerrel nem
kozelithetd meg egy bizonyos objektum; fgy segit-
ségével atkelhetink patakokon és técsdkon, de a
démoni hercegek elpusztitasa is ekképpen zajlik.
Az elsd robbantast akkor hajisuk végre, mikor
megpillantjuk az elsd tlzcsovakat, melyek az drok

szajabdl lavelinek ki. Ekkor a langnyelvek folyama
megszinik, és megkozelithetjik a rettegett dé-
mont. Ez az alkalmas pillanat arra, hogy felrobbant-
suk a masodik kdoszt, s elpusztitsuk Acamantor
egyik gonosz megbizottjat. A jaték igazi varazsat a
golern adja, mely egyarant kezelhetd automatiku-
san, és irdnyithatd a masik joystick segitségével is.
Nagy darab baratunknak az a feladat jutott, hogy
testével vedelmezze gazdajat az dzonld ellennel
szemben. Fontos, hogy a lépcstkian vald kozleke-
déskor csak akkor tarthatjuk meg Grzénket, ha
szorosan a varazslé nyomaban léplink 4t a kavet-
kezf szintre. A meghatarozott szamu fegyverek
potlasara Oton-Gtfélen adddik lehetdség a kilonbo-
20 helyeken elhelyezett kincsesladakbol. Minden
ilyen alkalommal csak egy eszkozt valaszthatunk,
5 tegyiik ezt nagy figyelemmel, mert sokszor a
csabitd nagyobb mennyiségek valasztasa miatt
hidsul meg kiildetésiink! Forditsunk nagy gondot
a kulcsok kezelésére is, mert az ajiok csak akkor
nyilnak, ha druidank a megfeleld helyen all!

Mindent egybevetve a jaték a misztikus zené-
nek és a latvanyos bevezetdnek kiszonhetden
rendkiviil hangulatos. Az Amiga-valtozat ellenben
egydltaldn nem haszndlia ki a gép dltal nydjtott
lehetGseégeket, s minden élet elvesztése utan kény-
telenek vagyunk ujra végignézni a tizedszerre mar
nem is annyira hangulatos bevezetdt. Ez hamar
kedvét szegi a kezdetben lelkes jatékosnak. Azon-
ban a tirelmes, maszkalds jatékokat kedveld
LDruid-rajongdk” ideig-Graig ordmiket |elhetik a
bosszdélld boszorkanymester kalandjaiban, J6
szdrakozast!

.'I"; 120

F1 — Kules

F2 — Lathatatlansag (invisibility)

F3 — Golem

F4 — Chaos

F& — Fegyvercsere: viz, tiz, elektromossag (water,
fire, electricity)

F7 — Golemnek kiadott parancsok: var, elklild, ko-
vet, (wait, send, follow)

F10 — Golem manual/automata irnyitasa

P — Pause be/Ki

A druidak az egykori Rbmai Birodalom gall pro-
vinciajanak vallasi vezetdi voltak. .Gallia az Alpese-
ken tuli, vagy tulajdonkeéppeni Gallia Cisalpina, a
mai Franciaorszdg, Belgium és Svajc nagyobb ré-
sze. Hatarai Augustus kordban délen a Kozép-
tenger (Faldkdzi-tenger) és a Pireneusok, nyugaton
az Atlanti-tenger (Atlanti-6cedn), északnyugaton a
Gallus-tengerszoros (Doveri-szoros) és a Germa-
niai-tenger (Eszaki-tenger), keleten a Rhonus (Raj-
na) és az Alpesek.” A druidasag eredetére tibb
dkori feljegyzés is utal. Caesar szerint ez a tekinté-
lyes réteq Britanniabol szarmazik, s innen szarma-
zott mindeniivé a kelta faj teriedésével. Ennek a
vezetd rétegnek a képviseldi szerzetszeri rendet
képeztek, melynek tagjai a miveltek osztalyabdl
kerliltek ki, igy megtalalhatdak voltak koztik a nép
papjai &s tanitéi, valamint a nemzet biri &s arvosal.
Ok szolgaltattak a torvényt és szabtak ki biintetést
az ellenszeglildkre. Egy bizonyos idbpontban éven-
kent egyszer gyllést tartottak Gallia kizéppontja-
ban, ahol a perlekedd felek (még a gallok ellenségei
is) tdlik kértek igazsagot, Az addzastol és fegyver-
forgatastdl mentesek voltak, csak kiilsd behatolak
elien dlitak csatasorba. Tarsasdgukba a felvételt
csak elfkeld csaladok sarjai kérhették, befogada-
suk hosszadalmas s titkos keretek kozt zajiott.

Tanitdsaik kozt szerepelt az erkélcs, jog, szam-
tan, csillagaszat, természettudomany és orvostu-
domany. Valldsuk jelképes tiibbistenhit volt, és ke-
reszteny szemmel nézve tobb elitélendd szokast is
tartaimazott, igy az emberaldozatot kiillonasen fon-
tosnak tartottak, ill. gyakoroltak josiast a madarak
rptébdl es hangjabdl, allatok beleibdl, levagott em-
beri testrészek rangattzasabol, dlomlatisbdl, és az
égitestek mozgasabdl, Vallasi osszejoveteleiket az
] leple alatt, slrl tolgyesekben tartottak, ahol
szellemidézéssel és egyeb demoni tevékenységek-
kel foglalkoztak. Az oltar eldtt egy druida mindig
fehérbe dltozve alit, és fejét tolgykoszon fvezte,

Caesar idejében komoly tamogatast élveztek,
mert az uralkodd politikal célokra, &5 a nép manipu-
lalasara hasznalta fel Bket. A késdbbiekben Tiberi-
us és Claudius koraban a kegyetlen {ldoztetések
miatt kultirajuk hanyatldsnak indult.

Jean
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Az ellenség leniletén tevékenykedd Ggyridkok
sorozatos jelentésel a hatar mentén fefhaimozott
nagyméretd katonal erdkrdl tuddsitanak. A kémek
ielentéseiben olyan csapismeérd fegyverekrdl van
576, metyek potencidlis veszélyt jelentenek orsza-
gunk biztansagara. Nem vitds; a szomszédos allam
csendben készil a vegsd leszdmoldsra Azonban
mieldtt komolyabh katonal erdkkel megtennénk a
s7ilkséges vilasziépéseket, a haderd vezetdsége
ey kilinlegesen erre a célra kifejlesztett military-
paros bevetése meliett dint. Megindul a _Setyem-
hemyd V" feddnevel viseld akcid, ..

A Silkworm, Ninja Warriars, Saint Dragon £s
hasoni magas szinvenali produkciok utan a Han-
dom Access programozd gardaja eddioi legsikere-
sebb programidt dobta piacra. AzL hogy miért pont
a négyes sorszamot valasztottak, mindenkinek a
fantazidjdra bizom, de batorftasként csak annyit;
Iahet, hogy még a kiadd sem tudfa, migrt & néy
melleft dontatt. Persze sorszém ide vagy oda. az
Amiga-arcade jatékok torténetében mindenképpen

az SWIV viszi a palmat. Aki ebben kételkedik, az.

tegyen eay probat. Toltson el 1el oraf programunk
tarsasigaban, majd probalion jatszant az eleddig
olyannyira balvanyozott Xenon Il-vel, vagy Battle

bl '
o

Sguadron-nal. Mind jatszhatdsdag, mind grafikal
hang szempontiabol esaltdni fag.

Miért Is ohyan j6-az SWIV? Tahb érv js szdl
amellett, hogy z* a prograniot valasszuk az Gj
etalonnd Elbszdr is, a készitk leladtak azt a rossz
szokasukat, hogy a jatékterel a képernyd kis ha-
fiyaddra zsugoritsak bssze. Ez 52amos olyan felen-
ségetvonhatott maga utdn, amely lassitotta a prog-
ram futdsat. A killst szemiéid azanban ebbél nem
tapasztal semmil; a mozgas folyamatos, az elfenfe-
lek még gy is néha tul nagyok, és til sokan van-
nak, Masik, eddig még soha nem tapasztalt njitas,
hoay a palyak kdzt nincs megszakités, ezzel min-
den egyes 10ellenseq elpusztitasa utdn azonnal
folytatodik a jaték, Ezt ooy sikerilt megoldani,
hogy a program menet kzben folyamatosan talti
be az Of grafikai elemekel, igy & Szeflemvéros, a
sivatag, a*tengl‘-:r £s Xevious foldje Gsszefiiggh tere-
pet alkot. Az audio-rész is kivaldan sikeriit, mert a
jatek Hhasznﬁﬂaa: Amiga stereo iehetdsegeit Ha
helikopteriinkke! a bal cidalon harcalunk, a robha-
nasok Is a bal hangfalon szoinak, s amennyiben
helyet valtoztatunk, ahmgnkhﬂg}r tolodnak el @
harcszintér mésik oldaléra, Sajnos a 64-es dtirat-
ban az Amiga-valtozat f8bb elfinyei nem kaptak

helyet, igy nem tudak megoldani a folyamatas tol-
tést, és természetesen a stereo hangtal és a teljes:
képernydtdl is el kell tekinteniink. A jték bevezetd-
je-azonban Amigan, 64-en is remekil sikerillt, igy
a két program csak addig hasonlit egymasra, mig
&l nem kezdiink jatszan, mert 8 biten a harctér elsd
pillantasra egy shoot-'em-up kanstrukcidhoz all ki-
zel, igaz, hogy a grafika és a jatszhatdsag itt is
Kivald. =
Az SWIV tovabbi eidnyeihez tartozik, hogy a
korabbi részthl eltérfen a palya felfelé scrofloz, en-
figk koszonhetfen nagymértékben nd a hefikonter
65 a jeep mozgdstere. 65 egyben 1bb esély adodik
négy keréken harcold tarsunknak a tiilélésre, Csata
kiizben gyakran talilkozhatunk az eféztekbal jo
ismert gépsarkAnyokkal, melyek elpusztitisa 1o
vabbl municiohoz juttal benniinket. fiyen Gton ni-
velhetjiilk pontszamunkat, ill. H.iwﬁlket valamint
befolydsolhatiuk annak iranyat is, Minden azon mi-
lik, hogy a felvétel eldtt hanyszor taldfjuk el a kis
bonus-négyzeteket. B4-en egy Arnyalattal nahq-
zebb a dolgunk, mert a gépszorny tonkretételét két
lépcsiben kell végrehajtanunk, Kis csatésra® ad
lehettiséget, ha ONE PLAYER {izémmodban az utol-
st Eletiink elvesztésekor gyorsan atnyergeliink a
masik harct jarganyra, ezzel megnoveljiik életeink
szamat es !_dytal‘l‘tathl;ja kiizdelmet,
Vegezetiil a SWIV-et értékelve csak felsafoku
jelzOket hasznalhatunk, ami vonatkozik a grafikara,
& hangokra, a gﬁlszl'ﬂtﬁséura ésa harcélmﬁnm
egyarant. A program betditotte a ldvoldozds ar-
cade-programok terietén mar rég6ta tatongd Grt,
s egyben felaliftott egy olyan mércét, metyet vals-
séiniieg hosszi ideig nevével fog témjelezni,

Amiga billentydzetfunkciok:
Help — Irdnyitasmod bedfitasa
F1...F3 — Helikopter
F6...FB — Jeep
Cursor-gombok = Jeep/Heli mozgatdsa
Shift — Tiiz
Amiga, Alt = Ugras Jeep-pel
P — Pause be/ki
Esc — Kilépés
064 billentyfzetfunkoiok
H — Pause be/ki :
Q- Kilépés. Jean
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Torténetiink a Vadnyugaton jatszodik. A jo oreq
Emmet Brown dﬁ;ﬂmﬂﬁh&mrﬂtiﬂﬁﬁp telta-
laidia igy dant, hogy hatralévs életét kedvenc ol-
vasményai helyszinén, a csodas Vadnyugaton toiti,
ahol az élet mindig tartogat valami meglepetést az
arra vdllalkozonak. A meglepetés ezittal az, hogy
egy bandita, aki mellesleg a doktor régi elieniabasd-
hak.Bil‘f-ﬂukazﬁsm ‘meqg akaria 6t Glni. Marty
McFly (aki, mint tudjuk allergids arra, ha nyuszinak
hiviak) igy dont, hogy a 6 tireg dokit nem hagyhat-
ja cserben, ezért visszamegy az idfben megmente-
ni a baratjat. Aki a torténet részletes folytatdsdra is

kivanesi, annak a filmet, aki inkabb maga is része-

sévé akar véini, annak pedig a jatékot ajdnlom.

A program sordn bsszesen néqy feladatot kell
teljesiteniink a szebb j6vb/malt érdekében, Eist-
ként a doki jovenddbelijét kell utolémink lovagol-

Irémﬁas mmha kﬂsmlrhateﬂm és nd:ézkecs,
hogy szinte fehetetiennek tlinik a szint waumm
A mésodik a mar joi lsmert céllovészet: itt egy
htzomms idf alatt kel mau!ﬁulﬁ szami hantlﬂi'..
valamint néhany szarnyas j6szagot leléniink. Nehe-
zitbsként idnként egy idds holay s maujn}arik.
akinek a lelivését a program valahogy nem nagyon
honordlja... A harmadik szinten meg kell dobalnunk
az ablakokb6l s az ajtok migiil elisettenkeds
bwdr&akat. mm az utoiaﬁ szinten gy vuﬂatm

mmﬂnﬁnh_ a: idﬁnip inditasahoz &zuﬁﬁéﬂﬁ

specialis |

Lassuk a:ﬁﬁﬂiﬂéﬂt ‘a gratika dtlagon felili,
kiﬂﬁ:ﬂsm:zumaayan ugyanis annyira élet-
hien kiveti egy vanat mazgasét, amennyire csak
lehet, anélkill, hogy a jétszhatbsag rovésara men-
ne. A hangetfektek és a zene végig il kidolgozott,
a programnak taldn csak egy baja van, hogy semm
wnﬁnrmeﬁammsmmn Méglgyiasuk-
kat]nbh,nﬁnta;ﬁhbhk
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»Das Boot” — a regény

A regényt Lothar-Giinther Buchheim azzal a
szandékkal irta, hogy emléket allitson annak a
30 000 katondnak, akiket a német hadvezetés kiil-
dott a haldlba. A konyv realisztikusan érzékelteti
art az emberfeletti lelki nyomast, amely a keskeny
aceélcsibe bezart emberre nehezedik. A hitleri pro-
paganda csodafegyverének kikialtott tengeralattja-
rokon az életkirilmények szinte embertelenek val-
tak, 40 ember volt tsszezsiloiva eqy hajén, akik-
nek tiibbsége meég a 20. életévét sem taltdtte be.
A legénység részére egy WC Allt rendelkezésre.
A motorok éjjel-nappal dolgoztak, a villany allando-
an égett, a szagok kavalkddia tdltott be minden
helyet. Amig az emberek egyik fele szolgaiatban
voit a masik aludt. Az alvas az allott levegd, folyto-
nos razkadas mellett nem volt kdnnyi, azonban a
kimeritd szolgalat utdn megvaltas voll. Egy hajd
gyakran hénapokig volt taval kikatdiétdl, a napok




eseményielenil teltek. Egy-egy tamadas alatt vi-
szont akkora voit a fesziitség, félelem a halditol,
attdl, hogy ez a pardnyi élettér semmivé valik, egy
kis roncs lesz a hatalmas Gceanban, magaval rant-
vaaz embereket, hogy tibben nem birtdk ki, éveket
oregedtek. Ez a léthizonytalansag végig jelen van
a regényben,

1941 Gszén a megszalll Francalorszag egyik
kikot6jébdl indul Gtnak az U-96. 43 fBnyi legényse-
ge tjoncokbdl &ll, ez az elsé harci bevetésik. A ka-
pitany 30 éves, & mar oregnek szamit. Az elsf
napokon az életet csak néhany gyakorlat szakitja
meqg. Azonban nemsoka a 30 hajobd! allé XB73-as
konvoj tdnik fel a lathataron. A tengeralattjard tor-
pedatamadasra készilodik. A tamadas pillanata-
ban egy torpeddrombold fordul 0 pozicidba, megta-
madja a hajot. A kiizdelem elkezdidik. Mélységi
bombék robbannak mindenfelé, de nem sikeril ta-
lalatot elérni. Az U-96 megmenekil, de ezutdn

mintegy 3 hétig viz alatt kell tartézkodniuk, mikor
Is egy Gjabb kanvoj tnik fel. Egy szallitthajot sike-
riil torpeddkkal elsiillyeszteni, a meglorias nem ma-
rad el. Romboldk vaddsznak a hajéra, ami a hivata-
los tliréshatamnal tobbszorte mélyebbre, 800 ldbra
ereszkedik le. A felmeriilés utan a célpont egy égi
tartalyhajd. A ,Lanconia-parancs” értelmében nem
vehetnek fel tiléloket. Néhany nap mdiva Uj pa-
rancs @rkezik, at kell torni a Gibraltart vedd angol
blokadot. A felszinen lopakodva eqy repildgép si-
lyosan megrongalja a tengeralatijarot, ami ennek
kivetkeztében sillyedni kezd, meg sem &ll 930 la-
big. A levegd kevés, minden ember dolgozik, a hajot
sikeriil centiméterrdl centiméterre kiemelni a fenék-
101, A sok erbfeszités meghozta gyiimdicsét, a hajé
visszatért La Rochelle-i tAmaszpontjdra. Az Unnep-
ség kizepén azonban angol bombdzik tinnek fel
s az oly sokat kiallt tengeralattjard a viz ala sillyed
mindirdkre. Rab

A film a német filmkészités eddigi legnagyobb
vélialkozdsa, Elkészitési kolisége meghaladta a
JStar Wars-trilogia elst részének (New Hope)
anyagi befektetését, mintegy 11 millic dolldra voilt
sziikség. A filmet Wollgang Petersen rendezte, aki
tobb, dijjal elismert filmje utan 1980, jil. 7-én kezd-
te e forgatni a Hajot. A film eldkeészileti munkai
negy évig tartottak. Ekkor készilt el a forgato-
konyv, ekkor készitetiek el két élefnagysagu mo-
dellt és harom kisebbet. Az eredeti alapjan keészilt
masolatok 1omege elérte az S0 tonnat. Ezekben
tltek a szinészek a matrizokkal hasonld kiriimé-
nyek kozott, nehanyan tengeribetegek is lettek a
‘forgatas alatt.

A jeleneteket a stildion kiviil a kdnyvben szerep-
I6 helyszineken forgattak, tobbek kizott Dania
partvidékén, Helgoland térsépében és az eredeti
kikotd, La Rochelle partjainal. A kétévi forgatas
alatt 300 600 méternyi filmet hasznalt fel a 250 fos
stab.

Az elkésziilt alkotas a vildg sok orszagaban si-
kert aratott. A magyar mozik is sokdlg jatszottak.

Rob
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Digitel Integration

Az F16 Combat Pilot” utan egészen meglepd
hizas a Digital Integration-tGl, hogy ezittal a mar
il bevalt modszert nem kovették, s palyafutasukat
nem az F16-Il-vel folytattak, hanem eqgy szamukra
teljesen ismeretlen teriletre, a lavoldozos jatékok
birodalmaba merészkedtek be.

Amennyiben ugyanolyan fanyalgo tipus lennek,
mint egy-két szerzbtarsam, akkor csak annyit ir-
nék, hogy jobb lett volna, ha a DI programozol még-
is az F16-I-1 irjak meg. Szerencsére azonban van
néhany minimdlis érv, ami a program meflett szol
A grafika (szerintem) a legnagyobb jéindulattal sem
fedi a reklamokban szerepld ,szuper-giethi-anima-
ciot”, ezt leszamitva azonban nézhetd. A hang egé-
szen jo, legalabbis ami a bevezetést llieti,

Néhany mondattal ezeldtt megigértem, hogy
lesz valami ljdonsag is a jatékban. Nos, ezt legin
kdbb az a furcsa momentum jelenti, hogy a meg-
nyeréshez kildetéseket kell tefjesitentnk, s ezek
kozul az elsd egeszen otfletes. Ennyit a kritikus
hangvételrdl, s mivel nem teljesen egyértelmi,
hogy mit kell csinalni a jatékban, ezért most roviden
leirjuk a ‘64-es verzid megnyerését — ugyanis ab-
ban csak harom kiildetést kapunk,

Az iranyitas teliesen szabvanyosan botkor-
mannyal torténik, az eqyetlen Gjitas, hogy a nalunk
lévd segédeszkdzok kozil a JReturn” billentyivel
valaszthatjuk ki az éppen szikségeset. A TORCH
eqy egyszerd lovedék, a YOYOD olyan ldvedék,
amely nem csak egyenesen tud repiini, a SMART
pedig a jol bevalt ,Mindent-Kiirtunk-A-Képernydn®
— jeliegl fegywver. A TURBO 6t masodpercre felgyor-
sitla 8 mozgasunkat, a SHIELD ugvanennyi idore
megvéd a tAmadoktdl, a PLASMA pedig .csak” az
egyik oldalon irtja ki ellenfeleinket...

S most lassuk a killdetéseket:

1. Urhajdnkat kaldzok tamadtak meg s beindi-
tottak az Onmegsemmisftd rendszert. Csak lgy
maradhatunk életben, ha megtalaljuk a kulonleges
kristalyt, ami a destrukcidt képes leallitani. Men-
jlink el egészen a palya bal fels széléig (it falba
utkdziink), majd menjink egy kicsit jobbra. Eqy

ERiEEFTSENEETSNREEEN

kapcsoloszerd fargy van elfittiink; 16jink bele, a
TORCH-ot hasznalva. Most menjunk tovabb lefele;
egy izzd vords valaml dllja utunkat. Varjuk meg,
amig a legbuborék kozvetlenll a bejarat ala er,
|épjink bele, &5 kovessik a mozgasunkkal, egé-
szen a voros valami jobb szélég. It szalljunk Ki,
|Gjiink bele az allvanyba s ekkor — ha mindent jol
csinaltunk — rovid idon belul megjelenik a kristaly
és elindul rendeltetési helye felé. Kiavessiuk mozga-
sunkkal, de vigyazzunk arra, hogy a kristaly NEM
mozog, ha nem allunk dgy a figurankkal, hogy a ko
is lathatd legyen! Egyetlenegy helyen akad nemi
problémank, ugyanis [atszdlag nem tudunk Atjutni
az ide-oda kapcsolodd csoveken, Itt az a taktika,
hogy bekapcsoliuk a TURBO-, ekkor a fal abba-
hagyja a mozgast s most mar tudunk rajta keresni
egy atjarot. Amikor a kristaly eltiinik egy ugyan-
olyan allvanyban, mint amilyenbd! elindult, menjunk
tovabb balra és alljunk ra a kis emelvényre. Ezzel
veégetért az elsd kildetés

2. Bl kell jutnunk a kozponti szamitdgéphez, de
ide csak az Gzemanyagtartalyon keresztul (111) ve-
zet Ot, A feladatunk, hogy a gamma-halakat (!)
elkeriilve érjiink hozza minden kis energiabomba-

hoz s ha az 6sszeset felrobbantottuk, akkor a palya
jobb szélen talalhato csavarkulcsot kell felszed-
niink. Miutan ezzel megvagyunk, menjiink vissza a
startpoziciora s most mar csak az utolsd feladat
maradt hatra

3. A kGzponti szamitdgép megsemmisitése. lgen
konnyi dolgunk lesz ezen a szinten, miutan a prog-
ramozok végkeépp kifogytak az amigy Is igen ve-
konyan csordogdld Otletekbdl. Egyetlen tenniva-
lGnk, hogy folyamatosan jobbra haladva kilGjuk az
0sszes utunkba keruid targyat. EQy kis maszkalas
utan jon eliszor egy terminal szetlovése, majd a
legdrasztikusabb dolog: a lovoldazd (17) szamitd-
gép apro darabokra robbantasa...

Hat ennyi volna maga a program, mindenki al-
dintheti, hogy megfelel-e az (zlésének vagy sem
nekem valahogy nagyon felemdsnak, bssze nem
iliGnek tint ez az egész beteges sztori a még rosz-
szabb befejezéssel. Egyszer azért nyugodtan meg-
nyerheti mindenki.. .

Aster

=] N
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Ujra Itt a Fantasy Rovat, amelynek (Ggy tiinik), lassan hagyomanyai lesznek.
Az olvasdi levelek szerint van rd igény, ennek nagyon orilok, ezek szerint a
kezdeményezés nem volt értelmetien. A mostani négy oldalon megprobalok
minél tohb hasznavehetd intarmaciot adni, persze nem igérem, hogy mindenki-
nek a kivancsisagat ki tudom elégiteni, legfeliebb majd a kdvetkezd, vagy az
azutani szamban.

Elfisztr is olyasmirdl szeretnék szdini, ami sok AD&D-t ismerdben kérdeés-
ként vetfidhetett fel. Miszerint, ha mar szabalyokrdl irok, akkor azok az elsd
vagy a masodik AD&D kiadashdl valok. Tudniilik, az egész AD&D szabalyrend-
szert nem |s olyan régen dtdolgoztdk, Gjrafogalmaztak, kijavitottak a hibakat,
#és kiadtak az egészet Gjra, ,AD&D, 2nd Edition” (2. kiadas) néven.

A legtiibb dologban megegyezik az eredeti jatékkal, de sok homalyos pontot
tisztaztak, a szabdlyokat egyesitették. A dolog egyik ceélja az volt, hogy az
eredeti tobb kildnyi szabalykényv tartalmat egységesen harom alapkonyvbe
siiritsék. Nos, 8z nem egészen |ott dssze, mert mostanra mar a masodik kiadas
szabélykonyveinek a szama meghaladja az elst kiadas kanyveinek szamat, és
ember legyen a talpan, aki kiismeri magéat koztik. A .homalyos pontok eltiinte-
tése” ugyan sok tekintetben megvaldsult, de rengeteg Gjabb _homalyos pontot”
hoztak be, sokat pedig valtozatianul hagytak. Amikor elsdre, talalomra felitot-
tilk a 2. kiad4s szabalykdnyvét (nem hosszas keresgélés utan!) kapasbdl tobb
nyilvanvalé ellentmondast talaltunk, amit szerintem a kézirat egyszeri atolva-
s4sa utan ki lehet sziimi. Véleményem szerint a 2. kiadasban dominans szere-
pet jatszott az .adjuk el Ujra az egészet™-elv, és ez elnyomta az alkotd lelkese-
dést, ami a 2, kiadas vart tokéletességéhez kellett volna, Jelenleg Amerikaban
az AD&D-nek egy komoly problémdja van, a satanildozdk célpontjat kepezi.
A jatékban ugyanis néha alvilagi démonokkal, drddgokkel kell megkizdeni,
ezért a jatékot ,satanistanak” kidltottak ki, Sok szild nem engedi a jatékot
jatszani a gyerekének, mert .valamit hallott®. Ezek a vadak persze nevetsége-
sek, aki a mostan4ig megjelent cikkeket olvasta a szerepjatékokrol, azok ezzel
tisztaban vannak, csak az USA-ban sokan egyaitalan nem olvastak errdl sem-
miféle cikket, csak halljak a sok bla-blat. Nalunk szerencsére ez a veszély nem
fenyeget (1gy latszik, felvilagosultabb orszég vagyunk). Ezen nyomas az oka,
hogy a 2. kiaddshél kimaradt minden démon, Grdog, vagyi a jatékban a legérde-
kesebb, legnagyobb kihivast jelentd ellenfelek. Bar megjelent egy szornykanyv
(Monstrous Compendium, Volume # 7), amely .kilsd létsikokon 816 iényeket”
tartalmaz, vaidszin(leg ezek lesznek a démonok, csak mas néven. A kiinduld
témara visszatérve, a cikkeimben irdnyadoként a 2. kiadas konvencidit fogom
hasznalni, hacsak nincs valami (szerintem) sokkal értelmesebben az 1. kiadas-
ban leirva.

MENTODOBASOK

A multkor sajnos mar nem fértek be a mentddobasok, amelyeknek pedig
fontos helye van a karakterlapon. Most ezt a hianyt patolom,

A mentiidobas tulajdonképpen azt szimbolizdlja, hogy egy karakiernek
mekkora esélye van, hogy elkeriilie (legalabbis részben) egy gyilkos varazslat,
egy szornyeteq specidlis tdmadasa, vagy barmilyen hasonld, fatalis vagy igen
karos esemeny hatdsat.

A mentddobdsoknak 6t csoportja van. A méreg és halalvarazsiat elleni
mentdobist akkor kell hasznalni, ha a jatékost egy mérgezd leny megharapja,
mérges gazha kerll, vagy barmilyen, azonnali halalial fenyegetd dolgot kell
elkeriilnie. A kiivevalds és Atvaltozas elleni mentddobast akkor kell dobni, ha
vardzsiattal, vagy pillantassal (mediiza, baziliszkusz) vagy egyéb madaon kiivé
akarnak véltoztatni, vagy valami massa(pl. béka), akaratunk ellenére. A va-
razspalca ellen akkor kell dobni, ha olyan varazslattal tamadnak rank, amelyet
varazspalcabdl csalnak eld. A sarkanylang minden olyan tamadast jelent, ami-
kor egy szornyeteg valami kéros anyagot rank kép vagy lehel (pl. sarkany
tiizet, hidra savat). A varazslas elleni mentGdobast akkor kell dobni, ha az eddig
felsorolt mentddobasok egyike sem helytalld, A prioritasi sorrend is ez, tehat
ha egy halalt okozd varazspalcaval I6nek rank, akkor halal ellen kell dobni, nem

vardzspalca ellen. Hasonldan, ha valaki egy kovévaitoztatd varazslatot mond
rank, akkor kéivévalas ellen kell mentédobast dobni, nem pedig varazslas ellen.
A mentfidobés eredménye lehet az, hogy csak részben hat rank a varazsiat.
Jo példa erre a tizlabda. Ha valaki megdobja ellene a mentidobésat, akkor az
azt jelenti, hogy az utolso pillanatban félreugrott, &s csak leleannyit sebzddott,
mint az, aki nem dobta meg a mentddobasat. A masik lehetbseg az, hogy valaki
a mentddobas megdobdsaval teliesen meglssza a varazsiat hatasat. Pl a
Willow-ban, amikor a gonosz vardzslondt kive akarjak valtoztatni, a keze mar
kivé valik, de aztdn megrazza magat, és a varazslat egydltalan nem hat ra.
Megdobta a mentGdobasat.

A mentGdobasra azért van nagy szikség, mert a jatékosnak mindig kell,
hogy legyen esélye az életben maradasra. (Vannak persze kiilonleges esetek,
amikor pl. egy karakier egy zart szobaban van, és a fejére esik a tiztonnas
plafon, nincs értelme mentGdobast dobni, a karakter meghalt.) Hogy hogyan,
miért dobta meg a karakter a mentddobasat, az a mesél( és a jatékos fantazia-
jara van bizva (a harcos a sarkanylang eldl eagy szikla mogé ugrott, maga elé
kapta a pajzsat, sth.) A lényeg az, hogy legyen esélye. A mentGdobast persze
a kiirnyezet madosithatja, pl. egy talpig pancélba oltozott lovag vizben alldogal-
va sokkal kevéshé elképzelhetd, hogy elkeril egy villim-varazslatot (mivel a
pancél és a viz is jol vezeti a varazsiatot), mint egy tlzlabdat (lebukik a viz ala),
llyenkar a meséld mddosithatia a mentédobast, mondhatja, hogy a jatékos
adjon hozza vagy vonjon le valamennyit a dobasabdl. +4-nél nagyobb, ill,
—4-nél kisebb érték nem javasolt.

A mentidobast 20 oldali kockdval dobjak. Egyenlét vagy nagyobbat kell
dobni, mint az ember mentddobasa. Tehat minél kisebb a mentddobas, annal
jobb. A mentGdobast vardzstargyak és varazslatok s modosithatjak a koriimé-
nyeken kiviil. A mentdobasok javulnak, ahogy a karakterek erdsodnek, egyre
magasabb szintliek, A szinttdl és kaszttdl fiiggd mentbdobdisok a kivetkezlk:

méreq  kOvévalds vardzs-  sarkany-

karakter szint halal AtvAlt péica lang varazslat
pap 1-3 10 13 14 16 15
4-6 g 12 13 15 14
79 7 10 11 13 12
10-12 6 g 10 12 11
13-15 5 8 9 1 10
1618 4 7 8 10 9
19— 2 5 6 8 7
tolvaj 1—4 13 i2 14 16 15
58 12 11 12 15 13
9-12 1" 10 10 14 11
13-16 10 9 8 13 9
17=20 9 8 B 12 7
21— 8 7 4 11 5
harcos 0 16 17 18 20 19
1-2 14 15 16 17 17
34 13 14 15 16 16
5-6 11 12 13 13 14
7-8 10 i1 12 12 13
910 8 ] 10 9 1
11-12 7 ] 9 B 10
13-14 5 ] T 5 a
15-16 4 5 6 4 T
. 17— 3 4 5 4 6
varazslé 1-5 14 13 11 15 12
610 13 1 9 13 10
11-15 11 9 7 1 8
16-20 10 T 9 9 6
21— 8 5 3 7 4
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'van&zﬁaﬂ kiszokken a fejébdl, teljesen elfelejti, az a fidk ..klégeﬁ" IESZ. Ha l‘.'llh ;
iégsttﬁk djra iires lesz, megint lehet bele tanulni, Az 1—2. szintlvarazsla-

Compte

Mint lathatd, a varazsidknak varazslat elien jo a mentﬁdubésa a harmsﬂk—
nak sarkanylang ellen; ki mivel nézett gyakran szembe. A*0Qi 82
mentidobasait hasznaljak a normal, hétkoznapi emberek. A 520
dik szintii harcosként dobjak a mentddobasaikat, ahé
hany hit kockaja van egy szornynek, errfl
cia nélkiili szomyek feleannyiadik | .
(kivéve a méreg és haldl ellenit), Mﬁﬁ
nem annyira harcos tipusa, alﬁ)us&nak
egy varazslo-lidérc a varazsié mentGdol

Példa: Scaron 7. szintli varazsld,
vedelem-gyirit visel, ez eggyeljavi
keveredik egy vords sarkannyal: |
Scaron 18-at dob, megdobta a
nileg még ez is megali).

VARAZSLATOK

Végre elérkeztiink ahhng a
részérdl, a varazslatokrol 26
papnak &s a varazslonak, azeke#ﬂt i i
(hasznosabb) elsd szintil \raréﬁlatg fpguu leirnl %
jatszani, akkor a pap és varaz aklereknek m S'H'leifa ke
latai, i

zdeh

Elfiszor is azonban etmnnmhﬁw o
amagia, A varazsiat egy kilonleges Mru!a. ]
rél ered. Egy pap vagy eqgy varazsio, ahdnyszor egy varazslatot h
a létsikrdl idéz meg energidt, néhany kﬁﬁk‘fﬁ?an gonosz vardzsial
Negativ Energia Planétanak ad at. A vardzsia
nat létesit a Fold és e planéta kozdtt (6 maga ez a csatorna), amin keresztil
a varazsiat kistlhet, Az erfsebb varazsiatok komolyabh energiat igényelnek,
amelye't a kevéshé tapasztaltabbak teste mségmmhﬁ'naki Ezértvan korlatoz-

va, hogy milyen szint ?arazslamtm#ym sﬁnﬁimﬁp 'has;nalhat (2.
szam} A varazslatok szintje tehat azt mondja meg, hogy egy varazslat mil
erds, nem egyezik meg a magus szintjével! 9. szintl] varazsie
szmﬁ] varazsio hasznalhat. Ezenkiviil korlatozva van az is, hogy emi karakter
agya egyszerre milyen szintdbdl hany varazslatot képe . Min
magasably szintll egy karakter, annal tdbb varazstatot tud a fejében tartani.

A varazslatok _tarolasat” szemléletesen egy fikos szekrénnyel Iati '
i:élti{tni A varazslo fejében Lfiokok™ vannak, annyi ahdny W&izsla

Minden llfumak harom allapota van. Ures, teli, és kiégett. Ha
vardzsiatot megtanul, a fiok lresbdl teli lesz. Ha a varazs

s mikidik ebben av _
y & Pozitiv Enerqt& Pla

1sznal, errdl

‘tokhoz 4, a 3-4. szintliekhez 6, az 5-6. szintiekhez 8, 7—8. szintlekhez 10,

ag 'ﬂhﬁlﬁh hez legalabb 12 6rat kel aludnia egy varazslonak, ha azt akarja,

‘hogy a fiok kiégettbdl Gresre valtson. Ha egy fiok teli” van, akkor nem lehet

_ abenne levd varazslatot ,attanuini”. E kell 16ni belble a varazslatot, pihenni kell,
_ majd Ujra Jehet tanulni. Ha valaki egy varazslatot tobbszir akar hasznélni,
' akkor bizany tobbszir meg kell tanuinia. Bar a hasonlat nem tefjesen tudoma-
; nijns‘ de art hiszem, a lényeg érthetd belble.

 Alapvetd killinbség van abban, hogy a papok hogy kapjak a varazslataikat,

-&s hogyan a varazsiok. A papok meditéinak, imadkoznak az isteniikhdz, és az
‘@ tejiikbe rakja a kivant varazslatot. A magusok a vardzslatokat vardzskiny-

vitkbii! tanuljak meg. Ha egy isten megharagszik a papjara, vagy til tavol van
téle, gibtorduihat, hogy nem kapja meg a kivant varazsiatot. A varazslo mindig
&5 barhol eldvehet! a kinyvét, és tanulhat belble. A pap viszont barmely, a
szahalykiinyvben felsorolt varazslatért imadkozhat (persze csak olyan szint(e-
kén. amelyeket képes megérteni). A vardzslé csak azokat tanulhatja, amelyek
varazskanyvében szerepeinek. Minden vardzsl a jaték kezdetekor kap eqy
varﬁzskomlwtg ebben 4-5 vardzsiat van, a tobbit neki kell megszereznie. Ezt
pl. iy teheti meg, hogy dtmasolja egy masik varazslo konyveébdl, vagy lema-
solja egy tekercsrGl. Magasabb szintl vardzsiok maguk is feltalalhatnak va-
razslatot, akar a’irﬁnwban leirtakat, akar sajat kreacidt (amelyet a mewé
szigorian
a Hésﬁbhlekbmlﬁt m sz6.
Amikor a varazsit egy varazstatot le akar mésolni, akkor dobnia kail

vardzsiat megértésére). Ha a! adoft szazalékot dobja, vagy kevesebbet. n
értette a varazslatot, és beméasolhatja a kiinyvébe. Egyétikent varmia keil:

amig mas forrash6l meg nem szerzi a vardzslatot, vagy megnd az intelligenci
ja. llyenkor tjra probélkozhat. Egy varézsta"ﬁ%rmfha Imé&ﬁ]ﬁcrﬁfaavar&sh‘
tot, megszinik.

Korlatozva van, hogy egy varazslonak egy adott szintbdl nsszﬁsm hﬂ{ljr';

“pedig’ a
mznﬁlnja ilyenkor s egy csator-

s m*wt

£z utﬁpbl persze igen bonyolult eljdras, majd val*arﬂil-mr

o i
szézalékkockaval, hogy megérti-e a vardzsiatot (2. szam, intelligéncia, aseﬁr i

«.5zintbdl ennyi varazslata van mér, nem érﬂl&tm abbél tobbet, csak ha nd

“azintelligencidja. Ha az intelligencia csokken, a varazslonak az osszes varazs-

latat kell dobnia, hogy van-e olyan, amit effelejtett. A papoknak ilyesmit
obniuk, 5k automatikusan minden varazslatot értenek.

{ill kiimadkozasa) 15 perc/szint-ig tart. llyen-

nyugalomra van sziksége, pl. nem

imadkozhat.

. &7 2. szintii varazslatot
ap, 1 ﬁ%tﬂr Bg amiigy sem tudna.
1 négy 1. és ket 2. szintl vardzsiatért
s™-grt, egy .Fényvarazs’-ért és egy Al-

ért és egy tizellenalliasert (2.
en két 1. szinlil varazsiatot tanul-
nem Kapnak plisz varazslatokat a
Varazslovedek'-, a .Pajzs”™,
", a Védelem a Gumszlﬁl
V _;.'yarazslat Megtanulja egyszer a
#m‘“—bﬁ Boldheart dsszesen 2 draig imad-
nap Goldheart elhaszndlja a két
- mincket vardzslatat. Ahhoz, hogy (jra
djanals b 4 Grat kell aludniuk. Goldheart-nak,

vl _ slat, ha'mast akar helyette
kapni, akkor még elalvas

3 nm hﬂﬂ!fﬁl}a el, masnap
is a fejében marad, nem kell Gjra megszereznie.

Mint lathato, a varazslaﬂmsmﬁéﬁkﬁnk_ﬁqre el keli ﬂnnteniuk miket fognak
memaorizaini, igy kdnnyen eldfordulhat, hogy néhany varazslatot feleslegesen
tanulnak meg, nem tudjak falhaszl_ﬁlpggﬁnﬂ tolib varazslatat tudja egy karak-
ter a jatékban felhaszndini, anrﬂ!- bolcsebben I&ﬁ& aﬁ!a. rmra Jesz szilkség,
anndl jobban jatszik. am

Most pedig leirak néhany kmﬂcrét Wslamt Eg'_.r kezdd valﬁzsln mdulasr
kor a vardzslatészlelést, vardzslatolvasast, és eqy-eqy tetszélegesen valasz

hasznalta @

. tott témado, védekezd és egyéb jellegli varazsiatot kap az iskoldban, ahof

oktattak, ezekre varazsiatmegértést sem kell dobnia. Azt, hogy milyen varézs.-u :
k. vannak a kiinyvében, érdemes kiilin lapon imni, és mindig pottyel vagy
}elleb jeldini, hogy épp melyik varazslat van megtanulva (ha tobbszlr,
b. potty). Ugyanigy jeldiheti a pap is kiimadkozott varazslatait.

Aw&zslatok ft jellemzdi a kovetkezdk:
IATOTAV: Milyen messzire megy el a varazslat. En az angol yard és 14b
tta&]—,mﬂﬂhagys&get (méter) hasznalok, elvégre Eurdpaban éliink. Az

. hogy a varazsiat célpontjat meg kell érinteni ahhoz, hogy
A 0 azt jelenti, hogy a vardzslatnak ott van hatasa, ahola

S, M lehet A V (verbal) azt jelenti, hogy hangosan kell
szavakal. Tehat ahol nincs V, azt a varazslatot csak mutogat-
et en vagy betdmitt szajjal is aktivaini lehet. Az S-hez
(somatic] g i kell, ahol nincs S, azt megkotott kézzel is lehet csinalni.
Az M {maﬁnﬁ,‘}m lelenti, hogy a vardzslatnak van valamilyen anyagi kompo-
nense (pl. /s; iz, foszior, ticsoklab, stb.) A komponensek nyilvantartisa
szinesiti, dg}m&g 18 bonyolitia a jatékot, ezért kevesen szoktak hasznaini. Ahol
azonban egy Igen erds vardzslatnak egy killbnlegesen ritka, vagy értékes
komponense van (pl. 5000 arany értékd dr&gakﬁ} ott érdemes erre is figyeini.
A komponens @ varazslat elmonddsakor eltiinik. Minden pap-varazslatnak
eleve kcmpm: a pap szent szmbﬁlwtla. tehdt ha ezt elhagyja, nem tud

varazsolni. _
szegmenﬂﬂ. ﬁh fart a var&zsiat hatésa, Ez gyakran

HAT{'HIJﬁ ki
a vardzsii a;hﬂétﬁi fﬁgﬁ Vannak varazslatok, amelyeknek tartds a hatasa (pl.
vizteremtés), v Meknak;z&wnairipl tlizlabda),
Vﬁﬁﬁﬁuﬁl : Bz mondja meg, hogy a varazsiat létrejbttéhez hany
egmensig kell a vara:aslﬁﬁak mommolnia, mutogatnia. Ha ez alatt az idd alatt
m&gﬁh mgy uarﬁmta’lmdéﬁ éri, a varazslatba ,belesiilt”, tehat elfelejtette, de
létre, a kezdeményezd dobashoz ezt hozza kel
ﬂdni \!am‘ﬁk hosszabb vardzsiatok, amelyeknek pl. egy fordulé vagy tobb éra
Ua{élﬁﬁisi ﬁdele, ez _Hﬁmészetasen harcban nem nagyon érdemes hasz-
_' HﬁTﬂTEHULET Ez adia meg, hogy kire vagy mire hat ez a varazsiat. Ez
et eqy tiz méter &tmérdjd kor, egy személy vagy egy vodor rézpénz.
"MENTODOBAS: Ha ide ,nincs” van irva, az azt jelenti, hogy ez ellen a
var&zslal ellen nincs mentfidobas (altaldban azért, mert nem lenne értelme,
‘mert pl. barétra hat, de ritkan azért, mert a varazslat nagyon erds). Az 1/2 azt

Jelenti, hogy ha valaki megdobja a mentfdobasat ez ellen a varazsiat elien,
-akkor csak feleannyi hit pontot veszit, mint amennyl a varazsiatnal le van irva.

.semlegesiti® azt jelenti, hogy aki megdobja a varizsiat ellen a mentGdobasat,

varazslata lehet (intelligencia, maximalis varazslatszam). Ha egy varazsl:
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arra semmilyen hatasa namvo[t A _specidlis” mentbdobas azt jelenti, hugy a
mentSdobés szerepét a Magyarazat adja meg.

Ezenkiviil még minden vardzslatnak van egy Magyarazat-része, ami a va- - baitdk,

rézslat mikodését irja le, és azokat a specidlis hatasokat, amelyek a fentiekbél
nem deriiltek ki. Ha egy varazslat ala az van lrva, ‘hogy megfordithatd, akkor
az azt jelenti, hogy a vardzsiatnak létezik ellentéte is. Ez pl. a fénynél sbtétség
a jonal gonosz, a tiznél a hideg. Ez egy kilon vardzslatnak szamit, ha egy
varazslo egy megfordithato w-izsialfot iam:; mag akkur mm kell mmq;rﬁa.
hogy melyik valtozatot memor i dHEi
Minden varazsiat egy (n. szféraba zik,ezwyhi:nwosnﬂﬁ_: ]
varézslatokat gy(jt magaba. Pl. vannak olyan vardzsiatok, amelyek ve
alakitnak, vannak olyanok, amelyek felfednek valamil
1és), olyanok, amelyek megidéznek valamit vagy

{idézés)

van arra, hogy egy varazslo specializdiodiek eqy szférara, ekkor ezekhez a’

varazslatokhoz jobban ért, viszont az azzal ellentétes szférdhoz anfalmﬁn nem
fog érteni, A klonbdzo istenek papjaindl megadhatd, hogy a pape
sziéraba tartozd varazslatokért imédkuihmk A sztérak pontos | mtés&ﬁl
&5 a vardzsiok specializaciojard! mnst nam akarok résmtasen Trni taﬁn rnam
egy késbbbi szamban.

Elfiszér nézziink néhany eisﬁ szm’tﬂ varﬂslﬁ-valﬁzslamr

m;ﬂzéi;ﬁﬂaizsumk
ALTATAS (BOVOLES) A

HatGtav: 30 méter

Komponensek: V, 5, M

Hatdidd: & kor/szint

Vardzsldsi idd: 1

Hatterilat: 10 méter atmtrﬁjﬁ kir
Mentbdobas nlnm

Magmm# A 'mrézslat méulkus almot h::csét 8y csoport teremtményre. Az, hogy
hdriy &lflényt lehet vele elaltatni, fiigg az eltienyek hit kockafatol A varazsial 2d4 hit
kockanyi @itlényt tud elaltatni. 4+3 hit kockaju (vagy erfisebb) lényekre nem hat a

wvarazsiat, Pl. 2d4-re 5-6t dobunk, ez egy csoporthil, amelyben négy kobold s négy ofk

van, elaltat négy koboldot (4-528r 16l hit kocka) és harom orkot (3-szor egy hit ’rcud:h'a,].
A szamolast mindig a leggyengébb lénytdl kell kezdeni

..FENY (ATALAKITAS)

Hatdtav: 60 méter

Komponensek: V, M

Hatdidd: 1 fordult/szint

Vardzslasi idb: 1

Hatoterilet: 6 méter Atmérdjd gdmb
Mentidobas: Specidlis

Magyarazat: A vardzsiat hatdsara egy pont vildgitani hezd. lﬂm‘lﬂﬁ félw‘! adva a
hatGterilet beviligitisahoz (Kb. egy faklya fénye). Ez a pont barhol lehet, foldén, levegd-
ben, egy targyon, vagy egy élflényen. Ha mozgd dologra (pil. bot Hﬂu? ;ahaalc akkor
természetesen a targgyal mozog, egyébkent egy helyben all. Hasgy miond-
jak a vardzslatol, aki nem akarja megkapni, akkor dobhat eflene dobast. Ha
megdaobija, a fény magé, a leveadibe kerlilt. Ha nem dobja meg, és'a i'in:.rl; a fatbszervére
helyezték, akkor a megvakulds idStartamara timaddsa, mentodobasai gs AC-je négayel
rosszabb lesz. A Fény"-varazsiat és a .Sotétseg -vardzsiat kiofjak bfsj'}"maat A vardzsiat
komponense egy szentjanosbogar vagy egy kis foszforeszkald moha.

B

LANGOLO KEZEK (ATALAKITAS)

Hatdtav: 0

Komponensek: V, S5
HatGidd: azonnali

Vardzslasi idd; 1

HatGterilet: maga a varazsld
Mentidobas: 1/2

Magyarazat: A varazsiat ﬂmmﬁﬁsaknr a varirshh mm:w

lﬂﬂm ;
A vardzsionak ki kell nyijtania a kezét, a langok a tfle max_ kit ln&!mﬂ&almhlﬂw
hatnak, 120 fokos sz6gben, a vardzsid eldtt, A tdz d3 hit pont Hizsebzést okoz, plusz
annyiszor 2 hit pontot, ahdnyadik szintd a varazslo. Maximum 20+d3 hit pontot lehet
sebezni (10, vagy annal magasabb szintl varazsid). Aki megdobja a mentBdobasat, caak
feleannyl hp-t veszit. A ling éghetd targyakat (papir, ruha) is mmwn amelyeket egy

kiir alatt e lehet oltani.

PAJZS (EVOKACIO)

Hatotav: D
Komponensek: V, §
Hatoidd: 5 kor/szint
Vardzslasi idd: 1
Hatdteriitet: specidlis
Mentddobds: nincs

mely::

Mardzsiasi ldd: 1
Hatoteriilet: 1 vagy 16bb lény 3 méter &tmérdjd pambmﬂ
: MM* nincs

i :wmﬁlﬁmm;sﬂﬁtmm

s

Magyarazat: A varazsio elitt egy lathatatian energiafal jon létre. Ez teljes védelimet
nyiijt @ varizsiivedékektdl, a varazsiinak 2-es AC-je lesz dobdtegyverek (dobdnyilak,
i) aihun 3 AC-je lovedékek (nyilvesszO, nylipuskalbvedék), 65 4-es AC-je
mas! ellen. Ezankfwl ad +1 mentddobast fizikal tAmaddsok ellen.
' ellen ny(jt védelmet, tehat ha négyen timadijak,

infomaict (dszin. g
i

wyr meter atmérdji, korong alaki
‘mindig egy méterrel a talaj felett
16l (vagyis nem Qihet fel a sajat
-ﬁ%fnﬂnt a hatétavon belil, Ha a
g koveti 6t. Ha a vardzsld a hatdta-
kﬂmﬁwns gy csepp higany.

Hatétay: 10 melarfsunl
Komiptnensek: V
Hatdidd: 1 -kor/szint
Varazslasi 6, 1
Hatdteriilet: specidlis
Mentfdobids: nincs

Magyarizat: A varazs!amt% Mrﬂ) Eﬁmhban levl, egy vagy tobb targyra,
ill. &46i8nyre lehet elmondani (2 hatttavon belil), Az dsszsoly nem haladhatia meg a 100
kg + 100 kg/szint-et. Ezeh a targyak; il Mﬂmm! Jolisilyoak” lesznek, vagyis
zuhanasuk lelassul egy 1oll asésenek nek sabiességére. igy tetszoleges mmﬂssagw leesve
SEM uhk meq. mnﬁlﬂﬂﬂ 1 B nem mﬂ‘lt &l a varazslat).

- Varazsissi M.T

Hnurﬂrﬁzal Ezm! & varazsiattal a varazsld képes megvizsgdini a kiim:.rﬂm tnw'
a MM valamilyen targybtl vagy személybil érez-e varazserdt, és azl is meg ludia
mendani, hogy ez a vardzserd gyenge, kiizepes vagy erbs (egy vardzsitalbél gyenge va-
razserdt lehet érezni, a [Fimagus Botja™-bol erbset). Szintenként 10% eséiye van arals,
hogy megallapitsa, egy jelenlevl vardzslal melyik szférahoz tartozik. Azt hogy mi a
vardzslat, gonosz vagy jo-e, nem tudja megélizpitani. Vastag fan, kozepesen m {30
cm) kifalon és vékony acélon (3 cm) a vardzsiatl nem hatol at. e

VARAZSLAT OLVASASA (ESZLELES)

Hatotav: 0
Komponensek: V. 5, M
Hattidd: 2 kir/szint
Varazslasi idd: 1 kor
Hatoteriilet: specialis
Mentddobas: nincs

Magyarazal: Ha a varazsio egy Of varazslatol talal egy tekercsen vagy eqy vardzs-
kanyvben, akkor ezzel a varazslattal tudja érthetdvé” tenni. Hasonldan, magikus felirato-
kat is ezzel a varazslattal lehet megfejleni. Amit a varazsld mdr egyszer igy slolvasott,
arra nem kell még egyszer elmondani a varazsiatot, ha késdbb Gjbdl el akarja olvasni

VARAZSLOVEDEK (EVOKACIO)

Hatdtdw: 60 méter + 10 méter/szint
Komponensek: V, 5
Hatfid: azonmali

Mﬂuﬂ‘mﬁzat A vardzsiat elmﬂdésw_m.ﬂ!ﬁ‘l‘iw ot o iﬁmk jelenik meg és
varizslt kezsbdl, &3 ﬁmwmm A célpontra vagy célpon-

A livedsk mindig talal Eqy lovedék d4+1 hit
A, szt vardzslo T 3. §ﬁlﬂﬂ N 5. szintl mar 3, stb. lovedéket 15het

ek tibh aﬂﬁmt kﬁib!’l m‘tszéﬁmm oszthatok el

v&mw A GONOSZTOL (VEDEKEZES)
Mogfordlihard
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Hatdidd: 2 kér/szint
Vardzslasi idd: 1
Hatdtesiilet: megérintett lény
Mentddobas: nincs

Magyardzal: Ez a varizsial védelmet nyljt egy személynek gonosz lények ellen
Minden gonosz lény a vardzslat dltal védett személyt —2-vel tdmadja, és minden varazs-
fatuk ellen a védetinek van +2 mentidobasa. Mas dimenziokbol megidézett szmyek
(démonak, elementaiok, dzsinnek, stb.) meg sem érinthetik a védett személyt. Ha azon-
ban a védett személy megtamadia az gy tavoltariott lnyt, akkor megszdnik az érinthe-
tetlenség is. A varazsiat komponense: a vardzsldnak eziistporbol kell kirt rgizplnla a
védendd személy kiré. A vardzsiat meglorditisa Védelem a Jotol", ez persze jd jellemd
lények ellen nydjtia ugyanazt a védelmel. [t a komponens vaspor.

PAP-VARAZSLATOK
ALDAS (IDEZES)
Megtordithatd

Hatttdv: 60 méter

Komponensek: V, 5. M

Hatdidb: 6 kar

Vardzstasi idd: 1 kér

Hatdterulet; 20= 20 méteres terilet
Mentddobas: nincs

Magyardzat: A vardzslattal a pap egy olyan csoportot didhat meg, amely még nem
4l harcban, Ezutan, a hatéideig mindenki hozzaadhat 1-st a tamadasahoz, 65 egyet a
_Félelem ™-varazsiat elleni mentBdobdsdhoz. Tobb _Aldas”™ hatdsa nem adddik Ossze.
A vardzsial komponense szenteltviz. A megiorditasa az _Atok”, az elienfeleknek —1
tdmaddsa lesz. Ennek komponense szentségtelen viz.

FENY (ATALAKITAS)
Megfordithatd

Hatdtaw: 120 méter

Komponensek: V, S

Hatdidd: 1 dra + 1 forduld/szint
Varazslasi idd: 4

Hatéteriilet: 6 méter tmérfjd gdmb
Mentfdobas : specialis

Magyarazat: Ugyanaz, mint az azonos nevll varazslb-varazsiat. Ennek azonban van
meglorditédsa s, a Sotétség”. A magikus sitétségben nem lehet Iatni (még infratatassal
sem). Hasonldképpen 4r lehet rakni valakire, mint a Fény™-t

GONDSZ ESZLELESE (ESZLELES)
Megfordithatd

Hatdtav: 120 méter
Komponensek: V, 5, M
Hatbidd: 10 kor + 5 kor/szint
Varazslas! id6: 1 kor
Hatdteriilet: 3 méter széles sav
Mentidobds: nincs

Magyardzat: A pap képes észlelni egy targybdl vagy személybdl aradd gonosz1. Ezt
kiilindsen gonosz iBnyekbdl (démonok, nagyhataimi gonosz karakterek, stb.) lehet
érezni, &5 gonosz eredet(l targyakbdl Egy atkozott targy nem sziiks&diéppgn gonosz.
A varazsiat megforditasa a .J0 Eszlelése”, Komponensként a papnak szent szimbolumat
maga elfitt kell tartania.

KONNY( SEB GYOGYITASA (GYOGYITAS)
Meglordithatd

Hatbtav: érintés
Komponensek: V, S
Hat6idd: permanens
Vardzskisi idb: 5
Hatdterilet: érintett kny
Mentbdobds: nincs

Magyardzat: A pap kézratétellel meggyogyit valakit (sajat magat is lehet). A gyogyi-
tott fél visszanyeri dB elvesztett hp-jat, de persze ez nem emelkedhel igy a maximum
folé, Test nélkiili vagy magikus eredetil lényekre nem hat. A varazsiat megforditdsa a
Konnyil Seb Okozésa®, a papnak meg kell érintenie az ellentelét (vagyis meg kel dobnia
AC-jat), ekkor az d8 hp-t veszit.

PARANCS (BOVOLES)

Hatdtav: 30 méter
Komponensek: V
Hatdidd: 1 kor
Vardzslasi idd: 1
HatGterilet: 1 lény
MeniBdobas: nincs

Magyarazat: A pap ezzel a varazslattal egy egyszavas (targy néikiill) parancsol adhat
az ellenfelének, amely a parancsnak 1 kordn &t engedelmeskedik. A parancsota lény dltal
erthetd nyelven kell mandani, és egyértelminek kell lennie. Tipikus példak: pusztulj, fuss,
allj, aludj, sth. A pusztul]” hatdsa példaul az lesz, hogy az aldozat egy kirre a fildre rogy.
Nem adhaté dngyilkes parancs. A 13-as vagy nagyobb intelligencidval rendelkezd,
tovabba a 6. vagy magasabb szintl eflenfelek (6 vagy tobb hit kockas szomyek)
dobhatnak ellene mentidobast. Ha megdobjdk, a vardzsiat nem hatott rajuk.

SZENTELY (VEDEKEZES)

Hatotay: érintés
Komponensek: V, 5, M
Hatidd: 2 kir + 1 kor/szint
Varazslasi idd: 4
Hatbteriilet: érintett kny
Mentfidobas: nincs

Magyardzat: Ha egy ellenfél egy alyan karaklert akar megtdmadni, akit ez a varazslat
véd, akkor dobnia kell mentbdobast vardzslas ellen. Ha nem dobja meg, akkor egyszer(-
en nem veszi észre a védett figurat a vardzslat iddtartamara. Ha megdobja a mentfdo-
bdst, akkor normalisan tamadhat. Az igy védett figurat még mindig'érhetik teriiletre haté
vardzslatok (pl. tizlabda, jégvihar). Ha a védett figura megtdmad valakit, a varazsiat
véget ér, de mds, nem offenziv dolgokat (pl. gybgyitas) végezhet Komponens egy kis
ezust tukor.

VARAZSLAT ESZLELESE (ESZLELES)

Hatotaw: 30 méter
Komponensek: V, 5, M
Hatdidd: 10 kir
Varazslasi idf: 1 kér
Hatbterilet: 3 méteras sdv
Mentddobas: nincs

Magyardzat: Ugyanaz, mint az azonos nevil vardzsld-vardzslal,

VEDELEM A GONOSZTOL (VEDELEM)
Meglordithatd

Hatttay: érintés
Komponensek: V, 5, M
Hatdidd: 3 kor/szint
Vardzslasi idd: 4
Hatdterilet: megeénntett any
MentBdobas: nincs

Magyarizat: Ugyanaz, mint az azonos nevi varizsi-vardzsiat

KONYVAJANLAT

Végezetiil kovetkezzék egy konyvagnlat RemélhetBleg az djsag megjelenése utan
néhdny haten bellil mar kaphato lesz a . Kard &5 Magia® c. kiinyv, amelyet Mazan Zsolttal
irtam. Ez a Livingstone-kdnyvekhez hasonto stilusi, lapozgatds kamyv lesz. Tulajdonkép-
pen eqy egyszemélyes, AD&D-hez hasonld jaték, amelyhez nem kell jatékvezetd, csak
a kinyv, ceruza, radir és két dobokocka. A jatékos a kinyvet lapozgatva egy fantasy-
szerepjaték részese, egy harcos karakler, akinek az igazi jatékhoz hasonldan, szdrnyek-
kel, vardzsiatokkal 65 csapdakkal teli labirintusokkal kell szembenéznia. Amellet!, hogy
€2 eqy Jaték, egyben eqgy igazi fantasy regény is. Akik olvastdk a .Sarkany haborija” c.
kényviinket, bizonyara tudjak mar, mire szamithatnak. Ezittal a jatékos busas jutalom
ellenében elvilialja. hogy egy alvitagi démon-lord fogsagabdl megmenti a valtsagdijért
fogva tartott hercegnlt. Mar maga a démon varahoz vezetd Ot is szamtalan veszéllyel
van teli, jo néhany ttvonal valaszthatd. A siotét lord kastélya azonban maga a megeleve-
nedett rémalom, nem evilagi teremimények hada drzi a sGtét folyosdkat, amelyek 8si,
mélységesen gonasz dolgokat, elfeledett varazskincseket s még ki tudja milyen megle-
petéseket reftegetnek. A kihivas nagy és csak a legravaszabbak, a legokosabbak érhatik
el a céit, mert a kard nem elegendd fegyver az Abyss féleimetes szornyeivel szemben. ..

Ennyi tér a mnstanld szamba. Legkozelebb a szdrmyekrdl lesz 526, &3 esetieg résziete-
sen a harc szabdlyairdl (ha befér). Tovdbbra is vdrom a rovat témdjdval kapcsolatos
leveleiteket. Aki valaszt is szeretne kapni, feltétlenil mellékeljen valaszboritékot!

Tihor Miklos
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A siitét iir — Darth Vader — a lézaddk elsdprésé-
re késziil, féleimefes fegyverével, a Haldlesitaggal
&5 mdr csak drak kérddse, hogy sikerii-e megfele/d
kozelségbe jutva dljdra inditani a gyilkos sugdmya-
libot... Mivel apdnk — dllitdiag — a galaxis egyik
legiobb pildtdfa volt, rank esett az dreg Jedi (Keno-
bi) vilasztdsa, hogy megtanitva az Erd hasznalatd-
ra, a j0 oidal elkotelezettjéve tegyen. Ennek a cso-
ddlatos energianak (és fantaszitkus képességeink-
nek) a segitségével, mdr a legnehezebb helyzetben
is megalliuk a hefyinket. lgy keriilhetett arra sor,
hogy a ldzaddkkal egy csapatban indulfunk dinak
X-szdrnyu vaddszunkkal, a télelmetes Haldlcsillag

§

Bar a torténet az unalomig ismert a hatalmas
kasszasikeril film jovoltdbdl, mégls kevesen tud-
hatjak a magukénak ezt a régi keletd — a film tirte-
netén alapuld — jatékot, Valdszindleg ebben nagy-
részt kizrejatszik, hogy a program elkészitésének
idején hazankban csak kb. 100-150(!) Amiga volt,
de Ggy érezziik, ennél az ismertségnél sokkal tob-
bet érdemel ez a jo 3 éves game. Ha nagy vonalak-
ban akarnank jellemezni a torténetét, rafoghatnank,
hogy egy nem tul komoly lovoldozds jaték, bar
inkdbb a szimuldtorok Gsapjanak kéne tekinte-
niink, Természetesen nem varhatunk még tdle fille-
zett vektorgrafikat, viszont szinezés nélkil tekinté-
lyes sebességgel képes drhajonk a Tie-vadaszok
nyomaba eredni. Ha nem is az az igazi latvanyos
Kiling Cloud", azért mindenesetre egy bizonyos
ideig kellemes [dotaltést biztositd program. A film
torténetébe onnan kapcsolodunk be, amikor a Ha-
lalcsillag terveinek birtokdban, az egyetien sebez-
hetd pontjara szeretménk bejuttatni protontorpeda-
inkat.

Elsd feladatunk, az (rben szallva a siriin lovol-
dazd ellenséges gépeket levaddszva s a tort szar-
nyl Vader-gépet lézernyalabokkal simogatva ke-
rillgetni a kozben nagy szamban felénk tartd |ve-
dékeket, a bazis kozelébe térkdznink. Ha ez meg-
tortént, maris kivetkezhet a katlanrepiilés, aminek
soran a falakon elhelyezett Snmiikodd Idvegeket ki-
irtva kell eljutnunk egészen a szellbzékirtd nyilasa-
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HAITTEN BY

ig, amibe beletaldlva maris ,megcsodalhatiuk” a
birodalom legtibb fegyverének pusztuldsat.

Természetesen, mivel _Nehéz a dolga a katoné-
nak...", a varva-vart gytizelem helyett Gjra meg Gjra
le kel gy@zniink ezt a gonosz harci eszkozt. A ne-
hézség a j6 pilotaknak abbdl adddik, hogy kis egy-
személyesiink csak nyolc melisd pajzzsal van fel
szerelve, Ezek kimerillése esetén a tavolbdl elifor-
gi Game Over"-feliratra mar nem kell tiizeindink. .,

Valoszind, hogy 1988 tajékan még fantasztikus-
nak szamitott ez a program, mert nem sokkal en-
nek elkészilte utan maris a piacra dobtik a méaso-
dik — A Birodalom visszavag” — cimi részt is.
A grafikai megoldasok tokéletesen megegyeznek,
csak a tirténet kévette a  Birodalom-azadok” —
kiizdelem lefolyasat,

Aki nem latta volna a filmet, annak eldrulhatjuk,
hogy a masodik részben elfszir a kutatoszondak-
kal kell felvenni a kiizdelmet, melyek néhany ma-
sodpercnyl megfigyelés utan elkildik jelzéseiket
gonosz uruknak, Ezek utan mar nem is csodalko-
zunk, ha a bolygd felszinét megtisztitva a kis bun-
kerektdl, a birodalmi lépegetikiel talaljuk magun-
kat szemkozt. Ezek (és kisebb testvéreik) kétiéle-
képpen pusztithatdk el. Vagy a fejiikin l&vd kis
piros negysziget vesszilk céfba, vagy az egér jobb
gombjat megnyomva drétcsapdakat juttatunk |A-
baikra, Ezek, és az Erd segitségével viszonylag
gyorsan legylzhetdk ezek a ronda Két-, illetve
négylablak. Ezutan ismét kavetkezhet a légi- (Ori-)
harc, majd a meteorit-szlalom pélya kbvetkezik, Ha
véletlendl ezen is tGljutnank, ismét a Tie-vadaszok-
kal taldljuk magunkat szemkézt. Ha még mindig
rendelkeziink ép pajzzsal, kbvetkezhet a, ..

Nem! Aki esetieg nem Iitta a filmet, vagy latta,
de esetleg bizik abban, hogy itt kicsit masképp
alakul a helyzet, prdbalja ki mindkét részt! Ha nem
var egetrengetd efiekieket, csodalatos zenét, csak
egyszerlien egy kicsit bele szeretné magat éini is-
méta film hangulataba, akkor mindenképpen tolise
be. llyen igények mellett nem fog csalddni!

Tador
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Erdekes cim, nemde? A .dosz-
szia” érthetd, de mi az a .cyber-
punk™? Megtudjatok, ha figyelem-
mel kiséritek ezt az 0j rovatot; azt
tervezziik, hogy minden hénapban
alnyujtjuk MNektek a _.Cyberpunk
Dosszié™-1. Az, hogy mit talaitok
majd benne, sok mindentdl figg;
nem utolsdsorban szerénységem-
tidl. Ha mar szdbakeriilt{em): a ne-
vem Armitage Corto. Sziasztok, te-
peziodjiink !

Biztosan szoktatok cool angol/
német magazinokat olvasni. Talan
feitiint, hogy nem kizardlag jate-

kokkal foglalkoznak, van azokban
sok minden mas is. Szomori lenne,
ha idegen nyelveket nem (olyan jol)
ismeri olvasotarsaitok kimaradna-
nak ezeknek az érdekes dolgoknak
a megismerésébil, amik dttétele-
sen kapcsolddnak a jatéksoftware-
ekhez. Ebben szeretne a C-Mania
segiteni.

A Fantasy-rovalt ulan most a
D.C. is bemutatkozik. Ez a rovat a
computertechnika legijabb fejlesz-
tési irdnyzataival Grvendeztet meg
Titeket. Bemutatjuk a VR/cyber-
space-t, a CD-technikal és a szora-

DOSSIER

mint pl. a jatékkonzolokal. Kedv-
csindlonak csak annyil, hogy a VR
(Virtual Reality) a computerrel ge-
neralt érzékcsalodasokra apiild,
latszolagos valosagot takarja, a
~Cyberspace” pedig ennek egy spe-
cidlis alkalmazasi lehetdségétl.
A cimbéli .cyperpunk” pedig nem
punk, hanem egy alkotdi (film, ze-
ne, irodalom) iranyzal, ami egyfajta
futurisztikus tarsadalom abrazola-
sara tirekszik (lasd Neuromancer,
Szarnyas Fejvadasz). Ezekrdl is
lgyeksziink idirdl iddre hirt adni.
Reméljiik, érdeklidéssel lapoz-

CYBERPUNK

gattok majd a Dossziéban, Elsd al-
kalommal a computeres CD-tech-
nikat feszegetjiik. Ugyis sokat hal-
lani a CD-jatékokrol; a szerencsé-
sebbek ki is probalhattak llyeneket.
A grafika és a hang lattan-hallatan
néha tényleg a hanyattvagodas a
legkézenfekvibb! Dzsekinket lepo-
rolva, kukkantsunk bele most a
dolgok hardterébe! Ez a technika
ugyanis sok tovabbinak az alapjat
jalenti és a fibb fogalmakat minden
CD-nek (Cool Dude) ismernie illik.
{5 ha a rovat cimének roviditéset
megforditjuk, végsdsoron az is CD.

koztatd hardware-ek egyéb fajtait, Hehe...}
CD-ABC A Fujitsu FM TOWNS igazi japan lépték: a gép kisebb, mint a monitor; a CD-AOM alld helyzetil
(Amit tudni akarsz a CD-r0l — de sose merted
megkérdezni)

; UJ MEDIUM — 0J TECHNIKA

Kezdetben vala Philips. A "70-es évek elején ez
a céq fejlesztette ki a lézeres adatriigzitési es visz-
szajatszasi technologiat, bar a 3M mar 1961-ben
végzett hasonlo kutatasokat, A Philips kidolgozta
a Videodisc-et €s a hozzavald lejatszdt, a Laserl/-
siont. Ez a képlemezjatszd vegul is alulmarad! a
videokazettak altal tamasztott egyeniGtlen wver-
senyben (Betamax/Sony. Video 2000/ Grundig,
VHS/ JVE és VideoB, ismét by Sony). Maga az elv
azonban nem merilt feledésbe, 1979-ben jelentet-
ték be a Philips és a Sony kozts fejlesztésének
gyiimdlcsét, a digitalis audio-lemezt, amit (a Com-
pact Cassette mintajara) Compact Disc-nek, CD-
nek nevertek el Misoros, csak lejatszhatd adat-
hordoz6ként mutatkozott be és sosem hallott, kiva-
I6 hangminfséget produkalt. Korunkban a CD mar
mindennapos technikava vait, egy lett a sok medi-

A COTV ranézésre olyan, mint egy sima CD-jatszd. Belll egy kicsit mas...
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um (=informacidhordozo, tobbes szama méaia)
kdizdil.

A '79-gs modell és a mai CD-k milkodési elvilket
tekintve teliesen ugyanazok. Nézzilk meg ezt kbze-
lebbril! Maga a CD egy 12 cm atmérdjd mianyag
korong, ami tobb specidlis rétegbdl all. A felird 1é-
zersugdr, a vezeérld digitalis jeleknek megfelelden,
mikroméretd godrocskéket alakit ki a mesterpélda-
nyon, amirdl a gyartaskor a kopiak keszilnek. A le-
jAtszaskor egy lézerdioda sugara tapogatja le a
lemezt, alulrdl, a gidros felszin tuloidalartl, Ezért
van a CD-nek csak az egyik oldalan informdcid.
A godrocskek (illetve, alulrdl nézve, pipocskak)
fényvisszaverése mas, a rendszer ezdltal olvassa ki
az informaciot.

A CD Iényegét most mar ismerjik. A ROM-ét is
mindenki, ugye... (NEM? Meg vagyok dobbenve!
Szdval: Read Only Memory = csak olvashatd me-
moria) A CD-ROM eszerint nem méas, mint CD-alapi
ROM. Nagy sebességil, csak olvashatd hattértar,
amelyben az adatokat cserélhetd CO-n taroljak.
A tulajdonképpeni ROM maga a CD, amit a jobb
védelem érdekében egy atlatszo plasztik cartridge-
ba, tokba helyeznek &s azzal egyiitt teszik be a leol-
vasdba. Féleg olyan alkalmazasoknal jelentds, ahol
igen nagy mennyiségd adatot kell raktarozni.
A hang- és képtérolas gondjainak megoldasaval is
csabitotta a fejlesztdket.

A CD szinte kindlta magat a szamitastechnikai
alkalmazasra: digitalis adatfelirds és adatkiolva-
sas, feltehetden nagysagrendekkel jobb tarolasi
kapacitas. A 'BO-as évek elején tobb dridscég latott
hozzd a CD-ROM kifejlesztéséhez, a Microsoft altal
kordbban kidolgozott szabvany szerint. A mar
meglévd audio-CD-playerek mintaul szolgaltak a
kutatasokhoz. Am (sajnos) a dolog kordntsem bi-
zonyult oly egyszerdnek, mint amilyennek sokan
hitték. Egyfeldl a CD-szabvanybol eredd meghkd-
tottségek, masfeldl a computeres adatforgalom
specidlis kovetelményel szamos bonyolult problé-
mat és ellentmondast hoztak. A CD-ROM fejleszté-
se szertedgazott.

[ CD-PROZKONTRA =

Most akkor merre diljunk? Jo ez a CD vagy
nem? Ha nem, akkor mik a hibai és hogyan lehet
azokat korrigalni ? Hm. Legjobb, ha hirtelen dssze-
rantjuk az elfnydket és hatranyokat! Tehat...

PRO:

e ligsztden nagy tdroldkapacitas. Egy (1) diskre
550 Mbyte adat fér; floppyban a maximum 1.44
Mbyte. ..

e Ez majd végre betesz a kaldzoknak... Egy CD-
ROM masolasa otthon egy kicsit kiriiményes (a
legtibb haztartasbdl bosszantban hianyzik a be-
égetd lézer, a galvanizald/sokszorositd gépsor
és a nyers CD-készlet...).

» Lehet nyizni, nyuvasztani; a CD érzéketlen a
magneses erdtérviltozasokra, a fogdosasra és
egyeh, a floppyk szamdra haldlos tényezfikre. Az
esetleges drop-out-okat (adatkiesés) a rendszer
egy bizonyos hatdrig kijavitja. Csikket ugyan
nem bolcs dolog elnyomni egy CD-n, de poloskat
példaul lehet, Csak mosd le utan alaposan..,

o Olcsdn 4llithaté eld nagy tomegben, ha azt vesz-
sziik, hogy egy CD kapacitasat csak kb. 390

darab floppy helyettesithetné, ..

Ez tényleg egy szupermédium! Szinte latni a jiv

gyermekeit, ahogy lekvaros kezikkel elfkapjak a

CD-t &s mindenféle moziszerl megajatékokat jat-

szanak. Rengeteq szin, digihangok, sokcsatornas

stereo, idiilés a szemnek, gydnydr a léleknek... De
azért van néhany homlokrancold dolog is. Ime:

KONTRA:

» A standard CD-ROM adatatviteli sebessége 150
Kbyte/sec. Ez bizony kevés, hiszen a hagyoma-
nyos winchesterek fiirgébb példanyai 1 Mbyte-
ot is atvisznek 1 secundum alatt! Ez pedig a
jatékoknal fontos kérdéssé valik, Minél coolabb

a jaték, annal nagyobb az FPS-érték (=Frames
Per Second — képkocka/masodperc). A csiics az
FMV (=Full Motion Video — teliesmozgasl vi-
deo) megvaldsitasa lenne. Az FMV-hez 25-30
FPS sziikséges. Az egyszeriliség kedvéert Ami-
gaban szamolva: egy 32 szin, 320%512, inter-
lace kép 5 bitplane. Bitplane-enként durvan 20
Kbyte az annyl mint 5x20=100 Kbyte, Ez egy
képkocka, azaz frame. Ebb8l 25 darab masod-
percenként, az 2.5 Mbyte/sec 4tviteli sebessé-
get igényelne. .

e A lézerdioda dgynevezett CLV-alven (=Constant
Linear Velocity — allandé egyenesvonali sebes-
ség) mozog. Ez szilkséges a linearis audio-
adatok leolvasasahoz az audio-CD esetében, de
a kitegszeril computeradatoknal mar kevéshé.
Raadasul a belsd savok kisebbek, mint a killsdk,
igy a CD-ROM forgési sebességét allanddan val-
toztatni kell. Mindezek zavard elérési probléma-
kat eredmeényeztek a korai CD-jatékoknal; illi-
zidgrombold elsttétedéseket, mialatt a rendszer
ketsgbeesve kereste a kivetkezd adag adatot.

Nem is olyan szuper... A jovi csalodott gyermekei
tehat dithbngve kitépik a CD-t a gépbdl és 1élima-
gassagban, laza csukiomozdulattal a kert egy tavo-
li, &m dudvas sarkaba vetik... Vagy ennyire azért
nem rossz a helyzet ?

e ADATVIHARDK |

Ha a standard CD-ROM adatatvitell sebessege
150 Kbyte/sec, akkor az FMV-hez egy frame-nek
& Kbyte méretlivé kell zsugorodnia. A 100 Kbyte-
ral. Szép kis csomagold kell ehhez! A mar létezd

tomaritdeljarasok legigéretesebbje a delfa-komp-
resszid. Ennek az a lényege, hogy az egy masod-
perc alatt lepergd 25 kép valdjaban csak kis részie-
tekben tér el egymastol, A deltaa valtozd képrész-
let (pl. egy mozgd ember), a tobbi a valtozatlan
hattér (pl. a szoba, amiben az illetd mozog). A del-
tak byte-ismétléssel konnyen tomorithetdk ; a hat-
teret kiilon taroljak.

Egy masik hasznos eljaras az adatkotegek meg-
ismétiése a lemez atellenes pontjain, igy az elérés
gyorsabb lesz. A rendszer a két azonos adatcso-
port kozil mindig a fejhez kozelebbit valasztja.

Erdekes probléma a kép és a hang egyidejd
megjelenitése. A CD-ROM egyik fejlesztése, a CD-
ROM-XA a data-interieaving-et (adat-kozbelapolds)
hasznalja. Ez a digitalis audio- és videoadatok kom-
binacijan alapul. A leolvasaskor a fej 16 bitet olvas
ki egyszerre &5 Kildi a DSP-hez (=Digital Signal
Processor — digitalis jelfeldolgozd). Ez levalasztja
az elsd néhany bitet (a hangmindsegnek megfeleld-
en) a kombinalt A/V jelcsomagrol és a maradékot
kitomariti. Ezaltal egyidejileg lehet a képet és han-
got elérni. igy élvezhetjiik a gyors és szép grafikat
s ugyanakkor a zenét, a hangeffekteket.

Az amerikai

NEC TurboGrafx
konzolja és a rakapcsolt
CD-ROM

| oieimALIs viziok ]

Az adatok tomoritése és a gyorsabb feldolgozas
érdekében végzetl kutatidsok éppen napjainkban
érik e céljaikat. Minden jel arra mutat, hogy a "90-
gs években mar tényleges format oitenek az (j
CD-alapt videojaték-rendszerek. Négy fontos té-
nyezdt szeretnék bemutatni, négy kulcsfogalmat,
melyeken keresztil a latomasok realitdssa valnak.

DVI: A PC-processzorgyartt /nfel cég a CD-ROM
korlatainak attorésére fejlesztette ki ezt a technol6-
giat, amelynek lelke az Intel i750 videoprocesszora,
A DVI (=Digital Video Interactive — digitalis vezé-
relhetd video) lehetfvé teszi valés mozgassoroza-
tok valos szinekben torténd megjelenitését. A CD-
ROM hatranyait a fantasztikus teljesitményld pro-
cesszorok jorészt kikiiszobalik. Itt mar nem holmi
Amiga-képekrdl (gyenge 100 Khyte), hanem valadi
videoképekrdl van sz0. Egy ilyen képkocka 750
Kbyte. A fentebb megismert képlet alapjan és 25
helyett 30 FPS-el szdmolva 750x30=225
Mbyte/sec. A DVI képes 160 :1 ardnyl tomaritésre
(1), igy a kivant adatmennyiség beolvashatd a CD-
ROM atviteli sebessége mellett is és real-time-ban
tomarithetd ki. A DVI képes a nagysebességi FMV
mellett full-screen alidképek tobb millié szinarmya-
lati megjelenitésére, rengeteg szoveg tarolasdra és
természetesen profi hangvisszaadasra is. Néhany
adat:

Alloképek : Max. 1024 %512 (interlaced) felbon-
tas; ilyen képekbdl 7000 tér egy DVI CD-re, Med-
Res képekbd! 10 000, Low-Res-ekbdl 40 000!
A deltak esetében meég tobb. A pixelformatumok B,
16, 24, 32 bit/pixel, CLUT-tal (=Color Look-Up
Table — szinkeresd {ablazat)

Mozgokepek: 512> 480 felbontds, valds szi-
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nek. Egy DVI CD-re 70 perces FMV (telies képer-
nyfin) vagy 4 drds FMV (negyed képernydn) vagy
16 Gras (15 FPS) képanyag fér.

Sziiveg: Egy DVI CD-n 650 000 oldal tarolhatd.

Hang: Egy DVI CD-n 5 Granyi FM stereo vagy 20
oranyi AM mindségl mono miisor (zene, beszéd és
effekt) rogzithetd.

Sebesség: A video-pixel proci 12,5 millié pixel-
miveletet végez masodpercenként a 2 Mbyte vi-
deo RAM-ban, mig a display-processzor megjeleniti
az elizd képeket. Masodpercenként 3000 filled
polygont vagy 75 000 darab, 8 10-es karaktert.

IVG: Ez a betiszo az /nteractive Video Game rividi-
tése; ez mar egy komplett jatékrendszer, melyet a
Data East fejleszt. Ez a rendszer a jelenlegi arcade
coin-op (pénzbedobds) jatékokat valtia majd fel.
Optimista joslatok szerint "91 nyaranak végén mar
megjelennek az |VG-gépek az arcade-ok (jatékter-
mek) neontdl vibrald mélyén... Az IVG az imént
ecsetelt DVI-re épil, Hogy milyenek lesznek ezek
a [atékok 7 Annyira minden képzeletet feliimuloak,
hogy legfeliebb a VR-technika veheti fel velik a
versenyt. Ha felveszi. Valdszinlibb, hogy ossze-
épiiinek... de errdl majd legkozelebb. A DVI-re visz-
szatérve: videoképekkel és -bejatszasokkal tamo-
gatott sport- és akcidjatékok, 360°-05 panoramat
nyujtd szimulatorok (DVI-grafikaval), film- és rajz-
filmbetétekkel szinesitett kalandjatékok. Mindeh-
hez persze képbeforgatasok, attiinések és egyéb
videotrilkkok, valamint teljes stereo radiomisorok,
parbeszédes jelenetek, kornyezeti zajok. Az VG-t
in. JAMMA-csatolaval latjak el, igy bellleszthetdk
a meglévd coin-op szekrényekbe is.

CD-1: A Philips (hidba, no, ami...) 1989-ben allt
ossze a Sony-val és a Matsushita-val a CO-Interac-
tive kitejlesztéséért. Ez egy konkrét kesziilék,
amelyben az adattarolas CD-n torténik, a felhaszna-
16 pedig egy specialis grafikai és hangkezeld hard-
ware-eqységen keresztiil kommunikalhat a rend-
szerrel, Ez az eqyik legnagyobb 4sz a hazi haszna-
latra tervezett CD-gépek kozott. Jelenleq is fejlesz-
tés alatt 4ll, de az eddigi adatok alapjan szinten egy
profi dologrdl van 526, Csak par info, a tellesség
igénye nélkiil: 32 000 szini paletta, PAL-rendsze-
rid FMV. 15 bit/pixel CLUT-tal, 256 szin a képer-

nydn. Az érintkezd pixeleknél finom atmeneteket
képez, igy (az Amiga HAM-modjahoz hasonléan)
TV-mindségd kép jelenik meg. A kitmirités a GD-
réil folyamatosan tarténik, Sajnos bizonytalan, hogy
mikorra lesz belfile standard,

CDTV: Ez a herkentyil all 2 legkozelebb a magunk-
fajta halanddkhoz. A Commodore idén mar megje-
lent a COTV-vel. Ezt sokan azonositjak egy CD-
meghaijtd és egy 1 Mbyte-ra bovitett Amiga 500-as
elegansan osszedobozolt otvozetével. Ez egy kicsit
leegyszerlsitett megkozelités. A gép ennél tobb és
mas. Inkabb a konzolokkal tart rokonsdgot, hiszen
itt is egy cserélhetd ROM {a CD) hordozza a (jaték)-
informaciot. Kinézetre egy audio-GO-player benyo-
masat kelti &s haszndlhatd annak is. Egy joystick
segitségével maris jatszhatunk, ha van hozza jaté-
kunk; a CDTV-re egyre tobb atirat és (j jaték ké-
sziil. A grafika/hang Amigaszeril, de CD-mindségii
és nincsenek idétlen INSERT DISK = N"-feliratok
jaték kozben. Hatranya a COTV-nek, hogy nem ké-
pes olyan tamdritésre, mint amire a DV| és nem
ismeri a data-interleaving fogalmat. Viszont Idd-
elinyben van a CD-I-hoz képest. Az ara kb. £600.

Sok cég vonultatott fel igéretes technikakat és
a harc folyik tovabb. A computergyartok mellett a
konzollovagok is CO-fegyvereket vetnek be és nem
tétlenkednek a software-hazak sem. A PC Engine
amerikal megfeleldje, a TurboGrafx a tengerentuli
CD-konzolok egyik elffutara. A PC Engine-re szin-
tén Iétezik a CD-ROM klegeészités és elég jo soft-
ware is, hogy csak az fcom uUj jatékat emlitsem, a
Sherlock Holmes-t. A B bites konzolokra nem valg-
szinli a CD-ROM megjelenése. A Super Famicom
CD-lehetbségel szintén igéretesek; a Sony és a
Nintendo kozosen fejleszt CD-egységet ehhez a
konzolhoz, (A konzolokra valamikor a kozeljoviben
visszatérlink még.)

Japanban nagyon népszerd (és driga) gép a
Fujitsu FM Towns. Erdekessége, hogy meglehetd-
sen PC-kompatibilis s egy 0] PC CO-rendszer mag-
ja lehet a jovdben. |gen j6 grafikai képességei van-
nak, de sajnos lassd. A koral verzio 35 Kbyte/sec-
al dolgozott... AzGta persze gyorsitottak rajta, de
még mindig nem tokéletes. Igen sok jatékot irmak
at erre a rendszerre. PC-jatékok terén a Sierra tesz
€jt nappalld, hogy profi CO-kalandjatékokkal kap-
raztassa el a rajongokat. Egyik 0] jatéka a meglehe-
t6sen gyermetag, de nagyon kedves Mother Goose
{Lidanyd). Erdekes lenne egy FMV-atiral Larry
Laffer kalandjairdl, digihangokkal...

A B bites gépek mellé egyeldre nem tervezik
CD-ROM kialakitasat, bar a jo Greg C64 koriil min-
dig keringenek pletykdk ; nem is olyan rég volt szd
a CB5°-rbl, ami a Hatvannégy és az Amiga kizotti
konstrukcid lenne. Ha ebbil lesz valami ( ?), akkor
nem lehetetlen a CD sem. Sajnos, Speccy-Ugyben
nem tudok semmi biztatot...

Mna. Mostanra mar eléggé elszédiilhetietek...
Legkozelebb j0I szijazzatok be magatokat, mert
irdny a cyberspace! Nekiesiink a Virtual Reality-
nek! Viszlat next month!

Armitage

TTR Development

Ez az a jaték, ami témaja miatt nagyon hidnyzott
az eddig elkészitett programok koziik. Egy realisz-
tikus stratégia, harci szimulator, amiben nem fiktiv
harceszkozokkel, hanem Iétezl, hadrendbe llitott
fegyverekkel rendelkezhetiink. Akik a Harpoon
szerelmesei voltak, azok minden bizonnyal ezt a
szarazfoldi alapokra helyezett katonai jatékot Is
szeretni fogjak.

Maga a jaték tulajdonképpen egy keret, amit
mindenki Ggy hasznal, ahogy neki tetszik. A szimu-
lacids rész sem tartalmaz nagyszamui meghkotést,
de a mellékelt editorban szinte minden megvaltoz-
tathatad. '

A bootlemezen talalhatd scenario-k kozill va-
laszthatunk, hogy melyik eldre megtervezett harc-
helyzetet akarjuk folytatni. Itt megtalalhatok egy
esetleges jovobeni szovjet—német, szoviet—brit
Gsszecsapas allasai. A készitdk jo szandékat dicse-
ri, hogy azoknak, akik sajat maguk is kivannak
tervezni, tobb peldahelyzetet helyeztek el, amiben
megtaidlhato a készités menete.

A jaték legnagyobb szenzicidja a mellékelt sce-
nariolemez, aminek cime: Operation Desert Storm!

Igen, igen, az [raki haborGrdl van sz0. Ez a cég
dolgozta fel a leghamarabb a konfliktust. A Scena-
rio Disc-en megtalalhatd az elmdlt habord dsszes
csatdja, Osszecsapasa. A helyzetek teljesen tikro-
zik a valdsagot, a résztvevd fegyverek és a csapa-
tok nagysaganak aranyat. Mindegyik scenario tar-
talmaz egy rivid bevezetést, ami a helyzet kialaku-
1454t és kirnyezetét magyarazza,

Tetszéleges sorrendben harcolhatjuk végig a
habor( csatéit, kezdve az elst Katji-i dsszecsapas-
tél a kuwaiti utcal harcokon at a végsd Abdali-i
tankcsataig. A jatékban megtaldihatd a harcokban
részt vett osszes fegyver. A szarazfoldi erGket al-
kotd M—1 Abrams, az angol Challenger, LAV—25
AT, M3 Bradley é5 még sok egyéb. A légierdt tob-
bek kozitt az F—16 Falcon, F/A—18 Hornet, Torna-
do, a hellkoptereket az AH—64 Apache, AH-IW
SuperCobra képviselik. Es ha valakinek ez még
kevés, kérhet tiztamogatast a Wisconsin-rdl vagy
egy M270 MLRS rakétavetd egysegtdl. Tehat a
jatékban minden megtalalhaté, ami egy haditechni-
ka irant kicsit is érdekidddnek a fantaziajat foglal-
koztatja.

A tulajdonképpeni jaték egy hatszoghalon folyik
ahol minden hatszog egy teriiletrészt jelol, ami lehet
egy ott allé csapat vagy egy varosnak valamelyik
része. A harceszkoziket a rajuk jellemzd sziluettek
jelolik, de ha ranyomunk ezekre, bdvebb informaci-
Gkat tudhatunk meg rdluk, meghatarozhatjuk a te-
vékenységiket, mozgasuk iranyat, tamadasuk ob-
jektumat.

Az értékelés is érdekes modon zajlik, Minden
ellfordulo eszkiznek van egy pontban kifejezett
értéke. Amikor egy ilyen eszkiz megsemmisitésre
kerdl, az eredményt elért 18l pontszama novekszik.
Bizonyos kildetésekben egy bizonyos érték eléré-
se, ergo bizonyos szamu harceszkoz kiltése a cél,
mas tipusnal meghatarozott pontok elfoglalasara
kell torekedni.

Mindezek ellenére van a programnak egy elég
nagy hibdja, hogy az idd mdlasanak tényezfje nem

22



Compe

(.0

allithatd és a jaték egylolytaban viszonylag nagy
sebességgel folyik. Még amikor egy harckocsicsa-
pat iranyanak kijelolésével foglalatoskodunk, akkor
is ropkidnek a lovedékek szerteszét a pélyan.
A masik dolog, ami kicsit zavard, hogy bizonyos
szituaciok osztott képernybn zajlanak, akar negy
telies képen is, és a képek kozott semmi atfedés
nines, csak az az egy sor, amire radllitva a csapatot,
meqjelenik a masik felén; ez egy kicsit kevés. Meg-
oldhattik volna a képernyd felhasznalo altal vald
scrolloztatasaval is.

A jaték iranyitdsa nem sok dologra tered ki,
hogy valaki egy-két vesztett csata utan at ne tudja
l4tni a dolgokat. Ellenben az editor minden részletre
kiterjed, ezt inkabb érdekesebb attekinteni,

Eqgy allas megtervezésekor négy killonbdzd dol-
got kell megszerkeszteni. A négy alapvetl rész
pull-down meniikén keresztil érhetd al.

Az elsd, ami betoltés utan rogton a képernyon is
van, maga a terep. A szerkesztoben standard te-
repszakaszok vannak. Ezek kizt megtaldlhatd a
tenger, a varos, killanbdzb utak, folydk. Mindezt
filhasznalva az eredetileg teljesen zold kép gyor-
san eqy képzeletbeli, vagy valdsagos helyszinné
varazsolhatt. Nagyon hasznos, hogy ezeket a ter-
képeket killon ki tudjuk menteni, minden térkép
tiibb szitudcidban hasznalhatd.

Ezutan a Specification meniipontnal kell megha-
tarozni a résztvevd harci eszkozok tulajdonsagait.
Ebben talan a legrugalmasabb a jaték.

A kiilonbozb fegyver-alaptipusokat kell elbszor
figyelmesen attanulmanyozni. Itt minden korhoz
megtaldlhatd az odailld fegyver. A lovaskocsi a
legpdiriasabb, egy elsd vagy mésodik vilaghaboris
scenario-ban felhasznalhatd, de sugarhajtasy repi-
|6 mar nem illene bele a képbe, oda jobb a légesava-
ros gép, ami szinten eldfordul. Légvédelmi fegyve-
rek, tiizérségl agylk, helikopterek, mozsarok, csa-
patszallitdk, ayalogsag, harckocsik, hogy csak né-
hanyat emlitsek a kinalatbol

Mindegyik eléfordulé tipusra Ujabb jellemzd pa-
raméterek allithatdk be. A harceszkoz sebessége,
pontbeli értéke, amik szdmértékek lehetnek. Fix
fokozatokban valtoztathatd a védettség mértéke, a

iz -Gory -Hish
léqﬂﬁﬁl ﬂkﬂ?ﬂl‘epmemm
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legényseg moralia és kezdemenyezbkeszsege.
Olyan extra tulajdonsagok is beépitésre keriiltek,
mint pl. a modernizalt pancélzat, az éjszakal celzo-
berendezés, szikladthatoldsi képesséo. Minden
fegyverhordozd hérom killonbozd fegyvert szallit-
hat. Ezek is csoportositva vannak: kénnyil és ne-
héz agyl, mozsédr, bomba,iranyitott, iranyitatian,
harckocsielharitd rakéta és sok mas. Es még eze-
ken beliil is minden fegyverfajtanak kiilon tulajdon-
sagai vannak. Bemutalasképp egy pancéltord
agylnak ezek a paraméterei: kaliber, a tuzelés mér-
téke minimalis/maximalls |6tavolsag, l0szerkész-
let, tlizelés utani varakozas, tiizerd, fegyver pontos-
saga. Tovabbi lehetdiségek: célzas menete: kézi,
szamitogéppel tamogatott, szamitdgepvezerelt, cel
tdvolsaganak mérése: optikal uton, korszer(sitett
optikai, lézeres; IGvegstabilizalas; legénység ki-
képzettsége; fegyver karakterisztikdja: mozgds
kozbenl tiizelés, kbzvetett tiiz, aknafektetés, fiist-
képzés, utdntdlthetbség. Mindezek csak egy esz-
kézre vonatkoznak. Ebbl is latszik, hogy szinte
minden fegyverfajta elGallithato.

Miutan sok id6t eftoitottink az acélszornyete-
gek megkredlasaval, mar csak el kell helyezni dket
a térképen. Ez nem jelent killondsebb nehézséget,
mivel listaszerlien végignézhetd az arzenal és a
kivdlasztott fegyver lérképre helyezhetd. It kell
meghatdrozni, hogy hany egységet jelolion egy szi-
luett €s milyen legyen ezek Allapota,

Ezzel az utolso lépéssel kialakult a tulajdonkep-
peni jaték. Utoljdra kell a cselekmény lefolydsanak
idejét és hosszdat bedllitani. A szembenalld teleknek
konkrét orszagok nevét adhatjuk. Végiil egy kelle-
mes sztorit mellékelhetink az egész mellé, amiben
leirhatjuk a tiriénelmi hatteret vagy a kitalalt tirte-
netet.

Akinek sok tiirelme és ideje van, olyan habori-
kat készithet és jatszhal végig, mint példaul a Il.
vildghabor vagy az Irak=Irén konfliktus. Aki in-
kibb Magyarorszdgnal marad, az '56-05 esemé-
nyeknek egy kis csaldssal kellemesebb véget al-
kothat.

Rob

Ut a habordhoz!

Mieldtt barki megvivna a haborit, érdemes atte-
kinteni az eseményeket, amik annak a kitiréséhez
vezettek.

1990:

Aug. 2

[rak megszalija Kuvaitol. A Biztonsagl Tanacs elitéli
az akcidl. Az USA megszinteti a kereskedelmet
Irakkal.

Aug. 3.

Az USA bejelenti, hogy haditengerészeti egysége-
ket vezényel az Obdlbe,

Aug. 6.

Az ENSZ engedélyezi a vildgméretl gazdasagi
szankcidkat. Bush csapatokat &s repilfket rendel
Szaid-Ardbidba.

Avg. T6

Dick Cheney amerikai védelmi miniszter engedélye-
zi az amerikal hadihajéknak az Irakba tartd vagy
onnan tavozd hajok elfogasat.

Aug. 17,

Bagdad nyugati dllampolgéarok ember pajzsként
valt alkalmazasaval fenyegetizik,

Aug. 28,

Irak 19-ik tartomanyanak nyilvanitia Kuvaitot. Min-
den ndi 65 gyerektisz szabadon eitdvozhat.
Szept. 9,

Bush és Gorbacsov helsinki megbeszélésik utan
kizisen elitélik az invazidt és felszoiitiak Irakot a
kivonuldsra.

Now. 8

Bush Gjabb 150 000 embert rendel az Obdibe. Ezal-
tal 400 000-re ndvelve az ott dllomasozd csapatlét-
szamot.

Now, 28

Az ENSZ jovdhagy minden szikséges eszkozt az
iraki csapatok eltavolitasara Kuvaitbdl, ha nem vo-
nuinak ki jan. 15-ig

Nov. 30.

Bush meghivja az iraki kiiligyminisztert Washing-
tonba &s felajanlja, hogy James Baker elutazik Bag-
dadba targyalni,

Dec. 1.

Szaddam elfogadja Bush targyalasi javasiatat, de
nem allapodnak meg iddpontban,

Oec. 6

Szaddam Deielenti, hogy elenged minden kKalfaldi
tuszt.

Dec. 8

Irak jan. 12-re tervezl Baker bagdadi targyalasait,
azonban az USA bejelenti, hogy ez nem lehet ke-
sabb, mint jan. 3.

Dec, 22

Irak bejelenti, hogy nem adja fel Kuvaitot és tama-
dds eselén vegy fegyvereket fog bevetni.

1991:
Jan, g

Baker &5 Aziz taldlkozik Genfben, de nem érnek el
eredményeket.
Jan. 12,
Az amerikal Kongresszus felhatalimazza Bush-t a
héboriba vald belépésre,
Jan, 14
Lejar az ENSZ altal kiszabott hataridd az iraki Kive-
nuldsra,
Jan, 16.
Az USA és a szovetséges csapatok meginditjak az
Irak elleni tAmadast.

Roh

23




Compa

0
J

LI!,%’_ —
Mélyen tisztelt szamitdgép-Griiltek!

Hat igen... Tombol a nyar... Szinte latom magam
elGtt a szamitdgépesek népes taborat. amint szét-
szdrodva a szélrdzsa iranyaiba ki-ki a maga modjan
henyél a doglesztd forrdsagban, atadva magat a
vakacid mamorosan édes semmittevésének... Hat
nem fantasztikus 7 Az iskola és a munka nyomasz-
16 emlékképel végleg elenyésztek, az Grak, napok,
hetek egybemosddnak, s az azlr égen langold Nap
arany sugaraival barsonyosan simogatja tehetetlen
bénasagban uszo testunket... S mi nem csinalunk
az egvilagon semmit sem.., Csak ldgatjuk a labun-
kat a Balaton kristalytiszta vizébe, melynek lagy
hulldmain néha egy-eqy félig elrothadt hal vagy
olajban uszd madartetem sodrodik tova, arrfacsard
bilizt arasztva... Hat nem csodas? De sebaj, 16,
hogy végre itt a nyar! Am akarmennyire is atadta-
tok magatokat a semmittevés oromeinek, azért re-
mélem, mindannyidtok kezében ott van a CM leg-
Ujabb szama (s nemcsak a napsugarak tompitasa
vegett...).

Bevallom, a nyarat a magam részérdl kilfaldon
akartam tdlteni. Valasztadsom egy kozell helyre, a
Bahama-szigetcsoport egy piciny tagjara esett. Saj-
nos, az egyik délutan, middn a flgodagyamban
henyéltem, fiszerkesztlnkidl csomagot és felszoli-
tast kaptam, hogy azonnal lassak neki a valaszok
megirasanak... Mit tehettem volna, elhessegettem
az engem legyezd bennszillott lanyokat és nekilat-
tam...

Rdgton a ,legelején” egy nagyon fontos, sok
olvastt foglalkoztato kérdésre szeretnék valaszol-
ni. Vatl Zoll tiszaljvérosi olvasonk az irdatlan
mennyiségl értelmetienseég mellé, amit a levelében
dsszehordott (itt a rolam irt kritikajardl van szo,
amivel nem értek egyet), becsempeészett par érde-
kes gondolatot is.

Helld jdember (ejtsd: Yo M-Berrr)! Ma méjus
27-e van, A CM 2 szdmdt ma vettem meg. Azt
irtad, hogy még az elsd szdm megjelenése eldit 1
héttel lapzarta volt. Tehdt februdrban. Ha jol szamo-
lom (febr, madrc., dor, mdl) 4 honapig tartott a
szdam nyomtatdsa. Nem rossz! Lehel, hogy a Posta
miatt van, 0K, a Posta T hdnap. De hogy lehet, hogy
82 az tijs4g 3 hdnapig volt nyomdaban 7 Hany milfid
példdnyt készitettetek beldle ? Vagy mast mar Indi-
dban is megjelentek és minden iskoldnak kildietek
egy ingyenszamat ?*

Kedves Zoli! Ami az indiai megjelenésiinket fllet,
természetesen komoly targyaldsokat folytattunk
az azsial orszagagal, s ugy tlnik, jelentds felvevipia-
cot talaltunk. Emellet potencialis partnerként jelent-
kezett a tibeti, a busman, a neoszvazi kormany is
s az ob-volgyl Spectrumosok |s igényt tartanak
havi 99 754 lapra... A tiranai tGzsde is folyamato-
san jegyzi a CM-részvenyeket, ami nemzetkozi hir-
neviinket fényesen bizonyitja. Latod, ennyi mindent

kellett elintézniink! Jelenleg, Ogy tinik, végre-vala-
hdra rendbejonnek a dolgok (az atfutdsi idd kivéte-
lével) s pontosan jelenink meg minden hdnap utol-
50 hetében (+3 hdnap).

Mas. Aubert Gabor pécsi olvasinknak orcatlan
megszolitasaval sikerilt felborzolnla a szbrt a hata-
mon (mar amennyi van):

Tisztelt Mrs. Berrrrrrstt. jre!”

Tisztelt mademoiselle Gabi! Engedd meg. hogy
gratulaljak ahhoz az iszonyatos mennyiségd més-
salhangzbhoz, amit Gsszehalmoztal szerény ne-
vemben, de az az 5" betl kicsit keményre sikere-
dett! Tudom, sokakat ingerel a levrov. arra, hogy
sajat kezlleg fosszanak meg férfiti szervemtdl, de
még Igy Is csak MISS Berrr-ként tengethetném
hétralévl évtizedeimet. Arra a legkevésbé sem
gondolnék, hogy férjhez menjek, fleg nem a sajat
névrokonomhoz...

(De nézziik, mit tartogat a folytatas!)

Az nagyon jd, hogy médr médjus van 8s az dprilisi
szdmnak még hire-hamva sincs. Csak nem mente-
tek csdabe ? Nem tudom, hogyan akarjdtok ! Aprilis
elején megcesinafidtok az djsdgot, nydron megjele-
ik, aztdn tabb dves stuffokat olvashatok. Erre sze-
retnék vadiaszt kapni! Ha mdr frok, megirom a véle-
ményemet az wisdgrdl. Lehetme tobb humor (a lefrd-
sokban). A .DEMOS "-részt tokjdnak tartom. A pon-
tozds fobb lenne 100-ig, szerintem mem lenne kop-
pintds az 5 76-rdl, mert mds a charset. lgy jobban
ki lehetne fejezni a program mindségél. (Valdban!
En tdbbszir javasoitam, hogy pontozzunk
97,859-ig, de a foszerkeszii nem hajlandd
97,870 ala adni, igy, amig a vita tart, marad a régi
pontozds. A magam részérdl az A.C.E. cimii ma-
gazin értékelését tarfom a legjobbnak, ahol a
program tartds élvezhetiiségét is tesztelik. Annyi
szabadidoink viszont, hogy minden programmal
hetekig jatsszunk, sajnos egyelire nincs.) Az 4r-
rol inkabl ne beszéliiink, a levelezés pedig... egy-
szeriien tok j6. Semmi CoV-belités nincs. Csak ne
legyenek ilyen beszurkaidsok, mert az mdr copy,

Végezetiil én is frok egy ilven dsszegzést:

GRAFIKA: 10.320x 200, 16 colors
ZENE/HANG: 1, egy szdlam, csak csipogdsok (né-
ha haldindrgés, sikelyok)
JATSZHATOSAG: 8 (olvashatdsdg) mert néfa
dsszeragadnak a lapok
HANGULAT: 10
OSSZHATAS: (10+1+8+10)/4=kb 7.2

Més. Bottyan Péter Szombathelyrdl irt:

«A CM drdval kapcsolatban meg kel jegyeznem,
hogy szerintern rediis, nem drdga, nem ofcsd, ha-
nem redlis. (Bizony, meg kell jegyeznem, hogy
ettil a mondattdl rosszul lettem, nem j6l, nem
iszonyatosan, hanem resszul.) A tdrgyra térve...
a taviatokban pedig (ha az ujsdgnak jol megy a
sora} lehetne egy lemezmelléklet. amin az abban az
tiisagban a legiobbnak tartott jdték lenne. .. "(Eléru-
lok egy titkot: annyira jol megy, hogy a karicso-
nyi szam belsd boritdjara egy Amiga 2000-t fo-
gunk ragasztani, a lapok kizitt pedig egy VGA
monitor lesz elrejive. Azok kdzdtt pedig, akik
ezekel megtalaljik, kivagjak és elkiildik nekiink,
azok kbzitt 1 db foszerkesztdt fogunk kisorsoini.)

Most pedig nézziink par komolyabb tartalmd iro-
manyt!

Hihetetlen oromunkre Hornig Balazs komaromi
levélirdnk egy sajat készitésl C64-es programmal
lepett meg benniinket, azzal a kéréssel, hogy mu-
tassuk be a jatékot. Természetesen, ha a program
<Lrdemesnek talaltatik” ra, mindent elkovetiink mi-
elfibbi publikalasaval kapcsolatban... Ugyanez vo-
natkozik minden alkotd kedvil olvasdnkra; szere-
tettel varjuk sajat készitési hardware és software
termékeitaket,

Mészaros Szaboles egy korabban ismertetett
programmal kapcsolathan érdek|fdott:

A Test Orive Ni-rdl van s20. Az értékelésnél a
ZENE/HANG részben miért nem kapott a program
pontat ? Olyan rossz a hanghatds vagy olyan jo ?

T. Szabolcs! Gondolom, tudod, milyen az |BM
alapgép zenei képessége (ha ez az egydltalan).
A beepitett csipogd nagyon iszonyud, SoundBlaster
vagy AdLib kartyaval iitné az Amigat a program
hangja, de ilyeniink még nincs, még nincs! Ezért
jobbnak lattuk a hangértékelést kihagyni,

Szuldk Péter Szombathelyrdl azt kérdezi, létezik-g
a Great Courts |l &s a Murder C64-en. Nos, legjobb
tudomasom szerint az elsd programot mar atirtak
C64-re, a masikat pedig még csak nem is terve-
zik...

Mozgay Gergelynek (Gege) Peremarton-gyértelep-
ril csak gratuldini tudok, mert megdabbenten j6
erzékkel a Monkey Island™ egyik legsarkalatosabb
problémajara tapintott kérdésével:

~Szerintem ez egy kirdly program. De lenne egy
kérdésem az irdnyitdssal A krapeket tgy lehet
irdnyitani, hogy amerre hizzuk a joy-t, arra lép ?
Vagy be kelf gépeini hogy ,G0 WEST' péiddul?
Tudom, hogy nem te irtdl a programirdl, de azért
tdled kérdezem.”

Kedves Gegi! Valdban, bevallom Gszintén, hogy
hihetetlenil nehéz feladat elé allitottal, hiszen csak
tibb napig tarto probalkozassal tudtam elsajatitani
a jaték kezelését. Jelenlegi ismereteim szerint 3
modszer van a szerepld irdnyftasédra:

1. Mintegy 20 mp-ig koncentralj erGsen a képernyd
azon pontjdra, ahova a szereplGt el szeretnéd juttat-
ni. Ezutan haromszor jo hangosan iivoitsd a gép
felé az adott tiranyt (pl. ha nyugatra akarsz menni:
go west, goo weeest, GOOO0 WEEEESSSTI!1).

2. Ha semmiképpen nem ez a médszer, megprobal-
hatod az iranyt a billenty(izet segitségével beirni.
Am készillj fel arra, hogy itt sem garantdlt az azon-
nali siker. Ha a szerepl egy helyben all, ez csak
annak a jele, hogy nem elég ersen nyomtad le a
gombokat, ezért ajaniom, hogy kerits kalapacsot és
azzal csapkodd sorrendben a billenty(ket.

3. Ez a legnehezebb irdnyitasi mod, ezért csak ak-
kor probalkozz meg vele, ha minden mas csadot
mond (én is csak Karika cimbordnk (tmutatdsai
alapjan jottem rd). A kulcsa egy mouse nevi szer-
kezet. Ha tenyered gondosan rahelyezted, vidd a
mend elsd sordnak 2. oszlopdban, legfelill lathatd
feliratra (WALK T0), majd a bal gomb lenyomasa
utdn a térténet szinhelyén jeldld meg a kivant céit!
Sok sikert!

24



Evezzink most ismet komolytalanabb vizekre...
Meglepddve vettem észre, hogy a ndi nem egy
tjabb képviseldje [Raczos, alias Batman (7) néni]
bukkant fel a szinen! Nem birom megallni, hogy
levelébdl ne idézzek par sort:

Hi Berir .. Ma délutan egy igen kellemes megie-
petésben voll részem, ugyanis a postalddabol felig
kildgott egy nagy fehér micsoda. Tiirelmesen meg-
vizsgdiva az djsdgotl, a vége felé rdbukkantam a
Levelezési Rovatra. Ugye nem veszed rossz néven,
ha most dtvdltok egy durvabb stilusba? (A, erre
vartam percek 0tal) A kritikdt a kelld mennyiségre
szabtam. Ne! Ne tépd szét! Probald valahogy meg-
emészteni! Szdval, tényleg nem tudtam mire véind
a lev. rov. utdiratat, ugyanis pont a gyvenge ponto-
mat talditad el. Most driisz, mi ? Taldn éppen azért
frtad, hogy a kedves holgytdbor is megeressze a
tolidt... Ha viccnek szdniad, akkor ol tefted, iridan
mulattatott a dolog. De szerintem, ha valaki rohdgni
akar, az vegye meg az Uj Ludast. Nem igaz ? Es
NEm 8ppen SZerencses egy sZzaklapol osszelévesz-
teni a PLAYBOYal"

Nos kicsim. A PLAYBOY a finom erotika miive-

szi megjelenitése képben és szdvegben, s ha én
ebbdl probalnék meg a lapba egy keveset becsem-
pészni, akkor ezért csak halaval tartoznal... Na de
Iépjiink tovabb!
JHogy megismerhessem a szerkeszidsdg tagfait,
az eflen semmi kifogdsom, sdt! De nem hinném,
hogy a balvdnyom kivdlaszidsa a szerkeszidseg
egyik igen magas erkdlesi normakkal rendelkezd
tagfdn fandolna. Az djsdg az efsd ldtdsra egy kicsit
furcsa valt, de aztdn rdjotiem, hogy egészen jdl néz
ki.. A teszielés jo. ugyanakkor a reftvényt nem
lehet kihagyni. De azért gondolidtok meg, mif adtok
meglejteni!” .

Mem kell megijedni! lgérem, ezentdl minden rejt-
vény mellett lesz egy kérdés, direkt a Te részedre!
na pa és legyél jo kislany!

Kaptam egy levelet egy nyelvészprofesszortdl, ne-
vezetesen Arki Rbberttdl, Faddrol;

Herr Berr! Azért irfam ket rovel a neved, mert
igy rimel. Tegezhetlek ? Kosz! Folytalds: a gazéts-
fok nagyon baba, meg kell hagyni. Suppy szines
képek, neha még egymdsra is vannak nyomva,
hogy az olvasd tobb képet ldsson. Szdval nacceri!
Hat zicher, hogy a takaron is a prg-k képel vannak.
Erre mar ugy ldtom, némely konkurrens newspa-
per-nyoma is beugrott. Just [ have a fittle burmmer
{ 71! Oké, éljen a ndi nem, de talan nem a természet
dital bokezden megadldott holgyek nagyftolt képét
kellene... A cimlapfelirds OK. bar amikor a tavfité-
sest megstiroftermn, hdt nekem egybdl KO voit.”

Herr Rob! Huhh micsoda majer write-od van, te
csavo, te! Uhh! Ugy szétspriccolt thle az agywas-
serem, hogy csak gy tuningoltam befele a sok
beer-ecskét utana! Und a sok cool lamer csak Ogy
stirgite a kamu kiszallasaimat a helyi pubéba! Csak
ugy odatellingeltem™ nekik, zutty! Csak ugy krr
vyyy dsfgjhueur... escolar, esclavizar, ochicentos. ..
champana... 7 7... Hol vagyok ? 7 Aha, tgy latszik,
agyamra ment a sok nyetvtanfolyam... Hol is tartot-
funk ?

.Most mdr csak azon fifdzok, hogy a belcsiny ma-
radhat-e? Tura! Még meggondolom, Az dsszes

tobbi egyszerden kajak. Jobb feizdt nem is lehelne
tafding. .

Valdban! Ez oridsi! Aki egy szoba képes min-
dent dsszetomiriteni, az valoban a Szavak Meste-
re! Kajak! Micsoda szd! Ebben minden benne van!
A vildg és az élet szépségei és kérdeései egy szo-
ban: KAJAK!

Egy Kkicsit komolyabb téma ismét: ha valaki az
Ujsag arat kifogasolnd, annak ajanlom figyelmébe
Veres Zoltan levelét, Szombathelyrdl:

~Sokan kifogdsoltdk a lap drdt. Kdnydrgom, hol
vesz ma az ember flyen jo kis olvasni (dmuini, derdil-
i, okulni) vald Ujsdgot 98 Ft-ért ? Sehol! Apropd,
mit fefret venni ennyiért: 2 hamburgert (nem minde-
niitt) 1 db amerikal gitarhirt, 2 dl tdmény atkoholt
(bocs, de ez is jo pelda), 1 db Polimer magndkazet-
tdt, 8 és fél db gimn, I, osztdlyos oroszkonyvel és
még sok ériéktelen dolgot.”

Teljes megdobbenésemre az utdirathan a 2. sza-
munkban kozolt versem rovid elemzésére bukkan-
tam:

JFenomendlis, efragadd és hasonld felzdkkel -
lethetném a verset, mely végre nem tartaimaz bal-
ladal homaiyt, seftetést, hanem egyértelmien érzd-
dik a vers tdrgya, a lev. rov. hidnya feletti sajnaiko-
zd8.”

Gratulalok az elemzéshez. ..

A kellt kontraszt érdekében kivetkezzék Zold és
Petd legijabb miive!

LLldv Neked! Remmélemn, heves hdnyinger fog el
legufabb alkotasunktdl, de egyszeriien nem tudtam
megalini, hogy ne szerezzek néhdny rossz percet!
Levelemet Saci alias Imre bardtrdm dgydn from
(Mar itt tartotok ?), mikdzben az ditalad tandcsolt
gyogymod szépségének adom dt fényemet (ma-
gyvardn: dogidom, gebedek) (mar megint nem fi-
gyeltél: én odabiggyesztettem a ,meg-' igekdtot
is eléfiik...). Remélem, érdekel hogy Imre Uf cipdt
veff magdnak! A CM februdri szamdban (megszd-
moltam) 7 db nagymeéretd kép faldthatd, melyek
teliesen feleslegesen foglalidk a helyet (Bar az uf-
sdg szfnvonaldt csak emeiné ha 44 ofdalon csupa
kép lenne Idthatd). Az ujsdg cimfoldia bizonydra a
lev. rov. vezetdiét dbrazofia (B-vel kezdddik és ernr-
ré vegzidik a neve) (Habosat tévedsz ismét, a
cimlap a nagymamam digitalizall képét mutalja,
leveletek elolvasasa utdn 3 mp-el. A mostani
megjegyzéseteken nagyon megsértbddtt, ogy-
hogy megadtam neki a cimedet. Reszkessl).
A Fantasy-rovat abszolit felesteges, egy gyakor-
lott RPG-s-nek nincs sziksége rd, a kezdd pedig
megkérdezi a gyakoriott RPG-st. A jdtékismertetdk
szinvanala (nem mingdé!) csak néha szdrmyalia ful
e levél mindségét. Csupa olyan dolgot kdzdinek
benne, amire tefjes 2 mp alatt rd lehet jnni. Ha mar
d krittkdndl tartunk, kevés a C+4 lefrds, a Primorol
nem is beszélve. Nem mintha ilvenekkel rendelkez-
nék, de ha mdr lehet kritizalni, miért ne ? Jo dolog
# 1. 8ld szeretnék fizetni a lapotokra, csekket sze-
retnék kémi (jajl, neell). Jo dolog # 2: a kizelio-
viben leirds-hegyekke! foglak elkdprdztatni. Nagy
ordm a hdznal 7 (Nem...). Jd dolog # 3: ha nem
fudod megdlini, hogy ne kildj lemezeket 8s poszie-
reket, akkor kdziom, hogy I1BM/PC/ATIXT/, ZX871
&5 064 gépekkel rendelkezem (Kildok mindent,

csak legyen mar nyugtom tiletekl) Sefejezem,
mert Zolf bardtom ram kdnyokolt. Hodolatat, -
vozletét, csdkoiatat kil Viszidt! Petd & Zoli™

Hat, nem tudom, érdekel-e masokat, de hozzate-
szem, hogy nem sokkal késfbb kaptam Zoldtol egy
képeslapol is... El lehet képzelni, hogyan telt az
elmult par hét... :

Veégill hadd mutassam be azt az irast, amely legin-
kabb Osszezdzott ebben a hdnapban, hiszen... le-
leplezddtem!

JHi te dfddatt Lienkoviche Kispal Gabor! Azért,
mert nyomdaban dolgozol még nem kell dtszer-
keszteni az dfsdgot!! Ez mdr a 3. eset (SpV,
77 )11 Még hogy Berrr! Uiabban ezzel az dlnévvel
fészkelted be magad az Ujsdgba ?! Es a sajdt cimed
helyett annak a szerencsélfen szerkesztdnek a ci-
met adod meg ?... Szegénynek meg majd jonnek a
levelek, te meg kajdnul rohogsz mafd, mi? Ha a
kdvetkezd szamba (s beteszel egy dltalad kredit
levelezési rovatol, akkor szdlok a Peli bdcsinak!
Emiékezz szavaimral Volt oszldlytdrsad: Kalmdn
Tamds, 1023 Bp., Frankel Led u. 68/A4"

Hat igen! Mindent bevallok. Nem volt szép tdled,
regi pajtastal, hogy fellebbentetted a fatylat életem
titkardl... De mit tudsz te az életrdl ? Tudod, milyen
reqgel becammognl a nyomdaba, estig ott seny-
vedni, hallgatva a gépek monoton zakatolasat, (isz-
va a koszban, mocsokban... Ezt te nem értheted. ..
Aztan egyik nap ugy dontdttem, hogy ez igy nem
megy tovabb, megmutatom a vilagnak. hogy nem
vagyok akarki. [gy elkezdtem gyartani a hiilyébbnél
hillyébb leveleket és valaszoltam rdjuk, s a legna-
gyobb ellenségeim cimét adtam meg a rovatok leg-
aljan. De most mindennek vége... Lebuktam /|

Aztan egy hét mdlva jott a kovetkez0 levél:
Heflo Berrr! A 20 db lemezt és a posziereket a
kavetkezd cimre kildd : (megisméthi a fenti cimet).
A lemezek lehetdleg 3M, DSDD, a poszierek pediy
A/ 1-gsek legvenek | Helio! Kdiman Tamds.”
Nos, ekkora pofatiansag eldit még én is lejet
hajtok... Kuldom a lemezeket...

Tisztelt olvasok, ennyi lett volna mara. S most szi-
ves engedeimeatekkel bicsizom, az ananaszom ki-
fogyott s alig birok a lanyokkal...
Tovabhbl j6 nyaraldst Kivan mindenkinek :

Bertr.

A leveleket tovabbra is a kijvetkezd cimre varom:
Beregi Tamas, 1025 Bp., Tordkvész (1 128,
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Magyarorszagon a pelota az egyik legkevésbe
ismert sporfok kizé tartozik. Nem Ugy az USA-ban
vagy éppen Spanyolhonban, ahol ez a kivalé szimu-
lacid késziilt. Annak, aki hirtelen nem tudja hova
tenni ezt a sportot, eldrulom: az ,Es megint dihbe
jovink™ cimil film egyik jelenatében talalkozott ve-
le. K&t ember allt egy viszonylag tagas folyoson, és
egy hajlitott itdvel dobdita a falnak a labdat.

Eliszdr némi szabalyismertetés kivetkezik

A jatéktér mindig egy folyoso, melynek minden
oldala zart, kivéve a nézdk felé esft, amit valami-
lyen véddhald borit, A jatékot vagy két személy,
vagy két csoport jatszhatja egymas ellen — ebben
a verzidban csak a pdros jatékra nyilik lehetfiség,
ezért a tovabbiak erre a valtozatra érvényesek.

Az egyik csapat mindig az adogatd, a masik
pedig az elfogd, ez a szerep folyamatosan cseréli-
dik a jaték sordn. Az adogatt fél (server) mindig
ugyanarrol a pontrél inditja Gtnak a golydt, Arra kell
ugyeelnie, hogy a golyd eldszir nekicsapodjék a
szemben |éva fal felsdbb régidjanak (ha tdl alacso-
nyan éri, az lllegal Rebound™-hibat von maga utan),
majd a labda a PADLON elsdként csak és kizardlag
a ket vonal kozé pattanjon. Amennyiben ez nem igy
sikerlil, az adogatasi hibat jelent (,Serving Fault”),
és5 automatikusan az ellentél folytatja az adogatast,
Egyetlen eset jelent kivételt: ha a labda a palyéra
festett masodik vonal (az elst kb. a palya felénél
van felfestve, a masodik viszonylag kizel a hatso
falhoz) mogdtt pattan elsOnek a padidn, akkor az
csak .Pasa Line Fault”; ilvenkor még egyszer
megprobalhatunk adogatni s ha ekkor kivetiink el
barmilyen hibat, akkor mar tényleg elvesztettiik a
labdat. Azért fontos, hogy a labda fldre pattandsét
figyeljik, mert elvileg az oldalso falakon akarmeny-
nyit pattanhat, pl. mielGtt hozzdéme a szemben
lévd falhoz ; ez NEM szamit hibanak, Amint az ado-
gatt elkezdi a jatékot, az elkapd csapat is akcidba
lendiil; igyekszik minél hamarabb elfogni a labdat
az utbvel. Fontos, hogy ez minél kordbban sikeriil-
jon, ugyanis ha a labda mar masodszor patian a
padidn, az azt jelenti, hogy nem sikeriilt elfogni a
labdat — .Ball Not Caught™ —, az adogatd jatékos
megnyerte a menetel, s egészen addig van joga
adogatni, mig el nem ront egy menetet, vagy eset-
leg éppen megnyeri a jatékot... Ebbdl is vildgosan
latszik, hogy a legtobb azonos forrasbol indulo lab-
dajatéktol eltérben (pl. tenisz) itt nem vandorol at
automatikusan az adogatas joga az ellenfélhez ; ha
eqgy csapat nagyon jol jatszik, akkor akar egy tefjes
meccs dejére is végig adogatd szerepben marad-
hat.

Megvaltozik a helyzet, ha az elfogd csapatnak
sikeriil iddben elkapnia a labdat. llyenkor két kiko-
tésnek kell eleget tenniiik : az elsd, hogy 5 masod-
percen beliil kell a labdét Gtnak inditani, a masodik,
hogy a labdanak elsdként a szemkozti falon — vagy
esetieg az oldalfalon, s onnan a szemkozti falon —
kell egyet pattania, de ha ez nem sikerill, akkor

\J ALA

Jllegal Bound™ hiba tdrteént... Itt mar nincsenek
olyan szigor( megkdtések, mint a labdainditd ado-
gatasnal; ha a feliételeknek elegel tettink, akkor
mar mindegy, hogy a padld mely pontjain pattan
kettdt a labdank. Még egy fontos szabdly van: a
labda NEM pattanhat neki a halonak, ez a labda
elvesztését jelenti (,Outfield Fault™). A jaték ege-
szen addig tart, amig valamelyik csapat el nem éri
a ponthatart, ami a profi mérkizéseken altalaban
40 pont. Egy-egy csapat mindig azért a hibaért nyer
egy pontot, amit ellenfele kivet el a jaték soran.
Ivenkor megnyeri az adogatas jogat is, kivételt ez
aldl csak a Pasa Line Fault” jelent, ahol az ellenfél
se pontot, se labdat nem veszit elsd alkalommal.

Azt hiszem, ennyi biven elég a szabalyokbdl,
elstre kicsit bonyolultnak tinhet, de néhany orai
gyakorlas egészen biztosan természetesse teszi
ereket a dolgokat. A legtobb jatékhoz hasonldan itt
i5 a legjobb modszer, ha a gyakorlatban figyeljik
meg a leirtakat, A szabalyok ismeretében konnyd
a dolgunk: a joysticket mozgatva mindig a labda-
hoz térben legkozelebb eso jatékossal tudunk futni
s ha az egy szinthen van a labdaval (a jatékteret
ugyanis térben kell elképzelniink), akkor azt azon-
nal elkapja. A tlzgomb nyomvatartasa és a joystick
mozgatasa kiilonbozd latvanyos akcidkat eredmé-
nyez : pl. felfutunk a falra a labda utan, vagy éppen
felugorva kapjuk el azt. Sokkal nehezebb a labda
inditdsa, ekkor a joystick eldre-hdtra toldsaval a
labda ivét, magassagat allitjuk be, jobbra-balra pe-
dig a dobas szogét. Csak akkor nyomjuk meg a tiz-
gombot, ha ezeket mar beallitottuk, majd figyeljiik
a dobasjelzd kozepén talalhatd csikot: amikor az el-
éri a szamunkra megfeleld értéket, akkor engedjiik
el a gombot. Vigyazzunk, itt nem all modunkban
gyengébbre valtoztatni dobasunkat, ha nem figyel-
tink oda és a kijelz mar tiljutott egy szinten,
akkor annak értékét mar NEM tudjuk csokkenteni!

Végezetill nehany hasznos dthet a jatékhoz:

1. Amikor mar latjuk, hogy a labda kimegy a
palyardl (Outfield Fault) és biztosak vagyunk ben-
ne, hogy nem pattant eldtte a foldon, akkor hagyjuk
nyugodtan kimenni a labdat, ne probaljuk meg el-
kapni.

2. A nagyon gyengén megdobott labdaknak ak-
kor van értelme, amikor viszonylag kozel dllunk a
falhoz és onnan adogatunk; ilyenkor ellenfelink
mdr nagy valésziniséggel nem tud alafutni a labda-
nak, mieldtt az kettdt pattanhatna.

3. Nagyon nehéz az adogatas megfeleld taktika-
jat elsajatitani; figyeljik meg a gép dobdsi paramé-
tereit, ezek altalaban optimalisra vannak beallitva.

Ui.: be kell vallanom, az utbbbi idik ,szuper”
programijai kozul engem egy se tudott igazén any-
nyira megragadni, mint ez a kis, iatszdlag jelenték-
telen jaték. Ez ugyanis egyesiti magaban azokat a
tulajdonsagokat, amik az igazi JATEK-0t megk-
lonbdztetik 4z egymas moge helyezett rutinok
gyljteményétdl: a grafika nem tdlzsdfolt, ugyan-
akkor esztétikus és nagyon jol kivethetfiek az ese-
mények, a hanghatasok pedig remek alalestésél

adjak az akcioknak. Azt hiszem, a sokak altal is
ismert &s elismert .nagyok” rengeteget tanulhatna-
nak ebbdl a programbdl. Nagyon sok kellemesen
eltoltitt, izgaimas helyzelekkel flszerezett jaték-
idéit kivanok mindenkinek !
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Martyn Fider. 2400 kyiregyhiza. Dimitow u, 42

Enlerise programas eaddl ¥aaschortskan listsl
Kok 2000 progiEm Sk kadveemany gandio
Joren Laszid, 1104 Bucapesy, Kada o 141, 52l &

CEd-useh! Progeam-, 43 Informicbrese, Bollwem

1k1
Brdes Pl TEZA Phes, Mnedru 1
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KONYVAJANLAT

"Enisvoltam
' angyalbdrben

&kladé:bbanaazaroncaésrnlyzatben [

an, hogy egy slsdimives srerd remekdét
| a}imruljt m&dmz.i. olyan lelkesedbassl.
| 'amaly nem mindennapos a Magyar radalom
lmgujabbkorl torténetéban, De télre a ko-
molysdggal, hlezen az & kimyvban taldihatd
14 novella, vélheldleg sokszdzezer olvass-
nak fog mosalyt caalnl az arcéra, de T

azta néhdry tizeziel, akinek rekeszizom-
parcea ds -laza lesz Szerzéink ugyanis Ral-
15 Jend nyorndokain haladva (de nem
utdnozva) egdszséges humorral kazeljtl
meg sajat dlatének lagjelentSsebb katonal
asamdmyslt. Félra ne érisil, nem valaml
Waterlop szintd gydzelmeakrdl vanittszd, hl- |
szen idhdsink ceak a Kaplfrsdglg vitte 65 e |
rang allg nagyobb mint Ludas Maty i
Térténatalt aldnijuk voll s leands, vala- |

| mint hivaldsos és sordlloményl katonak |
akuldedra ds mindank| masnak szdrakozia-
thsdra.

'Milyenember
AntallJézsef?

Az Orszaogy (ibsl Kdmyviar vezatSjsisl
kapott informdciik srerint, egyetlsn kerdbbl
kormdry Sl gam taldinatd olan Kitet a
kémylidrban, mint ezl

A kitet Ardall Mrsef minlsziaralindk o
tudtdval, de egyditaldn nem az O kezdemé-
ryszasare kaszll,

'Kardésmégia

Ez & kladviiny a hazénkban s népszend

fantagy-[Atékkomvek. caa tartozik.
A mlghﬂmﬂmwﬁ:ra&pﬂlﬁu azolva-
st 100g: a thrténat kis ré borm-

Hk, ahal az olvass dont, milkyen Iediryba Inckl
| tovébb, mit teumﬂulu.ﬂclﬁbgnt Enruk
megfaleiden kel tovdbblapoznia a meg-
adott sorezdmia, ahol| megtudla, dﬁmiu
halyssnak blzomyulse,

A "Kard és magla” laplain niuhmkkm
harcasokkal, mwmmuummam- i
agkodhatunk, veszéives ceapddkat kall ki-
karlinlnk - azdval vérball fmtll{]glik b5
regény egy kdtetben! Szdmos|illuszirécid
tamaogat]a a torténetet, ds a végeredmény
(bukés, vagy gydzalem) kizdrslag az ohva-
3614l gl

MEGRENDELCSLAP

Megrendelem a C-Mania c. lapot.... példanyban az alabbi cimre:
IR OO VYOG ccicciiuasainmis s R e e o s
CIS (VEros, KOZ8ng, RETTIBLY. ... ...t dimsi
(205 ) ) Tl R e A S Gutes e | S
(OO, QO cociisminssmimio oo s i e S B
RIS o T RS R AR
o 2ot falb . VUSRIV RURTrony . ARy (o iy - . 0 A« XL <
Elbfizetési dij egy évre (10 pld.): 980 Ft

fél évre (5 pld.): 490 Ft

A konyvek utanvétellel megrendelhetdek:

1012 Budapest, Palya u. 11.
Viszonteladdk jelentkezését varjuk!

e i e e i A i i S L i e L AR
I
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| MEGRENDELOLAP

[

|

| Megrendelem utanvéttel az

| Enis voltam angyalbdrben c. konyvet (198 Ft) ... pld-ban

| Kardésmégiac.kényvet (168Ft)... U - = YR

| Milyenember Antall Jézsef? c. konyver { 146 Ft ,J ... pld -ban

l {Amennyiben mindharom kényvet egy(tt rendeli meg, az é.r, 400 Ft+postaktg.!)
I

| Pontos cim (ir.szam, he h,rség] .............................

|
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van, hogy egy elsdmives szerzd remakét
ajéninatja, méghazzd olyan lelkesadéssal,
‘amaly nem mindennapos a Magyat rodalom
legljabbkori téridnetében. De féire a ko-
malysdggal, hiszen az e kimyvben taldihato
14 rovella, véhatdieg sckazdzezer clvasd-
nak fog mosalyt csalnl az arcéra; de 14tk
DELTACOM KFI e e
= pdrcse és -laza lesz, Szerzdnk ugyants Rej-
| | t& Jend| nyomdokaln haladva (de nem
uldnozva) egaszedges humodral kSzelitl
meg salét dletének leglelentdsebl katonal
iesamanyell. Félra ne értsik, nam valam|
Waheﬁoosz.lnluwd\zelmkrdlvmiuszd hl-
szen 6hdsiink csak a kdpldrsdglg vitte és e
‘rang alig nawobb rrint Lucas Maty ksl
Tortdnateit alanljukovoll dsleendd, vala-
mint hivatdsos és sordlloményd kalondk
mu_i_l'ﬁﬂrp&lrrﬂrﬁerﬁl mdsnak szdrakozta-
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Az DrexdogyOidsl Konywiar vezetd| sl |
kapottinformdcidk szerint, egyetlenkordbbl |
kormanyidesl som taldlhatd olyan kdtet a |

A konyvek utanvétellel megrendelhetoek: N Kol Al zse! iniztereinok i

| tudtéval, de agyéllalin nem az O kezdema-
myazdedre készilt,
1012 Budapest, Palya u. 11. -
Viszonteladdk jelentkezését varjuk!
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‘Kardésmégia

Ez a kiadhvary a hazdnkban |s ndpszan
famasy-|dtékkamyvek csalddldne tarozi,
A csalokményekagymésradpdides az aive-
sdtd| 100 a thridnetkls fekrabom:- |
11k, he| Bz ahvass Sant milyen irimbs Indul |
toviibt, mit tesz adatt sz| ﬁp@k
meglelelSen kel lovdbblapozria & i
adatt sorszdmra, ahol megiudia, dﬂl‘ﬁéﬁ
hatyasnek blzomul-se,

A "Kard és magia” laplain nﬁgmddul
harcosokkal, exérrarakioal {nl:ilmm.nkiwi
askodhatunk, veszélyes Kell ki-
kerllinnk - széval vérball fantasy Jaték és
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COmplute

azeitan -| = .
Prog* Szolg* Extra C64-re: e ior. | Prog* Szolg* Extra SPECTRUM 48K-ra:
A. Shadow of the beast B. Fiendish freddy’s big top o' fun OPUS 1 zeneszerkesztd & dhdatos rmastieie
C64 cmosicsia SPECTRUM AMIGA
Csaklemezenrendelhetiprogramok| 1.4 sack 10 1A, STARCONTROL ANATO ASSAULT B.BOMBER (Fighter Bombar) | F-15 STRIKE
THE FUTURE IL MIGHTY BOMBJACK Irdnylids |, O, PO, E HAMMERFIST EAGLE Il 1MB.
1A, PANGE B. BARAKON B. SHADOW DANCER ATCRING THE SPY WHO LA AMO DEL MUNDO P.P. HAMBMER
B. OWER THE NET PARANOIMIA LOVED ME (Part 4) HUNTER
4.A-B. METAL GEAR 2A. ATOMIC ROBOKID B. SUPER MONACC GP, {007James Bond) [ 51 95 ] WARZOME
2.A. LOTUS ESPRIT B, SUPREMACY PREDATOR i, DOUBLE DASH CHARGE
TURBO CHAL-  5.A-8. BAD BLOOD EXTREME JAI ALAI THE CYCLES 1db. B0-perces LIVE + DEATH
LAMGE WORLD kazetta &a A00FL. TOKI
B WINGS OF FURY 6.A-B, DEATH CHAMPIOMSHIP e | BIMPSONS
7.A-B. KHIGHTS OF SOCCER MNAVY SEALS
3A BILL & TED'S BA-B. KRYM Alentikészlet1db.60perces kazatténvagyadb.Isn‘ezanra‘tdahet&ru?
O AOVENTURg  C9v lemez b 2001 Es minden lovéthi | A'-aljelltprogramoktobbrészesek(utantoltssek). 1db.60perceskaze mmm
L 11]-H FL. Bmel Arn; = A
hdrom: 540-F1. 160-F1. R e = RS TR SR T " | 200Ft-bakestinek
4 o - : T20-Ft, ulon-kulonisrende a.
CihnungKk . | ™"

Programkildé Szolgélﬁ_
2043 Budaors Pf.: 12

U7 LS D PC @

D

NEW L.&Z. LINEWARS 1. INDIANA JOMNES 2. RAILROAD TYCOON 1.
TOMORITOK + KIBONTGK 1, MI TANK PLATOON FIPE, PRINCE OF PERSIA RISK
ARKARGID 2. 1. RICE DARGEROUS 2. ART POKER, CARDGAME 1. A0 TANK KILLER 1.
ZAK MCKRACKEM DOUBLE DRAGOM I, HITCHHIKER, MAHJONG LOOM (Sisra) i,
P : w || vere HOSTAGES SKI OR DIE, SNOOKER, STUNTS i
fi . . i BATTLE CHESS 1. OUTRUN TITAN MANHUNTER 2. 1.
Ha kész jatékod van, minket hivj IND'Y 500 ASTERIX 1. AIRBONNE RANGER, ELITE 1. INDIANA JONES 3. ADV. 1.
| | PERESTROJKA LIFE & DEATH GRAMD PRIX BIKE SIM, TEST DRIVE 3. %
4 FACE OFF 1. CENTURION 1. S SITY MEAN STREET 2.
2 5 1 =iy 1 4 1 9 STREET ROAD RED OCTOBER FZ9 RETALIATOR i. BECRET OF THE MOMEEYT 3.
DAMBUSTERS i, BARBARIAN 1. NORTH &. SOUTH ESLAND .
| FLIGHT SIM, 4, DEFEHDER OF THE CROWHMN  ARNHEM HEART OF CHIMA [
i GRAND-MASTER-SLAM LEMMINGS GUNBOAT 1. KING QUEST ¥, 5.
A RTGA M E BT PSION-CHESS 1. FALGON, FALTORS 1. GUNSHIP
- { GHOSTBLUSTERS 2 FORD SiM., GATO JET
A jﬁ,ték kgmn|m fO['dlll AFC-{adpoganlenensk dﬁzfalﬂ'nezek {@Mﬂﬁ@mahﬁﬁmﬂ%ﬂw:
Ha a pogam egy lemezre ralén 200FL.  ketionz 380Ft.  hdome 540Ft.
“\m__“...__u_._._._...... i et B L L= és minden tovalhl lemez &a 180FL

"The MACRO"

a szdmitégép, mely formdjiban Gj fejezetet nyit

szinvonalon,
(telefonok,
3M  termékek)

kellemes légkdrben, kibévii

faxok,
dllunk

fénymadsold
ligyfelein




A lapot teljes egészében az olvasé irja, ezért

A Sledge Hammer havonta, lemezen jelenik meg.

Immar hét éve a
haziszamitogépesek lapja.

Minden szamban
minden szamitégéprol.

Commodore, Atari,
TVC és Enterprise

programok mellett minden géptipus
hardver- és szoftverijdonsagairol.

Nemcsak szamitastechnikarél
- de csak kozérthetoen!

Sledge Hammer

az elsé és egyetlen hazai cracker magazin.

MEGRENDELO

Eldfizetéssel megrendelem a Mikrovilag
cimii, kéthetente megjelend magazint.

Lapszdamonkénti dra:
El6fizetési dij egy évre:

59 forint.
1392 forint.
fél évre: 696 forint.
Név: SEEEALREANEEERAREAES FEAAREER AR REFE RN SRR AR AR TR RR R RS
C‘m: LA R L L AL LA LT FESESAFSE Tl RSET ARG eRERERERT R R RERRRE S
(aldiras)
A kitoleott megrendelflapot felbélyegzett
boritékban a kdvetkezd cimre kérjiik elkiildeni:
_—

1536 Budapest Pf. 386

MEGJELENT

Ne olvassa lapunkat az, aki orokélet
POKE-okat, jatékleirdst vagy Primo

programokat vér: ez egy vérbeli

cracker lap,

amelyben a hazai Amigds életrdl és a géppel
kapcsolatos dolgokrél olvashatsz.

viirjuk az aktudlis hireket, Copy Party
riportokat, pletykdkat.

CTBK 1046 Budapest, Hajlé u. 28.

Ismerje meg

7 Commodare-oi kora |ujrlrf,. ot wndenk. MINISYS -re vl

A COMMODORE TULAJDONOSOK
BARATI KORENEK

LEMEZUJSAGJA C64-re,

amely mindennel foglalkozik, ami érdekelhet!
Ara:

ra: lemezzel egyiitt 60 Ft
Erdekl&dni:

Altalanos Mivelédési Kozpont

EZT ERDEMES MEGNEZNI!

Szerkesztdségek:

ADT COMIGA MR. CHAOS

9004 Gy6ér 1156 Budapest 1124 Budapest

Pf. 27 Nadasté park 11. Levendula u. 20.
GURY Budap :

asl 1399 Postafldék TO1/TE6

= =

:

A GURU legven valetek |

ROPD Kisazlvalkezel

1065 Bp. Magymeszd u. 51,

Tel.: 112-7830
Kezdéknek! C-16 + magné + joy

eladok.

Iranyar: 11 000 Ft. Erdeklédni: Drnec Adam,
1139 Budapest, RGppenty( kéz 3. Il. 12, (17-20

+ szakkdnyvek + jatékleirasok siirgbsen

ora kozott).




A Gremlin Graphics gondozasaban latott napvilagot
a kiozeimultban a Herp Ouest cimil fantasztikus
30-5 szerepjaték (role playing game) Spectrumon,
A jaték torténete egy dreg magus eibeszélésein
alapszik. Ennek a magusnak volt egy varazsldisko-
laja, ametyben a kis wizard-novendékek sajatitiak
gl majdani mesterségik csinjat-binjat. Ennek a va-
razsldnak volt egy killone tanfivanya, Morcar, Mar-
car sokkal nagyobb tudasra vagyolt &5 egyszer
azian, az &j leple alatt belopodzott mestere konyv-
téraba és kezébe kaparintotta a magus féltve drzott
titkos varazskonyveit, melyeket attanuimanyozva
egy sotét erl birtokosava valt. Morcar kis idd mil-
va megszokott és északra ment, hogy tudasaval
egy stitét hatalmat, a Chaos erejét szolgdlja. Morcar
varazslataival sétét lények seregét szabaditotta a
Fold békés embereire, akik kozil nem egy hds
hagyta ott a fogat az északi harcmezokon, a Morcar
és |ényei ellen folytatott kizdelem sordn. A jaték
kulonbozd kuldetésekbidl all, amelyekben teis meg-
tudhatod, hogy méltd vagy-e a  Hs -cimre, A ja-
tékban négy karakler kozdl valaszthatsz: barbar,
dwarl, ell, wizard. Ezutan 14 killoniéle killdetés
koztil lehet eldonteni, hogy melyben akarod gyengi-
tent Morcar hatalmat, ElsG ranézésre a jaték valo-
ban olyan, mint a jo régl Head Over Heels, de jobban
megnézve szembetiinik a képernyd jobb alsd szélé-
ben elhelyezett _ikon"-mizéria, amik segitségével
vezérelhetjlik hisiinket.

A kulontéle ranyok, harc, varazslat, tarisznya”
&5 termeszetesen a fantasy-jatékok joi ismert kelle-
ke, a dobokocka, amely itt egy anc és egy kanyaro-
ddé nyil farmaiaban van jelen s persze a leépések
szamat lehet vele kidobni®. Mindent bsszegezve,
a jatek maga a tokely s a csucs a maga nemebean.
Spectrumon szepen és igeényesen kivitelezett a gra-
fikaja, €5 a sprite-ok gyorsak. Nekem ugyan csak
a 48K-s verzid van 3 birtokomban, de remelem a
128K-5 zeneileg taldn nydjtani fog valamit, mert a
hanghatisok is &lég szegényesek.

||||'l‘ iy

Es ismét a CodeMasters! Hiaba, ez a csapat
mindig kitalal valamit. Musl eppen legujabb szerze-
ménylik, a Slightly Magle borzolja a kalandjdték-
miifaj elfajzott kemremn ﬁ jaték mind felépitésé-
ben, mind pedig grafikajaban is a .Dizzy” és Littie
Puff” jatékokat juttatia eszinkbe A torténetben
Puff nagybatyjanak a testvere, Sunburnt, elrabolta
4 kirdly legkisebb lanyat és a kirdly megkérte
Slightly-1, udvari magusat, hogy rendkiviili kalan-
dok kozepette szabaditsa ki a kiralylanyt a gonosz
sarkany togsagabdl. A jaték az irdk elmondasa sze-
rint valamivel konnyebb lesz a Dizzy-knel, és az
alsobb korosztalynak késziilt, csaklgy mint a szi-
getorszagban vetitett nagy sikerd rajzfilm. En min-
denesetre nagyon varom a jatékot és remélem,
hogy mindenkinek kellemes szdrakozast fog nyuj-
tani.

Ebben a honapban a Domark két klasszikus
jatékot ad ki Spectrumra. Az egyik a Thunderjaws
nevel viseli és-a jo regi ,Scuba Dive -ra hasoniit egy
kicsit, csakhogy itt egyes gyilkos. cdpa-egyedek
kiirtdsa a cél. A jaték grafikaja (szines sprite-ok) és
a-zene nem il rossz, bar az otlet kicsit lapos.

i L ---‘:‘1. |_e_‘-\.

A masik jaték a Skull and Crossbones, amelyben
a Viorts Kutya (Red Dog) nevi félszemd kaldzzal
vagdalkozhatunk nyolc szinten keresztll a Kin-
csért, A jaték tobb tarsahoz (Renegade, Golden
Axe) hasonloan a .classic coin-op” kategoriaba so-
ralhatd. A sprite-ok monokromok ugyan, de a tobb-
szintes, enészen szépen kidolgozott vitorlasok, va-
rak, kastélyok, amelyeken a jaték folylk, szinesek
&5 javitjak a jaték hangulatat. Az effektek és a zene
szinte idegborzold (na nem azérl, merl rossz!) a
128K-5 gépeken.

Az Incentive Spectrumra is megjelentette a Free-
scape 3D-s jatekszerkeszid programjat. Ezek utdn
mar egyedil is megtervezhetjiik a ,Driller” Grbéli
palyait, vagy a .Total Eclipse™ piramisat. Spectru-
mon a Kit négy jol elkildnithetd részbbl 4l &s maga-
ban foqglal eqy teszijatékot, valamint néhany fan-
tasztikusan megalkotott alakzatot. Az elsd részben
(The General Menu) megtervezhetiiik az alakzato-
kat és mozgathatjuk kedviink szerint, A masodik
részben (The Area Menu) a palyét alkothatjuk meg
&5 helyezhetjik el térben az alakzatainkkal egyitt,
mig a harmadik rész (The Cundition Menu) az ellen-
ség elhelyezésel, valamint a pilyan elhelyezhetd
triskkoket (titkos ajto, energiakristaly stb. ) foglalja
magaba. A negyedik részben (The File Menu)
osszeallithatjuk a programot &s méris rendelkezé-
siinkre all az egyedi, eredeti 30-jaték.

A software az eddigi legdragabb a Spectrum-
piacon (26 £).

i jHiLL
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JMadarat toliardl, embert baratjarol...”

Az egyszeriség kedvéért kezd|ik rogton a szto-
rival: hosszi és farasztd kiképzés utan a |6 ameri-
kal fehér emberbfl — mint tudjuk, ez a vidék a
korlatian lehetdségek orszaga — jo amerikai fehér
ninja keletkezett, aki a torvényességet biztositja
minden arra érdemes allampolgar szamara, am ki-
nybrteleniil Jesdjt azokra, akik ezt nem nézik jo
szemmel. Mivel az amerikal fenér ember dllatszere-
16 is egyben (figyeljik meg: allatot és nit kizdrdlag
olyan JGjhullamos™ amerikai filmekben dinek meg,
mint pl. a Haldlra jeidive™), ezért kedvenc kutyajat
15 beidomitotta ellenfelei lefegyvarzéseére. ..

A megjegyzeéseket leszamitva valoban ez a jaték
tirténete, de ha valakinek ez nem tetszik, nyugod-
tan kitaldlhat helyette maganak egy szimpatiku-
sabb verziol Is, vagy akar ideképzefhetl barmety
mésik hasonld program, mondjuk a  Ninja Warri-
ors”, vagy akar a ,Shinobi® idevago részeil. Persze
a kutyardl, mint bonus-szolgaltatastal ne feledkez-
ziink meg kizben,

Otl tartottunk, hogy igen-igen j0sagos fehér nin-
jank hirét vette, hogy terroristak idézftett bombakat
helyeztek el a kbrnyék kilénbdzd létfontossagu
épitményeiben, ezért gy dint, hogy elindul és
semlegesiti azokat, Hala a kitind tréningnek, tja
sordn a legbravirosabb akeidkat is végre tudja
haijtani; a tlizgombot lenyomva, majd a kart Tel-le
hizva példaul akdr emeletnyl magassagra is képes
lelugrani. S hogy a hiiséges eb se maradjon munka

nélkiil, az olyan helyeken, ahol a ninja szamara tal
nehéz lenne a fegyveres gazfickdk artalmatianna
tétele, a tiizgomb folyamatos nyomvatariasaval
elfirekiildi régi cimbordjat, aki néhany harapasnyi®
iddre képe lefogni a gonosz tamadokat. Ninjanknak
nehéz a kuldetése: az iddzitett bombak ugyanis
hamarosan robbanhatnak, minden egyes péalyan
korldtozott a rendelkezésre alla idd. A négy 1o hely-
szin végén egy-egy iszonyatos fG-ellenséggel kell
parviadalt vivnia, s ha gydztesen kerdl ki, akkor
folytathatja utjat, egészen a végst gybzelem'g..,

Aster

AMIGA

Image Works

Ualﬁszmﬂ?au,n@ az idén nmg}nlunﬂi a mozik-
ban a .Ragadozé” masodik része, am hogy addig
se kelljen ttlentil varnunk, itt az Image Waorks leg-
faﬁhhtsmlndmvﬂdsﬁnmm ezidaig legy-
dyengébb) atirata. -

Mnmaﬂimsemmym pl
Schwartzi nem is szerepel befine —, ezért igazén
sokat a jatékiol sem szabad vami, ami egyébkent
Kivitelezéseét tekintve tokeletesen megegyezik az
[Operation Wolftal. Hatha vafaki nem ismeri (van
ilyen?):- egy. ﬂi!szmtaserrjn}jbm balra megalias
nélkiil mozgd palyan kell a legratinaltabb helyeken
felbukkand eflenségeket ieldni, de lehetoleg miné!
gyorsabban; ugyanis. Mvaiuki 1l sokdig tartozko-
dik a képernydn &li allapotban, akkor az elkezd
tank ldnr. Ettsl Eduﬂammuﬁﬁkkm az élet-
ertink, Mint a legtobb jovibel nagyvarosban, a ja-
tek szinnelyén sem csak és kizarblag gonosztevik
famak &z utcan, ezért mieldttlelbviink vaakit, érde-
mes megfigyelni, hogy péidaul nem véletienil ba-
IHkﬁEBﬂ toke- ﬂﬂnﬁ lﬂﬁﬁ hﬂnﬁ ﬁll:ﬁuﬁaﬂmh Az
utébbi esetben ugyanis — ki tudja miért ? — ugyan-
Ggy csokken energidnk, mintha csak a banditak
16ttek volna rank. Az it kiizepen itt-ott néhany lada
is hever, ezekbe belelive hol ériékes municiohoz,
hol még értékesebb fegyverekhez juthatunk.

A grafika mindkét gépen jonak mondhatd, bar
mind Amigan, mind ‘64-esen sikerill a fejleszttk-
nek elémi azt a nem mindennapi bravirt, hagy az-
alakok mmm&m&q a hﬂtﬁm{. hogy a
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kedves Jatékosnak maiﬁ Kifolyik aszém. mft'e
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nema nﬁgm mindenre
laviink ami csak mozog... 1@@%
jobb, ez valésziniileq a killonbozd digitalizélt effek-
teknek tudhatt be. Egyébkent az egyetien komoly
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AMIGA

ERTEKELES 2 4 5 8 10

ki Meabsvl vt s S il

Om Jl : ”ﬁzﬁ'

A _Supremacy” minden ketséget kizaroan az
elmilt év legjobb stratégiai jatéka volt Amigan,
gzért torvényszert volt, hogy elobb vagy utdbb
megjelenjék egy 8-bites verzid is. Mindenki szami-
tott r4, mindenki varta és most itt van. A legtobb
konverzioval az a baj, hogy mire sikeril atiltetni
egy joval gyengébb hardverre, addigra annyi min-
dent kiszednek a jatékbol, hogy véqgill is a két ver-
2i6 mar csak a cimével fog eml|ekeztetni arra, hogy
ugyanarrdl a jatékrol van szo6. Nem igy a .Suprema-
. ¢y, ez a verzio ugyanis MINDEN tekintetben meg-
egyezik nagy elddjével, st a hardveradotisagokat
is figyelembe véve annal SOKKAL JOBB!

A grafika egy az egyben megegyezik az eredeti-
vel, a tcimzenérdl pedig csak az tudja megmonda-
ni, hogy nem Amiga, aki maga elitt latia a bekap-
csolt '64-est. Ennyi méltatas boven elég a program-
ril; aki nem latta a sajat szemével, az nem is hiheti
igazan, hogy egy joval szerényebb adottsagokkal
rendelkezd gépre ennyire profi modon is lehet prog-
ramot késziteni.

A Supremacy”-ben négy bolygdrendszer meg-
hdditasaert folyik a harc, mégpedig egyre nagyobb
kihivast jelentd hoditok ellenében. Az elsd rend-
szerbell elleniabasunk, Wotok még nem igazan ki-

X R = forrott stratéga: akkor és ott tamad meg minket,
Mu% 2 x -
B g%is@-%_

amikor &s ahol csak alkalma van ra. A kivetkezd
mar ennél joval ravaszabb, mlg a harmadik inkabb
mar arra megy, hogy megkaparintsa sajat maga
szamara azokat a terlleteket, amik szamunkra a
legnagyobb hasznot jelentik. A vegsd osszecsa-
pasban pedig egy természetfeletti képességekke!

* mepgaldott vaskez(i hodité all utunkba. Minden harc

kezdetén a gépnek és a jatékosnak is egy-egy

bolygbia van a rendszer Két Atellenes pontjdn s
ezekrdl a helyekrol terjeszkedve prabaljak elérni az
ellentél telies megsemmisitéséat, Az elfoglait boly-
gokon kutathatunk asvanyi kincsekért vagy ter-
melhetink valamit, de ha életet akarunk rajta foly-
tatni (marpedig a katonak példaul &6 emberek).
kénytelenek vagyunk mesterséges légkort készlte-
nl, ami nem &ppen a legolcsobb s2brakozas a jovi-
ben sem. Persze ahol van élet, ott mar lehet sorozni
is, vagy éppen haldlra addztatni a népet — a megfe-
leifil példakert nem kell a szomszédba mennink —,
igy aki igazan élvezl a hatalmal, az oromét fogja
ielni ezekben a tenykedésekben. S hogy végil is mi
a probléma a masik jatékossal 7 A valasz egyszer(:
il kicsi ez a galaktika kettdnk szamara...

Aster
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Az Electronic Arts nevéhez mar sok szinvonalas
sportszimulaeio flizbdik, gondoljunk csak a klasszi-
kusnak mondhatd _Skate Or Die” vagy ,Ski Or Die”
programokra. A sorozatos sikerek utdn az ECA
most a golfrajongok eddig (16 biten) Ogyszdivan
csillapitatian szomjat enyhitette a PGA Tour-ral.

A jaték a vltozatossag kedvéért i6meniivel in-
dul, amely egy kedves kis iizlethelyiség belsejéban
taldlhato. Itta valaszlas a kovetkezOképpen tortén-
het: mozgas mouse-zal, szelektdlas a jobh gomb-
bal, Il késfibb a kozépen megjelend opcioknal a
ballal. Egyéb lehetiségek, hogy a kiemelt betk
seqitségével kbzvetlenill is elérhettk az egyes pon-
tak, valamint a cursor- és  Return” billentyiikkel is
emulalhatd a mouse. Amennyiben egy tablazatbal
vagy kepernydrdl nem tuduni kilépni, hasznaljuk
az Escape” billentyit. Ezek utan csak a fontosabb
meniipontokra térink ki részietesen,

PLAY (Practice Round ; Amennyiben elfiszor jat-
szunk, mindenképpen a gyakorld lehetfségek egyi-
kéve! kezdjik | Ebben a pontban a program meg-
kerdezi a jatékosok szamat Mindig a valdsagnal
eggyel nagyabb szamot valasszunk, hogy a com-
puter elittink haladva ravezessen benniinket a
kiivetendd dtra, majd diintsik e, hogy (), vagy mar
az elfzOek sordn archivdlt nevet szeretnénk-e
hasznalni! Ha amatdrfokozat mellett dontunk, ak-
kor embertink kb. 40 yardas eldnnyel indul a profi
versenyzikkel szemben, ugyanakkor azonos elbf-
ralas ala esik, igy ez mindenképp nagy eltnyt jefent
kezdfk szamara. Az (itdk kivalasztasanal a szami-
tooép megajan! egy 14 darabbél allo csomagot (ui,
ennyi a szabalyzatban elfirt maximalis szam), amit
modunkban &l mddositani, de semmiképpen ne
telejtsiik el a drivert &s a puttert. merl ezek nélkiil
szinte lehetetlen nyerni.

Az eddig megjelent Course Disk-en 4 killinhozd

.__

i miszerek kaptak helyet: az adott t6vel elérhe-
10 legnagyobb tavolsag szélcsendben mért értéke,
lovéskijelzd potméter, valamint az téstipus, ami a
labda eltaldldsdnak madjat hatarozza meg, nagy-
ban befolyasolva a rippalya magassagat, és hosz-
szal. A computer mindig megajan| egy idealis utot
és a hozzd tartozo livestipust, amit természetesen
middosithatunk is a fel” és le* cursorbillentyiikkel,
ill. a négyzethe mutatva a mouse gombokkal,
Megnyomva a bal gombot, Iathatjuk a terepet
felilinézetben, €s meghatdrozhatiuk az idedlis
iranyzékot, amit a jtékiéren a jobb mouse gomb-
bal, ill. az oldalirényi cursorbillentytikkel modosit-
hatunk. Ket tipusd iranyzékot killinbiiztetiink meg.
Az elshi esetben a szél irdnyahoz mérten vdltoztat-
juk a labda kezdbiranyat, tehat mindig a légmoz-
géssal ellentétesen ldviink, de az Utés pillanataban
kozépen talaljuk el a labdét. A masik valtozatnal a
célkerasztet a megfeleld helyre visszuk, és a szél
iranyéaval ellentétesen csavarunk. Maga a livés a
.5Space”, vagy a bal egér lenyomésdra veszi kezde-
161, ekkor a kijelz6 elindul balra. Anndl a szazalekér-
téknél Alitsuk meg, amelyrél gy gondoljuk, hogy
az itd horderejéhez, a tavolsaghoz és a kozegellen-
allashoz viszonyftva épp idedlis lesz. Ekkor a csik
visszatardul jobb irdnyba, és ha épp nulla szizalék-

Stats

Uiew

Play File

Uptions

Fﬁ WELCOME
LIPGA TOUR

PRI

palya talalhatd, de a jovoben varhatd ennek biviilé-
se is. Miutdn dintottink a nekiink szimpatikus
kurzus mellett, a program megmutatja az elsd sza-
kasz 3D-s képét, és a képernyd aljén egy hivatasos
golfozd |6 tandcsokkal l&t el, melyeket érdemes
betartani. & mouse megnyomasaval atugorhatjuk a
bevezetd ceremaniat, s kezdddhet a jaték.
Emberiink a képernyd kizepén foglal helyet, tile
balra taldlhatd a szél Irdnyét és ersségét [elzf
kakas, valamint jobbra lathatdak sorrendben a ki-
vetkezdi informéciok: szakasz szdma, maximalis
utések szama (par), probalkozasok szama, hiba-
pontok (part meghaladd Gtésmennyiség), lyuktal
mért tavolsdg vardban, Gttipus. Alattuk a kdvetke-

nal nyomjuk meg a gombaot, a bogyt palydja nyi-
egyenes lesz (széicsendben), ha attol jobbra, ill
balra, akkor a labda az adott irAnyban csavarodik.
Ez rendkiviil hasznosnak bizonyulhat kiionbozd
tereptargyak kikerilésénél, viszont nagy gyakor-
lottsagot igényel,

Igyekezziink mindig a green-en maradni, és ke-
ridini a vizes akaddlyokat, mert egy-egy csobbana-
sért 2 pontot is veszithetiink! A jobb egér folyama-
tos nyomvatartasaval visszatérhetiink az lzletbe.

Ahogy a green-re érink, a jaték egy ropke szé-
mitdssal megjeleniti 2 terilet kinagyitott polygon-
képét. Erre azért van szilkség, hogy lassuk a terep
egyenetienségeit, és ehhez viszonyitva tudjuk be-
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dllitan| a helyes irdnyzékot. Itt a célkeresztet a mar
emlitett médon mozgathatjuk, és a latoszaget az
F1, ill. F2 gombokkal valtoztathatjuk.

PLAY/Tournament: A bajnoksag vélasziasakor
vagy egy olyan lehetbség, hogy egy jatékos se
jatsszon (none), de ekkor a computer sajat maga
irdnyitja a versenyt s nekiink semmi beleszdlasunk
nincs. Ez a pont majdnem megegyezik az elbzdvel,
de itt az eredményeinket méar elmenthetjiik a le-
mezre, 5 tibb mint 60 elleniéliel kell megkiizde-
niink. A jaték magas pénzjutalomért folyik, Ggy-
hogy itt mér nem kapunk tanacsokat profiktdl, hisz
magunk is profik vagyunk, legalabbis elméletileg.
A hangulaton nagyot dob, hogy a kdzénség jobb
Utések utan hangos ovacidban tor ki, és a riporter
is konferal egy-egy nagyobb eseményt.

PLAY/Driving Range, PLAY/Putting Green:
Ezeknél az opcidknal csak az eliités mozzanatat, Il
a .puttolast” gyakorolhatjuk. Fontos, hogy ha mar
elkezdtiink gyakorolni, akkor méar nem folytathat-
Juk a bajnoksagot, djra kell kezdeniink azt.

PLAY/Resume Game: Ezzel Iéphetiink vissza az
otthagyott utelso jatékrészhez.

PLAY /Quit: Kilép DOS-ba.

Az OPTIONS pontban allithatunk be az egész
jatékra érvényes meghatarozasokat a kivetkezd
sorrendben: maddrtaviati kép be/ki, labdafekvés
be/ki, green nagyitas be/ki, labda ropte a lyuk né-
ziipantjabdl be/ki, zene be/ki, hangok be/ki.

A jaték alatt hasznalhats pontok:

GOTO: Ezzel ar opcioval valaszthatunk egy 0
szakaszt, ill. kurzust, valamint Kiléphetiink a fome-
niibe.

OPTIONS: Itt allithatjuk be a killinbizd lovesti-
pusokat, Ujrakezdhetjiik a szakaszt probélkozasa-
ink nullazasaval, feladhatjuk a versenyt 12 pontos
vegeredmeénnyel, vagy visszajatszhatjuk az utolso
lBvést,

VIEW: Informaciokat kaphatunk a labda fekvé-
set illetben, megszemlélhetjlik a pdlya térképét,
kinagyithatjuk a green-t, ill. lekérdezhetiink killon-
biizd versenyalldsokat.

STATS: Itt kaphatunk slatisztikal adatokat a
jatékosokrol.

Billenty(izetkodok :

F1 — Visszajatszds

F2 — Ujrakezdés

F3 — Labdafekvés

F4 — Green nagyitott képe
F5 — Térkep

F& — Eredménykijelz
F7 — Lapos livés

F8 — Lendiilefes lovés
F9 — Perem puttolas
F10 — Normdl lidvés

Mindent isszevetve a program remekiil slkerilt,
kannyed jatékot biztosit kezdGknek és haladoknak
egyarant. Egyetlen hianyossaga, hogy nem lehet ki-
iktatni a legmozgdsokat és terepegyenletiensége-
ket, ami rendkiviil megneheziti eqy Ojonc kezdeti
prabalkozasait.

A Golf szabdlyainek ismerietése ]
Mdr hosszi hagyomanynak orvendenek a szé-
mitégépes sportszimulaciok torténetében a golffal

fnqlaumzﬂ pmgramnk A 5tﬂus tgazn L]ttﬁtﬁ}& a Eﬁdn
en megjelent Leaderboard Golf” ¢. sorozat voll, Az-
dta fél evtized is eltelt, de a sportaggal foglalkozd
programozok még mindig ugyanazt a stilust kéve-
tik, tibb-kevesebb sikerrel {illetve elterjedt egy ma-
dartaviatbdl szemiélhetd valtozat is, de ez inkéabh
a minl-golf emuldldsindl bizonyult hasznosnak).
Azonban mieldtt elkedenénk ismerkedésiinket a
legljabb programokkal, vesslnk egy-két pillantast
magdra a jatékra...

Mi is a golf 7 Rovid, pontos definicidt nem kiny-
nyll adni, de talald meghatarozasok mar szép
szammal szilettek a torténelem sordn, ugyanis a
sportag tobb mint 500 éves maltra tekint vissza.
Az egyik legkedvesebb mondas Sir Winston
Churchill-t6l szarmazik: ,Egy nagy mez&n léw kis
lyukba egy més kisebb labdat erre teljesen alkal-
matlan eszkozokkel eljuttatni, ez a golf. llyen hillye-
séget csak az angolok tudnak kitalaini®. Nos, ha
nem s az angolok, de skt pasztorok fejlesziették
ki azt a manapsag féleg angolszasz nyelvterilete-
ken elterjedt jatékol. Igaz, hogy Hollandidban is ki-
alakult egy cstkevényes, .kolven" névre hallgatd
valtozat is, de a kapcsolat nem egyértelmilen bizo-
nyftott,

A terep felépitését szigord versenyszabalyok
rigzitik, melyek egyben eldirjak a hasznalhatt esz-
kiizok pontos méretét és szdmal is. A palya neve
Jcourse” (versenytér), ami 18 jhole”-bdl (lyuk, mas

értelemben szakasz) all. Mind a 18 valamiben ki-
lonbozik a obbitél, ami kiszonhetd a terep-egye-
netlenségek valtozatossaganak, valamint az aka-
délyok és egyéb targyak szandékos varidlasanak.
Eqy-egy szakasz harom 18 részbdl tevbdik Gssze:

1. Teeing Ground (eliitdhely); Az elsh Gtésrdl
nevezetes, erds gyeppel bedltetett terilet. itt szir-
hatd le az dn. ,iee” (mianyag, kehelyszeri fefje!
ellatott, 10 alakd targy), ami a labda és a foid tdvol-
saganak novelésére szolgal. Egyes helyeken, Il
régebben ezt egy aprd homokbuckaval oldottak
meg, ami (tobbek kozott a tee”-vel egyiitt) azt a
célt szolgalta, hogy egyenld esélyt biztositson a
varsenyzdknek,

2. Through the Green (terep): A pélyanak az a
része, ami az elitdhely és a lyuk kbzott foglal he-
Iyet, és tovabbi két részre oszlik, a fairway”-re és
Jrough’™ras A fairway” a labda helyes utiat mutata
tereprész, ami altalaban egyenes, 30-50 méter
s26les sav, és teriletén a fivet 2-4 cm-esre nyirjak.
Az utGbbi terlilet a kevésbé karbantartott, a palyat
dvezd gyepet jelenti. Ift az (tés koordinaldasa sokkal
nehezebb, Igy eléfordul, hogy tibb pont vesztése
aran tudunk csak  visszavergddni® az eredet| sza-
bélyos térségre. Egyes helyeken a két rész kizott
egy atmeneti savol Is biztositanak,

Tabbek kdzott itt talalhatoak a jatékunkat gatié
akadalyok Is. A skot tengerpart hagyomanyait hi-
vatott megdirizni a ,bunker” (homokbucka), amely,
ha kell6képpen iigyetienek vagyunk, még tobb
bosszisagot okazhat, mint a palyat dvezd magas
gyep. Annak érdekében, hogy minél nehezebb le-
gyen & dolgunk, ezeket igen intenziven helyezik el
a zaszlo kormyékén, Fileg az USA-ban elterjedt a
«water hazard” (vizesarok), amelyek jelenlétét sok
golyabisunk s elpazarolt itésink banhatja. Ezen-
kivil szidhatjuk még a kiilontéle természetes terep-
targyakat is, mint fak, bokrok, aliatok, turistak, ke-
réknyomok, hulladék, . sth.

d. Green (cel és kirnyéke); A lyukat korilvevd,
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killdnkegesen nyirt tdvel borftott teriilet, ahol a fab-
dat mar csak guritani szabad (,putt”), hogy bejut-
tassuk a 12 om atmérdjd Uregbe. Leggyakrabban
elteriedt formak a ko, ellipszis, és bumerang ala-
kok. Itt a 10 magassaga 1-2 mm-ig terjedhet, ellen-
tétben az ezt Gvezd forgreen’-nel, ahol elérhet
Lakar 1 om-t s,

Fontos szdinunk az értékelés szabalyairdl is,
amely kétiéle Uton folyhat, Az elsd és gyakoribh a
stroke-play”, ami a probalkozasok szama szerint
zajlik, mig a masodik, a .match-play”, ahol a meg-

nyert szakaszok szama a donts. Mostandban kezd

teret haditani, Stableford-system™ néven, a két
médszer egyesitése. Minden egyes palyara annak
méretétdl figghen megallapitidk az tn. par™t. Ez
az az (tésszam, amire egy |0 jatékosnak szilksége
van ahhoz, hogy a golybbist a lyukba juttassa. gy

o ﬁ
megkillonboztetink harmas. négws. iII. {tis par-
okat, melyekhdl kettd mindig a green-en torténd
iitésekre van fenntarlva, A par-nal engyel rosszabb
iitést bogey"-nak, a kettdvel elmaradot pedig
Jdouble-bogey™-nak nevezzilk, ill. a jobb {itéseket
Jbirdie”, eagle” és albatros” néuvel Iattak el.

Az litBket (.club”) anyaguk szetint a fa- és fém-
litdk osztalyaba sorolhatjuk. Ezeket az (tdfej merd-
legestdl szamitott délésszoge szerint ndvekvs sor-
rendbe Aliitottak, s ezt szamokkal jelezték. Mindl
nagyobb a dfiésszig, annal magasabbra [vel fel a
labta. Faltobal négy alapvetd valtozatat (1/driver,
2/brassie, 3/spoon, 4/—) ismertink, melyek kozil
igen nevezetes a driver”, melyet a2 elitésné! hasz-
nalunk. Fémitikbal mar szélesebb skala 4l rendé-
kezéstnkre (1/driving iron, 2/midiron, 3/midmas-
hie, 4/mashie iron, 5/mashie, 6/ spade mashie; 7/
mashie niblick, 8/pitching niblick, 8/niblick), me-

Iyek bar nem oly nagy horderejliek, de pontosabb
célzast tesznek lehetdve. Fontos eszkiz a pulter”,
amit akkor haszndlunk, ha a .green™re kerill a
labda, mivel oft mér csak guritani szabad, A durva
kozegbe (mint pl.; homok vagy magas fil) kerilt
labda eltavolitasara szolgalnak a ,wedge™-ek
(sandwedge, pitchingwedge). Ezek olyan itok, me-
Iyek a legnagyobb dilésszigl femutnél is mere-
dekebbek, fgy valdsdggal szelik az ellenalié kbze-
get.

Reméilemn, ezek utan mar mindannylunkban ki-
alakultegy kép errdl a csodalatos |atékrdl s ratérhe-
tiink arra, ami nekiink, karosszek-sportoloknak ju-
tott.

A Sega cégtbl eddig szinte csak Arcade jatéko-
kat lathattunk, lgy szokatlan ez a méar rég beharan-
gozott golf-program. Igaz, kordbban |elent meg,

o

mint elbbb teritékre keriilt tArsa, de mégis ezt tar-
gyaliuk késbbb, mert kezelhetlség szempontjabol
ez utdbbi osszehasonlithatatianul egyszeribb.
A meniivezérlés itt is a mouse-zal, a cursorbil-
lentyiixkel, space-szel, ill. a joystick-kel tirténik.
New Game: 16 vilaghir golfozd kapott meghi-

vést az idei vilagbajnokségra. Feladatunk, hogy az

egyik résztvevd szerepében megnyerjlik a 12 me-
nétes jatékot, s az ezzel jard 100 000 dolldros:

pénzjutalmat.” A neviink beirdsa utan valasszuk ki

a nekiink megfeleld 14 tago litbkeészlete! (select),
ill, ha eifogadiuk a computer altal Javasolt isszedlli-
tast, akkor menjiink az ,end” opcidral Rovid toltés
utan birtokunkba vehetjiik a jatékteret, ami két 16
részbil teviidik dssze. Bal oldaion iathatjuk a térké-
pet, ami jelzi mindenkori pozicionkat, s a labda
helyzetét. Jobb oldalon taldthatd az akcioter, ahol
mi jelen esetben egy csinos halggyel, a .caddie™vel

foglalunk helyet. 0 az, aki cipeli az tBtaskat a
palyan, és esetenként tandcsokkal lat el bennin-
ket. A technika fejifdésével divatba jottek killonba-
70 elektromos hordozdkocsik, de egyes orszégok-
ban a versenyek alatt megtittottdk hasznalatukat,

A kepernydn sorrendben a kivetkezd infarmaci-
ok tlinnek fel: a bal felst sarok ; szakasz sz4ma, el-
uthely és lyuk tavolsdga, Utésmaximum (par).
Jobb telsd sarok: labda tavolsaga a zaszlotol. Jobb
alst sarok: jatékos neve, pontszama (hatranya, ill.
elfinye), soron kivetkezd lives szama, 0t jele.
Hiisiinkidl jobbra hat kis ikon kapott helyet. A felsd
sorban az informacios pontok sorakoznak, mig
alattuk az itéshez szikséges parameétereket meg-
hatarozd opciok helyerkednek el Az elsdvel lehiv-
hatdak az elibb felsorolt intormaciok, a masodik
megnyomasakor a szélkakas aflasat tekinthetjiik

b e e e S S e
meq, mig a harmadikkal a foveny mindségérdl kap-

hatunk adatokat. Fontos. hogy ha a negyedik pont-
tol kezdve valasztunk valamit, akkor a tibbi sor-
rendben kovetkezik, Ggy, humr mar nincs lehetiiség
a visszalépésre. lly modon az also sor tartalmazza
az litfitipus meghatarozésat, labaink poziciianak
bedlitasat és magat az elitést. Az (ith kivalaszta-
sakor vegylk figyelembe azok horderejének maxi-

malis lenditGerd mallett, szélcsendben mért atlagos
tavolsagdt (természetesen az elitdhelytd! szamit-

va, mivel a talaj milyensége rendkiviil nagy mérték-

‘ben befolyasolja ezt): Driver 260, 2W 248, 3W 236,

4W 224, 5W 212, 1] 227, 21-215, 31 203, 41 191,
51 179,61167, 71 155,81 143,091 131, PW 119, 3W
100. Mivel ebben a jatékban az eliitésnél nincs
lehetdséq a labda csavardsara, ezért testiink hely-
zetének beallitasaval hatdrozhatjuk meg a megfele-
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I-! rippalyat, amely Ogy zajlik, hogy mlzsﬂnket a
gzél frdnyaval ellentétesen tekeriiik”,

Az eliités eldtt dllitsuk be a megfeleld irdnyzékot,
a joy-al. vagy a cursorgombokkal. Lehetfiség van

a tér barmely pontja felé irdnyitani a golyobist, mi-
vel ha a haromszig elérl a kép szélét, akkor embe-

riink par fokkal megvalitoztatia latdszogét, igy akar

telies fordulatot is tehet. Amennyiben tgy gondol-
juk, hogy minden tokéletes, nyomjuk meg a gom-
hot, s a kijelzd elindul felfele. Ott allitsuk meg, ahal
az erbsseg eléri a kivant mértéket, s mikor vissza-
fordul @ potméter, lgyeljiink arra, hogy pont a zold
sav hatdrdnal nyomjuk meg a tiizet, killonben uté-
stink erdtlen és hidbavald lesz! Mikor a labda elég
kozel ér foldet a green-hez. egy nagyitott feliinézeti

képet [athatunk. Vigyazzunk arra, hogy a green—ra !

érés alﬁttl lavést helyesen végezzilk el, mert ha til-
iitiink, a program hibapontot szamol fei! -
A zAszl6 kizelében a j4ték a mini-golfhoz hason-

Itan h:liyik A! ikonok kbziil eltiinik hettd, s a ha-
romsziget egy korpalyan moza6 célkereszt véltja

fel. A puttalds pofonegyszerdi, csak ket gomb le-
nyomasabdl all. Eliszor, mikor elinditjuk a kijelzot,

és mikor megaliitiuk a megfeleld lenditberdnél. Min-

den guritas utdn a publikum hangosan kinyilvanitja
érzelmeit, majd csendben kiséri figyelemmel kon-
centralasunkat. Ez rendkiviil fontos ebben a sport-
ban, mivel a milveletek oly nagy figyeimet igényel-
nek, hogy a legkisebb zaj is befolyassal tﬂhﬂt a
jatékos taljesl’hnény&'ﬂ

Practice: A gyakorias abban kiildnbozik a ver-

; “senytél, hogy itt-a Setting meniipontot vélasziva
- meghatarozhatjuk azt a palyat, amelynek ismeratét
&l szeretnénk sajdtitani, valamint bedllithatiuk a

szél paramétereit, Ez utebbival dvatosan banjunk,
mert ha egyszer bedllitottunk egy sebességet, az
mar mm nullazhatd tobbé! Az utolsd opcioval a
nehézségi szintet szattalyuzrmtiuk {1-12),

AZF1 0 megnyomasara visszatérhetiink a fme-

niibe.

A ket jatékot Bsszehasoniitva programtechnika-
ilag. (sebesség, grafika, desian, kezelhetdseg) a
Tournament viszi el a palmét, de ha a golf szem-

_puntléhﬂr vizsgalddunk, akkor meg kel 4llapita-
nunk. hogy a PGA sokkal Blethiibh és precizebben
- kidoigozott utebbi tirsanal. Ez kilondsen akkor
-szembetiing, mikor dsszevetjik a ket eliitési me-

chanizmust &s latjuk, hogy a PGA mennyivel tobb
Iehetdséget kinal, s jobban tmogatja a kezds jaté-
kosokat. Oridsi hibanak tartom, hogy a jatékot nem
lattak el mentdopcidval, igy ez utdbbit csak vasar-

napl golfosoknak ajanihatom, elientétben a PGA-

vaLamu pmﬁknak is megfelam Iahatﬁségekat bizto-

Jean
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P ABSENCE MAKES |
T}LiE HEART GO YDNDER

A Sierra _guestomanidja” kezd egyre elképesz-
tibbé valni: a Larry- Polce- Space- és King's-
tirténetek egymasra licitalnak a folytatasokban.
Daventry kirdlysaganak meséje most az dttdik fel-
vondshoz érkezett, de Roger Wilco legyen a nevem,
ha ez az utolsd! Mindenesetre Grvendetes, hogy a
grafika mdr kifejezetten a VGA-kdrtyds gépekre
késziilt s ennek megfelelden csodalatosan szep,
256 szind képeket tartalmaz. Az Gjitasok kozé tar-
tozik a jatékméret eszelds megnivelése is: gy
tiinik, hogy az elkivetkezd Sierra-szabvany 6és 10
Mbyte kozé fog esni! A KOS5 kilencmegas termeté-
vel biztosan ide tartozik. A harddiskrgl vald jatszas
tipikus esetével allunk szemben, bar aki nagyon ra-
ér 65 elég fanatikus is, hasznalhatja a floppy drive-
ot is (j0 edzés az esetleges Amiga-atirathoz...).
A vezérlés szintén meguojult, s ezittal mar a leglus-
tdbb adventuristak is elégedettek iehetnek: a bil-
lentylizetet csak az I/0-meniiben, a file-nevek be-
irasanal kell hasznalni, minden mas egérel tdrté-
nik. Errdl néhany byte-ot azért adnék:

A mouse pointerét a JOBB gombbal valthatjuk,
annak megfelelen, mit akarunk tenni éppen. A po-
inter lehet egy emberke (mozgés), eqy kéz (akeid),
egy szem (megvizsgalds) és egy beszéld fej (be-
széd). Ha egy nalunk 1évd targyat kivalasztunk és
Kkézbe veszink”, akkor annak az lkonja is rakeril
a jobb gomb listjara. A kivant cselekvés pointeré-
vel a képnek arra a részére mutatunk, amin azt
végre akariuk hajtani, és clickeliink a BAL gombbal.

Ha ez ott nem redlis, akkor egy piros X jelzi, hogy
massal probalkozzunk. A pointert a képernyd tete-
jére tolva drop-down meniit kapunk. Itt a cselek-
vés-ikonok mellett megtaldljuk a az inventory, az
110 és a kontroll (ez utdbbival a sebesség, a hang-
er és a reszletesség Allithatd), valamint a stop
[szinet/folylatds/kilépés) és a help ikonjat. A help
az dsszes funkciordl s opcidrdl részletes, kissé
szalbaragds magyarazatol ad, én csak azt emiite-

ném méqg meg, hogy mozgas kéttéle is valaszthatd:
az egyik a WALK (séta), amit egy rovid lépési
emberke jelez, llyenkor figurdnkat a régi modon,
pontrdl pontra mutatva vezethetjik; a masik a
TRAVEL (utazds), nagy Iéptd emberkével, ekkor a
mutatott ponthoz siet a karakteriink, az (tjaban alia
akadélyokat kikeriilve. Mind a két modszerre sziik-
ségiink lesz majd. Ebbdl is Jathatd, hogy az egérte-
lenseg meghidsitia a jatszast... Ha a pointer nem
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Compey

akarna a kép szélére kimenni, hasznaljuk a kurzor-
gombokat és az Enter™t. Egyeldre eleget tudunk,
tehat: SIERRA.EXE!

A Sierra zold logojat eqy iziéses cimkép kiveti:

az egybefonodd KQ betiikre ravillan a romai V, majd
kérdést kapunk, hogy jatszottunk-e mar a jatékkal.
Erdemes ,No"-val feleini, azaz végignézni a beveze-
t6t, mert valodi vizualis éiményben lesz részink!
Elénk tarul Daventry-kastély latképe, majd felbuk-
kan egy varazslo és lorgoszelet idéz Graham kiraly
hajlékara, imigyen elsuvasziva ordog tudja hova,
majd eltlinik, ahogy megjelent. Szegény kiraly mit
sem sejtve tér haza az erdbbil, ahol viragot szedett
szeretteinek s kastélyanak csak hilt helyet leli.
Meqdibbenésébdl egy kis bagoly szavira acsudik
fel. A javevény elmondja, mi tortént, hogy a varazs-
16 maga a gonosz Mordack. A lesdjtott kiralyt azzal
biztatia, hogy gazdaja, a jdsagos Crispinophur (akit
feléjik mindenki csak Crispinnek szdlit) majd seqit
rajta. Obagolysaga és Crispin viszont Serenidban
lakik, ami nem éppen a szomszédban van, ezért a
gyaloglas sz6ba se johet, helyetle a madar némi
régi (de hatékony) varazsport hint Graham fejére s
igy a légl utazasnak nincs akadalya. A bagoly Ko-
vess!™ felkiditassal elrepiil és kiralyi személyink
(mi mast is tehetne ?7) utana szédiil...

Az Ut végére épp elfogy a por varzsereje:! a
Crispin haza elfitti tavacskaban landolunk (ploccs),
mire megjelenik a hazigazda is. Tedra invital, amit
Cedric, a kis bagoly készit el; a hazban beszélge-
tiink tovabb. Crispin felkészit benniinket a cseppet
sem veszélytelen kiidetésre, hogy megtalaljuk
Mordack-ot, a kastély- és csaladrabld magust. La-
dajabdl egy falat tavalyrdl maradt ételekkel kinal,
melynek eredete holmi biivos fehér kigydra vezet-
hetd vissza (yum-yum) és altala megértjiik majd az
illatok szavat. Megkapjuk még Crispin kimertlt
vardzshotjat és riadasnak Cedric-et, a baglyot, aki
mérsékelt lelkesedéssel szeqgldik Gtitdrsunkul. Ki-
leplink a hazb6l, kalandra fell (Az iranyokal néha
angol roviditéssel adom, mert igy egyszeriibb,)

Induljunik a véros feié (S). UtkeresztezOdéshez
jutunk, ahol a hegyekbe vivd keleti Gsvényt egy
mérgeskigyd allja el, Folytassuk tehdt utunkat (S)
&5 Serenla varosanak kapujahoz érkeziink. Cedric
kint marad, mi pedig keletre (E) a varoska fiterére
ériink. Pezsgd élet folyik itt, de az emberek nem
érnek ra velink beszélgetni, kivéve egy szerencsét-
len flotast, aki torott kerekl kordéjaval bajiodik.
Felajanlotl segitségunkkel nem él, tehat vizsgalod-
junk masutt, kezdve a férfitdl nem messze terpesz-
kedd hordéval (akcio). Egy régota ott biidésodd hal
talalhato benne, el is tesszlik (pfuj), lgy gyarapodva
most vegyilk sorra a teret szegélyezd boltokat:
leghatul eqy cipész, kozépen egy jatékkészitd, elo!
pedig egy szaba lizletét. A cipészhazaspir mér elég
dreg és nemigen tud dolgozni. A jatékarusnal egy
jofajta szankd kelti fel érdekiddésiinket, a szabonal
meg egy szrmekopeny. Kozben az utcardl eltdnt
a kordétulajdonos, de ott maradt utdna egy ezilst-
pénz. Vegyik fel és tavozzunk a varosbol (W).
Cedric azt mondja, hogy a varostdl nyugatra vezetd

ut mentén taldljuk a pékséget, ahol biztos lesz sza-
munkra valami édesség, izé, érdekesség. Tehat
menjiink arra (W), Maris ott allunk az .(/de)siiss
Fivérek Siiodéie” (korgd gyomrok nagy reménye)
eldtt, Odabenn inycsiklandozd tejsodd-tortaba
(custard pie) dljiik eziistpénzinket. Jjjink ki és
menjiink tovabb (W).

A kovetkezd helyszin a , Fustds Disznd “fogado,
ahova batran bemehetunk s cseveghetiink a helyi
intelligencidval, Miutan visszatoitottik az utolso
dllast, inkabb mégse a fogadoban kutakodjunk, de
ne is a szénakazalban (oft keresnl valamit ugyanis
olyan, mintha tit keresnénk a szénakazalban,..).
W. Egy odvas fanal vagyunk, ahol egy falank med-
ve teszi éppen tiinkre a szorgos méhek munkajat.
Vessiik oda nekl a halat (inventorybdl kivalasztva).
A méhkiralynd nagyon halds: megengedi, hogy tur-
kdljunk az odiban. Egy szép darab lépesmézzel
(haneycomb) lettiink gazdagabbak, de ne hagyjuk
ott a fa eldtt heverd agat sem! Menjiink észak telé,
Ismét egy garazdalkodd négyiabi: a hangyak varat
egy nagy kutya piszkdlja. Segitsiink ismét: hasz-
naljuk az agat a kutya elcsalogatasara A hangyak
kirdlya szintén haldval adézik nekiink és megligén,
hogy sziikség esetén segit majd. E helyrdl északra
haladva egy ciganyszekérhez érkezink, aminek ol-
dalan az igéretes  Szerencsemondd telirat ékeske-
dik.  Bemenni viszont még a kiralyoknak is egy
aranyba kerll, tudjuk meg az angolt kissé idegenes
akcentussal beszéld barna ferfitdl. Mivel ilyenink
méq nincs, ezért le kell mondanunk a Madame
Mushka-val folytatandd eszmecserérdl. Helyette
menjiink keletre. Egy nagyon szomord flzfat la-
tunk;, aki egy kis pocsolya kizepén dliva pengeti

mélablisan a harfajat. Igyunk a vizbél (1) és ele-
gyedjiink szoba a taval. Elpanaszolja, hogy egy
gonosz boszorkany elszakitotta vilegényétol, szi-
vét Kivette, arannya valtoztatta és elrejtette, 6t meg
fiizzé varazsolta. Brihiihii...

Banatunkban menjiink dél felé. Kedves kis gno-
mokba botlunk, akik koziil a fiatalabb egy igen szép
marionettbabuval jatszik. Targyaljunk az dreggel a
bdburdl, de szerinte az ara til magas lenne ne-

kiink... Ha innen keletre megylnk, megtalaljuk a
kedvesét siratd vilegényl. Nem mond til sok Gjal.
Forduljunk északnak és egy komor tiszlasra érunk.
Itt az egyik érdekesség egy tuskd, amellyel nem
tudunk mit kezdeni és egy tdbla az erdd baljbs
részelbe vezetd Gsvény bejaratinal :  Belépés egyeé-
nif feleldsségre!”. Na hiszen! Inunkban az odaszallt
batorsaggal, inaljunk vissza a méhes fahoz s vag-
junk neki az ismeretlennek (W). Az eleddig dis,
mérsékelt égovi vegetacio meglepd hirtelenséggel
atmegy sivatagba, ahova Cedric-nek nincs kedve
kiivetni minket (aitaldban a rizikdsabb helyekre
nincs), mehetink egyediil.

A tij elég egyhangd: homok és homok és ho-
mok. Valamint meleg és meleg és nagyon meleg...
Altalanos szabdly, hogy atlag 6t mezd utdn Graham
kiraly jelzi, hogy szomijas, Ezutan két-harom |épé-
sen beliil sz6 szerint eleped egy kis viz utan. Lét-
fontossagy, hogy 16, de legalabb valami poshadt
vizet leljiink még idejekoran. Ha egyenest nyugatra
tartunk, elérjiik az els tocsat; itt rigton ihatunk is
(korty). Menjunk innen elfszor északi iranyba
(N.N.), majd a sziklafainal torduljunk nyugatra
(W.W.W.). Ha minden igaz, egy bevagas eldtt va-
gyunk. Oldalt egy kis forras, hatrébb pedig egy
sziklatemplom kapuja [athatd. Ne iddzzink sokat,
hanem igyunk, majd rogton bajjunk el a viz melletti
bal oldali szikla mogé! Vagtatva érkezik ugyanis
két rablo a negyvenbdl és menten kardélre hanyna-
nak benniinket. lgy viszont kifigyelhetjiik, amint
eqy biivbs bottal megverik a kikaput: ,Szézdm,

tdrulf!”, Rividesen tavoznak, 4m az ajtot nem tud-
juk kinyitni, hiaba ismerjilk a varazsigét, Kellene a
bot is. Felkutatjuk hat a rabiokat | Elséiként menjiink
vissza a kapu elotti forrashoz és igyunk, majd ko-
vessik ezt az itvonalat: S.5.S.E, ljesztd latvanyban
lesz résziink : egy napégette csontvaz porlad elGt-
tiink. Ocska bakancsit vegyik magunkhoz és
N.EE. (vagy EN.E) (ton jussunk vissza az elsb
forrdshoz! Ettdl délre taldljuk a masodik kutat
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(S.5.5.5.E.). itt igyunk ismét, majd baktassunk nyu-
gatnak, mig elérjilk a rablok taborat. Pompas sat-
rakban dizsolnek a gazfickok, hastancosndvel gs
itokaval lizve el a sivatagi rabloélet bojat-bajat. Mi
koncentréljunk a kisebb satorra, de elftte hilzzuk
meg az eldtérben allo vizeskorsot! Odabenn valt-
sunk at WALK-modra, es dvatosan iranyitva Gra-
ham-et, nehogy az alvd rablé felébredjen, vezessuk
a sator hatso falahoz, ahol ott csillog-villog dlmaink
botia. Felvesz bot és kimegy sator.. . Siessiink visz-
s7a a kithoz keletre, igyunk €5 irany a sziklatemp-
lom! Haszndljuk 1j szerzeményiinket, Szézam kita-
rul, €s... kincsek kincse! Ha varunk egy kicsit, ak-
kor gydnyorkodhetiink beliilrdl is egy drokre beza-
rult kapuban. Ha fiirgék vagyunk, fel tudjuk kapni
az ajtdtol jobbra lathatt ibriket (brass bottle) és az
ugyanott megesillant aranypénzt is és ki is tudunk
surranni-a bezarddd kapu eldl. Térjunk vissza a kis
torrashoz, igyunk €s a sziklatal mentén tartsunk
keletre, a ciganyokhoz.

Itt lepengetve az aranyat Madame Mushka szine
elé juthatunk, aki felidézi a Mordock karmai kozt
vergddd fiunkat, Alexander-t. O valamiféle veletle-
nill rosszul sikeriilt varazsiatrol és fekete macska-
va valtozott egyénekrdl beszél. Hm. Mushka asz-
szony, latvan helyzetiinket, megajandékoz egy me-
dallal, ami véd a gonoszidl, Most méar mehetiink. Ha
a tovabbi események utan visszatérink ide, a ciga-
nyok mar nem lesznek itt, de egy csdrgbdobot azért
begy(jthetiink utanuk,

Nézziik meg ismét a kazlat a fogadanal! Akcidn-
kat (akcit) a hangyak érkezése Allitla meg, 6k meg
is talaljak az aranytiit, ami persze a miénk, halabaol.
Kifizetbdonek tinik a jo szandék, ezért nem art
gyakorolni. Tegyiik ezt a pekség felé haladva, ahol
migldtt kimennénk keletre) egy voros macska altal
hajszolt patkanyt menthetink meg, ha a rozzant
labbelit a macskahoz vagjuk, mieldtt az elkapna
Aldozatat. Fontos! Ezt feltétlenil tegyiik meg (egy-
szer csak sikerdl), mert kiilonben késdbb teljesen
beragadunk a jatékban! A halas ragesalo szintén
biztosit bennunket nagyrabecsiiléserdl és lova-
oson, Itt az ideje, hogy megint 4] tajakat fedezzlnk
fiel {N.N.). MielGtt (egyediil) nekivagnank a srinel,
tegylik magunkra a ciganyok medaljal. Aztan...
pszak!

3. AZ ELATKOZOTT ERDO

Sotét, tullaszto rengetegben vezet az utunk és
sem a fauna, sem a fléra nem igér semmi jot. Indul-
junk el balra és nemsokara talalkozunk a boszor-
kannyal, aki kifejezetten agressziv teremtés. Vi-
szont meglepetésére rajtunk nem fog a hatalma
{hdla a medalnak). Lepilik meg egy ajandékkal:
adjuk neki a rézpalackot! Mohdn kinyitia [ M/ a
fene lehet benne ?7) és... Meglepetés, meglepetés!
Egy 0 husban levd dzsinn gomolyog elb, nagyot
nydjtozik és szora nyitja sz4jat: _Veégre, szabad-
sdg! Most legyél te a palack foglya!™ S a boszor-
kany maris elfoglalja kényszerlakhelyét, a dzsinn
pedig elégedetten tavozik egy masik dimenzioba,
ahol feltehetbleg visszanyert szabadsagat élvezi
majd, dzsinnos lanyok és dzsin{n)-tonikok kozott. ..
Ez kéinnyen ment, irdny a boszorkdny kordbbi haza
(nincs messze)! Itt szirnam kozbe, hogy a program
gzen a ponton (és mashol is) szokott kodokat kér-

dezni. Ezeket konnyen kikereshetjuk a dokumenta-
ciobol Viszont lehet, hogy valamely olvasdnknak
ez merd veletlensegbdl nincs meg (azt nem feltéte-
lezzuk, hogy valaki kalbzkodasra vetemedik, de pl.
a dokumentaciojat tévedésbdl elégette egy kazan-
ban, miért ne, eldfordul), ezért egy tanacs: toltsik
vissza az utolsd allast, és mas sorrendben érkez-
zlink az ajtdhoz, ez talan segil. Belépve tehal a
hdzba, kutassuk ki a fickokat, polcokat, Taldlunk
egy erszény gyeémantot (pouch), egy kis rokkat
{spinning wheel) és a lampan egy aranykulcsot
(golden key), Menjunk ki és kelet falé taldlunk egy
fat, azon is egy zart ajtdcskat, Nyissuk ki a kulccsal
és benne megleljiik, oh, az elvarazsolt lany szivét.
Vinnénk is rogton, de az atkozott erdobdl sehogy
sem tudunk kikeveredni. Ahogy bolyongunk, a bo-
szorkany-haztdl nyugatra fekvd tsvény mellett fi-
gyeld szemeket veszlink észre. Most 1atjuk hasznat
a méznek; csorgassuk az dsvényre! Majd nyissuk
ki a nalunk [&vo erszenyt és vegylk kezbe a gyeé-
mantokal, s kezdjik a mézbe dobalgatni! Egy kis
elf ugrik eld és kezdi Gsszeszedni Gket, de a harma-
diknal bennragad a mézben, igy el is fogjuk. Csak
akkor engedjiik el, ha megmutatja a kivezetd utat.
Meg is mutatja, egy banyan keresztil vezet (de
akkor hol vannak a torpdk 7) s6t ad nekink egy
par kilonlegesen szép ciptt. Végil a tisztason, a
tuskd aldl bukkanunk ki, Cedric nagy megkdnnyeb-
billésére,

Az elkeseredett szerelmespar boldogsagat
visszaadhatjuk, ha visszamegylink a fiizfahoz és
odaadjuk neki aranyszivel. A lany visszanyeri ere-
deti termetét és kedvesét hivia, majd egymasbabo-
rulva tavoznak. E meghatd jelenet utdn kapjuk fel
a lany altal eldobott hartat és siessiink a ket gnam-
hoz (S). Szolgaltassuk vissza nekik a minirokkat és
cserébe vihetjilk a marionettbabut.

Mivel rég jartunk a varosban, menjunk vissza
oda. Annyira jotét lelkek lettiink, hogy most a bolto-
sokat deritjiuk fel nemi adakozassal. Kezdjik a sze-
rencsétlen cipészparnal, adjuk nekik az elf-cipoket!
Eztigen jo aron adhatjak el 5 igy a felhbtien dregkor
biztositott nekik. Halabél megkapjuk az erfs ci-
peszkalapacsot. A jatékboltban mignk lehet a kKo-
rabban megcsodalt szankd, ha atadjuk a finoman
megmunkalt marionettfigurat. Ezutan mar csak az
arisztokratikus kiillem( szab6 van hatra, ahonnan
az aranytlért elcipeljik a tizkilds, prémes kOpenyt.

Utunk ugyanis a hdsapkas keleti hegyek felé tart
miajd, ahol felettébb hideg lesz.

A varost elhagyva probaljunk ismet szerencsét
a . Sotet Képd Sertés“hez cimzett fogaddban, Is-
mét kapunk egyet a fejlinkre a bikacsikkel, de
guzsunk csomdjat a draga dragesald szolgalatke-
szen szetragja, igy fel tudunk alini. A kotelet min-
den |étezd kalandjatékban fel kell venni, Ezutan az
ajtd kovetkezik, amelynek lakatidt a mokany ci-
pészkalapacesal verjik e, Bejutunk a konyhaba,
ahol a szekrényt kinyitva egy izletes cubgkol lo-
punk, mintegy a benniinket ért séreimek ellentéte-
lezéseként, A keleti aitd az iviba vezet, shova dire-
séglenne ezek utan harmadjara is bemenni, valasz-
szuk inkabb a maslkat (W). Mast mar forduljunk a
hegyek iranyaba, a kigydwval Srzott eldgazashoz
menve. Kapjuk el csorgidobunkat és hasznaljuk !
A csorgéstdl megriadt hulld elkarikazik és szabad
az it kelet telé. Oltsiik fel a kipenyt és elare (E)!

4. A JEGBIRODALOM

A hegyek kizott jeges szél slivolt &5 a keskeny
parkany sem tul biztonsagos; legyiink tehat dvato-
sak, ne akarjunk toronyirant az Ot végére rohanni,
mert varatlan latogatast fegunk tenni egy feneket-
len szakadékban! lranyitsuk lépteinket megtontal-
tan, végig a sziklaparkanyon, a kép felsd részéig.
A kovetkezd palya vége a semmibe torkellik, igy
Cedric-et kell kovetniink, felfelé. De j6 is, hogy van
kotellink ! Hajitsuk a kinyilo faagra és rugaszkod-
junk nekil lgy megtanulhatjuk, hogy ne bizzunk
mindenféle szaraz fadgban... Visszatiltve az 4llast
{ugye mindenki szorgosan menteget, lobb kinyv-
tarba is lshet!), hurkoljuk a kotelet a kiugrd sziklara
€5 igy feljutunk egy kellemes szirtre. Cedric persze
ares tilfelén Lldogeél és Kibicel az atjutasunkhoz. [t
valtsunk at az akcio-pointerre és clickeljiink a hatul
lathatd sziklakra (javasolt elfsziir a felsd sorban
lewd haromra egymds utdn, majd a jobb szélen
levire, aztdn a filoldali parkanyra és végill a fa-
torzare, ezen mar mehetiink is). Ekkor tartsunk egy
kis plhendt és taplalkozzunk! Az édesszdjiak a
tortara vetnék magukat, de ezt késdbb megbdn-
nak, tehat harapjunk helyette a hisbdl! A maradé-
kot Graham elteszi (jol teszi), Menjink tovibb (E).
Jaj, hat oda a bagoly, egy farkas mar viszi is elfelé!
Utdna! De a lejtdn ne nadragféken, hanem a szanko
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segitségével csisszunk le. Nem birta til sokaig
(reccs), de legalabb mi egy darabban vagyunk. To-
vabbsietve (E) egy szomaorni sassal talalkozunk, aki
depresszidjanak okat az akut taplalékhiannyal hoz-
za tsszefilggéshe. A joszivil [atékos rogton felkl-
nalja a baranycomb maradvanyat, mert (joggal)
varhat ismét ot a jotett helyébe. Ahogy tovabbme-
gyiink, maris fogsagba Kerilunk: Icebella kiralynd
szine elé hurcolnak minket, ahol viszontiatjuk Ced-
ric-et, racs mogott.

A kiralynd nem kedveli a behatolokat és Ugy
dint, hogy farkastaplalékka fokoz le benninket.
A korona-pointer jelzl, hogy bar mozogni nem tu-
dunk, tenni azért tehetink valamit. Valasszuk ki
targyaink kozill a harfat és jatsszunk a kirdlyndnek.
Szivhez szold melddiank megenyhiti haragjat és el-
enged, azzal a feltétellel, hogy elGbb megszabadit-
juk orszagat egy yetitdl. Egy farkas elvezet minket

-~

lathatjuk magunkat és jobbra, egy meredély tetején
Cedric-et. Madarunk mellett balra egy kirtdo nyilik.
Vezessik ebbe Graham kiralyt, aki fel is maszik
benne (egy darabig eltart, amig az odavezetd utvo-
nalat kiszamitja a program, kicsit varjunk). Ekoz-
ben viszont egy Atsuband arnyék utal valami fene-
kedd armanyra. Cedric, mint rendesen, most is kés-
ve figyelmeztet a veszélyre: mar galléron is ragad
benninket egy kétieji madar és latvanyos repllés
utan a fészkében kotiink ki. A talméretes tojasban
mar igencsak mozgolodik a fidka... A tojas mellett
egy aranylanc csillan meg, ezt kapjuk fel és varjuk
4 jo szerencsét, ami az altalunk feltaplalt sas képé-
ben érkezik. lsmét a leveglben vagyunk, majd a
tengerpartra érkeziink. Mivel ez az it egyiranyinak
tlinik, biztosak lehetink benne, hogy utunk a ten-
gerre vezet tovabb.
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a yeti barlangja elftt eldgazashoz. Menjiink batran
oda, de elitt vegyiik kézbe a tortat| A yeti kdzeled-
tiinkre kirohan és... (nagyon hiilye, primitiv tréfa) a
szeme kazé hajitjuk a finom siteményt. Habbal a
szemében még egy yetl is leszédil a mélybe! (Ez
a jelenet véleményem szerint egyaltalan nem illik a
torténetbe, bargyu, mondhatni idétlen Gtlet, és
megttrl a jaték hangulatat.) A yeti iiresen maradt
barlangjdt kutassuk &t; balra és fel takalunk eqy
szép kristdlyt, amelyet a cipészkalapaccsal lefejt-
hetiink. Siesslnk vissza a kiralyndhoz, aki vissza-
adja Cedric-et és a szabadsagunkat. A yeti-elaga-
zasndl forduljunk délre: egy fentrdl mutatott képen

5. A TENGERI UTAZAS

Mindenekeldtt nézziink szét a hullamok ostro-
molta szirtek alatt hizodé parton! A homokban egy
feszitdvasat (ejtsd: pajszer) talalunk (iron bar), Ezt
felvéve mehetink példaul délre, ahol egy valaha-
volt hajd orrabol eszkabalt kis kunyhd ll. Bernenni
nem tudunk, de dorombalni (akcio} lehet, nem mint-
ha ez sokra vezetne Inkabb rangassuk meg a
csengdt az ajté mellett! Egy Gszbecsavarodott fireg
halasz bukkan eld, akivel Graham szdba elegyedne.
Aprd akadély, hogy az Greg nem hall minket, a
tengerzigastdl majdnem oly siket lett, mint a
nagyobil hadiszerszam. Hidba erfszakoskodunk,
nem jutunk semmire, csak bosszankodunk, mi is
meg a haldsz is. Nekivaghatunk a tengernek gyalog
{E), de mivel ez a vilagon csak egy szemeélynek
sikeriilt (&s 6t nem Graham-nek hivtak), kisérletink
kudarcha, magunk pedig a tengerbe fulladunk.
Jobb, ha az eészak| partszakaszon probalkozunk
{N.N.). Itt egy szép vizesés zarja le az utal északra
és sodorja ki a nyilt, hideg tengerre a til kozelre
merészkedd kalandozot. Osszpontositsunk a cso-
nakra (akcid); mivel léket kapott, eliszor ezt kell ki-
javitanunk. A lépesmeézbil mar csak a lép van na-
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lunk, a viasz pedig koztudottan vizhatian. Tomijik
be vele a léket és szalljunk vizre (akcld)! Némi
erfilkddéssel beldkijiik a csonakot a vizbe és Cedric
Is berdppen.

Az utazas hasoniit a sivatagi tirara, azzal a kii-
lonbségael, hogy itt vizbdl tdl sok van &5 a veszély
is mas. Kaldzok ugyan nem jonnek, de ha kitartéan
északra (vagy délre) vitoriazunk, akkor megismer-
hetjik a tengermelyi allatvilag eqy jeles (fekete)
keépviseldjét; sajnos, ez mar egy eletre szol... Mivel
nem all szandékunkban egy szomy benddjében
végeznl kalandunkat, tartsuk be a horizontalis Ot
vonalat! Irdny kelet (négyszer), majd dél és ime,
egy kies szigetre érkeziink ! Hajonk befut az obolbe,
melynek partjan megesillan valami, de mieldtt eltd-
niidnénk ezen, hirtelen fogaddbizottsag erkezik:
néhany harpia szallit minket (kéretlendl) a sziget
cscsara; Cedric eltinik, A harpiak kozelrdl sem
bizonyulnak szépnek, 5 arrdl vitdznak, vajon meny-
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nyire lehetiink izletesek (ebben a jatékban allando
fogasként szereplink a legkllonféiébb étlapokon).
Remélve, hogy itt is segft rajtunk, jatsszunk eqgy
futamot a harfan. Ha a dallam nem is, de az instru-
mentum maga nagy sikert arat: az egyik démon
kiragadja keziinkbdl, s elszelel. A tGbbl persze uta-
na, igy ismét magunkra maradtunk, A koziaték
alatt itt is megcsillant valami az (t szélén, a szikia
mellett: egy horog. Felvéve ezt, menjink visszafelé
(W), eldire tul meredek. Rabukkanunk szegény Ced-
ric-re, aki igen rossz brben van. Emeljiik fel és
menjtink tovabb (W), a partra. Itt veayiik fel a meg-
csilland holmit: egy gytnyiri szines kagylo, mely-
ben hallani (felerGsidve) a tenger morajat... lsme-
riink vafakit, aki szintén hangerdsitésre szorul...
Ugorjunk a csdnakba és suhanjunk nyugatnak, mig
a halaszkunyhdhoz nem ériink. Csengessink be az
dreghez és nydjtsuk at neki a kagylot! Végre! Most
mar sz0t értiink egyméssal és az oreg halasz is
segitdkésznek mutatkozik. Eletet ver Cedric-be és
hiv egy szemrevald selibt, aki csénakunkat egyene-
sen Mordack szigetéhez vezeti. Szépséghibdja a
dolognak, hogy egyetien kozlekedési eszkozink
ripityara torik, middn partot ériink. De feltapaszko-
dunk és elégedetten konstataljuk, hogy végre-vala-
hara eljutottunk a gonosz varazslo tanyajahoz

6. MORDACK SZIGETE

A baljos sziget partjan is kutatassal kezdiink: a
favenyen egy doglott hal hever. Noszialgldval gon-
dolva a régl horddbeli halra, felvesszik ezt is, A szi-
get sejtelmes besejébe egy lépcsh vezet: Gvatosan
menjink fel rajta. A kovetkezd képen latjuk Mor-
dack kastélyat és az odavezetd utat Grzd két ki-
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szomyet. Ne féljiink, nem akarnak megenni. Ha
atmegyiink koztiik, megértjlk, miért: egy ennyire
55zeégett Graham egyszer(en ehetetien... Persze
a jozanabb gondolkodasd jatékos a villamld sze-
mek felé tartia a tikorfényes kristalyt, lgy a kapu-
(irdk szeme banja a sugarakat. Mehetiink (N). Ott
tornyosul elbttiink a sitét &s fenyegett kastély. Ha
a fGbejarathoz sietiink, akkor mar csak az lesz a
gondunk, hogy mikor ériink feneket a tatongd sza-
kadékban. Cedric persze most is az utolsé pillanat
utén veti oda, hogy .Ne tedd...”. Esszerlibb balra,
a kis dsvényre térmi, bar Cedric folyton vitatkozik,
hogy ez az ut se vezet sehova. Tényleg zsakutca,
de a végén egy racsot latunk a foldon. Nekihuza-
kodnank, de eszkozre van szilkseégiink : a tilpartrol
hozott vasridra. Feszitsik fel a racsot vele és
ereszkedjiink ala. Mondanom sem kell, hogy Ced-
ric-nek esze agaban sincs kivetni benniinket.

Odalenn egy labirintusban taldfjuk magunkat,
ehhez mindenkinek jo egészséget, teljes boldogsa-
got és sok tiirelmet kivanok. Nem olyan borzasztd,
mint a sivatag. Nem perzsel 2 nap, példaul. Ha ugy
nyugat és észak felé botorkalunk, egy groteszk
lénybe botlunk : vizilé és gorilla sikeres keresztezé-
sére emiékeztet. Szolitsuk meg, mire néhany mas-
salhangzot ok felénk, &s a Dink” nevet emliti. Ked-
ves joszdg, a hajaban valami csillogd dolog t6iti be
a hajtil szerepét, Adjunk neki valamit! Mondjuk, a
csorgbdobot. Egybil tancra is perdiil (hatborzonga-
t6 latvany) és elugral valamerre; a hajabol viszont
kihullik & hajtd, amit mi tesziink el. Eszak felé pro-
batjunk nagyjabdl haladni, amig egy lezart ajtohoz
nem ériink. Mivel mas nem lehet a kulcs ide, hasz-
naljuk a hajtdt, tarjuk ki az ajtot és lépjunk be!

A kastélyban vagyunk, egy éléskamraban. A bal
oldali szekrény kifosztdsa szamunkra hétkiznapi
rutinmunka; egy zacskd nyers, kemény borsd lesz
faradozasunk jutaima (peas). Lépiiink be Mordock
gusztustalan kanyhajaba (N), ahol egy szegény le-
any sdroljia a kavet. Eidszor megriad télink, de
artan megnyugszik, kivalt, ha visszaadjuk rég elve-
szettnek hitt nyaklancat. Rongyai dacdra sugarzik
rila a s2épsén és gyonydri 26ld szeme van. Kide-
rill, hogy nemes hercegnivel, a Zild Szigetek Ki-
rdlysagabdl valo Cassima-val allunk szemben, aki
visszautasitotta Mordack hazassagi ajaniatat. Mor-
dack éktelen haragra gerjedt és idehurcolta a lanyl
rabszolganak. Mindenben segit nekiink, mondja,
hogy sikeriljon kildetésink. Megtudjuk tdle, hogy
csaladunk (teljesen osszezsugoritva) kastélyostul
egy uvegben van Mordack laboratariumaban.

Induljunk tovabb a jobb oldali ajtén. Félelmetes
folyosara jutunk, ahol oldalt egy kisérteties orgona
all. Lehet rajta jatszani is... Ez azonban mégsem a
Music Quest”, igy aki orgondina, az meglepddik. ..
Ahogy a fertelmes orgonat és a folyosat szemléliiik,
megjelenik egy nevetségesen kék szorny és hala-
déktalanul megragad benniinket, majd a falban nyf-
16 teleporton &t egy fdld alatti bortoncellaba dob.
Mivel nincs ajtd, nem kell tprengeniink, hogy ju-
tunk ki rajta... A cellaba fentrdl esik fény, egy ra-
cson keresztill, de nem azt dgysem tudjuk elérni.
Viszont egy atszaladé egérke nyoman felfedezhe-
tiink egy egérlyukat és benne egy darab penészes
sajtot, Kicsit mélyen van, de a horoggal kihorgasz-
hatjuk. Mieldtt végleg kétségbeesnénk, hogy a sajt
felvételével sem sikerlilt kiszabadulnunk, az eqyik

kiitomb kiesik a falbol és Cassima siel segitsé-
giinkre; a mar ismert labirintuson at vezet minket,
csak a nyomaban kell maradnunk. [gy jutunk djra
a konyhaba. Vigyazat, ext csak egyszer jatszhatjuk
ell A kék lakaj ellen ravasz fegyvert vetink be a
folyosdn: a borsoszacskd tartalmat a laba ala szar-
juk €5 {mig az egyensllya utdn kapkod) tovabb-
dllunk. Homalyos ebédifbe lepunk, ahol lehetdleg
tartézkodjunk a bameészkodastol és nyomuljunk
délre. Az ebédld vépébe jutunk.

Vagy itt, vagy Mordack haloszobajaban egy fe-
kete macskaval(!) taldlkozunk, Ne menjiink a koze-
|ébe &5 ne szdlitsuk meg, mert rigton tajékoztatja
Mordack-ot jelenlétinkrol! Ehelyett (akar a mackot
annak Idején) kinaljuk meg hallal. Amig falatozik,
kapjuk elf a kiurfilt zacskot és zsakoljuk be a
macskat! Ezutan mar nem lesz gond vele.

Tavozzunk nyugat lelé, az eldszobaba. Itt visz-
szataszitd szobrokon kivill csak az emeletre vezetd
lépcsi érdemel figyelmet (fel). Az emeleti hallbdl
jobbra a laboratériumba, balra Mordack haldszoba-
jaba mehetiink, kezdjik az utdbbival! Felettébb
nyomaszid szoba, akar az egész kastély, (Ha itt
van a macska, ne habozzunk!) Az agyba Graham
semmi pénzért bele nem fekiidne — nem marad
més hatra, hogy a délre nyild konyvtarszobaba ha-
toljunk. Ez igen okkult hely, sejtelmes konywvekiel
megrakott polcok szegelyezik s egy kis asztalon,
az eltitérben egy nyitott konyv vonja magara figyel-
miinket. Lapozzunk bele (akcid). Graham ide-oda
forgatja a lapokat, mig négy sajatos abrara nem
taldl. A magyaraz6 sziveg tartalma csak profi va-
razsik szamara ismeretes, mindenesetre észreve-
hetjiik, hogy az abrak bizonyos atvaltozasokra utal-
nak {ember-tigris, ember-mongiz, ember-nyil és
ember-esd). A latottak mélyen Graham emlékezets-
be vésddtek, igy a konyv itt is maradhat. De te-
gyink igy mi is. Mar csak a laboratérium lenne
hatra, de ha egészen iddig nem Keriltink szembe
Mordack-kal, akkor feltehetden ott van. Okosabb,
ha megvarjuk, amig elpllledve a napi gonoszteves-
16, leddi aludnl (ezt a haldszobaba vezeld ajton at
lathatjuk). Ekkor osonjunk mellé és csenjiik el a
varazshotjat! Ha szemigyre vessziik, kiderdl, hogy
ez a bot (szemben Crispinével) csak Ogy sugdrzik
az energiatal. Kézenfekvd, hogy at kell tolteni az
erit Crispin botjaba... Erre a laboratdrium a legjobb
hely, menjunk hat oda!

Rémes masinéridkkal teli, nagy terembe toppa-
nunk. Az elsd, ami feltinik, az Daventry-kasteély egy
nagy ivegben. Hidba probalkozunk (akcid), csak a
sziviink hasad meg a lehetetlenségtdl, ahogy csa-
ladunk beliilrGl integet. Kdrbepillantva egy karzatot
latunk, melyre egy csigalépcsd vezet, s ennek jobb
szélén egy furcsa, bonyolult gépezetet. Siessink
oda &5 vegyik kozelebbrdl szemiigyre, Lathatjuk,
hogy két fvelt dobogd vezet mindkét oldalon egy-
egy serpenydhoz, melyek felett kilonos, cslcsos
eziist alkatrészek figgnek. Az egésznek a kizepén
egy Irdatian lombik emelkedik ki egy nagy Ustbél,
amiben digletes szagu folyadék fortyog. Felill a két
oldalkart és a gombot osszekotd csihalzat latha-
16. Vaslogikdnkkal kikovetkeztetjiik, hogy a két
serpenyd, a varazshot és a magikus gimb vala-
hogy dsszetligy. Le is tesszik (akcid) a botokat a
serpenydikbe és utana... A gépet be kellene indita-
ni! Sajnos, sehol sem talalunk Power™kapcsolot,

megnyomhatd gombot (Space Quest) még kevés-
bé. A King's Quest-ekre idegesitden jellemzd, hogy
vannak dolgok, amelyekre csak véletlendl, vagy
mechanikus vegigprobalassal lehet rajonni. Mert
ugyan mi indokolna, hogy Mordack legfontosabb
szerkentyilje ama penésztdl zoldild sajt beadago-
lasatol 1ep mikadésbe, amit még a celldban kolor-
tunk ki (horoggal) az egérlyukbal 77 Ha a sajtot az
tistbe dobjuk, gyanas vibralasok és szikrakisile-
sek kozepette az erd Ataramlik Mordack botjabol
Crispinébe ; errfl Gzenetet is kapunk, majd a koro-
ra-pointer feltiinése jeizi, hogy akarmit is szandé-
kozunk tenni, tegyiik gyorsan...

Termeszetesen megragadjuk Crispin djraéledt
botj&t. Epp jokor, mert Mordack felriadt szendergé-
sébdl és utanunk joit. Dihongve von kérdbre ben-
niinket (milyen s2ép durva arca van!) és Grizetleniil
hagyott botjat kezébe ragadja. A bot viszont mar ki-
egett, erejébdl csak annylra futja, hogy a mindig
rosszkor szinpadra lépf Cedric-et a padidra sijtsa.
Mordack acsarkodva kozll, hogy majd masképp
latja el a bajunkat. Serényen atvaltozik egy undoritd
dragonfly-ja, sarkanyleggyé. Varazsoljunk egyet mi
is (bot haszndiata), a megjelend opcidk kozil va-
lasszuk a tigrisét {4.)! ErGsebbnek bizonyulunk
Mordacknal, |ekergetjik az alsd szintre. Latva,
hogy nem ért celt, Mordack gyorsan atvedlik egy
tilzes sarkannya A perzseld langcsdvak eldl csak
nyil képében tudunk elég furgén félreugralni (va-
razslas, 2. opci6). A tirelmét vesztett Mordack a
nyul-Graham ellen kobrava alakul, amire a monguz-
opcid (1.) valasztasaval felelink (a ,Dzsungel
Kényve” alapjan). A kobra-varazsld hirteten thzkor-
ré tekeredik korilottink, amit mar kénnyen kicltha-
tunk az est-opcid valasztasaval (3.). lgy malik el a
sOtét varazsle, a vildg oromeére. Graham viszont
eredménytelentl probalja a botot most a palack
foglyainak kiszabaditasara hasznalni; igaz, ez mar
meghaladja az 6 erejet.

A konyha feldl Cassima érkezik és hitetlenkedve
hallgatja Graham beszamolojat Mordack pusztuld-
sardl. Eldbukkan Crispin s és {elég hosszadalma-
san) visszavarazsolja csaladtagjainkat, kastélyun-
kat pedig hazab(ivali; Cedric-et is talpra aliftja. Orp-
mink nem ismert hatarokat; boldogan dleljik keb-
linkre feleségiinket, leanyunkat és fiunkat, Valen-
cia, Hosella és Alexander nagy orommel ismerkedik
meq Cassima hercegniivel, akinek nemes arca Ale-
xander szivet dobogtatja meg leginkabb. Ezek az
aprd jelek arra utainak, hogy hallunk még Cassima
hercegndril és a Zold Szigetek Kirdlysdgardl
(King's Quest Vi— [ajl, neel). A josagos Crispinop-
hur végil visszarepiti egész familiankat Daventry-
be, ahol az egész historia elkezdddott. Graham ki-
raly és hazanépe megindul a kastély felé, a jatékos
pedig mérhetetlen megkdnnyebbiiléssel olvassa a
feliratot: The End.

Ega Timra
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Vector Magic/ TRIUMWYRAT: Nos ez egy olyan
csapat, amirGl mostanaban sok jot lehet mondani,
1-2 évvel ezelitt Ggy nézett ki, hogy Ok lesznek
hazank legnagyobb [Amai (Gk is voltak), jelenleg
pedig Sylvio és térsai Magyarorszag masodik leg-
jobb 64-es csoportiava fejiodtek tel (ez sajat vele-
mény). Mar a Computer Karacsonyon is elkapraz-
tattak benniinket a helyenként még az izléssel fu-
karkodo, de mégis zsenidlis vektoros produkcidjuk-
kal. Na most, az mind semmi abhoz képest, amit
nemrégiben lathattunk. Nem kevesebb, mint 100
polygon objektum, méghozza .real time calculated”
{ezt valahogy gy forditandm le, hogy nem eldre
letarolt) forog allithatd paraméterek mellett. Az
alakzatokat nemhogy megtervezni, de végignézni
is unalm.... ill, hosszadalmas, Ggyhogy bdtran
mondhatom, hogy a TRI megérdemli a honap C-
Mdnia dijat. Gratuldlunk, és érdeklddve varjuk az
igért kivetkezd 3 alkotast! Utolsé kritikaként meg-
emiiteném, hogy kar volt az izlésesen lebomld intro
utdn a latvanyt tonkretenni a sirftik gusztustalan
vibralasaval, mert nagymeértékben rontja az Gssz-
hatést, és a program hangulatat.

R FOB LA

Kis demorovatom palyalutisanak azon pontjahoz érkeztem, amikor mar az olvasoi kritikak
birtokaban foghatok a cikk irasdhoz. De mivel a beérkezi levelek elég szélsiséges
véleményeket hangoztattak (tibbségében nekem tetszit, igy boldogan kiiziim, hogy meglettem
a szilkséges lépésekel rovalom 48 oldalra tirténd bovitése érdekében), ezért nehéz dolgom
lesz a hibdk javitasdval. Tehat kérnék mindenkit, hogy véleményét részietesebben fejise ki, ez
az olvasoknak és az djsagnak egyarant hasznéra vilna. Tihben tédmadiak azérl

a mondatomért, amit az elsd szdmban ejtettem meg: .Sejtésem szerint nem kell
simagyardznom a szamitbgépes vektorgrafikai”. Jo, OK ,biidis lamer™ vagyok, ez 2 mondat
tényleg nagyképiien hangzott! Ezenkiviil sokan kérték, hogy tibbet foglalkozzunk 64-es
demokkal. It nagy dilemmaban vagyok, meri igaz, hogy az Amiga kevésbé terjedt még el, mint
a 4, de fotdzdsra sokkal inkabb alkalmas, igy csak annyit igérheiek, hogy ha nagyon
kimagaslo munkak érkeznek B4-re, akkor kicsit tobb papirt szentelek nekik, és igyekszem egy
ggészsages egyensilyl fenntartani a két gép kizdtt. Ugyan nem sérelmezte senki, de gy
trzem, bocsanatot kell kérnem az angol szavak kifogésolhato helyesirdsdért. De mieldtt
kiilinbéizh magyardzkodasokba kezdendk, megigérem, hogy a joviben megprobalunk
viltoztaini ezen.

Ebben a honaphan pont az az eset all fenn, hogy Amigan, s 64-en is egészen lenyiigdzd demok
érkeztek, igy hat a valtozalossag kedvéért kezdjilk most értekezésiinkel & biten!

+Eddig csak Skandindviaban termettek a demok,

de most Panndnia is ontja 2 szép anyagokat!” Jean-us Pannonius

ice Cream Castle/CREST: A Blow Job, Hot Choe-
olate Bar, 2 Years Crest, Red Hot Chilly Pepper, The
Bubble Tale, &5 még szamialan demo utan most a
JFagylalt Kastély™ zarja a vilagon technikai szem-
ponthdl legmagasabb szinten allé csoport demo-
dzonét. Ura taldlkozhatunk régi ismerfseinkkel
Goldrush-sal, Crosshow-val, és Vision-nal, akik
mint mindig, most is elkapraztatnak benniinket ko-
rdbban elképzelhetetiennek tartott rutinokkal. Ma-
ga az otlet is rendkivill eredeti, hogy az utcai arustol
egy-egy gomboc fagylaitként kell megvasarolni a
program egyes részeit, &s csak azok a partok tol-
thdnek be, amelyeket kivalasztottunk, nem beszél-
ve arrdl, hogy majdnem minden képernyé 0] dtletet,
vagy rekordot tartogat szamunkra. Ami kiakadas-
szamba meagy, az a liggbleges raszter. Amigan par
honapja lathattunk ilyet elészor (RAZOR 1911), de
CREST-ék mar megkodoltak, alig eltérd mindség-
ben. Ezenkivil az ilyen aprosagokat, mint a 40
karakteres animalt tilkroz6da FLI kép, vagy a 120

multiplexeit sprite, 7 grafikus kép egymasutani be-
gorgetése, sprite-ok harom kulonbazd szinnel...
méqg sorolni is nehéz! Ezt meg kell nézni, de gyor-
san, mert ha a megszokas nem csal, a csapat mar
ghizerivel dolgozik kivetkezG hasonld horderejl
alkotdsan!

FACES & DS5f Coop Demo: A marcius 15-6n,
Egerben tartott ART—X partyn elsb helyezést elért
5 részes produked alkotéi kerek egy napot dolgoz-
hattak legijabb munkajukon, igy hat Syliinor bara-
tunktdl, aki a code oroszlanrészét hajtotta végre,
nem is varhatunk til sokat, Ennek ellenére latha-
tunk izléses FLI logGkat side-border DYCP-ek tar-
sasdgaban, és kellemes zenei aldfestéseket hallna-
tunk Loui jovoltabdl, aki jelen pillanatban Magyaror-
SZAQ ik legigéretesebb computer-zenesze.

teljes I

Nucfear Winter/RULER: Egy olasz—magyar ve-
gyescsoportrdl van 520, akik a . Folény” nevii ijsa-
gukkal mér kordbban is hallattak magukrdl, és
most kiadtak elsé megademojukat, a  Nukledris
Telet™! A furcsa cimmel ellentétben a program paci-
fista hangulatban fogant, amit a békejel tabbszori
felvillantasaval pribdlnak nyomatékositanl, Min-
dent egybevetve demojuk atlagosnak mondhatf,
az otodik, Garfieldomania® nevl rész kivételével,
ami elvetélés coooool! A fényképrbl ugyan nem
derlil ki, de monumentalis macskank szemei és a
sajtot ragosélo egerek animaltak, emellett a grafika
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Az idén hisvétkor, Norvégiaban tartott Anarchy
Amiga-konferencia els@ harom helyezettje annyira
betal4lds, hogy ezen felbuzdulva, most sorrendben
kizdljiik (elsttdl a harrmadikig) mind a harom prog-
ramot, Nos...

Enigma/PHENOMENA : A fenoméndk mar las-
san rendszeres vendégei ujsagunknak, s kétségte-
len, hogy ebben a hdnapban &k viszik a palmat leg-
ujabb egylemezes programjukkal. Ez a demo (talan
az eddigi egyik legjobb) a tokéletes példaja annak,
hogy forr egységgé a code, a szép grafika és a
zene. Azatoth bardtunk megunta az unalmas, forgd,
porgd vektorobjektumokat, és polygon-grafika ed-
dig nem ismert vilagaba vezet el benninket, ahol
egyesitl az eddig felfedezett Gtleteket, és azokat
egy filmszerd jelenet formaAjaban mutatja be. Ezek
utdn megtekinthetjiik sajat készitési programijat,
ami kepes Mandelbrot-képeket egyesitenl ray-
tracing animdciokkal. Ugyan ez annyira nem bo-
nyolult, mint ahogy hangzik, de az is igaz, hogy még
senkinek nem jutott eszébe! De ne csak az § érde-
meit emeljiik ki, mert a csodas gix-eket Uno, egy
svéd SCOOPEX-tag alkotta, aki korabban maga is
fenoména volt, és manapsag Amigan az egyik leg-
jobb rajzolokent tartjak szamon. (Egyébként meg-
jelent az elozd szamban kozolt Music Dream folyta-
tasa is.)

PHENOME=NA.

Invitalion/CRYPTOBURNERS: Ez a program
egyszeri meghivoként indul CRBE-DEXION-FLT-
VIOLENCE copy party-ra, de ha tiirelmesen varunk,
akkor olyat lathatunk, amit korabban legvadabb
almunkban sem képzelhettink el, Egy olyan megol-
dést, ami animal B55 darab 120 %96 pixeles képet,
gy hogy Eurdpa miholdképérdl szép lassan raki-
zelit egy norvég kisvaros iskoldjara. Amennyiben
elkezdiink szamolni, belathatjuk, hogy mindez nem

éemes

lenne lehetséges, ha a csapat nem fejlesztett volna
ki egy teljesen uj elveken alapuld siritprogramot,
ami a memoriat tizedére, vagy annal kevesebb ré-
szére pakolja 0ssze. Ennek az un. fractal cruncher-
nek csak az a hatranya, hogy pontatianul dolgozik,
igy program tomiritésére nem alkalmas. A latvany
azonban lenyligazf, s miutan mindent [Attunk, a kis
nagyitd az egérrel is mikadtethetd! Hogy egy-két
sz0 essék a program audio részérdl is, a zenét a
Skandinavia-szerte kdzismert Walkman szerezte, s
eqyszer végighallgatni

Vector Exterminator/SHINING : Egy Lj svéd csa-
pat elsd demojardl van szd, ami a készitdk sajat
bevalldsa szerint egy év kemény munkajaba keriilt!
Az eldzd anyaghoz hasonloan a VE is egy csodala-
tos vektorfilmmel indul, majd nehany szép grafika
utén egy merdben (0j megoldast lathatunk, a ,leta-
rolatlan hajlékony labdakat”, amikkel killinféle ani-
maciok villanak fel. A demo végén a V alaki racso-
znlt katlanban pattogd bobok mozgasat a mouse

Anal Irntruder/BEYOND FORCE: Finnorszag
eqgyik bliszkesége ez a tdbb éves miltra visszate-
kint csoport, akik egyarant tevékenykednek a két
gépen. Ebben a demoban (természetesen trikkok
segitségével) elérték azt, amit Amigan csak a blit-
ter segltségével lehet hatékonyan megoldani. A ne-
viik fémjelez olyan rutinokat, mint az elsé igazi
sinus-scrofl, vagy ot darab logo egyideji mozgata-
sa (természetesen egymas felett). En mar semmin
nem lepidok meg!

The Adventures Of Bobby The BalyANTHROX:
Ez a poénos program egy fiatal labda, Bobby szerel-
mi kalandozdsairdl szdl, aki megismerkedik egy
csodalatos lannyal, Betty-vel, akinek mellesleg ti-

kéletes alakja van (Pi=3.1415,.)). Taldlkozasuk
igazan eredeti megoldasokkal flszerezett, mert a
torténetbe remekil illenek a killénbizo vektortrik-
kik, és egyéb animaciok. A demo vége felé tanii
lehetiink annak, hogyan gyarapodik a népes labda-
csalad, s az Ujszulott labdak milyen Grommel forgo-
lodnak az x, v és 2 tengely koriil,

Villed Factors/23° CELSIUS : A Digi Movie 1, és
az elsd Megademo utdn a SzobahGmérséklet eqy
hot” dtlettel jelentkezett a scene-en! Céljuk az volt,
hogy egy dtfogd képet adjanak az eddigi dsszes
letezG vector-trikkrdl, kezdve a vonal-vectorral, a
filled-vectoron keresztiil (ezzel 6k az elsék hazank-
ban, akiknek ezt sikeriilt megvalésitaniuk), a sten-
cil-vectorig (valahogy Ggy tlnik, mintha félbema-
radt volna a munka!). Minden elismerésem a 23°C-
nek, de sajnus a program grafikal adottsagai nem

Most pedig a hdnap meglepetése kivetkezik!
Sok  Spectrum-tulajdonos panaszkodott, hogy
ugyan odairjuk gépik nevét a cimlapon talalhatd
listara, de kevés programot kizlink. Ezen minden-
képpen valtoztatni szerettem volna, igy hat meg-
kezdtem kutatdmunkamat Sinclair gépeken is, s
meq kell hogy valljam, kellemesen csalodtam, mert

egy-két igen szép munkdra akadtam... Igaz, hogy
a kiadott demok tiibbsége Amigardl, vagy G64-rdl
lopott dtleteken alapszik, de a PD programozas az
utdbbi idében Speccy-n olyan fejiidésnek indult,
hogy vétek lenne fatylat boritani ra. igy hat a tesz-
telt demokrdl kivetkez6 szdmunkban részletes is-
mertetdt kizlink.

Jean
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SPECTRUM JATEKLEIRASOK

ROBOCOP 1

A film elsd részének mozi- és jaték-sikerén fel-
buzdulva a filmesek és a programozok elkészitet-
ték a folytatast. A térténet a kivetkezd: Alex Mur-
phy (a Robotzsaru) éli mindennapi életél, am az
alvildgban megjelenik egy (], a tobbinél sokkal ve-
szélyesebb és olesdbb kabitdszer, a NUKE. A Nuke
kizardlagos forgalmazdja a Kaine éltal fenntartott
banda. A Robotzsaru veliik vesz fel a kiizdelmet.
Az OCEAN cég a film forgaimazasaval egyidiben
dobta piacra a jatékot,

Spectrumra a tarkapacitas és a programozok
lustasdga miatt, csak 128K-ra irddott meg ez a
szuperjaték. Az elst résszel ellentétben ehhez a
jatékhoz logika és {meég orokélet mellett is) birkati-
relem szukséges. (Szerencsére mindkét |6 tulajdan-
s&g egyesilt a cikk iréindl) Gyengébb idegzetiiek
készitsenek a gép melié egy pohar vizet és par
darab Andaxint. Ha ez megvan, akkor lassuk a
medvét.

Induljunk el jobbra, ellenfeleinket insuk ki, a fﬂi!

dakat verjik szét. Ha elértiink a mozodjardakig,
akkor vigylik at iGhisinket ezen az akadalyon. (fel,
balra) Ha ezt sikeresen teljesitettik (ami némi gya-
korlassal is cirka 3-4 dra), akkor egy kapcsoldt
pillantunk meg. Nem birva kivancsisagunkkal, kap-
csoljuk alst allasba. (magyarul durrantsunk bele
parat!) A kapcsold aktivizélta a palyan a lifteket.
Ezek utén a futGszalag (mozgdjarda) segitsége-
vel menflink vissza a J-vel jefzett ajtdig és menjiink
be rajta. (le+tiz) Ha megesodaltuk a teleportalas
eme XX. szdzadi elavult madszerét, akkor induljunk
le balra. & litttel, melyet a fel”, ill. a le" billentyd
lenyomasaval tudunk mozgasba hozni (ha éppen
kiizépen allunk), menjink fal egy szintet. Masz-
szunk be a H-val jeloit ajton. Az ajtotol baira egy
(jabb liftet talaiunk, Menjink fel két szintet és sies-
sink el jobbra. A C-vel jelzett ajton kukucskaljunk
be. A kovetkezdkben megjelenik a jatékban az om-
ladozo talaj. Erre kitlintetett figyelmet forditsunk.
Tehat induljunk el jobbra, a futészalagon vagjunk

at, mikbzben az elotiiink lévé mozgd doboz utan
1évh kapesolot probdljuk meg hatastalanitani, hogy
a doboz mozoasa ledlljon. Ha ez sikeriilt, akkor
menjunk tovabb jobbra, A foldon elszorva Uvegeket
talalunk. Ezekben, mint a cimke elé&rulja, Nuke van.
Sziikelljiink altal rajtuk. A harmadik és a negyedik
uveg kicsit messzebb van egymastol. Vajon miért ?
A ket liveq kozott issik meg a falat, ami azt ered-
ményezi hogy a rozoga fal leomlik &s egy rés kelet-
kezik. Lépjiink be rajta, majd menjiink baira. Itt nem
szamit, ha leomlik a labunk alatt a talai, Nyugodtan
esslink e, majd folytassuk utunkat jobbra. Az ift
I&vd lifttel menjiink le egy szintet és kopagjunk be
az | jefzési ajton. Ha nem szdl ki senki (&5 miért is
szdina 7), nyissunk be. Az ajtatol kocogjunk el bal-
ra, majd miutdn a talaj beszakadt alsihyunk alatt,
IGjiik 5zt a szoba jobib sarkaban dlla szamitdgépet.
Ez a mivelet elég primitiv modja a szamitgép
dramtalanitdsanak, elég lett volria kihizni a kon-
nektorbdl. Hurrd!!l! Vége az elsd szintnek.

A most ismertetésre kerdld ket szint még egy-
szer ismétddik a jatek folyaman, ezért akkor mar
nem fogunk kitérni ra.

Memaory bank: Egy megadott palyan kell 6ssze-
szedni a sarga szind memoriachipeket, tgy hogy
kozben nem keresztezheled azt az ulat, amit mar
megtettél. Aki akar, eljatszogathat vele, ambar sok
értelme nincs.

Target's shooting. Ez egy kis reflexgyakorlat. Az
ablakokban feitind rosszfiikra kell lovolddzni, vi-
gydzva kozben az idonként fel-felbukkand polgdri
lakossagra. Ha kiéltiik gyilkos dsztoneinket, taldn
folytassuk a jatékot.

Mdsadik szint:
Mozgassuk meqg oreg csontjainkat (na meg a

liftet) és alljunk a serfdzé st melle. Az Atjutas
némileq egyszeriibb lenne, ha a jaték elején ki lehet-
ne valasztani a 16hdst, Erre a palydra egy alkoholis-
tat valasztottam volna, kiitta volna az (stokbdl a
nediit és szdraz labbal Atkelt volna, mint Mdzes. De
mivel ez nem szerepjaték, egy kicsivel komplikal-

@@mm@m

tabb az atjutas. Alljunk az st szélére, majd amikor
a horog elindul visszatelé, ugorjunk ra. A tdaloldalon
egyszerden csak pottyanjunk le. Ugrdliuk &t a ro-
gyadozd padlozatot, majd egy Gjabb horog, mely-
nek végén egy dupla leszirt Rittbergerrel fejezziik
be csodalatos kirinket, Az iist szé16rdl essiink le,
majd ugorjunk at a lifthez. Négyszintnyi utazds
utdn szalljunk ki,

Kis apré padiémaradvanyokon szokellve koze-
litsiik meg a C-vel jelzett bejdrati objektumot. Ut-
kiizhen vigyazzunk a leesd sorcseppekre, mert
kinnyen flluminalt dllapotba kerillink és elveszit-
hetjilk a stabilitdsunkat. Lépjink be a € ajton. Egy
liftaknaban talaljuk magunkat, melynek a két olda-
lan kapesolok talalhatok. A kaposoldkat egy-két
golyoval térithetiiik ki jelenleq lidsukbél, A kap-
csoldk alldsa fentrdl lefelé: az elsd szinten mind a
ketttt oftsuk ki. Ezutan a kovetkezdngl ne nydljunk
egyikhez se. A harmadik szinten a jobb oldalit I6jik
meg, mig végil a negyedik szinten a bal oldalit. Ha
minden igaz, akkor a bal oldall serfoz6 Ustbadl leen-
gedtik az edes nektart. A negyedik szinten men-
jiink baira és Ussik meg a falat. Miutan leomiott,
masszunk be az iistbe s vegyik fel a villogo izét,
melynek hatdsdra kinyilik egy csapoajto. Futds
vissza a lifthez és irany a csillagos éq. fnduljunk
jobbra, ugorjuk &t az eisd omid talajdarabot, majd
amikor a fejlnk felett megpillantunk négy padidda-
rabot, diljunk a harmadik ala és megnyllik a féld.
Par masodpercnyi zuhands utdn egy padidszelst-
kén landolunk, Ugorjunk jobbra, majd rohanas a
littig. Két szint fel, majd &tszallas eqy masik liftbe,
Miutan kilifteztik magunkat, ismét hodolhatunk
régl szenvedélyiinknek a - platform™-ugrisnak, Ug-
raljunk el az A-val jelzett ajtaig,

Lépitnk be; csodak csodaja, visszakerultlink a
serfizde elsd részébe. Lendiljlink at atalajszeletre,
Essiink rola le az alatta lévd talajdarabra. Ha min-
den jol megy, akkor ismét horogra kerdltink. Ugor-
junk le a horogrd!, a talaj beszakad és mi egy ajto
elitt talaljuk magunkat (D-jell). Lessink be rajta.
Menjiink balra, majd a liftte! le. Itt mar nincs mas
doigunk, mint jobbra futni, leesni a mar eldre kinyi-
tott csapoajton és széliini a széfet |smét lehet
pihenni. és Gjra jatszani a Memory Bank-kel és a
Target's shooting-gal. Ha ezen til vagyunk, akkor
jonet a jaték vége.

Harmadik szint:

haladva elérm az A ajtot, Azért, hogy ez ne Iagyer!
egy leanyalom, a programozok lekadoltdk a lifteket,
Bizonyos szamtan| sorokat hoztak [étre, melynek a
hianyzd lancszemét kel nekdnk belrpi. Akl szeret
gondolkodni, most csukja be & szemét, meq az
Ujsagot. A liftek kodjal a térképen szerepelnek a
liftek melle irva. Ha sikeresen felklzdattik magun-
kat az ajtdig, lokjik be és épjiink be rajta, A szobd-
ban mar var minket Caine, akit a szép doktor néni
Uf életre keltett. Lajlnk ra, mikbzben essink e,
A legalst szinten végiil is beadja a derekat meg a
kulcsot. CONGRATULATIONS! ! Na meg egy me-
leg kézszoritas...
Még egy kis segilség a végigjatszashoz,

POKE 42393.0: POKE 44329.0: POKE 47851,0:
vegtelen energia az 0sszes ellenséggel szemben,

TFF TEAM (WAWASTHOMAS)




e

UJDONSAG! MAGYARORSZAGON ELOSZOR!

Néhany érv, amiért érdemes nalunk vasarolni:

A FENTI ARAK AZ AFAT IS TARTALMAZZAK !

Garncialis és garancian
kivili gyorsszerviz,
Periféridk, kiegészitdk,
bévitések arusitasa és
ingyenes Uzembehelyezése.

FORINTERT
VASAROLHAT !




