Commodore 64

16 POKES3281.2: POKES328€, 9 POKES3282,5: PRINT" B

28 RESTORE :CLR:PRINT " THDOMSDOMN
38 GOSUBEPRA :G0SUBSSSE: PRINT”

PP O R D O R "!FORI=1TO580:MNEXTI
GOSUBEE18

40 GOSUB2820a: INPUT"IIODDIOINIBRENZAHL DER SFIELER? (1-6)" i8

58 IFSC10RS3EG0TO4D

55 SP=%

&8 GGSUBEB@B@=INPUT"!ﬂMNWNNﬂMBIIUIBCHHIEEIBKEITSGRRD? C1~3>";81
73 IFSWCI0RSWOITHENED

98 FORX=1TOSP

118 PRINT" BRRNNAME DES ";¥:". SPIELERS':GDSUBRZEP0Q
111 INFUT"IREBBBI i B30

136 MEXTH

168 PRINT'"DOOOODOMERBNIICH DENKE! "

170 HL=¢23ANDSL=1)+(43ANDSH=2) +{SPANDSL=3)

175 P=(29AMNDSW=1>+(47ANDSH=2)+(71ANDSKH=3)

1808 SCH=T0@¥SW+INTC 108%RNDC 1) Y%SH

198 L=8

194 Y1=INTCCHL=1 MRNDCL 3342

1395 Y2=IWT(CHL-1)8RND{133+2

196 IFY1=Y2THEN13S

208 DIMGCSPY

203 FORX=1TOSP

205 GCXK)=100+INTCS@#RNDCL) )

287 MEXTH

283 DIMZﬁSP)JHCSP);?(SP);R(SP}.B(SP);C(SP);D(SP);EﬂSP);F(SP);I(BP)JNﬂHL):ﬁ(HL+i>
248 FORK=4TOHL+1 .
Z4]1 RD=INTC1O%RND(1)>+1

242 IFRD>7THENM(X)=1

243 IFRD=10RRD=2THENM(X)=2

244 IFRD=7THENM(M) =5

245 IFRD=S0R{RU=4ANDSP>1) THEMM(¥)=3

246 IFRD=50R(RD=3ANDSP>4)0R(RD=BANDSP2) THENM X ) =4
247 HEXTH

250 MCY1+1o=gE

251 MCY2+1)=7

268 K1=INT(108WRNIC1))

308 E=INTCHLERMNDC1)>)+1

310 FORJ=E+1TOHL+1

28 NeJ

330 K=E#N-1

349 IFINT(¥/P)%P=XTHEN37T2

358 HEXTJ

368 GOTO368

379 FORX=1TOSP

375 SEFuQSCK)

380 POKES3281,S8!PRINT T

390 EK=0

490 ROSUB2G00E :PRINT"#0";S#;" HAT IBBEEI";3CX) ;" GOLDSTUECKE. "
481 PRINT"NMMWAS MOECHTE ER KRAUFEN?"

410 IFEKTHEMFRINT " MCDODODN” : GOTO458

420 ViKi=1@

429 Z=5p-1

438 PRINT” NR. CMRX) ARTIKEL PREIS"

431 PRINT" 2!

432 PRINT" 2 NICHTS"

433 PRINT" 1 (28> ZAUBERSTEIN 15 G$"

434 PRINT" 2 ¢ 1) ZAUBERFLUEGEL 1248 G$"

435 PRINT" 3 (";Zi"W) MWIRBELZAUBER 58 G%"
436 PRIWT" 4 ¢ 5> HEILTRANK 23 os"

437 PRINT" S £18) OCEGENZAUBER 45 Gs"

438 PRIMNT" & ¢ 3) TELESPRUNG 29 os*

433 PRINT" 7 CUIZi"ID  KRANKZAUBER 148 Gs$*
443 PRINT" "

441 Y=E:EK=|

432 COSUB20880: INPUT"NR. " K

478 IFK=BTHENTISQ

473 IFKC10RK>7THEN4SE

480 Q=K

4935 IFBCHI-H(Q)<{-1@8THENSSS

490 QLX) =GCNI-HIA)

492 ONRGOSUBE18,620, 630, 648,658, 668,678

495 GOTO409

588 IFHATHEN3G28

519 PRINT"DY

TS28 MERTHK

539 BOTO1R1G

558 PRINT"DAS IST ZU TEUER!” ‘FORR=1TOS580 : NEXTR: PRINT" N !
568 GOTO488

618 IFACK) CZATHENACKI=ACKI+1

615 RETURM

620 BiMi=]

523 EETURM

638 IFCCXICSP-1THENCI(X)=CCXI+1

£35 RETURN

648 IFDCKICSTHENDCKI=D{X3+1

645 RETURN

€30 IFECKICIATHENECK)=ECK)+1

655 RETURM

658 IFFCKICITHENF (X =F(®)+1

663 RETURN

578 IFICHICSP-ITHEMIC(X)=IC(X)+1

673 RETURN

1888 PRINT”JﬂﬁuﬂﬂﬂﬁuwﬂﬂﬂnuhunﬁﬂuwﬂilillIIIlllltlilllllllilllllllltﬁllw“=EDSUBEB
AR

1081 GETAS: IFRA$L>""THENIBE1

1082 QETAS: IFA$=""THEN1982

1083 GETA%: IFA$="S"THENSS8O

1893 GETR%: IFA$<>""THENiEBS3

1818 L=L+1

1828 IFL>SPTHEML=1

1838 IFVIL)<=@THEM1B1a

1942 S$=0Q$(L)

1838 IFGLL)<BTHENGILY=INTC(OCLI+BCLY /18D

1852 IFGEL)>BTHENGCL Y=INT{GLLY+GCLY /507

1p55 R=0

1838 POKES3281.,3:PRINT"E"

1968 PRIMTS#." IST IN HOEHLE "IRCLY "L " PRIMTYWOHIN GEHT ";sg; o0
1878 REM

1688 RILI=0LL>

1898 PRINT" A PRINT"INDNREBREERE
1831 FRINT" PRINT™

12592 PRINT"/RRBBRANBRRREND Db PRINT " IBBMER SR ¢ BRI SN e
1833 PRIMT"IRRM LEL LS . i b ®"
1834 PRIMT"iRBM 8
1835 PRIMNT"/PREBRBERERRNBRRPEE"  FRIHT "INNNSNESND L&
1856 PRINT" " IPRINT"/RNEEREN
1837 PRINT"M Ll st Al

1838 PRIMT" EIENDOIEEN BRBRBRLORUAERTS"

1835 FRINT" ARNERERRKT IOHBRRR I CHTSINRBRISE I THRERTSY
118 PRINT"HNWE'I..I).IIIII.RUEBKHHERTS"5GBSUBEBBEB
1iel GETA%:IFAS=""THEMIiO1

1118 K=ASCCAS)

_oAder

B LA P T L AL e s A e s ot e o

4350
4375
4398
4390
4402a
4418
4426
45088
4315
1520
4523
4941
4568
4961
4565
45708
4530
43585
4E£680
£aag
6010
&@48
£R5A
el
5118
6113
€128
6138
6258
63088
6318
6328
6338
E418
£758
5576
&598
598
6590
510
5624
G534
5E31
6632
6533
5634
6625
6636

2 PRINT " Smn ooy RS RN B R E R RN RDBNIT " ; : RETURN

‘FORY=1TO1®

= IF Welya=
2 GOSUEZA990: FRIMT"ENIMMT ':Se:" HEILTRENK?™

] N =
PRINT"IDDNBEBDEREBRORERNIN 7 E =
PRINT")RRBNBRRRRBFRRNRBIT 1) n o=
PRINT"INBRD E =
PRINT "NBNED a r =
am =
JR =
JR av
E =
L]
L]
PRER
IFXCL) THEN3BSe
PRINT " SAEMDOOOIDMODONOTOONMMNDS ER NICHT IM BESITZ DES MAGISCHE
PRINT"SCHLUESSELS IST,NUETZT IHM DAS *

PRINT"UEBERHAUPT MICHTS."
RETURN
PRINT " S LIy DUDPINNENNE DIE ZAHL DES MAGISCHEN"
PRINT"SCHLUESSELS"

GOSUBZRE8E : INPUT " MW" ; ki

IFKX=K1THEN2E50

PRINT" DAS WAR FALSCH u}

RETURHN

ZCL)my

PRINT"®")T$

GOSUBZE288

PRINT"®D> DEM SCHATZ DES DRACHEH YON MORDOR <<

REM MUSIK

PRINT " simog” : FOR®=1TOLE
PRINT"THA44480684446600000866440000066004446" 1 NEXTY
PRINT" SODODIDDIONSBRRN] 23S CHA T 2 ¥ 00 NG v
PRINT"MINDOBNBBEDPRE] >3M O R 0.0 RCC "

IFY(LITHEMRETURN

IFO(L)CSCHTHEN2960

2 YlL)=1

GLL)=0CL)-SCH

PRINT" BIDER SCHATZ 1ST ENTODECKT *
PRINT"INBEND DIE ";SCH:" G§ FUER DIE ERLAUBNIS, TER WELT"
PRINT"IBRIDIES MITZUTEILEMN, SIND BEZRHLT. "

RETURH

GOSUB28988: PRINT " MOmamOmmodnommER BEDAUERNSUERTE ";S#
PRINT"HAT KEINE “;SCH:" G$ MEHR, UM DIE ERLAUBNIZ"
PRINT“DRS GEHEIMMIS DES SCHATZES ZU BRECKEN, "

PRINT"ZU ERHALTEN. WENN ";S#;" DIE ";SCH;" G% HAT,"
PRINT"SOLL ER WIEDERKOMMEN. "

RETURM

A=INT(RND{1)%5)+1

GOSUB229a8: ONAGOSUB4121,4122,4123,4124, 4125 :00T04130
PRINT " OO oR RN BN RN DR ENNNNRRRER " ; | RETURN

PRIMNT " SAmaTamn

ERBI | RETUR

FORJ=1T028

BETA#* : IFA$=""THENNEXTJ : GOTO4155

K=RSC(AL) : GOSUB202E8
TFK=T(2)RNDH=1GRK=T(3)ﬁHDﬂ!EURK*T(i)ﬂHDHﬂQDRK-T!5)9N9H-4DRE=T<4

WILI=VC(L)—, 2

IFY LI C=BTHENSSE2

Ag="":HEXT®

PRINT "Iy ="

GOTO4 186

REM

ANGR=ANGR-11+X

PRINT"imy ="

IF ANGR>ATHENGOTO4188

GOSUB1BZe0

IF RND{1)<.3THEMMCACL ) +1)=0

GOSURZ0008: PRINT"EE";S$:" IST "i% IF YCLi5a THENPRINT"TOPFIT"
IF VeL)<=3 AND Y(L)>7 THEN PRINT"LEICHT RMGEGRIFFEN"
IF %CLY>5 AMD W{L)><=7 THEN PRINT"LEICHT VERLETZT"

IF %(L)<=5 AND W{(L3>2 THEN PRINT"SCHMER WERLETZT"

IF W(L)C=2 AND Y(L3>.5 THEN PRINT"IN LEBENSGEFAHR"
IF YCLID7THENRETURN

STHENZ2909

GETR# : IFA$=""THEN4353

IFASCCA%ICIT(SITHEN RETURE

IFDeL Y >ATHEN4405

PRINT"MER HAT KEIWEN HEILTRAMK MEHR. ":CGOSUBZH120
RETURH

Deld=DCLi-1

VL= +4

GOTO 4326

A=INT CA%RND 13341

INPLIT" MADDI” A

PRIMNT " MDA VE(RY

REM MUSTK

IFAs=YE(A) THEN4SEE

PRIMNT " ST AT Te T TR N T TN TAT AT RN PENREBRENTIRS LAR OHL NICHTS"

GOSUB201880: Y(L)=W(L)-1:IF Y(L)<=@ THEN 99mp
QCLY=INTCHL¥RNDC13 ) +1

GOTO1008
FQRE=1T051FURI=BTDIS’PUKESSZBB.IiNEKTIfPUKESSZBB;G’NEHTE
PRI " m e TP T T T AT TR Tee T ERABRERRERTL HRST GEWOMMEN 11"
GOTO1098

DIMHC?)

FORI=1TO7 ! READHCI) tHEXTI

DATALS, 1248, 98,25. 43,29, 149

DIMYCED . RCED,GLED, PECE)I ,LIED

KE=@

K7=0 o
Og=" "
He=a

DIMIEC4)

DIMyecsd

FORI=1TO4

READVECI)

MEXTI

DRATAMA", "N, "yn, ngn

C¥="0T-SOFTWARE PRAESEMTIERT"

DIMOCS), PCS)

FORI=1TOS

RERDOCI), PCIY

MEXTI : RETURH

DATA9,1%,1,92,12,21.14,15, 18,15

DIMTC(S)

PRINT"D"

PRINT"¥DEF IMIEREN SIE IHRE TRSTEN:"

PRINT " SO : FORA=1T013: PRINT " IDDBBNNENRRNANRRNNE: " | NEYTH
PRINT" TTTTTY AR RARBE RO — o "
GOSURZa088

POKESS594, 7 : POKE1322, 63 :DETRS : IFAE=""THENES24
TC2X=ASC(A%) ‘POKEL322,32

GOsUBz20008



3582

PRIMNT"ER HAT MOCH ";GcL);"Gs."

ONMCRCLD+124160SUB3100. 3200, 3300, 2400, 35

9520 CGOSUB2O168 2020 He=9
3525 POKE 53281,8:FORT=1T015:POXES3260, 1 HEXTI 3938 RETURN
9530 PRINT"I" FORI=1TO20 : PR INT " BNk m bbb e HSR T ELENDERMR MM e b © NEXT T 2122 PRINT"SEINEN LEEREN RAUM."
S620 PRINT"XCEIM MEUES SPIEL? CJI/Hy": 3118 RETURN
9625 GETAS: IFAS=""THENSE2S 3208 ANGR=(S¥RHDC¢1>+4)¥18
SE30 T THEHGOTOL8 3218 PRINT"EIN *; IFHNGR}?ETHENF‘RINT"SCHRECKL‘
3640 H"THEN END 3211 PRINT"HUN’S‘TER f
650 G’DTOSEEI 3220 PRINT " Mmoo ; y
" 3508 PRINT"=MMIBNRNRINNDAS WAR ZUYIEL. " PRINTSE:" 1ST TOT,":FORI=1TOSOM:NEYTI 3222 FORJ=1T012 !
5981 REM MISIK 3223 PRINT"IRBNI" ; XECT) |
29682 ViL)=8 3224 MNEXTT
9982 FORK=1TOSP 3225 ZAU=0
SHEM " 2984 IFV(X)>ATHEN1989 3238 FORX=1TO19@
2985 MNEXTH 3231 NEXTX
9918 PRINT"MMMKEIM SPIELER HAT UERERLERT.": FORI=1TO1098  NEXTI ( GOSURZA1 08 3232 GosSuUBioeee
9328 GOTO9%2S 3234 PRINT" axpm: DO NINLIENDET "S54 E)
2358 RETURN 3240 CGETRS$:' IFAL=""THEN3248
S999 SAVE "MORDOR",8:END 3242 PRINT " ST el IRIN XA TR AR
108868 PRINT " SsDOanummxeT: BRF MEppg mo 3258 IFﬁSC(ﬂS)(}T<5>THENDNZHLI+IBUTU41 18, 4588
19818 PRINT § ETTy myreg M 3251 IFE(LI<CCBTHEN3ZER
19828 PRINT" NERERERRERRRERER]S ] L. L 3252 PRINTS$"HAT KEINEN" :PRINT'"GEGENZALUBER ME}
18836 PRIMNT"N LAl Lt L LT i e ] L 3254 ONZAU+1G0TOD4119, 4%00
18848 PRINT 3268 PRINT"O.K.";
18858 PRINT 3278 EC(L)=ECL>~1
18868 PRINT 3275 IFZAUCOBTHENMIRIL Y+1)=R
10270 PRINT"IDRNPNSNRERENDRERN]S f 3280 RETURN
18886 PRINT i 3388 AHCR=RHD{1>%5+4
18298 PRIMT® 3318 PRINT"EINEM ";:IFANDRIETHEMPRIMNT" TELFELS!
ieieg PRIMT® 3311 PRINT"ZAUBERER."
19118 PRINT ] - - 3320 PRINT " :smmsng" ;
18iza PRINT"I“.I!'I..I".‘FI.IS (5] B, = M = 3321 FORJ=1TO11
i8i38 RETURN i - 3325 PRINT"RRPRI" ; L€ T
19208 GOSUB2e18d . 3338 MEXTJI
1B21a PRINT"INDAS MOMSTER IST TOT." 3348 ZAU=1
18223 PRINT" ¥R EBENRENRDENNEEEF SN L 3358 CO0TO3239
18221 PRINT L] Lo 3488 DS=0
18222 PRINT L. 3418 GO0TO35189
18223 PRINT")PPRSRRDRNDERNREIS L 3589 DS=1
18224 PRIMNT"IFRPRERANRRRERNIY L 33519 IFD=9THENPRINT"MEINEN GOLDSCHATZ" :GOTO2S!
' 18226 PRINT | | Ul 3511 IFDSOBTHENPRINT"MDIAMRNTEN"
18227 PRINT 2 = 3515 PRINT"IM WERT VON"
18222 PRINT"/PORRNDENDNNARNANEN]S & =" 3528 IFNLRCLI)=BTHENNIRC(L Y ) =SPk10D+SPRZDDMDE+ |
18222 PRINT " INBRRNRABSNENRRAREER]S i 3525 POKE36B7S9.8
18238 PRINT"INERSNANNENANENDEENS = 3525 PRINT " =i e e AT "
19231 PRINT"INBNRRNBRERNNRNRRERNIS L
18232 PRINT" > - RINT
16232 PRINT INNBERREANERERENRERE PRINT"INENDRIe 484644 "
168234 3544 PRINT"INDBRITe44048444"
18238 2558 PRINT "DDOOemml” i HCRCLY " G
RETURN 19328 3551 FWJ=1T€|2@B HEx-r
1@301 3556 PRINT" RPN Y TEL. BLUECKEN"
TURM ie3g|2 N TN -
18363 ETE Wy pmeEn gt 3560 PRINT " SOuNIeIeIaTa i OoaIeamsrel  TEY TEL NIMMT " PR
12394 By ey o 3578 INPUTK
12385 L h_Ll .1 o) I 3571 IFXKCADRXDONCOCL) ) THEN3S?O
18386 - = e I57TF GILI=G(L)y+¥
IT¢4) ANDRA=STHEM4 108357 CRINT"INRBRRRARREYY E3r Wy o 3576 HE@CL)>=HERCLY =%
12392 PRINT"INNFRNFRNRERY LK my Py - 3577 IFH(Q(LII=BTHENM{AIL)+1 =0
18385 PRINT"INRRENNDBREZY m9 A Nad AW e 3578 IFX>1PBTHENYIL )=V (L3~ 108
18318 PRINT"IRRABANENNESS mH L] B Wy 3579 IFV(L)C=BTHENSZBR
12311 (T 4 -y gy My g e 3558 RETURN
ig312 EREY ey L LI 3680 PRINT"EINEN ZAUBERSTEIN. "!PRIMT"WEMDET ER
18313 LE L b ] - 3685 E=QCL)
19314 o 3686 G(LI=RIL>
18315 3515 PRINT™ LLLL L LN
280488 3516 F“RYNT"Illillllw"
20081 51=54272:52=S1 FE3=51+1:54=5142:55=51+3! 56=5144 | S7=514+5: 50251 +6 1 59251 +24 2617 PRINT"NNNRN s
288682 FORXI=STOBSTEF-1 3628 GETAS$: IFAS=""THEN3E20
28082 POKESS.3:POKES?. 1%5:POKESS., B: POKEST, 169 POKESD, 3! POKESS, 32 3525 REM SOUND
Tl 2EPE4 HEXTH1 3638 IFASCCAFI TSI THEN3SSR
20285 POKESE.Q:POKES?. B 3548 '.[F‘:'(| )THENSGEB |
28025 RETURH 3643 PR LS K FEEER HAT KEINEM GE
28188 REMTRALALA 3658 CU’”SGS&
20195 IFMC=1THENHZ=17 3668 ECLO=E<{Ly-1
20186 IFH=2THENWZ=323 3665 MI+1d=0
20187 IFU=3THEMWZ=6% 3665 PRINT " umD LTI KMDER ZAUBER IST
28118 FORTU=1TO28 3678 RETLURHM
20128 U=54272:21=INTC145#RNDC1)):22=A 3688 PRINT™ AP IE HOEHLE I1ST
20128 POKEU+24,15: POKEU+S, 1SK16+15  POKEL+E . | BR16+1% : POKEL4Z, 3! POKEL+2. B POKEL+1 , 3628 RETURM
21 3788 PRINT"DEN ZAUBERSCHLUESSEL, "
20148 POKEU,Z2:POKEU+4, UZ 'FORR1=1TO% :NEXTR1 : POKELI+4 .0 3712 PRINT"3 e R R ikl
20138 HEXTTU:W=bl+1 : IFLCITHER=1 2711 PRINT"IPPRNES ¥ ol
20168 RETURN 3712 PRINT"IDRMNE: M  j1; "I
26200 POKES4296. 15 POKES427S, 33 POKES4277. {415+5 POKES4Z7E, 1T 16+2 POKES4275.: 2 3713 PRINT"1PNEN b
209218 POKES4272.162: POKES4274,8:FORJ1=1TOSA 2713 REM SOUND
20220 POKES4273, INTC(RHD{10¥128)+128  POKES4272, 2 3728 PRINT " =xNMENTOONNDINNENDER SAGEMHASTE =0
28238 FORMI=1TC18 "
20240 MNEXTMI :MEXTJI1 3721 PRINT"HOEHLE >";y2;"<
28258 POKES427%5.0 3723 PRINT">";4¥2; "<
20268 POKES4296.8 3738 ¥(idX=1
28278 RETURN 3748 RETURN

3888 IFZ(L)C>BTHEN3S12

3818 PRINT"EINE VERSCHLD SEME TUER."
3820 FPRINT "N ;

J825 FORI=1TO8

3838 PRINT"NRNREEI" YS${T>
3825 NEXTJI

3236 IFP“L}{}ETHEN'BSSG
3248 NI LI DMMNA ER MICHT IM BE
3841 PRINT "SELS "ST; UUETZ'r IHM DAS UEBERHAUR
22435 RETURN

ISR PRINT " 2OeNIsaIIaTaITED

3960 STEP=1:G0SUE7000 Ky=IN
= : 3270 IFKN=K1THEN3829
3872 PRINT"  DRS WAR FALSCHY

2875 RETURH

ENNE DIE ZRHL DE

3892 Z(1)=1
18 POKE36879.24 3388 PRINT"®"; T§
20 ﬁﬁ:;g:g?gl.fappzm" CRIEDIRBEERE INEN MOMENT" | PRINT"JBBBRIEDULD BITTE" e Lo
30 GOSUBEB2A:GOSUBSS5@: PRINT D  GOSUBEE1A 3918 PRINT'>>DEN SCHRTZ DESCC DRACHEN Y
33 INPUT*TWPNZFHL DER SPIELER? X (1-63";5 SR
53 C10RS>600T048 3 :
= SP=S = ‘ 3520 PRINTMIDSC(TS.2.30);LEFT$<TS$,1);LEFT$(TS, 3
gg IHPUI;’%CWIERIGKEITSBEHD? u C1-3y" 18U gggg ?Eﬁ‘ETNDBTHENPET' i
TFSHC1ORSLD3ITHENER RETUS
98 FORX=1TOSP 3936 PRINTMIDS(T$,2.30); EFT£(TS,1)
166 PRINT" Mo e B R e R 12
118 PRINT" 300MEDMOCDOOOMAME DES 8" SPIELERS" : INFUT "sBBEBBIN" : OF XD
156 MEXTX
168 PRINT"DODDDOONIRBRIICH DEMKE!"
178 HL=(23ANDSH=1)>+(42RNTSL=23 +{ SPANDISH=3>
175 P=(29ANDSH=1)+(47RANDSH=2+(71ANDSM=3)
188 SCH=SBE#SW+INT ( {G8¥RNDC L > ) #SH
198 L=8
184 Y1=IMT{{HL-1>%RNN{I3)42



1593, 3688, 3700, 3309

LICHES "

EJINEW" ! PRINT"GEGENZAUBER ANZ"

JEHR. "

1T

P+ 1AWINT CCSR+10BRDSIHRND( 1))

IM":PRINT"SCHADET DER":PRINT"GESUNDHE

'PRINTS®;" MIT?":

ER EIMEM CEGEN-ZAUBER ANZ®

BEGEN- ZAUBER MEHR. ™

[ST DEBRO~ CHEM."

(2T UMPARS- SIERBAR."

SCHATZ DES DRACHEN YOM MORDOR IST IN

BESITZ DES MAGISCHEN SCHLUES-";

AIFT MICHTS."

DES MA-GISCHEN SCHLUESSELS."

4 WOM MORDOR"

E.32)

3948
3942
3944
3543
3958

3955
3969
3961
3962
3963
3390
4118

4120

4121
4122
4123
4124
4125
4126
4138
4131
4149
4141
4145
200

4155
41608
4161
4162
4165
4178
4208
4295
4308
4325
4386
43p8
4389
4319
4311
4312
4313
4314
4315
4318
4317
4318
4315
4328
4325
4332@
4331
4332
4333

4335
4340
4345
4350
4335
4378
4375
4300
4398
4400
4418
4429
4528
4518
4528
4538
4540
4543
4558
4568
4565
43578
4588
4538
4600
4618
€863
6818
6028
6030
£924a
658
£060
6870
£830
6058
£142
6152
c1e0
6178
6188
6153
6208
&218
€228
6230
6248
6258
6268
6278
6230
6220
6389
6319
£328
5338
£340
6352
6360
6365
€372
6375

IFGC1)CSCHTHEN3560

WeLdml .

GC1=G(1)=8CH

PRINT " SOOI DADIrTeDy ;

PRINT'DER SCHATZ 18T ENT-  DECKT UND DIE";" "ANDSCHC10@;SCH;" 08"
PRINT"FUER DIE ERLRUBNIS DERWELT DIES MITZUTEILEN,SIND BEZAHLT."

RETURM

PRINT " SN ODIMUNDER  BEDAUERNSWERTE"

PRINTS$" HAT KEINE"SCH" 0% MEHR,"

PRINT"UM DIE ERLAUENIS DRS (EHEIMMIS DES SCHRYZESZUBRECHEM 2U ERHALTEN"
PRIN;"MENN "SE" DIE"SCH" GEHAT, SOLL ER WIEDERKOMMEN,
RET

A=INTC(RNDC1OMS ) +1

ONAGOSUB4121,4122, 4123, 4124, 4125 :00T04138
PEINT“IMNHUNHHHWNUHUHII”“"EETU

PRINT " e e M R W ?ETURH

PR lNT“mIII'.II'.IIIII.“ " tRETURM

PRINT "M ERNRRRREN " ; (RETURN

PRINT " D I e N M N MW " ; - RETURM

GETR¥

FORK=1TO18

FORI=1TOZB

GETR$: IFR$=""THEMNEXT] : OOTO4155

K=RSCC(A$)

IFK=T{25ANDA=40RK=T (3 ANDA=10RK=T¢ 1 JANDR=30RK=T (5) ANDA=20RK=T ¢ 4 ) ANDA=STHEN4

YCLY=YCLy-2

IFV(L)<=8THENSSAD

Ag=nn

NEXTH : GOSUE30000

PRINT"'H © 3
GOTO411@ - >

REM

POKE3SBTE, 10! POKE3GRTS, 200 PﬂKESEE?SJJ

ANGR=ANGR-11+K

PRINT"H "

IFRNGR>BTHENPRIHT" mllllll "Ag="":00T041 168 REM
PRINT " TITEMITINTAIN

PRINT" a2 =

PRINT" a m

PRINT" [} L i

PRINT" 5 MMONSTERM &

PRINT" @ L

PRINT" s

PRINT" 2 &

PRINT" [ =

PRINT" | =

PRINT" a m

PRINT" 1 B

PRINT" D RN ERINAS MOMSTER IST TOT"
IFRMDC12<. STHENHfoL>+1JNE

PRINT A" ;

IFVCLODSTHENPRINT"®M'Se" 1ST WMTOPFIT"
IFVCLY{=SANDYCL ) >TTHENPRIMT " M"S$" ISTHEM LEICHT ANGECRIFFEN"
IFYCLYDIANDY (L ) (=7 THENPRINT"#"S$" 1ST LEICHTENM YERLETZT"
IFVELY C=SANDY (L) J2THENPRINT " 8" S2" 15T SCHUERMN VERLETZT"
IFVCLY<=2ANDV (L) >. STHENPRINT"®M"S$" 1ST IM#M LEBENSGEFAHR"
IFYCLYD7THEMRETURN

IFYCL )<=, STHENSFRA

PRINT"HIMMT "S#" HEILTRANK?"

CETA%: IFRg=""THEN435S

IFRSCCRA%ICHT (I THEMRETURN

IFDCLYCDBTHEN4408

PRINT"MMER HAT KEINEN HEIL- TRAMK MEHR. "

RETURHN

DELY=D(L>-1

VL= L a44

GOTO4330

FORI=1TORNGR

A=INTCRNDC 17441

PRINT" e RN A AR R RN R BRI SR
FORJ=1TO32 :REM SOUND

GETRE: IFAE=""THEMNEXT.J ' GOTD4568
IFASCCA% ) =(TCAY ) THEN4SE0

HEXTJ: REM SOUMD

WHAS WAR WOHL MICHTS. "

Ii.
Qclo= INT(RHBF‘)#HL“*!
GOTO1G02
PRINT " MeTRTeraTam

":REM SOUND

BOTO1299

DIMHC7)

FORI=1TO7

READHCI)

MEXTT

DATALS, 1248, 98,25, 49,29, 148
DIMYCED

DIMRCE)

DIMGCE)

DIMPE(6)

DIMLCED

T$='"@MDER SAGEMHAFTE SCHATZ
BEan .
ne=n "
DIMWECLL)

HEC1y=" = !
WEC2o="
Mgy ="
HECq ="
HECS) ="
i 6 = T E————"
WECTI=" mwmaammmm ¢
HECSr="  wommm
WSS ="  pemmn, gmmmen
UEC10O="  mmwsey "
WECILo=" mowmem g eommm |
DIMYECR)

FORI=1TD4

READVHCT)

NEKTI

DATAD, M, W, &

DIMYECSS

PECII="H M

YEC2y="N BEvmm"

YECRo=" Jm—"

YECAI=" P

YECTIn" |

TES DRACHEM YOM MORDOR ®¢

2139
2135
2148
229
205
8214
2220
230
2248
8256
8255
2260
2300
28325
8318
8320
£2338
2358
B2R64
8365
aara
a7
8372
8373
g380
ficin]
8387
8334
24880
2418
8413
8420
E427
430
= ]
B585
8518
==l
8525
8338
2680
as1e
2628
BE4S
8651
2655
BE68

BEET

2665
A67H
BETI
BeB8
8685

YECEI=" FmE
TECT =" E N
YECQI=" Dewmem
Ce="COMPUTER-F
DNIMKEC12>
HECLH="H wr
HEC2 Tt w
KECSH=" |5 =
XELq)an M =
KECTow" I .
KECG) =" IR
XECTH=" WF oW
XECQI=" § WM
KE(S =" 19 .
HECLD)="IR1I MW |
MECL] e a
XEC12)=" N B
RETURN

DIMTCS)
PRINT"D"

PRINT"DEF INIER|
PRINT " ROMDMONNIR S
PRIMT " ROl
T=] :PRINT "D
I=2:PRINT "#oumn
1=3'PRINT ¥
I=4: PRIMT "M

CETRS: IFAg=""T
TCI)=ASCCAS) P

RETURM

TH=@: PRIMT " #0m3
GETA$: IFAS=""T|
K=ASCCA%)
IFK=T(2)THENIM:
IFK=T 42 THENIN
IFK=T(5) THENGE
GOTOTPRS
PRINT"I";
PRINT"HAS WILL
PRINT"SMCEY NI
IFACL ) THENPRIM
IFBCL) THEMPRIM
IFCCL I THEMPRIM
IFDCLY THENPRIN
1FF L) THENPRIN
IFTCLY THENPRIN
IFTEL) THENPRIM
PRINT"C(8) KONT
w=2! INPUT"MNR, "
IFKEC! 1 ORKED "
ONYAL (KE$>00SUR
IFK$="E6"THENFR
PRINT" D"
IFK$="2"0RKE=""
GOTO1968
IFALL ) =@ THENRE
PRINT " SOMTNOMRIAT
INPUTIM:KaIN
GOSUR20008
IFKCIORKIHLTHE
HE=MCK+1)
IFHSCO>ARAMDHS
RCL»=RC{L>-1
RETURM
PRINT I

IFB(L y=ATHENRE
PRINT " eEaTHNITaTmD
STEP=1 : 00BN
IFKC10RKHL THE!
BCL)=Q

QCLY =i
AORI=ATO3A: POK
RETURN
IFCCL Y =B THENRE
IFSP=1THEMRETLI
PRIMT " AIeTeleeemng
FORM=1TOZP

IFW ) PBANDHCD
NEXTH

Y=15: INPUT"NR.
IF1$C"1"ORI4D>S
H=VALL T4
IFH=10RV(}) C=a
IFKEC>ATHENSE4
TFKTC>ATHENS 4
RACRI=INTCRMDC
CCLY=CALI~1
GOSUBL A8Ga
RETURN
IFDCL ) =ATHEMNRE
WL y=VELd+g
IFYELI 1 @THENY
DELa=DCL =1
REM SOUND
RETURN
PRIWNT" D"
IFFCLY=ATHENRE
FOL)=FCL)-1
QCLI=INTCRNDC L
FORI=ATOI30 : POK
RETURM
IFDCL Y =aTHENRE
KE=1

GOTO2303

KE=0

FL=(B(XI >8]
FORI=ATO38: PO
IFFLL>@THENPR T

PRIMNT"FLUG 1IN
PRINT
GOXI=G(XI-FL
DeHI=DCKI+1
DeLy=Drlo-1
GELY=GCLI+FL
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INIEREN SIE IHRE TASTEM:"
DO EERRN llll'l'lll‘llllllil'll I DT | 2T | X,
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| NIRRT DTN IIII.IID";=BUSUESSGB?PRINT“HE"

[T RRNNREBNRL " | : GOSUB6SR0  PRINT "I
IO ERNNL? " ; | G0SUBE923 : PRINT "I

| BT R R RN IR  COSUBSSER  FRINT I "
NIRRT B e P B B ; - GOSUBESA8 : PRINT I "

=" "THENES DR

I‘):FOKEGGS?B»lﬂ!FDKEGSE?é;ZBB?FURX-1T0285NEXT=PUKESSB?SJB!PGKESSS

" EDD O AT ; TN *
=" " THEN 78OS

[ENIN=]N+3DEP
[ENIH=IN~-SDEP: IFINCATHEMIN=0
[ENCETR# : RETURH

HILL "S#" TuN?"

1> MICHTS"

IPRINT" (13 ZAUBERSTEIN"

PRINT"¢2) ZAUBERFLUEGEL"

PRINT"(3) WIRBELZAURER"

[PRINT" (43 HEILTRANK NEHMEN"

[PRINT"(S) TELESPRUNG"

[PRINT"¢6) HEILTRAMK ABCEBEM"

PRINT"(?3 KRANKZAUBER"

KOMTORUSZLG"

NE. " ;K% :REM SOLND

K$>" 2" THENPRINT "7 : GOTO1 860

|OSUNB189, 9208, 9397, 5400, 8500, 2692, 2700, 5500
[ENPRIMT " sadnDy L e T ] T Ty

ME="5"THEN] 258
[ENRETLURM

DOCDMOOMILIOHEH SOLL DER STEIN GELEGT WERDEM? Ci~";HL;")";

1IN

|

LTHEMRETURMN
HSCr4ANDHSCYEANDHS O PTHENM K+ 1 ) =%
) §

[ENRETURM

POCIEMBIONIN SOLL ES GEHEN?" :PRINTC(1-":HL;")"
UB788 : K=TN

LTHENRETURN

|*POKE36873, 10 POKEISETE, 200 : NEXT : POKE36876. 8 : POKEZEE7S, 0

[ENRETURH

IRETURN

PODODOTEWIEN SOLL ES BETREFFEN?T(@) HIEMAND®
|

[DRCHL THENPRINT " € " )" 3 "PECRY

"HR. " iK% 1=k $: GOSUB10029
[I$2STRECSPI THENRETURN

2 C=ATHENRETURH
N854T

HNET4S
MNDCLOHL+1)
1

|
ENRETURN

"
HENVIL)=18
1

ENRETLRN
1
MNDCLYHHL Y +1

|"FOKEZE875. 10 POKESIES76, 260 : NEXTI : POKEIES7S, 0! POKEREETE. 0

ENRETURM

PECINT(RNDC 1D MGIXD /3200

|"POVEIEA78, 10! POKE36A76. 202 ' NEXTI : POKEISATS, 0 POKESERTS. 0
NPRINTLEFTSCPS. LKD) " ZAHLT AN ";S€:PRINTFL;" Gf FUER DEN ZRUBER

| IN HOEHLE"@(X)" UND DEM HEILTRAMK, "

=3

2687

BCLI=RCXD

BESE RETURM

even
875

IFICLY=ATHENRETURM
K7=1

8718 GOTOS9385
a8v43 K=

aven

TeLy=Icli-1

8778 V(K=Y INI-6

a7en
78T
avsa
2809
8910

83811 PRINT"

f=lch iy
ag2a

IFWV O CITHENY (XY =1
GOSURIaape

RETURH

PRIMT"D"
POKE3E873, 218

PRINT®
PRINT"$$

KOMTOARSZUC

8824 PRINTOS$; "}HHTERIHL{" 0f
IFACLICPATHENPRINTACLY ;" ZRUBERSTEIN"; : IFACL YD I THENPRINTE" ;
8821 PRINT
IFRCLYCOETHENPRINT"1 ZAUBERFLUEGEL"

IFCCLYCOBTHEMPRINTCCLY ;" WIRBELZAUBER"

/830

835
8242
8843
2950
j=iziuia]
8g56
836
2962

BB5F PRINT"

IFDCL ) OBTHEMPRINTDCL Y ;"

ARKASSE MIRAKULANDE" ;

Ui UNAME: ", 5%, "O0LDST. i ", G(L) ;" Gs"
"

HEILTRAMK"

IFE(LCOBTHENPRINTECL) ;" GEGENZAUBER"
IFFCLY>1THENPRINTF (LY ; " TELESPRUENGE"
IFFCLY=1THEMPRINT" 1 TELESPRUNG"

IFICLYCOBTHENPRINTICLY ;" KRAMKZALBER"

JE=STRECINTCV(LONIEY

= LU

BE7A CETA%: IFA$=""THENES?S

2238
008
2B
508

Foa1
2529
il ]

Fe22
S625
2620
Se4a
2679
290
2991
9592

RETLRH
PRINT"I"
SAVE"MINOTAURLIS!

MR TN X T T R T N T NN GE SLUINDHE T T T %

PRINTS#; "4 HAT DAS GE-":PRINT"HEIMNIS DES SRGENUMWO-BEMEN SCHATZ DES DRACHE
H YoM

FRIMT" MORDOR GELUEFTET.
GOSUB4B000
PRIMT"

GET

BETH! IFAg=""THENIE2S
IFA%="N"THENGOSURSEa308 : END
POKE36872,24

[O0To=28
PRINT" 3"
PRINT" 2
VLY =0

9903 FDRX=1TOSP

F904

985

912

9915

8517

9920

4958

74

1e2ee
1eain
18820
19838
1Pa4a
18958
18asa
leava
1eaee
12a9m
iaiaa
1811a
1@120
13138
20809
zZeaia
zeaza
206030
20040
20952
zeasn
izl
ZPRsa
Japaa
Ipein
30020
39830
20849
e ]
30050
IBa7a
38R50
4pP09
40010
42920
4B0:30
49p48
4B0%58
40860
40073
460328
40090
bl ]
SRS
58814
Seaze
s0039
52048
Sea5s
SeacH
el ]
sjelakeleg
38834
Se19g
sEzen
sazia

IFY (K XBTHEN1 828
NEMTH
PRINT"WKEIN SFIELER HAT
PRINT"
GOSUB3g02e
GOTORS38
RETURN
RETURM

REM SIREMNE
POKE3E978. 15
FORI=1iTO1@
POKE2E873, 200
FORJ=1TOS@
NEXT.T
POKE3SE?S, 0
POKEIERTE. 200
FORJ=1TOSA
NEXT.Y
POKE3ES?E, B
NEXTI
POKEZ6378. 8
RETURM
POKE36R7S., 15
FORI=1TO1P9

ER HAT NOCH"GCL):" Of."

EROOOOO RN RN ESP TELENTE "
5620 PRINT"EIN HEUES SPIEL?CI/M)>"

DAS WAR ZiWIFL":PRINTS$" IST TOT":GOSUB12800

UEBERLEBT."

POKE3SE76, INTCRNDC12¥128)+128

FORJ=1TO18
NEXTT

NEXTT
POKEZEE7E. &
POKEZ&E879. 8
RETURKN
POKE36879, 1%
FORI=13@TO254
POKEZER?S, I
FORJI=1TD1@
HEXT.J

NEXTT
POKEZSE79, 0
FOKEISR?E. 0
RETURN.
POKE3ES?8, 15
FORL=1T028

FORM=2%4T0240+IMT(RNDC1 Y105 STEP—1

POKEIGRTS ., M
HEXTM
FOKE3SE?S, @
FORM=GTOINT (RMDC1 180412
HEXTH

HEXTL

RETURMH

REM 0M
POKE3E87E, 15
READLA
FORK1=1TOLA
READKT, M2
POKE3RG?E, K3
FORK4=1TOX24108
HEXTX4
POKEIEETE, @
MEXTH1
POKEZISS?E, B
RETURM

DATASS

IATA1R3, 2,201.3

1.212.2

Ja2z2a

58234

2,223,

s824a
1.2a7,
58250

DRTA219,2,223.6,223,2,219.3
j.201,3

=
DRTA191.1
2
DRTARZ19. %,
2

DATRZ12,1.2097.1.221,3,191. %

,!9941.291-2,212,2,297,3;251v!;?B?;EJE!ZJ1;23?;1:281-3,281;

$212,1.212,2,201,2.207.3,201,1.207.2.212, 1,207,

r

-191,241?3;2,29146-223:2,219-3;212,L:?lE;Z:E%::EJZB?J3a2BI-1-28?:

”12.1v212:2;219,2;223;5;2?3;2;219,3:212;1;212;2,22!‘2,287,3-291-

191, 83,2,291.,6
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3818
3820
2921

S AR T A T Y RN O T{ I ANDK O T(S JORR=KTHEN1 161
R=K

A=CACLISEANDR=T (41 )+ (Q(LI¥NANDR=T (2))+(P+2-0¢LYANDR=T(1))
IFR=T(S)THEN1 Q98

2 IFR=T(3)>THENSR2D

A=A-INT(A/P)%P
IFRC=HLTHENG{L Y=
PRINT" 3"

IFRMD(102>. 1THENI220

PRINTS#," IST GESTOLPERT.":PRINT'WRS SEINER GESUNDHEIT SCHRADET.'

PRINT"ER BLEIBT YORERST IN HOEHLE ";R¢L);™."
ACLr=RCLD

WAL=V (L)~1

IFY (L C=aTHENSS25

CETA%: IFA$C>" "THEN1 288

B0TO1098

PRINTSS." KOMMT AUS HOEHLE";R(L)

IFQCL)=RCLOTHENPRINT "IN EINE SACKGASSE. " :FORR=1TOS28:NENTR ' GOTOL000

REM MUSIK

PRINT"IN HOEHLE ";@¢L);"." :FORR=1TOS80:HEXTR
GOSUB3ER8

GOTO1a88

IFQCLOTHENSS16

IFZ(LIBNDYLL > THENSS88
FORI=1T0208:NEXTI ! PRINT "I : X=1 : H@=1 : GOTD352
PRINT"I) ! FORX=8TOS :PRINT"MI" : NEXTH : FORX=6TD24
PRIMT"R # ="
HEXTX

PRINT"®M0M",; 5%; " SIEHT” :GOSUB22292
IFMCRCL ) +1 3=GTHENGOSUB31 88

ONMCRCL D +1>GOSUR3208 , 3380, 3460, 3508, 3608, 2780, 3803
HB=@

RETURHN

PRINT"EINEM LEEREN RALM. "

RETURN

ANCR=(S¥RNDC1)44)%18

PRINT"EIN ";:IF AMOR>7BTHENFRINT"SCHRECKLICHES ";
PRINT"MONSTER. "

GOSUB16628

GO0sSUBZe 1@

ZA=8

FORX=1{TOSEA ‘NEXT X

PRINT"®" 0% ;0F; 0%, 08

PRINT"®MENDET ",S#;" EINEM GEGENZAUBER AN?"
GETAS: IFA%$=""THEN3I248

IFASCCAEY T O5) THENONZR+160T041688, 4500
IFECL)>BTHEN3268

2 PRINTES®:" HAT KEIMEM DEGENMZAUBER. "

IFZR=BTHENGOSUE4 109
IFZA=1THENCOSLB4 502

PRINT"O.K."

ECL)=ECL)~1

IFZRCOBTHENMCACL)+1)=8

RETURH

AMOR={SHRMNDCL 3445

PRINT"EIMEN ";:IF RMGR>6THEMPRINT"TEUFELS-";
PRINT"ZRUBERER, "

CosUBRzezea

FORI=1TOS0A  NEXTI

BOsSUB1@380

ZA=1

GOTO3I230

DE=0

GOTN3518

DS=1

POKES2281,13

POKES3281 .8 IFDSTHENPRINT "DIAMANTEN"
IFDS=0 THEMPRINT"EINEM GOLDSCHRTZ";
PRINT" IM WERT YON"

IF NERCL) I=BTHENNCRCL ) )=SP¥180+SP#200% DS+ 1OWINT C £ 50+ 1 0o¥DSIMRKDC 1 1)

GOSUR22198

FORI=1TO1808: NEXTI

IFDSTHENPRINT "m"

IF D=8 THEM PRINT"®"

PRINT" XD aNEIRRRRRRBRED

IFMERCL Y ) >2BATHENFRINT "INNRENBRNRNANIRnS "
IFNCECL Y >S0ATHENFRINT "INNNBDRERR
IFNCRCL 3 ) > 1 O88THENPRINT " IRRRRBBRDY
PRINT IERBPRENAE ———— " :PRINT"M
FORF=1T0238 :NEXTF

PRINT"M"; 0%,;0%;0%; 0%
PRINT " ATINATATAT o TA AT AT
PRINT"MUIEVIEL MNIMMT ";S&:;" MIT?":G0SUBZ002D
INPUT" STNDNDe" 5

IFXCE OR ¥PHCRIL)ITHEN3S?E

GCLI=GOL Y+
MEACLI D =MCACLI )%

IFHCRLL) 3=BTHENMCQCL Y41 =0
IFX31BBTHENV(L )=V (L)X 188
TE va)(=BTHENSSBZ

INFRERNSF  Noocla " o

FFIHT"EIHEH ZAUBERSTEIM. " *FORR=1TOS23:NEXTR
B=RCL)

BCL3=RCL)

PRINT" e D B R PR R BN R R S R R
FRINT"wINMNSERENRREDERRN ot

PRINT " RRRENERRRRR R

FRINT"S3MLENDET ER EINEN GEGENZAUBER AM 7" :GDSUB22009
CETR%: [FA%=""THEN3628

BOSUBZR 199

IFASC (A% <T(S) THEN368D

IFE(L)THEN3SED

5 PRINT"=WER HAT KEIMEN GEGEMZALUBER. ¥

GOTO3699
ECLY=E(L)-1
MCG+] =0
FRINT"3WDER ZAUBER IST BGEBROCHEMN. 1
RETURH

FRINT"*WDIE HOEHLE IST UMPASSIERBAR. 5
RETURH

GOSUB29208: PRINT"DEN ZAUBERSCHLUESSEL.

PRINT " TRODDOMDEIDDOE R ERRRNR NS mllhl.lillﬁ LI i
FPINT"IF!II!IIII BRIE  EDERN 15

FRIM L L1

E":PRINT "YNNBRNNNBEBRRNIT ="
PRINT"TITIRBED BERBFRRRENE " K

GOSUB22 108

PRINT " NANEMDNIDER SAGENHAFTE SCHRTZ DES DRACHEN YON"
FRINT"NMORDOR IST IM HOEHLE >";¥2;"<"

HeLy=1

RETURHN

IFZ(L)THEN3218

PRINT"=MDEINE GESCHLOSSEME TUER.

FRINT" X e R R RPN NN RS L
PRINT"IRBRNERRRDERRONENIE _ -

ATRTETRTTRI TN " MOy 0 " Ge"

6! ZUVIEL PUECKEN SCHADET DER GESUMDHEIT!"

2T PONE168Y, 63 0ETRS - IPAS==~T:ENE63T =

PORESSEn:
Tfl)tﬁst(ﬁﬂb POKE1E629.33
GOsSUB2eoea

POKESSE67, 7:POKE159, 62:0ETAS: IFAf=""THENSE42
T(3)y=ASC{AL) :POKE1S9Y. 32

GOSUBZ2289

POKETSE154, 7' POKE1892, 63: 0ETAS : IFAS=""THENGSS43
T<4)=ASC(AS) : POKE1SH2, 23

GOSUB2ZReas

POKESSS74, 7 :POKE1602, 63 : GETRS : IFRS=""THENEE4E
TC5)=RASCC(R*) ‘POKELIGERZ, 33

@ FORI=1TOS0Q: NE%Tl

RETURM :

oOTO?S1E

HAIT223, 63

PRINT" " ! GOSUBZ0902

PRINT"WAS WILL ":S%i" TUNZ"

PRINT"MMBRERRICAY NICHTS®
IFRCLYTHENPRINT"PPEBBDNC 1Y ZRAUBERSTEIN"
IFBCLOTHENPRINT "#BRDRDIC2)  ZEUBERFLUEGEL"
IFCCLOTHENPRINT"IDRBRINCZ) LIRBELZAUBER"
IFDCLYTHEMPRINT "NPNBPMIC4) HEILTRANK HEHMEN"
IFFLL)THENPRINT "INNBRDNSY TELESPRUNG"
IFDCLITHENPRINT"MNBBPINCEY HEILTRAMK ABGEBEM"
IFICL>THENPRINT"INRNEDI( 7Y KRAMKZALBRER"
FRIMT"ARBRRE(2> KONTOALSZUG"

=21 INPUT"NR. " BK
IFEKLIORDEDBTHENPRINT " : GOTO1258

ON BK GOSUB3109.5209, 8399, 8400, 3500, 8600, 8702, 5808
IFOK=5THENLAIT283, 63: POKE1PZ4-+23%40-1, 83 UAIT2P3, 63
PRINT"O"

IFQK=20ROK=STHEN12S8

o0To1868

IFR{L »=8THENRETLURN

GOSUB20888

PRINT " 20wy i
PRINT"(1 - “;HLJ
THPLUIT " S0eD ;

MI0HIN SOLL DER STEIN OELEGT WERDEM?

2 GOSUB2Za182

IFK<IDRKHL THENRETLIRY

HE=M{k+13
IFHS<3ANDHECO 4RNDHSC O EANDHS O 7THENM(K+1 ) a5
ACL>=AcL3=1

RETURHN
PRIHT"M" : GOSUB28023
IFBCL)=BTHENRETLRN
PR INT " WK,
IH‘F’UT"HJM" '(
IFKC10RK>HL THENRETURM
BrlL)=@

QeLy=K

GOSUEZE108
COTO2385

IFCCL >=ATHENRETURN
IFSP=1THENRETLRHN
GOSUR2a8a0

PRINT" MpOINeMNELIEN SOLL ES BETREFFEN? [A1 MIEMAND"
FOR ¥=1TOSP

IE YCRI>BANDRCLTHENPRINTYL" ;% "1 Rec)

HEXTH

Y=i%: IMPUT"NR. " ;¥

IFX<I0RS3SPTHEMRETLIRN

IFK=L ORV(X)<=ATHENRETURK

IFKETHENSE4S

IEK7THENS7 45

GCHI=TNT CHL¥RNDC1 3341

CLLI=CCLa=1

REM MUSIK

RETURH

IF DCLY=BTHEN RETURH

WL =Ll 3+4

IFYCL) B 1BTHENY (L =10

DL y=Del y~1

RETLIRH

PRINT"TT

IF FeL)=0 THENRETURM

FelLy=Fe¢Ly—1

ACLO=THTCHL#PNDC 1Y > +1

RETLIRM

IFDCL »=BTHENRETLURH

KE=1

KE=8

FL=CGOA DAY RO INTOGOR) A23%RNDIC1D )

GOSUB29108

IFFLTHEMPRINTPE(K) ;" ZAHLT AN ":St

PRIMTFL:" (% FUER DEM ZRUBERFLUG IN ™

PRINT"HOEHLE ";@¢¥>;" UMD DEH HEILTRANK."

PRINT

GEMI=GCHI-FL

DHIN SOLL ES GEHEN? ¢1 - "jHL;"Ip®

73 DERI=DIXI+1

DLd=DcL -1
BELY=GCLY+FL
ACLI=RCMD

FETURN

IF IC(L)Y=BTHEMRETURH
K7=1

GOTO2385

K7=0

TCLI=I4L Y-
VM= (R Y~6

IF WeRICITHENYCR)=1
REM MUSTK

RETLRHN

PRINT" :POKES3291.8
PRINT"Mit$2ss

PRIMT" £ SPARKASSE MIRAKULAND "
PRINT"HE  —m—em KONTORAUSZUS ~—mmmmmmm ~1 PRINT"*
PRIMNT"  NAME: ";S$:PRINT"  GOLDSTUECKE: "incL);"ne"

FRINT : PRINT "
PRINT" ":GOSUB208185

PRINT"® > MATERIAL <*: PQ‘NT
IF BCL)ITHENPRINTARCL) ; "ZAURERSTETM 4
IFELL ) THENPRINTEBC(L) ; "ZALUBERFLUEGEL "
IFCCLYTHEMPRINTCAL) ; "WIRBELZAURER"
IFDLL Y THENPRINTDCL Y ; "HE IL TRANK”
IFECLYTHENPRINTE(L) ; "GEGEHMZALBER"
IFFCL)THENPRINTFCL) ; "TELESPRUNG"

IF IZL)THEMPRINTICLY "KRAMNKZAUBER"
JE=STRECINT (VL )¥1A) Y
PRINT " S0 CETERNEARRSRRRSNNNNND GESUNDHEIT <M
PRINT " Xam Ill"llllml“ J&;

CETAS ' IFAS=""THENGE?A

POKES3281, 2 :RETLRM

PRINT" 2"

SAYE "MORDOR" :END

GOSUB2AIAA: PRINT"SD3DD "“:S&:" CC{C":PRINT'LOESTE DAS GEHEIMNT
PRINT"UMWOBENEN SCHATZ DES DRACHEN YOM MORDOR™

55 FEEEEFITEEE"




[MNIS DES SRCGEM-"

WW!WFW' e

196
288
203
288
287
283
248
241
242
243
244
243

258
2351

431

o2

IFY1=Y2THEN19S
DIMRCSPD

FORM=1TOSP

GCXI=10B+INT (CSORRMNDC1) >
NEXTH

DIMZOSPY . MOSPY, YOSPY . RCSPIL BOSP)Y, COSP)Y . DCSPY L ECEPY, FOSPY, TCSPY  HCHLY L MCHL+1)

FORK=4TOHL+1
RD=INTC10#%RNDC1>2+1
IFRD>7THENM(Xy=1
IFRD=10RRD=ZTHENM(X)=2
IFRD=FTHENM(¥)=5
IFRD=50R(RD=4ANDSF> 1 > THENM X »=3
IFRD=60R(RI=3ANDSP>4 > OR(RD=BANDSP>2 s THEMME K1 =4
HERTH

MIY1+10=6

MIY2+1 =7

Ki=IMT(190%RND{1 )
E=INT(HLERNDCI DY +1
FORJ=E+1TOHL+1

M=J

H=E#N-1

IFINT (X A/P»¥P=XTHENZ?2

MEXTJI

GoTo3ea

FORK=1TOSP

SE=08CK)

POKE36873, 88 :PRINTT"

Ek=8

PRINT"® 2

1 PRINT"®";S&;" HAT"GCK); "0O0LD"

PRINT"WAS MOECHTE ER KALUFEN?";

IFEKTHEM4S@ =
W(XI=18

Z=8P~1

PRINT"EMR. {MAX> ARTIKEL"

PRINT" bt

PRINT" & MICHTS"

PRINT" 1 €28) ZAUBERSTEIN PREIS 15 0"
PRINT" 2 € 1) ZRUBERFLUEGEL PREIS 1248 G$";
PRINT" 3 (";Z:"W> WIRBELZAUBER FRELS S8 B£",
PRINT" 4 ¢ 5> HEILTRANK PREIS 25 02"
PRINT" 5 (18> GEGENZAUBER PREIS 43 O%";
PRINT" & ¢ 3) TELESPRUNG PREIS 29 Gf".
PRINT" 7 ¢";Z:"W} KRAMKZAUBER PREIS 148 0O%";
PRINT" i

Y=6EK=1

PRINT" it s

(XD KIK
GETKS: -FK$="”THEN451
K=VAL CK$) :FRINT"W" ;K
POKE3E978, 5: POKESCE?S, 200 FORY=1T020: HEXTY : POKE36676. 8
IFK=0THENT28
IFK<10RK>7THEN4SO
=K
IFGCHY-HR) C- 10O THENTSS
GUXH)=GCX)~-H@)
ONOGOSUBE18, 629,638, 640, 658. 668,678
GOTO499
IFHETHEN3228
PRINT"I"
MEXTX
QUTUIBIE
PRINT"
GOTO488
IFACX>C2ATHENRCKY=AC K> +1
RETURHN

NEDAS IST ZU TEUER!";

S RETURN

IFCIMICEP=1THENC CHI=C¥ 41
RETURM
IFDCHICSTHEND (X =D{X>+1
RETURHN
IFECHMICIBTHENE (H)=E (M) 41
RETURMN
IFF (MO CATHENF (i =F (3o +1
RETURN
IFI¢MICSP=1THENT (=T +1
RETURM
PRINT " SaDax
GETRS : IFRA$=

""HEN lBﬁl

2 IFRF="S"THENZ022

L=L+1

IFL>SPTHENL=1

IFY<L><{=BTHEN1918

SE=08CL)
IFGCLYCOTHENO(L)=INT(EIL )46l 180

2 IFGLLIZATHENGILY=INTC(GCLY+G{L)/58)
5 R=8

POKE3GS79, 56 PRINT"IA" ;

g PRINTSS" IST IM HOEHLE "QCL) PRINT"WOMIN GEHT "Skvon

GOSUB2a888

RE{LI=RCL>

PRINT " 2P R Ra R Er/ OR
PRINT " XRKT I ON#SNICHTSH%SETIT

2 PRINT " XMDDNBRRBBRNR ECK"

PRINT" ex
+: IFAF=""THEN1 188
K=ASC{AS)
ICV(;T’°¥HHBK{}TFO¥RHDF{3?'13HNDK()Tf‘>HHUVf3T(4BGRR KTHEM1 188

tlendienglaid bipag TLod fig JE

1FR=T(2) THENA=G(L J¥N
IFR=T ¢ 1> THEHNR=P+2-Q1L >
IFR=TC(S) THEN1880

2 IFR=T(3>THENZ2820

A=A-INT(A P> %*F

IFAC=HLTHENR(L »=R

PRINT™O";

IFRNDC10>. 1THEN1Z28

PRINTS$" IST BESTOLPERT.":PRINT"WRS SEIMER GESUMDHEIT SCHADET."
PRINT“ER BLEIRT VORERST IM HOEHLE";RCLY;"."

ACLy=R<{L>

VEL =YL ~1

IFV(L»{=0THENSS22

1208 CGETAS: IFASC>""THEN1298

GOTO1089

1228 PRINT"™M";:S$" KOMMT ":PRIMT"RUS HOEHLE":RcL>

1238 IFQCLI=RCLI>THENPRINT"IN EINE SACKGASZSE. " 00TO1802
1235 REM MUSIK

1248 PRINT"IM HOEHLE"@CL3:"

GOSUB3g82

coTo1eee

IFRC{L)THEM3918

IFZ (L <BRANDY (L) C>ATHEHSS50a

2083 FORI=1TOZ08 HEXTI PRINT"I":¥=1 HB=]:G0T0328

POKE36879.9:GOTO301S
FORK=1TO17

3813 PRINT"#S i
3014 NERTX
3015 PRINT"300Mg";:Ss" SIEHT"

Impressum
Computerpostel
erscheint 'nnn=1l ch m: Roeske Yerlag, Eschwege

g‘.‘zru“!hn

1, verantwortlich)

orgen
Joachm Shandof

ustration:
t Maurmann

Hersiellung:
Raoeske Verizg, Esch

Druck
Vgl 3436 Hessisch Lichienay

Yertrieh:
Iniznd -.mn Em:el unn Bannhotshuchhandel), sowie

Tel: "|Ei2! /2660

Anfragen nicht an sondern nur an

Anzeigenieitung:

W & M Agentur fir Werbung

und Marketing GmbH

Postfach 111341, 4000 Dissseldord 1
Tel: 02117555 56 Tx: 5584109

Erscheinungzsweise:
Erstverkautstag von Computerposter ist jewails Anfang
des Monatks

'Bezlgpaﬂu'.
Poster: 3,00 DM

Anzeigenpreise
Bitte Media-Unteriagen anfordem.

Fotokopie, Microfilm, Erlas-
fungsaniagen, usw.) f
gung des Verlags l'-\Ilta \-'B 8
vom Mitarbeitern des Verlages odar
tern erstzilt
5 ichung kann nicht geschinssen wer-
1I'i diz beschrebenen Lasungen oder Bazeichnun-
gen frei von Schutzrechien sind

Anieren, Manuskrigte:

Der Veriag nimm1 Maneskripte und SoHware zur Verdi-
fentlichung gerne entyegen. Honarar nach Yerenbarong.-
Bai Zusendung von Manuskripten und Software, erteilt
der Autor dem Verlag die Genehmiguna zum Abdruck und
Versand der verdtfentlichlen Programme aul Datentri-

oEr.
Rucksendung erfolgt nur gegen Erstattung der Unkosten
Zusendungen von Software zur Verdffentlichung sall bitte
folgendes enthalten:
Hopiertahige Kassetle oder Disketle mit dem Programm
1Gomputer-Bezeichnungl. van Druckes erstelltes Listing
oder Serie von Bildschirmistos (keine Schreibmaschinen-
I evil. Bildschemiotos von emem Probelauf, aus-
Programmbeschresbung,  (Erkliung  der
Beschreibung des Bildschirmauibaues,
e, Graiik usw.)
i esandte Programmurterfagen kann kemerle
fiung Ghernommen werden.




550DM A43&5 6,00 sir

loneconpuiecd Eine prima Sache!

Uber ein Dutzend aktueller Programme,
Tips & Tricks, Software News,

Tests und vieles mehr in:

Homecomputer

und CPU

Jeden Monat
neu bei lhrem

Zeitschriftenhandler.

Eine kleine Auswahl  IEEEERT.
aus unserem Programm- RECeBSIELlLE

=
fiir: VC-20, Commodore 64, Spectrum, ZX-81, Dragon, Oric, Atari V- u .

WICOSOFT

WICOSOFT LT T

Christian Widuch Deutsche Anleitung im Programm. Freie Tastenwahl. Flippern wiej
Nordstralle 22 13 in der Kneipe um die Ecke! Drel Geschwindigkeiten. Bis zu vier|

3443 Herl’eshausen Spieler spielen je drei Balle! Sehr schell! OM 3200 s - - NE mm s

- TW05654/6182 fiir den SPECTRUM 48K DEUtSChe VerSIOH es ll:.'
Bitte Katalog anfordern ' beliebten Spiels um =
(Schutzgebiihr 3- DM) i Geld und Macht! &

PIPELINE Task Set
fir den COMMODOQRE 64

2 Ein lustiges Spiel mit einer tollen Musik. Achten
Sie darauf, daB die Pipeline nicht unterbrochen
{ wird.

<. Kassette CB2032 DM 35.00
> Diskeite CB2033 OM 45.00

Adventure-Spiel 1. VC-20
BRI AW ETENINg mind 16k,

| ein Superspiel i S
i IS

Adventurer's Nightmare (Abenteurers Alpiraum)
Freie Tastenwahl. Deutsche Spielanleitung im Programm. Fiinf g
Néachte miissen in der Spukhohle verbracht werden. Es gilt, Gold
und Leben vor Gespenstern, Vampiren, Energiespindeln, Skeletten  §
und Marderspinnen zu verteidigen. Sehr schnell!

fiir den SPECTRUM 48K DM 3200 |

Schatzsuche im Irrgarten ;
Maschinensprache. Deutsche Spielanleitung im Programm. Fin- §§ |
den Sie in der obersten Reihe den Geheimmechanismus, damit die
Ume sichtbar wird! Die ersten Umen sind problemlos zu finden,
aber dann ... Zeit, fallende Steine und Monster sind cegen Sie!

fiir den SPECTRUM 48K M 3200 }

5

PIFELINE

JAMMIN
fir den COMMODORE 64

Ein Musikant muB die im Labyrinth versteckten
Instrumente aufspiren. Jedes Musikinstrument,
daBl er gefunden hat, spielt den Solopart der
aktuellen Melodie.

Kassette CB2030 DM 35.00
Diskette CB2031 DM 45.00

Task Setl

Der Bestseller

Abenteuerspiel in deutscher Sprache.

Teufels-Fahrer
Deutsche Anleitung im Programm. Weichen Sie ceam entgegen-
kommenden Gespenst aus, indem Sie rechizeitig die Spur wech-
seln. Rasend schnell! 10 verschiedene Geschwindigkeiten,

fiir den SPECTRUM 16/48K ~ OM 3200

Finden Sie die verborgene Pyramide in der Wiiste.

DM 19.50
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L 7:;fm”fmdc:ore 64
| ' ZX Spectrum
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Jeden
Monat
ein
tolles Spielprogramm
und ein
Superposter
fir nur
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Zrathe von Mordor 1@ ey = P "
121@ LET L=L+1 A8 33; BRIGHT 1: FLASH 1
iaz@ IF Lssp THEN LET =1 : 3543 IF HIQELJ);SQE THEM PRINT T
12 EORDER 4: PAPER £: INK B: I IB5e IF v (L} ¢=@ THEN G0 ToO 1018 88 i2; BRIGHT 1; FLASH 1;'"dwsww
| mPUT INKEY3$: RESTORE RANDOMIZE Todz LET ss=pgily{ TO_LiL1} e 2
: PRINT #®; "Einen Momeni Geduld ipES IF gti)¢® THEN LET g(l)}=IN iS44 IF n(q(li3»>10@@ THEN PRINT
3 =0 SUB 20 G SUEB _S9sa: ta (L) +9 (L) /18 T 11; BRIGHT 1; FLASH 1; e
ﬁ_;:vPUT INREY S EEEP L3, 8 CcLS 1952 IF 9l @ THEN LET gt} =IN "
Z0 SUB B&1@ (g (ii+g (L} s,S0O : 2 PRINT TRE 10, INK 5;° —-—m
2@ INPUT “Rizshi der Srieler? 1@58 LET r=@ s ; AT _S,3i;nfq (22" 9%
(e S T igss PRPER £: INK @: CLS : 2 1 PAUSE 152
50 *r 5.1 OR s5>B THEN GO TO 2@ igéem PRINT AT 1,1;=%;" ist in Heo 5 PRINT nT ®,0;0%5;0%5,0%;0%; AT
5 p:_-_-, Ehie ";aliti;".";TRB 1,"udochin geh P o Zuvie!l Buecken” ;AT 19
=1=] INPLI "Schwierigkeitsgarad? HERCT Ao chedm Ccchadet der ;AT 20.1; "#%
1= 3} : 197G PLOT 3,1i72: DRAW 248,8: DRA % esundheit!™
4 975 IF qm{l OR sw>3 THEM GD TO W ®,-129: DRAU -249,0: DRAW 8,12 SSs0 PRINT AT 8.@; "Uieviel nimmt
1 = 2 Niton
5@ FOR %=1 TO sp i@8@ LET ril)=qiti} 35?951_57 step=i@: GO SUB 7086: L
1 1id INPUT "Name des "; ix)l:". So im9® PRINT BRIGHT 1;AT_1@,2;" A ET %=
iglers?" LINE 9% Ktien ™ AND r<:ti5);AT 6,10;" U 3571 IF X<¢@ DR AN (Qiir) THEMN GO
| A3@0 LET Lix)2=LEN 9% ocrwasrt “,AT 14 ,10; "Rueckwaert TO SETE
142 IF L(x)>»1® THEN LET t({x)=210© = ";AT 1&,20; "Seitwaerts” ;AT 1@, 3S75 LET gill=gil)+x
15 LET psix)=9% 13 "Michts" 2576 LET niqilli=nl(qill}l-x
4 156 MNEXT = 1854 PLOT 7,138 DR 241,828 DRA 3577 I.F NOT ni(g(il)) THEN LET miq
182 PRINT 8#@; "Ich denhe ...” i 8,-89: DRAW —241,&: DRAL 2,589 (L) +1)
178 LET hl=i23 AND sw=1) 3143 BN 19S5 PLOT 15,9 DRAW B81,0: DRAW 3570 IF x31@@ THEN LET w (L) =wvi(l)
o sw=2) + (67 AND sw=3]) 2, -~ ~81,@: DRAL 6,9 - /1208
175 LET p=(22 AMND sw=11 + (47 RND 1046 PLOT i59,86: DRAW 8i.,8: DRA 3579 IF v(l}<=@ THEN GO TO Sse@
Sw=E) + (71 RAND Sw=3} W oB,-3: U -21,0: DRAU 8.9 35a@ PRINT AT 2,0;x;" g%
188 LET =ch=S@Bz:sw:+INT (RNDzlG@ 1857 PLOT 79,128: DRAY 97,8: DRA 3585 PRINT AT S, i;ntqitid;” o%
¥ ES5W W @,~-9 -87,0: DRAW B,9 5
188 LET 1=8 i@goE& PLOT- 78.64: DRAW 87.@8: DRAU 3598 RETURN o
194 LET kyl=INT (RND=(hLl-11)4+2 .®,-9: DRAW -97,@: DRAW 8,9 3629 PRINT “einen Zauberstein.
195 LET KU2=INT (RANDZ(hL-1}1+2 ipb9 PLOT 105,96: DRAW 49,8: DRA "Uendet er =inen Gegenzauber an’-’
196 IF kyl=kwy2 THENW GD TO 189S W ®,-9: DR —44, RAW ©,9
zZe® DIM q(sp) 1180 IF INKEYs$="" THEN GO TO 11@ 3805 LET q=q (L)
B@S FOR x=1 TO =p @ 3606 LET q(l)=r(l)
206 LET g (X) =19B+INT (RND*S©) 1110 LET k=CODE INKEYS$ 3515 PRINT AT 18, 15'.PHPER,§+ 1m
_;m?¢NEXT,¥ ilaf{gF K<3>t (3) ?g? g;st;e:tﬁg? 15“Tpgéeésg-ﬁnp 2
1 P9 DIHM zZ(sp): DIH x(sp): DI 5] {3 3} A k<>t £ ¥ * =
{sp): DIM a{sp): DIM bisp): D?H DR r=k TH GO TO 11@e 5828 IF INKEY&="" THEN GO TO 362
1 ”F?”‘ ”é?nd‘%P’: D hihls DSE iiig t qil)¥e AND r=t(4)) +1 E62'5 BEEP . @
i sSp: i Y: DIM nthl): e =
™ mzﬁt+13 =z q(l{*n =L (21} +(p+2~-9(L) AND 36$g IFBSDDE INKEY;{)ttS> THEN G
24@ FOR Xx=¢ _TO hl+1l r=1¢1
541 LET rd=INT (RND21@) +1 115@ I t(S) THEN GO TO 1200 3648 IF_e (L) -rr-ufr.uirsu;vﬁ%g
243 IF rd>7 THEN LET B (x)=1 1152 2 3) THEN BEEP .1,10: 3545 DEINT S5 !
343 IF rd=1 OR rd=2 THEN LET ®m( (=]
“Li3 iise I 3558 fer oy
244 IF rd=7 THEN :1ET % ix)=5 117@ L THEN LET q(l)=a 8888 LEL Elaiil e
248 IF rd=5 OR (rd=4 AND sp>1) 1180 PAP : CLS SEEE PRINT AT 28.,1;"
e e B L
246 IF rd=B DR (rd=3 AND sSp>4) E X - = RETURM
(rd= THEN L ER 508k NEXT i 3850 s Soc- - ]
DEg e =oRihND . spos E1Saa0x) 1200 PRINT =%," ist gestolpert, gs8o PBRINT QT B9 1:
247 NEXT x RigMas g e LS onmdhes . anch i 5698 RETUR
22% LET nirg3in S Srty; porenst N iHoeh te 5700 PRINT N.pen zauberschiuessel
26@ LET ki1=INT (RND=18@) 1285 T=roLl o - -
308 LET e=INT (RNDzhi) +2 12986 Y=y ll -2 37191295"7 AR e =
51@ FOR j=e€+1 TO hl+i i287 <=@ THEHN GO TD S988 =3 3 =2 S S "’HT
320 L n=j 1288 be EE THEN GO To i2 ; &z = PLAS: " foaT 4
53@ LET x=esn-1i a8 Rt 18,18 -
349 IF INT (x.p) stp=x THEN GO TO i121e ana ¥-35 U S e
ggﬁ R 132@u $;" kommt aus Heehle T 15 1'5 ; AT 18’ 15: ..-..'
a j =i ’
|55 S LA TR Bt e i
XxX= = 5 : o o a
| 275 LET ss=pstx1ﬁ FO Lax)) 58 . : BEEP -31‘ Hai 3§§ge25§¥1e“§:§§ié’ugﬁpegrﬁis?zf
ggg _Egﬁ_’a‘gk 'B LS Tanlgég ckgasse. | : "Mordor _ist din H?Ehte 3", PRAPER
428 PRINT AT 1,.@:;s$;" hat ":aix 1235 FOR i=1 TO 6: BEEP .02,-18: P
1;" Boldstuecke. AT 2,874 pnusE S: BEEP .P2.,8:r PRAUSE 5: N
35 moechte er kaufen7?™ : s THEN 50 TO 391@
iég EETe:{I?ETBGB TO 4s@ 1%4@ PRINT AT 1,@;"in Hoehle “;q 3810 PnINT PRPER 6:"eine wverschl
| (E08 PRINI N B ive- e Ars 1228 B9 sy, 3880 2
e T Preisme . i : : -3
" 3888 IF q(L} THEN GO TO J‘14’ SRR AR
TEITHIChES T I aﬁ*’ o8 a; 4755 3332 IF z(L} AND y (L} THEH GO TO EXT J
berstein“‘THB 26; 15 gs",' - IF x(l) THEN GO _TO 3858
f"THB 9{ *Zauber fFluegel” ; TAB 24; aaa PHUSE am LS = LET x=L-EE PRINT AT 17,1;" R
T i e e B - = o =1: GO 380 z
'"Uirbe zavber";TAB 26. 98 as", " BBLB FOR x= ¢ TD 21
4 t B)";TAB_9;"Heiltrank”;TAB 2 5813 pn:NT AT %,0;b5
6,25 g§"," 5 (18) ".TAB 9,"Gegen 3014 NEXT
Zauber ;TAB 26; "4S §§- 3P1S PRINT AT 2,0,s%;"” sieht” ;" HNenne die
4 ;TAB 9; “Tetesprung""rns 25, "gg g 2817 GO SUB 3100+100xm (g il) +1) ischen A EEEEEEEEEE
| &iara 7 Sp-1;"1";TAB 9; "Krank Z@20 LET h@=0 e
| zalber";TAB 25;"148 g3 ," 3832 RETURN 3660 LET step=1: GO SUS 70@8: LE
1 il = PRAPE %}?3_§E§5§N"E‘”“” leeren Haum.™ T Kkx=in
R 7; IMK © 3118, 3878 IF kx=k1 THEN GO TO 3880
448 LET y=6: LET ek=1 Z208 LET angr—(HND*ﬁ-&&J ¥10 EERIREEC=s war Fal
45@ PRINT FLASH 1;AT @,8;"W" 321@ PRINT "ein ";“schrecktiches 5
468 LET k%$="": B0 SUB 7saa “ AND angr »78&; Honster."
462 PRINT AT ©,06;° 2286 FOR j=1_TO 12 il
& 3222 IF <4 THEN PRINT AT Jj+6,1@ o
47@ IF K$="@" THEN BEEP .,1,0: G i PAPER 7ix%( P .3,2: BEEP
O TO 500 3223 IF j>3 THEN PRINT AT Jj+6,18 BEEP .6,7
475 IF K&<"1" OR kz>"7" THEN GO ; PRAPE E;k (155
TO: 45@ 5224 NE J Den Schatz von
48@ LET q=UAL k%: BEEFP .@83,22q9 3335 LET Zzay =2
485 IF g9ix)—-hi(g) <—1@8@& THEN GO T 3250 FOR x 1 TO 102 BEEP .2,2: BEEP
558 231 MNEXT EEP .5,7
49@ LET g(x]:gtx)—h{q} 3233 PRINT ﬂT e os}ns,o$,o$ = ZH2FY (L
492 GO SUB 60@+i@xq 53234 PRINT ,a e hsg;" PRINT BRIGHT 1 FLASH 1;1ts&{
495 GO TO 488 einen""‘Gegenzaﬂber an"' S2);t5(1); ts( TO 323
502 IF h® THEN GO TO 3020 324@ IF INKEYS%="" THEN.GO TO 324 NEXT x
18 CL @ IF 4y (L) THEN RETURN
=39 NEXT x 3245 BEEP .01,0 PRINT BRIGHT 1; FLASH 1;tsf
S5@ GO _TO 1010 3250 IF CODE INKEY;{ >t (5) THEN G 32); 1501}
550 JPRINT AT @.,1;"Das ist Zu te O TO 4108+400%2 IF g(l) «<sch THEN GO TO 3968
yard 3251 IF e(l) THEN G0 TO 3268 AETE g CL =2
S6@ GD _TD 400 5252 PRINT s%;" hat keinen'’'"Geg LET g(li=g(l}-sc
1 51B LET a(x)=a(x) +(a1X) {281 enzavber mehr." PRINT AT 17.3;" Der Schatz
515 RETURHN 254 G0 TO 4180+40@xZau entdeckt YiAT 15,3;" und di
| £20 LET bix)l=21 Z26@ PRINT "O.K." e e LAND schcl@@@;sch;" g% fu
625 RETURN Z27¢ LET el(L)=e (L)~ 2r die :AT 19,3;" Erlaubnis, de
53@ LET c:x)-c{x:+rc(x)csp—1) 5275 IF zau THEHN LET miq (L) +1) =@ r el dies “,AT 28,3;" mitzivtei
d 435 RETUR Z28@ RETURM iten,sind bezahit.”
548 LET Bix) =d (x) + {d (x3 <53 33@@ LET apgr=RNDxS5+4 8355 RETURN
£45 RETURNM =31@ PRINT "Einen ";“Teufels— A 3960 PRINT AT 14,9; PRPER S;” Ds:
b 558 LET e (x)=e (x71 +ie(x) <1@) HND angr»B; "Zauberer.* r bedavernswerte " s5, TAB_ 1, hat
E55 RETURMN s526 FOR ,j=1 TO kaine “;sch;" 3% mehr,";TAB 1;°
B5@ LET F {xX3=F(x)+(F(x) ¢3) 3325 PRINT RT Jj+46,11; PAPER &; I um die Erflaubnisz das Geheim-";TH
1 565 RETURNMN HIK ;Ust.j? B X nis QES Schatzes ZU brechen
G708 LET i (x) =i (x} +(i (X} ¢sp—1) 538 NEXT J LA TAB 15 'Zu erhatien. Wenn iS4
4 675 RETURN S34p LET zau=1 3788 _1;"die “;sch,” 9% hat, soti
1980 EBEEP .005,0: PRINT AT 2g,00 335@ GO _TO 3230 ;TAB 1. er wiederkommen.
; FLASH 1;"H": PLOT 236,19: 5408 LET ds=0
4 '15,8: DRAW @,-15: DRAW -15, e D 3418 80 TO 3518 3938 RETURN
RAW @,15 5500 LET ds=1 5—113 LET a=INT (RNDxS)+1
N é?ai IF INKEYg$<>"" THEM GO TO i@ 3519 PRI Té“Eine?.GDLgﬁéhStz“ At 2128 PRINT AT 01{3),p i3); BRIGHT
D NOT ds; "Diamanten” ;" im ot 134
1a@2 IF INREY$="" THEN GO TO 1ad Hert wan' i%g? gggpx“%STD &)
4= 3520 IF WNOT nigil)) THEN LET niq Fidpres EreE s Oln E Rl L S e
12@5 IF INKEY$="s" THEN FOR i=21 (1) =Sp£10@+SpP 2P0 ¥dS +1@*INT (RN liﬂND e SRt R S R 5 =
T 3@: BEEP .05,18: MEXT i: GO T L2 {5@+1@@sds3) e A L L ohedlne g X
4 & aoe 32S2E5 PAPER @: INK 6-ds O Kot (47 PHB =o' THER GOS0 aoo
%geg IF INKEY$<>"'" THEN GO TO i@ 3539 PﬁINI AT 8.14; BRIGHT 1; FL a R dam
wr
m 540 IF niail)} :208 THEN PRINT T

R EREE EER PR PR

! W [ | i 655 | | \ i
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453
=
TO

5"

IF COD
4559

(T

s
el v

Cvirret— N
—ran Pz

al
)} ,ptay;: "m"

11
.83,10: PRINT AT 11,14
e . FOR N

AT

DO~

‘Nimmt “;s%: "

i=1"TO '5:

P PA
; PAPER 6; FLASH 1
i@

3 BEER o2ud - NE
,13; PAPER 2; ™
PAPER 4:*" =

ol u,_o

INKEY%<¢>"" THEN GO TO 43
INKEY%="" THEN GO TO 436
CODE INKEY$<>t(5) THEN R

d(Ll

4558 NEXT .J:
-25,18+RND£1@: NEXT 15
456@85>PRINT PAPER 1; INK Z;AT 286,

=1

THEN GO TO 4408

3,@; "Er hat keinen

m * |
S PR

=1 T
=INT (RNDM? +1

9,168; PAPER &;vs$i(a

TO 1S: BEEP .82,38
E INKEYS$=t fa) THEN GO

FOR i=1 TO 28: BEEP

;"Dai ;ar wohl nichts."; PAPER
thJ=gNT (RND*hL2+1

453@ PRINT gT 9,18; PRAPER 6 "%%"

BEEP .@4,

4593 NEXT 1

45890 BORDER ©6: BEEFP .2,3: BEEP .
2.,8: BEEP .4,3: ORrR j=9 TO 14 P
RI AT .J,14; PARPER 6; 3 E
T BORDER 4

4618 GO TO 1020

208 DIM h(7)

5818 FOR i=1 TO 7

6820 READ h (i)

5838 NEXT

5243 DRTA 15,1246,93,25:49;29;14
E@58 DIM v (6)

G068 DIM r (6)
5878 DIM g (6]
6988 DIM p%(6,18)
5090>DIM L (6)

109 K5=0
611@ LET k7=0@
65128 LET h@=@
5130 DIM j$(4)
5140 LET 't

DOKERAMEAXHXKKHN NELLLCCCCT
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8578 FOR i=1 TO S

S588 RERAD ofi) ,pii)

5520 MNEXT i: RETURN

55@9 DRTA 9,195,12,9,12,21,14,15,

sS5402 PRINT AT 1@,1is; "B"

S658 LET i=1i: PLOT i28,92: DRAL
24 ,8: PRINT AT 12,19; FLASH i; "=
;; GO SUB 689@@: PRINT AT 16,19;

S678LET i=2: PLOT_ 124,956: DRAU
. &,15; FLASH 1;>=7
PRINT AT &,15; “H"

PLOT 119.,92: DRAU

AT 1@,11; FLASH 1; "

SUB §9@02: PRINT RT 1@,11;

8712 LET i=4: PLOT 124,87: DRAU
PRINT AT 14,15; LHSH ;"
50 SUB 5909: PRINT AT i4,15;

6738 LET i=5: PRINT AT 10,15; FL
ASH 1; "240: 60 SUB §990: PRINT AT

6740 RETURN

§5¢8 IF INKEYS$="" THEN GO TO 598
Sgig LET t (i) =CODE INKEY$&: BEEP

ggéa IF INKEY$Z<>"" THEN GO TO 69
5932 BEEP .1,-5: RETURN

5998 RETURN

2928 LET in=e: INPUT “*: PRINT #
a; i1,0;"

7éos PATNT #@; AT 1,1;in;" “: LE
TOX2CcODE  INKEY

2218 IF k=1(2) "THEN LET in=insst

7a211éF k= t(4l THEN LET in=in-st

n< =8

7@38 IF k= t(E] THEN IMPUT INKEY S
RETURN

7048 GO TO 7@%5

7599 62 TO 7951

7518 IF INK EY!""" THEN GO TO 751

2
?515 PRINT AT y4,@; OUVER 1; INUER

SE i

7516 LET k=CODE_INKEYH%

75280 IF k=t (2) THEM LET uyu=4y-1: I
F g¢@ THEN LET u=0

7530 IF k=t (4) THEMN LET u=4+1l: I
F w>»21 THEN LET u=21

754$3IF k=t (5) THEM LET k%=SCREE
M : RETURN

?553 F‘RINT AT Y,8; OUVER 1; INVER
SE H

FEE® GO0 TO 75i@
=08 CLS
BBlB PRINT "las will “;s5&;™ tun7?

5@11 PRINT AT 2,8, (8) MNichts"'"

£1) Zauberstein“ AMND a(Ly "™ {2y Z
auberfluegel™ AND bIL)

8@12 FPRINT " (3) Wirbelzaubsr' AN
D £(l3 “*"(d4) Heiltrank nehmen’ AN
O dil2 "™ {51 Telesprung®” AND f (L}
8013 PRAINT " (6B) Heiltrank abgebe
N0 AND dtl)'"i?] Krankzavber’

D i{L) " (8] Kontoauszug

8825 LET y=2: G0 SUB ?ﬁaﬁ BEEP

=1,5

SG’B IF k3<4"i" OR k%>"8" THEN CL
= Ggﬁrguéoggwa ADD VAL k&

2040 +

Bw¢2 IF x%="6" THEN PRUSE ©: PRI
NT 24,31, FLASH 1;"+": PRAUSE

a

Siad

5 CLS
2052 IF k§="2" OR k&="5" THEN GO
2

TO 1862
51868 IF NOT ait) THEN RETURN

85118 PRINT AT 15,08; "Wohin soll d

er Ste an gnLeg: werden? (1 -—
“ihi;vy®

S128 LET step=1: GO S5UB 7000: LE

T k=in

8122 BEEF .03,

28125 IF k<1 0OR k>hL THEN RETURN

8128 LET hs=m{k+1

81l3@ IF hs<:*3 AND hs<>4 AND hs <>

S AND hs {37 THEN LET mi{k+1) =5

8135 LET atfl)=a{lL) -1

53140 RETURN

200 CLS

8205 IF NOT bil) THEM RETURM

5218 PRINT AT 15.,0; "Wchin soll e

s gehen? (1 - “;hiL;")"

&220 LET step=1: ch SUB 7e®B: LE

k=in

§280 IF k<l DR k>ht THENM RETURN

2240 LET biL) =@

8258 LET q(l)=k r

85255 FOR i=@ TO 39: BEEP .83,i:

B5a0 EETURN

S268

5388 IF MNOT < (L] HEMN RETURMN

5305 IF _sp=1 THEN RETURNM

S£318 PRINT AT 12,Ej"w2n Sﬂll ES

betreffen?" " *" tml naenand

83328 FOR x=1 TOD
2338 IF wix} >a F'lND X422l THEN PRI
e et ) sPE (XD

4

8364 LET y=15: GO SUB 7S@@: LET
i$=k%: BEEP .1,1@
2365 IF i%<"1" DR i%»STR% sp THE

S5378 LET x=VUAL i4&
3371 IF x=L 0OR wix) <=@ THEN RETU

8372 IF k65 THENM GO TO 386545
&373>IF k7 THEM GO TO 6745
6?8@ LET qi(x)=INT (RND+hl+1)

G685 LET c(ll=c(Ll) =1
835? BEEP -5, = le FOR i=-1@ TO -
49 STER —1- BEEF .@3,1i: MNEXT i:
BEEP . —d

S488 IF NOT diil! THEN RETURN
B41@ LET wiill=vil) +4

8415 IF v il)»1@ THEN LET v (13 =1@
S42@ L L) =dilL) -1

E427 BEEF .83.4

s

8585 IF NOT fil3} THEN RETURHN
8510 LET f{i}l=F1l) -1

8520 LET q (i) =INT (RNDxhij+1
5525 FOR i=@ 70 36: BEEFR .83,i:
NEXT i

B53@ RETURN
869e IF NOT dil

3} THEN RETURN

2
5658 LET FLl=(g(x)>8) £ {INT {(RNDx%!

gixl 3117
2655 FDR i=0 TO
NEXT

SO0 IF fFL THEN
{x32;" ahlt an

30: BEEPRP .93.i:
PRINT p$ix, TO L
f g

% r
r dun ZguberrLug in" "Hoehle ";q
3 : = T

3 =g
8675 L {x) =d
5588 L dfl)=d
8685 LET 9il)=g
5667 L qfL)=q

o g
KoK n
e b
I
o]

8700 IF NOT iil) THEN RETURM

5508 CLS

-2

i an
Kontoauszug ———————

o%; "GolLdstuec

L] HEN P NT atf

auberstein®; e AND a(ll)>1
8835 IF (L) THEN PRINT "1 Zaube
rfluegel”
88480 IF L) THEN PRINT cil) ;" U
irbelzavber”™
88545 IF d(l) THEN PRINT di{t} ;" =z

He:LtranE‘]

8858 IF e
=2genzauber”
8855 IF f(l) TH

THEN PRINT e(l) ;" @&
EN PRINT f{Ll) ;" T

eaeﬁpru"s"g" AND f L) >1;%"ng™";"e"
8868 IF i (L) THEN PRINT id{l} ;" K

rankzavber™

BBEQ)LE} JE= ST§$ (w (L) %

2,15,")GEEUNDHEIT

<™; PAPER 5;AT 14,16;J%;

857 PAPER B
878 IF INKEYS=

IF INKEYS$=
565> IF INKEY$<

39@ RETURN

mm
()]

{

IPRS SAV "Hord
o522 PRI 323
FLASH B; " <244"
is des sagen-—
zes yvon Mordor
t noch” "g(il);
9528 FOR i=1

| &7 e =T EP
P 1,@: NEXT
P 1,3: BEEP
s sae] i | i=

P .25,8:

EEP .5,3:
EXT i: FOR
EEP 1,-5:

3 PLOT @,0©: DRAW 255, B DRa
Eaggﬁ: DRAW -255.,@: DR RAU B,—S?E
=

2

** THEM GO TO 887

“z" THEN COPY_ __
>““ THEM GO 7O BB

;
h
umwob2nen S
elueftet. E

9625 LET as$=INKEYS
5838 IF a%$="," THEN GO TO 20
S£4i@ IF q#="h" THEN STOP

q
9658 GO0 _TO 962%

Qgﬁﬂ PRINT 8T @,

"rs%; " ist tot.": BEEP 21, -
: BEEP 1,-7: BEEP 2,-10
2881 LET v (L) =@
9982 FDR x=1 TO sp
9983 IF v ix) 38 THEN GO TO 1086
3924 N x : 3
S9218 PRINT HTHQ,E;"Keln Spieler

D;0%; 0%;0%; 0%; AT
Das war ZUViel

Q0S3 FOR a=144 TO 162
7

95951 FOR n=@ TO
5952 RERD b: POD
M EXT

7,6,3,1,22
82,1i28.@.6

DATA 127,1
104,254 ,2
2.8,8,28

SE3,47.09,
QQTR 17@ 8
LA7@,85,17

RETURMN

S4,254,

KE USR CHR% a+n,;b

a

,7.7:15,15,63,128
4,240,240 ,292,7,5
4.192,224,22¢ 25a
4,32, 255,653,157, 1

27,127,127,255 25
454,255,555
24,50, 25584583 85°
11D
2%436%85,170,85, 1
2.55,255,555,255,
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Der sagenhafte
Schatz des

— Drachen Mordor

.Commodore 64, VC-20 + 16K

ZX Spectrum 48K

Ein Super-Adventure fiir 1 - 6 mutige und verwegen

Bpieler!

——— Freie Tastenwahl

~ Anleitung und Programm in Deutsch
- Ein Spiel der neuen Generation
Computer-Gesellschaftsspiele”

|- Strategie & Action

- Sound & Grafik

Autor: Roland G. Hiilsmann

Finden Sie den Schatz des Drachen Mordor und versuchen

Sie, Thre Mitspieler daran zu hindern. Zauberer, Monster

und Mitspieler sind gegen Sie. Aber auch Sie kénnen zaubern

t——und sind nicht wehrlos! Ein spannendes Spiel mit drei

Schwierigkeitsgraden: Bis zu 67 Hohlen im Labyrinth!

~——ACHTUNG: Das Spiel hat die Moglichkeit, auf Kassette gesaved zu wer-

den, um es spater weiter zu spielen. Driicken Sie einfach die Taste "S”,

+———wenn rechts unten ein Stern erscheint!

ZX Spectrum:
1Laden Sie das Programm mit LOAD "™ Es ladt in 2 Teilen. Besitzen Sie
ein Microdrive, konnen Sie das Programm folgendermaBen auf Micro-

drive speichern: Legen Sie in Microdrive | eine Kassette mit ausreichend
Platz ein.halten Sie das Programm durch BREAK an und speichern Sie es
mit RUN 9999 auf Microdrive.

: Vorbereitung

|Legen Siesich ein Blatt Papier und einen Stift zurecht. Ohne Notizen wird
- &5 sehr schwer sein. das Adventure zu losen.

Nachdem das Spiel von Kassette geladen ist. bestimmen Sie die Tasten,

mit denen Sie spielen wollen.
Bestimmen Sie die Tasten fiir RECHTS, HOCH. LINKS, RUNTER und

EINGABE. indem Sie die entsprechende Taste driicken, wenn das pas-
| sende Fragezeichen blinkt. Mehr Tasten sind wiihrend des ganzen Spicles

{ J nicht notwendig. da es extrem benutzerfreundlich

rogrammiert wurde.
Als nichstes geben Sie die Zahl der Mitspieler (1 - 6), den Schwierigkeits-

lgrad (1 - 3)und die Namen der Mitspieler ein. Diese Eingaben sind jeweils
mit ENTER (RETURN) abzuschlieBen. Vom Schwierigkeitsgra héngt
die Grobe des Hohlensystems und die Summe ab. die fiir das Geheimnis
des Schatzes gezahlt werden muB:

Schwierigkeitsgrad Zahl der Hohlen Ablésesumme
1 23 500 - 600 G%
|2 43 1000 - 1200 G3
3 67 1500 - 1800 G5

Nun zieht sich der Computer zum Nachdenken kurz zuriick... Dann aber

erscheinteine Tabelle der Ausriistungsgegenstiinde. Den invertierten Bal-

| kenkonnen Sie durch die HOCH-und RUNTER-Taste beliebig bewegen.

Wenn Sie auf EINGABE driicken. wird der Gegenstand. aufdem sich der
Balken befindet. eingekauft.
Die unter MAX stehende Zahl zeigt an. wieviele Gegenstinde dieser Art

maximal eingekauft werden Konnen. d. h. ein Spieler maximal besitzen
darf. Hat ein Spieler zu viel eingekauft. verliert er den Gegenstand sofort

wieder. Schade um das Geld!
Jeder Held hat zu Beginn des Spicles zwischen 100 und 150 Goldstiicke

(GS) zur Verfiigung. AuBerdem kann er sein Konto bis um 100 G$ tiber-

_ ziehen. Aber Vorsicht: Er zahlt pro Runde 10% Sollzinsen! Ist ein Spieler

im Plus. bekommt er pro Runde 2% gutgeschrieben.
Hat ein Spieler genug eingekauft. bewegt er den Balken zu NICHTS und

¢ Zauherﬂﬁﬁel

| driickt auf EINGABE. Dann ist der nichste Spieler an der Reihe.

Ausriistungsgegenstinde
Zaubersteine
kosten pro Stiick nur 15 GS. Jeder Spieler kann sie in beliebige Hohlen set-

| zen. In eine solche blockierte Hohle kommt man erst hinein. indem man
I einen Gegenzauber anwendet. Der betreffende wird also mindestens eine

Runde aufgehalten. Hat er keinen Gegenzauber. hat er Pech gehabt.

Sehr teuer! Man darf maximal einen besitzen. Mit ihm kann man einmal
an einen beliebigen Ort fliegen.

Wirbelzauber

Fiirnur98 G$ kann man einen Gegner durch das Labyrinth wirbeln. Kei-
nerweill, wo er landet! Damit der Bosheit Grenzen gesetzt sind. darf jeder
nur soviel Wirbelzauber tragen. wie er Mitspieler hat.

Heiltrank

Er kostet 25 G§ pro Portion. Wenn man eine Portion nimmt, erh6ht man
seine Gesundheit um 40% des wispriinglichen Wertes (100%). Nach zwei
Anwendungen ist man auch nach einem schweren Kampf in der Regel
wieder fit. Achtung:

wirkt niemals vorbeugend iiber 100%ige Gesundheit hinaus.
Gegenzauber

Sind neben dem Heiltrank die wichtigsten Ausriistungsgegenstinde.
Einer kostet 49 G$ und wirkt sowohl gegen Zaubersteine. als auch Zaube-
rer und Monster. falls man einem Kampf ausweichen will. Mehr als 10
Gegenzauber kann der Held nicht tragen!

Krankzauber ; !
Sehr fies! Der Gegner. gegen den dieser Zauber ausgesprochen wird, wird
sofort schwer krank. Seine Gesundheit wird um 60% des urspriinglichen
Wertes gesenkt. Getdtet wird der Gegner allerdings in keinem Fall: Minde-
stens 10% der Lebensgeister bleiben ihm erhalten. Der Gemeinheit sind
die gleichen Grenzen gesetzt, wie beim Wirbelzauber.

TelesgrunF - ;

Fiir die Kleinigkeit von 29 GS kann man sich selbst in der Hohle herum-
wirbeln lassen - in der Hoffnung. daB man dann niiher am Ort seiner
Wiinsche ist... es kann aber auch sein. daB man einem Zauberer oder Mon-
ster entgegentritt.

Hochstens drei Telespriinge diirfen im Gepack sein.

WICHTIG: Diese Gegenstande kann man NUR in der Hohle P, der Vor-

halle zum Hohlensystem kaufen. Jedesmal. wenn man diese Hohle betritt.

kann man einkaufen und erlangt ohne Heiltrank seine volle Gesund-
heit wieder!

Ausgangspunkt i

Ausgangs- und Endpunkt des Spieles ist die Hohle 9. die Vorhalle zum
Hohlensystem. in der alle Liden und Geschiifte sind. um einzukaufen.
WICHTIG: Aus dieser Hohle kommt man NUR seitwirts hinaus., wo-
durch man immer in Hohle 2 gelangt. ) : i
{Ebenso kommt man seitwiirts aus Hohle 2immerin Héhle §). Die {ibrigen
Hohlen werden bei jedem Spiel neu generiert!)

So wird gespielt: ;
Vorbemerkung: Wenn ein Stern in der rechien unteren Ecke erscheint,
kommt durch Druck auf eine beliebige Taste der nachste Spieler an die
Reihe.

Bei jedem Spieler wird zu Beginn des Zuges genannt. in welcher Hohle er
sich befindet. Dann hat er mehrere Maglichkeiten: AKTION. BEWE-
GUNG oder GAR NICHTS:

Taste s Bedeutung
LINKS Aktion
HOCH nach vorne gehen

RECHTS seitwiirts gehen
RUNTER zuriickgehen
EINGABE nichts tun

Entscheidet sich der Spieler fiir nichts, kommt der nichste an die Reihe.
Jeder Spielerhat pro Runde die Moglichkeit eine Aktion auszufithren und
danach einen Bewegungszug zu machen.

Aktionen

Ein Druck auf die LINKS-Taste (bzw. ein Druck des Joystickhebels nach
links) zeigt dem Spieler die moglichen Aktionen. Durch die HOCH- und
RUNTER-Tasten wird der Balken auf die entsprechende Aktion einge-
stellt. Die EINGABE-Taste (bei Joysticks der Feuerknopf) bestimmt. was
gemacht wird.

Folgende Aktionen sind méglich:

Zauberstein

Der Zauberstein kann in eine beliebige Hohle gelegt werden. In Hohlen
mit Schitzen. bzw. der Schliisselhohle bleibt der Stein wirkungslos. Mit
der HOCH- bzw. RUNTER-Taste wird die entsprechende Nummer einge-
stellt. EINGABE gibt diese Zahl cin.

Zauberfliigel

Der Spieler kann in eine beliebige Hohle seiner Wahl fliegen. Er sieht
sofort. was ihn da erwartet. Die Aktion gilt gleichzeitig als Bewegungs-
zug!

Wirbelzauber

DerComputer zeigt die noch lebenden Spieler an. Der Balken wird mittels
HOCH oder RUNTER auf den entsprechenden Spieler eingestellt und
mit EINGABE wird er gewirbelt. Wenn der betreffende Mitspieler an der
Reihe ist, sieht er dann, wo er sich befindet.

Heiltrank nehmén

Der Spieler nimmt eine Portion Heiltrank. was seine Gesundheit um 40%
(auf mac. 100%) erhdht. Sehr ratsam. wenn man tiber 400 GS an Schiitzen
aufgenommen hat.

Telesprung

Der Spicler wirbelt sich selbst in eine per Zufall bestimmte Hohle. er sicht
sofort, was ihn da erwartet. Die Nummer der Héhle erfiihrt er erst beim
nichsten Zug. Auch diese Aktion zahlt. wie der Fliigel, gleichzeitig als
Bewegungszug, i
Heiltrank abgeben :

Man kann einem in Not geratenen Spieler zu Hilfe eilen. Der. dem gehol-
fen wird, muB einverstanden sein! Der helfende Spieler wird per Zauber-
flug in die Hohle des Hilfesuchenden versetzt und gibt ihm eine Portion
Heiltrank ab. Der Hilfesuchende zahlt an den Spieler bis zu 33% seiner
Barschaft(so fern er welche hat). Den genauen Wert legt der Computer per
Zufall fest. .
ACHTUNG: Der Hilfesuchende hat jetzt den Heiltrank. aber noch nicht
die Gesundheit. Er muB den Heiltrank. wenn er an die Reihe kommt. erst
noch nehmen!

Krankzauber

Durch einen Krankzauber wird der betreffende Spieler (Auswahl wieder
mittels des Balkens) in schwere Krankheit gestiirzt. Er verliert 60% seiner
urspriinglichen Gesundheit. gerat aber nicht unter 10%. Dieser Bedau-
ernswerte kommt nun in groBe Schwierigkeiten. da ihm jedes Stolpern
(s.u.) zum toédlichen Verhingnis werden kann.
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Kontoauszug

Dadurch kann man sich informieren. was man noch an Geld. Gesund-

heit und Material aufzuweisen hat. Durch Druck aufirgendeinen Knopf
eht das Spiel weiter. "Z” kopiert den Auszug auf einen Drucker.

iach einer durchgefiihrien Aktion (auBer Zauberfliigel und Telesprung)

stellt sich erneut die Frage. wohin man sich bewegen will.

Bewegung der Spieler

Der Spie%er hat in jeder Hohle die Moglichkeit. vorwiirts. riickwiirts oder

seitwirts zu gehen. Er kann auch stehenbleiben und nichts tun. dann ist

allerdings sofort der nichste Spieler an der Reihe.

Das Hohlensystem bietet die Méglichkeit. durch Zuriickgehen wieder

zum Ausgangspunkt zuriickzukommen:

(V = Vorwirts/R = Riickwirts/S =Seitwirts)

Wenn man durchS-V-S-V-V-S-Rvon Hohlefin sichben Spielziigen

in Hohle vier gekommen ist. so kommt man durch die Zugfolge V-S-R -

R - 5 - R - § wieder in sieben Ziigen in Hohle P,

Die Gegenrichtung zu Vorwérts.ist Riickwarts (und umgekehrt). withrend

die Gegenrichtung zu seitwiirts wiederum seitwirts ist. da nicht zwischen

rechts und links unterschieden wird. Jede Hohle hat nur einen seitwiirti-

gen Ein-/Ausgang!

Es ist unbedingt notwendig. einen Plan des Hohlensystems zur zeichnen,

welches sehr verzweigt sein kann. Jede Hohle hat drei Offnungen (V, R

und S) wobei eine oder zwei manchmal in Sackgassen fiihren. Hohle P

kann man nur seitwiirts verlassen. wobei man in l-lgéhleZ gerit. Dasiibrige

System wird jedesmal neu generiert.

Wenn man sich nun fiir eine Richtung entschieden hat, kann sich ver-

schiedenes ereignen:

Ereignisse

Stolpern

Das kann iiberall passicren. Man verliert 10% der urspriinglichen Ge-

sundheit und der nichste Spieler ist an der Reihe.

Wenn man weder stolpert. noch in eine Sackgasse gerét. kommt man nun

in eine Hohle. In einer Hohle konnen einem dic verschiedensten Din-
ge passieren:

Ein leerer Raum

Das ist selten genug. Hier muB man keine Kampfe bestehen. kann aber
auch nichts gewinnen.

Ein Goldschatz

Nach kurzer Zeit fragt der Computer. wieviel des blinkenden Schatzes
man mitnehmen will. Durch die HOCH- und RUNTER-Tasten kann der
Wert in 10er-Schritten eingestellt werden.

EINGABE gibtden Wertein. Aber aufgepaBt: Wer iiber 100 G$ aufeinmal
raffen will. schadet seiner Gesundheit: Er verliert pro 10 GS. ein Prozent
seiner urspringlichen Gesundheit. Ein Beispiel: Wer 100 G$ aufnimmt
bleibt gesund. wer 450 GS aufnimmt verliert 45% seiner Gesundheit. Vor-
sicht und klug gerechnet: Wer mehrmals in dieselbe Hohle kommt. kann
einen Schatz in mehreren Portionen zu 100 G$ und weniger gefihrlich
aufnehmen.

Ein Diamantenschatz

Fir ihn gilt das gleiche wie fiir den Goldschatz, nur daB er in der Regel
mehr wert ist. Er kann mehrere Tausend G$ betragen!

(Ubrigens: Die Hohe und Haufigkeit der Schiitze, d.h. des insgesamt zur
Verfiigung stehenden Geldes. ist der Anzahl der Spieler und der zu zah-
lenden Auslésesumme angepaBt.)

Ein Zauberstein

Wenn man keinen Gegenzauber anwendet. kommt man nicht in diese
Hahle: wendet man einen an. ist sie in der niichsten Runde frei und man
kann hinein!

Ein (schreckliches) Monster

Jetzt wird es kritisch! Ein schreckliches Monster ist geféhrlicher. als ein
gewGhnliches ohne den Titel “schrecklich™ Mit einem Gegenzauber
kannI man das Monster fiir diese Runde beschwichtigen und daran vor-
beieilen.

Will man keinen Gegenzauber einsetzen. so muB man kampfen:

Hier entscheidet rasches Reagieren. Je langsamer man ist, desto mehr
Angriffe trigt das Monster vor.

Esleuchtet bei jedem Angriffein Sternchenam Monsteraufund man muB
nun so schnell wie moglich die entsprechende Taste driicken:

Stern zwischen den Hornern: HOCH
Stern an der rechten Klaue: RECHTS
Stern an der linken Klaue: LINKS
Stern zwischen den FiiBen: RUNTER
Stern im Maul: EINGABE

Hier erweist sich ein Joystick als lebensverlangernd!

Wenn das Monsfer getroffen wird. schlieBt es kurz die Augen. um erneut
anzugreifen. Wenn es totist. 1aBt es die Horner héingen und der Computer
zeigt an. wie gesund oder krank man den Kampf iiberstanden hat.
Wenn der Kampf mehr als blaue Flecken verursacht hat. fragt der Com-
puter. ob man Heiltrank nehmen will.

(Bei allen JA/NEIN-Fragen wihrend des Spieles bedeutet dic EINGABE
gewihlte Taste ein JA und alle anderen Tasten ein NEIN!)

Ist man auch nach Einnahme eines Heiltrankes noch mindesteris leicht
verletzt. wird die Frage wiederholt. Bei TOPFIT oder LEICHT ANGE-
GRIFFEN benétigt man keinen Heiltrank.

Nach dem Tod eines Monsters besteht zu 30% die Chance. daB die Hohle
in Zukunft monsterfrei ist.

Ein (Teufels-) Zauberer

Teufelszauberer sind gefahrlicher als gewdhnliche!

Miteinem Gegenzauber (EINGABE gleich JA!) wird die Hohle fir immer
vom Zauberer gereinigt. :
Wenn man den Kamp%nichl scheut, erscheinen iiber dem Zauberstab des
Zauberers Himmelsrichtungen. die man maglichst schnell mit der ent-
sprechenden Taste beantworten muB:

N(orden) = HOCH

O(sten) = RECHTS

S(iiden) = RUNTER

Wi(esten) = LINKS

Ist man schnell genug. erscheinen auf dem Zauberstab zwei Sterne und
kurz darauf eine neue Richtung. Wenn der Zauberer verschwindet. hat
man den Kampf bestanden.

Wenn man nicht schnell genugist. erscheint "/DAS WAR WOHL NICHTS"
und man wird weggewirbelt. Beim nichsten Zug erfihren Sie. wo Sie
gelandet sind.

Der Zauberschliissel

Jubel! Den muB man gesehen haben! Wer nicht in dieser Hohle war.
kommt nicht zum Schatz des Drachen Mordor!

Die Nummer auf dem Bart des Schliissels mul man sich merken. Mit die-
ser ma%zischen Zahl offnet sich die Tiir zum Schatz des Drachen
Mordor!

Eine verschlossene Tiir

Endlich! Hinter dieser Tiir ist der Schatz verborgen.

Kennt man die Nummer nicht. ist diese Tiir belanglos. Wenn sie richtig
einchcgen ist (mit HOCH und RUNTER einstellen und mit EINGABE |

eingeben). sicht man den

sagenhaften Schatz des Drachen Mordor! 0
Die Frage ist nur, ob man genug Geld hat.um mit diesem Geheimnis an
die Offentlichkeit treten zu diirfen. Wenn nicht. muB man zunichst weiter
Schitze und Zinsen sammeln. um dann noch einmal in dieser Hohle
vorzusprechen.

Ist dieses dann auch geregelt. muB man “nur” noch lebend in Hohle p :

gelangen. um zu gewinnen.

Nach dem Ereignis kommt derniichste noch lebende Spieler an die Reihe.
es sei denn, ein Spieler hat das Spiel gewonnen. In letzterem Fall fragtder
Computer, 6b man nocheinmal spielen machte (J oder N driicken).

Computerposter -
Kassettenservice

Dieses Superadventure kénnen Sie fiir nur
12,- DM fix und fertig auf Kassette erhalten.
Bitte Computertyp angeben!
Bestellung an: Roeske Verlag

Postfach 620
3440 Eschwege

Bestellungen Inland:

Gegen Einsendung eines Schecks oder Vor-
auszahlung auf unser Konto bei der Kreis-
sparkasse Eschwege:

Bankleitzahl 522 500 30

Konto-Nummer 45 22 934

senden wir Ihnen die gewiinschten Pro-
gramme schnellstmoglich zu.

Bestellungen Ausland:

Nur Vorauskasse. Schein

(Kassette 12.- DM).

Keine Schecks oder Uberweisungen!

-Jeden Monat ein neues
Computerposter mit einem
tollen Programm.
Computerposter bringt im
Mai:

Mad Bad Kong
Anfang des Monats bei
Threm Zeitschriftenhindler.
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