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Liebe CPU-L eserin,
Lieber CPU-Leser.,

Vor einigen Jahren - es war kurz vor Weth-
nachien 1979, begann eine Kaulhauskette mit
dem Verkauf eines Microcomputers. Das
Gerdlt kostete 5 x soviel, wie die vergleichbare
Vcrsion heute kostet, bendtigte cinen ameri-
kanischen Spezialfernseher - alles in allem.
ein Spali fir ca. 5000.- DM,

Kem Wunder, daBl die Aktion bald beendet
wurde. e Zeit war noch lange nicht reil, in
unserem Lande, Microcomputer au: diesc Art
und Weise zu verkaulen. Nur wenige Einge-
weihte mit Draht nach USA. waren uber die
Geschehnisse rund um die Micros informiert.
Erst Ende 82 / Anfang 83 ging niimlich auch
beiuns der Stern der kleinen Computer richtig
aut.

"Homecompuicr™ versorgte und versorgt die
immer grofizr werdende Zahl von Compulter-
Lnthusiasten mit Programmen und Pro-
grammier-Ideen. Fin halbes Jahr war dieses
das einzige Heimcomputer-Magazin, bis in
unserem Verlag CPU erschicn.

Eire Riesenentwickiung bahkni sich an. Seit
einigen Wochen schielien in den Kauf-&
Warenhiusern Computerabteilungen wie Pil-
ze aus dem Boden. Mit c¢inera breit gefiicher-
ten Angsbot mit Hard und Softwarc.
Magezinen und Biachern wird der Kunde mit
dem Neuesten aus der Branche versorgt.

Das freut den Hobbyisien ganz besonders.
denn hier ist er der Konig!

Frither war er ja meillt nur geduldeter
Besucher in den MicrocomputerShops. deren
Besitzer hochnasig dic Profis zu umgarnen
versuchten (dantit oft auf die Nase fielen) und
den jurgen Entausiasten licber von hinten -
beim Verlassen des Ladens - sahen.

Wir haben es in einigen Kaufhiusern selbst
ausprobicrt. Gut geschultes informicrics Per-
sonal versucht, dem Kundzn scine Witinsche
so gut wie moglich zu erftllen.

Wir sind sicher. daf diese Initiative endlich
fiir den langz erwarteten Durchbruch der
Microcomputer auch in diesem Lande bei-
tragen wird.

Herzlichst

Ihr Ralph Roeske
Herausgeber und Cheltedakicur
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ORICinel]er Hetmcomputer

: : Was ist das?
Fs macht Zip, Peng, Pau, erzeugt rot, griin, gelb und blau, hat 47.870 BYTLES free und
kostet ca. 600,-Dv]
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Seit enigen Wochen erfreut sich de-
devtsche Markt sines neuen. znorm

preiswerien Heimeomputers, der, wer .

hiite  ctwas andercs  crwartc:, aus
GroBbritannien, Furopas Computer-
land Nr. 1, kommt.

Schon sein Desizn ist derart augen-
Fllig, dafd er sich aus de: Masse der
ibrigen Gerdite heraushebt

Die Schriigstellung, die durch einen
keilformigen Unterbau erreicht wurde,
lalit dem Anweader ein bequemes
Programmieren ziL

Die ergouomunisch pestallele Tastatu
mit 57 leicht beweglichen Druclitasten
wirkt sehr fihersichtlich.

 Hardware Reviews

Bewulit hat nian bei ORIC eine
Vielfachbelegung der Tasten wermie-
den, wes das Gerdit fur den Einseiger
besenders transparent macht. Hier gibt
es keine Basicbefeale per Druck einer
Tastz, jzder Befehl wird Buchstabe fiir
Buchstabe eingegeben. An der Frage,
welche Methode die bessere ist, schzi-
den sich cic Geister.

Die Tasten sind, abgesehen von cer

SPACE unc RETURN-Taste nicht

sehr grof3, erinnern jedoch eher an eine
an einen Ta-

Schreibmascaine, als
schienrechner.

Simtliche Tasten haben eine Wieder-
holungslunkion. Gut angeordne: siad

diz 4 Cursor-Tasten rechts und links
neben Space. Mit der CTRL- in
Verbindung mirt der Tasie T wird das
Gerdit aul Grofi-Kleinschrill umge-
schaltet

Sowohl die ESC und CTRL-Taste sind
sehr effektiv, auch n Programmen, zu
verwenden. Verschiedene Funktionen
produzicren doppelte Hihe oder blia-
lkende Zeichen.

Bei jzdem Tastend-uck (auber SHIFT
wCTRL) ertént ein horbares Signal
(plink) was anzzigt, dall die Eingabe
vorn Gerdit auflgenommen woerde, Tn
Verbincung mit der CTRL-Taste, kiin-
nen weitere Funktonen erreicht wer-
den.zB. CTRL Llascht den Bild-
schirm, CTRL ) schaltst Curscr an
bzw. aus, CTRL C bewirkt ein allpe-
meines Break.

Ner ORTC-1 arheitet mit einem G507
Mikroprozessor. Microsoft-Basic mit
zusd:zlichen Belehlen fiir Gralik, Far-
be und Sound. erthalt auch sclche,
nich: aufl allen Gerditen vorhandenen
Befehle wie IF..THEN..ELSE; RE-
PEAT..UNTIL; DEEK: DOKE:; POP;
TRON und TROFF.

Mit zwel Darstellungsmodi, 'EXT und
HIRES, konespondient der ORIC mil
seinem Anwender.

Im Teximodus kdénnen 40 Zeichen in
27 Zeilen mil einem schwarzen Rand
um das Textfenster hzrum abgebildet
werden. Eine weitere Linie oberhalb
des Fersters. aber innerhalb der Um
randunz  benutzt das System, um
Mitteilungen, z.3. LOADING, SEAR-
CHING, CAPS usw, zu gebern,

Der Bildschirm kann 40 Zzichen per
Feile darstellen: die ersten  beiden
Positinnen werden aber als Schiiis-
selwerte benutzi und [ir die jeweilige
Zeile PAPER (Hinterzrundfarbe) und
INK (Vordergrundlarbe) abzulegen.
Der Zeichensatz wird vom Systoim
nachk dem Einschalter automatisch im
RAM abgelegt, was zur Folge hat, daB
der Amwender diesen nach eipenen
Wiinschen gestalten kann (mitwenigen
PORES is: z.B. ein deutscher Zeichen-
setz implementiert und das Gerfit
infolgedessen auch fiir dentsche Text-
veracheitung geeignet),

Zzichen kbnnen gezielt auf den Bild-

schirm, mittels PRINT oder FLOT

larbig, bLlnkend and doppell grol,
auck in Verbindung it Cursor-
Con:rols innerhalb eines Programmes.
sositioniert werden.

chwarz. blau, rot, magenta, griin,
cyan, gelb und weif erscheinen in
leuchtenden Farben; uns ist in der Tat
kein anderer Microcompuoter dieser
Preisklasse bekannt, der cine solche
Farbqualitit enlwickelt wie die Hard-
wire des ORIC.

Zwel  weiters Optionen  bietet  der
Textmedus LORES 0. No-malzei-
chersatz und LORES 1, Grafkzei-
cher.
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Ein Ausgang, der den Sound zu einer
Hi-Fi-Anlage leien Kann, ermdghcht
selbst professionellen Musikern, das
Gerit als elektronischen Synthesizer
i \-'EI'“'EI'I[iI’C]'._

Mit der Wahl #zwischer zwel Baud-
Raten (2400, wassehrschnel und trotz-
dem relariv sicher ist und 300 was eben
langsamer, dafiir aber absolut sicher
isl) st Speichern und
Kassette, je nach Anwendung ia ef-
feltiver Forme moglich: sowohl Basic-
Programme, als auch ecinzelre "Me-
moryblocks” mit Zeichensilzen oder
Maschinensprache-Programmen  las-
sen sich so unabhingig veneinander
speichern und laden, ohnz ecin ver-
handenes Basicprogramm  Lir den
weniger gelibtea Anwender in den
Tiefenn des Spzicherzs vom System
unat ffiadbar verschwinden zu lassen.
Der ORIC ist der preisginsigste
Farbcomputer unter Berilcksichtigung
seiner Speicherkapazitdl vnd sziner
Fihigkeiren.

Von seinen Erbauern konzipier Cir
den Heimeomptter-Markt, wurden ab-
sichtlich Fihigkeilen 2ines Geschiifts-
computers zu Gunsten van Hahby-
aspeklen vernachlissigl

Schiiler und Newcomer haben mit
diesem Gerdteire leicht zu kedienende
Maschine (U~ den Einsdeg in dieses

Laden anl

DATENBLATT

CPLU: 6302

ROM: 16K

RAM: 1€ bawdsk

Sprache: Basic

Tastatar: QWERTY, 4 Cursortasten, 57
hewegl. Tasten { schrethmaschinen-
ihnlich |

Display: Textmodus 20 x 28 Gra-

fikmodus 200 x 240, & Farben., 80

; unpwiERy
.Fmgranniar:
2l ntr'r':lnl.l.un-g

Auch im HIRTS-Madus ist der Bild-
schurm schwerz umraadet und zweige-
teilt; 240 x 200 Punkile im uberen Teil
zur Darstellung von Grafiken und 3
Rezihen mt j= 40 Zeichen im unleren
Teil fir nomalen Text oder Kom-
mandos.

Es lassen sich Kreise wad Linien
zeichnen unc Punlkte an jede belichige
Stelle des nheres Rileschirmteiles set-
FEN.

Ein FILL-Kommando erlaubt das pro-
gramm eric Zeichren voller Quadreie
und Rechtecke in den vorhandenen
Farhen

Die ASCII- oder Grafikzeicher des
LORES-Modus sind per Programm
avchaulden HIRES-Bildschirm farbig
darzustellen.

Der eingebautz Lzutsprecher des
ORIC tbermittelt in guter Qualitat und
Lautstéirke die reichhaltipen Toner-
Zeugungsmoglichkeiten dieses Com-
pulers.

Die dazu vorhandenen Befehlz lautan
PLAY, MUSIC and SDUIND. Dired
Tongencretoren und ein Gerduschge-
nerator lassen in Verbindung mit
dicsen Befehlen der Experimentier-
froudigsei des Anwerders treion Laufl
Vier weitere Musileetfokte: ZAFP, PING,
SHOOT und EXPLODE cigren sich
hervorragend fiir d:e akustische Unter-
malung von selbst programmicrien
Spicici.

dzfinicrbare Zeicher

Fin-/Ansginge: Parallelport, Drucker.
TV 1. EGB-Monitor, Kassette 300 oder
2400 BAUD, Sound (Hi-Fi-Anlage),
Erwzilerungsbus

Ton: 3 Kanéle, 6 Oktaven, Geriuschge-
nerator (4 vorprograramierte Effelcts)
Abmessungen: 280 mm x 175 mm x 32
min

Gewicht: [100 g

. Oktober 1983




¢ CVTELIER
CHQrDNrERt

Gy umﬁ.héhung

YC-20

I. Fluch des Pharao
2. Multisound Synthcsizer
2. Bkramble .

< Chess ...

5 Jumpin Jack

i Fanic

7. Arcadia

& Moons of Jupiter
4. Martian Raider
10. Choplifter

VC-064

.. Superskremble . .

SERIPEHanE S

3. Epritc Meker

Zh Shectrun

£X-81

1. Pimania

2. Invaders

3. Mazogs ..o
4, Asieroids

3. Combat Fligh

GeBeramblasins i e
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WICOSOFT
ROMIK

SUMLDCK
RUG BYTE
. IMAGINE

TERMINAL
English Softwere
English Sofwere

. CAulamata
BUG BYTE

BLG BYTE

Silversofl

............. Cu mkmh il

Software' Hits

SOFTWARE-CHARTS aus
Deutschland

Wir wollen nicht behaupten, dalb unsere Hitparade, die wirnachstehend ahdrucken, bis
ins letzte Detail mit aller im deulschsprachigen Raum verkauften Software
ibereinstimmt. Dizu miiBien uns die Zahlen von allen Anbietern vorgelegt wcrtlcn
Tmmerhin geben Thnen diese Tabellen doch einen ungefiihren Uberblick, was Tin™ ist
und welche Programme bei uns besonders geschiitzt sind.

£X Bpectium
l. Fimenia .
2. Penelrulor
A PRESTE
4, The Hobbit
5. Arcadia

6, Spectral Invaders
7. Tarzan

8 Iet Pac

9. Muncher
10, Spectrzs

Auntomila
Me?bfmmc [auze
: Ulimate
Melh:}umt House
Imugine

BUG BYTE
WICOSOFT
Ultimae
Silversoft

Fiir andere Gerdle, wie 2.5, Dragon. Atari, Oric asw. licgzn
wits zut Zeil noecl nicht gentigend Meldungen vor.
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Hailt ORIC-Software, was der
Computer verspricht?

MNachdem wir auf den vorherigen Seiten den Oric einer eingehenden Priifung
unterzogen haben, wollen wir auch einige Programme fiir diesen Compuler iesten,
SchlieBlich ist fir viele, dic in das Computerhabby neu einsteigen michten, dos
Softwareangchot fiir ein Geriil ein wichtiges Entscheidungskriterium. Wir haben
daher aus dem vorliegenden Angebot sowohl Action-Spiele, Denkspicle (Schach)
sowie Anwenderprogramme wie z.B. den Key-Trainer herausgeoriffen. Doch lesen Sie

selbsi.

XENON 1 fiir ORIC-1 48 K
von IJK Software

Ein sponnendes Weltraumspicl darf in unserer Review iiber ORIC-Software nicht
fehlen, da sich diese Gattung von Programmen, allen Unkenrufen zum Trotz, nach wie

vor groller Beliebtheit erfreut,

Xenon-1 haben wir ausgewihll weil
dicscs I'rogramm 100% in Mascli-
nensprache geschricben ist wad awl
diese Weise die Moglichkeit des ORIC
in punkto Grafik, Sound und Schnell-
igkeit des Smelablaufes gut unter
Deweis stellt.

Diz Spielidee baut aul bewihrten
Mustern apf, die zu einem action-
geladenen Rawmkamnpf gemacht wor-

den sind.

Man braucli. schion rechil viel Geschick
und eine zute Kontrolle seiner Dinger,
um in diesen Getiimmel als Sieger
hervorzugehen.,

Der Spief‘.—:r aal viellaltige Bewegungs-
méoglichkeiten, sein Rawmnschill zu
kontrollieren;

Cursar links - Rewepnnz nach Tinks
Cursor unten - Bewegung aach rechits

Space  Feuerknopf

Cursor hoch - Verschwinden  mit
Overdrive

Daneben kann man mit der "ESC™
Taste zum Menue zuriick, mit "V~ die
Lautstiirke der Soundcffckie bestim-
men, m:l "7 die Instruktionen listen
und mi: "8 den Schwierizkeitszrad
bestimmen, Am anderen Bildrand 1st
die Tankanzeige angebracht, am un-
teren Teil der Screen befinden sich
weitere Anzeipen wie Score, Spiellevel
usw. e 10 bestan Punkizahlen kin-
nen mit Namen in eine Bestenliste ein-
gelragen werden,

Dieses Spiel ist cine Werbung ftir das.
was heute mit Microcomputern im
allpemeine und mit dem ORIC-1 im
speziellen Fall aastzllen kann.
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Hangman fiir den ORIC-I 48K von 1JK Software

Nieses Procramm ist gemeinsam sul einer Cassette mit cinem anderen hiibschen
Spiel, welches Candyfloss heildt, enthalten.

Besonders angenehm waren wir iiberrascht, dal} sich alle Oric-Programme die wir
testeten, ohne jegliche Schwieripheiten von der Kassette laden liclen. Und dies auf
beide miglichen Arten, niimlich aul die langsamere Tour (300 Bit/sek ) ebenso wicim
Schnell-Ladevorfahren (2,400 Rit/sek.).

Doch nun zum Hangman:

Hicrbei handeli es sich um  ein
Ratespiel, das die jingeren Com-
pulerfuns ¢benso bepeistert, wie dic
ilteren. Vorausgeselzl nztdrlich, daB
leidlich gute Englischkenntnisse vor-
handen sind,

Deroder die Mitspiclerhaben die Még-
lichkeit aus 8 verschiedenen Kale-
goien cin Ritsclthema cuszusuchen.
Man kann Begriffe aus der Natur wie
Tiere u. Vozel als Thema wihlen, sich
fiir Geographie entscheider oder fir
Begriffe aus der Welt des Sports. Auch
eigenz Ritsel kdnnen gestellt werden.
Machdem das Thema gewialt isf,
erschzinen unter dem noch lesren
Galgen Leerzzilen, in die der Spieler
jewells einen Buchstaben einfugen
kanmn, Isl der vou Spicler cingegebene
Buchstabe als richtiz eskannt, wird
dieser ‘1 das entsprechende Feld
cingeselzt und cs kann weiler peraten

- Oktober 1983
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werden, bis der gesuchte Begriff voll-
stindig gefunden worden ist.

TDer [lengman ist im Grunde nur eine
Zugabe zu dicsem Spiel um die
Spannung zu erhéhen. Dern bei jeder
falschen Antwort schniirnt sich die
Sthhinge um der Hals des armen
Delinguenten enger, bis er nach 8Tehl-
versucken seinen letzien Alemzop
gemacht hat.

Dlas Spiel natzt die Miglichkeil der
High-Resolusion-Gralik des Oric, zu
ginem ansprechenden Szenenyild as.
Der Scund, der fhnlich wie dies bei
dem Sinclai- Spectrnm der Fall st
mittzls cines eigenen Tongenerators
unabhingig vom Fernseher, erzeugt
wird, ist kKar und sauber

Wir finden. dall sich der Orie mit
diesam Programim nicat hinter an-
deren Geriilen wie Spectmum, VC-2{)
oder Dragon verstecken braucht
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Keyboard-Trainer fiir ORIC-1 16/48K

Fiir den Einsteiger in die Computerei ist dieses Programm von Kenema Associates
cine gute Hilfe, mic den Tasten und der Funktionsweise des ORIC-1 vertraut zu

werden,

DasProgramm ist Menuegestenert und
erlaubl die elnzelnen Funktionen und
den Befehlssatz des Cowmpulers aul
anschaaliche Weise kennenzulernen.

Zu den verschiecenen Lektionen gibt
25 Jewells die Moglichkeit, nach Auf-
[urderuny die entsprechenden Belehle
ainzugeben und diese so lange zu iiben,

bis ciese vollkommen beherrscht wer-
den. Selbstverstandlich beanstandet
der ORIC falschz Eingabzn und (Grdert
zur Korrektur aaf

Schach fiir ORIC-1, 48 K von Tansoft

Gespannt waren wir, ob auch das ORIC-Schachprogramm den Yergleich wit seinen
Konkurrenten standhalten wiirde.
Das Programm ist in 3 Ladevorgiinge unterteilt:

1. Spielanleitung
2. Maschinenspracheprogramm
3. Basicprogrannm

,ﬁgwﬁ#w‘ G ‘5:&

Die Spielanleiturg kann tber cen
Eildschirm abgerufen werden. Erfreu-
licherweise hat man sich die Mihe
gemachl vod das Gawee ins Deutsche
tiberserzt. Eine kleine Kritik: Es war
sicher vorteilhaflt, wenn auch ene
Spiclanleitung auf der Kassettenhille
oder einen Beilazezeltel mitgeliefert
worden wire.

Das ORIC-Schach bzinha'tet alle Re-
orin des Schachs, cinschlieBlich en
passant und Rochade.

Die Zage werden mit den Deldko-
ordinalen eingegeben, z.B. €2 e£ usw.
Bei der Rochade wird erst der Konigs-
zug, dann der Turm gesetzt Ist die
Situation fir den &picler hoffrungslos,
kann er durch Druck auf die 7/~ Taste
anzeigen, dafl cr aufgeben will,

Das Hauptpiogramm bestehil aus 2wei
Teilen. Nac"l dem Laden der Dctei
(wird durch "Ready” angeze gt) muld
der Programmspeicher mit "NEW”
galoscht werden und anschliebend der
Rl-:bi:. des Programmes in den Speicher
geladen werden.

Diese Lademethoce erschien unsetwas
umstdndlich und wir mublten die ent-
sprechenden  Instrukticnen zweimal
ablesen, his wir es richtig begriffien
hatten.

Zum Spiel selhst: Fastselbstverstiindlich
ist es schon hentzutage bei cinem
Schachspiel, daf Spielbrett und Figuren
mit High-Resolution erzengt werden, so
auch bei dem hier getesteten Programm.
5 Spielstiirken stehen zur Verfiigung, mit
entsprechend unterschiedlichen Bedenk-
zeiten des Computers. ORIC ist ab Stufe
2 oder 3 fir den durchschnitilichen
Spicler schon durchaus ein ernstzu-
nehmender Gegner, Mehr kinnen wir, da
wir uns zu dieser Kalegoric von Spicler
ziithlen miissen, nicht dazu sagen.

Auch dieses Programm Kinnte, ab-
gesehen  von unseren  kritischen  An-
merkungen, durchaus mil ¢in Grund sein,
den ORIC-1 bei Kanfiiberlegungen indie
engere Wahl zu zichen.

bktober IOBI
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Manic Miner

Die neue Spielegeneration wird immer hesser:

Warendic fiir dic Heimcomputer angebotenen Programmeder 1. und 2. Generationin
ihrer Ausgestaltung manchmal noch erwas plump und hausbacken, sokano man gerade
in newester Zeit feststellen, dall diese Entwicklungsphase nunmehr entgiiltig
abgeschlossen zu sein scheint.

Bislang mulite der Homecomputer-
anweader noch neidles zugehen, dal
die in Spielballen oder in den Vi-
deospiclgeriiten enthallenen Spicle g-

nen. wenn o auch nur im Detail

sichtharen Hauch von Perfektion ge-
geniiber seinem Greréit besalen,

Doch nun sind offenbar entgultig
Profis fiir dic Helmeomputer-I'ans am
Werl

Eia hervorrapendes Beispiel filt diesen
Trznd sellen BUG-BYTES neue Pro-
gramme fiir dan ZX-Spectrum dar.
Manic Miner im Progranim fir den 48
K Spectrum, wollen wir nech dieser
etwas enthusiastischen Einleitung den
CPU-Lesermn vorstellen.

Enthusinsmus ist dann auch d:s
tichtige Wort, was uns, die wir schan
hunderte von Spiclprogramme fir dic
verschiedenen Micros gesehen und
gespielt heben, einfilt. Im dbrigen
mbochten wir an dieser Stelle darauf
hinweisen. dal unsere Softwarereviews
nicht nur von sogenannier. Erwach-
sener, cie dem Spielalter bereits ent-
fernt sind. geschrieber warden. Unser
Testurteil wird zu einem grolizn Teil
von dem lkritischtzn Personenkreis,
oédmlich den weist jugendlichen Cuin-
puter-Fans, gesprochen. Und das st
nicht immar schmeichelhaft fiir den
Softwarehersteller, Dres null aller-
dings so sein, denn mit Sufikolz-
Raspeln ist niemandem gedient

Die Spielidee 1aBt sich mit relaty
wenigen Warten  beschreiben: Dler
Beremann Will, perdat durch ecinen
Tangst verlessenen Stollen tiel im Berg,
in en Bergwerlk ciner alten, aus-
gestorbenen  Zivilisation. Veon  den
Erbauem dieses Berpwerkes existiert
nicmand mehr, Allerdings liult de- Be-
trich, kontrolliert won intelligenten
Raobatem, seit Jahrhundertan ormer
weiller.

Willi hat die Aufgabe, durch awanzg
verschiedene Kammern bis an das
Endedes Stollensysiems vorzucrivgen,
woim Laule der Zeitein unermefBlicher
Scharz zusammengetragen sein mulb.
Was hat BUG-BYTE nun aus dicser
Spiclidee, die weder besonders ncu
noch bescnders interessant isl, ge-
mackt? i
MNach dem Laden des Programms wird
der Spicler zueist musikaliscli durch
eing aul dzm Bildschirm dargestellle
Klaviertastatur (die Tasten bewzgen
sich entsprechead des Noterschliis-
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gels) cingesimmt Die Musik kann
jederzeit withrend des Spiels abgesielll
werden, was fiir Leute mit schwachen
Nerven mifunier ganz praktisch ist
Ein Demoprogramm 160 aul Wunsch
alle Raume, die in dem Spiel entaallen
sind, kurz darchlaufen. Und dies sind
sage und schreibe 20 an der Zahl. Eines
von der Gralik und Iceeherschionerals
das andere! Da ist Action und. Be-
wegung. Kinguruhs hiipfen, sich off
nende Klo-Decke! fahren hin und her,
Telefone schrillea, Pinguine laufen,
Seehunde balancizren Bille undwieles,
vieles mehr.

Willi mullb zwiscaen all diesen sich
siéimdiz bewegenden Objekten einer
Schliissel nach dem anderen holen unc
darn in dem richstzn Stollen weiler-

|

macaen. Er kann mittels Tasten vor
und zuriicklaulen oder auch springen.
Das Spiel verlangt gute Reaktionen
und ein gehoriges Durchhaltzverma-
ger. Notlalls kann das Spiel (i dic
Dauzsr einer Verschnaufpause kurz
unterbrochen werden. ' den Srieler.
der viel von sich und seinem Spiel-
gescaick hilt, einfach ideal

Unser Ureil: Eln Spiel, wiz es besser
kaum sein kéinnte, abwechalurgsreich,
spannend unerhaltsam Note sehr gut
Prima BUG-BYTE. weiter so.

Das Programm wird in Kirze durch
deutsche Softwarchauser, die das
BUG-INYTLE P rogramum fihren, e-hilt-
lich sem. En Preis 13t noch nicht
bekennt,
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SUPERSCRAMBLE

von Terminal Software, fiir den Commodore 64

Was fiir Commodore VC-20 Besitzer lingst eine Selbstverstindlichkeit geworden ist,
niimlich Software in Hiille und Fiille angehoien zu hekommen, ist fiir die Freunde der
Commodore 64 noch nicht so ganz der Fall!

Doch wir sind sicher, dal hei der
stindig steizenden Bel ehiheit des 6der
das Softwareangebat auch mitwachsen
wird. Bisher tummeln sich zu unserem
Erstaunen aul dicsem Gebict nur cini-
ge wenipe Anhirte. Finer davon st
Terminzl aus Manchester.

Dic Scramble-Spielidze ist den In-
sidern nichls Meues: Ein Flugzeug
{oder Rauragleiter) jagt dicht iiber der
Oberiliiche der Erde {odzr zines Pla-
neten). Es lecert mil seinem Bordge-
schiitz aul alles, was sich an feind-
lichen Stellungen vor odsr anter ihm
Lelindel, Die feindlichen Stellungen
bestehen aus Raketenstellungen, Ra-
darbasen, Hubschraubern. Munitions-
depots und so weiter.

Acht verschicdens Scktoren miissen
durchilogen werder, was zu jeder Zeit
unbedingte Aufmerksambeit erfordert.
Am Fnde hat der Pilar die Maglichkeit,
die feindliche Kommandozentrale zu
zorstoren.

Ahnlich wie bei dersehr beliebten VC-
20 Version dieses Spiels vom selben
Hersteller, ist auch dieses Programm
cinfach Klasse!

100% Maschinensprache und dadurch
suaerschnelle Akltionen sind ebenso
selbstverstiindlica wiv die hochaul-
Iogende Gralik mit Sprites.

Termingl nutzt das volle Farbspectrum
dieses Computers fiir tolle Effekte avs
und zaubert zinen guten Sound acs
dem Commaodorz-Kasen.

Naliltlich hat der Spieler die Wahl
zwischen Joystick- oder Tasterbe-
dienung. g

Die hubsche Verpackung und nette

S S 1 LA

Aufmachung rundzn den Spal ab,
Las Spicl iat in Deutschland dber
WICOSOFT erhallich, unverb. Preis
5..- DML

ORIC-TRE C von Salal]la:'lder,ﬂrighlun fiir den Oric-1 48 K

Der ORIC-1, in anderen Lindern wie England oder Frankreich schon viel stidrker
vertreten, ist auch bei uns stark im Komunen. Grund genug liir CPU, einmal cin
Programm fiir diesen Computer vorzustellen.

Man hat schoa des dfteren festges.ell,
dad cine alle ldee durchaus zu neuen
Spielen inspirieren kann.

Eine fremde Machi im Kosmos, die
Klngdons, bedringen dic. Menschen
aul ihren Raumbaszn. Die Besalzung
der ENTERPRISE eradlt daher den
Aullrag, die Feinde zu verjager.

In der Golaxie gibt ¢s schwarze Locher
und Supernovas, acl die Sie wahrend
der Verfolsung cer Klingdons achien

(£

miissen. -

Das Kontrollzentrum des Rawmschif-
s, das Sie steuern, ist lunktionegll unc
ibersichtlich angeordnet. Wir kinnen
hie= richt alle der wielfiltigen Kon-
troller und Anzeigen aufzihlen,

Die Grafk ist ansprechend und immer
wieder interessant, lediglich mit dem
Sound ist man etwas zu sparsam
umgegangen.

Nach einiger Ubungist das Programm

schr gut spielbar, wenn auch nicht
einfach. Doch leicht soll ein Arcade-
Saiel ja schliefilick auch nicht sein!
Dem Programm war in unscrem [Fall
cine ansfithilicae englische Spielun-
lettung beigeliigt.

Sollie das Spiel demnichst im dectsch-
sprachigen Raum angehoten werden,
wirc ciae dectsche Anleitung aul jeden
Fall zu empfehlen

Olctober 1983
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Darunter befinden sich dic Angabzn
der Schwicrigkeitsstule und Geschwin-
degleil. Beide lassen sich mit TTilfe des
Joysticks dndem. Um das Spiel zu
starien, driickt man den Jovstick nach
obern (T'OP). Dabei mufl man sich
leider elwas becilen, dern sonst Hngt
das Programum an wit sich selbsl cu
spielen und die pewiinschle Ein-
stellung ist hin.

Weiterhin hat man noch die Mig-
lichkeit, mit STARI ein angetangencs
Spiel nec au bepinnen  oder  mil
SELECT das Titelblait zu withlen und
Schwierigkeit und Geschwindigkeit zu
dndern,

Nun aber zum Spiel: Aufgabe isl es,
ginen Coavoy (mufli sich irgendwo
hinter dem Spieler im Zimimer be-
finden) durch eime Wiiste zu geleitcn.
Das Scenario ist cine gutgzstaliete
Wiistenlardschaft mit sinem impo-
senten Gebirgszug im Hintergrund.
In dicser Umgebung bekommt man cs
nun nitseinen Gegnern zu tun. die sich
aus drzi_verschiedenen, mir unke-
kannten Flugobjelter rekrutieren.
Diese sind dulerst wendig, werten mit
Gescliossen un sch uad sind slets
bemuht, das "Auto” des Spielers zu
rammen, Die Ufos tauchen von allen
Seiten plozzlich aul, kurven wild iiber
den Bildschirm, atiackieren den Spie-
ler, verschwinden wieder, um dann
plotzalich an einer Stelle aufzutauchen,
mil der man nicht gerechnet lat,
Auch mull man gegen dic Zeit kimp-
fen, da die Vehikles des Spielers, funf
an  der Zahl, je nach Scawerig-
leitsstufe mehr oder weniger vicl Sprit
verhranuchen

Ist man in der Lage, die hastigen
Angreifer auch abzuschielien. so he-
Kommi mar nach genigend Ab-
schiissen die Gelegenheir nachzu-
tanken. Daza muB man ein_Mut-
terschift andocken. was etwas Usung

Software Reviews
Xenon Raid - Englisch Software

Nachdem man dieses 100%ige Maschinenprogramm von Cassette oder Digk in den
Atari geladen hat, erscheint ein Titelblatt mit der Frage, ob man das Spiel progressiv
haben michie. Der Rechner gib als Antwort ein “NO™ vor, Wie und ob man dies in ein
*Yes™ wandeln kann, konnte ich nicht hemusfinden.

voraussctat

Wees danach in dem Spizl weitergeht,
konnte ich wegen mangelndem Finge:-
spizengefiihl noch nicht feststellen.
Fazit Von der Spielhandlung her, istes
nichts ncucs: zielen - schicBen -
ausweichen - (drgern). Man kinnte des
Spiel als einen entfernten Verwandien

voul Space-lovaders bezeichnen.
Frustrierent findeich diz Schwicrigkei:
- im Vergleizh mir aaderen derzrtipen
Spizlen - Treffer anzubringen, um
fiberhaupt cinma. in die Verlegenhei:
des Nachtankens zu kommen.

Aber viclleicht kénnen anderc dics
hesser 2997

MYRIAD von Rabbit Software

Nicht schon wieder ein ncues Invader-Spicl! Dies war auch unsers ersllc:?{cﬁﬂi-nn, als
wir dieses Programm vorgelegt bekamen.

Doch wie gedillt Thnen der Gedanke,
dall pin Spiel 15 verschiedene Gegner,
die aul die unterschiedlichste Weise
angrzifen, aufweist! Dazu kommen 99
Schwierigkeisswfen, die es nachein-
andecr zu bewiltigen gilt.

Selhst nnsere hesten Spiclasse sind
nicht firer Level 45 hinausgekommen
und waren dennoch begeistert

Oktober 1983

Grafik, Farbe und Sound dicses Spicls
sind ausgezeichnet, es ist sehr wve-
ratiorsreich und sehr, sehr schnell,
Am unteren Bildschirmrand sind ver-
schicdene Anzeigen angebracht Higk-
Scowe, aktueller Scorz, Anzahl der
verbleibenden Lebken, Anzahl der
Schutzschilde und mit welcher Spie -
stirke man gerade spielt.

Wealtraumkampf fiir VC-20

Lu sapen, Myriad sei nur eines von
vielen Weltraum Kampfapiclon. wiire
wirklich nicht gerecht. Wir firden dal
dies eines der allerbesten Programme
seiner Ast fir den VC-20 ist. Fir den
getblen Spieler, den sonst nichts mzhr
aufregt, unbedingl zu cmpfehlen.

s ,\gmjﬁgxﬁs\:}dw‘sgﬁ
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WACKY WAITERS

von Imagine ‘c_}oﬁwuru, Liverpuu] fir den VC-20 oline Erweiteryny

YWas in unse

rer Review ither das  Spectrum-Spiel “Manic Miner”
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Proffessionalitiit gesagt wurde, trifft auch auf vicle der nenen ¥C-20 Spicle zu.

Seit dzn Beatles, Searchers und vielen
anderen weill man, dall aus Liverpool
Kreatives zu erwerten 15l Vielleicht ist
diese Stadt m Norden Englands
deshalb eine der Hochburgen der
software-5chreiber?

In Liverpool ist jedenfalls Tmagine
anséssig, eines der grofien eaglischen
Soltwarchduser. Ein neues Spiel dizser
Firma ist "Wacky Waiters” fir den
Commodorz VG20 ia der Grund-
version,

Ein Waiter, ist ein Kellner, Wacky
Waiter bedzutet so viel wie [ziliiger
Kellner. Die Spiclidee ist orizinell
Der Spicler kontrollier: den von ener
Bildschirmseit2 zur anderen hasten-
den Kellner, der den Gislen Wein
serviert, Das Feld ist in b Etagen
aufgeteilt, dic mit 5 Aufztigen ver-
sunden sind. Armer Kellner, er mul
stindip aufund ab laufen! Jeder falsche
Tritt bedzulet sein Ende.

Die Grafik und die g2samie Animation
dieses Spiels sind sehr put. Das gleiche
wrifft fiir den Sound zu. Wir meinen
jedoch. dafl dem Spiel etwas mehr
Schwung gut zean hitte. Der Autor
adtte gutdaran, getan, noch etwas mehr
Action in das Spiel einzubzuen. Die
renglische ) Spiclbeschreibung hitte
auch  besser sein lkdnnen. In  cder
vorliegenden Form ist man durch sic
eher verwirrt als informiert.

Fur den nicht zanz so getibten Spieler
aufGrund sziner guten Spiclbakeilein
zutes Programm zum Einsticp.

MAZOGS von BUG-BYTE

Ein abenteuerliches Spiel tiir den ZX 81/16 K
Nach wie vor grofier Beliebtheit erfrent sich neben seinem grieren Bruder dem
Specirum, der Sinclaiv ZX 81. Dem wollen wir in CPU Recluimng iragen und auch iilier
diesen Computer und entsprechende Software berichten,

Zum Programm Mazogs: In einem
prcfien Labymnth st irgendwo ein
Schatz versteckt. Der Spieler mufd nicli
nu: diesen Schatz finden und wieder
zum Auspang zuriickkehren, sondern
auch noch aullieMazogs, die Wichter
des Labyrinths, echten. Thnen darl er
nicht unbewaffnet entgepentreten.

Bei jedem meucn  Start wird  das

seinen Reiz behilt Immer nur ein Teil

ces Labyrirthes ist fiir den Spicler
sichtbar. (relingt es ithm, an bestimmte
Stellen zu konunen, ceizen ihm Pleile
cie Richtung an, in die er gehen sollte.
Die Anzahl derverhlribenden Schritte
wird stindigangezeipt. Dies istwichtig,
da die Zeit zum Verweilen in dem La-
byrinth begrenzt ist.

LU G-BYTE ha: mut diesem Programm
die Miglichkeiten des ZX-51 Com-
puters gul ausgznulz., Das Programm

R

e

ist gut spielbar und wird auch nach
wiederholtem Spiel nicht langwelig
Urteil: empflehlenswert, guter Gegen-
wert fiir den Preis von ca. 40, DM.
Neben  Arcade-Spielen hietet BUG-
BYTE dem ZX ¥1 Anwender auch eine

zihe von Hilfsprogremmen wie Tool-
kit, Editor, Assembler, Disassembler
usw, Wir werden io der cachstzn CPU
dariiber berichien.
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Heisse Liebe am ZX 81

Diese Uberschrift einer Pressemitteilung muchte uns neugierig und wir lasen daher
genauer weiter.

Love on a hot ZX 81 1st lediglich der
Name eines Programmes und zwar
eines Adventures fir den ZX §1.

Das Besoadere an dizsem Progranmium
ist. dall es von Fraven [iir Frauen
geschrieben wurde

Die Szenerie spizlt in einem Landhaus,
wo die Spiclerin auf " Tom, den Man fur
das ganze Leben warlet. Das Spiel
beruht aufl Frapen und Antworten die
i emolionellen Beregich liegen und
stellt entsprechende Situationen dar.
Nach Aussazen der Autorinnen, ist
dieses Programm mehr fur Spie-
lerinnen gedacht, die mehr Spall am
spielen als am pewinnen hahen.
Hersteller ist Remscft, Brighton. In
Densschland. sowet uns hekannt.nozh
nichterhaltlich, vielle.cht deshalb, wsil
oane  fundierte  Englischkeantnisse
nicht spielbar.

LAFUZINERFLATZ 7 4050 MONCHENGLADEBAGH TEL. 02161 14€70 EERHLHT

Sehr gesh-Ler Computer Jdndler!

AER STIND WIE ?

Wir eind die Tocatergesallschafl eines der filhrerden englischen

Softwarehouces, welches Crofhandelshduser in g&nz Furopa untarhdale.

AAS IST ANDERS BRI UNS 7

In einem Satz: WIR WISSIN; NUE VEHEAUK HELRGL GEWINN !

a) Ucser Softwarz Kotonlapg izt hevuft eng kegrenzt gehallew; .us
st bes-ebt dia Garantie fiir e:nen schnellen Alsatz,

b) Die Programmaiswahl erstellt jeweils ein Team von Teenagern
(1Z-18 Jahre alt), reprdsentativ fur die heutige Hauptaltars-
gruppe der Softvare—Jdufersch-icht.

2) Unser BACK-UP-SERYICI ermdglicht Thnen einen schnellen Absatsz
der So tware,

DEE EEWEIS It
INSER SOFTWARE ANGEBOT SCHWANKT ZWISCHEN & AUS DER TOF IU

VON FNGLANTS BESTSELLER PROGRAMMEN UND 20 AUS DER TOF 30 .
(entnommen: Personzl Computer Yews Magazine, wefe 16, Juli 1983)

WIE ERREICHEN SI2 TNS ?

a) Per Post: MICRO DEALEE GERMAEY Kapuzinerp_.atz 7
Ll 4350 Ménchengladbach 1
h) Telefon: (UZLEL) 146/0 wochentags 10-19 Uhr samstegs 10-14 Uhe

WIR FUHREN BSOFTWARD FiiR SPECTRUM1EK&4BK
Commodore 64

ATARI vic20& 0RIC1

400 & 300

— g — || g

Oktobear
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- LEICHT VERSTANDLICH

Cer DRAGON 32 ist ein letender Beweis dalir, dan
man kein® Exporte in , Computer-Chineaiseh™ gein
mu, um eir Computer-Fachmann zu warden: Zu-
sammer mitihm erthalen Sie 2ines der am einfach-
sten zu verstehznden Prograrmmierhandblicher fiir
Basic (dzr am weitesten verbreiteten Programm er-
sprache der Welt) das je fiir einen Heimcomputer
geschrieber wurde.

Jeder Schritt, jede Erlauterangist auc [ Anlduger
leicht werstzndl ch.In wenigen Minutan konnen Sic
heraits ein einfaches Programm sehreiben, in weni-
gen Stunden: wercen Sie fasziniert sein von den
Moglichkeiten, die sich [hnen bigten

Im Kurs-Handbuch sind 60 Programme eingebaut,
die Ihnen eine neue Welt erschliefen - mit Hilfe des
vielseltigen unc |elstungsstarken DRAGON 32.

- SOFORT EINSATZBEREIT

Sie miissen night gleich mit dem Programmieren
anfangen. Es gibt ein stindiy wachsende Anzahl
fertiger Programme aufno'melen Rekorder-Kasset-
“ten Lnd Steckmodulen. Schald Sie Ihre ersten Fro-
gramme schreiben. kiinnen.d ese bequem auf nor=
malen Kassatten gespeichert werden.

Lazu einfach hren Kassettenrecorder mit dem -

| CRAGON SE'yerbIna'en Lind mit jexeils einem einzi-
. gen Befeh| erhalten Sie Zugang zu: den phantasti-
. schen Miglichkeiten eines Femil en Gomputcrs!

- - BRINGT FARBE INS PROGRAMM

Neur Farben bringen' Leban auf den Bildschirm. :
Die duBzrst leistungsidhige Programmiersprache

Mic-osoft Extended Colour Basicarméglichr es; mit
sinfachen 3efehlen Vorder-und Hintergrundfarben
211 hestimmen, einen einzelnen Farbtupfer auf den
Bildschirm zu bringen oder auch diz ganze Fliche
auszumalen.

- EIN GRAFIKER

Eine besondere Sfarke des CRAGON 32 sird seine
zinfach 2u 1andhdbenden, erstaunlichien Gralik-F&-
nigkeiten: 3 Grafif-Bildschirmseiten, 5 verschizde-
18 Aufldsungsgrade von 512 Taxtstellan (16132
3is zu 49-52 Bildschirmpunkten {192%2586). Mi
sinfachen Grafik-Befehlen kénnen Sie Linien,
Rechtecke, CLadrate, Bogen, Blipsen oder Kreis
zeichnen; oder Sie entwerfen eine Gestalt und &n-

. Jern dann deran WaBstab von 1/4 ihre: Gréfe auf

{ofache VergroBerung! Die Gralik 261 sich cuséale-
lich auch noch iiber vier rechtwinklige Positicnen
Irehen.

- IST MUSIKALISCH

Vollz 5 Jktaven stehen Ihneniir Musik und Sprach-
symhese aur Werfiigung. Melodien sind leicht zu
programmieren und Klangeffekte belkeben die Hand-
lung in Programmen.

Natlrllch kénnen Sie mit dem DRAGON 52 auch
<omponierzn: Sie geben Notzn, Vorzegichen, Tempi
atc ain - der Computer spiclt lhncn das komponierte
Lied vor.

- FLEXIBEL UND LEICHT ZU BEDIENEN

Die Prcgramiersprache Microsoft Extended Co-
lour Basic hietet d2m Programmierer unzahlige Ge-

Steckmodul- (ROM)
und Erweiterungs- §
buchse |

Funktions- §
sicherheit §
jeder Taste fiir §
20 Millionen §
Anschlige §

staltungemdglichkeiten. Eir komfcriabler Zallena-
ditor gestattet ziigiges Korigieren ven Pragram-
ITIEM.

~ EIN ANPASSUNGSFAHIGER GOMPUTER

Das Desicn des DRAGON 32 ist so a1sprechend,
dal er sich uberall sehan assen kann. Auforund
seiner hervorragenden Fahigkeiten karner auch in
dei Schulke wvder i Bl eingeselzl werden. Der
DRAGON 32 stelll sicner, dab Sie mit der schnellehi-
gen Welt der Microcomputer Szhritt halten.

- EIN QUALITATSERZEUGNIS

De- DRAGON 32 besitzt eine professinnalle Schraib-
maschinentastatur, iber die Sie die Programmea,
Spiele und Befehle a1 den Computer eingeben, Die
Tastatr - bai CompLtern der unterster Preisklasse
0oft gine Sghwachstelle - ist fUr starke Beanspru-
chung ausgelzgl. Die Funklivnssicherheil jeder Ta-
ste bestard dzn Testwvon 20 i lienen Anschldgen.
Mit den Zoilen-Editer bietet der DRAGON 32 die
Mdglichkeit, Programmz2 hesonders schoell und
leicht zu schreiben.

~ VIELSEITIG UND AUSBAUFAHIG

Der DRAGIN 32 besitzt serienmafig Anschliisse fir
viele Zusatzgerdtz zum Aushau des Svstems

@ 2 Einginge fiir Joysticks (Saielnebal), ideal fir
viee Spiele,

@ AnschluBbucrse fiir handelsiiblichen Kasse:-
tenrekorder zum Speictern lhier Programme auf
normala Kassette1. Eingang fir ROM Steckmodule,
die unmitielbar und schnell gelesen werdan.




@ C:ntronics-Schnittstelle zum AnschlieBen eines
Druckers, damit Sie Programme, Listzn usw. druk-
kan kinnen.

@ Harbiernsenausgang und zusatzlizher Monitor-
Ausgang, damit sie Femsehygeral uder Monilor oder
bcides gleichzeitig anschlieBen kinnen.

~ WACHST MIT [HREN ANSPRIICHEN

@® So kinnen die Speicharkapazits: (RAM) Ihres

DRAGOM 3% auf 64 K erneitern kassen.

® In Kiirze konmi das DRAGON-Floppy-Disk-Sy-
siem mi: Steue'mcdul und bis zu zwei Disketten-
Laufwerken.

@ Noch 1983 erscieint ein Ausbausystem, das h-
nen die Wahl lilyenda Enweilerungen gibl;

— Diskelten-Betriebssystem (anstelle’ des Steck-
moduls)

— RS 232-Schnittstelle filr Natzwerke

- Zusitzlicrer 8-Bit-Microprozessor zur Nutzung
ener Vielzahl van Prograrimen fir Berof und Be-
trieh.

- SEINE PROGRAMME (SOFTWARE|

Wiele de- bekanntesten Computerspiele der Welt
sind als ‘ertige Prograrme fiir den DRAGON 32 er-
haltlich. Vor Schach (iber Kampfe mit Geistern bis
hin zu fesselnden Abenteuern. Cie ganze Familie
kanspizlend die Goinputenwell enldecken und mit
snnvollen Programmen, wie Budgst, Adressen,
personliche Finanzen und anderen Programmen al-
le Miplichkeiten moderner Compuiertechnologie
ohne viel Schwierigkeiten nutzen, Die leicht ver-
standlich geschrighenen Anletunger machen den

An'ﬁpréchundes
flaches Design

Reset-Knopt

oystick/Spicthebel-
Anschliisse

: Ruchse fiir.
= Kassetenrekorder

o Anschiuf fiir
Fernseher (UHF

Netzgeral-Eingang

T EimAus-Schalter

Anschiufs far
Farbmeynitisr

Eingtieg in die ,,Computerei” kinderleicht.

- EIN EURDPAISEHER COMPUTER

Der DRAGOM 32 wurds in Swanseg, im Westen
GroBbrizanniens von einem Fach-Team fiir Compu-
ferforscaung von DRAGON Data’Ltd. entwickelt. Die
ganze Erfahrung jahrzehnie ancer Entwic<ungs-
und Produktior statigkeit steht hinter dem DRAGON
32 und stellt dadurch seine kont nuierliche We ter-
entwicklung sizher.

TECHNISCHE EINZELHEITEN

& |lochmodermer Microprozessor GBOYE
@ SerienmiBiger Anwerderspeicher (IAM) 32K,
erweiterbar au® 64K Noch 26K frei verfigbar bei 4
Seitan hochaufldsendar Grafik.
@ Serienmdli] die erweiterte Besic-Version: , Mic-
1oscit Exteaded Colour Basic” (Microscft Easic isi
die ;ebrén;_n:hlichsie Basic-Versicn der Welt).
DIE VORZUGE:
- hochentwickelte Grafikbefehle: wie 5ET, LINE,
DRAW, CIRCLE, PAINT
- knmfertable Aisgahe mit PRINT=, PRINT LISING
- umfassende Ton- und Gerduscherzeugung mil
SOUND. PLAY :
- automatisehe FEFI‘IS1ELIEI‘UHQ des Kassettenrekor-
1ers
- volle Edil-Funklivn mil hserl, Delele, Ghange,
=111 T8 i
@ BILDSCHIRM-LUSGABE:
- 9 Farhen
- & verschiedene Auldsungsarade von 512 Text-
stellen (16x32) bis 49152 Bildschirmpunktan

{192x256! bei hoher Aufldsung .
- Heimfernse1gerat (UHF) und:oder Farbmonitor
@ TASTATUR : :
-Tastalur in' p-ofessionel er Qua itat und Norm, Wie
sie EDV-Eingabeternilnais verwendet wird
- waicher, angenehmer Anschlag
- hoher Schraibkomfort
- Funktinissicherheit jeder Taste fir 20 Millionen
Anschidge 5 s
® EINFACHE STECKANSCHLUSSE FUR:
= 2 Jaysticks/Spielhebel
- handelsiblichen  Kassettenfekorder
SteilStop)

Drucker {Gentronics Farallel)
- Steckmopdule
@ 190-seitipes  ,.Basic-Programmierhandbuch™
und Anleitung im Preis anthalten.

einschl.

Computerversand H. Schidel

Alberi-Schweitzer-8trabe 1
3436 Hessisch Lichtenan -
Tel: 056024503
Frelsangaben: incl. MWSL., Porte und Verpackung.
Lieferung gegen Scheck oder per Nachnahme.
Pngehat freibieibend,

Ihr DRAGON 32 kostet nur 798; DM

Ausfithrliche Liste mit Informationen
(ber Software-Modulz und- Kassetten
liegt jeder Bestellung bei.




Software News

Harte Nul} geknackt

Es ist endlich geschallit!!

Nach iiber 4 Venaten harter " Adventurearbeit” ist es uns gelungen das einmalige ZX
Spectrum Adventure "THE HOBBIT® zu lésen!

Dus Programm obertrumpil so ziem-
lich alles, was es itberhaupt an Home-
computersaftware gibt und wird des-
halb wahrscheinlich auch in Deutsch-

land grolien Anklang finder. SNollte
ciner Threr Leser gerade versuchzn
dieses PGM zu lécen. so kann er sizh
mit uns in Verbindung sstzan. Wir

o
SHPUEDN,
F:‘ugrnnm[ri
U Hmerhamng

werden versuchen, so weit wie méglich
Tips zu geben.

Sind wiz wirklich die ersten Deutsch-
en, die den Hobbit zu Ende gespielt
Liaben?®?

P.S.: Ale~Beleg dafiir, daf wir das
Adventure tatsiichlich eelést haben.
legen wor einen Ausdruck der letzten
Szznen mit bel,
Konlakladresse: Tarik Ahmia,
paallee 28, 2000 Nerdersted-,
04)/523 46 67

Euro-
Teletfon:

YO Zre in & NArrok plece with & Jdreadrunl
drop into & din Datley
Wisible exils are: eait wast noTth
WLl LR D
'I‘hn".in. Therin is carruing
the Bmall Curious keu.

You go deat
ThE Bisty WOUNLEIN
Yiaible exits are: east north west south
You See o
Mathing
Thorin enLerE.

You g0 wEst .
Rivendel L
Uimible uuir.z i ea2st west
Yol sag :
ELFDrrs
Thorin ENters.

Yo 90 nests

The Lrolls cteardng

Uls{ble exMits are: southwest southeast
norih

You BEae |
Hothima
Thorin entlers.

You 9o soUthuest.
The Larelands
iaible e‘xits Bre: eexl npith northeast
You sEE L
Mathing
Thardin &nters.

YU ga thiough Lhe rond green door.
Ere in 2 conforteble funnsy Like hall
t 1hEFE iS5 the FOURd 97 EED dOOF

the wppden Chest.
Thordn wnlsg =,

YO ST e CBIrYind.
& CUN:0Us BBP.
the shori stremg sword.
tha red key. E
the walusible solden Find.
1he rope.
o SLrong orrots
the wvaliisble treasure.
the golden k
the golden keus

Thorin waits.

Vo put the waluable treasure in the
wondan chest.

a8 cheering eroud oF dwarves, hobbits andg
eLves appsars, I..ed by gandalf they carru
uou off ialo 118 sunset, eroclaiming uou
h&ro of herces an& mastar adhs—nture ITha

Schach dem Cyrus

Sinelair Rescarch und Intelligent Software wollen es wissen: 5000 £ sind als Preis fur
denjenigen E‘rngr'lmmierer ausgesetzt, der als erster das neue Cyrus-15
Schachprogramm mit einem anderen Programm in einer Spielserie schligt.

Das ven Sinzlair Research vorgestellie
Frogramm basiert auf demr erfolg-
reichen (,vrne,-F'rouamm we.ches die

zweile Eurepiische Mictocom Juter-
Mueisterschalt gawann,

Ein Sprechervon Sinc air Rescarch: Es
sind noch keine konkreten Spielpline
semecht, Wir warlen erst darauf, dall
uns Angebote von interessiarten Leu-
ten zugehen.

o e T P P R
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Mensch gegen Mensch oder Mensch
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schwindigkeit” setzt eine Warteschleile
{d.h. 1 — achnell) ohne eigentlich da

Spiel zu beeinflussen Bei einer lang-
CY3-HXS5-,133>

CYS . XS, 133>
CYSs XS FZ2

CHARCYS X5 136>
CW3I>NS-1292

(YS.HS. 121>
CHRARIYS . XS . 124 )
RIOYS . MS,132>
REYS.XS5S,.137>m
RIY S M5, 134>
ROYS ., MS . 137>
RIYS5. X5, 136>

R4y 3.,

S2—TL:=B8+<TZ—-17

1
1100
IMTCG ~10> =10

Grundidee; (Laser
5 rlte

=

der Felsea und des Spiegelfeldes. "Ge-
fik besser zu beahachten. Versuchen

Sic am Anfang am besten mal 100.
cul manniglaltige Art abwardeln, ob

gegen Computer. Oder noch besser al

sameren Geschwindiglezit ist die Gra-
zu Aktionsspic.en fiir zwei Spicler, w

richtig

Tur

chit! Zur Eingabe: Der

Scawieripkeitsgrad reguliert die GriBe
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und werden von ihnen nach dem Au™-
treffen auf ganz unnatucliche Weise

um M Grad geda

"FFFFFFFF

HCHARCI —136, 29, 1 .3)>
10000

| m
o

™=

"TSESAASSAAS
CHARC1I?8]. T1Ris19187
"T0102Z204081
"0OD0000OFF =
"101010101
"eE04020F 01
"TOOSO3IN1F O
STDLIOZ20440421)

CHRARCI1327, "090RMNO 71

J2 130+IHTCR
F0n

SZ.85.126. 175
s
»

OD00DOO0OOOFFEF

THEHN

SCHYIMDIGKFTIT ?¢ 1
S

ARCY - X.32)

THFH

(1]
ARCTE-SEGSSC(TSE. T2,

E
E
o

S0 DN

CHAR<121. "804020100
HCHAR I, - 120>

CHARC1 26,
F
I

CHAR<CL2Z9
CIHIAR<1L322,
CHNR<C1 332,
CHARCL1 24 .,
CHARCI2S.

oRpuiee,
?ruﬂr;nniurt
zue %mﬁmerhnnuug
Laser fiir den T1-99/44
28

oy
=
=
—_
-
—
£
o
=
=
o
=
=
=
=
=
Fﬂ.
a
T
=
w
oy
5
[
=
=
-
o+
=
=
S
=
=
i
—_—
e
=]
o
—
fam]
=
o
-
=
=
—
an
g
=
=
-,
=
Ak
=

E
=
=
-
=3
B
&
£
[:F]
it
=
E
E
ol
o
et
ﬁ
=
|
o
g
=
=
=
c -—
= b
e =
¥ i} [¥]
= g
= Z
g [
e "
a s
= L=
= e
.- B
= W
2 5
o~
= -]
1l ——
=
~ g
E 5
i =
...n =
5 .8
i a1
= =
= =
E =
~ =

=
=
=
w
=
5
et
]

=
=
=
(1
=
bt
u
et
b
L]
E
—
=
=
=
o
L
=}
<
— 1
g
£ w
=
el

o =
=3 -
o a
2=
&

etrennl. These Spiepel reflekticren die

den Felsen dureh etn Feld von Spiegeln
o

Jetzt die Schwierigkeit! Sie sind von
Strahlen asuf ganz natiirliche Weise
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Software
Nacht-Fahrer

fiir den TT-99/4A + Mini-Memory-Modul

MNachtfahrer ist ein einfaches Autofahrspiel. Die kleine

Besonderheit ist der
Maschinen-Scroll-Down, der mit den CALL-LOAD-Anweisungen in den Middle-
Memory gepoket wird, Dieser Seroll-Down kann auf dic gleiche Weise in andere

CERER
W I.'Ibidi'll T

el %nierhahunq

scheinlickkeit, dab Se vor Threr Kén-
nensschranke aus dem Hennen ze-
worlen werden: Es treten namlich auch
von Zeit zu Zeit unpassierbare Stellen

P]‘ugraltlmt eingebunden werden. Frsteht unter dem Namen SCROLL zur Verfiigung. anfl

Aber Achtung! Er verwendet 768 Byte des RAM’s als Zwischenspeicher!

*Nun dber zum Spie. selbst: Sie steuem
das helle Auto a-n unteren Rand

?. = links:

"Punkt/grofier als” = rechis;

auf einer kurvenreichen Strafic!

Am Anfang selten, spater dann gehiuft,
parken Rowdys die Stralie zu. Weichen
Sie ans!

Alle 500 Punkie = "Schrite’ = 1 Level
wird die StraBe crstmal wieder [reier,
aber nur vm bis zum ndchsten Mal
nochvollerzuwerden. Wenn Sie inden
Graben fahren oder ein parkendes
Arto rammen, dann wird es recht
ungemiilich !

Noch ein Tip: Wer sich eine Weile
darin gettht hat, sollte den Schwierig-
ketsgrad vom Progromm schnzller
erhohen lassen. Das  verkiirer dis
Spielzeit und verminderl ¢ie Wahir-
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Lottotips

Eine Garantie fiir den Hauptgewinn wird zwar nicht gegeben, doch fiir die Auswahl der
Tippreihen und den Vergleich mit den gezogenen Zahlen ist dieses Programm, das auf

den 16 K Speetrum Liuft, recht niitzlich.

Der Programumstart erfalgt rachidem
Laden automatisch. Als erstes kommt
die Frage. welches Spiel gpewiinscht
wird. Dakei stehen crei verschiedenc

--EE@H@E@H

e SIS
ol ) 3

Miglichkeiten zur Auswahl: 6 aus 49,7
aus 38 (Mittwochslotto} und Spiel 77.
Danach wird die Anzahl der 'lipp-
reihen eingegeben.

& b e

WEEET

[BEE

4100147

BﬂTE

Los-Hr. Spid 1T
N'.:fll iH E{QBKBUQHSTAEE?J BCHHE!BEN

EEE

EEEES =
BrmrEEs

) @@ﬂég@m

B S R

R Jﬁiiﬁ

Software

Thr Spectrum errechnet nun itber die
RMND-Funkiion { Zufallszahlen ) die
enisprechenden Zahlenreihen.

Die lips kbnnea nun aul Kassette
abgespeichert werden, um spater mil
den tatedchlich gezogeren Zahlen
verglichen zu werden. Der Speicher-
befchl befinde: sich in Zeile 2000,
Probieren Sie es einmal aus, vielleicht
bringl Ihnen der Spectrum Gluck.
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Rem-Loader

Beim ZX-81 kiinnen Maschinenprogramme nach Ramiop aderin vine Remaeile gelegt
werden. Bei der Ersten Methode wird das Maschinenprogramm nicht mitabgespei-
chert. Bei der Zweiten Methode muB eine Rem-Zeile mit entsprechend ue]m Zeichen
IJLrElIgt‘hd]tE]l werden. (Normalerneise Zeile 1).

Dies ist bei manchen Programmen mit sehr langwieriger Tippered yerbunden, (Siehe
Programm Missile ZX-Command/HC 5 83/S.41 mit 1175 Zeichen!! inder 1. Zeile),
Das nachfolgende Programm schafft hier Abhilfe. Es liuft auf ZX-81 mit 16 k-

Erweiterung,

Nach dem Laden und Start mit Run fragt es nach der Anzahl der Zeichen.

AnschlicBend

hegiant der Bildschirm zu flackern. Das liegt am Wechsel zwischen Fast-und Slow-
Modus. Dieser Wechsel ist nitie, damit der Bildschirmspeicherbereich wieder
anfgebaut wird. Zwischendurch erscheint links oben eine Zahl, Diese gibt an, wievicle
Zeichen noch in die Rem-Zeile cingepoket werden miissen.Wenn die Rem-Zeile
gepoket isl, meldel sich der ZX-81 mil der Aufforderung 10einzugeben und mit

Mewline

abzuschliefien. Dieses hewirkt, dal das Programm bis aufide Zeile 440 gelascht wird.

- Also Yorsicht heim Ausprobieren -
Erliuterungen zum Programm:

Wenn heim 7X-81 in ein bestzhendes
Programm. Zeichen eingefi'gt werden,
wird der Bildscairmspeicher und alle
folgenden Bereiche verschobzn. Soll
dies wihrend cines Programmlaufes
geschehen, muB fir eine Reorgani-
sation dieser Bereiche gesorgt werden;
deshalb die verschiedenen Fast-Slow-
CLS-Clear-Bafehle. Weil darch Clear
auch dic Eingabevarable A [Anzuhl
der Zeichen) pe 8scht wird, muf diese
tiher Ram:op gesichert werden,
Im einzelnen bewirken die Programm-
zeilen folgendes:
Zeile 10-20 - Ramuwop (Zeiger steht in
16382/16359) wird cuf 32766 ernicdriat,
Die heider pewennenaen Byles dienen
zur Abspeicherung der Variablen A
Zeile 40-70 -Eingabebereich.
Lelle 75-85 - Anzeige des Zwischen-
wortes von A und Vorbercitung der
Rildschirm-Reorganisation.
dZ‘eiie 90-133 - die Varable A wird fiir
ie
Zwischenspeicherung aufbereitet Be-
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dingt durch die Organization des
Bildschirmspeichers beim ZX-81 kén-
nen nicht melir als 32 Zeichen aunf
einmal singelig: werden, A wird wie
compuleriniern tbiich, in sin High-
byte [((HBYTE=INT (A/256)] und in
ein Lowbyte [LBYTE=A-250"TNT (A/
255} zerleg.. Lowbytz wird in 32766 und
Highbyte in 32767 abgelegl

Leile 160-220 - der Wert aus D-Fie
(16396/163097) wird um den giiltigen
Woart von A erhtht

Leile230- es wirc daltir gesoret, dal der
Bildschirmspeicher (D-File zeigt auf
den Beginn) mit einem Newline (Coce
113) beginnt.

Leile 240 - die neue Zeile 440 wird mit
MNewline ateeschlossen. Als letzie Pro-
grammzeile liegt se direkt vor dem
Bildschirmspeicher (lnhalt wvon D-
File-

I zeigt auf ihr letztes Byte).

Zeile 250-270 -die For-Next-Schieile
ggllr die Rem-Zeile mitA"Nullen (Coce
25).

i

:{'E
#

Software

Feile 280-360 - hier wird die Linge der
Zeile 440 dem neuen West angepalit,
Beim Basic des ZX-81 gehtjeder Basic-
Leile ein Zeilenkopf von 4 Byies
VOTHUS.

Ryt 1und 2 halten dic Zeilen an. Byte 5
und 4 hallen die Linge eiaschliefilich
newline in Lowbyte/Highbyie - Dar-
stellurg,

Zeile 370-390 - Yollendung der DBild-
schirmreorganisaion.

Zeile 400 -Wiedergewinnung
Restes

VOr A

Zeile 420 - profen ob gewdnschile
Zeichenzah! erreicht wenn nichi. Wie-
derholung ab Zeile 75.

Leile 421-430 -Programmabschlul

In den Zeilen 421 und 422 werden die
Feilen 10-430 yu einer Zzile verschmaol-
zen, Wird die Schlulibildschirmanwei

soung helolgt, st d-e Zeile 1D ond damil
alles bis auf Zeile 440 geléscht.

Zur Ergiinzung soll gesagt sein, dali die
neve Rem-ZLeile 1 Byte mebr enthall
wie

gewiinscht.

P.5: Bemerkungen zum Programm-
ausdruck.

Jas Programm wurde mil emem YC-
W/0P-100VC  ausgediuckt. Dezshalb
gtehen am linken Rand senkrechie
Striche, Sic konnen bei der Eingabe
iiberschen werden. Ansonsten stimmt
das Drucklormat mit dem £X-§.
iiberein. Soll das Progranmm ohne
Rem

Zedlen 21-39 eingegeben werden. miis-
sen folgende Zeilzn geiindert werdzn:
IR04 INZBOLETLL=A-+PEEK 1758

290 ¢ 1IN 220 LET LH=FEEK 17382
150 ¢ IN 350 POKE 17581, LL

360 ¢ IN 350 POKE 17582 LH

421 ¢ IN 421 POKE 15511.42

422 ¢ IN 422 POKE 155124
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Fallobst - ZX-81 1K

In allen Zeilschriften wird unserer Meinung nach die Bedeutung der ZX-81-
Grundversion mit 1 K Spcicher heruntergespielt, diesc SpeichergroBe nur als Spiclerei
ahgetan und ein Retrieh des ZX-81 ohne 16 K-Erweiterung als praktisch unmiglich
angesehen. Doch auchmit einem nur 1 K groffen Speicher und passenden Programmen
vermag der ZX-81 eine ganze Menge zu leisten, Viele erstaunliche Programme hahen
darin Platz, seil neuestem sogar ein Schachprogramm in Maschinencode. Auch

Biicher,

nur mit 1 K-Programmen, gibt es hereits,

Um diese Leistungsfihigkeit der ZX-81-Grundversion zu zeizen, haben wir ein
Programm aus Homecomputer fiir den ZX-81 mit 16 K-Speicher fiir die Grundversion

umgeschrieben. Aus dem 16 K-Programm "Apfelbaum™ wurde das sehr iihnliche und

bestimmt genauso schwicrige Programm “Fallobst™,

In der Juli-Ausgabe dzs HC [N1.7)
varctfentlichien wor fiir den ZX 81 mit
der 16 K-Erweiterung das Programm
“Aplelbaum® Datei mulite der Spieler
von einem Apfelbaum Jallende Apfel
mit einem Korth auffanpen. Das Pro-
%'amm war mit seiner aufwendigen
rafik lang und mullte natirlich
ziemlich veranderr werdzn, damit man
dieses Spicl in cincr Ahnlichen Form
auch cuf der 1 KE-CGruadversion des
ZX-81 laufen lassen kann. Nach
einiger. Kiirzungen und Verander-
ungen ist uns dies auch gzlungen.
Dralici - :
ging leider die Ubersichtlichkeit des
Listings verloren. vor allem durch den
Gebrauch der YAL-Funktion, um
Speichzrplatz zu sparen.

Das Programm bendtigt den gesamicn
1-K-Speicherplatz und ist folgender-
malen gezliedert:

Zeilz 2 - Automatischer Start nach dem
Laden des Progrummes von Cassetle.
Zeile Su. 7 - Initiclisierung.

Zeile 10-25 -Rildschirmanfhau.

Zeile 30 u. 35 Pos.tion des Aples per

Zufall festegen,

Zeile 40-60 Fallen des Apfels.

Zeile 65 - Verzweigung nach 8), wenn
der Apfel im Korb gelandet ist.
Zeile T0-75 - MNeustat  des
les,machdem ein
fallen ist.

Zeile 80-95 - Punktezéihler um einen
crhdaen, Sprung nach 30.

Zeile 100-120 - Unterroutine fir die
Steuerung des Korbes. .

Dievon Hand eingegehenen Veriahlen
sind Konstanten. die wiihrend dzs
Prograramablaufes nicht verinder

werden und deshalb zwecks Spei-
cherplazzeinsparung nicht im Listing
anftauchen, Die Eigenschaft des ZX-
g1, :

Variablen mitauf die Cassette za leden,
macht dies moglich.

Das Trogrammlisting wind wic aal
beigefiigtem Zetiel eingepeben Mach-
dem alle Progremmezilen, so unver-
stindlich oder umstindlich sie auch
aussehen magen, eingegeben sind, wer-
den noch die Variablen B, Q und A=
von Hdand, ohne Zeilennurmer, cin
gercben. Danach bereitet man den

Spie-
Apfel dancbenge-

R Lt 3
T
3 A oA R

R
a-.z\rm\vn\:ﬂr o

S

Cassettenvecorder vor and SAVE das
Programm mit GOTD 2. Das Pro-
gramm 15t met einem antomatischen
Start nachdem Laden verselien, damit
man nicht durch RUN die Varablen
aus Versehen loscht Far den Fall, daf
man verachentlich die BRTAK-Tasic
gedriickr hat, kann men mit GOTO 5
das Programin neu starten.

Dzs Spiel selbst verlauft folgender-
melen: In einem (rarlen steht ein
Apfelbaum, Es ist TTerbst vnd dic reifen
Apfel fallen vom Baum. Um zu
vermeiden, dall die Apfel auf den
Baoden

fallen und dort von
Tieren

angefressen werden, mull man sic mit
einem Korb auffangen, hevar sie den
Boden erreichen. Dabei milssen die
Apfel aber genau in dic Korbmitte
fal'en, denn sonst zerplatzen  die
Frichte. Scbald aber auch nur cin
Apfel

aul den Boden gefallen ist, war die
ganze Mithz umsonst, denn die Insek-
ten und Tiere fresser nun nicht nurdas
Fallobst, sondermn auch dic sclion
anfgefangenen Fritichte, Man mul} nun
von vorne anlangen,

Aus einer der jeweils vier Ecken links
und reckts am Baum taucht ein Apfel
aul, der zu Boden [allt. Nun mub der
Spieler versucaen, cen Kork auf dem
Boden mit den Tasten "Z" und "M mii
der Mitte unter den Apfel zu seusrr.
Hierbei kommt os au’ eine schnellz
Reuktior. an. Subald ein Apfel im Karb
gelandet ist, bleibt eor fir kurze Zcit
darin sichtbar liegen. Die Zahl der
aufgefangenen Apfel wird angezeigr
Sobald ein Apfel danebengefalien isi,
wird das Spiel beendet und kenn durch
das Drilicken der "MEWLINE™Taste
etnent gestarte werden.

Insekien und
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’CBM-64" Monitor

Das Programm besteht aus 2 Teilen.

Der erste Teilistdie Hardcopy Maschinenroutine, dieunter dem Namen 'MONITOR?
geladen und gestartet wird., Dieses Programm Il dann antomatisch den 2. Teil, das
eigentliche Monitorprogramm nach. Der erste Programmieil solltc den Namen
'MONITOR’ erhalten, wihrend das 2. Programm unter dem Namen "MION-PRG’
abgespeichert wird. Sollten am Programm "MON-PRG’ irgendwelche Anderungen
vorgenommen werden, so ist nach der Anderung mit

Frini PEEK (45): PEEK (46) - (Zeiger auf Varlablen Anfang)

deren Werte abzufragen und dicse Werte im ersten Teil (Monitor) in Zeile &0
entsprechend abzuiindern. Die Hardeopy-Rontine steht im Kassetten-puffer, sodaf
dieser withrend der Benutzung des Monitors nich( zur Verfiigung steht. Der Monitor
kann natiirlich auch ohne '"HARDCOPY’® benutzt werden. Er ist dann einfach mit

‘WMION-PRG® zu laden,
Nun zur Bedienung des Monitors:

M = Andern viner Adresse
Zunichst wird dic Startadresse des zu
dndernden Speicherbereichs abhgefragt.
Dieser ist hexadezimal und vierstellig
einzugeben, Das Byte dieser Spei-
cherzelle wird nun angezeigt und kann
getindert werden. ['s wird eine zweisiel-
lige Fingahe erwartet. Danach wird die
nichste Zelle gezeigt, usw, Soll eine Zelle
nicht veriindert werden, ist die 'RE-
TURN™-Taste zu driicken. Es wird dann
die niichste Speicherstelleangereipl, Hal
man irrtiimlich einen falschen Woert
eingegeben, kann mit der Taste ¥ * eine
Stelle zuriickgezihlt werden. Ins Menue
gelangt man dureh Driicken der'/*-Taste
(Divisiunszeichen), Das glit auch fir die
anderen Programmicilc.
H = Hexdump 2 ASCII
Hiermit kann ein griBerer Speicher-
bereich angezeigt werden. Auch heer
wird zuerst die Startadresse erfragt. Es
wercen 23*8—184 Speicherstellen [le-
xadezimal und (soweil méglich und
gsinovoll) in ASCII (Reverse Dar-
stellung) angezeigt({K einer Tip: Sehzn
Sie sich den Bereich ¢b AME an.) Der
angezeigte Bereich kann nur durch
Diriicken  der '« anf einen ange-
(SJCII].OSSCHE-H Drucker ausgegeben wer-
£
Soll ab der letzien angegebenen Spei-
cherstelle weilergelistel werden, ist die
'BEETURN-Taste zu dricken. Wenn

JULI

EYETEM-ROUT INEMN

EYSs 49285

b= R 1 o e S ] S

cin anderer Bereich gelistet werden soll,
so ist cinfach der neue Stanbereich
einzugeben. Auch hier gilt */-Taste
zuriick zum Menue.

D = Data - Wandler

Da der 'TMONITOR™ Maschinenrou-
tinen nur sequertell auf Diskete
abspeichert, wiire es sehr umstindlich,
wenn eine Routine in einem BASIC-
Programm bkentitigt wird und diese
Routine erst iiber dem Monitor ein-
geladen werder. mibte. Aus dizsem
Grund ist der DATA-Wandler einge-
baut.

Es wird diz Start- und Endadresse der
Maschinenroutine abgefragt. In dem
Programmteil wird nunjede- Hex-Wert
in cine Dezimalzalll umnpewandel; und
in DATA-Zeilen abgelegt Zudzm wird
eine 'FOR-NEXT-Schleife angzlest,
die ¢in problemloses Einlesen ermag-
licht. Eine Quersumime wird ebenfalls
encchnel, Divse Data-Zzilen konnen
nun in ein BASIC-Programm cinge-
baut werden.

S = Save auf Diskette

Zunichst wird auch hier wieder die
Start- und Endadresse erfragt. Danach
mufl ein Daleiname anzcgchon wer-
den. Dieses dann au’ Disketle abge-
speicherte sequenticlle File kenn nur
mit dem MONITOR' wieder enge-
lesen werden. Sizhe: DATA - WAND-
LER

Rk kR ke bk bk kA Kk kA R ARk

CBM-64

*

*

*

* SYS 489152 - DIRECTORY
L SYS 49257 - FLOPPY-STATUS
L

*

. 4

*

*

*

*

¥

¥

HARDCOPY ¥
¥

FOLLE *

*

*

ES eSS SRS RSt a RS 2R EE AT TN

Softwal

R — Read von Diskette

Hier wird nach dem Dateinamen
gefragt und darn die Startadresse. wo
die Maschirenroutire abaespeichert
werden soll.

E = Frogramm-Ende

Dias ditrlte wohl jedem klar sein.
I-ainweise *System-Routinen” zum CBM-
o

MNach dem Laden und Starten des
Programuues, wird es wiedzr geltscht
(NEW). Diese Rouiinen stehen in dem
Bereich 'Hex-CDAT

1. Befehl: 5YS 49152

Es wird das Inhaltsverzeichnis einer
Diskettz geladen und angezeixt, ohne
das cin im Speicher stzhendes Pro-
gramm pe Hacht wird.

1, Befehl: SYS 49257

Zeigt die Floppy '1540/1541° durch
Blinken derroten LED einen Fehleran,
ist ¢s schr umstéindlich, crstein klzines
Programm zu schreiben, um den
Fzhlerkanal zu lesen Abhilfe schafft
hier der obigz 'SYS-Befchl.

3. Befeh!l: sY'S 49285

Mit diesem Beflehl ist es moglich, cine
Hardecopy vam Bildschirm auf einen
angeschlossenen Drucker anszigehen.
Mattirlich kaan dieser Befehl auch in
ein Basic-Programm eingebaut wer-
den. It Normalfall werder. 25 Zeilen
ausgadruckt. Es ist aber auch méglich,
diesc Ausgabz zu manipulieren. Da es
durchaus sinnvell sein kann, z.B. nur
die ersten 5 oder 13 Zeilen auszugeben,
kann die Anzahl der Zeilen wie folgt
gedndert werden:

1. Vor dem Starten des Programmes
wirdin Zeile 10100 der 14, Wert inormal
25) in den auzugebenden Wert (z.B.
5/13) gelindert. £u beachten ist aller-
dings, die Quersunne cnlspreciend
abzulindermn. [n unserem Beispiel wiire
das bei 3 Zeilen = 31761 ader 13 Zeilen
= 31769,

2.Das Programm wird geladen und
gestartet. (Loschen nicht vergessen)
Jetzt kann in die Speicherstelle 49314
der g=wiinschte Wert gaPOKEtwesden.
Unser Beispicl: Poke 493145 oder Poke
45314.13

Und nun viel Spafl beim ausprobieren
LAl




s Eunpmer,
s°ftware Erﬂgl REIRERE
; Zur &wgnierhulhunq
19088 x=B:FORI= 43152 TO 439375 :READA:FPOKEIL ,R:iRX=X+AINEXT
1em1® IFx< > 31781 THENFRINT"DATA-FEHLER! " iSTOFP
lemz® DATAIG69,36,133,85!,169,251,133,187,16%, ,133,188,169,1,133,183,169,5,133
19920 DATALISE ., LG9 .36, 133 ,185,38,813 ,243,165,186,32,180,E95, 1585, 183,32, 158,255
tee4e DATALIG9,, 133,144,160 ,3,132 ,831 .32, 165,255, 133,858,164, 144,208,947 ,32, 155
19952 DATAESS, 184,144,298 ,40,164 ,251, 136,208,233 ,166 ,252,32,205,1€9, 169,32 ,32
teace DNTnCle 255,032, 165,855,166 ,144 , 805, 15,170,299 ,6,32,210,833,76,76,192, 169
ieare DATARLZ,.32,219,255, 169 ,2,208, 198,532,686 ,846,96 ,169,8, 133, 186,32, 188,255
tegad DATALGI 111,133 ,185,32,159,255,32,1685 ,255,32,210,8535,E01, 13,205,246 ,32
18099 DATALTL 255,96, 169,4,130,186,169,126,133,184,169,,168,4,133,115, 138,114
ta1e8 DATALIZ22,1282,132,185,32,192.,255,1686, 184 ,32,201,2855, 162,25, 165, 13,532,218
1811@ DATASSS ,22,225,255,249,4G, 168, ,177,113,133,103,41,63,6,193,36,103, 16,2
10120 DATAS, 128,112.2,9,64,82,2108,255,200, 152,40 ,208 ,220, 152,24 ,101,113, 133
1813@d DATA113,144,.855,230,114,202,288,285,169,13,32,218,255 3e,aaq,h55 162 , 126
18148 DATATE, 195,255

MASCHIMEM-LISTING CEM-64 (Sys-tem—ﬁcu{ inen?

Pac Man + 8K

Eine Basiv-Vemion des bekannlen
Spieles. Siz milssen in dem Labyrinth
alle Punke fressen uno diirfen sich
nich! von dzn Monslern erwischen
lassen. Wenn Siz die Krafipillen
verspeist haben, kinnen Sie fur kurze
Zcit Monster jagen; doch Vorsicht!
Haben Sie dreim:z] ein Monster ge-
fangen, schlieBen sich die Aunsgidnpe
oben und unten. Wenn Sie das erste
Feld abgerdumt haben, erscheint ein
verdndertes Labyrinth. Neustart: I77
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1 RRETVI30 s ol b o o o e o Y CR KLAS LERCHE EGTESSBEN  200@ 23k i e o
a0 e e ol e
P T B o T = 0 P B = P e v B v B v B
HATAR, LT 1a%, LEF LBY . L L 18 18 1P 127 187 12T LT 127,137
DATEEL D8, 28, 82, 58, 127, 127 127 12 118 Ba 82, 28, 80 B
THTHR @ EL 8,20, 628, 48, 187, LEF L8V G5, LaF . LaF, 08, b8
R v T O~ B T S e e, IO B+, e O = B . |
T T B, v P e R B 1 B S < B IO . |
DFETHE B .8, 12,52 18, 187,53, 79, 1, A3, 85, 8,8, 8
DATHE B @385, 36,8, 6,80, P38, 16, 65, @3, 6,13
B N I R O e = R SR v B v O W A I O |
TATHE B, B, 832,208,089 36,8, 28, 1,28, 48, 4,8, f#, 8
TATHE S5 B0, Be, fm, i, ] (9,1 19, 119, 119, 99,89, 989,65, 65, 0
TATHB 8, B, 28, 65, 46, LEF 187 LEF, P T &8, B, B8, 8,3
FORMA=ETOL?S REATE  POKES ] 2048, B MHEXT
FORM=ETOL5S FIKES4 4840, PEEK T 32151 HA-A2 5 T HERT
FORM=ATOLS : POKESR9E+M, PEEK (32 PRE4FA20 © fERT
FORF=ETOLS  POKESRL 845, PEEK ORI BAT M2 L MERT
FORF=ETILE  PORESS 2SR, PFEEK (30T S+AA20 ¢ HERT
FORA=ETOILE  FURESH444+M, PEER CR2S35-F2 0 rET
FORF=ETOLI  FOEESSSE+FH, FEEK CH25 1 S+MA20 2 ERT
FORM=ETOLS  READE POCESIMEEA, B HEMT  S0T 0450
P
FIOESESAE ., 20 POKERERST . 23 POKEIGREH, D85  POMEZSRE64 . 15 POKE2E0SE, o0
TR b G= L THEHG= BOTOSE :
AG=1: FRINT " DARARFAFRAATAAARENRAREAE DD DA DI DI DA DD IDEREADRAADATIADADATIRARTIAR" ;
PRIHT”HBDDEBﬂBHDHBHDBDDHH@HHHBHDﬂDHBHﬁDUHHHHH@HﬂHLHDHHDﬂDBHDHHDDH@“;
PRINT "ADAIADAIARATAIADADAZATRIDDDDN D IDDL DDA DRRADE DATATARRDADA IADEE "
FRINT"AIDLATADDIDDHIEOIDHERARDADIDADADIDATARRRRINIDIADATADADDIDDAR" ;
PRINT "HLARADADADATADRARDAZSE DD DRDIDI DAL DD DIE ARARMARFRRARARARHASAR "  GOT0s1
PRINT " FARARARAAA T ARARAESAAEAEDDAT DD DD DD DRI E AREDA DA IAERBARATA DA TAR ;
PRINT "ATAT INMI DI DI IDDADAEADADFADARDARISATRTRER DA D DD DD DIDDDIDIADMAE" ;
PRIMT "ALDIAAADADATAAARTTDARARRDL I NATED DD IARAEADDDAER DR DS TRAET DDA " ;
?. PRINT "RIALDID DD I INDADAEADADER DHADARTRATE DAGR DA DO N NN I IND LTI TIIANAR " ;
PRINT"HIHIHDHRHHHHHDHUHDH@HEDBFDrﬂDHHDDDHDBEH@HHHHHHHHHJHHHHHHHHHE"j
PRIMT " EEREZEEREREGRBBRREEE" :
FOKES488, SC+29 : POKE4EYS, S0+24  FOKES39S, SE+29: FOKES3SY , 20+5F | FOKE4396 . SH+20
5 Hml:Yem]D: HE=E YEwD '
P=4E06+ 4+ 20y
Vimd i ¥l=0 =7 Rl=0: S =0: Ti=4245
Y2241 ¥2=B YI=7  R2=A So=p ) 22=4245
H=] :PF=2'F7=0@ .
TFER I THENFOR I=4TOZF~1  FIOKE441 S=1 . 2t HEXT
=]
CC=TI
IFTI-C>1BBTHENE=1
IFPEEK (157 »=E4THEH L 45
PE=PEEKC197) : IFPE=21THEMIFFEEK (=134 1 THEMXE=-1 : YE=d :PF=16  GOTOSEE
IFPE=2ZTHENIFPEEK CP+1 3731 THEMKE =1 i YE=G: PF=2: GOTOSam
IFPE=37THEN IFFEEK {F+23 < | THEMME=E t YE=1  GOTOSAR
IFPE=13THE%IFPEEH{F—3Bh{>1THEHEE=Ei?E=-1:GQTDSEE
GOTOSHA -
IFWW=1 THEMLM=@ : GOTEEE
ldbi=1{
IFXIDXANDPEEK CPY -1 %E) <31 THEMR 1=—1#F : S1=0: GOTOZE2
TFXLCHANDPEEK (P14 1%E) C2 1 THENRI=1#E 51 =0 c0To205
IFYPIDYANDFEEK (R ~20%R Y < THENR L =6 S1=-1 % GOTO200
IF?li?ﬁHDFEEH(P1+EB*B?{}1THEHE1=B151=1$E1GDTHQ@@
GOTO186 : g .
Hl=kl1+EL (Y1=Y1+51
POKEFL . Y1 F1=4896+X1+20%Y] :
IFPEE{<P1>¢1ETHEHH1aH1*Hl:?1=v1~51:P1=4396+x1+29¥w1:PDHEP143:GUT0198'
IFP£==2THEHH1=¥1—E1=”1wT1—31=F1=49?E+H1+2@m¥1:PDKEF133=BGTDIEE
M =PEZKCPL ) POKEFL .3 IFPL=2THENSGD ' '
GOTO13@ g
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3 GOTOZEE
[FRZCHANIFEER (FE+ 1T 2 C I THEMNRZ = L$F: A ROTIEEA
[P wANDIFERK (P~ 5 0 C0 THENRZ=— 1 %8  5Z=0: GOT IS0
GOITI AaE
He R Y EEY T
PORERPEZ ., W2 i F2=4 i3S+ 20 1
IFFEEKIP2=10THENKZ =2 Yo=Y 2 -0 PR=d@E+ 24202 PORER S, 20 GOTOL B
IFRl=PoTHEN{ 2=+ —R2 Y E=Y 800 PO =400+ R 2w ROWERS . 3300 a6
V2=FEER (P22 POEERT, & JFF=F2THEHEZHE
GOTC &
FRIMT" (POKESEETI, 25 A" FRICHFN i
BE=" FROEEI od "2 MEEENT "y TIEENS e PERENIE T dRREE TH SEAREH
CE=" FEEEE] «7 ™ THAHN] 3 o o0 EREER R U TR ] gy P 0 D @ BB E
PRIMT " sialeIsTp e ATl n] e oI T s e e] i '
PRIHNTTARECS» "STEUERLNG! :PRIMNTTARLS " 4
FRIMTTRECS "Ly R | =
PRIMTTABCS 2" i) RECHT="
PRINTTABCS» " (.0 RLUMTER"
FRIMTTRABLS ") HOCH"
FRIMT"MM" TABCS ) "FUHETE"  PRIMTTRE (S "
FREIMTTABLI 2 "WITHMIN: 12
FRIMTTAECS> "MOMSTER: g
FRIMTTAECS» "KRAFTP. : =i
PRINTTABCS) "BOMUS v E e Al :
FRINT"RERpRnRlEd IRUECKE F7Y OB PR TRT
FORT=ATCLEMCAS)Y (PRINT"EM"; RIGHTS (A%, 10 ' FORM=1TO15  NEXT :HEXT : PRIMT "Em"
HE="" cTpRTa T AR AR TE AT AT © Li=1 : M=
FPRIMTLEFTSCHE M "N BE: PRIMTLEFTECHE, 15T "0 0 e 5o 5 50 0 Calln (ol B! 1
M=+l s TFM=180RM=2THE ML I==1
IFPEER 197 333 THEM4SA
PRIMT 3" GOTO45
KR AW =R JFPERK (R =HE-YE ) {3FFTHENROKEPR, 3
P=4095+ 5+ 204
IF®EEK(F)=8THEMPOKER, PF: GOTO 158
IFFEEKCF ) =4THENPUKER , FF : SC=50+1 1 GI0TO0%28 : !
IFFEEK P =1 THENE=E-HE : ¥=Y—"E  P=4dR6+1+20%Y POKER., PF | ¥E=@ YE=0" GOTOS6
IFPEEK (R =S THEMFOKER, PF: GOTOTEA
IFFEEKCE ) =53 THEMSRH
IFFEEM (P s =18THEHIFFP>4Z 16 THEMNY=1 ! P=4@3&+5+23%Y i POKEFR . PF: GOTO1L S0
IFPEEKAP=10THENY =13 ®=4@505 +H4+204Y  POKER, PR HOTOL 58
GOTOL S
IFSCETHFEMSC=8  SD=S0+1 (GOTN&E 18
FOCEAMAE , SC4+20  RETURM !
IFSIETRFEMSD=6 SE=C5+1 1E0TOSSH
1 POCE4A4ER , SCH20 PORKE4323, SD+26  RETURMN
IFSEXSTHFENSE=E  SF=5F+1 GOTOS3E
FOCES4EE, SC+260 PORKE4S35, SH+26  POYELTI8, SE+2A
IFEF:aTHENSF =0 SE=SG41 (RETLRHM
POKFALAL , SO420  POKE4329, ST-4+20  BONE4DE, S24060 DOVE4ATAT | D@ w58 PONEARSS ) SH+o
FE TR
FOCEREEVE, 15 FORL=1 TR
FORM=254TOSSHSTER -1 : B EETE L M HERT
FORM=ZSETOR5G  PORESES S, M HNEYT
FOCESGEVE, B i MEXT : POKE SSETE. &
B=—1
FORI=1TOD  S0=20-1 ' GOSUREEE  HEKT
E=TiE
GIOTOL S
IFT I=C 188 THENSHE
FOKEREST Y, 245 I FOREZRETE, £
SURL=IGTOLESTER = d i PORES 3 POREIESTE, L pEXT
FORL=12TOSSTERF=.4 FOREF. & POEEZESTE, L HEST
FORL=STOSSTEP =, « t FIOKEF, 7t POMESSETS. L MEXT
SORL=STORETER—. 4 :PIOEEE, 3 POEE S0, L HEST
FOEERARTT @

it

i
ol [ 8 ]
F-‘Egranﬂinﬂ :
el

e

e
LT
?:l\?& % 2

atarhalung S
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Protection

Protection - ein Spiel bei dem die Action-Freunde unter den Computer-F realis wieder
einmal voll auf ihre Kosten kommen, Der Ablauf des Spieles kommt dem bekannten
Defender sehr nahe. Die grafischen Fihigkeiten des C-64 geben diesen Spiel einen

fiir den VC- 64

besonderen Reiz.

Es empfichlt sich hier. einen Joystick
Zu

benuizen, {(welcher am Control-Port 2
crwartet wird) um das Problem Jer
Dauerabfrage zu umgehen.

Wichtige Variablen .....

Al = Wiedererscheinen der Abge-
schossznen

Oktober 1983

A2 = Geschwindigkeil des Gegners
A3 = Haufigkeit des Schiefzns vom
Gegner

A4 = Geschwindigheit des Gegner-
schuBes

A6 = cigene Geschwindigkeit

Diese Variablen machen den Schme-
ngkﬁ:ltsgrad aus.

Software
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meriokig

248 SD=5D+] GOSLURA LG

845 IFF1=PTHERFOKER?, W1

245 IF72=PTHERFOKERS Wi

BT IFTI=PAMD Y 1=20RY L2161 THEM Y] =@
B40 IFTE=PAND Y 2=20RYE= L& THEMY 228
858 IFRF1=PANDFL 34245 THENY I =FEER C4245 ) WL =5 Y1=F =1
855 IFRZ=PAMNIFCZ424S THENV S=EERER L 40450 « Wawmm o on

BEE FZ=FZ+1 ! IFFZ=3THENPOKF41ES, 1 POKE4T25. |

879 GOToS148

839 FORL=1TTORSTER-.2 POKER. ¥ POKE3SSTE, L POKEY, 9 PCKESS

BEL POKE3IS3TF. O

383 ZP=ZF~1: IFZF=UTHENZZS

894 IFP1=FPAMDCY1=20R%1=15 THEMY] =&

285 IFP2=PRMDV2=20RVE=1 G THEH VS =6

A85 POKE441S5-ZP, @ %9 ¥=13" ' ME-0 YE=0: P=d430s

2437 GOTO1SE

828 POKEIZZ.0:WATTIZR, 1 GOTO2EGE

890 GOTOBR=

FHA PZ=PZ+] : IFPZ=149THEHPZ=08  GOSUESAE : COTO9SH

520 OOESURSBE: COToISA :

250 FORL=3TO13STEFS FOKE3SSETE, L FOKEISETS, LE3R+6E_ FORI=1TO300: HEST : MEXT | POKEER ™
5.8

855 TFTI-CCOSCRATHENFORI=8TO4  POKES4A3+T 1141 HEHT Bl 1 B8~¢ = [ =005 260 GrTOS5S
856 FORI=ATOL POKEA4EI+T, 1147 HEST

937 POKES483, 25 ' POKE4418, 20 FORI=1TO106EA  MEXT : GOTOSE

938 POKE4483, IMTCBOA/182+20 POKES418, 2040 B0 1 B-THT CEOA 160 Y w10

Sed FORI=1TORD: sC=5C+: :30SUBEAR: BOTOSTE

270 POKESGETY , 202 FURL=1STOASTER-1 :POKESESTE, L HET (POKEZSATT,
SA8 HEKT

93@ GOTOSE

AAAP SC=A:C80=0 SE=6 ' SF=@" 5G=0

3818 WG=8:PZ=H .

3188 GOTO48

COMMODORE 64

endlich gibt es nun auch fir den C 64 einen wirklich leisiunasfahigen

Maschinensprachemonitor

Das 4 K lange Maschinsnprogramm belegl keinen Basic-Speicherplatz und bletet folgende
Méglichkeiten:

@ Laden eines MP @ Assembler

@® Abspeichern eines MP @ Disassembler

® Aufruf cines MF ® Druckerausgabe

@ Registeranzeige ® Foppyhandling,

@ Speicheranzeige + ASCII auch von Basic aus

@ Rechnen und Verkniipfen @ Suchen und Austauschen
@ Umwandlung Hex/Bin/Cez @ Kopieren und Verglzichen
u. a. m.

Preis auf Kassetite DM 119.-

: Preise inkl. MwSt.
auf Diskette DM 129.-
Handbuch.................DM 20~ et paltloctnahing

(wird beim Kauf.angerechnet}

c Hermann Blos
Rosenberger Str. 56
j]- 8458 Sulzbach-Rosenberg

 SOFTWARE ENTWIZKLING MIKRCOOMPUTER Tel. (09661) 518 80
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W, Software

ZiT

PRI 06 sl o o e ok o

REM # *
REM # FROTECTION #
FEM # *
FEEM o B #
REM *
REM % LIERHER i
FEM 8% *
RRE A HOFTARM %
REM ¥
PR sl sl 0 e e o
FEM .
DIA DOCBE@s  FoEgy, GBoimas

WeIEdan 51542 T POKE S3208, 5 PORE S22EL1. 8 PORESSHEZ , 255
PRIMT "I CHREEC 14

FRIMT "§ PR ..

FRIMT "M R MCTECT I OME e

FREIHT "hi T [ =

PRIMT"E- »CHUETZEM 912 IHRE »TADT VOR SEIMD-©

SRIMT"  LIUHEN HUMICHIFFER. DIE IH HE-ARERER

PRIMT"  #HGRIFFSHNEL _EM ARGREEIFEM, "

SRINT"E- 1L YERULIESEH BRI JEDEM wCHUSS. BEW, "

SRIMT"  BEI JEDEM =IRBEILMSSEM EIMES FEIHD-

PRINT"  LICHEN _AUMSCHIFFES. “HERGIE, <OEMMEM®Y

SEIMT"  JEDGCH HACH JEDER #MORIFFSUELLE WIETER  MFTAMKEM 10
“RIMT "M AACH JEDEM 168, @BEE “URKTE FEEZIMEN ©

HRIMT"  wiE EIW AUMSCHIFF Wikl .0

SRINT 8- 1ITTE STECHEN #IE - HREEM “OYSTICE IRk

FRINTY  DEM ~OMTROL-TORET 2 UMD RHENLLEN W) g

FRIMT"  DEM wCHMIERIGREI TSORRD me 1 -~ 5 7 .

FRIEMT e CRUECKEN ®IE BITTE DIE SHTSPRECHENDE BRETE o

SET H&: IFRE=" " THENZ 43
SORZ=ITOS: TFYAL CAE 3 =STHENZSE

AERT 0T

S=l+05m B0 CPRIMT O L S0=AL A

T 5

FORI=IE2TETOEG25 5 PORE L 2 HEX
FORT=1394TOZOE5 FPORE T, 168 HEXT  Zh=| 283

REM DETEM FlER KOORDIHMET I0MN ;
DS beEl D@ =l @2 DO =142 D0 LEr=1 80 T4 14 =01
FlEl=aTh  F OB =206 ROl =205 7o i 2=Rdp R i 4 =250
Grmd=al33  GOBl=24E 3CiE =235 G0 [ 2h=2q8 50 140=250
FOR Iss TO 14 STEF 2

POKE WAT.FO1D

_FOKE Wil 00T 0 HEMT
REM

REM FORMEN DER SPRITESD
REM

FORE B3, 11 POKE 2841, L3 POKE S842, 15 FOR T=lToe  POrE @i T, 14 Hiw

FOR I=@T062 READL: POKEFEG+] 60 MEXT
FOR I=@T062 READL: PORESSE41, 0 HERT
FUR T=ETHGE RERDE: FORESRES], O HERT
FORI=GTIZE: PORESSE+T 8 HMEAT  FORL=30 T 85  POKERIZ T 285 MEKT

PR T=RoT 06 PORESSE+T @ MEXKT

R

FEM FARBEM TER SFRITED

FERM

FOKE N4+32 5 POKEYVHE, 35 CFOHEY 4] 15 TOR I=ET04 PO e m T o8 piEST

POKE W-+22.530 REM wERLAEMGERRN

Flosld 2ot Dl =4 a7 o ShaSg s

FORES I+, B FORESL 42, 3 FUSES -3, 80 POK S S 46 2
POMESE A, @ FORESZeE 8 FORESE-5, 8 PIRIS2+S B

FOME PLS PORES L +4 1259 PORIEST 280

wEEE R L ER I POREY
FUKE Wegd et =0

T L

S

s Ry
%

2 e
e

i
e

e

e
)

e
i

o5

SRR
i

s
SesE 2

e
S

e

S
i

=

-
R

.
aE
-
i

e

o HEE

AT

2

e



_ e T o - e
s Fs) : L : o e i B 'Erugrnﬂm:r: ;

P0G I POKE SiRg2s, ied

TR T=PEEK OS2

AELE TFCTARNTH 2= THEM Ye'd=is: GoT0

1E=E LFEOTANDZ y=@ THERM e BT

TEDE TP CITAHDM =@ THERN SE=R=-%0 GO

1EGE TECTEMDE pmld THEM b=k

TEEE TRM>240 THEY W=id@ oE0To oo

LEEE TRMOE THEM H=20030T0 160

TETE TFY 258 THEN Y=2020 60T jeom

LAEEA IFYCR THEM e

LR FOMEY W PORE ], Y

1822 IF PEEEDVHIECHATHER I 2560

T35S PRINT S8R "FUCED S @i “RE BOoOpn LEVEL O UESTE

LT IF RIDIPEOE THEM Ri=8:RE=mE+l z

L1118 TF CTAMDIS =8 THEM COSUR 2383

Li58 REM FREMT-REUMSCHTRRE

1168 T=1+2: TEalwdl  I9¥=IY-+1: IF %15 T-FN T=6

1178 IF I%v>3E THEM 1630

11 s IFI%>H17HEHIHWE=FDRHm16TﬂE4=F(H}=ﬁ=HEHTZPDMEF+21;E4.:IFFBﬂITHEHFUHEw+El,253
lis@ IF Folsla=T THEM 1436

LERE Bl sF o [=FAZ: TFF L 0 1@ THE[MEISLE T 26

1218 POKE WL, /el

1230 TF Fasl THES GOSUR {emns

L38 FI=IMTCRRRRMTIC LY 20 TRF L C=RRNIRSosd THEN iS30

Laad Pe=FEEK L V-+3E0

1243 IF PEERCWHSECIO THEM 1390

1288 GaTD (ane ;

Laga FKIJ#EEI}=FUKEW+1+I:D£1? ER=EREL L FORERA D2 IR 2RSSR THEN Pt i |
LIRS ZASZA-1:FOKEZZR, 32 IFZFADEMEE THER 7350

1210 RETURH

1356 BEM EIGEMIZS RAUMSCHIFD WURDE 2SRETOERT

1358 POKEZACSH, 15 FOKES 144, 125 FOKEFL, 15 POKESE 0 L PUOKEST+] .3

L3378 FOR H=iSTIBSTEP-1:FORN =ATOPE : NEXT  POKERL . M MENT

LE3EE RA=RA-1:IF =8 THEM 1480

1358 PDHEEL;ES@1P0H551+1;21PGKEPLa4fP3HEV+E;JﬁiPDHE294@,111F3=H
el FOR ZR=ZATOLSR4STER -1 FOKEZR, 1686 HEXT : The=1 900

14181 FORH=& T 14 STEFE=PDHEV+H;25Q?FﬁH}ﬁEEB=HEHT=FQEH1=B T A MERT
1426 PDKEV;SELHﬂ3@=¥=1561PUKEWJKZFQHEV+IJ?iPUHE¥+Ela34939DHEV+SGJB
1dT BE=STRECRMAI+", " IFRMAm ] THEHBE =" ETZTES "

1438 Fe="iBREERBE MR e RBEe HLALUMSTN T ER Y

1dd@ PRIHT"m”iFGHH=1TDE=PHIHT"M“;NEHTipmiHTﬂﬁrIFHN=1THEHWHmﬁfGUTDBBﬁ
1458 FORH=. TUL GBS MEKT : Ag=" Al npE] U bl 0T S
LSE FOKEN =21 8 PRIANT "B iMEIR AAH HEEEN ®IFE ALED ALLED

1478 PRINT" FUEMF wFUMSCHIFFE WERLORER

L6 FRINT " u TREELUHNTE TTUNKTZAML ¢ "pL

1488 ERIMTE WLHWIERIGHE T TSGRAD sD

14968 FRIHNT " Em GOLLER @15 BES MIT FUSHF BELEH"

1EEE FRINTY AIMECHIEFEN YERSLOHERN 10

1518 GETHE J=FEE<CS&I06

1328 TFCIANTILE D =3 THEM 1 550

1325 IF Fs="'THEY151m
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1138 DRTAZE, 255, 255, 112, 117,113, 21 . 859, 255
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11920 FOHEISITE. A FORTH=1T0S HEST
11A2S FrRTH=I1TO16: FOKEISRTE. B NERT
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4B RERDCH
48850 POKE3SS7S, FA
4878 FORECH, 32
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SAULEN-GRAPHIK

tiir VC-20 mit 3 K Speichererweiterung

Das Programm Siulen-Graphik fragt zuerst, welche Funktionen es ausfiihren soll und
der erste Programmdurchlauf wird mit der Taste I3 gestartet.

Nach der Eingabe des Namens der Graphik michte es wissen, wieviele Werte es
darstellen soll. Maximal 9 Séulen kénnen erreugt werden,

Anschlielend erfragt es dic Namen der einzelnen Werte, danach dic Werte selbst.
Auch .

wenn die Namen der Werte Einger als 3 Zeichen sind, werden (vom Anfang aus)
maximal

3 Buchstaben dargestellt. Es ist daber sinnvoll, diese so zu wihlen. daff nicht
verschiedene Werte den gleichen Namen erhalten.

Stulen-Graphik setzt voraus, dafl die
Einheit der eingegebenen Werte " % °
151,

Fiir eine andere Einheit ist die ent-
sprechende Frage mit Niein) zu be-
antworten unc die gew#ihlte Finheit
einzugeber.

Das Programm listet jetzt noch einmal
alle eingepebenen Daten auf und fragt,
ob alles stimmt. Tst dies der Fall, erfolot
die graphische Darstellung, ander-
nfalls wird der Eingabemodus wie-
derholr.

Das Programm teilt den Dildschirm in
zwel Teile, Im unteren Teil werdan die
Sauler in HIRES erzeugt, ira cberen
dann die Daten gelistet. _
Mit Fl gelangt man nach der Dar-
stellung wieder ins Menue Durch
nochmaliges Diriicken konnen fiir die
gleichen Datennamen neusz Werte

wﬂigmwnwmm:m%uw

R

ﬂ\;mx%ﬁihu

Software

eingepeben werden, um diese darzu
stzllen; mit F3 werden vllig andere
{auch btei anderer Anzahl der Daten)
Daten eingegeken; mit F3 wird die
Darstellung (wesentlich schneller als
bei der eraten Ausgabe) wiederho t; F7
Zeigt die eingegzhenen Werte an und
F?§

beendet das Progrzmm.

Durch Andern weniger Zeilen sollte
das

Programm auch mit mehe als 8 K
Speichererweiterung laulfihig sein.
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gramm selbsr

3 POKE 7858,194: POKE 371502 schal-
tet 'STOP und 'RESTCORE’ aus. Ab-
bruch des Programms rur noch uber

FB

im Menuve.

10 die Anfinge der Sduler im neuen

Zeichensatz werden definiert.

30-40 die erslen 64 Feichen des neuen
Zeichensatzes worden mit den Codes
aug dem Originzlzeichensatz versehen.

41-62 DATAS firrden oheren Abschluf

der Séulen
1000-1210 Eingabe der Daten

2050 setzl Zeiger aul neuen Zeichen-

satz.
2075-2100 d=r untere Teil dzs

schirmes wird mit den Zeichen 64-255
beleat.

In Zeilz 2030 werden simiiche
dieser Zeichen auf 0 zesctzt.

.:aiirtii=.;t-.'

MNoch zin poar Hinweise zum Pro

3000-3610 dic Sdulen werden gezeich-
ner und die eingepehenen Daten
dariiber geschrieben.

4000-4030 akustische Fehlermeldung
bei falschen Eingaben (alle Eingahe-
routinen sind so gestaltst, dall cine
nicht

erlaubte Eingabe nicht zum Pro-
grammabbruch fithrt, sondern optisch
und zkustisch angezeizt wird).
4100-4145 78" Dezeichinet "Commo-
dore’-Taste™+” (CHRE(102)

310 Ende des Programms.

5YS 64802 setzt der. Computer in den
Zustand nach dem Einschalien, ACH-
TUNG! Wenn das Programm diese
Zeile errcicht, bevor cs gespeichert ist.
Rild- | ist es verloren!

Liste der Variablen

5% = Position der unteren Saulen-
anfirge im neucn Zeichensatz

OBY% = oberer Abschlufl der Siulen.

Byes

i r'ﬂ'g.‘aﬂmErI

nmrml'tu_ ]

wonn W< 8
NO% = Normaler oberer Abschlul

R% = Zeichenmuster fir die "Front™
der

Saulen

DA = Elngabewert

' = Farbe des Titels

A= = Universalvariable

LILJ,S = Lauf-/Zahlveriable

A = Anzahl der Sidulen

P% — Position der linken vberen Ecke
des HIRES-Bildschirmes (m Bild-
schirm-RAM (7680 + 187

F% = Flag lir R%

W% = aus der Eingabe berechneter
Wert ‘ur die Sidulenhohe. Jede Siule
bestcht aus 210 Zeichen = 80 Bytes fii:
die Hohe Da ? Zeichen (16 Bytes) fiir
den oberzn Abschlub bznotiet werden,
bletben 64 (0-63) Bytes frei. Durch
andern der £eilen 1016, 1030 und 1060
sind auch hohere Cingabewerte als 100
méelich.
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Entenjagd

Das Spiel ist ebenso einfach fiir den Spicler zu verstehen, wie todlich fiir dic Enten, die
in einem Teich herumschwimmen:

Mit cincr Pistole, dic in der linken
unteren Ecke des Bildschirmes ange-
bracht ist, missen mbglichst vele
Enten abzeschossen werden.

Durch Eingabe eines Winkels (10-87
Guad) wivd die Schulrichiung be-
stimmt.

20 Schull Munition stehen dem Sonn-
tagsjager zur Verfugung da es sich um
eine doppelliufige Blichse handelt, hat
man zwel Schisse [Ur jede Enle [Tei.
Ein Trouermarsca ertént noch jeder
getraffenen Ente und geleitet diese zur
letzten Ruhe bzw. in den Kochtopf.
Grzfisch aufgewertet wird dieses Pro-
gramm durch Verwencung von Dra-
gons Méglichkeiten der High-Reso-
lutian-Grrafik. Etwa 8 K des Speichar-
platzes wird bendtign
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18 RENM #FREd4620HCERLHRE
20 FEM #% ENTEMIAGD #+
ute R TS e ey

CLEAR SeaeM$-"T2E5; V311 ABFEDAADG A" : TH="ENTENIAGD *:E=¢:a=:
GO0 478

FRINTS842, "ENTENIAGD": FRINTS74, "

PRINTE254, "GHLEITUNE 'z INPUT"3A ODER MEIN";Y$:IF LESTS® (¥Y$, 2)="J"THEN S1&
FORU=LTO 10Go:NeX|U

PMODE 4, 1:OCREENT, 1:COLCRE,
PCLSE:LINE(®, 1AM ~ (T54, 152} PSET, BF

IF F=0 THEN GOSUE 74@ ELSE BOSUR 429

GOSUBSHe :GOSUB &1€ GOSLE S48

HE=INEEY$:IF A%="" THEN 190

BE=IMN¢CYS:IM He="" THEW T6&
AS=At+ Btz A=VAL (O%) 1 IF 4=5%0G THEN Z&c

IF A>87 OR A{iG THEN 336

FORI=ATOZ00

Y=IMT OO {20010 /2830 +0, S) s I=TNT{T¥ (Y50} S 108)
A—iRIY=Y*3 i

IF ¥<@ THEM Y=@ 1

IF X236 THEN ¥=254

IF X3W+38ND i<V+30 AMD Y<& THEN 344
FSET{X, 180-Y, &) sNEXTI

-0+1:55=5%+" | "1 GOSUR &193G0SUY o4

IF G=2 "HEM iB

3070 196

DRAW"BMZ26, 123 CRS4 UTFIEIDT "

SORU =1 TO 1068: NEXTU

DRAW "BIM220, 123 L8S4iU7/F 36307 s 50TOS1 8
CLE:PRINTELZO, "DAS WAR SELBSTHMORD 't:¢

“RINT 8254, "DRIISCKE ENTER® FUER MEUSTART!
YE=INKEYS:IF Y$=""THENIBG

IF Y$=CHR#®{13) THEN RUMN ELSE END
SEETFRINTEIZE, "IHR MUNITION EST ALLE '
5070 374

Y=TNT(RND (2280 ) IFY<A8 THEN Y16

PUT IV, 1680 - (V+35, 180} . DU, PSET s RE_URN
EE=K$+",": 5$=5%+","

FURI=1TOZ@ STEF 1.5 :CIRCLE/\W15,180-H) ,1.,0:tNEXTL
FLAY"OINTITZL466LEEGL 4 B—ARGGE+5": BOTO a8

CLE: FORY=7ITO4G3 ETEZ I3:7LAYV M

FRINTS X, CHR${143+432) 8 tNEXT3: FORI=1TM #@: NFYTI
FORX=7370 18I5TEF Z31FLAYMS:PRINTEX, MIDS(Ts, 8, 1]
A=R+ L NEXTH : FORI=1TO100: NEXTI : LS GOTH 20
CLE:FRINTEL®, "ANLELTJNG "

FRIMT:PRINT"ZIEL DEE SPIELES I5T LCG,"
PRINT"MIT EINER PISTOLE MOFER TTHSTY
PRINT"VIELE ENTEN ABZUSCHIESSEN. "

FRIMT'IHRE FISTOLE BSFINDET SIZH I

FRINT'DER LINKEN UNTZREN =Lkk DES
FRINT'BILDSCHIRMES. DIC SCIUSSEICHTUNG:
FRINT'WIRD DURCH LIE FINGARE EIMES"
FRINT"WEINKELE BESTIMMT. (ig-87)"

PRINT'SIE BECITIEM 23 SCHUSE MUNITION.®;
FRINT"UEEN LINKS WERDJEN TREFFER UND"
FRINT*SCHUESEC HMITGCZACHLT '

FRINT"START MIT TESTE TENTER'Y;: INPUTY#:GOTOL 40
FOR I=1 TO LEM{E®)

CF LENIKE)=0G THEM RETURN

FHED ([1#4) +35, 10, €Y s NEXTT: RETURN

FORI=! TO LEM (5%}

SF LEMISH}=8 THEM RETLRN

IF LEN(SS) =2aTHEN 468
PSETC[I#4}+35, 25, 6} s NEXTI: RETURN
DRAW"BMIS, S:COS4: D7UTRILS !
DRAW"BMES, B C054; RSCIDZL ICBLS "
DRAW"EM14, 20 2SALH: LADIRADILAY

DREW"BMZS, 2350054 RSCS0ZLICELS = FETURN

DIM DUiZH, 308}

DRAN"EMZ10, 1805 5408 ; USLAUZRAUZRZLSRIOL IR DS
BET(Z09,186) —(230, L) ,DU, 5

F—1z4)-0@@ RETURN

Oktober 1983

 sottware

® & & & & » o o ¢ & o ¢ © o © & o © © O o © © > o

=
"




SRR

(LT
Erngranni\:n
Zur Lﬁmerhahung

Software

Tiirme vyon Pompeji

fiir CBM 64

Wer nach den vielen beute angebotenen Action-Spielen einmal mehr seinen Kopf als
seine Geschicklichkeit mit seinem Computer resten méchte, fiir den ist dieses Spiel

cenau das Richtige.

Das Spiel, besser bekannt unter dam
MNamen "Tiirms von Hanpi”, hat im
Prinzip ganz einfache Regeln:

Ein Turm, bestehend aus Scheiben, die
rach oben hin jeweils kleiner wer-
denmufi durch Abfragen der einzel-
ren Scheiben, abgebautund ananderer
Stelle in der gleichen Weise(nachoben
sich verjlineend) wieder aufeebaut

CEREM CTUERME SOR POMPE
=F4 R 5] SSA T

T S S HO
o o L o {0 o i i T e

werden. Dabei darfen 3 Tirme gebildet
werdsn, zwischen cenen die Scheiben
belierig hin- und her gewechselt
werdzn kénnen. Einzige Bedingung ist,
dal3 niemals eine grobiere Scheibe liber
eine kleinere gelegt werdan darl
Klingt einfach? Dann probizren Sie 25
einmal und stellen Sie fest, daB hiercine
harte Null zu knacken ist.
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Z2ET IF ARCHCHRECIZ) THEM -

AEE PRIMTEL'

480 FRINT" » ; gil!
438 FOR A=1 TO 1&

R0 FRUTRT " #3113 Y g R e |
A [ENT

SEE FRIHT " RE BH =l L
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FIpANED,

il Programmier-Ti s

Schreiben Sie ein
TOP-Programm

Computer-Fans schauen manchmal oeidisch auf dic professionell anfgemachten und

action-geladenen Spiele, die der Software-Handel anbieter. Namen wie Quicksilva,

Romik, BUG-BYTE, Silversoft, iiben eine starke Faszination, vor allem auf jiingere

Computerbesitzer, aus.

(obwohl dieses Thema berzits arg
strapuziert ist) oder Ticre. Denken Sie
mir an  die ebenso  einfache wie
erfolgreiche Spielidee mit dem "Frog-
o

Das Spectrum der Méglichkeiten ist
noch lanze nicht assgeschopll wnd
wirc es sicher nie seia.

Doch auch berzits vorhandene Spicl-
ideen kénnea curchzus neue, interes-
sante Spiele ergeben, wenn man Sie mit
neucn Kompooenken wirzt und durch
Gralik und Ton entsprechend auf
motzt, Animation ist zwar nicht alles.
aber doch rezht w.chlig.

Féllt Thnen am grinen Tisch "die " Idee
nicht gleich ein. schauen Sie doch
einmalin ciner Spiclballe vorbei. Auch
wenn Sie im ersten Moment angesichts
dor tollen Grafiken unc superschnel-
len Aciion schier verzweifeln méogen
und frustriert sein werden, michl aut-
geben! Variicren Sie cine Spiclidee, die
Ihnen gut gefallen het und versuchen
Sie. durch Verinderung der Handlung
ein neuves Spiel zu kreieren

Ze500

Warum schreiben Sie nicht selbst
einmal golch ein Spiel? Da3 Sic Thren
Compiter einigermalien heherrschen,
selzen wir natiirlich voraus.

Als Antwort hort man oll, das ist zu
schwierig, zukomplex und es dauert zu
lange, solch cin Programm zu schiei-
ben. Das Progremmieren kénner und
wollen wirniemanden abneamen. aker
ein pacr Tips kinnen wir immerhin
bicten.

Wer weild. vielleicht sind Sie Weih-
nachten bereite Mill:ondr (sofern es
Thnen gelingl, Thr Programm an den
Mamn zu bringen)!

Erster Schritt: 1ie Spielidee

Miteiner gutcn Spielidee fangt alles an.
Am besten st natiirlich ctwas véllig
neues, noch nie dagewesenss e
Kreativititist also eine der wichtizsten
Grundvoraussetzungen fii: die Er-
siellung eines Programmes. Themen
bicten sich dem Phantasichcgabten in
Hiille und Fille ar.

Ein Film kann Sie zu eine: Spiel-
hanclung inspirieren oder auck ein
spannendes Abenteuerbuch. Mérchen
konnen Grundlage cines Spicies scin,
ebenso wie Sapen oder alltigliche
Geschehnisse. Themen aus dem Sport,
Autos, Flugzeuge, Welraumkreuzer
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Zweiler Schritt: Variaton und Spiel-
barkeit

Ein (ehgimnis der guten und popu-
laren Spicleistneber. der Spielidze und
der Animation die Kunst, es mmer
wieder aufs neue interessant zu finden,
Wer mag schon ein Spiel, das nach
dreimaligen Spielen langwellig wird,
weil immer wicder dasselbe passient!
Deshalb., sofern es sich am ein Arcade-
Spiel handelt: verschiedene Spiel-
starken einbauen. So macht das Spiel
dem Anfinger genauso viel Spali, wie
dem Meisterspieler. Eine eiafache
langsame) Stufe am Anfang, die von
Mal zo Mal his zom todalen Wahnsinn
gesteigert wird, Sofern mit den tech-
nischen und programmieriechnischen
Maglichkeien realisierbar, kann auch
dicSzoneric im Spiclveriinde-twerden,
was [ir viel Abwechslung sorgt.
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Nun gut, dic Idee ist jetzt klar, cer
Spielablaul ist in lhrem Denkeom-
puter fest verankerl. Was nun’
Denken Sie daran. dall das Spiel auch
wirklich spielbar ist. Es hat keinen
Snn, ein Programm so schwer zu
konstruieren. def selbst actibte Spieler
nach mehreren Versuchen die Nase
vall haben und aufgeben.

Dic Bedienung sollle so cinfach wiz
miglich sein, ist die nichste Regel
Nenkan Siz daran, daB der durch-
schnittliche Spieler nicht die Geschick-
lichkeit eines Klavierrituosen hat. Je
nach technischer Moglichkeil sl cine
Joystick-Bedienung angebracht

Es empfiehlt sich, Spiele fir die
Grundversion eines Computers zu
erstellen. Beim VC-20 in der 3.2 K-
Version, beim Spectrum in der 16 K-
Version. Lediglich dic sogenannten
Adventure-{Abenteuer-Spiele  hilden
hier einc Ausnahme da [ir ciese
Gattung meist ein gréBerer Speicher-
bedarl notwendig 15t

Stellen Sie naclh Moglichksit sicher,
daB durch irrtiimliches Betiitigen ir-
pendeinar Taste keine Fehlfunktion
cntsteht. indem Sie diese "ausschal-
ten”. Bei Tasterbelegung sollte cine
pewissen Lozik hinler der Saclic
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stehen. Keinesfulls sollte ein lang-
wieriges Suchenin Manual notwendig
sein, um zu wisszn, wie die Aliens abge-
schossen werden milssen!

Dritter Schritt; Spielszene

Thre Tdee ist nun in lhrem Kopf oder
was auf jeden Fall hesser zu empfzhlen
ist, zu Papier gebracht Nun wird es
ernst, denn jelzl geht es an dic
gigentlichz Arbeit am Bildschirm.
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L atesholiuig
Sie das erste Programur fertig und sind
mi den GeeelzmaBigkeitena vertrant, so
machen Thoen die rachstan bestimumt
weniger Mihe.
Wie definieren Siz nun die Zeichen fiir
Ihr Superprogramm? Mit den ara-
lischen Moglichkeiten, die dic meislen
der heute guh Huchlichen Microcom-
piter hieten, sollten Sie in der Lage
sein, cmphunnﬁl isches Gebildeaufdie
Screen zu zaubern. Lassen Sie Threr
Phantasie freien Lauf und kopieren Sie
nicht einfach schon eiwmal dage
wesenes!
Besondere Aufmerksamkeit sollten Sie
[hrer Haapifigur, seics zin Raumschiff
oder einz Art Krazy Kong, widmen.
Denn die steht imumer im Mittel punke
des Inleresses und sollte daher ¢in-
prigsam sein.

Fortsetzung in der niichsten Ausgabe
von CPLU:

Bewegung der Zeichen und Figuren
Super-Sound-Effekte

High-Scorc

Programmbeispiele

Vermarktung von Software

Schauen Sie sich, sofern Sie Gele-
genheit dazu haben, einige der popu-
léren Spiele an. Sie werden festsrzllen
daB oftmals nur Kleinigkei:en den
Unterschied zwischen einem puten
und cinem maBigen Programm aus-
machen,

Bei Weltraumsaielen st ein stindig
bewegter, wechselnder Hintergruad
sehr hibsch. Dies ist auch die go.dene
Regel von Grafiken am Bildschirm:
viel Bewegung, laulende Verinderung,
Serne die blinkea und die Farben
wechseln, machen ein Spiel sehens-
wert,

Dias Hauptavgeamerk ist natiizlich auf
dic Spiclfigiien su riclilen; wie auf das
Raumschill, die Laserkanone, die An
greifer nder was auch immer in Threm
Programm vorkommit. Je nach Eigen-
schaft Ihres Computers, gibt es dz eine
schier urendliche Falle von Ge-
stultungsmaglichkeiten, auf dic wir am
Ende dieses Berichtes in der niichsten
Ausgabe von CPU eingehen werder.
Haben Sie einmal ein Arcade-Game
geschrieben, werden Sie feststeller, dab
diese 8picle sich vom Grundpro-
gramm, vom Skelett her ihneln. Haben
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Programmler-Tlps

VC-20 Tips

Wie bereits in der vorherigen ausgabe von CPLU, waollen wir auch
diesmal wieder cinige intercssante Tips fiir unsere VC-20

Freunde abdrucken,
Diese Serie wird fortgesetzt,

Bildverschiebung

Ein Hilfsprogramm, das den Texl nach unlen wegrollen laBt,
den Bildschirm l8scht und nack oben koemmt

10 FOR X =30 TO150: POKE 36881, X:NEXT: PRINT
*Clear-Taste"

20 REM NEUER TEXT

JOFORX =150TO 19 STEP-1:POKE 36881, X: NEXT
X

Bei Anleitungen kann diese Routing sehrntitzlich sein. denn
die 1. Seite varschwindet automatisch und es folgt derniichste
‘ext chnz Unterbrechung.

Klein-Grof}-Bild fiir Grundversion u. 3 K Erweitcrung

T100 GOSTIB 7200:GOSURB 730 ENT

7200 FOR I=0 TO 22:GOTO 7400

7300 FOR1=22 TO ) STEP -1

7400 POKE 36864, 1241 :POKE 36865 38-+1
J6866,150-1

T500 POKFE 36867.174-142
(lear-

Taste’

7600 REM neuer Toxt

7700 RETURN

:POKE

INEXT :1=0 :PRINT

Klein-GroB-Bild fiir § K u. mehr Erweiterung

7100 GOSUR 7300: GOSUB 7200 :END

7200 FOR I=1 TO 23:GOTO 7400

7300 FOR I=23 TO 1 STEP-1

7400 POKE 36867.2%1 :POKE 36866,1-1 :POKE
36864,13:POKE 36865,82-INT(1/2) %4

7500 NEXT 1 :PRINT *Clear-Taste’:i=0

7600 REM neuer Text

7700 RETURN

52

i Qiutery e
B Erugﬁ'a‘mm‘t o
e Uﬂeqh;hdnj

Diese heiden Programme lassen das Bild in cdie Mine
versciwinden, dh. das Bild verkleinert sich nnd wird dann
wicder mit zinem &nderen Text grofer. Auch dieses
Programm eigne: sich ebenfalls sehr putzum Gestalten einer
Anleitung.

Einige unbekannte bzw. wenig bekannte Befehle fiir den ¥YC-20:

PRINTPEEK(144) : Nur wenn disse Abfrage 0 ergint, wurde
das Programm richtig, d.h. fehlerfrei geladen
PRINTPEEKI(S7): Dieser Befehl zeigt nach ciner Propramm-
unterbrechune an, bei welcher Zeilennummer das Tro-
gramm zestoppl wurde.

PRINTPEEK(152) ; gibt dic Anzahl der getfineten Dateien
bekannt.
PRINTPEEK[182) ¢
fehler.

hingegen die Anzahl der Zeichenlese-

Verschiedene Schutzmiglichkeiten

a) 0 REM L (SHIFT T) : listschutz

b.i OREM 'M (M invers) : alles nach dem M bleikt unsichibar
c.) 0.POKE 755,200 - Listschutz

POKE 755,199 : Rucksetzung nermal

d.) 0 POKE 7751 : Listschutz

e.) POKE 802.0:POKE 803,0:POKE 818,165 : SAVE-Schutz
mit der Ausschaltung de: RUN/STOP-Taste

[y  POKE 802,243 POKE 3803,243:POKE 818,133
MNormalzustand

PRINTPEEK(204) Wenu dicsc AbTrage mitten 1m
Programm gestellt wird, so bedeutet dle Zahl0, dal: der Cur-
sor blinkt,

PRINTPEEK(43)+PEEK(44) # 256: Wenn der Anwender
diesen Befehleirgibt, so erfihrier dieStartadresse vom Basic-
FProgramm.

POKE 648,20:5Y5 64821 :ermoglicht dss Ladea wvon
Programmen auch mit 8K-RAM, die sonstnicht fehlerfrei anf
.RRE(.E\}!E?ufcn' (RETURN} FOKE 4096 :POKE 44.16 : NEW:

OKtober 1983
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Einfacher Listschutz fiir den

VC-20

Eine hiiufig gestellte Frage von Leuten, dieeigene Programme schreiben, st die Suche
nach ¢inzm wirksamen Schutz vor unbefugtem Listen und Kopicren.

Wir wollen hier einmal eine einfache
Mozlichkeit, wie ein Programm nicht
so ohine weiteres pelistet werden kann,
aulzeigen. Man mull sich selbstver-
stiindlich dariiber im klaren sein, daf3
ein versierter Programmknacker, die-
sen, sowie die meisten arderen List-
chutzmoglichkziten mehrcder weniger
schnell durchschaut. Fur die meisten
enderen Anwender stelt aber schon
ein einfacher Schutz cin ernsthaftes
Hindernis dar.
In der ersten Programmzele kann
durch eine eatsorechende Eingabe
crrcickt werden, dall belm LIST-Belzl]
der Rechner aussteizt and SYNTAX
ERROR anzeigt. Es kann somit keine
Proprammezeile a1 Bildschirm pelistet
werden.
Durch eine eginfache Manipulation
wird dies erreicht.:

1 REM ™ ™ L RETLIRN

Diese Eingabe hedz=utet, dali nach
Eingabe der ersten Zeilermumumer
REM und zweimal Anflihrungszci-
chen [ohne eine Lehrstelle cazwi-
schen) und ein geschiftetes L ge-
schrieben und danach RETURN ge-
drivckt wird.

Danach wird der Cursor aul das zweite
Anfiihrungszeichen gesetzt, nun mehr-
mals {(am bestzn 5 x) SHIFT INST
gedriickt, Dies bewirkl, dall das An-
tihrungszeichen um § Positionen nech
rzchits wandert, Wurn wirc 5 x DEL
eingegeben und die RETURN Taste
gedriickt. Der Bildschirm zeigt nun 3 x
ein Tab Steuerzeichen in negativer
Darstellung.

Das LIST-Kommando erzevgt nun die
folgends Meldung; ™
? SYNTAX ERROR

Die Ausgabe des Listings ist nun erst
nach dem Entfernen der emsten Pro-
arammzeile moglich, die jedach nicht
in der Fehlermeldung angezeig: wird

Spectrum - Listings:

scroll.seroll, scroll?

Jeder Spectrum-Programmicrer, der cin langes Programm, welches er auf dem

Bildschirm

listen will,

kennt die miihsame WMethode: Jedesmal, wenn die

entsprechende Anzahl von Programmzzilen gelistel worden ist, geht es erst nach der

Frage "scroll”? und Betiitigen von SPACE weiter.

Dries mufi nichr sein, wenn der Befehl
INPUT INKCY$ = "Y" cingepelen
wird, Nach dieser Eingake lduflt die
Listz ohne Unterbrechung vom Anfang
kis zur letzten Zeile durch.
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Computer in der Schultasche

Ein ecigener Computer als Vorausserzung zur Zulassung von Studenten an einer

Universitiit!

In der USA inzwischen eine ge-
briauchlicha Praxis. Wie die amern-
kanisclhie Zeilschrifl " USA woday™ kiirs-
lich berichrete, verlangen immer mchr
Universititen dort von den Studienan-
fingern den Nachweis (iber einen
cigenen Computer. Die bendétigten
Gerdle licgen in der Preisklasse cwi-
schen 1000-2000 Dollar.

M™ach Angichtvon den [Tniversizfiten in

den Staaten, ist der eigene Computer
als Lern- und Lehrobjekt bereits jetz
cinn unen behrliches Hillsmillel. Wern
die Anschaffung eines Micros zu teuer
ist, der kann fiir 100-350 Dollar pro
Monat ein Gerat ausleihen bzw. mie-

‘en. -

Wie von einer Hochschule in Naw-
Jersey bekannt wurde., mu3ten éic 800
Stndienanfinger des diesjihrigen Stu-

dienbeginns samtlich einen Computer
im Wert van jeweils 16J0 Dollar
anschallen. An einer anderzn Univer-
gitat mubBten 500 Studenten des ersten
Semestlers pro Sludent 1800 Doller fiir
den eigenen Computer ausgeben. Eine
Praxis, die iiber kurz oder langz sicher
auch bei uns cingelihinl wercen knnle.

Tragbarer Computer

Die Micros werden immer kleiner, der Anwendungsbereich stiindig grisB er. Lingst sind
viele Computeranwender gezwungen, ihr Gerfit nicht nur in den eigenen vier Wiinden,
sondern auch unterwepgs zu benutzen.

Der Rotronics-Kofler wurde speziell
[tz diesen Anwendungszweck kon-
struiert. Er ist die ideale Arbeitsplatt-
form fiir Heim. Schule und Business.
Spezielle Schaumstoffeinlagen fu- de
geordulichen Compuiertypen wie ZX
81, Spec rum, ORTC urd VC-20 ermog-

hichen einer bequemen Transport und
Betriey des Conputers oline lang-
wierigen Aufbau and AnschluB.

In den komfortablen und exklusiv
wirkenden Koffer passen alle not
wendigen 1liensilien hinein: Com-
puter, Recorder (bei Sinclair-Geréten

R R R ':_nuf

auch der Printer) Cassetten and Hand-
buck. Auferdem st noch geniigend
Raum fiir Erweiterungsmodule vor-
handen. Alle AnschluBkabel sind un-
sichibar unter dem Schaumsioll ver-
stackt. Die Abmessungen des Kotfers
sind 133x657x263 mr.

SINCLAIR plant ROM -Module

Schon wieder eine Neuigkeit ans dem Hause Sinclair Research: Im Herbst (hoffentlich
noch dieses Jahr) soll ein never Adapier fiir den Specirum zu haben seingder den

Einsatz wvon

Steckmodulen, wie dies bei

den

selbstverstiindlich ist. erlaubt.

Fur den Anwender, der des langen
Ladens von Progmmmeassetten leid
ist, eine gute Nackricht. Fin weilerar
Vorteil vorallem fiir dizjenigen, die den
16 K Spectrum besitzen, ist die Tat-
sache, dafi auch Programme die cizert
lich fiir die 48 K Maschinc konzipicrt
wurden, aunf der 16 K Version lanfen.
Dies deshalb. weil die Modu'e aicht
den internen RAM-Bereich des Spec-

lrums nuizen..

Bereits in Kirze s0ll es ein breites
Programmang=hot 15 Steckmoidul ge-
ben: Forth Assembler, Disassembler
and auch einige Spielprogramme . Mit
cinigen So’twarehe-stellern het Sin-
clair bereits Kontakt aufgenommen, so
dall bald mit einem erweiterten Ange-
bol gerechnel werden kann.

Auch tiber Preise, zumindest fir den

meisten anderen Computern

englischen Marki wurde hinter vorge-
haltener Hand geredet. Dar Adapier
soll demmnach um die £20 (85 -DM) und
jedes Steckmodul um £10 (£2,-DM)
kosten.

Es bleibt zu Loffen, daB dicses Produkt
nicht cbenso lange aufl sich warten 1alt,
wie Sinclairs Microdrive !
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Neue Atari-Programme in Sicht
Der auch bei nns mittlerweile hekannte Software Hersteller mit dem schiinen Namen

"Englisch Software’” aus Manchester hat vor kurzem 11 neue Spielprogramme auf
Kassette fiir Atari 400 und 800 Computer angekiindigt.

Bckannt und &ngeboten werder hicr
zulande bereits Spiele wie Adfrstrike,
Verus Vovager, Timewarp, Escape
from Perilous u. XENON Raid.

Neu sind die Spiele Firefleet, Tha-
monds, Krazy Kopter und Caver-
TUTINET.

Ab Aungust sollen vier weitere Pro-
gramme folgen: Hyoerblest, Captain

Srickys Treasure, Adrsirike 2 und Jet
Boat Jack.

Man hat sich bei Englisch Software
vorganomen, jeden Monat ein neucs
Atari-Programm vorzustzllen. Die bis-
long in Besuyg aul Sollware stel-
wiitterlich behandelten Atari-Freunde
kénnen sich freuen.

Neuer Vierfarb-Drucker von

Seikosha

Einen neuen Vierfarb-Drucker hat Seikosha angekindigt, der in Kiirza auf den Markt

gebrachi werden soll.

Die Bezeichnung des neuen Druckers
ist GP-700 A und das Besoncere seine
Arbeitsweise,

Anders als bel den meisten anderen
Druckern, die jede Farbe in einem
separater  Arkeitsgang drucken. be-
nutzt der neve Seikosha ein Vier

Farbband und vier Druckhimmer, die
jede belichige Farbkombinalion in

ginerm Arbeilsgang erzeugen.

Auf der Basis von 7 Grundfarben soll
der GP-/00 A insgesamt 310 ver-
schicdene Fardbténe erzeugen Kinne,
In England wurde ein Preis von 425 £

(etwa 1.700 DM) genarnt.

ZX Printer und Interface fiir

Commodore

Viele, vor allem jiingere Besitzer von VC-20 - Computern, kisnnen sich keinen Drucker
fitr ihr Geriit leisten, da dieser fir den Geldbeutel des Schulersoder Studenten
unerschwinglich ist, kostel ¢in Drucker doch doppelt so viel wie der eigentliche

% Computer.

Eine WNotlosung zwar, aber dock
immerhin eine Lésung, <onntz hier
durch den Einsalz des Sinclair 7X-
Printers, der m't einem neuen Interface
ausgestatlet istanzeboten werden,

Fur verschiedene 6302 und 6309 Com-

Oktober 1983

puter bietet Microtanic Software, 2335
Friern Road, Dulwich. London, jelal
ein Interface an, mit dem der Bil-
lizdrucxer von Sinclair an Maschinzn
wie VC-20 oder auch Dragon 32

angeschlossen werden kann.

Bei einem Preis von ce. 250.- DM [iir
den ZX-Printer plus etwa 140- DM fiir
das Interface, kiice der Spall immerhin

auf wenizer als 400.- DM.




Berlin war eine Reise wert:

TFunkausstellung vom 2. - 11. Scptember

Bei Redaktionsschlull dieses CPU-Magarins hat sie oerade ihre Tore gedffnet: Die
IFA’83 in Berlin. Alles wasin der Welt der Fernseh- und Unterhaltungselekironik und
Yideobranche einen Namen hat, gibisich in Berlin withrend dieser Zeit ein Stelldichein.

Auck wir, .die wir fic CPU und
Homecomputer schreiben, sind in-
teressierte Beobachlerbeidieser Scheu
der Superlative, wie die diesjihrige
Funkausstellung bereits im Verfeld
benannt wuarde.

Dras Messegelinde unter dem Tunk-
turm bicter eine Fulle von Neuem auf
allen Gebieten der Unterhaltung.
90.000 gm grofi ist das Messegelinde.
Handel, Inﬁustrﬁe und Publikum kom-
men bzi dem Riesenangebot glei-
chermalen auf [hrz Kosen

MNehen  der Miglichkeit Fernsehen
einmal "live™ zu erleben, wie es die
Werbung ausdriickt, werden reue Vi-
deosystemz und Filme vorgesizllL
Stark vertraten ist zam erstcn Malauch
die Branche, die uns und Sie, die Com-
pute-freunde, am meisten intercssiert.
Fast allz namhafien Hersteller aus der
Computerszene sind hier versammelt.
In einer Musterwerksiall werdzn nene
Svsteme aus dem Bereich Video und
Heimcomputer vorgestelll. Hier ist
Gelegenheil, selbst einmal am Com-
puter die ersten Schritte zu tun und sich
vom fachlich versierien Slandpersonul

beraten zu lassen. :
Groli ist natiirlich auch das Infor
mationszmgehat an Kahelrmindfunk,
Kabelfernschen,Videotext und Bild-
schirmiext (BTX). Die necue BTX-
Norm "CEPT” feiert in Berlin ihre
Premiere. Uber eigens installicrtc Info-
SAulen kénnen [FA-Besucher sick an
Hand won Infermation anf BTX-
Gerditen einen Uberblick  iiber das
Messeangebol versenalfern.

Ein Eldorado ist dic Funkaussiellung
natiirlich  fitr die Mus:kfans, zpal
welcher Richiung sie cem Vorzuz
pchen. Neuvheiten gibl es zuch hier
penug: Compactschallplatter. und ent-
sprechende Gerdte, sowie immer pei-
foete Klangerlebnisse durch den Hin-
bau von Microprozessoren,

Zugrol war die Flutder Informetionen
und Eindricze, die auf uns ein-
stromien. Ddes alles muli in den
nichsten Wochen verarbeitet werdon,
damit wir in der niichsten Ausgaben
von CPU und Hemecomputer das fir
Sie interessante abdrucken konnen.
Es lohn: sich aut jeden Mall, einmal
padiuschauen
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Computer-Ecke im ZDF

Erfreuliches gibt es vom Zweiten Deutschen Fernsehen zu berichten: In der
Jugendsendung “’schau zu - mach mit” hat man eine ComputerEckefiir junge Leute
eingerichiel. Die erste Sendung wurde am 27. August ausgestrahlt.

Der Beitrag war zwar recht kurz, aber
dennoch mformativ. und sicherlich
nutzlich, macht er doch vizle Jugend-
lichs, die den Computer als Hobby
(et noch nicht kennen, anf dieses
aufmerksam,

Vorgestzllt werden scllen kiinftiz die
Gerate und neus spicle. Hauptaugen-
merk der Sendung wird dabel auf das
krcative Arbeiten mit dem Computer
gelegt. Fs wird aulerdem erklért, wie
maneigenz Programme erstellen kann.

Die Zuschauversind aufgefordart. se bst
entwickelte Programme cinzusender
(Arschriftt ZDF, "Schau zu - mach
mit?, 6300 Mainz 500), LUnter der
originzllsten Finsendem werden Prei-
se verlost,
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U niernaiung

Sie haben sich zuw Kaul von CPU
cntschicden und wir hoffen, dal
Sie mil unserer Mischung aus
Hazdware- und Software-Reviews,
News und dem nicht geringen
Programmteil zufriaden sind.

Sie mochten sich durch CPU
kiirfig jeden Mcenat neu iiber
wissenswertes aul dem Gebiet der
Heimcomputer informieren; ohne
Fachchinesisch, in gut verstiind-
licher Form.

Lin Abonnement ist die einfachste
und preiswerteste Moglichkeit zum
Bezug von CPU

Ein Jahresabonnement kestet Sic
nur 55.--DM inclusive Porto. Bei
Zusendung im europiischen Aus-
land betrigt der Preis fiir ein Jahr
80.--DM., nach Ubersee 110.--TIM.

Sie sparen eine Menge Geld
gegeniiber dem Einzelbezug,

Oktober 1983

Abonnement
Im Dutzend billiger

Abo-Kombination CPU plus
Homecomputer

. Sicher gibt es vicle Leser, dic beide,

in unserem Verleg crachcinenden
Magazine. nimlich
CPU und Homecomputer

interessant finden. Da jeweils an
jedem Monatsanfang Homecom-
puter undin der Monatsmitie CPLI
erscheint; haben also diese Leser
alle zwei Waochen ein neues Maga-
zin zur Hand.

Fur diese, unsere treuesten Leser.
heben wir eine Abo-Kombination
«u bieten, die noch gunstiger ist!
Ein Abonnement bHeider Maga-
zine fur cir Jahr {insgesaml 24
Hefte) koster zusammen nur DM
100.00, d. k. Sie sparen roch einmal
DM 10000 Wer kereits Abonnent
von  Homecomputer is1, erhill
scine beiden Abos natiirlich zum
gleichen Kombinationspreis.

Hardwara

(Onic — 1 Rewvlaw
Mowo & Tromdo

B
12 Programme In dlesam Heft
Riviews
Progremmiedtips
News

Bite schicken Sie die im Innenteil
des Heftes befindliche Karte bald-
moglichst zuriick, damit wir Thren
ab der nichsten Ausgabe, das oder
die gewiinschten Magazine zusen-
den kiinnen,




ﬂﬁw:}
: é‘}?ﬁﬁ% K‘R‘&’m

- fe 2
: Ie 2 0 laden?
b VC-2
_ er : .e in d;ln auf
e s o7 mm iihl, utern =20
L : e ; Progra us Br Comp vC
i e : 1- ke a i m 000
e fet CBM an CBM L vo 2
«%ﬁw?m - an C W. H fait ind auch CBM‘irAdv
nn m erin die - sind ¢ dem n s i
jo Ka LCS o, denf % it rdﬂ ZE]
i "rtlgl \ranlml WUT die 1 wWo aine im
o K le Prog ohoe mmemeichnfa T Faile i 3
i , Nm:%fﬁ) E [T: Al foeze Prograr ufgez Zelieaﬂde [AMmin
i TNFIR C cette a].'lBaE'riC_ tE‘n) Eis erste Folgu Prog chafft
SOFT - N e Bei Bt sys! a ist. des ad sc &5
SQEHD - D d-bﬂr ‘tfle_j LlSten hDCh den : ng u 64_1)
M Sl - 1al S i o La e PEEK. +3)
U 1N O EE,WEHE [ﬂ tes 'nl ie 1 dem Ersc == AD
‘u‘ R ,.!:!'T i m“RmﬂrElgE” : érﬁchal mer, dn'dc'hrt diese AD PEEEﬁ(ﬁljz
~ JgrE TEN TRUN um 5 icie 1 ADZ
aera LLIER SPEC FACHT. nn’ du £1 am +2 E
PECT SO TR = girekm:;m kOmPfogmAD4l POK
: Bt ] Ccks ; Sl : c3 i
1 SD\-SDFT =M == ']‘?;;;L}'UEE mp JOTSTI m:mmgu;ﬂgﬁmr cingﬁjiffﬂhlg 256: :E:"PK.(‘t\D 5
£ Lis E- EN R vg a +r E
HF‘-'TE-uFm“ STATLR e, ES, d R DER m ) P
SIF :E;n;- Lﬂuﬂ"' SHBEIATE mss'}éﬁf ﬁlﬁﬁT e TTLHEE ;EFKI% +:3,
FLLFH IE T FIEL i G sEs NAC AHLE
mmﬂmzﬂm e s ) POKEA i da
()] L] ICHE TN Etrl
E?E‘:En ERUNG EE::;H;-LE"NNE CHESETTE ek im ﬁmertB]ldIEIdB‘:'t
F Fau I5T. 1 -
CIEFERIND 7 eI, il o 1208 anmhe ectrum L
;gg;grglgﬂs. EFErN AT e s e hirm faiic N-Ineﬂ S}’Aﬂzelge
S ; T H rE L .68 ildsc irt 1
__Iﬂ"E!&‘NS FRB K HE G 'E PE 272 ey I:plﬂﬁ k“‘l - 1|'| se lﬂe
iz IEFE EW'_-N-:HE i H'nﬂ im- Mer TEIC St den
i & 270 elrt A Be er fii en
o ET 5] -ﬂﬁﬂ_’f_ 34.8 qu ser sten e85 Dlg m
QUF:] TEL lg .nllr-:l':-_i '.!hjg g 'PI]"I‘"E unter dﬂ d X dem f ram
r 5 PR 10 al C on ann, 1 Prog
W = o n:LE 2-;.: in d ten k al mi iche
"] ED?.I:.‘KTHWT- EorE & II:R_,ll: . .-_'E:-Ihz er ht i]rln einm ¥ entll
e e g =mrens ) nic iz es C1g
ljﬁ? pi il 48 RTIT, L 5“1_”5 lwlﬂa Siz das
2@ ap L] ECE SR sl BEL Y5 Lﬂr_ a9z, ‘- n r
5@z ,Jm_ﬁ“{m F“-‘sEr‘lﬂ.E "‘g n-‘”;B;L'- s rEr 26.40 is uche 45 V0 2
] = = 1 £ " = a t- S "
11::?‘ ;:t:lngﬁr ;Fii 48 Er:r;ﬁr'-""‘aiw'l""b iix 1 \fer:mﬂb d s ?QHR%RUM
e "CCTR {114 ] = L AP 9 P . T4 = g T
15E7 ] U 48 CF FUTER - =5 C 0g K C eh
= e Hel e St e e
L o ER LB -;H".r.' 43, i 4%
g 0 e s emies . 2 esetz 236 2.0 16 4l m hat, n.
?J‘;-\ !lﬁpi'—'ﬁn—-hEEr! LE Dwit rﬁl:ﬁf—i it zﬁ”r; -'_2 @ g[} POKE AT 2 ie el l_‘gah-—- hinder
= _;Llr' HAIC I8 i1 2 sl TR 3 ';u 1 TNT "Erq> 3 die = A'I.l a1
2303 TEST 1 16 WEQE O Rl MY a@. PR 73R4S ist 1€ 1L ve
rl by k3| [ﬁr.,:ﬁE e “Eu;;ﬁ lJ;LuLIFHTS 50, 2 M0 KE 7 m s ich d ile 7
ZeL i i“[},:nﬁ' L 1 "t_lsu\ CENS "TEI 52'3: POK! EOD Cram d‘iﬂ 1 r7Fet :
29a% g .oF k::IT: A HEL e c«-DFT.un-RE 20D a0 US p'ﬁu 1f' E'-I:n
PN ZMA Fap 3 HE'J,_L NE i -TJ"'1_ o, a0 A ‘T iy ol £ . E
= Sl it e 2z |® prer s
e : iz meae 5,56 Im ndig, en dur
A 1 L] INPST i - a4 2 i
i SeEcTRALAN H :}:"siﬁm £ ek ik Do chreib peacn
) 5 ] Ve LASE Bk 4] e =
e Ll : R T e == Cuns zur
£ i ; € e 1 2 =4, s .
e i o o schreib Fiir die
: Sy “or i
gigi :ﬂu:;;. B e b ,—I[LfiE.aE: ;z.-ég hausen s hr cut. in der
g:IJ"" ;Ul’gx-r : : 43 n[cgf l'ﬂfH = q‘_:| '!J"'Ea her - 5C ]_e cr
e ::u?r-;g;?’?m-as % “C el fats 0 Worech s ke
Hal E H AECE ni AT M ; rT' 10| e » r i ] 5
Pl E_Esan’r’;gl._fﬁf‘ e "g:r‘fz;rﬂ” i ;4-'3f, G. Dub ift (CPU) Wunsc us dchinw?.,].s die
.17—;12 mﬂ‘.: RIES T“ - rF‘IELrJ._ ﬁ:’-gﬁ Herr tachrif inen i Ell ungs i 1_|-u1" |
=5 e Hol e o s CPL: e . i s o brﬂch-'l e
4724 BATLE O B kot shL e hre nene dtte Intorm en ange ¥l HCe
CEEH fJF"‘.:_,N”-I_-l' ASLENH :v' Flzrl-"’( i Thre ft hi 1] AT ter) ; Iifwn' d ke -:-1'1[‘
5 el i e .00 e ieten, P e
T e o Ep Y Io prori 0.0 Zu hrift et hie Com Zeits hri hma
e i 2 i m:" Q'_"nw itse pnte Te ren s Sc anc
- e it risis] i Zﬂimﬂ*-‘“ﬁ’c e L SF o
& : ' z A F =3 AL - L L L + 2
e %;M‘Eg" . :’zs;sl““ e Hk},g"”mlmin"ih ﬁndﬁrndie Gz ervice SPrﬂlsif's
] R e 1 = p 22, o] Pr it A y b er
Glaz 5"*-L_|- HUNT 16 ?.J,fr“.lcslluﬁ '-1‘5'3[3 nn acn, da tten hd Ilfa
i Ges ER RAE 1 L“:,_-_Ks"'uﬁ € a5m Fuk itte n ings. d88et Auc ebe
B%1 G c.’”nsﬂf“..sﬂ : -=”:.--xhi!-u.« e o ine Bi listi en K uch. Aq set
sz THE pLice 1 L".;Exs*'u.a o Sor e i Ein mm liche mnftav dic
L L i a ﬁs:}s,.srnzgn SOF uaRE e 0pra 1isr sAt7 kur leibi 1
i e - L BT S rHEPHLR: SOF 25.@ PT. ‘hfl 113 InzZu b PU
== 'RE”Ek STOR & I RR 5 EPHE 580 isera EnN ibteri ich C
E;Bi ;E::g:m]f_wﬁﬂﬁ 1: iiE;;ﬂEnS;nE; ij.g: 1'11:'1'(S finde :-ﬂelh;_]nrfgﬂth T uﬂnrkﬂnﬂt
S ko S A omec e Ie ilic i T e 1.
789 sF"{_-aﬁJ_‘-:.E-“T 15 En SRl Eies FE o Lz alh aktiv. 3s Hlem abe
s A e et - Ly e hista
E;ul E||FER EEUHH"' 12 sl"Er';:!E Ftr" Ine ) ehr n diz ir da: stel 983
ia“" Efremsrs,,?u-" i ﬂf-ri,.,,ﬂi i AUF » g tehen. Sie a n w bar ges er 198
s e B VERESLE bes Wie S 11ab‘."PtztlBﬁ " Dktob
=y - =g . 1 L. h
7iee i LADEL FT E 45 ktion: ) seh‘?91in5-“] 2
e R“FLPDC" 2 TS0 ASS Reda thich; ie: List 3
IFT: Jo STR R e
ooz pes SCHR FA. FER Eln- thos Einen,
i NDAR B oG uE"‘LHaaq'ﬂ'? o
JER OF T 33 28
s - S@ iy : @Az
FA. J?RHSSLEN HE5
BAIING InG 450
Bal RAT S22
30 18z
a0 €z
el :
-
58




i

iz

- bp

Zur dierhabiung

e
-

et 1
e

nﬂpumr.
TOEraReierh

ZX-81 Timer

Herr W. Gruber aus Flenshorg michte wissen, wie der
Timer des ZX-81 angesprochen werden kann. so daB es
miglich ist, ihn in seine Spiele einzubauen, z.B. nm
festzustellen, wie lange ein Spieler hrancht, am eine
Sifuation 7 meistern.

CP1l: Nachstehend ein ¥leines Programm, das den
sewlinschten Effekt erzeugst.

Es wird eine Stop-IThr erzengt, die Minuten und
Sekunden anf dem Rildschirm anzeigt FEs kann
beliehig in anderen Programmen integriert werden.
Diz ersten beidan Zeilen setzen die Zeit nen fest

10 POKE 16436255

20 POKE 16437255

30 TET TIME (65536-PEEK 16436-255
16437)/50)

40 PRINT AT 11,12; INT(TIME/60);
TINT(TIME -INT(TIME/60)

60)

50 GOTO 30

* PEEK

S et e e e e R e T

“ Wl;eserbrie”fe

Herr K.-P. Lange aus Norderstedt schreibt uns:
Thre Hefte "Homecomputer” und auch das "CPU”
findz ich sehr gut. Leider sind im Gegensatz zu solchen
Heften englischer Verlage zu wenig Anzeigen von
Software-Herszellern enthalten. Dics licgt wahrschein-
lich an der Riickstindigkeit auf dem deutschen Mark:,
obwohl doch auch hier in Prospekten und andercr
Literatur zu lesen ist, daB cs zahlrciche Software-
Angsbote fiir die verschisdenen Computer gibt.

Die Kritik, die ich an dieser Stelle mal vorbringen
mochte ist die, dall in den letzten Monaten The Heft
“Homecomputer”, nicht an dem von [hner. angegebe-
nen Tag erhiltlich war, sondern bis zu zwei Wochen
spéter erst im Handel erschien.Auch Thr neues Heft
konnte ich erst einen Tag spiter erhalter, obwohl Thre
Ankiindigung mich bat, am 1§. Mai bei meinem Zeit-
schriftenh&ndler reinzascheuen. Aberwas ist schon ein
Tag gezen zwei Wochen?

Trotzdem, machtmit dem Inhalt weiter so und versucht
die Erscheinungstage ptinktlich sinzuhalten.

Anmerkung der Redaktion:

Vielen Dank fiir das Lob. Zu Threr Kritik kiinnen wir
nur sagen: Sie haben recht. das sollte nicht passieren.
Die Vorarbeiter von CPU haben uns aker in
unerwarteter Weise aus druck- und vertricbstechni-
schen Griinden in solch arge Terminschwierigkeiten
gebracht, daf wir uns gezwungen sahen, die
Erstverkaufstase beider Magazine aufeinander akzu-
stimmen.

Sowohl Homecomputer £1s auch CPU sind nun jeweils
an einem Montag, im 14-Agigen (4 x im Jahr
J-wochentlichem) Abstand bei Ihrem Zeitschriften-
hindler oder per Abo erhiltlich.

Atari 400/800: Warum Farbwechsel?
M.C. aus Darmstadt zum Artikel in der vorherigen CPU

Dic in CPU §/83 daraul gegebene Antwort ist nicht
ganz richtig,

DerInhalt der Adresse 77 (dez.) gibtden Display-Status
wiecer. Dieser wird bei jeder Betitigung der Testatur
auf O 1nitialisiert. Bei Nichtbetitigung ziahlt das
Betricbssystem den Inhalt hoch und bei setzen des
hiochstwertigen Bites (128 dez.) tritt dann der
Farbwechsel auf.

Will man nun dies verhindern und hat ein Programir,
welches keine Eingabe iiber die Tastatur erfordert, so
mull der Befehl POKE 770 wihrend des Pro-
grammlaufs mehrmals ausgefiihrt werden, zB. in
Programmschleifen.

Betrifft VC-20 News RAM DAM aus CPUI9/83, Seite S0
Herr J. Kempkes aus Krefeld schrieh uns folgendes:
Wofiir ca 60-DM ausgeben, wenn man sich in den
meisten Fillen so helfen kann:
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Poke 64530: Sys 64821 (Return), Poke 4006,0: Poks
44.16: New (Return) Load. :

Mit dieser Routine lassen sich fast alle GV und 3K-
Programme mit einer 8- oder 16K-Erweiterung laden!




VG20 ProgAler Al selr billiy
& ogub inn Owal-GCass  d Yersand
Beitpiel 20 Pwog. GV nur DM 30
oder 15 Prog. &Y nur DM 50,
H.Walf, Targstedterstr.s, 2180
Pinreberg, Info Tel.04101-27293

® (Ober 393 VC-20-Programme @

Sozur _u:rile'rhal..iu_ng_.

@ Spectrum @ Spectrum @ Spectrum @
& Originak: Prog. aus England | @
® ua100% Machine Code Sofiware @
@ 7B.Maze Death Race, Grost Hunt @
L ] Jedo Cassette OM 29, L ]
@® Freumschlag + DM 1- (Markz)®
@ Aluinn “Nindmill Seftware” @
® [-1563, 3170 Gifhem @

® O:-1 @ Orc-1 @ Oric-1 @
@ Originale Prog. aus Erglard ! @
@& 0. 130% Maching Code Softwarc @

Z%-81. 164-Cass: Pac-Man 200M, Cen-
tipades 20DM, Schach J0DM; Uboan-
griff 4+ Enterp-. + Masterm. + Schiffe-
\ers. — Hangmran + Mondlandung 200M,
diles il Duko.  Beslellung per NN
(+320) od  Workasse  dittmane, W
Bergengrinstr.i 0, 8262 Altotting.

® V(-20 Prcgr. Tausch und Kauf @
@® Kauf ab 1- Albuscheit & Welf @
@ Scitwzre-Interessengeneinschalt @
& Am Abtsherg:2C, 3216 NdK-Rhedt @

@®725-01 u CBM 64 Soilwar@ @
Superprogamme  z.0. Biorhytwnus, CT
ah 3DM, In'o qegen Rickporty bei
Chr. Paas.  Mordring 54 4630 Bochum

Ti-849/4: Superspisir in FX-Rasin
Aclion, Spannung, Spass. Teparafik
Z.30 Supertrog{gen: mr 13-0w
11 Superarcadesplele: nur 52,-DM
Die Soltzensoltware!! [ab &-DM)
Info gg. 80 Pi Brizém. B.Walter
Pfortengartenweg 57, 6230 Ffm-00

@ |Infx 99 Pf bei JGlitel
@ Konerstr.99, 5650 Solingen

[ ] @ z.B. Centipede, Hopoer & vmeh @
[ ] @  jxde Cassette DM 309- Ml @

Arhting WC-f4 Resitraril
Tausche oder Verkaufe NG
Software o Liste™ 0,80
Thomas Krebs, Hihanstr.

6360 Frizdberq 4

@ Freiumschlag + OM 1, (Marke) @
@  Aluinn, "Windmil Soltware” @
B4 ] F-1563, 3170 Githarn a
DM
17 IX81:35435  Progmmme 4K {Binder)
20 Prop.16K, 50 Progik. Spectrum:

User-Handbooks + Sottwaresooks

® Dirgktimport aus Enol. + USA
® Preiswert und schrell
@ Liste. Conpuer anforderr
@@ d@ (5-Raoks Versand

ass
@@ WNarienstr 4, 463 Hernez @@

20 ProglGK  unglaublich;  Jades
Band nur 12-DM  Bwuno Del Medi-
® co¥ia Torno04016 Sabaudia Italy

ZX=3pesirun-Supersoftnware
Faleors, Denkey  Kong, Gun  Fight,
Starblastes 1% vieles mekr.
Jede  Cessete nur 20-DM bei

E+H Saflwars
70712 Fellbach 5, Remsersr, 15

@8@ Ichtung! VOB4-lUser @@ @
& Neue Supwspigle aus USA v, @
@ Pogm mebr 70 ginstigen Preisen @
@ |nfo-gegen Freiumschlag (0P @
®W:Eonin Grasweg11,32575pnngenl @

Hehbyaufgabe Apple 1l @  verkauls

preiswert meing . Disk-Sammlung i
o - Endlich ist es da 1!

I fegen Riickaewdurg an: : :

G-uB. Nideqreng St 136, 516 DV Ein ganzes Buch woll Basic mit

& TI99/48 @ TI30/MA @ TI93/MA @

[ ]
bt Faszination
Spizle  fir
EniM

des
Sinclair
Software

Splelens
2 Epoctrum
nrisentiert

SPOBTVODDED DED
@ SPECTRUM-SOFTWARE @

@ Koperprogramm THE KEY

® Cosmic Hawers

& Scramblz

@ Mac Marthe

® Transylvanian Tower

® Info 0,800M in Griefmarken

[ ] BestellLng Yorkasse an

@ Klug, Gibenstr. 18, 4000 DDof @

qC,-@
Zi-@
20.-@
k-9

e

Tempest
Gentipedes
Starirek
Vig
sind

(48K}
(4BK)

noch DM 45.-
rur DM 39~
48K} mr DM 22-
weitars  Spiele awch 16 K
erhaltlich.  Gestelung  umdy
oder  Imfo  (ce.  Freiumschlag)  bei
Boris  Baginskl & Peler Slieda
Sponeckstr. 8, 8000 Moncher 60
[ ] @ auch 2X 81 Spice erhdltlich &
L

CBM Eosic Measoton M.Mind 40 Dr
Jatei, Biorh

Spigle, Assembler,
NUA £0,- DM Chitfre B309/1

Or.

Riegenangebot an Hard-u.Soft-

ware (Programme, Module) fir TIF99/44A,

(CBM 64.) Info gg. DM 1:.0SV Riegert
EchloBhotstr. 5, 7324 Rechbargh.

Programmen,  Tips  und  Tricks |
Zu bestellen  fir DM 38,-(M-8cth)
bei;  SVE-Software:  Sonja  Schwimm
Haaler St 46, S102 Wiirselen

Jpache fir den 2¢ Spectium
Keine  Zusatrhardwezre  erfarderlich!
100% Maschinersprache! In‘o  gegen
Fraiumschiag anfordern bl
Thomze  Wiltwe,  Sehmiszingste. &
4802 Hallz (Westf) Tell5201/10426

TI 39 Ext. 3asic Softwere
Chantenrennen, ffiffices Spizl
fir 23  Mitspieler, sehr que
Grafik. Kas. 20.- OM, Diskette 36- DM
Aebi Scher, BrCGrimm-str, 486 Ffm,

War in  Deutschland ist ginstiger?
DMz neueste 3oft- und llardware aus
England  (auch  Blicher) fir ZX81.
VG20, ZX Spectrum, BAC, ctmid und
Uragon. Katalog W83 gegen 1,800
in Brefm. T'Nagnor, So'twaevesand.
Pogtiach ~ 1224310, 8900 Augsbug

T1 99/44 Snftware-Servire
Superprogramme aus  aller  Welt
Programmkassette  (info g Hickp)
99'Service,  an der  Weide 21
3160 Lehte, Tal: 05132/54314

a8 e T 0N4A Sofiwar: @@ @ [nfo
gratis  bei  Jirgen  Richter, Gebr.-
Grimmstr. 9, 6483 Bad Sokn @ @S &

Z{ EFECTRUM Acionspiels uva. Info JOPE

Dipl-Ing. G. Verss, <65 Gelsenk rchen,
Griiner Wag 45 (E X X}
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48 KB, Tastatur mit zehnerklock,

GroB- und Kleirsckreibung faa naw DM
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unbestilckt ... .........
' bectlckt u. getesiet

Laufwerk Shugart S&4—3F0
Gehduse zu Fos, &

s ananw et

sissmnnnsnnsn e s

Contraller DOS 3.3

14 KB = Erwel terungskarte
Z=80 Karte soivsinainvarsanranens DM
B0 = 2¢ichen m, Softawsitch .......0M
Printsrkarte, GBrafikausdruck,

far STéAR, EPSOW, C.ITOH, WEC .....EM
122 K] Crweiterung m t DOT 0.0,

CP/ v PASCAL Software

Movitar ZEMITH 127 griln  ouseusss M
Movitor SANYD 1Z°° gram entspiec. EM
Mositarkabel eiieviesianisnsnass EM
Matrizdrucker 3TAR DP-3510
Matriwdrucksr C.ITOH 8510
Matrbedrucker SETEOSHA ...

aaasCM
P
Ere, |

EUROCDNM [T Runpleilarl
bestehend ais:
POB. %, &, 7,

I S e

20. VERBATIM D|eketten S5 fir ;

APPLE = Anwender , 10 StK..asiaaaa.0M F
FEEAREER TSR TESEER TN E R LIRS AR EE R R AP E AP EAFE RN R AR AL AR AR LR
# &alle Prei= inkl. MWET, auschli. Ferte und Verpackumg #
# Versand per Machnahme oder Morauskasse aud Hente: =
w 2 BEE 27 bei Drecdner BoanXd GeilenKirchen, RLEI ZP0 800 05 -
R RN AR R R RN AR TR R TR R RS R E RN RTART AR RN T TN W
»

x ok ok b ok ok ok ok ko kok Rk R ok x ok B MR F ok EX X EE KK KK HESFLKE XK
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SCHATTZ DATENTECHNIK
Alte FPoststrafe 1&, Pastfach 1258
B130 Beilenkirchen: oo i e
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"k onputer,
1 Ea'ugr:nrﬁ:rl

o zur Bkl aterhalivag

@ \'(-2)/CAMBA Programme abs ON @&
& HGA-Masch, Spl. - Textverard. usw. &
@& FHieseruswahll  Peter Nofiine @
@ Heugiten 9, 4763 Ense & @

Commocore 64 @ WC 20, Intoresse
an  wrklich  heworrmoerder  Spft-
ware?  Tausct  oder  Unkosteder-
atatt. {arival). Tel.{0221 | 32457

@0 TIHYA @@ Stindi) neue Pror
Mit wviel Farbe und Sound ‘Or we-
nig Geld ® Liste (Freiumschlag)
®FAnke Faakerstt15.32  Wiesbeden

Win verkaulen VC-B4-Softwarne !
Infn 10N hei Mare Fihre-
Breslauerstr60, 3250 Hamen 1

TI-98-Supersof tw, 3D-Labyrinth!
Inveders  1sw/fab 1-nfoc 1- DM
CWurzer, Grlintenweg 14, 85 Nbo.@ @

Orininal ~ Saielhéllenprogrm.  aus  GB
f. com 64, VG 20 Z¥-Spectrum ava.
&B. [ cbin 84: Crzzy Kong, Pac Nan,
Froggen,  Scrambleje M 32-  aof
Cass. m. Euchhillle, auf Cisk je 47.-
Listz geger ¢ UM in Brim. an UH,
P.OBox 1308, 483D  Gitersioh 1

Apple  [l-Prp. 00533  DtschBe-
fehlsaat: |+ Fehlermeldg. DISK 33 DM
DISK-Bearbeitung | Eekicr 39 DM
V-Scheck, C.P.Raif, 44 Minster
Win<elheide 2, Tel, .DE51/925271

VC-20  Software 7y Superareiseni!
Ab 3 ONI Grabs into  beiH.\Wolt
Deipe  Stegge 1874420  Coesfeld

Professionelle  Software  fliir  Hand
Held Gomputer  (Essor, HP,  Sharp)
gesucht, M 4+ C Mizro-Comauter GmbH
Karlstr 17 d, 4018 Langenfeld

TI99/4A  Spitzenspiele  Info  gegen
2,-OM. Oliver Brandt, Gravenweg 19
430 Essen 11

VC-20 wegen Syslemwechses ver-
kaufe ich mense oesamtz  Softwarg
Prg im Wert von ca S000 DM fir
BOCM.T21.0208/340811 ab 19 Uhr
C.  ZalesiakBroicher  Strd2 0B

ZX Spectrun - DRIG
Software und L teratur
aagen 1.-DM Alckporio wvon
MAHF. & MOLLER Computar
Wasliing 52 Riedstadt 5

@ VC20/CAME4 Programme ab 5 DN @
@ HUH-Maschspi-lextverarbusw, @
@ Riesenauswahll Peter Dofine &
Im Lichtenfelde 72, £79C Paderhom

Cbm-64  Softwarc
Basicerweiterung 39.-
Biorythrius 10,-
Adiefi 29,-

Schalz,

Angobots-fuszug
Fibu 29,
Black-Jack 10,-
Info pegey B0 Pf
Kaiserstr. 3580, 5 Kdln 90

® A7-700 » MZ-B0K @ MZ-BCA @ LB
Riesensaftwareangebot fiir die
MZSerin  won  SHARF,  Farbsoltware
filr  den MZ-700 (ML-Spiele  z.B.
Pacman ~ Autochen cfe)  Systom-
programme - wie  Textedtion, Ma-
schinensprashe, Pascal-Compiler
Bewshres Goftwareangebot fir
MZ-80 Kf4 Ihfo bei LB-Sot  (Jorg
Lorenz), Richardsir88,  1Bedin 44

WC-20 verkatfe ROM Medile
Samon Il - 70JM, Macht-Rallye
50DM,  Alpha-Alarm - SCOM,  Lan-
dung aul Jupiter - BOCM. Tau-
sche auch Pragramme. F. Macke
Fufrkamp 4, 2352 Nzumunstzr 2

VC-20 BOGY Siele 75% Assembler
100DM, B2 84 Sniele oY Assembler
100DM, 60 Modulprg. 100D, Kein
Einzelprg.Verkauf. Jirg arenz
Stambarger  Str. 23 Kiel 14,
Bilte  keinc  Anrsfol  Teuache  aucn

Suche Bundezliga-Pgm fir CBM &4
Tel 02371723798 ab 18 h

ZxB1-8ktiell!  Sie  sind  Besitzer
gings ZX317 Dann sind wir der
Club  fir Siel A Kunz,  Winlderstr.
38, 5600 Wuppertal 2, ZX8&1-Aktuell

Verdienen Se  Celd  mit  [hrem
Cempiter. Wi sagen Ihnen we !
Brain Trus:, PF.3024, €236 Eschbon

neLe
Knorie
56 Wuppertal 2

Spectrum-UserGhib sucht
Mitglieder.  Info  wvon R
Slagestr. 46 a,

ZX Spectrum Software ddr Fubli-
kaltion gesucht, Angebote an:
MAHA & MOLLER Computer

Westring 22, 6086 Riedstadt 5

Laufend neue Basic Kurse.
Praxisnah  dirclt  am  Computer
Ino; MA4R & MOLLER Computer
‘Nesring 32
G04G Fiedstadt &

@@ 8 ® Stabschulzhauken B ® @
far GEM 2000 -8000 77.-DM

VL 20-CEM B4 (Tasthavbeni 29.-DIA
andzre Modelle auf Anfrage

Liefereng  b2i  Vorauskasee  oder

Scheek.  Alle Proisc incl BIWET. o

Versard, Fa. Schellhammer, Kugystr?

8000 Minchzn 45, Tel.089-312077

Tauscha VG - 64 Software
Inlo 1, DM  Rainer  Rosenow
Leibmizste. 30, 4380 Eottrop
Telefon:  D2041/43756, ab 17 Uhr

a® D-Spechiun-Sollwa glausch @ @
Liste bitte an A Dainhifer
Raderbergarstr. 109, 5000 Kiln £1

@@ [Dagon-lUser @@ zwecks Pro-
@ gramm-und Erfahrungsausausch @
@ oesucht.Axel Katwinkel 3580 @
@ Frivzlar Galbdeher Warc 10 @ @ @ @

Teusere Spectrum  sw. 02317485546

Teusc1+Yverkauf ®TRS-80 @7X-Specr.
+ 81 @ Apple-2 @ Dragon-32 DM7 89/
Pir., Mengenrabae @  Info: Gavdiscit
@ Keplerztrs & E20ENK.  Telefon
02247/4147 oder 3995 nach 18 Uir

Binclair-Spectum-Eoftvarctausch
Infos: Reinhard Frank, 7922 Herbrechtingen
Bienzstr, 3 {Bitte  Freiumschlag)

Machen Sie Ihren VC-20/64 zum Profisystem!

z.B. mit Hardware (nur VC-20):

64 K Bam Modul
40/80 Zeichen Karte

248,
248,

Steckplatzerweiterung

mit 6 Plitzen und
Platz fiir Eprom

198,-

Das Systemhandbuch zum

Commodore 64 u. VC-20

4.~

fordern Sie den ausfithrlichen Katalog
gegen 2,—DM Riickporto

mit Spitzensoftware:
Textsysteme

Tubellenkalkulation

®
®

@ Buchhaltung
® Fakiurieren
®

von 28—~ bis 565,
ab 78.-
ab 60,-
ab 98.-

Jede Menge Spiele und vieles mehr

mit den Programmiersprachen:

® Forth
® Fxbasic Level 11
® Malkroassembler

Peter Hemmer
Verlag & Yersand
Hardware u. Software
Miihlweg 54, 6730 Neustadt 19
Tel. {06321) 3 19 92

Oktober 1983




Suche Spestrum Joysticks. -
M.Da-kowski, Am: Kémpehan 53,
4020 Mettmarn 1

® Suche Gebr JX-R1 Zubehir @
@ @ .0 Frinter HRG Tastatur 15w, @@
@@ Peter Herzeg Behnhofstr. 15 @@
@ ® 8240 Eerchteccadsy 0865272631

@ ® Suche pebr Z¥-B1 Zubehir @@
@® 7B Pinter.Hrg, Tastatur usw.
@ @ Potar Herzog, Bahnkofsh, 15 @@
&® 5240 Perchtescaden 08652/2691

SPECTRUM  SPECTRUM SPECTRLM

Spelchererw. A <B8K 89 DM H. Meyer

Rahserstrafe 55, 4060 Viersan
Teleton: J2162/22964

VG-20 + Systan 19 + 32K + Modul-
afapter + Centranios-Intefars -+
IEC-Bus + Bicher 300- DM
H. Bdrwoll, Posttach 102321
AB50 Gelsonkichen

PR,
Erqgrmmi:n

2ur aterhaliung

ZXB04-8-16K+5low+Drucker+Soundt
diresgraph  =48000+-Chess+MG  oder
nugk ginzeln [ Wilhclm, Firster

str.16.5 4idln 330, VB 720,

incl. Gr.Tastatur VE 300,

£ E1, 16K, Graphikerweilerong,
Externe Tastatur, Software
YB 400,- Markus Stder Jalosng
Ch-501% MNiedergoesgen
Telefor064/4 12667

pectrum: 32K B9-Tietatwr  160,-
Cenfronic-Int; 120,-4/D Wandler
100-:5chach  40,-Katalog 8P 3
VO-20cK-azy  Kong 250-:Soranle 25
OM:Frogmar  25-Lisite VOG- 20 1.
VO-64:Kazy " Kong 28-Soamile 28
ODh:Fropper  2E-Lkte  [Bina  Hel
Starweg 6,238Z Kiopp (4624/8728

Sharp PC-1210 Taschencomputer
incl.Orucker X lassett.Inerface
(Ce-22)neuwsrtin  fir  300-  zu
serkaufen (Neupreis 600,-DM)

Telefon02552/62500

1948 Angebot L]
T180/4 A4+Basic+Cacekabsl @
Fecoder+Software(30-LAB, @

Frogger.) VB 750 OM | @

Te: 0O7F307MMEQS ndrass @
7513 Serden Uhlandstr.23 @

VG-20 - und was damn T

Fragen Sin hei Mirka an |
@ Jeste Hard + Softwars L ]
L ] ZU Einstelger-Preisan L ]
Info 4+  1Prgm-Listing for 1DM
Milr<a, 3otdornweg 15, 1 Berlin 45 @

URIG 1 48K bYd,-Um
031C Fartdrucker 850,-0A
X Specium 16k & 48K
Specirum Erweiterung 16 auf 48K
Makr & Moller Computer Wesfring 32
6086 Risdstadt 5

ZX81 | 16K [tAM | Bucher zu verk.
6 lMonate 21t DM 250,- 0941-4410

TI99/4 A u.RS 232 uEx.Busic 1. Modulc Par
ser Datenverw, Tormtst.City +cad
OPrp VB 7B00M  H. Britz, Telefon:
OBHBOI2YT 7 ab «0.00 Wiy

@8 @ RIC-1 ®@3PECTRUM G @ @
Onic-1716K:443 - Oric-" /6% @
G458 Bpectium  10K.393,- 46K @&
828, Aknstikkmppler fir 251 @
u.SpectrumOM 198- Joysiick- @
whldedintertace, Software 0r @
Oric-1,5pecirum CBI-62 WVC-20 @
Liste anfosdern bei B.Athne @
Pos:f.210325, 1000 Berlin 21 @

@ ®Solt u. Hardware fir VC-20@ @
@04 Speichererw. . Geh, -«
@15k Speichersrw. m. Sch 160 @
@ N odu box fertig mont. 160, @&
®Oulck Save Steckm. 50~
@ W acoiinensprachr. Steck Al-- @
@ Pogrammicrhilfer, S0-@
@ Graphicmodul al—-@
@ Uber 100 Pre. Info gagen [
[ ] 1,30i.Briefm. von ]
@M. Flesch, Scheidewey 63 G [ ]
L ] 4G50 Gelserkirchan-Dusr L]
@@ Soft u Hardware fir ¥G-20 @ @

VC-20+16K+2 Mon.Gaantie+z Biizher
|- Programma(Neuw.3500M) filr S350M
@& Tel:05432/2392 @ @

TI99/4A+vial  Fulehin 05251/62422

DXB1M6K45up.-Mov.-Kayboard +0-5a
ve+Flugsimu .-+30-Defendar+vL-Fi
le+Biohcr VB cBODM! Jlaokinger

Olgestr. 3, 7000 Helbronn

Vetkarle ZX0 10K Gr.  Tasiatur-

Memop  HRE 64K ZXB1-Dricker

Drucke:  Gp-1008  mil  |mlerface

Sowle:  wvel  Scfoware  und  alle

Biichar fiw ralih Praiz' VR
Talefon: of452-4E07

ZX81 (daf) 100M,16KRAM=50DW
gr. Tastatur GODM
P.Hangen Tel;06 1/345337

Billlg TI-99/48 BRllg
Konsole=350,Ext.Basic= 150 Joystick
=45 Rev-<obel=20. Hirl, Mwdsb, 13
Ch-RE40 Fnsiedaln Total RN —PGM

L¥-Spectrum 1GKwWIE neu i Jngl-
nal  Verpackutg, mi  deutech, An-
leifung  + 5  Super-Spielecassetten
tiir 392,-0M ahzugeben
Tekfort04106/30922 &b 19 Uk

VC-64 -+ Datassstte 20N+ Wert-
volle  Dienslprog,  (Munile, Dis
Assamhler  na) = Niverse  Spiele
(z.B.  AMC Motor-Maria, Grandnast)
for VB T120C00M,  Bel:U2TU1/6U2208

TI 59 4+ Magnztkarten 20C DM
F.Schid=ser, Hittenweg 3, 53 Bon

Z¥81, 16KTastatur, Soft, 3 Mon. Ga
rant. 35000 0241-26788 ab 18 Uhr)

TI48/4% +  RerKah  -Wie ne)
VB 4B0DN H. Kcch,Ame Brambusch 9
3000 Hannover 97, Tel: 0511/652498

An GPU
Wesiring 62¢
Postfach 62¢
3440 Fechwege

legenheitsanzeigen
kaufsangebote,

teusch usw.

ge 10,- DM.

fre crachcinen).

Kauf-
Tauschgesuche, Kontaktauf-
nahme bzw. Erfahrungsaus-

und

P-eise fur Kleinanzeigen™:

Private Gelegenheitsanzeige
j&¢ Druckzeile 5— DM inkl.
MwSt. Chiffregeblhr je Anzei-

Gewerbliche Gelegenheitsan-
zelga |e Druckzeile 7,— DM inkl.
MwSt. (darfen nicht unter Chif-

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in CPU

Name und Adreste

Linterzchrift

Unter der Rubrik ,Kleinanzei-
gen® veraffentlichen wir Ge-

_|Er- zahle sofo;t nach Hq-;-chnungscrhalt.

lch winsche folgenden Text zu verdftentichen:

HF Ve R )

i)

suche [] Software
bete an [] Software

suche [[] Hardware
biete an || Hardware

Zulrettandes ank'euzan
[] Tausch ] versch.
[] Kontakte [ Chifre




(Hali[ [:]g

fuur den VC-20 0. Iermterung

Durch Nachfahren der Linien warden
Rechtecke auf dem Bildschirm aus-
gefillt. Sehr unternaltsam, guter
aound.

Juyslick- oder Tastznbedienung

DM 39,50

~ FORTHE

Superfont 4.0 COMMODORE 63

fiir den Commodore 64
Zeichengenerator zum einfachen Er- SUPERFONT
stellen selbstdefinizrier Zeichen. Gute 4.0
Beschrelbung und Dckumertation in
englischer Sprache,

DM 38.-

CASSETTE
Jurrew charagtar

grnaaloriels you re-daling
end shape your owneharactar
cale, Full sdilirg
facililles snd

documaniatinn

=g Der Fluch des Pharaco
’ fir den VC-20 + 16K
i ) Ein Aberteterspiel in deutscher Spra-
che. Suchen Sie die verhoroene Ryrami-
de unter dem: Sand der zratiscnen

8 Wists.
DM 19.50

| T"CFORTHE
Spritemaker | COMMODORE 64
flir den Commodore 64
ZumZeichnen und Speichern herrlicher, SPRITE
mehrfarbiger Spritearafiken digaushin MAKER
gigene Programe singebaut werden 64 !
kbnren. Bescheibung in engl. Sprache.

“m aﬂl“u Dasig
|

Gridder

fir den Commodore 64

Beschreibung wie VC-20 Gridder
DM 51,—

Superscramble

fir den Gommedore 64

Superschnelles Arcadegame.

DM 51.--
wﬂe

Time Warp &30 -
fiir Atari 400/800 ey
Superspannendes Adventure {englisch) T fﬂf '

sefir abwechslungsreich, prima Grafik.
Erhalilich als 16K-Kassette oder Dis-
kette.

u,r ;n from Pertlons

o ""‘3’ “g“-\

Escape from Perileus

fiir Atari 400/800

Englisches Grafik & Textadventure Wil-
d3 Flucht durch ein Labyrinth von Tun-
nzls, um zu Ubereben. Erhaltlich als
J2K-Kassette oder Diskatte.

OM 78.-

FOR RIARI S00/800
- COMPUTERS B

DM 78.—-
: [FOR RTART HO0AE
oA RO ERa
Xenon Raid
e fur Atari 400/800
B : : Actionspiel, 100%ig Maschinenspra-
s che. Besonders spiglstark, Erfltlich
e : als 32-Kassette oder Disketts.
2N -DM 78.~
FUR ATAR! SO0/800
COMFUTERS B

e S "By o e
WM%W Vi ..

g A De Luxe Joystick
me oo | p0uickshot*
a fiir VC-20 und Atari

fiir schnzllers Aktionen:

~ 2 Feuerknopre zur Auswehl

~ handgeresht geformter Kniippel
— sefir stabil

— extra langes Kabel

Preis pro Stiick DM 65,—

WICOSOFT * Nordstraie 22 * 3443 Herleshausen * ‘Tel. 0 56 54 - 6182

Bilte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Heftes!



fiir 2X 81 16K
flir ZX Spectrum 48K
fiir Dragon 32

Das semsationelle Adventurespiel aus England. Bisher ist es noch niemandem
gelungen, Pimanias Ritsel vollsténdig zu fosen. Dem ersten, dem dies gelingt
Verspricht der Hersteller einen Preis von Pfund 6000 (z.7t. ca. 24000 -DM).
Pimania ist voller Musik, Cartoons Songs und Ténzen.Geschossen wird hier
nicht! Das Spielkann zinc Woche davern oder auch ein ganzes Leben. Du findest
eine Menge ungewohnlicher, geheimnisvoller Dinge. Gutdal Du das Spiel in
jeder Phase saven kannst, nachdem Du herausgcfunden hast, wigl Die
englische Computerscene hat Primania zum besten Adventure, das jemals fir
Sinclair und Dragon Computer geschrisben wurde erklart.

Aut der Gassetten-Rickselie der 0r1g|r1d. Pimanig-Song mit Clar Sinclive!?
and The Mystery Man.
Englischkenntnisse sind notwendig!

DM 39.50

Gl RUM|
THE JELETHEHIK

L mmrl'u muu:u

1A
PRCIGRAME . nﬂmrr |o|=
TE 1wl tuw AL R

QPLIJ}I'JIII!G llem

TUMIIEDE WiHE 41L 45
amn taich o & ke

o
SINPLE: ULL |Wil—1l0ﬂi

Ein: Pekel brillinier sutomaischier Demoproanim me. Pei:
feat Mt Heim und Geschill,
Plus Iebirrmgeenm rum Selhsierstallen von Graiken.

Virhandare Zeichensiize = 2. B, Griachisch, Bussisch, He-

biisch, ammbizeh, Mathe, Schoch, FuBball Invaders, Pac.
man; Frogger, usw, - Hundans weitere durch sinfuhe Rom-

mwandes selbsl 20 erZCULCn.
DM 19.50

Bunny plus E.T.a
rj. ZX-Spectrum

2 unkriegerische Spiele auf einer
Cassette. Auch hei E.T.a sind Eng-
lischkerntnisse von Vorteil.

SinclairZX 5pectrum

JETPAG

f d. ZX Spectrum 16 & 48K
Die Interstellare Transportkompanielie-
fert Ersatzteile fiir Raumschiffe zu allen
Planeten. Sie als Testpilot missen die-
se zusammenbauen und daraut vertrau-
en daB sie wieder tunitionsiahig sind.

DM 32.-

Line up 4
flir Dragon 32

Fin teuflisches Spigl aus einem be-
kannten Breitspiel entwickelt.

DM 32.-

PSSET

STRATEGIC COMMAND

| 4--1-0.;-..;—-

1 e o e

AFIRAE |

f. d. ZX Spectrum 16 & 48K
Elre villig neue sching Spielidee: Rob-
bie Robot ziichiet in seinem Garten
wunderschéne Blumen. Mit vorschie-
den Sprays versucht er die gefraBigen
Insekien ferzuhalten; bevor diese die
Pflanze auffressen:

DM 35.--

fir den DRAGON 32

Cin Strategiespicl fiir 2wei Spieler, das
enorme Geschicklichkeit erfordert.
Ziel des Spieles ist es, die gegnerische
Hauptstadt einzunshmen.

DM 39.50

WICDSOFI‘* Nordstralie 22 * 3443 Herleshausen Tel. 05654 -6182

Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil d2s Helftes!




T ROMIK SQFI'WAHE&

SRR THE UM:ZPIIDE'DVIK:E)

i muw-ﬁah—h%mi"i'.:. £
| ERPREIG

g :
N REAL ACTION-GHOT OF THE GIME i

WILL YO0l BE THE SUPRFMF
WORLE CHAMPIGN?

: '; nowx suF-wnncg

_SPHEE BTTACK

FOR UHEMBAMDED Wi 30

. Sprew ariech B agemi of shill Fou, umnﬁhl F S
i :,,Inim! makin Barea 10 fiske
numgn aBer wa of vacioiss milen 1pace

CTATICAL ACTHIN AHOT 08 THE WAME" |-

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

i e LTSOUND STHESIZER | SQDF!?HWB?

BOMIK SD'MARE é

WILL yOU BE THE il
o el SUPREME WORLD 1
L ekl 0 CHAMPION?. L
ROMIK SOFTWARE /& @i i Hen 7 ROMIK SOFTWARE iy, |

L T ——
Nusmﬂnn!ﬂ Mu.h- Hitrpree, mAoOR. T
b e bl

L kA Mo
XX XN X
'K. X :'_:

e

| TTA NEALSCTIGN B+OT OF THE GAME. - |

'WILL ¥O U BE THE SUBREME
WORLD CRAMPION

e

::'-"'ELEE:LAER_GKEHMEFIHEM' : -
. WILLYOU BE THE | |
' SUPREME WORLD |
~_ CHAMPION?

T anmsurrwnae‘ﬂ

| O
~  WILL YOU BE THE

. SUPREME WORLD |
- CHAMPION? ;

Héndleranfragen erwiinscht. & Softwareautoren gesucht - Info anfordern!



EOETVWARE

RDE..'I.H( Sﬂl-‘l‘.WA-RE 5

SUPER NINF

FONR K IX Al

CCANTON

. ASTEROIDS |
. ABTROBLASTER .
. .DEFENDER
SOlASH

. SCRAMBLE
BKETCH

; COSMIC RAIDER

i FOUR THOUGHT

. WILLYOU BETHE
 SUPREME WORLD
______ CHAMPION?

WICOSOFT @ Christian Widuch @ Nordstr. 22 @ 3443 Herleshausen




