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Liche CPL-Leserin,
Lieber CPU-Leser,

Dieses Wochenende werden wir uns aul dem
Frkelenzer Compulerlag cun erstenmal mit cinem
Info-Stand unseren Lasern stellen und auf dicse Weise
auch Kontakt zt. Computei-Freunden aufachmen, die
“"Homecomputer und CPU” nicht kennen.

Damit diese Veransialung noch giroficres Intercsse
erreet, haben wiz, als mdn ans einlud. entschlossen ein
pischen zum Gelingen beizuuazen und mit ciner
Werbeseite in Homecomputer darauflingewiesen. Wir
hoffen. dah dacurch auck weiler cntfernt wohnence,
aul dicses bestimm: nicht uninteessante Ercignis
autmerksam werder.

Der Erselenzer Compulerlag ist somit Teil cines
langfristigen Anliegens. dem Helmcomputer in unsc-
rem Lande, Statthilfe zu geben.

Das rioch einiges aufdicsem Gebict za tunist, schen wir
seil einiger Zeit daran, daB es uns bis jetzt nicht
selungen ist noch einige Programmiercr unserer
Gegend (Herz von Deutschlanid. Sic wissen schon) zu
gewinnen. CGirund genug, es Abzriegional in CPU uad
Homecomputer zu versuchen.

ks wire schon gut, wenn wir damit Erfalg hétten; dann
wiirden in Kirze noch mehr inieressante Beitrége, dic
aus Zeitgrunden fur unseren Mitaibeiterstab zur Zeit
nicht umfassend zu verwirklichen sind, fiir wziterc
Belebung im Hell sorgen.

Wir wollen uns jg mit jecer Ausgabe steigern!

Herzlichs:

Ihr Ralph Roeske
Herausgeber und Chefredakteur
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Internationale Funkausstzllung Berlin 1983

Software Charts

Software Reviews

Molar Maul ¢Sinclair Spectrum) ..
Movia (Severn Saftware) .

Jumpin Jack (Imagme Saﬁuare)
Frozgrun (Anireg) ..

Panic fHewson)

Goll ¢ Virgin Gumes)

Dragon Selection 2 (Dragon 32) .. ...
Astroblast (Dragen 32)

Jat Pac (Ultimate)

Software

Defznder (ZX 81) .

Senso (Commodore 64)
Irrgarten fiir Katz und Maus (T7 99‘;4/[)
Awari (Apple 1)

Frogger (VC-20)

1-Bis-6 (CBM 3/4000) . ..
Tronn (ZX-Spectrun)

Videothek (VC 64) |

Spesen Programm (ZX B
CBM Monitor (Commodore 64)

Pm%rammiertips
Schretben Sic ein Top-Programm
VC-20-Tips (Listschutz) . ..

News

Oric lerni schrziben

Sanyo - Data Recorder
Waren auf den ZX Microdrive
3D MNeus Spiclegercration
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Funkschau total

Funkschau total - das war der vorherrsehende Eindruek den der Besucher nicht nur auf

dem Messegelinde, sondern auch auf dem Kudamm, im Hotel oder iiberall sonst in

‘Berlin, vermittelt bekam.

Eine NMesse der Superlative sollte Berlin sein. Diesem Anspruch wurde es fir die
. meisten der hier vertretenen Branchen auch gerechi. Das Ralumenprograimm bul
* wirklich cine Menge fiir jeden Geschmack.

H:zuptatira<tion waren auf der [FA 83
natiirlich dic Branchen, dic sich um
das Medium Fernsehen mit all seinen
Spielarten von Video, 3-D-Bildzrn bis
Bildschirmlext, bewegzn. Eine Fulle
neues, manchmal auch altes in neuer
Verpazckung, wurde hier cem Betrach-
ter geboten,

IDie Phone- unc Musikindustrie bot
eir breites Spectram an Neuleiten und
cire Klangverbesserung, durch den
Einsatz der neven Compact-Schall-
platten, die nichi nur eingeschworene
High-Fidelity-Snobs begeisterte.

Bei der Fille. der nicht nur [iar den
jeweiligen Tachmenn interessanten
Angebote 11 simtlichen Aussiellungs-
hallen, mullten wir dann schlieBlica
den 530-seitigen Messekatalog zu Hille
nehmen. um in dem grofien Gewiihl dig
Microcomputer und deren Kompo-
nenten ausfiindig zu machen. Soerfreu-
lich die Taisache zu bewerten ist, dal
diese Branche alles in allem doch
zahlreich vertreten warund gut auf das
noch immer weitgehend unbekannte
Hobby "Programmieren” au'merksam
machte, 1st aher leider auch fes-
zustellen, dal einize der fiihrenden
Firmen (Commodore, Sinclair und
Apple sollen hiernur stellvertretend fur
vicle andere gerannt werden) durch
Abwegsenheit glinzten_ Istman dori gar
der Meinung, nicht zovm Medium
Unterhaltung zu zéhlen und genierte
sich deshalb hier zu erscheinen? Ein
nicht sehr einleuchiender Standpunki.
Diennoch lohnte auch fiir Microcom-
puter-Fans der Besuch der 1FA. Auf
den ndchsten Seiten wollen wir einige
IMeuheiten, aber auch bercits Bewiihr-
tes, vorstellzn.
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Zur Hnterhdtung

A wie Atari bis S wie Sharp

Michiig vertreten war Alan in der
Halle 6 und zwar sowohl mit seinen
lclespielcomputern der Serie 2600 als
auch mit dem Micrecomputer-Fro-
gramry, wo neben den bewiloien
400/800er Baureihen auch dic neaen
Typen 600 XT. nnd BN XL dem
Publikum vorgestell: wurden.

Groffer Andrang herrschte naliiriich
vor den zahlreicher, zum Mitspielen
auffordernden Spicl-Computem von
Atari. Anch wern uns die Art von
Computern. die nicht frei program-
mierbar sind, weniger interessant er-
schemmen, wollen wirdoch einen kurzen
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Blick darauf werfen. Denn viele der
hier gezcigten Programme sind witk-
lich Spitze.

Auch das Zubehir fir den Atari 2600
kann sizh sehen lassen! Da gibt es eine
Kinder-Tastatur, mit besonders groBen
und leichtgingigen Tasten mil avs-
tauschbaren Schablonen. Super-Steu-
arkniippel werdzn angeboten unid der
Tral-Ball zur absolut idealen Steu-
erung, wie von den Spielhallen her
gewohnt und Software, Soliware, Soll-
warc. Als  Zusatzgeriit bietet eine
dentscke Firma hierzu den ROM-
SCANNER £n, in den 10 Spielmodule
per Knopfdrack in sekundenscknelle
a<tiviert werden konnen.

MNeben Atari waren natirlich guch
Mattel Intcllivision, Philips und Cole
covision aus dieserr Gente vertreten.
Interessant ist in diesem Zusammen-
hang, dali die Grenzen zwischen
Videosteuerpult und Homecomputer
immer mehr inginander Gibcrgehen.
Mt dem Philips G 7040 kann durch
Einsctz des Basic-Interpreters (Modul)
aus dzm Videopult ein leistungstihiger
Microcomputer werden: 31K, 8Bit,
6K RAM, mit der Programnie:-
sprache Basic.

Auch Intellivision wirbt mit dem
gleichen Slogan: Vergniiglicher als nur
ein Computer, ntzlicher als ein reines
Videospiel!

Dhieses Geriit atheitet mit einem 16-Rit
Microprozessor. Dazu kann men nach
dem Bauastzinprinz:p Spiclmodule, ei-
nen Musiksynihesizer, einen Sprach-
synthesizerocer den Computeradapter
mit cer Computertastatur zuschalten.




Nach dieser kurzen Abschweifung dis
jedoch sicherlich nicht uninte-essant
war, wieder zurtick zum Heimcompu-
ter. Als erstes wollen wir uns in
Kurzform die beiden Neuen von Atari
ansehen, die wir ‘n einer der nichsaten
CPU-Ausgeben noch niler unter diz
Lupe nehmen werden.

Atari 600 XL

Der neue Arari 600 XL ist auschlieBlich
als Homecomputer konzipiert. [Das
Buricbssysiem (24 K. Sprache Busic)
hat in der Gruadversioa eine freiz
Speicherkapazitit von 16 K ond kann
bis auf 64 K ausgebaut werden. Durch
das Ausbaumodul 1060 hal der An-
wender zugriff auf die bewaheien
CF/M Standard Busincess Soltware.

Atari 800 XL

Mit seinen im Standard enthaltenen 64
K RAM hictet der neus 800 XL schan
geniigend Speicherkapazitit, um eine
kleing Firma zu verwalten. Dazu
kommt die gut auszestatiete Schreib-
maschinentastatur. Auch dieses Gerét
kann mil dem  Ausbaumoduol 1030
ausgestaltet werdsn. Der Atari 800 XL
ist kompatibel mit der gesamien von
Atart vertriebenen Softwarz. Durch
scine viclfiltigen Ausbaumoglichkei-
ten ist dieser Computer sowohl fur
privaie als auch fiir kommerziclle An-
wendiungen eingetzbar,

Dragon 32

Diz Firma NORCOM, Noris Com-
puter-Yertriebs-GmbH aus Nitnberg,
ist der deussche Vertrichshindler des
inzwischen schon rechr beliebten Dra-
gon 32 Computers. Gber den wir in
"CPU und Homecomputer” bereits
mehriach berichtet habern.

Dis Gerdt besitt eine professionelle
Schreibmaschinentastetur, dic aber
auf Grund ithrer Uhersichtlichket
schnell in den Griff zu bekommen isl.
Als Datenspeicher dient cin handels-
ublicher Kassettenrecorder. Bald auch
im Handcl cin Diskcttenlanfwerk. Der
Diragon arbeitet mit dem Microsofi-
Basic, emer Sprache die logisch und
leicht verstindlich ist. Dem Anwender
stehen 32 K RAM zur Verfiigung, 9
Tarben  stchen zur Auswahl De
Sound-Befehl umfufit 255 Tone mit
eginer Dauer von je 1/15 his 15
Sekunden. Der Dragon 32 wird in CPU
in Kirze cinem ausfithrlichen Test
unierzogenwerden. Dieser wird zeigen,
ob der Slogan - Compulterfiir die ganze
Familie - tatsZchlich hercchtipt ist
Recht crfreulick fiir alle Dragon-
Anhinger ist, dall mittlerweile cine
Reihe von guten und interessanten

Programmer  fiir diesen
erhiltlich sind. Yor allem Drapon
selbst bictet ecinige Programme aul
Steckmodulen zu akzeptablen Preisen
in.

Neuer Einsteiger mit 64 KB

Mit einer "Kniiller” wartet Sharp bei
seiner Prasentation des neuen Home-
Computer-Programms 1983 auf: Der
neue MZ-700 bietet nicht nur eine
auBergewdhnlich gralie RAM-Kapazi-
tit von 64 KRB, sonde-n er verfiipr auch
durch seinen Z-80A-Microprozessor
tiber eine schr hohe Verarbeitungsge-
schwindigkeit
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De gesamie Finheit 131 ein Kaompaki-
gerit, das sich je nach Bedarf aufbavt:
MZ-121 als Personalcompuler mit
integrie-tem Kasseuenrekorderund als
MZ-T31 mit infegriertem Kassetten-

recorder und Vierfarbendrucker -plot-
ter.

Bei der Kassetencinheit handelt cs
sich um eine Audio-Kompakikasseie
mil der Datentbertragungsgeschwin-
digkeit von 1200 Bitpro Sekunde. Sicist
vor allem dafiir geeignel, vorhandene
Software vom Sharp MZ 80 K einzu
lesen. Mhese Saltware sl voll kom-
patibel.

Der Vierfarbdrucker ist 2in echier
Plotter, der in den Farben schwarz,

Movember 983
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blau, rot und gron arbeitet. Alle Auns-
drucke, besonders auch Grafiser, wer-
den sehr scharf und plastisch damge-
stellt,

Wahlweise lassen sich 80, 40 oder 26
Zeichen pro Zeilz - in unterschied-
licher Grislic - ausdrucken.

Neben der ASCI-Tastatur verfigt der
MZ-700 iuber weitere Cursor-Steuer-
tasten und definierte Funktionstasien
sowie Tastea zum Losche vnd kin-
fiigen.

Neben dissem Gerit fihrie SHARP
noch seine beiden ganz "Klenen”.
niamlich PC-1401 und PC-1245 wor,
ther dic wir im nichsten Monat
ausliibrlich >erichten wercen.

Ab sofort: ) _
harp-Monitore fiir Atari

Fiir dic Fachwelt war es eire kleine
Senzation am Ruandz cer Internatio-
ralen Funkausstellung in Berlin: Ab
sofcrt prisentizrt Atari Deutschland
sein Programm ausschlicllick mit den
Farbmonitoren der Tirma Sharp Elec-
tromics in Hamburg,

Atari. renommierter Designer und
Hemsteller u.a. von Heim-Videospielen
entscheed sich lir die Sharp-Monitore,
well sic erslens gul aussehen, zwzitens
eine hervorragende Aufldsung des
Farbbildes hicten und dritiens. weil
sich die Sharp-Leute unheimlich enza-
gier, und kooperativ gezaigi haben - so
Renate Knifer. Pressesprecharin von
Adari.

Zum  Finsalz kommt speziell der
Sharp-Monizor DV-1600 mit Front-
scheibe, die stérende Reflexionen ver-
Lindert und den Profi-Look
neusn Monitor-Generation  Leraus-
stellt. Mit dieser Serie (DV-1100, DV-
2100} ist Sharp weltwelt ausserordent-
Lch erfolgreich. In Japan ziklt Sharp
1zwischen auch im TV-Bereich zur
Spitzengruppe der (threnden Hersiel-
ler.

Wihrend der Funlkensstelling setzte
Atari die Sharp-Monitore auch fir die
Deutsche Meisterschaft im Video-Spiel
ein, und am 14. Seplember fuhrte Atari
Internaticnal dic crster Wellmeister-
schaften in Minchen durch, an der
sich 27 Linder der Well beteiliglen.

Texas Instruments

Erstmels aul einzr Funkausstellung
vertreten war auch Texes Instruments
mit seinem Heimcomputer 11 94/4A.

Oft schion (o gesapl, erlreut sich der TI
00/4A dennoch rach wie vor eciner
grofien Beliebtheit bei seinen Anwen-
dern. Dizs bheruht unter anderem
bestimmt auch auf der Tatsache, dald
der TL99/4A alseinerderersten kleinen
Computer mit dem 16 Bit Mikropro-
7essnr ansgestatiet wurde Folgende

November 1983

dieser

Sprachen sind mit dem TI 99/4A
moglich: TI-Basic, Lxtended Basic,
Logo, VOSED-Pascal vnd Maschinen-
sprache mit dem TMS 9900 Assembler,
Das Schreibmaschinentastenfeld bein-
heltet 43 Tasen mit je 2 Funktionen
(ASC Iy, Hervowragend sind dic musi-
kalischen Eiganschaften des T1 96/4A:
5 aorbare Oklaven, dret Simultanténe
und ein Gerauschgenerator.

UNIMEX SC - 3000

Der Sega SC-3000 ist ein  neuer
Heimeomputer aus Japan. Er arteilzt
mit dem Z-80-A §-Bil Mikroprozessor
und hatin der Grundversion 2 K RAM.
Eine Erweiterung aufl |6 bis 32 K Bytes
ist moplich.

Weitere technische Details:

38 x 24 Zechen ‘l=xt 256 x 192
{nalkmude, 16 Farben cinschlieblich
schwarz und transparent, 32 Sprites im
Grallkmocdus

Als Peripheriz s:nd erhiiltlich:
Jo}r&!ick. 4-Ferbdrucker (40 Zeichen),
Kussettenrecorder, Floppy-Disk Mo-
dul,

Nihere Angkiinfie erteilt derTmporteur
UNIMEX. Schone Aussicht <44,

6200 Wiesbaden.

Acorn - der BBC-Computer
Fin Computer wurde zum Fernschstar

Drer neue Star der englischen Fervseh-
gesellschalt BBC hal wenig Ahnlich-
keit mit Dalles-Star J. R und anderen
Groflen in senem Gewesbe, dic hohe
Einschaltquotenam B:ldschirm garan-
lieren. Trotzdzm: Er 0bertrifft so man-
chen seiner Konkurreaten.

Hier sein Kurz-Steckhriel:
Hochinmelligent, iberlzgtle und iberlz-
gene Technik, handlich und klein, nett
arzuseben, palit in die kleinsie Woh-
nung und jedes Biro, Man kann mit
ihm lernen, spielen, musizieren, ga-
winnen ...

manchmal auch bei Spall und Spizl
verlieren: auf jeden Fall aber immer
spiclend dazulernen. Die Rede ist van
eineri \-{lcrocomputer der siniges an
Wissen srfordert, um ihn zu verstehen.
Entwickelt wurde er von Ingeaieuren
der englischen Radio- und Fernseh-
gesellschall BBC, dem Comouierlabor
der Universitit Cambridge und Acorn
Comnmiter Hillen?”

Woche lir Weche sindin England zwei
Millionen Femnsehgerite einzeschaltet,
ur spielend die Zukunft zu erlernen.
In dber 30 000 Schulen und Fortbil-
dungsstitten  steht ein Acorn-Com-
puter auf derm Unterrichtsprogramn.
Gefordert und finanziell unterstiitzt
von #llen Seiten der englischer. Regie-
rung - allen voran Premicrmiaisterin
Margret Thatcher. In 80 Prozent der

wﬁ%;ﬁ
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englischen Schulen behauptet 2r sich
als die Ni. 1. Dic englische Lehrer-
vereinigung, Fernlehrinstitute und vie-
le anderz haben sich dieser einzizar-
tigen Schul-, Bildungs- und Fortbil-
duagswelle voll angeschlossen und
siclien mit.

Unbestritten sind uns dic Englander
anfdissem Kommunikaticnssektor um
zwel Jahre voraus. Denn Grolioritan-
nien hat ldngst crkanet, del die
berufliche Zukunft nur Leuten mit
EDV-Kenninisscn geharen winl, Der
Computer darf nicht der “Jobkiller”
sein, wie er leider filschlicherweise in
Deutschland noch immer penannt
witd, Nein. er schatft neue Arheits-
berciche. Amerika, Japen unc England
haben e: klugerweise vorausdeakend,
langst erkannt.

Satellitenfernsehen

Ein Service der Funkausstellung he-
sonderer Art kam 100 000 Berlinzr Ein-
wohnern zugute. Denr. 50 000 Haus-
halte in Berlin, die bereits an eines der
dort existicrenden  Breitband-Kabel-
netze anzeschlossen sind. konnten ein
Experiment besonderer Art miterle-
ben: Bilder, die 73 000 Km curch den
Alher IClbh’.n Lnd zwa: von omner
Sendestation in Oberpfaffenbach bei
Minchen tther einen Satelliten hoch
iber Afrika wieder zarick nach Berlin.

War Berlin die Reise wert?

Diese  Frage kﬂnn man uneinge-
schrankt mit "Ja” keaatworen, dznn
neben den cluf den VOrangerangenen
Seiten kurz skizierten Compulern wur-
de noch eine ganze Reiliz von Infor-
mationen rund um den Computer ge-
liefert. So konnte man sich iber
niizzliches Zubehdr wie Joysticks, Soft
ware, Dateatriger und Feripheriege-
cite informieren lassen. Soulein mwan bei
dem groflen Ansturm auf cinzelne
Stinde tberhaupt zu diesen hinkam,
versteht sich! Auch Literatur kounnte
man sick bei den zahlreich verlretenen
Fachverlagen anschauen.

Und wer noch nicht wubtc, was BTX
[Rildschirmtext) nnd Kabellernschen
sind, fiir den war ecine Inlormations-
schau mit digsen neuen Meadien be-
simmt von Interesse.

Am Rande der Funkausstzllung licfen
auBerdem zahlreiche Sonderverunstal-
turgen, von denen wit nur eine
besonders hervorheber mischten: Das
Deutsche Video-Institut veranstaltets
taglich a.u Yormitlag cin Ein/ohrungs
seminar liber das Thema “Heimecom-
puter-Angebotz auf der IFA”. wo pepen
zinen geringen Kostznbeitrag der Laie
fiber Heimcomputer und dessen Mog-
lichkeiten informiert wurde.

Berlin war die Reiac wert!
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- LEICHT VERSTANDLICH

Der DRAGON 32 istein lebender Beweis dafiir, -jaﬁ.

man kein Experte In ,Comp.te-Chingsisch™ sein
mufl, um gin Computer-Fachmann zu werden. Zu-
samman m t ihm erhalten Sie eines der ameinfzch-
sien zu verstehenden Programmiethandbiicher fiir
Basic (der am weitesten varbreiteten Programmier-
sprache der Welt) das je fiir ginen Heimcomputer
{ieschrieben wirde. i

" Jeder Schritt, jede Erlauterung istauch fir Anfar ger
leicht verstard vl I venigen: Minulen konien Sie
hereits gin einfaches Program m schreiben, i1wani-
gen Stunden werdan Sie fasziniert ssin von dan
Woplichkeiten, die sich Thnen hieten.

Im Kurs-Handtuch sind €0 Prog-amme einnebaut,
die lhnen eng nelz Welt erschlielen - mit Hilfe des
viglsgitigen und leistungsstarker DRAGON 32.

- S0FORT EINSATIEIEHE!T

-3ig missen nicht glgich mit dem Programmigren
anfzngen. Es gibt ein stindig wachsands Anzah|
lertiger Programms auf normalen Rex<order-Kasset-
fan Jnd Steckmodulen. Sobald Sie [hre arsten Pro
gramme schreihen, kinnen riese hequem auf no-
malen Kassetten cespeichert werden.

Dazu enfach Ihren Kassetienrzcosder mit dem
DRAGON 32 verbinden Und mit jewels einem einzi-
gen Beiehl erhalten Sie Zugang zu den phantasti-
suhen: Moglichxeilen eines Familien-Gomputers!

- BRINGT FARBE INS PROGRAMM

bleun Farben Eringen Leben auf den Bildschirm.
Dia aubarst leistungefahige Programrriersprache

: Microsaft Extended Golour Basic ermoglicht &s, mit

ginfacten Befehlen Vordar-und Hintercrundfarben
Zi1 hestimmen, einen einzelnen: Farbtupfer auf den

Bildschirrr zu bringen oder 1ucn die ganze Fliche

auszumalen.

~ EIN GRAFIKER

Einz besondere Starke des DRAGON 32 sind seing
einfach zu handhabenden, etstaunlizhen Grafik-Fa-
hig<eitzn: 8 Graflk-Blldschirmselten, 5 verschiede-
ne Aufldsungsgrede von 512 Textstellen (16x32)
bis zu 49152 Bildschirmpunktan [192x256}). Mit
einfacken Grafik-Befehlzn  kianen  Sie  Linien,
Hechtecke, Quad-ate, Bioe7, Ellipsen oder Kreis
zeichnen; nder Sie entwerfen eine Gestalt und dn-
dem-dann deren Mafistab von 1/4 ihrer G-0Be auf
1hiache VergroBerung! Die Grafik 145t sich zusitz-
lich auch noch Gber viel re_hilwinklige Pesitiongn
drehen.

— IST MUSIKALISCH

Volle 5 Okiaven etahen lhnan fir Musik und Sprach-
synthese zur Verfiigung. Melodien sind leicht zu
programmieren und Klannefiekte beleben die Hand-
IUng Ir Pragrampien.

Natiirlich kiinnen Sie mit dem DRAGON 32 auch
kampanigren: Sie geben Noten, Vorzeichen, fempi
elu eni-der Compuler spigilihien das komponienls
Lied vor.

— FLEXIBEL UND LEICHT ZU BEDIEWEN

Die Programmiersprache: Microsof: Extended Go-
lour Basic bistet dem Programmicrer unzahlige Go

Steckmodul- ROM)
und Erweiterungs- §
“buchse B

Funktions- §
sicherheit f
jeder Taste fur |
20 Millionen [
Anschlige §

staltungsmiiclictkeiten. Ein Kemfartabler Zelens-
ditor gestattet zligiges Kaorrigisren von Program- -
men.

- EIN ANPASSUNGSFEHIGER COMPUTER

Das Design des DRAGON 32 it so anspreciend.
dal er sich iiberall sehen lassen kann. Aufgrund
seinerhenior-agenden Fahigkeiten kann er auch'in
der Schule oder im BUro singesetzt werder. Lsr

DRAGON 32 stellt sicher, daB Siz mit der schnellebi-

gen Welt der Mierocomputer: Schritt halton.

- EIN QUALITATSERZEUGNIS

Dear DRAGONM 32 desitzt sine professionslleSchreib-
maschinentastatur; iiber die Sie die Programme,
Spielz und Befehle an.dan Computer eingaben. Die
Tastalur - bei Computem der untersten Preisklasse.
oft eine Schwachstelle - ist fir siarke Beanspru-
chung ausqelegt. Die Funktionssicierheit jeder Ta-
ste bestand den Tes! von 20 Millionen AnschiEyen.
Mit den Zeilen-Editor Lictet der DRAGON 32 die
Mbaglichkeit, Programme bescnders schnell und
leinht 711 schreiben.

~ VIELSEITIG UND AUSBAUFAHIG

Der DRAGON 32 besitzt serienmBi Anschiiisse fir
viele Zusatzoeréte zum Ausbau des Systems:

® 2 Fincénge fiir Joysticks (Spie hebel), ideal fir
viele Spiele.

@ AnschiuBbuchse fiir handelsiiblichen Kasset-
tenrekorder Zum Sgelchern Ihrer Programme auf
normale Kassetten. Eingang flir ROM-Stecsmodule,
di¢ urmittclbar und schnell golosen worden,




® Centronics-Schnittstelle zum AnschlieBen eines
Druckers, damit Sie Frogramme, Listen usw. druk-
ken Kinnzn.

® Fabfornsehausgang und zusétzlicher Munitor-
Avsgang, damit sie Fernsehgerit oder Monitor odar
beides gleichzeit g ansrhlieBen kianen.

- WACHST MIT IHREN ANSPROCHEN

@ Sie kinnen die Speicherkapazitit (RAM) Ihres
DRAGDN 32 auf B4 K erweiter |assen.

® In £irze kommt das DRAGON- -Floppy-Disk-Sy-
stem mit Stevermodul und bis zu zwei Disketten-
Laatwzrken.

@ Noch 1983 crscheintein Ausbausystem, das -
nen die Wahl folgender Erweiterunger gibt:

— Digkettzn-Betriehssystem (znstelle des Steck-
meduls)

~ RS 232-Schnittstelle fiir Netzwerke

- Zusatzlicher 8-Bil-Microprozessar zur Nutzung
einer ¥lelzanl von Programmen fUr Beruf und Be-
trieb.

- SEINE PROGRAMME (SOFTWARE)

Viels der bekanntesten CompLterspiele der Welt
sind als fertige Programme fiir cen DRAGON 32 er-
halich. Vun Sghach dber Kdmpfe mit Geistern bis
hin zu fesselnder Abenteuern. Die ganze Familiz
kann spielend die Computerwelt antdecken und mit
sinnvollen Programmen. wie Budget, Adressen,
persinlichs Finanzen Und anderan Frogrammen al-
le Mdglichkeiien modemer Computertechnologie
ohne viel Schwierigkeiten nutzen. Die lgicht ver-
standlich geschriebensn Anleitungen machen den

Ansprechendes
flaches Lresign

. Reset-Knopi

loystick/Spiethebel-
Anschlusse

Cenlranics-

Druckeranschlub

Buchse fiir
~Kassettenrekarder

Anschluls fis
Fernseher (LIHEF)

N.t.‘lfj.“l'!';t-Fi?i!! gang

EindAus-Schalier

Anschiufs fiir
Farbmonitor

Einsteg in die ,Computerei” kinderleicht,

- EIN EUROPAISCHER COMPUTER

Der DRAGOM 32 wurde in Swanses, im Woston
GroBbritanniens von einem Fach-Team fir Compu-
terforschung von DRAGON Data Ltd, entwickelt. Die
ganze- Erfahrung jahrzehntelanger Entwickiungs-
und Produktionstatiykeit stahthinler dem DRAGON
32 und stellt dadurch seine kontinuie-liche Weiter-
entwicklung sicher,

TECHNISCHE EINZELHEITEN

@ Hochmodernor Microprozessor 6O09E

@ Serierm3Biger Anwenderspaicher (RAM) 23K
arweiterbar auf 64K Noch 26K frei verfiighar bei 4
Seiten hcehauflosender: Grafik,

@ SarienmBiy die erweiterte Basic-Version: , Mic-
rosoft Exiended Colour Basic” (Microsoft Basic st
dle gebrauctlichste Basic-Yersion der Walt).

DI VORZUGE:

- hochentwickelte Grafikbafehle wie SET, LINE,
DRAW, CIRCLE, PAINT

- komfortable Ausgabe mit PRINT=, PRINT LSING
- umiassande Ton- und Germsuherzeuqung mit
SOUND, PLAY

- autemalische Fernstenerung des Kasseltanrekcr-
ters ;
- valle Cdit-Funktion mit Inseil, Delete, Ghange,
LS.

@ BILDSCHIRM-AUSGABE:

- B Farben

- b verschiedens Auflosungsarade von 512 Text-
steller (16x32) bis 49152 Bildschirmpunkten

(192x256) bei hoher Aufifsing

- Heimfernsehgerat (UHF) und/fceet Farbmonitor

@ TASTATUR
-Tastatur in professioneller Qualitit und Norm, wie
=le EDV-Eingateterminals verwendet wird
- weicher, angenelnign Anschlay

hoher Schreibkomfort
- Funktionssicherheit jeder Taste fiir 20/ Millionen
Anschlépe
@ EINFACHE STECKANSCHLUSSE FUF
- 2 loysticks/Spielhebel
- handelstiblichen  Kassettenrekarder
Start/Stop)
- Drnucker (Centronics-Paallel)
- Steckmodule
@ 190-zeitiges  ,.Basic-Pragrammierhandbuch”
und' Anleitung:im Preis enthalten,

{einsahl.

Computerversand H. Schide|

Alberi-Schweitzer-Srake 1
3436 Hessisch Lichtenan
Tel.; 05602-4503
Preisengatben incl. MWSL, Porlo und Verpackuna,
Lieferung gegen Scheck ader per Nachnahme,
Angebot frefbleibend.

Inr DRAGON 32 kostet nur 798: DM

Ausfiihrliche Liste mit Informationen
uber Software-Module und- Kassetten
liegt jeder Bestellung bei.
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Molar Maul von Imagine Software

fiir Sinclair Spectrum

Das ist wirklich einmal eine neus Spielidee, die zumindest jeden Zahnarzt erfrenen
mull, Denn der Titel "Molar Maul® bedeutet schlicht wnd cinfach “schlechter

Backenzahn™.

Der Sing des Spiels st Jdalier auch
entsprechend: De- Spieler schliipft in
cie Rolle einzr Zaohnbiirstz. Seine
Hauptaufgabe licgt darin, den Mund
bzw. die Zihne von den zerstd-
rerischen Belterien zu befreien.

Dics geschicht, indem man dic Zahn-
hiirate mit Zahnpsste (was eonst ) 15t
vnd danr die Zikne putzt

Das Programm wird durch eine sehr
pute Grafik aufgewsrtet. Der Spiel-
ablauf ist recht flott und durch cinc
Reine stiiadig bewegler Objekie visuell
angenchm und nie langweilie. Die
gesamie Prisentation, iibrigens be:
allen Progzrammen von lmagine, istan-
sprechend und schr werbewiiksan,
Dic einzige Kritik, die wiz an diesem
Spizl anbringen konnen. ist die Art.wie

nannte Scoring ist langsam und zéihlt
Punkt fir Punkteinzeln und erschwert
s0, seinen Score zu verbessern. Anson-
sten jedoch steht das Spiel, sicher auch
wegen sciner erzicherischen Wirkun g,
aubierhalb jeglicher Kritik.

Fine in neveren Programmen  des
tfteren prakiizierte Moglichkeit, hat
Imagine bei diesem hier eingesetzt: Der
Spieler bestimmr selbst, mit welchen
Tasten cr scine Spiclf gur steuert.
Leider wird nur der Highscore ange-
zeigt, Fine Bestenliste zum Vergleich
fiir mehrere Spizler wire sicher niitz-
lich pewesen.

Tiotz dieser kleinen Abstriche be-
stimmt ein hiibsches, unkriegerisches
Spiel. das man vor allem [ir Kinder

Punktz geziiblt werden. Das soge- | emplehlen kann.

MOl'ia von Severn Software
fiir Orie-1

Moria war das erste Programm, das die Schnell-Lademiiglichkeit des Orie-1
Computers in Anspruch nahm. Heute bereits so gut wie selbstverstandlich fiir alle

Freunde dicses Computers.

Dieses Adveniure basert wie einige
andere Programme, auf den Geschich-
ten Tolkiens, Offensichtlich bieten die
Novellen dieses Auntnrs (Der Herr de-
Ringe, Der kleine Hebbit w.a.)eine gute
Kulisse fir Abuntcucrspbic mit den
Fwergen, Hobbits, Drachen und an-
deren geheimnisvollen Michten.

Der Stoff dieses Programms 15t dem
Buch "Der Herr der Ringe” ent-
aommen und spielt in den Minen von
Meria, Diese Minen sind die ur-
spritngliche Heimat des Zwergenvol-
kes. Scit langer Zeit verlazsen, bergen
diese Minen den unermelilichen Zwer-
zerschatz, der durch geheimen Zavber
zugitzlich geschitzt st

Der ":plLlLrhd.l die Aulpabe, den Ring
des Zwergenkoénigs zu finden, der in
einer der Minen versteckt ist und den
Zuzang zum Hort erméglicht.

Mil von der Partic sind natiiclich all die
Krafte des Basen, die es zu umgehen,
verwunden oder zu tdten gibt.

10

Das Programm nutzi alle farbtech-
n:schen Mogplichkeiten des Oric-1 gut
wus, so dull bereils der rein optische
Findmek dicses  Abenteuerprogram-
mes inleressant wirkt

Natirlich ist eine gaw sse Kenntnis cer
englischen Sprache zum Yerstandnis
dieses Riitsels notwendig. Ein Worler-
bach hilft noifalls weiter und hilft so,
seine  Fremdsprachenkznninisse zu
verbessern. Yor allem fur Schiler ist
dieser niitzliche Aspekt des Losens
englischer Adventures nicht zu unter-
schitzen.
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fiir Spectrum 16/48K

Jumpin J aCk von lmagine Software

Die Jumpin Jack, Frogger oder fihnlich benannte Spiclidee begeistert. ausgehend von
den Spielhallen, vach wie rur sehr viele Leute. -

Die Spéctrum-Version dieses Spiels
vondem englischen Hersteller Tmagine
hat uns schr gefallen.

Fum  Spielablauf. der den meisten
bestimmi bekannt ist. nur einige kurre
Bemerkungen: Jack muB eine stark
befehrene Stralie fiberqueren, dann auf
cin Mol aufspringen wimaul die andzre

Uterseite eines Flubes in sein Erdloch
zu gelangen. Hort sich eintach an?
Nan es etfordert immerhin gute Ner-
ven und eine Portion Geschicklichleit,
seinen Jack zwischen all den Hinder-
nissen durchschlitplen zu lassen.
sSchr gut ist der Hauptdarsteller Tack

Fl‘()gl‘lln von Anirog

fiir Commodore 64

bei diesem Spiel gestaltet. Arme und
Beine sind beweglich und mit Gelen-
Ken ausgestattet, was eincnnatiirlichen
Bewegungsablauf simuliesl. Wenn ein
Sprung miBling,, stirbt  Jack, was
wirtklich grauslich anzuschauen ist da
et sich krimmt und windet.

Gleich noch eine weitere Version des Froggers, diesmal fiir den Commodore 64.

Anirog Soltware hat natiirlich dic
tollen Grafiantgliclkeiten des CBM
¢4 voll zur Entfaltung gebracht. Nur
wer diescs (Gerdit mit seinen Figen-
schaften kennt, weif welch herrliche
Graliken, diz schon fast gezeichneen
Bildern Aaneln, man mit dieszn Com-
puter zaubern kann, Sclbs: die Zikne
der im Programm varhandenen Kro-
kodile sind zu erkenner!

Sehrlange dauert das Laden dieses auf
Kassete befindlichen Prograrames. Es

empliehlt sich, in der Zwischenzeit
eine Tasse Kaffee zu trinken oder mit
dem Hund "Gassi” zu gehen. Ist das
Programm nimlicheinmal am Laulen,
sind diz meisten Spieler davon so
gefessell, dald sie nicht mehr authiren
wollen,

De Anleiung ist so einfach wic die
Spielregeln. die im ibrigen dem “Jum-
pin Jack” entsprechen und hier nichi
ncch einmal erklir! werden missen,
Sechr zu emplzhlen!

(Nur keine) Paﬂic von Hewson
fiir Spectrum 16/48 K

Sie miissen Licher in den Boden graben, in die die Monster dann hereinfallen sollen.
Wenn eines der Monster in die Falle getappt ist, geniigt ein Schlag auf den Kopf, inm
den Garaus zu machsan.

Nur, nicht gerade Triedfertiz dieses
Spiel! Aber bestimmit sehr unlerhalt-
sam und durch seinen Ablanf span-
nend gemacat. Dic Grafik ist Spitzc:
der Sound ansgezeichnet.

Nicht alle Monstersind eleich. Manche
sind anch einen Sturz curch ein vom
Spigler gegrabenes Loch bereits be-
sicgt, andere dagegen miissen duich
mehrere Etagen durchgestoBen wer-
den, Klingt bekannt? Nattirlich, denn
auch das Panic kann man zwischen-
zeitlich schon als einen Klassiker der
Bildschinnspicle  beseichner, Klus-
siker aber wiederum haben die Eigen-
schall, nicht so schnell aus der Madezu
kommen. So auch dieses Programm iir
den Spectrum. das imme wieder gern
gespicl. wird und daher in keiner
Sammlung fehlzn solitc.
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Golf von Virgin games
fiir Spectrum 16/48K

Es gibt Goll-Programme von vielen Herstellern fiir den Spectrum. Dies hier isi eines
der hesten, die wir geschen haben.

Die Anzahl der za spielenden Licher
(bis zu 18} kann fre: gewihlt werden
Insgesaml vier Spizler kénnen am
spanennden Match teilnehmen. Der
Schierigkeitsgrad ist variabel.

Dic korrekte Schlagerhaltung und die
Richiung, sowohl avch der Ahschlag
sind fur einen guten Trefler ausschlag-
rebend. i

Erwas aurakuiver hate lediglich die
Crafik gestalte: werden kénnen, Auch
die Anzeigen sind nichl hesanders
tbersichtlich. -

Dennoch cin Spicl, das aach fir den
o f-Laien nicht langweilig wird unc
dem  wirklichen Golfspiel von der
Anlage aut nachgebildet ist.

Dragon Selection 2

Um den Dragon 32 richiiy kennenzulernen und scine vielfiltizen Moglichkeiten
aulzuzeigen, hat die Firma Dragon diese Programmkassette crstelll. Englisch-
kenntnisse sind von Vorteil, auch wenn eine deuischsprachige Anleitung beigefiigt ist.
Anf der Kassetic befinden sich vier Programme und zwei Dateien, die in Verbindung

mit anderen Programmen verwendet werden kinnen:

1.) Diatabase

Ein Progrimm zur Erstellung und
Pflege von Datcicr, die aus SﬁTz;:n
bestehen. Ein sogenanntes Menue gibt
verschicdene Wahlmoglichkeilon wic

Nene Disted erstellen.

Daten laden, speichern, suchen én-
dern.

Satze e.ngcben. loscaen, sortierer,
listen.

2.) Dragon - i]es-iuge den Drachen!

Hierber handelt es sich um ein [zhr-
reiches Worter-Rate- und Lernspiel.
Bevor deg Programm pestariat wudt,n
kann, muli entweder die Wérterbuch-
datei (DATA) oder cin cigenes "Wor-
terpuch”™ ans dem ebenfalls vorhan-
denen "INDEX"- Programm cinge-
laden werden Diese eigene Worler-
buchdatei kann auf einer separaten
Kasselte abgespeichert werden.

Durch cicse Maglichkeit wird "Dra-
gon’ zu einem wertvollen Lehrin-
strument fiir Lehrer und Eltern,

3 Music

Musikmaschine demonstriert die Var-
wendung von Musik und Grafik und
e-leichzertdas Eingeben von Melodien,
Mit den Pleillasier sowie der Leertaste
kinncn cinfache Meladien ir MNoten
linien eingetragen werden.

Weitere Mdaplichkeiten dieses Pro-
grammes sind:

Melodie cingeben ader loschen.
Hilfeliste.

Melodie aul Kassette speichern bzw.
von Kassette.

4.) Yankee
Diesesistzine Datei. die in Verbindung

mil den vorhergehenden Programmen
“Music” verwendet werden kann.

- Die Redaktion ist der Meinung, cald

dicse Progremmkasscite cine hervor-

! ragende Demonstration des Dragon

darstellt und.diher sehr zu empfehien
ist. Die deutschsprachigz Anleilung ist
erfreulich umfangreict, ausfuhrlich
und gut verstindlich,
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Einer der wenigen Microhersteller, die cine ganze Reihe von Spielen als Modul fiir
recht wenig Geld anbieten, ist dic Firnu Dragon. Das mihselige Laden und die damit
verbundenen Fehlerquellen entfallen. Einfach Einsteekenund schon gehtes los, Ob es
daran liegt, dall ein Spicleeughersteller fiir die Entwicklung dieses Geriites
verantwortlich ist?

Ein Weltabenteurer ist aul einen feindlichen Planeten verschlagen worden. Lim
von dort wieder wegrukommen.muB er seine Rakete Stiick fiir Stiick new

zusammenbauen,

Die verschiedenen Teile der Rakete
milssen gefunden und aol z2iner Platt-
form montiert werden. Ist dies pe-

Movember 1923

Astroblast

fiir Dragon 32

Die Spiclidee: Bel cinem toutinemii-
figen Kontrollllug m einer fernen
Galaxic trifft das Raumschiff aul cine
feindliche Intellipenz. Ein Kampl aal
Leben und Tod bricht aus.

Eine Welle von Angreilzrn bedringi
den Spieler. der mit Joystick und Feuer-
kuopl sciue ganse (Geschicklichkein
aufbringen mall. um bei diesem Kampf
zu tiberleban.

Drei Level ermoglichen sowohl dem
unerfahrenen als auch dem geiiblen
Spicler, diz fur ihn passende Spicl-
stirks zu fnden

Ziel des Spisles ist es, die hichst-
migliche Punktzahl 21 erreichen,
indem soviel Angweifer als moglich
gliminiert werden.

Giespiclt wird mil dem rechten Juystick,
der vnbedingt notwendig ist, Dus
Programm st fiir cinen oder auch

Jet Pac von Ultimate

fiir Spectrum

Software Reviews

-Ein Spiel, das wert ist. pespiclt zu
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mehrare Spieler ausgelegt.

Sind alle Angreifer verjagt, erscheint ;
cing neue Generation in anderar Aui-
machuneg. Sind dre. verschiedene Ar- |
ten der feindlichen Raum lotte besiegt,
attackiert das [eindliche Kommando-
schill den Spizler. Dieses ist natiitlich
das am  schwersten zu  besiegende
Objekt.

Am oberer. Bildschirmrand befindet
sich ein Instrumentenbord. das alle
notwendigen Angzaben wie Score und
High-Score, Spiel-Stirke, Tank-Yorrel
usw.cathalt

IDvzs alles lizst sich. wie dic Be
schreibung vieler ahrlicher Arcade-
Spiele. Doch es ist lestzustellen, dal)
dieses Programm mit viel Iantasie zua
vinerr. unterhaltisamen und durckaus
abendfitlenden 4. Programm werden
wird.

schehen, mull diz Raketle, um Starten
zu kinnzn. natitrlich rach aufuetankt
werden.

Gilzichzeitig mul3 sich der Spicler gegen
die ihm eindlich gesinnien Bewohner
des Planeten wehren. Dazu stelit ilua
seine T aserkanone zur Verligung,
Bevor er den Planeten endeiiliiz ver-
Bt will er noch Gold und anders
Bodenschitze, die 2s dort gibt. mit-
nehmen. Schlicblich war  Jdies  der
Anlall zur Landung auf diesem Him-
melskarper.

Ist diese Aufgabe gelos:, Tiegt der
Weltraum-Pirat zum néichsten Plas
uclen, wo dieses Spizl von nenem
beginnt., Nech vier geplitnderten Ma-
neten muli die Rakete wieder ans ik ren
Emzelteilen zusammmengebaut wer-
den.

Men hat .die Wahl zwischen cinem
Spiel fiir1 ader 2 Teilnchmer. Gespielt
witd entweder finer Tasten oder mit
zinem Kempston-Jovst.ck

Die Graphik ist exellent, viele kleine
Giags beleben das Spiel immer wieder.
Dic Kontrollmoglichieite 1. sowolhl -
ser die Tasten als auch mittels Joystick,
sind rzcht put.

werden!
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Defender

fiir den ZX 81

Fin feindliches Tmperium greift die Erde an! Werden Sie es schatlen, die feindlichen
Erkundungsschiffe und Landefiihren abzofangen, um so unseren blauen Planeten vor
der totalen Zerstorung zu bewahren.

Das cinzige Hilfsmittel [ur Thren
schwicrigen Aullrag ist ecine kleine
LASER-Kanore, die Sie mit der
Tasten 5 ol 8 bewepen und  mis
"NEWLINE” cktivieren konnern.

Zu Bezinn des Spicles stehien Sie einer
Unzahl feindlicher Erkundur gsschiffe
gegenitber, die jeweils den Bildschirm
vor rechis nach links krenzen.

Da Thre Laserkanone aber fiir jedes
Schiff eine grobie Enzrgie benéiigt
konnen Sic nur schielen, wenn eine
Anzeize am rechlen unteren Bald-

| schirmrand "aufleuchtet”. Jedes abge-
i schossens Prkundungsschiff brinpgt Th-
& nen 1000 Punkte, jedes verfehlte Schiff
@fﬂ;” verringert die Punklzah. um 3000,

Wenn Sic gentpend Erkundungsschif-
fe abgeschossen haben, werden die
Anereifer versuchen, dic ersten Lande-
fihren einzusetzen, von denen aller-
dings im Laufe des gesamten Spizlsnur
L0 landen dorfen. Jede abgeschossene
Landeliihre bringt Thnen 3000 Punlste.
Das Spiel ist zu Ende, wenn enlweder
10 Féhren pgelandet sind (5. Anzeige
anten auf dem Bildschirm), oder wenn
die PFunktzahl nach ciner kuizen
[nvasion zu nicdrig ist.

Beim Eingeben des Spieles tippen Sie .
zuerst das nonmale, in BASIC geschrie-
pene Programm cin. Dann geben Sie
LUTO W00 und darauthin alle Belehle
(Zahlen) des Maschinensprache-Lis
fings ein

Beackten Sie. dall danach die min-
destens 238 Zeichen umiassende REM-
Leile am Anfeng des Programms das
Meschinenprogramm enthall und da-
her sehr seltsam aussight!

18 REM ( 3%4dmal Srece 2
20 REM DEFENDER
3@ REM YERSIOM 1
48 REM YON THOYAS A. RUNMKLER -

54 REM NEUZR WEG 23 &

5@ REM €258 LINBURGAL, 7

@ REM

g0 REM ALLE ZEICHEN IW "{3V-KLAMMERM 1M Graphica-tods ELNGEEEN
28 REM

95 LET D=g

98 POKE 16416.8 13653
a7 PRINT AT 25,51
98 POKE UH720.PEEK
95 FUKE 3E721,FPEEK
i@@ cLs

181 PCKE18514,PEEK
182 PCKE 48313, PEEK
193 POKE 1651515
124 POKE 1B 1@, 1
125 FOR Ne=l TO 22
136 PRIMT AT H.@1"{32mal sbaceimit G-Ciurzorii"
187 HEXT H

Zhik

e g"_’:ﬁ_‘- AR

Ennp\ner-

ronEoeiier
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198 FRIMT FT B.8) "XCEFEMDER¥ YEREIOM I"JAT 22.8:1"{18mal skft Gilmal A L l&Emal =
kft GF"ITAB 2 "SCORE: &' TABE 24 'S400Ty —*

189 LET R=3Z

118 LET ¥=2

111 LET Y=g

112 FOR M=1 TO &P

128 IF M=6ER THEW GOTD 588

138 IF X=0 THEM GOTC 328

148 LET kNe=H-1

150 PRINMT AT Yol ¥kl

160 LET f=USR AECSS+UZR 48722

122 IF USR 1B683{ 65535 THEM MNEXT M

208 LET A=f+q

220 PRINT AT Y.Hi"{Smal SPace}" I TRAA H:"{Pmal Epace:imal ehfe C L Bmal Spoce’';T
AB X' {8Pace)akft Ak, {shfi RISpaze:":TAE W1 "(2mal SPace =hft F & Znal SPacel TR
3 Xi'f€omal SPacer"” "

230 PRIMT AT Y. M '48Prace.shft G0, — & SPace}™ i TAR He'"id kst Su+ & ShEL TS T

CAB MiULR akft Asesshft A& ~Y'STAE M 2hdh Fashft Doshft AL Spacel i TRE Xi'f

SPace,shft F, %, + & SFace}’ :

248 PRIMT AT Y,xi"{shft R.shft 3."",shft B & 1" 3TAE Ri"(<.ekhft 1} {ahft 2Z.shft

FIITAR ¥:"d{ahft 53/, {ahft BRI, THE M:"{ahft 43~ fakft Toohit T2 TEE M '{Space
sahft F.shft Y,52ace A "M3Y

238 PRIMT AT Y.#)"{shi't W.SPrace.shft G & Znal SPacel' TAE ¥:"{zhft T,zhf'z E,zhf
B Asalft ¥ & SPaze:" TAB W) "{BPace,shft Ar.dishft F.Sracel":TAB X" SrPace. shft W,
shft F.SPpace & 2aft O3}':TAR X" {(Smal Sparel’

268 FRINT AT Y.+ "{3mal Srace.~ & SPace}" 1TAB 1" 2Zral Space.shft E & Zmal Spac
er I TAB Ki"iZmal Srace?, fehft G.SPace} i TAE ¥i"{=,aklft W % 3mal Spacedr":TAR M1
Amal Shace.® L Sraccel!

278 PRINT AT Y. x1"{(Zmal Srecar':TAB Mi"{Smel Spacel " TAR ¥i"{Smal Space’ ' TAR ¥
" {Smal SPacel}” iTABE ¥;"{Smal SPacel”

280 FOR MWeY TO Z1 :

FAA PRINT AT WM+l "{3nal EPaced”

PR HEXT M

aws LET A=UsSR 18729

a8 E0TO D46

328 FRINT BT ¥+1.11"{Avwal Spareb " iTREE 1:"{%mal SPhacel!

38 LET A=R=-3

4@ LET Xm2g

2LG LET ¥eIWMT {RHD$17 2+1

368 PRINT RT 23,7 )R."828 "

e GOTO 148

4898 PRINT FT 4, 8)'G AR M E OY ER"

418 PRINT RT 7.11:4"%00UR sCORE!

428 FRIWT FT S, 13)R:"Bog"

438 PRIMNT FT 23, 8,"CF> BY THOMAS A. RUYKLER 1993

4480 GOTO 442

0@ IF ACPEXD+E0 THEW GOT0 489

T0% IF De@ THEW LET L=8

S0e FRIM® FT 23, 14 "LANDED: "; [

ER7 POKE 1E710. L

08 PRINT FT 23.31; "{shf't A"

516 FOR MH=1 TO 21

228 PRINT FT HW.8:' <32mal Spaces !

=530 MEXT MW
Sel FOR M=l TO 22
S5 IF M=2z THEN GCOTO B
BES0 LET “eINT {RHDHEE

Sed FOR wez TO 21
ST@ PRINT AT H=1,%) "{Spacas"  TAB Yo
S¥@ IF USR Bsma=emmas Or Usk AEcE3=6953% THEY GOTO 6%

E09 MEXT K - :

18 LET Le=l+1
G20 PRIMT BT 23,220
G221 LET Map={

625 FOR H=1 TO &

G380 PRINT FT WuYs"WUSAT HuY: "0 AT Hovs"izhit FRYAT ®.9 "dabft GV AT W, ¥ MY
AT H.¥jp'ighft A} 'AAT HoYa"IMIM: AT ¥, ¥ "$W>"iAT WY " {Spaces"

£3% HEHKT H

E4@ IF L<>16 THEM HEXT M

64 GOTO 48

E58 LET AY=Y

E52 LET ¥eke@dhd e bl W md ol el S Wi 2ii

BEA LET “elyy—E40 el Sl Yom: b= Y=3] -4 Y =300

E78 FRINT FT X.Yi'{shft E.alft Gok.ehfk T & Svase)} " TR Yi'"d{, . shft L.e ft 8, shf
LN R SPacel}'sTAE Yy "dshft Sk+.ishft d.ahft G2 TAD Yi"{Srace.sht F.ahrft 2.ehft

B & Eparme}! ) TRR Yi'"{2pace,ahft T.%0ace. % % SPaces!

FEA PRINT FT H.Yi'{SPace:$¥{EPace, shft 3 & 73" TAE Y "{4.ahift 1rsfashit 3. 0paced”
ITAB Yr'"{skhft MWesift Dis{shft 3. 80" TAB Y. "{Space,zhft 4.ahft F.. &% Spaze}":TRE
Yi"{Space. 8.2mal Srnece § 3"

B9 PRIMT FT K.Y ' {8Pace. ahft E.chi't G E8pacs,alcd CFTAR Y '{Shnee, elfe Y. ahft




ORI IR, S
; F rogrannier!

U n.!rr‘naltung

5 & Zmel SFAacer"JTAB Yi"iSrace,ahft 1}.{shft d4.skhft SFiTAB ¥i"{Srace.chft 2.zh
Fe d.chfE O 2 ¥V TAB ¥ "(SPace,shit R.2mal Srace £ £33V

789 PRINT AT ¥.Y¥:"{% & 4nal Space}" 1TAR ¥i"{Zmal SPerce.shft F.SPace & ¥":TAB ¥
5"{5!";\“—‘:;!»”1: 3¥ A{shfk T,""1":TAB Y;"{shft R.ahft G.%.~ & Space)l":TAB ¥;: '"4{4nal S
P aCe e

i PRTINT AT M.¥3"{3mal EPace,. % SPacel" i AE %i"{2.3mal Space &L +3" TRE ¥. "izh
Ft E.SPace,X,5Pace & shit E}";TAB ¥:"{SPace.. & Zmal SPace}'ITAB Y "i{ckft E,SFac
g,shft G & Zmal SPace}”

722 PRINT AT M.V "(Smal SPace}";TAE Y:"{Smal Srace} :TAR ¥."iTmal Skracst":TAB ¥
i"{3mal Spacel}";TAE Y:"{Smal Space}:"

72l FOR H=x TO 21

&2 PRIMT AT H.AY)"iSPace:"

723 NEXT H

738 LET A=A+3 .

748 PRINT AT 23,7.A)"023"

T8 NEXT M

880 LET D=D+1

aie GOTo 19 :

9MBB FOR H=18%14 TO 1£32 125 ¢g

9818 IHPUT N
020 SEROLL POKE 23092
2038 POKE H.A S

S48 PRINT H.A
S2s@ HNEXT N

@ip Poke Ber A

MASCHINENSPRACHE-LISTIMG

Cnackh GOTO FEBY Zaihlen nacheinander sinsskben | )
P16514 156 078 015 ©58 035 0964 222 223 202
BLENEZT 202 179 864 195 A7l Q&% edd 2APR  f8n
B163540 022 200 042 139 @64 @81 214 PEZ OB
BIGEE3 954 137 P6L 052 132 P54 043 A%5<4 188
F16566 222 631 198 931 @42 130 @64 GOl
BiESTS avra 137 @sn 132 /e
p16592 138 o1 181 @R2 237
#1650 Gai B2z G@Ed HEL
#16618 BS54 a2 243 255
B16631 ges GEs @22 237
#l6654 B354 B3z Z44 1
H16657 854 854 @3 54
BlseTE (5 ]5] ggd  a3s 132
16683 838 255 202 A5
B15696 96s ose
#16709 881 eve mes zeR
#1722 sz 222 B1R 243
816735 042, 065 gas
Wis7ia azz2 245

Eingabe mit STOP besnden !

UM DRSS SPIEL FUER SMFREMGER ETWFS 21 VERETHFACHEH.
KDEMNEM SIE z.B. ZZILE 560 ABAEMDERW - BEISPIEL:
S@ay 1F AC4@kD+13 THEM GOTO <4@@

FUER EXFERTEN BIETEW SICH FOLGERDE VERFEMDERLUNGEM
508 IF AC2EXD+38 THEN GOTO 495
5909 IF USR 16683=63030 THEM GOTC 638 C2.Tell larssamsrd
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Senso

fiir den Commodore 64

Software

In den Spielzengabteilungen der Kanfhiinser gibt es mehrere Spiele, die jung und alt
gleichermalien begeistern. Eines daven ist das beliebte Spiel Senso.
Wil Denbien junp erbiill, kann man davon ausgeben, dall es sichlohnt, dab Spiel inden

Computer einzulasten.

Wie beim Originalspiel wird dem
Spisler vom Computer die Aufgabe
gesielltimmer ldneer werdende Farb-
und Tonkcmbinalionen zu wieder-
holen.

Dies geschichr tiber die Tastatur, durch
Emntasten der Anfangsbuchstaben der
verwenderen Farben weill, rot grivnnndd
blaw Sobald eine falsche Farbe einpe-
ochen wird, ist cin Spicl zu Ende und

das Ergebnis wird angezeipt

Um die Sache spannender zu machen,
wi-d eine Highscore gefithrt Der Rest
wisd ausdem Programmablaul ersichi-
lich.

5 PR IMT ey iete g
£ FORES32S81 ,2:iPORES3IEZEA . A
i@ PRIMT"A

28 FRINT S

2@ PRINT'@

48 PRINT*@

J8a FRIMNT"ZE

E@ FRIMTYH

7@ PRINTYS

72 PRIMTYg i

74 PRINTYH P v

TE PRINT S — ——

80 SRINT:PRIMT:PRINT O
82 FRINT:PRINT"E

24 SRINTEPRINT'H @ A G
88 SRIMNT® m A T B G A
88 FRINMNTEFRIMT:PRINTiFPRINT

829 2RINT "3 BITTE NRIFCEKEN SIE EIRE TASTE
90 SI=S4272:FL=SI:FH=51-1:L=51+4:AS=S1+51HS=S1+6IL=S[+a4:POKEL, 15

HCOPYRIGHT <1933
C =i
H L
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51 FORCY=49152T045295: READVE i FORECY,, VB : NEXTCY

82 GETUES: IFLEES~-" "THENAR

181 OIM & 48) ,BCa) ,FSC 10) ,F 1S5 183,527

1f2 PRIMTY": POKESZ228 1 ,8:FPOKES32E0,6

118 G=€:2=2iK . =0:¥s=60atY=]

cfn Z=Z+1ivVE=VE-23

1OP@ FORI=YTOZ th= INT{RMNDC 13 %15)

1BAZ  TFMNCATHENN= 1

1823 1FMNXIANDNS STHENN=2

1984 1FMNTANDNC 12 THENMN=5

1896 IFN>L 1 THEMMN=6

AR B@+] ) =hICOL=AC 041 IPMKERSS Tl

1029 GOSUBEPDE : POKEESS , B :GOSUBSERB: NEX T

1198 FORI=1TOZ : GOSUB?POB

111® IFACE+I Y B QR+ 2THEN1 138

1120 1FAC@+13=B¢a+1 ) THEMHEOSIBa@8A

| 122 EASIHREARA: FAKF255 A tGORLIREARARA

1125 NEXTI

1139 GOTOSO0D

1188 GOsSUBRE10OA

1135 IFBCG+19=1THEMF I $= "LE 155"

1196 IFECQ+])=FTHEMNF1$£="ROT"

1197 IFBCE+1 ) =STHENF 1&= "GRUEN"

1198 IFB(R+1)=5THENF 1 $="ELAL"

1208 IFACQ+I) =1 THEMNFS="LWE LSS "

12681 IFACR+I)=2THENFF="ROT"

1202 IFACE+I )»=5THENMFH="GRUEM"

1283 IFACR+I) =6 THENFE= "BLAU"

1216 GOTC @208

SHEE FURI=1TOZ :COL=BLG+]; POREESS ,COL 2 GOSUEGDER: PORESSS , 0 GOSUBS00O 1MEXTI t¥=2+ 11
GOTOZBS

RAAA SYScA152

5828 IFFEEKL 255 )=22THEMNERIS

EP2S FORPALISE=1TOYWE MEXTPAUSE: GOTOSALR

BEA35 FORFPAUSE=LTOSAINERT

GE40 RETURM

7OPB GETLF$: IFLF®=" "THENTAOD

7018 IFLF$="R"THEMK 1=2POKE2S5,2

YRLE2 IFLPSE="'G"THEMK L=5: POKESSS ,5

TEl4 IFLPH="B"THEMK l=6:FPOKEZ2355.6

7016 IFLP#="LI" THEMK 1= 1! POKEZS5, 1

TOE@ A G+12=K1 1 RETURN

8080 POKEAS, 15+ !S1POKEHS ., B#16+0! POKEFH, 29t POKEF. , 63 !POKEWN, 33 tFORTY=1TO1 33 t NEXT
S01a POKEL, @:20KERS A:POKEHS B

8020 RETURN

100 POKEAS, IS+!S:POKEHS B4 15+0: POKEFH 58 POKEFL , 136 POKEW, 32: FORTY=1TO 130 : MEXT
81260 POKEAS. IS5+ 5iPORKEHS . @#I16+@:POKEFH. | I7:POKESL .2Z2:POKE.3Z:FORTY=1TO138 i MNEXT
8148 POKEAS, 15+15:POKEHS , 04 16+0: POKEFH . S8 FOKEFL , 1365 POKEW,32: FORTY=1TO 130 NEXT
=B §=1%) FDKEHS,IEflﬁ:F’DKEHS,H'lEf@:F"DKEFH,l.l?:PQKE=L;EE=PGKEN,33=FURTY=lTUlBBEI\EKT
5180 FOKEAS, 15+ D:FONEHS, B9 IS+0: POKEFH, 58 FOKEFL , |36 : POKEW, 33: FORTY=1TO 130 MEX T
219@ FOKEL,B:POKERS . @:POKERS @

8195 RETURM

IE@@AD PR IMNT o oinlse]’

18818 PRINT" EINGEG. FARBE TETSAECHL . FARBE "

LEOS0 FR IMT"
1PA3B PRINTIPRINTTAB 8) :FE:TABC 311 2F 14

18848 PRINTIPRIMNTIPRIMT" ERGE3IMIS t 'rZ-11" FERRRABEEDH"

19845 1FZ -1 IHTHEMIH=Z -1

19850 PRINTEPRIMT:PRINT" BESTZRGEEMIS : '"rlIH!" FIXERGBEEN"

10088 FRIMT: FRINT HMOCH EHMAL < 1T 7

10070 GETOSH: IFOSH=""TH4ENIEATA

19888 IFDSH< >N THEM1BZ

1PR8A PR INT" e @ PR 1T WIE HOFFEM DAS SPIEL"

198393 PRIMTEPRINT" HAT L[HMEN GEFALLEM®

1gi2a ErD "

2AAAM DATAZ34,.234,234.234 234, 152.A.234 234, 169,224,157, 78,5, 165 .PS5, IS7, 73,217
288 lb DHTHEEE.EE‘:‘;II-EEE.E"YI;].EE,U,IEE,EE‘:‘flf?;llﬁfﬁylsﬁ;aﬁﬁa15?;113;21?;232.354
£2reZP 0DRTALL 288,241, 162,9,169 .284,.157.158.5,165,85%5, 157,158,217 .232.22849., 11,208
eeg=a DATRe4dl . 162 .8, 183 .22« 157,138 ,5,.1685 .255,157.138 217 ,232

foa4e DATAS24, 11,206,241, 162,0,169,204, |57, 220,5, 165,255, 157,230,217 ,232,2324, 11
28050 DATAZAS. 241  1E2.A,.169.224, 157 .22.6. 165,255,187 .22 .218.232.224.11 .2083.241
2eM6@ DATAISZ2,A, 169,224,157 ,62,6, 165,255,157 ,62,218,232,224, 11,202,241, 162,0
28878 0ATAIG3,224, 157,182 .6, 165,255, 157 182,218,232 ,264 .11 ,288 ,241 ,396

November 1083




AFIPUIEE

?ragratmiert
ZUF unmrhalturg

Irrgarten fiir Katz und Maus

“Irrgarten fiir Katz und Maus™, ein Spiel, fir den T1-99/4A programmiert, mit dem
Sie wledereinmal Ihre Geschicklichzeit und: Ihre Konzentrationsfihigkeit unter
Beweis stellen kénnen, Sollte es nicht gleich beim erstenmal gelingen, den gefriBigen
Katzen zu entkommen, dann heillt es iiben, iihen und nochmals {iben!!!

Der Sinn des Spieles liegt darin, diz
Maus von einem Ausgang zum an-
deren Ausgana zu fithren. Man hat 3
Punkie als Bonus zur Verfiigung. jeder
AnstoB an die Einfassung kostel einen
Punkl. Beim Verlassen der Ausseren
Einfriedung, wegen korperlichier Be-
dringnis von den Kalzen ausgehenc,

fiir den TI-99/4A

dic lhnen ja ans Lebzn waollen, ist das
Spiel 20 Ende.

Die Ketzen lausrn itberall au? Sie, vor
allen Dingen natirlich an den Aqas-
pangen.

Falls die Katzer alle Auseiinge blockic-
ren, mull man die Einfassang mit
Punktverlust durchbrecher.

Software

Das Spiel wird uber die Tastatur
gespielt und zwar mit folgenden La-
sten:

Z.=nach links

X = nach rechts

Taréfier als” = nach unten
"femikolon” = nach oben

~ November 1983
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18 REM FARRARARXERL AR R AL
29 REM L3 IRRGARTEN *
30 REM 3 %
4@ REM ERRLLERRAKKERR L LR
50 REM e e b sttt esd)
60 REM ¥ ¥
7B REM ¥ COPYRIGHT BY %
8@ REM § H. SCHWE ITZER i

28 REM .

198 REM ¥ Ti=-BASIC ¥

118 REM * 3

i2@ REM brE oo ras bt es s

138 CALL CLERR

148 FPRINT " IRRGHR T E Mttt Fugr Kabz U. a8 iii116:
i5@ FOR J=1 T0O 7EO9

168 NEXT .J - i

178 CRLL CLEAR

188 CALL SCREENC 163
198 FOR J=1 TO iZ

289 CRLL COLOR: J.2.18)

218 NEXT J

228 PRINT "Der Sinn des Spieles liest": "darin.die Maus won elnem’:"Aus9and Iumr 4
noeren”

230 PRIMT "Rus2and zu fushren. "Dy hmst S PUNETE als BONUS.":: ' "Ein anstosse
n oan die ":

240 PRINT "Elnfassund kostet EINEN":"Funkt.Bei VYerlassen der'' "asuseren Elnfrlad
wn® ist das":: " BFLEL zu ENDE." .

258 PRINT +++"HEITER MIT *EMTERLM

260 GOSUB 2168 -

278 CALL CLEAR

238 PRINT "Aber YORSICHT !":::"cgn KATZEN mossat ou sus-""welchen, "t

258 PRINT "SOHST WIRST D) GEFRESSEM!":::'und das SPiel ist zu EMDE.":::

200 PRINT "Blockiaren die Katzer alle":"Rusfaende, =o musst du durck":"die Einfas

sung,vas einen' "~-PUNKT=- kostet”

dl@ PRINT :::"HEITER MIT >ENTEEC"

320 GOSLE 2158

33@ CALL CLEAR

34Q PRINT “"GESTREUERT WIRD HIT DEM"::"THSTEMW:": 11

358 PRINT THE(EJJ”Z = links"::TAB(S "R = rechte: TABLZ 2" = unten™: (TABCI ")
m ﬁb#'ﬂ“l::i.‘:

368 PRINT "Wz ITER MIT *EMTERL"::

378 GOSUB 2168

338 CALL CLERR

398 CARLL EEREEH( 47

488 FOR J=1 TO

418 CALL EDLDR(J 2.142

428 MEXT J

438 P=35

440 PRINT TABCZ 2 "PUHKTE MiF 1 8 et vap e

450 CALL CHARC 128, "FFFFFFFFFFFFFEFE" 3
460 CALL CHAR: 1464, "BRBPGOFFFFOBBEBRA" )

478 CALL CHARC 147, "BE0REa1 s S0Eauung - 3

438 CALL COLOR:1S.16.147%

498 CALL HCHARI 3, 16,146,223

500 CHLL HCHARC3,4.128.125

5iR CALL HCHARL3, 18, 128,12»

el CALL HOHARLZ4.4. 128,21 »

93P CALL HCHARL 24, 27.128.2 1

540 CALL YCHARC4.4,.128.28)

=50 CALL YCHRRC2.3@,128.22)

568 CALL CHHEKISE;'ﬂBFFFFFFFFFFFFEﬂ b
578 CALL CHERC 137, "3CRCEC3CE0I0HE50 2
Saf CALL CHRRC 144, "@81E3C7EFEICIE868" )

520 RAMDOMIZE

AP FOR 1=1 11U 14

6l0 FOR J=2 TO 7

E2A A=IHTCRHDEZS 2+1

&30 IF A=1 THEW 620 ELEE &4

G648 IF A=Z THEW &28 ELEE &899

58 IF A=3 THEH 628 ELIE 663

at@ IF A=< THEM 520

6r@ CALL COLORC14,4,.4)

&80 CALL HCHARCCZED »-J,H. 136012

58 HEXT .J

7RE FOR J=2 TO 7

718 B=INTCRNDIZZ0+1

® & & © © © » ® & & » © & & © & » & & & o 6 & & 9

anemhnr IOII!

: a"“’ix;\’t‘g o




DTN
Frﬂgrbi I"I'E’l. i

2ur miechizbung

| vza
733
742
758
763
770
783
790
220
B1@
B2A
538
840
538
BEm
=¥
BS9
398
206
91@
20
238
D480
350
250
978
268
990
qal5ls)
1@
1920
162
1848
1858
LBE@

LB
La2g
Liga
i1:8
1120

1158

H1ve
1188

1208
dz212
1228
‘123
1246
bes] )
1268
127
l2em
1298
| 308
1318
1320
1338
1348
13359
~136a
137@
1360
1358
14E8
i41@
1428
1438
144
14550
1466
1470

'ovemb_er- 1983

1138
‘L1488

1168

IF B=1 THEN /LY ELSE /738

[F B=2 THEN 718 ELSE 748

[F B=3 THEM 718 ELSE 75@

[F B=d4 THEH 718

CALL HCHARCC JE2 0, B, 136, 11
CALL SOUNDC1@@, { 11k, 25
HEXT 0 .

FOR J=2 TD 9

AY=INTCRMD®ZE )41 ;

[F AW=1 THEN G@@ ELZE 3ze
[F AY=Z THEN 2@p ELSE 330
[F AY=3 THEM 8&d

CALL WCHRRCAY. cJ%22+0,137,12
NEXT J
FOR =2 70 2 .
BY=INTCRNI%23 1 +1

IF Bv=1 THEW &v@ ELSE 554
IF By¥=Z THEH 878 ELSE 99y
IF BY=32 THEM 878
CALL WCHARCBY.CJk2)+J,137.1)
HEXT J
FOR J=1 TOD 3
CALL SOUMDC 1028, (1847~ k2o ), a)
HEXT .J

HEXT I
GUTO 1238
CALL KEY(B.T,Z>

IF Z=6 THEN 520

IF T=98 THEM 1€46

IF T=58 THEN 1£8@

IF T=45 THEW 11Z@

IF T=5% THEW 11€@ ELSE 28@
GOSUB 2286

H=H-1

CELL SOUNDC 1@8.228,82

1@76 GCTD 1236

GOSUE 2289

H=H+1

CALL SOUNDC 188,114,¥2
GOTO 1238

GOSUR 2200

e+l

CALL SOUND 106, 223,8 )
GOTD 1258

GOZLR 2208

Wl —]

CALL SOUNDC 168,118,487

1138 GOTOD 1E38

H=2&

Y=g

CALL COLORC1S. 16,140

GOSUE L7e8

CHLL HCHARCY.H. 144

CALL COLORC1S,16.14)

GOSUE 1598

IF PL1 "THEN 1263
KA=TMT{RHND%4 3+1

IF KA=3 THEH lﬂﬂﬂ

GOTD 588

F=fF=-1

FOR J=i! TO 5

CALL  SOUMDC 208+ 1, 118.@ )

HEKT J

ME=STRSCF & &

FOR J=L TO 18

CHLL HLHHH(i 13+ ASCOSEGR: ME, J, 1033
MEKT J

CALL CHARC 152, "4244E27 1 3E7FSE44 " )
CALL COLLORC 16, 2,142

FOR J=1 TO Z

ZEILE=INTY RDH23 )+ 1

IF ZEILE=1 THEW 1420 ELSE 1448
IF ZEILE=Z THEM 1428 ELSE 1458
IF ZEILE=3 THEM 1424
SPALTE=IHTCRMDRZE 3+1

IF SPALTE=1 THEN 1468 ELSE 1480
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1488 [F SPALTE=Z THEW 1458 ELSE 1493

1428 IF ZFALTE=3 THEN L4589 ELSE 1598

1508 IF SPA_TE=4 THEM 14£@

1518 CRLL HCHARCZEILE, SPRLTE. 1522

15268 CFLL SOUHC 20@,238+J)%158,8)

15380 MEXAT J

1548 GCTO 1320 |

1958 IF H{3 THEN 1688 ELSE 156G

1968 IF H>23 THEM 1€B@ ELSE 1574

1578 1IF W4 THEM 15EB ELZE 155E

1388 IF %>22 THEW 1€88

1598 RETLRM

laag FCR I=1 TO 15

1618 CRLL SJUMDC 168, 1168-1578,30-1%2

1628 MNEAT I

1538 CFLL CLERFE

16468 CRLL SCTREENCS D

16568 FOR J=1 TO 9

1668 CRLL COLORC.J, 12,32

1678 MEXT J

1688 PRINT "DU HAST DEM IRRGARTEM WER-" :'LRSSEM.DRE SFIEL IST AUS. "ri:aer:
1698 FRINT “"DEIME PUNETZAHL" jF i1

1798 FPEINT :::"EIH REUES SFIEL ¥

i7i8 PREINT ® JAHY

1720 CRLL K=EY(R.T.Z22

1728 IF Z=8 THEN 1728

174@ IF T=r4 THEM 388 ELZE 1738

{7od IF T=78 THEH 2E58 ELSE 1720

17608 CRLL GTZHARCY . H.CODE?

1776 [F COD==136 THEMW 1318

1788 IF CODE=137 THEM L1318

1720 IF CODE=12E THEM 13&8

1888 IF CODzZ=1l4e THEW 267G

1818 RETURN

iez2e FOR J=1 TO 1@

1538 CALL SOUND Se+.J, 118,87

1848 CALL CLERR

1858 CALL SCREEHC 2+.32

1860 HEAT J

1878 CALL CLEAR

1289 CALL SCREEHCT

1894 FOR J=1 TO 9

1566 CALL COLORC.J 16,72

1219 NEXT J ;
1928 PRINT THECZ2:"DU WURDEST" ' TABCI MY e e " O TREIC D ) "SOEBEN GETRESSEM! M
19368 PRINT TABL 3" IS
1948 PRINT TABCS2i"HOCH ZIM YERSWUCH T': =i :TRBC LI "JeMH" o
1956 GOTD 1728

1968 CALL CLEAR

1978 CALL SCREENCS)

19868 FOR J=1 TO 9 y

1998 CALL SDUMDc 188+4.112+J,62

coaed CALL COLOR:.J. 12,32

2018 HEXT J

202@ PRINT "DU HMUSST EESSER": ! "AUFFASSEM. ": "DEIME PUMKTZAHL IST": :'ERSCHOZFFT |
b D A5 Pl S T | 3

2838 PRINT "PUNETZAHL": i "BETRHEGT “JP: 111
‘2048 PRINT "HOCMAL 7 dHM

2088 GOTO 1728

2068 EHD

2870 CALL CLEAR

7088 CALL SCREEHC &)

2056 FOR J=1 TO 12

2188 CALL COLORCJ, 16,62

2118 MEXT

120 PRIBT TRABLO2I"G R A T U L I E B B TABED Tl Y L o o e s s s v e o 5373
2138 PRINT "[uw mazt s Seschaffh’ o oo o "PUNKTZAHL =";F: 00000
2148 PRIHT "Moch ein SPisl 7 JsH"::

2158 GOTO 1728

£168 CHLL KEY.@,T:.Z7.

2170 IF 2=8 THEM 21£@

2188 IF T=13 THEM 2.9@ ELSE Z21s8

2198 RETURN . ;

2288 CHRLL COLUELC 13, 1&8.142

2219 CALL HCHARIWY H. 1472

2228 RETURN

® © & & ¢ © o ¢ & 9 © ® o o © O °© ¢ e ¢ 9® @ ¢ o ¢
® ¢ ® ® © ® ® © ® ¢ & © % & & o °* & & &6 & 9 & O
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2up . merliahung i
Awarl
fiir den Apple 11

"Awari” ist die Bezeichnung eincs Spieles, mit dem sich die Bawohner der Wiisre
Kalahari schon vor mehreren tausend Jahren die Zeitvertrieben. Es entstand aus dem
bekannten Kalaha, dessen Spielregeln bei gleichem Spielfeld jedoch leicht
unterschiedlich sind. Wie man sicherlich bereits erahnen kann, spielte man damals mit
Steinen oder Bohnen um Diamanten. Fraucn oder auch um Tiere aus dem cigenen
Stall. Sollten Sic Gefallen an diesem alten, afrikanischen Bohnenspiel finden, miissen
die Spicleinsitze ja vorerst nicht gleich so hoch und so wertvoll sein.

Spielverlauf: Es wird von 2 Siielern
gespielt. Die Spieltefel wird so in dic
Mitte pelegl, dab jeder Spieler seinz
Spiellelder gutesieichen kuna. In jedes
der aufgezeigien 6 Felder werden 3
Bohnen gelegt

Abwechselnd nimmt nun jeder Spieler
alle Bohnen aus einem belickigen Feld
und legt je eine Bohne entgegen dem
Uhrzeigersinn in die fo.genden Felder.
Wenn genfigend viel Bohnen wvor-

6

Zihlschale dzs Computers

O

Sie zichen, indem Sie dem Computer
die Spielschale nennen. aus cer Sie die
Bolnen nehimen woller, der Cownpuler
fiihrt daan avf dem Bildschirm den

November 1983

handen sind, wird auch die Zihlschale
bestiickt und die folgenden Felder des
Gegenspielers.

Gelingt es. die letzte Bohne in die
eigene Ziihlschale zu we-fen, darf man
noch cinen Umlauf starten. Endat die
letzte Bohne jedoch in einer bereits
leeren Schale (egal ob cigene oder
nicht!!l), so nimmt man diese Bohne
und alle Bohnen aus der gezeniiberlic-
genden Spielschale und lzgtsicals Son-

Spicischah:n des Computers

¥ =4 L AT )

a3 d. 5

Spielschalen dzs Spielers

Zug aus und zieht dann se_bst.

Achtung! Der Compuier lernt wiithrend
des Spizles aus Fehlern und wird dann

derbeute in die eigene Zihlschale.
Die Partie izt beendet, wenn alle 6
SchaleneinesSpielersleer sindund dar
ardere bSpicler im Gegenzug keine
Bohnen meln in die gegnerischen
Schalen bringen kann.

Wer die mzisten Bohnen in der Zihl-
schale Lat, ist SIEGER,

Der Computer siellt die Schalen
dadurck dar, dafl er in ? Reihen die
Zahl der Bohnen angibt:

1

Zihlschale! des Saielers

O
6

immer stirker,
Viel Spa!!t
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REM El&RI

REM i

REM FRAMEZ MATTES
REM BIFKENWES 7
REM 7745 DSTRACH :
REM

REM

REM

REM

HAOME

BOSLE Fia

UAM U2 502680 - 150 HiAD
I

DATE &
YTAE 11t PRINT o
FRINT : FRINT :E = @
FOR 1 =& TO $7:AITY = F: MNEXT
1 i
Co= @FAN) = @:BuIR = @rBEs)
- @
GOSUB 520
VWTAE 15 PRINT *
": VIAD 15: FRINT
“DEIN ZUB @ “5: GOSUBR Ife
IF £ & THEN 27 o
IF M H THER GOSUR 37¢
IF E = & THEN 270
UTAR 18 FRIMT © ;
"i VT4B 1B: PRINT
"MEIN ZUG = i3 BOSUE 710
IFE = @ IHEm. 270
CIF M = H THEM PRIMT 4 3.y SOSUR
7ie
IF E > 0 THEN 180
FOR TY = 1 TO [308: NEXT Ti:
HOME & TAMWERSE 1 PRINT "DAS
SPIEL IST AUS"
RORMAL : FRINT @ PRIMT CHR®
L7
D = Bi&) - BUi3)
IF O < & THEW CD = 0 + L: PRINT
"ICH HAZBE MIT “id - D)3' PUN
|CTEN GEWONMEN": GOTD 330
M=MN+!lz IFD =0 THEN CO =
CC + 115F = 8 + 11 PRINT ‘U
MENTSCHIEDEW®: GOTI 334
SOF = SP ¢ 1z PRINT "DU HAST M
IT "B" PUMKTEN GEWINMEM"
REM SFIELSTAND
FRIM! ¢ PRINT “SR1elSTAND @ -
: PRIMT : PRINT "SPIELER": TAR(
123 38F: PRINT “COMPUTER": TAR{
123;C0
FRINT = FRINT "WDCH EIN SFIE
IOLIMNY T GET J8d: IF a5 =
g THEM HOME @ GOSLE 9ta: GOTO
148
END
YIAB 14: FRINT 'NOCHMELSY:
GET #: IF M < 7 THEN IF M »
@ THEM % = M -~ L1 VTEB &1 FRINT
g : By oGOTO 41

@

FRINT CHFt (71: CHR% (T7)
VTRE 15: FRINT "URERLAUBTER
HiG": FAR . TY = 1 TN A58 NEXT
TY¥: YTAE 15: PRIMWT : GOTD 19
@

IM DiHY = & THEM 462

H = & GE0SUB 44¢

EOTO 520

o= My GDSUR A5&

E =@ IF K » & THEW E = K

7

C C+ 1z
= FiN) #
FOR I =&
@ THIN Sea
MEXT 1
RETLIRR:

IF C ¢ 5 THEN F (N}
a4 F K
TR Sa TR TRy

¥

FOR I =7 TQ 12: IF BIFY. < »
@ THEW E = 1: RETURM
BOTO 486
VIAB 19: HTAB 10: PRINT *
II!
FOR I = 12 70 7 STEF - 1; GOSUB
£30
NEXT I
WMTAR 1ls HTAB 11
1= 13: GOSUE &30
FRINT “Es)
VIAB 12¢ HTAB 11
FRINT
FOR I = @ TO 5: GOSUB 3¢
NEXT T
FRINT ! FRINT » RETLRN

TIF ORI 4 1@ THEM  PRINT bow

L
PRINT B{I}i: RETURN

P o= BN GEIH = &
FOR P = F TE I BETEF - l:h =
M+1s IFM > 13 THEN K = M -
i4

EdM) = B{M} 4 1z NEXT F
IF BiMI = 1 THEN IF M £ . *
4 THEN IS M £ 1% TEEN IF
HUIZ — M) < > & LHEN s
RETHRMN

‘BiH) = BIH) + Bi12 — M} + iR
(M) = @:BI1Z - M) = &: RETURN

P = — 09:4 = 13
FOR I = & TC 13:G4I) = Bill:
MNEXT [
FOR J = 7 TC 12: IF BE(J} = &
THEM B7O
G = @M = J: BOSUE 458
FOR I = © TC St IF B(I) = @
fal T}
L= RB4I} + I:R =06
IF L 43 TFEMNL = L~ 14:
1: BOTOD 778
IF B(L: = & THEN I
4 THEN IE L < »1
BilZ =L} + R
IF K 28 IHEN U = K
REXT L
G'= Bi13} - Ei&) B IF C
E THEM B85
K= d: IF KK F & THEN K = K

[

e
3 THEM

Ok I =¢ 70 N-1: IF Fiyl
Gt i | OS] o ) R Wl 1
Cr ¢+ 1) THEN B = B -~ Z
MEXT 1
FOR I = € T4 13:84I) = G{I):

MEYT 1
W@ >0 TIEN & = J:D = &
HEXT
M= Az PRINT CHR® (L2 - Mi4:
GOTO 44¢
FOR I = ¢ 70 N — 1 PRINT B{
Ih: MEXT I
END
IMYERSE
FRINT ™

PRINT *
R 1
PRINT ©

YTBE 221 FRONT
¢ FRINT ® " FRANI MA
TTES 1987 "

PRINT *

NORHAL
RETURN

o
! UYLV b

A ntertzliung
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Frogger

fiir den VC-20

Software

Das Spiel "Frogger” ist in der Grundversion mit 3,5 K Byte laulTiihig.
Dras Ziel des Spieles: Von den Ihnen zur Verfiigung siehenden 5 Froschen sollen
mindestens 4 davon in deren Behausung gebracht werden, Dies ist natiiclich leichier

gesagt als geran!

Bei diesem recht hindermisreicaen
Unterachmen gebi es zuerst darcm, die
Fritsche tber eine Autobahn mit 4
Spurea zu bringen und anschlirBend.
maglichst schadlos en Leib und Seele,
durch einen FluBl zu mandvrierzn.
Iusgesamt stehen 20 Schwierigkeits-
crade zur Verfigung, Diese wirken sich
erstens in der Geschwirdigheit des
Spieles ans, zweitensin der Zeit, die Sie
maximal brauchen diirfen und drittens
in der Prnkieweriung.

Programm-Friiuterung:

Ab Zeile 2000 befindet sich die Routine
zur freien Zeichendelinition. Tnsge-
samiwerden [2 neue Zeichen definiert,
Ab Zeile 11 - 29 werden dic Spizle-
strings festgelegt (Auiog, Baumstimme.
Schildkriten).

Bitie achten Sie bei der Eingabe caraul,
dall genau die glaichen Zeichen, wic
aus dem Lisling su ersehen  sind,
eingegeben werden. Falls zin Zeicher
mehr oder weniger eingeben wird,
arbzitet das Programm nicht mehr

4 S

korrekt Ab  Zeile 50000 fragt das
Programm. ob Sie noch einmal spiclzn
machten. Loutet Lhrs Antworl nein,
wird das Programm durch einzn
nittzlichen 5YS-Befehl geldschi.

(SYS 64802 setzt den Computer tomal
zurtick, (Zustand ahnlich der Ein-
schalt Phase des Goeriiles).

e
SRS

Dre Steuverung erfolgt mit den Tasten
“@"=Hoch: "/ = Runter: "="Rechts:
e Luinks

Sc. und nun viel Spall beim "Spiel des
Frosches™; ibrigzns. in der schwersten
Stafe miissen Sieinnerhalb von 10 Sek,
den Frosch perettet haben!

S
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3 POKE3EE7Y, 237 :FOKEE5E, 128 1 GUSUE L 10 @6

5 CLR:FO=S:4l=0:WA=1581
A$="COGEACGARCAGHERERRGGER "
C$="EEABCEREAEBCARRAEEABC"
D#="GGGRARGHGCRRGGERRGGEER "
E+="ERADBCAREARACEABEECERY
F#="DEERDERDEEDERERDEREDER"
GE="GFERRFEQFEEERFERFEFERE"
H$="DEEDEDEREEDEEEDERDER MR "
[$="FEREEEFERERFZRFEQRFERR"
1] $+ 1% sHE=HF+HF :AF=RE+AF : CE=CH+CHF :DF=D5+D% :E$=ES+EF :FF=F$+F ¥ :6F=GF+G¥
Funau=?saaTo?sBa+Eas:PUKEEH BiNEXTIM
PR L M ™ e & BT 1t PRINT * Gl TR T e e
PD#BIEB:PGKEPO S1TI$m"CREBE"
FORA=1TO LEHCR#¥>»-—22
FORY1=1TOWA :NEXT
POKE? 745, IFOKETELZ, 8 sFOKETS33, 8 tPOKET S99, 8
Q=ABS (LEM{AS »-A-223 +1
PRINT" Sem " MIDE (A% . R .22
PRINT " EERERE" MID$(CS, B, 225
PRINT " SRR "ML DS US, H, 227
PRINT"SHMMHNHHHN!"MtnscEt,a.22>

A e DR M I O CF % FI,EE)

111 E 8 E HIIME:"T1%$>
IFPEEK(PD)ﬂEHHDPD{?QEETHEHIGBB
IFPO=77850RPO=F71B0RPO=77150RPO=7728THENEBGEEB
IFFO<7724THEN 1900
IFVALLTIS =INTC CHAA/ 1880 %A+L 8 THENL B0
IFFEEK <PO}=FTHEHFPO=F0O-1 1 FOKEPO, 12
IFPEEK (PG )=10RPEEK(P0>=3THENPO=FO+1 :POKEFD . 12
IFFEER<FO»<FAHDFEEX (FOI>ZTHEN 1008
TA=PEEK 1271 1 IFTA=52THENPOKERD . @ : PO=P0-44 :POKEPO . B
IFTA=38THENPOKERD , 8 :FO=FO+44 :FOKEPO , 11
IFTA=45THENPOKEPRO , 8 :PO=P0-1 : POKEPO, 2
: IFTA=4&THENFOKEFD , 0 ; PO=PO+ 1 ; FORKEFPD, 18
7E6 NEXT 1G0TO40
POKEZEBFS, 15
FORKE=235TO15@5STEP-1 :POKE36873  KE:HEXT
FORA=1TODSO ;FOKEFD , 3 :POKEFD, 18 1 FOKEFD, 11 :POKEFD, 12 :HEXTA
FO=F0—1 : IFFA=ATHENSHARA
zOsSUEsSoea
POKE36878, 8 :1POKE36875,8:G0TO32
POKESSS7S, 81 PRINT " i EJOLLEH SIE HOCHMAL 7 ®EERCIAH»"
GETAS : IFAF=""THEHS5B38
[FA$="J"THENS
IFA$="HN"THEHNSYSE4B82
GOTOSB38
SC=SC+ THTESARAEAWAY tFN=F0-1 :¥T=YI+1 : IFY I =dTHEN?RAG
GOSUESB82
POKE36878. 15 1FORLL=128TO255:POKEZEE7S, LL.HEXT FORLL=248T01285STEF-1 :FOKE36EYD ,LL :HEXT
POKEZ6875. 0
IFFO=8THENSB8E
EOTOZS
WA=WA=-5:FO=5:YI=6: [FHRA<=ITHENNA=1
POKESSA7F0, 15:FORLL=120TO255STER . S iFOKE3GEFG, LL sPOKED3SS75 ,LL— 18 sHEXT :POKE26275 .0
POKE36B76,8
GOTO38
Bea  FRINT" SRR i tPRINT " BSCORE 1 "SC ;" @FROGS"FD :RETURN
igeea PRINT. “MFﬂmlﬁGEﬂ tF‘R INT "MERICCY 1992 BY A.HANZ" :PRINT" EHEDRPLERSE LAIT A HDHENTl
28888 FORA=GTO136: PBKE?IGB+H PEEK(32768+R) tHEKT :POKE3G863, 255
20885 Di=71e8
Z8eze FURS-ETBIBS.REHDHIPUKEDA+5;H1HEKT
28848 RETURH
28841 DATAHE . 6,8,0,6,0,8,0
28845 DATAG3, 127,255 .2535,.255.,.255, 127 .63
20847 DATRZSS,295,2593,255,255,235,293,233
=PesSe DATASSZ 234,321,321 ,221,2231 .334 232
20868 DRATA3,4.8,127,255,183,128,48
200e3 DATA248,.136,136,255,255,183,120,48
ZBe78 DATAS3,68,74,235,295,219,68,24
20675 DATA33.,38,.62.,255,255,62,30,32
2085 DATAD,16,84,56,56,188,68,8
28898 DATHE,.38,.28,120,28,38,8.0
2625 DATAS,168,.56,36,556, 100,80, 8
20192 DATRY . €8, 188, 56,55, 84,158
20116 DATA255,232,171.199,199,147,187.255
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Zur nterhaliung

1-BIS-6

fiir den CBM 3/4000

Software

Das Programm 1-BIS-6 ist ein Wiirfelspiel und lduft auf den Rechnern CBM 3000 und
CBM 4000 mit mindestens 16K Byte (ohne REMs und Spielanleitung reichen auch 8K

Byte).

e 5 LILIRE &
STHETT TASTE DRIFCEER!

Ganz am Anfang des Spiels: Alle Felder sind nuch frei!

Es kinren bis zu 20 Personen mit-
spiclen, fr die der Computer zine
Punkteliste fiihrt und auch witrfelt. Der

Spieler entscheidet, welche Wiirfel er
aus dem Spiel nimmt Eine 3Spiel-
anlcitung belindet sich im Piogramm

GESRMT

%
i

ALLES RICHTIG™

A P B

Dic Wiirfel sind gefallen!

Wenn der Spieler die Wiirfel in der Zeile 7 ablegt (1-BIS-6),erhilt er 6 Punkte, da die
Wiirfel 1. 2 und 3 vorhanden sind. die 4 aber fehlt. Die zweite Iwird nicht heachtet!

November 1983

(Zeilen 2130-2470),

Alle Eingaben sind moglichst "ner-
rensicher”, dam:t das Programm nicht
ungewollt abgebrochen werden kann
{(zB. bei INPUT nur RETURN :ls
Eingabe).

Beim Eintippen des Listings sind
cinige Desonderhciten zu beachten:
Das Programm verwendet sowohl
Grofi-/Kleinschreibung als auch Gra-
fikzeichen Das Listing wurde nur mit
Grob-/Kleinschreibung erstellt. Des-
Lalb erscheinen die Grafikzeichen zls
Grolibuchstaben., Vor dem Eintinpen
des Programmnes in den Computer. gibt
man zuerst POKE 39468, 14 ein,um den
Zeichensaiz auf Grol-/Kleinschrei-
bung umzuschalten. Da der verwen-
dete Drucker (CBM 4022p) den PET-
Zeichengatz enthilt, sind bei einigen
Zeichen SHIFT / kein SHIFT ver-
tauscht. Die betroffenen Zeichen sind
am Anschlul} an das Listing aulgefiithrt
(wenn 2.D. im Listing das Zeichen "]”
steht, wird in den Computer "(senk-
rechter Strich)” (SHIFT-"[") cingege-
ben). Falls Sic die Spielanleitung nicht
auf Anhieb verstehen. keine Sorge,
nach einem Probespiel ist alles klar
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e SR I E LA L] e o e
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Tronn

fiir den ZX Spectrum

TRONN ist ein Spielprogramm, das eine Szene aus dem bekannten Disney-Film Tron
simuliert. Es wurde auf einem 48K Spectrum entwickelt, sollte aber auch auf dem 16K
Spectrum lauftiihig sein.

Bei unseram Spielprogramm Tronn | des Programmes befinden sich 3 | tber 400 Punkie crreicht, so beginnt
hat de- Spieler das Ziel, das geg- | Maschinenprogramme,die d'e Sound- | das griine Lichtrac das blane direkt zu
nerischz sriine Lichtrad entweder an | Effektz erzeugen. verfolgen. Fahrt man selbst aul die
die Spielfeldumrar.dung oder an eine | Es wi-d. abhingig vom Punktestand, | Umrandungoder aufzine Lichtspur,so
der Licatspuren zu lenker. schwieriger, dem griinen Lichtrad (die- | werden 200 Punkre vom Score abge-
Das eigene, blaue Lichtrad, wird mit | se Bezeichnung stammt aus besagiem | zogen a

den Cursor-Tasten gesteuert. Am Ende | Disncyfilm) auszuwcichen. Werden

i PRPER Fr INK ©: BOHDER 7: BESS IF B»< THEW IF ATIR_ (B,a-1)

LS : PRINI BT _B.85 = =55 THEMR LST &Fr=1: GO TO 3898
. B3 o § oEes i 2@5@° IF bid THEM IF HIiH

=S5 THEM-LET dff=2- 6B TO B:l.a'r
@55 IF b:d THEN IF HITK (b-I1.,al
=55 THEN LET dfr=3: GO TO aaaa
2956 I~ v=8 THEN LET ¥=1: GO TO
2225

- i : : @ LET dfr=dfr+l: IF dfr>4 THE
PRINT AT 21,5; FLASH 1; PAP e S (B

R ; INK 7:"Druecken Sae exine T
2te"

PRAUSE B - Fy=1: IF dfr=%t THEM- PRI
0 SUB oG8 : BER 40 <)o FET a=a-

LET vi=8: LET Li=3: LET S5c¢c= 2 PEPER IrEE 25 -

1;AT b&; e co TG 100

PRINT Ro;RT .!I.,l‘Er;"LIUES_: tf 3319 I{v arr»E THE PRINT AT I‘El

PRPER d; =" b=bti: Irr"r L

i@ FOR n=@ 70 31: PRI‘H‘I" AT 8 RPER 4, IHE EP IGHF o B FlT b a; "
‘B ; AT 21 ,n; INK i '*."_- F 5 GO o 128

Se2e . IF drrﬁ THEN PRINT AT b,&; -

2® FDR (=1 TO 2@: PRINT -] P LET. b=k-1. PRINT F.

guz 1; "E;RAT n,31; INK 1,“5!“- - © 23 BRIGHT 1;FF b.as ™

mn
S8 FOR n=X TO 28: PRINT B fn,1 Ze58 IF dfr-at THEN FPRINT AT a;:
s : - - PRPER 4 "4 : a=a+l: PRINT l-'_‘
: MEXT o 2 RPER 4; IHK 2; ERIGHT' 1;AT Lb,a;
48 LET Fi=9: LET dfir=3: LET di »": GO TO 126
=% LET 5=IMNF (RNE33IT+EF-LEF Y 3adie GO T 128 i
- LEFE-INT" (RND*S@F+Y: LET b= seaa PRINT BRIGHT 1.AT +E; PAPE:
= R.2; ITMK 5; FERASH 1." “- FOR n=1-
RS PRINT ne; AT 1.@;"SCORE: ; O 25T EHNDDHIZE 5R 33ued: NEX -
H 1,8;5C T n: LET sc==c-3@0@: LET Li=Li-X:°:
.‘I.ﬂﬁ I.F IHKE‘H"&"'“E" THEHN LET ir CIF sCc<@ THEN LET sc=8
iex - s@i|a ¥ Li<¢l THEN GO TO 7éee”
1‘31 e INKE\’!F"“E" THEN LET dir= Seae PRINT Wo; AT I 13‘ o 3o e
Ja Ao OR n=1 TO PRINT HP;: A
:LBE IF INFE‘\*;-— THEN: LEFE dir= T, 254+ n---g": MEXT n. &0 TO
- : GEB@ PRINT AT b.4; FLASH
1&15 IF INh.E".E'.'E-_.E—. ~ FHEN—"EEF- = R 6; INK 2; BRIGHT 1,~
;OO T 1ooo ST T 3 TO PE: RANDOMIZE USRE =2ZC00:
194 GO TO I6ie T SC=sCid: BRINT HB:RT 1.E8;s5cC:
d1e G TO CToeo . E¥T h: CO 70O i3

123 AANDOMIZE USH Joe3ee . oo Teaew PRINT AT 1e. 11.—, 'ERAMEFOUER™ ¥
BT I scryI@Sd THEMN IF wLo>I TH PAUSE &: FPRUSE 8- LS : RUN
EN LET Li=ti+I: PRINF #0,89F I.18 sEla SFIUE "TROMMN" LINE 1
; TLIVES:. * FOR NEL TO ti: P a92a
RIM’T na: T 1., ES-H!,"'!": NEXT n: p=1=1-1%] FIJR n=e Ta- EE RERAL 2: POKE:-
ET wl=l SZeWRn , Z; NEXT i
139 G0 TO 188 Q@1@ DATA 6,1,197, 33 15,8,.17,1.8°
1glEF M—d—aﬂ—h = . 3 S BE2Y =0, 3561, 3, EEF_.- IT.II. &, J-ﬁ'?'rﬂﬂ"
T £=ATTR I : 1 E 7,988,125 ,854 , 255,32;237';193 16,2
PAPER S5; I X4 = UHT - : =6, 241
PRPER T "4 1} - gﬂEE Fﬂn n=a TCI EQ. REFID z: POKE"
55] + {5800 AND C{:S67 3283 s E2: HNEX
la2p IF dir=8-THEN "LEF H=x+I: BE= oa3a DFITFL 6,1, 1'9? 53,15.8.17,.1@8, "
T €=ATTHR (Y,X}: AT u.._x 1: 8,229,285 é :I-..' b-B'—,EI., 1.6'74__
PRPER = TNk 22 '.'-FET - B INK 2. ES? e, 125,25&- ESE._.'{E 537,193,167
. PHPER 5; z lllE‘ AND €= ,235,2&1,3 &
58] + iSAAE AND ©{:5HEE ag4sE FOR n=R TN 29: REARD z: POKE
1838 IF dif=6 -THEN LET Y=U+l- LE- S2868+40,Z: NEXT 0o
T c=ATTR fu.¥j: DIQ\'CN'I' BT g—~1 b : [=T=l=1 -8 DCLTH 5,131,197 .33.8,3.17.1.8.
PAPER S; IHK 2; "4"; AT 4. INK 2’ PE8,295,181,3,225,17,165,@,167,23.
; PARER S;"3" =0 TO {113 aMb e=° - 93,39 P4A, 1':13 _'I.E. 233, .‘QEI:L.G t o
561 + 1S3  AND ¢ ¢ b =1=0] .8
1B+B IF dair =7 -THEM-LET u-—y=-%X- LE WRE@- FOR n=0 TO 55: RFAN T-: POHKE
£= (4 ,.%): PRINT AT Y+1,X; USE "a”+n,.Z: MNEXT n: RETURN
PHFER =5 II-I.R. ‘“-i-"'FST g IN'K = apgFE DATAR 2-!- 6@ ,126 66 _24 24  BA,
;. PAPER 5 "'f"- G T (118 AND Cc= 52,8, 4,286, 255 EEF 2315 &, a, 124- i
SGl +(5S000 AND ©<rx562 24, Bd., 24 cd, 125 S8, 04 B._.B .115,2
1858 GO 7O 1l1@ 55 255 ‘J.iS 35,3
ZEeas LET w=8 5,68,68,68,805,06,0,6,255,
2085 FOR c=1 TO &4 1-1.9 133 E,'B:LJ 15-1 239 137, 255 137,
2906 IF sCc:x49@ AND v=8 THEN B3 T 74,%3;93-1_,..1 44 82, fas

0 258

2@la IF %f réé ;EE';B;; RTTR i(b,a—
= =T - 3 -

1] EE_‘J_H,&I;‘!__# THEM IF RETR (b+1, Cie QI‘:Ph! kEzeichen

a =S5 -THERE G0 T 39518 ALl Baw

2838 IF ﬂl’i‘—*.ﬁ! THEN IF FI'ITR fbh=-1 , i

31i=56 THEN GO o= 3 ; Do 4

2048 IF dfr=4 THEN IF BTTR th,a+ o ; :

11 =65 THFM G0 TDO S83&F =k = m

2845 IF 5C<209 THEN GO _TD 26876 E=

250 TE a<¥ THEN IF RIFTHR {b.a+1) o

iSE THEMN LET dfr=4: G0 Ta 363@ ==
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Videothek

fiir den Commodore 64

man sich diese unter Zunhilfenabme eines Compurers.

Die einzelnen Moglichkeiten, dic unscr
Programm "Videnthek” bietet. sind im
foleenden aufzefihrt:

Das Mrogramm iiberwachi dic Anzahl
der Zeicheneingabe nicht. Fiir die
Druckerausgabe konnen mehr alg die
oben angegebenen Linger verwendet
1. Neueingabe werder.
Simtlichc Daten werden nach Rick-

frage vom Geriil gelbscht unc lber-

schrieben,

Z. Daten erweitern

Zusiitzliche Titel kénnen, sofern fieier
Speicherplatz vorhandan ist, vom An-
wender eingegeben werden.

3. Daten éindern / loschen
Dient zur Korreklur falsch eingege-
bener Daten.

.Eii'l fann wird
um Zerfetzar

4. Daten suchen

Folgende Kriterien stehen zur Auswahl
- Sucie Kassellennummer

- Suche Titel

- Suche Sachgehiet

- Liste samtliche vorhandenzn Dater.
Das Programm sucht nach Teilstring
oder gesanitem String.

5. Daten abspeichern

Ihas Programm  unterscheidet Ab-
speicherung auf Diskette oder Kassetle.

b. Freier Speicher
Es wird der noch vorhendene [reie
Speicherplatz ausgedrucks:

7. Liste ausdrucken (Drucker)
sowohl der GP 100 VC, als auch der
newe Farbdrucker von Commodore,
kann Verwendung [inden, um siamt
liche wvorhandenen Titel und die
dazugehorigen Daten als Hardcopy : ,
auszugzehben, g - i

(M KAMPE GEGEN DAS IMPERIUM
Das Programm sicht200 Eintragungen : E Sl &"‘
vor, kann jedoch beliehig erwertert 3l e k.
werden, Dazu milssen dann alle Zeilen :
mit Ausleseanweisungsn (z.B. 8200,
7060, 6120 usw.) sowie die Felddimen-
sionicrung in Zeilze 3998 pedndert
werden.
Sofern weniger als 100 Buwies freier
Speicherplalz vorhanden ist werden
keme Eintragungen mehr angznom-
men.
Fiir eine einwandfreie Bildschirm
darstellung sollten die einzelner Spal-
ten folgende Zeichenanzahlen nich:
iiberschreiten.

Kassellernummer: 3 Zeicher
Titel: - 20 Zeichen
Sachgehiat: - 9 Zeichen
Laufzeit; 3 Zeichen

Nove[nber iod3

Videotheken schielen seit einiger Zeit wie Pilze aus dem Boden. Auch im cigenem
Heim werden vom Videofun eifrig Filme aller Art aufgezeichnet. Um hier den
Uberblick zu behalten, benitigt man eine ausgeleilte Datei. Besomders bequem erstellt

Software

Das Programm arbeitet auch mit dem
GP 100VC urnd dem Diskattenlaufwerk
VO 1540 (POKFE 3326511 / POKE
3326527).
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Software

128 PRIN™" @4 W FRECQ) i 01 " N ET
121 FRINT" grd

122 IFFS<10aTHENSI0Y
127 GETWs

124 IFUg="="THEN12S
125 AFHE=" " THEN1 638

148 EU=0 0

4
il 2ED. 4 PORERTR

1005 FRINT! D el *T

1828 PRIHNT' Wemgimz® | DOTE
1220 PRINT  DhRE2® |, (DETEN AEHDERNLOESTHIEN

o e
D

T P Gt o T T T O S

LT e R e PETE
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Rl gopgy 2240 WL HEL
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T e
SRR (B Gl
FHhe R ot e
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REM# dpirk W IDENT TN R
e s e sfendbende s odesi sk e s el g el
FEM RMMaTERTH
REM M&=1RTH
REM bl WE=RLUIEHEHL

1LE B,
STRIHG A= #LLEN [MEUT S

COTULBEE

i r 2 A0E )

TFRA= 1 THEPE THT ' Talrhe T m e R s T TR gy
FRINT"HEAL.E DETEH WERDEN UEPERSSHIIEBEMIIY
PRINT " WERmELCHN FORRENT DRMH el DRECKEEHY
FRINT"m g CUSHEHL Y

HETLLE

TFLFe e THEM SR

TFpE=! P THEM L A00

GOTO4S

[RINE=
FOKESIZEE, 14 PORKESTER] 14
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L FE=FRELE)
T PRIMTULE
3 PRIMTmES !
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S PRIMI™R
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1 PRINT"H B
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3 PRIMT" A il
4 PRINT"®AUFZEIT, '@ "
S PRINT"S u
& PRINT"®"Us
T FPRIMT" mred MEUE EINGAEE T S IEEAHL
2 PRIMTULS SPRIMT" T
2 PRINT &S WUATER DHEE EOHME BIMEE
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EH L

o OOLCLZ3
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Spesen Programm

fiir den ZX 81

Mit diesem Programm sollte die Uberpriifung der Reisekostenabrechnung vereinfacht

werden.

Am Anfang stand also die Analyse aller dazu gehorigen Rechenvorginge und
Prozeduren. Danach wurden alle Manipulationsmbglichkeiten durchgetestet und die
Eingaben softwaregefiltert, d.h. jeder Eingabewert wird auf seinen Sinngehalt hin

iiberpriifi.

Ein groBer Nachteil fiir die Stbr-
sicherkeit is. hier diz BREAK-Funk-
tion der SPACE-Taste, die jecoch nur
hardwaremiiflig umgangen wird.
Zum SchluB wurden die Druckbefehle
intezriert und das Programmschema
neu gestalter, um eine bessere Uber-
sicht zu crhalten. Als Ausgabeinhalt
wird der Seikosha-Dimicker verwendet,
da er. wie alle Normalpapierdrucker,
im Biiro besser einselzbar ist. Soll das
Frogramry mit dem Sinclair-Drucker
laufen, =0 miissen alle LTRINT-
Befehle dberprift werden. Hinweise
daza erfolgen am Ende der Beschrei-
tung.
Wie im Muster "REISEKOSTENAB-
RECHNUNG" zuschen ist, werden dic
Gesamtausgaben jeder Weche in acht
Teilhe-eiche gegliedert. Diese Bereiche
bildet das Programm nach, wolei fiir
jeden Bereich § Speicherplétze vorge-
sehen sind. (Analog 2u den 7 Woechsn-
tagen und 1 Reserve).
Die MwSt-Betriige we-den aus den
Bruttozingaben errechnet, d.h der Ein-
gabewzrt ist gleich 114% (bei 13%
MwSt). Multiplizisrt man Jdieser. Wert
it dem Taktor 115 (bei 13%) teili
durch 100, so erhilt man den nrspriing-
lich enthaltenen MwSt-Betrag. Da fir
verschiedensz Artikel und Leistungen
untzrschiedliche Mehrwertsteuern be-
iechnet werden, miissen fir dic Ab-
rechnung insgesamt 5 MwSt-Siitze ab-
rmafbar sein, die in jeder Gruppe
«f-:candcn werden kinnen.

ilr falsch eingegebene Werte ist die
Loschung einer belicbigen Eingalbe
durch Driicken der entsprechenden
Speichernummer maglich, Dies wird
auf dem Drucker dokumentiert und fiir
den Bildschirm werden alle restlichen
Werte neu gestafizln
Das Programm ecrarbeitet fur das
Formular alle Brutto,Netto/MwSt -
Werte und deren Summnen fiir das
Tabelenfeld sow.e ein Gesamtbrutto-
wert aller fiir eine Person eingzgebenen
Betrdge. Dic Tingabe des cinzelnen
Rechnungsdatums  ist nicht vorpe-
sehen, kann jedoch chne Probleme
integriert werden, da cas Datum nur
eingegeben und angezeigt wird. Ausge-
lassen wurde os wegen der besscren
[Thersichtlichkeit des Drucktildes und
der Anzeige.
Der Verfasser hat das Programm in
sinzelne Teile pegliedert, damit der

| FEISEKOSTENABRECHNUNG |27,

i e, __Famars
EToET |Gt | Baman e [ Foraegrand fura-
o

e e ens G, dal tm
rutes

FaramissEan sl

i suszzhling arm

[Therhlick erhalter bleibt. Insgesamt
werden ca. 14K Bytz Speicher benorigt.
Anhand des Programmlistings und der
Wariablenliste folgt nun die Beschirei-
bung der cinzelnen Programmiteile:

Hauptprogramm

1.1 Initialisierung
[alls gewiinscht wird hier vom Ee-
nutzer die von dem A-beitgeber er-
stattete Km-Pauschale gefindert (vor-
gesenen sind 0,36 DM pro Km).
Weilerhin knnen die einzelnen Grup-
peutite] gedndert werden, wobel darauf
zu achten ist, dafd nur die Zeichen & bis
6 mocifiziert werden (sicke auch die
ariablenliste). Der J § beiahaltet alle
MwSi-Siitze und der L. § alle Maenats-
namen in Gruppen von 5 Zeichen, O 5
wird fiir das Druckbild verwendet.
Die Variahlen B (1) his B (2) enthalten
die Konstanter. zur Ermittlung der
Variable 8. Angaken zu den anderen
Variablen kennen der Variablen-Lisie
eatnommen werden,

1.2 Drucker

Es werden der Name und das Datum
der ersten Woch: der Abrechnung
eingegeben, webei nur Daten tber
pommen werden, die innerhalb der
jeweiligen Grenzwerte liegen. Danach
wird der Abreahnurgskopf in Breit-
schrift gedruckt

”"@{ﬁ’w&”‘s’wwmfﬁi‘x s
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1.3 Neue Woche

Die fiir je einz Woche giiltizen Werle
werden dimensicniert und damit auf
gesetzt. (Binzelheiten in der Yariablen-
Liste).

1.4 Menii

Nech der Titelanzeige folgt der Aus-
druck der acht Gruppenbezzichnung-
en Danach kommt die Summen-
answahl und diz Aufforderung zum
Begirn. Wird keine Taste gedrickt, so
blinkt der Cursor durch das UP -
"BLINKEN™. Drtickt man einz richt
angczcigte Taste, so crscheint "FAL
SCHFE EINGGABE". Ansansten erhiilt
man mit @ einen Druckervorschub
und mit "A" »is "N7, bzw. 7S, einen
Sprung zvm “Rechner”, bzw. UP-
"Summe”.

1.5 Eingabe

Hicrwird aus dem gedriickten Buehsta-
ben das entsprechende |, Zeichen des
angesproclhieusn Stiings decodicit und
die Variable T auf diesen Wert gesetat,
d.h. es wird die Gruppe cusgewiihlt.

1.6 Rechner

M™ach Anzeige von Titel und Endaus-
wahl“eld wartet hier das Programm auf
cdir nachste Eingahe. Kommt man zum
wiederholten Mal auf dic pleiche
Gruppe, sc werden zuerst ale vor-
herigen Eingaben angezeigl

I‘Invember i?B3
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Jede ncue Eingabe wird nach Sinn-
gehalt und Bereichsitberschreiung -
berpriiftund dann als Kommando oder
als Wert angenommen.

Die Kommandos sind It. Auswahlteld
mitvorgestellter " 2u erreichen. Is. dis
Fingabe ein giiltiger Wert, so werden
Grupperbezeichnung und Wertausee-
druckt und angezeigt, nachdem:

a) der Wet mit Jder Km-Pauschale
verrechnet oder direlt verwendet,

b) der Wert aui2 Kommastel'en aufoe-
rundet,

) daraus die MwSt errechnet,

dy die Druckplazierung je nach Wert-
hihe ermittzlt wurde (Variable neu der
Liste heachten).

Jetzt wird der Gruppenbruttc bzw.
MwSI-Betrag errechnet und auf dem
Bildschirm angezeigt. Sollle der Grup-
senhruttowert eine fiinfstellige Zahl
sein, so wird die Routine "WERT ZU
HOCH” angesprungen, da im Taoel-
enfeld far die Werte von X, Y, Z nur
maximal funfstellige Zahlen darsiell-
barsind. Sooald acht Eingaben gespei-
chert sind. wird kein Wert meh-
angenommen. Es kann nur noch ein
Wert geldscht, oder zum “Menil”
suilickgesprungen werden,

1.7 Summe

Zuzrst wird iberprift, cb in dizser
Woche eine Eingabe gemacht wurde;
wenn nicht, so ecfolgt der entsprech-
ende Ausdruck. Sind Eingaben vor-
handen. 50 werden aus den Brutto-und
MwSt-Werten die Netlowerte und die
summen aller Were gebildet. Dann
witd Gberpeill, ob [Ur diese Woche
schon einmal ein Summenfeld gebildet
und ausgedruckt wurde.

Variablen VOR und NEU der Liste
bezchien). Falls das Summenfeld das
crsie Mal oder mit gefinderten Werlen,
zum wiederholten Mal angesprungen
wird. so erfolgl Ausdruck und Anzeige
parallel, wobei auf dem Drucker nur
die tatsdchlich eingegebenen Gruppen
arscheinen, auf dern Bildschirm zber
alle Gruppon angezeigt werdea. Die
Anzeize von - Werten wird dabei
anterdriickt Wird jetzt noch cin Fehler
entdeckt, kann wicder zum "Menii” ge-
sprunzen wardemn,

Ansonsten wird das Programun il
“Ende™? fortgesetzt. Sprinat man zum
"Menii”, so werden alle Wochen-
summen geléschl, der Bruttosummen-
werl kopiert und der GES Wert um
dicse Sumnme gektrzt. Der kopierte
Wert stellt sicher, dal das gleiche
summenfeld nicht noch einmal ge-
druckt wird,

1.8 Ende?

Hier wird enrschieden, ob das die
Eingabe war oder nicht. Falls nicht,
wird nach "DRUCK WOCHE” ge-
sprungen und das Programm fort-
geactzt

November 19083

Wair es dic lvizle Abrechnungswoche,
go wird zum UP “Abschlud™ itber-
gepangen. Aasonsien besteht noch die
Maglichkeit zum Papiervorschus.

1.9 AbschluB

Es wird der Name der Person engezcigt
und der GES-Wert mit Angabe des
Monats angezeigt bzw. ausgedruckt.
Danach kommt 40 mal LINE FEED,
damit man das Papier an der Haube
des Scikosha abreiBlen kann.

Sollte der Vorschub nicht pgeniigen,
kann mit der Taste "0 nachecholfen
werden. Mit der ”1” komm: man dann
zur nachsten Abrechnung bzw, zur
ndchsten Person.

Dyas Hauptprogramm ist damit been-
det.

Unterprogramme

2.1 Mehrwertsteuer findern

Mit der POKE - Anweisung wird der
Bildschirm verldngert und dann die
verschiedenen Steuersitze gezeigt. Aus
der jeweiligen Wahl vad des Stiings I8
wird dann der Wert von J gebildet. Aus
dieszm erzibi sich die Hoéhe von L
Darach wird der urspriingliche Bild-
schirmstalus wieder hergestellt, wobei
rechts oben der neue MwS-Sualz
angezeigt wird. Dieser neue MwSi-Satz
gilt immer nur fiir die néichste folgende
Eingabe.

2.2 Druck-Woche

Der Seikosha d-uckt in Breitschrft die
Angaben des Jahres, Monats und der
nichsten Woche, wobei das Programm
zur Routine "NACHSTES JAHR™
springt, wenn bei der Wochenerhi-
hung dic 52. Woche itberschritten wird.
Nanach erfolgt der Sprung zu UP
"NEUE WOCHE”,

2.3 Wert zu hoch

Iierher springt das Programin, wenn
der Bruttosummenwert einer Gruppe
griofler gleich 10000 wird. Es ersche nt
BRUTTO-WERT zu HOCH und es
geht weiter zu UP "Wert FALSCH”,
damit ein Wert geldschl wird.

Diese Varsorge ist notwendig, da dic
Summe ¢ller Gruppen-B-uta’s an-
sonsten seckstellige Zahlen ergeben
kinner., welche das Tabellenfeld im
Programm "SUMME"™ nicht aufneh-
men kann.

2.4 Wert falsch

Das Programm wartet auf die Eirgabe
einer Zah! von | - 8 Wird eine Zahl
gedriickt, diz héher als diz lctzte
Speichernammer st, erfolat nur ein
Ricksprung. Ist die entsprechende
Speichernummer vorhanden, so wird
deren Wert geldscht und diese Stor-
nerung ausgadiuckl.

Soﬂ:ware

Die betroffenen MwSt und Brutlo-
summen werden dabeium den gelosch-
ten Wert reduziert und anf ? Komma-
stellen aufzerundet War der geltischte
Wert der achte, oder der zuletzt ein-
gegebene, so wird zurlickgesprungen.
Falls nicht, so wernden alle folgenden
Werte um eine Position vorgerilckt und
danach zuriickgesprungen.

Subroutinen

3.1 Anz. MwSt

Te nach der gewzhllen Gruppe und der
darin lestgesetzten MwSt.-Siitzen wird
J zebildet.

3.2 Wert MwSi
Je nach dem Wert vor J wird dar
Rechenmultiplikator 1 gebilder.

3.3 Titel
Fs witd in die 1. Zeile der Programm-
titel geschriebhen.

3.4 Stelle

Da der ZX 81 jede Zahl linksbiundig
anzeigt und dabei auch noch zwischen
Zahlen iiber Al (=#l1) oder kleinzr
(=-01) unterscheidet, muB man dies
umgehen, um dadurch eine rechis-
bindige, kommaorientierte, Anzeige
zu erhalten. Man kann alle Werte als
String anzeigen und bei Bedarfein 7 00,
oder #ihnliches zum String addieren;
diese Art ist jedoch bei den wvielen
nummerischen Werten in diesem Pro-
gramm wesentlich umfangrcicher als
diz wam Verlasser gewidhlte Form.
Hier wird eine (Norm-} Zahl mit 4
Stellen, Kemma und 2 Kommastellen
argenommen und fur diese Zahl alle
PRINT TAD - Defchle dimznsioniert.
Jede anzuzeigende Zahl wird dann
mit den Konstanten B(1) bis B (3b aul
ithre Hohe iberprif: und die Variable §
enthill danach die Ditterenz, die mit
dem Tabulator die wirkliche Diuck-
position ergibt.

3.5 Summe Titel
Falls das Summenfeld neu ist, wird der
Summenfeld-Kopf sedruckt

3.6 Summe Ende
Falls das Summenfeld neu ist, wird das

Schluliteil des Feldas gedruckt

3.7 Uruck-Jahr

Bei Programmbeginn oder bei einer
neuen Woche werden hier ir. Breit
scarift die Jahr/Monat/Wache - Were
ausgedruckt.

3.8 Druck Kette

Es folgt ein Popictvorschub und Druck
einer Zrichenkette. :

3.9 OKAY?
Die numerischen Eingaber fir Wo-
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che/Monar/Jahr werden aur Alpha-
Elemente {iberprift und. falls keine
vorhanden zind, =nthilt die Variable
OK danach den Wert der Eingabe.

3.10 MNichstes Jahr

FFalls bel der Wochenaddition die 53,
Woche erreizht wird. so erhoht sich die
Jahreszahl um eine und die Wochen-
und Monatswerte werden auf 1 gesetzt

Save

Da in dem Rechner des Verfessers dic
von verschiedenen Anhieiern vertrie-
bene Q SAVE - Hardware (und das
Zusatzprogramm) eingebaut sind, ist
hier der Ausdruck der dafur notigen
Betrichsaoftware. Damit ist eine Ton-
pause vot dem SAVE-Vorgang und der
selbsténdige Programmstart nach dem
LOAD gewiihrleistet. (Je nach Re-
corder und Programmlange mul evil,
dic Zcitschleife nach TAST von 50 auf
ca 20 erhisht werden. um die 10
Sekunden-Pause zu zrhaltzn).

Alle ZX 81 ohne diesen QSAVE -
Lusatz kbnnen diesen Programmteil
wit dem SAVE "Spesen™ Befehl er-
setzen.

Abschlufibemerkungen;

Dadas Listing aufl dem Seikosha keine
Negativ-Zeichen erméglicht, werden
diese wie folpt pekennzeichnet:

D

Normalspace
Negativspace =
Megativeahl =

Negativ-Buchstaben sind beim  Sei-
kosha Kleinbuchstaben., Alle rest-
lichen negativen Sonderzzichen wur-
der. als CHR § xxx eingegeben, um Ver-
wechslungen zu vermeiden.

Der Verfusser mochte darauf hin-
weisen, dall alle Leerstellen ihren
Zwzck habhen. Auch dican Nr 177 des
Listings {an Km) enschlieflenden Leer-
stellen dirfen bei Betrieb des Seikoshz
nicht weggelassen werden, da anson-
sten dns Programm zusammenbricht,
(Falls der String 7. % am Ende dzr An-
weisung nur zum Teil in den Drocker
pufler des ZX {ibernommszn wird,
erfolgt  kein regulirer Ricksprung
mchr).

Da, wie bereits beschrieben, bai diesenr
oder dhnlichen Programmzn, auf hohe
Storfretheit Wert gelegt werden mul3,
mochte der Verfasser aut die Moglich-
keit hinweisen, il e¢inem FPORT-
Baustein und einem Reedrelais dic
BREAK-Funktion per Software zu
erlauben bzw, zu unlerbinden. Nur
iber dicsen Weg kann ein unbeah-
sichiigtes Stoppen vermieden wercen,
ohne den Nachteil, dal man bei
INPUT X § keine @eerstellen mehr
¢ingeten kann.

Solite zs also zum "BREAK” kommen,
s0 kann meistens mit"CONT ™, N/L,7%F

R AR

SR e
e

bzw. "H, N/L” zum Menil gesprungen
werden, (Nur dann ist die kampleie
Bildschirmmaske verhanden, ohne
das Daten gefindert wercen).
Ansonsten nach "CONT", "N/L" die an
der unterbrochenen Stelle erwartete
Eingabe vornehmen und daan ver-
gsuchen zum Ment zurtickzukommen.
Die Erweilerung des Rildschirms um 2
weilere Zeilen, mit der POKE 15418, 0 -
Anweisang, funktioniert nur dann
emwandfrei, wenn kein INPUT -
Befchl programmicrt wurde, bevor
"16418" wieder auf "2" gepokt wird.
Ansonsten stiirzt das Programm ab.

Variablen Liste
Numerische Variablen

A (1-8, ju 8 Werle)
M (1-3, je 8 Wertz)

BRRIET;
Frngranninrt

e aterhaliueg

Hinweise zum Anschluli des Sinclair
Druckers

Die Variablen W% und Y% und die
LFRINT Wi bzw. Y% - Befehle
enifallen, alle LPRINT Z§ werden
durch LPRINT ersetzt; wodurch 25 -
Variable auch geloscht werden Kann.
Samtliche LPRINT - Befehle, die mekr
4ls32 Zeichen pro Zeile heanspruchen,
miissen nea gestaltet werden, nm ein
tberschaubares Druckbild zu bewah-
ren.

Dic Scikosha Anweisungen CITRE 155;
TG0 sowie CHRE 155, K™ CHRS -
133; CHRY entfallen edenialls.

Alle TAB-Positionen solltzn denen der
Bildschirmanzeige angepalbt werden,
dann diirften keive Probleme aul-
tauchen.

Einzzlbruto 4 jeweiligen Gruppe
Einzzl-MwS1 der jeweiligen Gruppe

LI i1-8) Crzsamthrutto der jew Grippe

Vil-8) Gzsaminetto der jew. Gruppe

W (1-8) Gasamt-MwSt der jew. Gruppe
Pauschale Wert der erstaticien DIV pro Km

X Wochenbrutio aller Gruppen

A Wochennetto aller Gruppen

Z WochenMwSt aller Gruppen

VOR Kopie von X vor Rilcksprung zu Menii

Neu (#/1/1)

|= Meuer Gruppenansprung = Titeldruck

1= Miichster Gruppenwert — Wertdruck
fi= Bereits pedruckt = Kein Drock

B = Ausdruck des Summenfeldes

| = Keine Wertinderung = Kein Ausdruck
Zahler Yariable

Gruppenindizator

Verg eichskonstantzn fiir Druckposition

Ergibt mit TAB Befehl die variable Posi-

tion fiir rechtsbincigen Wertansdruck

Anzalhl der Kommata i INPUT String

Kopie ces Zahlenwerls vor Sprung zu STELLE
Wert der Stringeingabe X5

F
R Zihler Varable
T
B

I Anzeigenwert der jew. MwSt
I Rechenmultiplikaior der jew, MwSit
(@) R

Alphanumerische Variablen

Werte der Jahr-, Monat-, Woche-Lingaben

AR (1-8, je 26 Zeichen) Beecichnung der 8 Gruppen, wobei das;
1. Zeicken fir die Gruppenvariable T, das
2. Zeicken fir Ausdrucke dzr Gruppe und d:e
Zeichen 6.- 26. als Titz]l verwendet werden.

X5 Eingabevariable

NG Name der berrellenden Person

U$ Zeichenkelte fiir Druckbild

L% Monatsnamen fir FEndansdmcek von GES
I MwSt-Werte fiir Ubernahme in Var. J

Strings fiir Seikosha Drucker

WS = Normalschrif:
Yh = Breitschrifi
V" = LINE FEED
CHRS 155; "G” = POS

CHRS 155; "K”: CHRS
155; CHRS 153

= CARRIAGE RETURN

Bel Benutzung des Sinclair-Druckers bitte die Hinweise beachien!

B
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452 LET F=1
4£2 RETURH
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¥

382 REH EtdsddbiEinesks
583 REW ¥% sub routinen ®
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38l GOTO 127
385 REW %
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Software

285 REW &% avz musk

387 REM Xk

469 COSUE 3352

=13

288 IF T<31 OR Td3S THEW LET

3B IF T

30

# HETIH

"[ST D-SAVE GELADEN 7"
¢ JA

478 PRINT &T 18,3
472 INPUT K8

473 ELE

11.86

S THEM LET J=

286 IF Tml THEW LET I=7.&4

391 REH *

474 PRIMT AT @.@ "B[TTE RECORDER EINSCHALTEM..."

473 PRINT AT 5.8 "0U HAST 18 SERJHDEN ZETT..... "

475 FOR F=1 TO 38

47T HEXT F

478 FAST
473 FOR F-1 TO 58

488 NEXT F

I=LL.5
=1@.5

336 IF J=v.&4 THEH LET I=F. 1L

397 RELURK
150 REA =

392 REM ¥%¥ weet wus
384 IF J=12 THEH LET
395 IF J={1.86 THEMN LET I

393 FEH %
359 REN #¥ titel
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Software
CBM-64-Monitor

‘Wegen cines technischen I'roblems ist | druckt worden, das Programmlisting | sem e auf den folpenden Seiten
in der letzten Ausgabe von CPU die | jedoch nicht. Wir bitlen dies zu | nach
Anlzitung zum Monitor zwar abpe- | entschuldigen und holen dies in diz-

1O REY #¥evwdbwddrdekid bk ek vt kddkkds
118 REM %
128 REM + CEBM-B4 ™MONITOR

138 REM #

148 REM %

138 RE™ %

168 REM #

170 RFEHA &

190 REM #kkkxitdrkvrbbikibiditihtkikanbk

128 REM .

288 K=A:FORI=E2Z2BTOS21:READAIPOKEL ,AtH=HtAIHE:

1Y 1F%4 2 122BE8 THENFR INT"ORTA-FEHLER ! * :STODF

288 DNTNIGO,4,135,186,169,126,133,154,169,0,168,9,133,113,132,1:4,123,183
278 DATAL22, 185 ,32.192.255, |86, 184,322,201 ,255, 682,24 ,1€9,13,22,218 ,255,32 ,225
248 DATAR2SS5.240.46.160,0,.177.112,132,.192.41 .62 .5,183 .26, 1032, 16,2 ,3.128. 118
298 0DATARZ,9,684,32,210,255,200, 192,490,208 ,220,152,24,101,113,133,113,144 255
2E@ DATRAR239.,11< 288 . 208,205,.189,13,32,218 255,32 ,894 ,255,162,126,76,195 ,255
278 POKEAS .22 :POKEA4E ,221CLR

2280 LOAD"MOMN-PRG" . E

CHEROCOPY-ROUTIME:

SEPT '@2 o> U, POLLE

POKES3I22A  APOLESRARR1  AIPR INT" "
DATF® ,1,2,3,4,5.6,7,8,8,A,B,C,0,E.F
DIMHSC 15) IFOR1=87015:READHE 121 HEXT
PRINT “uizE CEM-54 MOMITOR
FRINT "SIEWELCHE ANKE ISUNG 7°

BEHM #%% HEXIUMP + ASCII %%
PRINT"ESTARTADRESSE (HEK&) 1 *:
GOSUBL17ES®

GOSUBEE®

wl=xi IFK{BTAENRUN

PRINT"mENI>> M = AEMDERM CIMIR ADRCSSC® PRINT
PRINMT"MI>»> H = HEXDUMF + ASCIIY ®1=R1-5:G0TOS28
FRIMNT"M>> D = DATA - WAMNDLER"
PRINT"H>> & = SAYE AUF DISKEZTTE"
FRINT"M>> R = READ NVON DISKETTE®
FPRINT"H>> E = PROGRAMM-EMNDE*"
GETR%: IFA%k=""THEMN!Z2
IFOF-"M"THERNZ1B2

IFOE="H"THEN4Z=A

IFOQs="0D"THENS1D®

IF£="S"THEN1148

LFefE="R"THEN14 18

TFUES 2"E " ITHEMNL2Y

o i

REM +¥% AEMIERM EIMER mDRESSE #%%
PRIMT"EEESSTARTADRESSE (HEHXE»:":
GOSUELTVER:GOSUBIDEG : 5=04+1
PRINT:S=5-1

GOSUELES8

FRIMNT® “FiSO=FEEKLE Y
H-Z2:GOSUB1EIE®

PRINT" - "reDE=0
FORI=ZTOISTEP-1

GETl%: IFLE=""THENZ9B

T=ASCK =2

IFWUSE=CRRE 99 } ITHEMNZ ZY

IFHE=CHER${ 13 THEMN4BA

IFLHE=CFR$ 47 ) THENCLR 1 GOTOZ2A
[FUF<CFR%$( 45 10RME »CHR % 57 )ANDWES CHR$({ E5 JOR L >CHR=%( 70 > THEMNZS@
PRINTIE:

F=48: IFT9BTHEMNF =55
DE2=02+CT-FI%1:I&Ixl

ME®TI

PORES ,DC

S=5+1:PRINTIGOTOZ40
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- ozue M=Sokechdliung

420 GOSUB17E@

493 IFYF=CHR%( 13) THENSZD
T0a GUsSUBEBEY

518 Hi=H-S: IFH{OTHERRUN
520 FORR=1TOZ24

520 K1=x14+S

546 FORI=M1TOESTEFS
550 H=1:GOSUBT48
566 FORJ=OTOS-1

ST HPEERY I+J):G0SUBrEW MM TS
S8 PRINT"H "9

598 FCR.I=ATNS-1

E98 A=PEEK( 1+1)

E1@ IFAX127THENA=A- 128
628 IFA<Z20RA3STHEMPRINT","::GOTOE4®

B38 PRINTCHR®C A

S48 MHEHMTJIIPRINMTY Y iHEXRTIiHNERTR: vH="L"

ESA BO0TO4Z26

EB@ S=2:X=@:_=LEN ¥%)

ET® FURA=@TO.-1

E80 CH=lID®( XE,A+1.1)

688 FORD=BTO1S5

T IFC2-HE(D>THEMTE®

Tla MEXTDH=-1{:RETURM

T2A H=MalF+MINEXTA: K=" " PETIRM

730 A=1:G0TO7S5A

740 A=2SE

758 Y=H

TEW £=Y/AiB¥=7-2O9BxIMNT(Z 2562

VA PRIMNTHIC DM A 162 s HE BXARD1S 3 7

7R IFACSTHEMPRIMT" ": «RETURM

7980 A=INTCA/2S62 :GOTCTED

208 REM #%% DATA WANCLER #%%

218 PRINT"HESTARTADRESSE ¢ HEX$):

829 GOSUB17ED

B39 EUSUEEED:SA=Y

240 PRINT"HEsEHMDADRESSE CHERE»: ";

#2%A@ GOSUB17ER

2660 GOSUBGER!EA=H

870 IFSAMEATHENPRINT "MMD IE ENDADRESSE MUSS GROESSEER SEIN!":50TOD240
880 INPUT"HEERSTE ZEILENNR. ¢ 10008 ":A

898 IFAC1AARBORA »EISOITHENPR IMT ' BEUNGUELT IS ! | " 1 GOTOESE

0@ FRINT"WQ": :IN=A:A=0:1=1

218 FORI-SATOEA

SE@ A=A+FPEFKL 1) IMNEXTI

aze I=2

9490 PRIMNTZM"K=0:FORI="SA"TO"EA" IREADA:FOKEL A K=+ NEXT " 1 ZN=2 N+ 18
358 PRINTZN"IFHC :"F "THENPR INT ‘CHR#{ 24> "DATA~FEHLER | "CHRSE( 343 "t STOP " 1 ZN=ZN+1@
SEB L=@iFRINTZM"DATA"!

f=rd <] NE=MIDE STRECFEEKC SA 2 .22

|9@ PRINMTAE! 'L=_L+LEMAF I +1 TEA=CSA+1

990 IFL{SEAMNDSA =EATHENRRIMT" . *: :GOTOS7A@

1900 ZM=ZM+ 1B:PRINT: I=1+1 a '

1818 IFI< 10ANDSAL =EATHENISE

1928 IFSAL=EATHENPRINT"GOTOL11@ s I=1+1

1938 PIOKEE31.13

1848 FIRP-BTOI!PCKES32+7,101 MEHTP

1058 FOKEI1S98.FP+1 ?

106@ B=SA-256:POKES2S,B:POKEEZT.SE- IMT(B) 256

1878 B=En-256:POKEE30,B:POKES21,EF-INT{ B %258

1980 B=ZMN/2S56:FPOKES3Z,.B:FOKEB23,ZN- INTB) %256

1@a3: EpD

1188 SA=CSExFPEEK! S28  +FEEK: 5232

1118 FA=PSEFEEK. 220 )+PEEK 221 3

1128 ZWN=2SE*PEEK( 232 ) +PEEKS 8325

1138 PRIMT*.J": :GOTOSER

1148 PRINT'HES TARTADRESSE (HEX$): ":

1198 GUSUB . 7ED

11ED GOSUERISSA:pa=04

-
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PRINT"EEEMNDADRESSE  (HEMHS): "
GOSUBITE@

GUSUE 1ogv =g : O=E-R
FS=-1tF0= 1tFC=131

IMPUT "EIF ILE-MAME ":FFE

OFEMNS, 2.8, "8t "+FE+" .5, 4"
J=LEM(STR$C O 31 F5="5+]
PRINT#2.D

FORJI=0TOD

I=PEELKCA+] 2

FRIMTHE - 1

E=L.EMNI STRE 132
FE=INT{ =t FS+K ) FC
IFFE=FOTHEMI1ZZ0
POKESS4(1,53:T=T1L

IFCTLI=149 HEM1ZEY

POKRES2411 .61

FE==1

FS=FS+kK

MNERTJ

CLOSES

PRIMNT" & ROGRAMM IST ABGESFEICHERT "
FORP=1TOZREB : NEXT

CLR:GOTOERQ

NPT "SI TLL.F-MAME ":=%

OPEMNS, 8,8, "0: "+F&+" 5, %"
INFUTHE D

PRIMNT "

FHEIMNT "I AN | AURESSE CAEXK®F: “F
BOSUB1LTEE

GOSUR1ISa2a

f=04

FORI=BTOD

IMPUTHS , =

FRIMTH:?

FOKEHRTI . %

MHEHWTI

rl.0sSES

FRIMT:PRINT 'EEFPROGRAMM GELADEN'
FORP=1TO20B0 t NEAT

CLR:GOTOE28

Ug =g 2 =g e

FORI=1TO%

T=PSCLMIDS ME, 1,100

F=42: IFT >SS THENF =55
D4=0Dg+( T-F 3 &M

M=M-1E

NEXTI!RETURNM

M=1

S¢ 12=1MNT =719
SCE3=INTI S-S0 1) %4056 /2560
£@=( S-5¢ 1) %3086) -5¢ £ 1 25
SC3=INTLEB/16)

SLa83=(SO-5{ 341G

FUHE =M (U

F=q2: IFSCK » >BTHEMNF =55
PRIMTCHRES. SO REM+F 3}
MEXTK : RETURM

REM % HEX$ - SIMNGABE #

K$= "o

FORP=1TO4

GE™TE: IFTE=""THEMNL TS0
IFY&=CFR* 85 ) THEREYEEZEP=-0'GOTO 1 VER
IFYE=HR=EC 123 THEFMP =41 GOTOI185A
IFY$=CHR%( 47 » THEMRUN

[FY$< CHREC 4B Y0ORT$ »CHREC 57 PANDY#< CHRSC 65 ) URYE XCHRS! 70 ) THENITED
FRINTYS:?

HESHEAYE

HEATP:PRIMT:RETURMN
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Schreiben Sie cin
%TOP-Programm

(Teil 2)

Nachdem wir in der Ausgabe 10 von CPU allgemeine Tips zur Gestaltung der
Spielszene gegeben haben, wollen wir jetzt an die Gestaltung der Spielfiguren denken.

Wollen Sie mchr als eine Art von
F-guren? Die populdrsten Arcade-
Programme arbeiten nach  dizsem
Prneip. Iel ein Angreifer geschlagen,
erscheint als néichstes cine andere Art,
meist schwerer zu bekimpfen nnd mit
verdnderter Grafik,

Bewegung der Zeichen und Figuren

Eine der gréfiten Schierigkciten, zu-
mindest [iir den Neuliny zuf diesem
CGrebiet, is: dic Ablrape und Kocr-
dination der Bewegungsasliufe im
Prograrm.
Nicht nur dic auf dem Bildschirm
sichibaren Vorgnoe missen bewegt
werdon, Viel schwieriger ist die exakie
Feststellung, wchin cas Zeichen be-
wegt wird, wo es sich zu cinem
bestimmtes Aeitpunkt bofiodet und
was zu geschehen hal, wenn ein
Zeicher mit einem anderer kollidiert
bzw. an eine ganz bestimmte Stelle tritt.
enn wie wollen Sic feststellen, ob dar
Gupner getroflen worden ist, wenn Sie
nicht seine penaue Position leststzllen
kénnen?

&
i

Ee

L
i

Spielfiguren und deren Design

s

N o
e

Erste Regel zur Gestaltung der Spiel-
tipur oder Figuren solllz stets eine gute
Erkennbarkeit sein. Denken Siedaran,
daB die Roboter, Kiimpfler, Frieche

e

'E

s

ndder was anch immer Thre Hanpidar- g”
steller vorstellen sollen, sich au? jeden o
Fall von der Spielszene gut abheben i
mussen. i
Dasich der Spicler mit diesen Figuren ol
identifizieren mull, sollien diese be- i
sonders einprigsam  und  irgendwie Qf}:
typisch sein. Ein klener Blick auf %

bereits in énderen Programmen vor-
handene Figuren ist auch hier crlaubi,
obwohl diese nicht unbedinat kopiert
werden milssen. An die eigene Krea-

i

R R
aEse

i

tivitat wird hicr noch einmal erinnert! x

Wichiig 1st natiirlich, was die so e

crzeuglen Fipuren schlicflich tun miis- e
2

ser: Sollen sie zerstéirt werden, wenn sis
am Bildschirmrand ankommen, sollen
sie ein-zwel- oder dreimal getroffen
werden, bevor sie tot sind?

Legen Sie alle diese Gesetzmé Bigkeiten
vother fest und zehen Sic vor allem
lopisch 71 Werke

Kein Spieler mag ein Programm. in
dem die Bewegung der Cbjekte nach
jedem Durchgang verschiedenen Re-
ecln folgt.
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Mit dem Commodore 64 z.B. ist dies
rzlativeinfach, da dieser, zumindastfir
die Sprite-Graliken, entsprechenden
Rouliten vorgesehien Lial. Sprites 1osen
swar nicht alle Probleme, machen aser
coch vieles leichter zu handhaben.

Was immer Lhre Fipuren tun, immer
mub etwas bewegl werden.
Wir haben es bereits schon einmal

gesapt, aber da e von grobter Wich
Hekeit fiir ein pelunpenes Spiel st
wollen wir es noch einmal betonen:
Lassen Sie nach Mbglichkeit immer
cine Bewegung aufl dem Bildschirm
eblaufen, niemals sollte dicscr statisch
ruhig oder leer sein! SchlieBlich wollen
Sie ja nicht. dall der Spicler. wie bei
cinem Fernsehprogramm, vor dem
Apparal einschlift,

Nachdem wir nun die garze Szenerie
bis ins letzte Detail durchgedacht
haben, kinnen wir uns jetzt hinsetzer
und das Programm eingeben? [eider
51 die Antwort auch jetzt noch "Ne n™
Wir haben jetzt sozusager das Skelet:
unseres Programms entworfen, doch
da st aoch eine ganze Menge mehr zu
tun, che der crste Highscore tiber die
Scrzem [lackert

Denken Sie an all die populiiren Spiele
und was deren Belizbthernt ausmacht
Na.trlich eine herrliche Grafik, cine
bewegte Szene und umherflizzende
Aliens. Was ist es also. was wir bishe:
noch nicht gesehen haben? Diz Ant-
worl 1st ganz klar, wir milssen nicht nus
etwds sehen. sondern dauch ciwas hidren

Peng, Pau, Bum

Sie missen natirlich nicht versuchen
Mozart zu ‘mitiezen. Doch ein Sound
kann ein Spiel aufwerten, oder aber
auch kapultmachen, wenn cr tber-
trieben wird.

Bel den meisten Computern kann der
Sound durch Abschalten am Farn-
sehoerat abgestelll werder, nicht mog-
lich st dies Dei eivigen Gerdten mit
eingebavtem Tongenerator wie z.E.
dem Sinclair Spectrum.

Wie auch immer; Eine guie Gerdusch-
ku'isse kann sogar ein l'!‘d,ngL.\ Spicl
menchmal 'I'lULh mleressant werden
lassen. Kleine, einpriigsame Melodien,
sogenanate Ohrwiirmer, eignen sich
besonders gut, um cine besimmie
Spiclsituation zu urtermalen.
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Programmier-Tips

Wir denken hicrandieOrginal-Space-
Invaders, die nicht ziletzt durch den
effektiven Einsatz entsprechender Ge-
riiusche einen unerhérten Erfolg hat
ten und immer noch haben. Der
besondere Trick dabei war die Imi-
tasion des menschlichen Herzschlapes,
der mit zunehmender Spielgeschwin-
dikeil inmer schneller wind. Ohne den
Einsale dieses Hilfsmaittels wiicz sicher
nicht ein Spiel entstanden, bei dem
manche Spieler bis fast zur Er-
schapfung tasziniest werden.

Versuchen Sie. dem Spiel die Ge-
rdusehkulisse 2u peben die seingm
Charalster entspricht. Letztendlich ist
der Sonnd vwa- eine Frofinznng des
Programucs, aber nicht die Hauptsache
{aulier bei Musikprogrammen natiue-
lich).
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ZuE nrachzliung

Das Geranséh muf eine logische
Beziehung zur jeweiligen Spielsilu-
ation haben. Wenn einer der Gegner

getroffen wurde, begleiten Sie dies mil

cirem entsprechenden Todesschrei. Lst
das Ravmschiff in einem Kampl auf
Leben und Tod verwickelt, antworten
Sie mit Raketen-und Geschobigeriu-
schen.

Ardere Programme wiz Asteroids oder
auch die Pac-Mar-Spic’e verlangen
einen Konstanten-Sound, der durch
das gesamte Spiel durchliuft. Dabei
sollle beachtet werden, dali der Spieler
Nerven hal, cie nicht tikcrstrapazicr
werden zolten.

Auf die richtige Dosierung kommt es
also an Die Lautsticke mull ange-
messen gewiihll werden.
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High-5coring (Punkteziiblung)

Nachdem wir den Sound nun hof
fentlich effextiv gestaltel haben, kommt
das Problem. wie die Punkievergahe,
enplisch High-Scoring  genannt, zu
geschehen hat.

Zuerst miissen Sic lestlegen. wieviel
Punktz es z.B. [ir einen abgesclos-
sencn Gegner gebzn soll und ob firdic
verschicdenen Schwierigkeiten unter-
schiedliche Scorzs gewihll werder
sollen.

Diemeisten Spicler mépen licaereinen
seh- hohen Score, als einen niedrigen.
Sie kbnnen daser entscheiden, ob Sie
[y ginen Trelfer 1. 10 oder gar 1000
Punkte geben. Doch ein pewisses Mall
sollte auch hier eingehzlten werden.
Bei manchen Programmen gibt es
bestimmte Limits, die nicht unter- oder
iberschritien werder durfen. So kann
£B. die Anzahl der Lcben begrenel
sein, der Treibstoffvorrat des Faum-
schiffes cder die Zahl der miglichen
Schiisse.

Viele Arcade Spicle sind von der
Anlage her so ausgestaltet, dall cin
Spiel (rein thearctisch natiirlick) nie-
mals zu Ence geht. Yorausgesetzt. dall
der Spieler seine Gegner im Grill hat
und kezme Febler macht. So ist eine
Begrenzung nach oben nicht vot-
wendigund immer neve Bestleistungen
spornen Iu ncucn Spiclen an.

Falls ¢s zu realisieren ist, sollte eine
Anzeigentafel vorzesehen werden, die
den High-Score (hocastz erreichie
Purktzahl) und den derzeitig geapicl-
tzn Score gleichzeilis anzeigt

Belieb! sind auch Bestenlisien flir die
10-20 héchsten Ergebrisse. In diese
Tabellen tragt der Spicler sich selbst
per Tastatur oder wenn scin Mamc
bereits dem Spielpartner "Computer”
belkannt ist, automatisch, seinen Ma-
men ein.

Die Bildschirmanzeigen miissen so
engebracht scin,.dall sie tbessichtlich
und méglichst mit einem Blick ables-
bar sind. Achten Sie darauf. dzB der
Spieler durch die Anzeigen nicht
unnitig abgzlenkt wird. Deshalb pla-
zieren Sie diesz moglichst imimer am
oberen oder unteren Bildschirmrand,
aut sichtkar, aber nicht aufdringlich.
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Dic Gewihrunz von Bonuspunkien
oder zusitzliche Leben fiir besonders
sute Leistungen ist erenfalls cin An-
sporn fiir den Soicler, sich noch mehr
anzustrengern.

SchluBibetrachtungen

Wir haben mit dicsem Arlikel versucht,
alle Aspekle eines TOP-Programmes
aulzuseigen: Zeichendelinition, Bewe-
pung der Zeichen, Grafik, Sound,
Highscoring nnd  all die anderen
wichtigen Dinge, die ein sclches Pro-
gramm  ausriachen. Und  natirlich
kommut es au” die Spiclidec an.

Machdem Sic nun die Dedicgungen
kennen. sallle es maelich sein. ein
eizenes Programm zu erstellen, Dies ist

auljeden Fall besser als Markstiicke in
dic Automaten zinsuwerlen oder for
relativ viel Geld Soltware, die sich
andere Leute ausgedacht haben. wn
kaulen.

Die meisten Software-Herslellzr sind
an Zuscndungen von Programmen
interessierl, Auca wir verdffentlichen
germe in unseren Zeitschriftzn "CPT”
und "Homecomputer” Thre originell-
sten Programme,

Inder niichsten Ansgabe von CI*U zeigen
wir einige Programmbeispiele, die das
zuvor beschriebene, fiir die bei uns
gebriuchlichsten Computertypen im De-
tail erklaren.

Sie kiinnen Routinen dazu benutzen, sie
in Thre eigenen Programme cinzubaucn
oder einfach als Anregung hetrachten. Es
handelt sich dabei nicht um vollstindige,
lauffihige Programme, sondern lediglich
uni  dypische Muster, die Sie nach
Belieben einsetzen oder variieren kin
nen.




ORIC lernt schreiben

Wic versprochen bringt ORIC nun auch Peripherie fir seinen Computer, niimlich
einen im Design dem Orie-1 angepaliten Drucker.

Beidiesem veuen Gerdit handeltes sich
am einen Vierfarbdrocker fiir Mormal-
papier. Dic Bezeichnung des Gerites
- ist MCP #0). Der Drucker wird direkt in
den Expansion Port zingesteckt und ist
sowobl fir die 16 als auch 48 K Version
zu verwendan.
Die vier Grurdfarhen schwarz, blau,
rot und gritn werden mittels eines
Kugelkonfmechanismus ausgedrucks
Drer Drucker besitzt alle a.phanumeri-
schen und grafischen Zeichen, dic der
ORIC-1 enthiilt. Tm Manual sind einigs
Musterprogramme enthallen.
Der MCP 4D arbeitet mit einem
Standard Centronics Interfacz und
kann daher aach mit jedem aaderea
‘Compuler, der pleiche Voraussetzun-
gen erfilt, belrieben werden.

ORIC - 1

Joystick Interface

Der englishce Anbieter Peasoft hat als erster auf dem Markt cin Joystick Interface liir
den ORIC-1 herausgegeben.

Dieses Interfuce ermdglichl den An- Wie WICOSOFT mitteilte, wird es
schlulf von | oder 2 Atari- oder Com- | dieses Interface etwa ab Novenber in
modore-Kompatiblen Joysticks an den | derem Angebot lithren. Der Preis (ohae
ORIC-1. Jovstick) wird ca 70.- DM betragen.

Sanyo - Data Recorder

Spezell fiir die Anforderungen der Dateniibertragung konzipiert ist der DR 101 Data-
Recorder, den Sanyo kiirzlich vorsiellie.

Das Gerit arbeitet mit den pewdhn-
lichen Compactkassellen. Die beson-
deren Merkmale des DR 101 sind seine
drei Wanlmoglichkeiten: Man kanmn
ihn &ls ganz normalen Kassetien-
recorcer verwenden, oder durch ein-
faches Umschalten auf "Date” fiir den
Input oder QOutpu: von Daten in
Verbindung mit einem Compuler go-
cigact machen, Ganz adlelich st
oftmals auch die dritte Maglizhkeit,
dieses Recorders, nimlich die Daten
mittels dzs Lautsprochers horbar wer-
den zu lassen,

Der DR 101 kann waalwelse mit
Netzsrom oder Batterien betriebhen
werden. Ein rickstellbares Bandzahl-
werk ist vorhanden.
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Warten auf den ZX Microdrive

Nach mehr als 1-jiahriger Wartezeit ist er in England mitilerweise ru haben: Sinclairs
ZX-Microdrive, :

e =

Mil vielen Spectrunc-Freunden hatten
auch wir vom Ve-lag gehofit, den
Microdrive spitestens zu Weihnachten
in den Hinden zu hahen. Teiler
verztigert sich die Auslieferung in der
Bundesrepublik aber noch emmal
Vom Sincla.r-Generalvartreter Schum-
pich haken wir auf Anfrage erfahren,
dak mit dem Microdrive erst ab
Frihjalir 1984 zurechnzn ist. Der Preis
wird bei ca. 300.- DM liegen.

3-D: Neue Spielegeneration

Wer meint, es giibe nichts neves anf dem Softwaremarkt, der muB eines besseren
belehrt werden. -

Dreidimensional heifit die neue Zauberformel Wachdem die 213 W elle inzwischen auf
dem Kinomarkt wieder in Mode kommt und auch dic Fuoloindustrie nach dieser
Miglichkeit schaut, gibt es jetzt 3-D Lffekte auch fiir die Heimcompuier.

Wer im Kino einmal zinen im 3D S R
Verfahrer gedrehien Film gesehen hat, st hrue
veili wovon die Rede ist. Die Illusion o b Postern bring you thel
ces Rauwmes witd durch zwei im F } clirensionol
entsprechenden Absiand gegeneinan ; ;
derversetzte Bilder vermitrelt. Mit Hilfe

cer 3-D Brille, die eirzelne Farben

schluckt bzw. filterl, wird der 3-D Effalkt

crreichl ohne die Brille kann man nur

ein verschwommencs Bild crkcnnen.

Ex ist watirlich klar, daB  dieses

Verfahren perade den Arcade- oder

Actionspizlen neue, unpechnte Mag-

lichkeiten erschliefit. Der Spic.er findet

sich mitten im Geschehen wizder, Da

witd der Weltraumkampf spannend

Wwig nic zuvor,

Wo anders als in Englard kornten die

ersten dieser neuen Programme enl-

wickelt werden! Der Soltwmrehensieller

Fostern Ltd. izt der erste, dem die Pro-

grammierung in der 3-D Technik in

fast perfekter Manier tatsichlich ze-

lang.

3 Deep Space st der Titel des ersten

wirklichen 3-D Spieles dieses Anbic

ters. In der Zwischenzeit sind anch wei-

tere Firmen febernall am arbeiten, so

dall bald mit einem grofen Angebot

dieses Genres zu rechnen ist

Deutsche Softwarchiuser haben uns

signalisiert, dall diese Programme schr

bald, auch hierzulande erhiltich sein

werden,

Wor alem die jungeren Spiellans

werden sicher von diesen ncuzn Mg~

lichkeiten Ihres Computers Gebrauch

machen!

. November I981




i
i
2

o e @%%% ’“:

si¢ haben sich zum Kaul von CPU
znischicden und wir hoffen, dab
5ic mit unsersr Mischung aus
Hardware- und Sollware-Reviews,
News und dem nicht geringen
Programmitcil zufrieden sind.

Sie méchten sich durch CPU
kitnfig jeden Monat neu iiber

wissenswertes auf dem Gehier der
Hcimcomputer informieren; ohne
Fachchinesisch, in gut verstind-
licher Form.

Fin Abonnement ist die einfachste
und preiswerreste Mdglichkeit zum
Bezugz von CPU.

Ein Jahresabonnement koster Sie
nur 55--DM inclusive Porto. Bei
Zusendung im europdischen Aus-
land beirigt der Preis five cin Jahr
80--DM, nach Ukersee 110,--DM.

Sie sparen eine Menge Geld
megeniiber dem Einzelberug

R R
diahane “‘m—%g \
-

Abonnement
Im Dutzend billiger

Abo-Kombination CPU plus
Homecomputer

. Sicher gibi es viele Leser, diz beide,

in unserem Verlag erscheinenden
Magazine, namlich
CPU und Homecomputer

interessant firden. Do jeweils an
jedem Monatsanfang Homecom-
puter und in der Monatsmitle CPLJ
erscheint, hahen also diese Teswer
alle zwei Wochen ein nenes Maga-
zn zur Hand.

Fiir diese. unsere treuester. Leser,
haben wir cinz Abo-Kombination
zu bieten, die noch giinstiger ist!
Ein Abonnement beider Maga-
czine [Ur ein Jahr (insgesamt 24
Hefe) kostel susammnen nur DM
100.00, d. h. 5ic sparcn noch einmal
DM 10,000 Wer bereiis Abonment
von  Homecomputer ist, erhilt
seine beiden Abos natirlich zum
gleichen Kombinationspreis.

.

S :
TR S
uﬂpul.::r,
?mgrannieﬂ

ZuUR atec kil g

Biile schiicken Sie die im [nnenteil
des Heftes befindlicae Karte bald-
maglichst zurtick, damit wir Thnen
ab der nichsten Ausgane, das oder
die gewtinschten Magazine zusen-
den kiynnen.
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VC-20 Tips

Wie bercits in den yorherigen Ausgaben von CPU, wollen wir
auch diesmal einige interessante Tips fir unsere VC-20 Freunde

abdrucken.
Diese Serie wird fortgesetzi.

Listschutz

Bevor mandisses Programm
starten kaun, mul man noch
dag Programm  verdindern.
Die 7u schittzande Zeile witd
nach der Zeilennummer mit
5 '+ -Zeichen versehen, so
dafi eine Zeilz so aussiekt:
10 ++++1input a

Wenn dies peschehen st
starlelt. man das Programm
und der Rechner fragl da-
raufhin, welche Zeile gesi-
chert werden soll. Sie geben

dann in dem obigen Beispiel
10 ein. Daraufhin begmnt
das Programm zu aibeilen.
Nach Fertigstellung sieht der
Benutzer nur noch dic Zei-
lennummer _nicht mchr das
eizgeniliche Programm.

Aber Vorsichi!!

Man darf bei der Abfrage nur
Zeilennummern angehen, die
mit den 5 Pluszcichen ver
sehen wurden.

Hier nun das Programm und daran anschlielend der
Dekodierer zum riickgingig machen:

59999 end

GOMM h=41:1="13:x=peel(h)+2564peek( | kinpur Zeilennu
p P

mmer .7

60020 y=peek(x+1}2256+peck{x)
60030 1fpeek(x+3)«256+peek(x+2)=zthenpokex+4,0:print”

Ok-0K™:end

60040 ifpeek(xH)+256 | peek{x)=0thenprint™Zeilz nichi gel

unden "end
60050 x=y:goto6020

Dekodierer

60000 an=peek(13)+peek{44)=256
60010 p=peek(an)+256speck(an—+1)
60020 ifp=0tkenprint™fertig end

60030 ifpeck{p+4)ther60030

60040 pokep+4.52:pokep+532-pokep+6.32: pokep+7.32:po

ken+8.32

60030 p=pzek(pl+256¢peck{p+1):goto60020

Modulbox

Hat man eine Modulbox in
Betrich. mit einer 8/16K -
Erweilerungz vnd zusitzlich
einer 3R-Erweiteiung, so be-
steht die Moglichkeil mit
POKE 6424 : POKE 644,30 :
SYS 58237 nur die SK sicht-
bar zu machen. dh, 6655
Bytes frei sind, ohne dul3

Speichererweirerung

man dic andere Eiwelleruny
entfernt.

Will man aber jetzt auch
noch die 3K Erweiterung
ausschalten, so dall man die
Grundversion simulicrl, so
mull man POEE 61216 :
POKE 64430 : S¥YS 38237
cingeben. -

Da der VC-20 leider bei jeder Erweiterung dzs Speichers Bild-
schirm- und Farb-RAM verschiebt, wiite os sinnvoll, wenn
man mit Hilfe eines Zusatzorogramms digses Problem
heseitiot: i

0 bs=d+{peek 36866)and 128)+64+( peek(36536%)and 120)
1 fa=37588+2speek(368060)andl2s)
bs=Dildschirnam

fa=Iarbram

nutzt. welches dieses Pro-
blem umgeht. da es sich die
"Poke-Zahlen” selber her-
auslicst

Statt jetzt die speichergros-
senspezilischen "Pnke-%| h-
ler” zu verwenden, wird jetzl
dieses kleice Progromm be-
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Ein DATA BECKER BUCH
fur den TI-99/A

Schwinn

1-99

Tips & Tricks

Eine Fundgrube flirden
T1-99 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Auf liber 250 Seiten cnthilt diesea neue Superbuch
eine Fillle wertvnller Programmiertips, Tricks und Anre-
gungen, mitdenen Siz mehr aus lhrem T1-99 machen
kérnnen. Dazu eine grofBe Vielzahl lauffertiger Pro-
gramme, die Sle direkt eintippen kinnen. -89 TIPS &
TRICKS, 1. Auflage 1903, ca, 250 Seiten, DM 49,—-.

Dieses Buch sdllte jeder TI-99 Anwender haben.

Sie erhaltenes m Computer-Fachhandel,in den Fach-
abteilungen der grolien Kauf- und Warenhiuser,im
Buchhandel oder direkt mit dem Bestellcuupun, In der
Schweiz liber THALI AG, in Osterraich Uber Fackbuch-
Center ERB und in Benelux tibsr Computarcollentiaf,

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merawincerstr. 30 - 4000 Diiseeldort - 0211/310010

M BE STELL-COUPON NN

Einzendenan; DATA BECKER GmbH, Morowingorate 30, 4000 Dusseldar

Ditte senden Sicini
zzgl. OM 3,- Versandkostan,

O per Machnahme

ExXemplare TI-48 TS & | HOCKY je DM 49 ,~

O verrechnu nosscheck liegt bei

Bitte Adrasse dedtlich schre ben
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Leserbriefe

Patrick Lang aus Isny:

Ich bin 13 Jahre alt und begeisterter Laser von
Homcomputer und CPU, besitze aber leider noch
keinen eigenen Computer. Dz 1ich mir in nichster Zeit
diesen sehrnlichsten Wunsch aber erfllen kann, stellt
sich die Frage. welcher Compuier ist richlig (Gt mich.
Ich hebe mich zwar schon sehr ausgiebig tiber einige
verschiedere Rechner informicsrt, karn mich aber
trotzdem nicht entscheiden.

Vielleicht kdnnten Sie mir auf Grund Threr Erfah-
rungen bei dieser doch wichtigen FEntscheidung
weierhelfen. -

Redaktion: Noch fiir dieses Jahr haben wir eine grioBere
Ubersicht, ither die am Markt konkurrierenden Micro-
computer geplant. Dieser Bericht diirfte natiirlich gerade
fiir Neulinge, wie Du einer bist, interessant sein.

Herr 8. Kithne aus Pcinc:

Ich begriiBe es, daB Tkre Zeitschriffen Programmez,
inghesnnelere Spiele shdrucken: was denn wohl auch
ein Grund mit fiir mich wa-, Homecomputer zu
abonmnieren.

Jedoch ist mir aufgefaller, daB Sie in Ihrer Rubrik
"Basic & Basic” den TI-99/4A weggelassen haben.
Das Bas:c ist wohl etwas primitiv ohae die EX.-Basic-
Erweiterang, doch glaube ich, den T1 allein wegen
seiner Populzrital aulnehmen cu missen. Ich hoffe,
dall Sie auch diesmal dic TI-Uscr nicht sitzenlassen.

Redaktion: Wir haten das Basic fiir den TI-99/4A nciht
ebgedruckt, weil die meisien Bafehle von dem Texas
Rechner iiber vizle Calls ablaufen und dies allgemein
im Vergleich zu anderen etwas sehr exotisch ist.

Herr G. Kaufhold aus Weyhe-Leeste schrieb uns:

Erstmal:g kautte ich Lhre Zeitschrilt vom Oktober 83,

las von demr miBgliickten Abonnentzn-Wettbewerb -

und entschlof mich spontan [ue Zeitscluift zu
abbonnicren.

Obwaohl ¢3 so aussicht, als wiirden Sic vorwiegend den
ZX 81, VC 20 und Dragon bavorzugen, fand ich doch
auch fitr meinen VG (TRS 80) ein Programm. Tch hoffe
anch weiterkin, etwas ir Threr Zeitung fiir meine
Zwecke zu finden Besonders gut finde ich den Basic
Konverter! Sie haben es erkannt. Man hat soviel
Programme und kann sie nicht nutzen.

Vielleicht kénnten Sie mir in dem Zusammenhang die
Frage beantworten, wie man zB. dic inverticrten
Steuerzeichen des Commodorz-Frogramms inlerpre-
derer kann. '
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Herr L. Seibert aus Remscheid:

[ch mchte Thnen zunéchst sagen. daB ick Thre beiden
Zeitschriften hoch interessant finde. Besonders gut ist
der 'leil der CPU. in dem Sie Leserfragen beantwor-
ten.Auch ich mochte diese Gelegenheit nuizen und
[hnen eine Frage stellen: In der CPU 10/83 geben Sie
an, wiec man CBM-2000 Programme lidt. Mich wiirde
intcressicren. , wie men die esinzelnen POKE und
PEEK-Befehle indern muB, um VC-20 Programme in
eirem VC-64 laufen zu Tassen.

Redaktion: Eine ausreichends Erklarmng hierzy, wiirde
jetzt zu weit fithren. Wir haben allerdings auch schon
daran gedacht, dieses Thema in eirem unseser
nichsten Hefte anfzugreiten und ausliihrlich zu be-
handeln. Zunichst kennen wir Sie leider nur aufl
entsprechende Literatur verwsisen. die i unserem
Kleinarzeigenservice bestimmt ven cinigen Liefe-
ranten angcboton wird.

Herr K. Aute hat einige Fragen an uns:

Ich lese Homecomputer von der ersten Ausgabe an und
kaufle mir auch das new erschienene Heft CPUL Da ich
vorhabe die [lelte zu abonnizren, méchtcich Sic bitten
mir den Abo Preis - fir das europilische Ausland
mitzuteilen. :

AuBerdsm hiitte ich ganz gerne sewulBt, wie sich das
Tisten eines Programmes verhindern 1lafit Und nun zu
meiner letzten Frage: Ich mochte mir ein Fastsave
Modul keufen, der das Laden und Saven mit der
Datasette 10mal schneller erledigt Schadet die
Geschwindigkeit dem Recorder?

Redaktion: Zu Ihrer 1. Frage: Der Abo-Preis fur HC und
CPU betrigt pro Jahr 140,- DM (Ausland).

2. In diesem Ileft haben wir cinen Programim-
Listschutz abgedruckt '
3. Nein, da nur die Geschwindigkeit des Datentransfers.
nicht jedoch die Recordergeschwindigkeit erhaht wird.

Herr A. Nitze aus Hamburg schrieb uns:

Wir, daf} sind meine Frau, mein 15-jihriger Sochn utnd
ich, erwarten jeden Monat mit Spannung die nickste
Ausgate von "Homecomputer', weil wir alle drei Thre
hegeisterten Leser sind. Mein Sohn hat den ZX-81 mit
16K und Datasettz, sowie Drucker; meine Frau hat den.
Dragon 32 mit Recorder und ich besitze der. VC-20 mit
allem moeglichen Zubchor.

Wir lesen "Homecompuier” seit der ersien Nr. 3 und
haben inzwischen auch ein Abonnement. Nun gibt es
auch noch "CPU fur uns und mochte auch dieses Heft
abonnieren. Vielleicht sogar zum Vorzugspreis?

e
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Redaktion: Zu Threr erster. basorgten Bemerkung Wir
werden in Zukunft auch fiir das Videogenie gleicher-
mafien viel Programme in unserem Heft abdrocken.
Aulierdem werden wir auch in dennéchsten Heften von
HC unc CPU im Rahmen der Besic-Konverter-Reihe
aul die inversen Zeichen im Listing vom Commo-
doreprogramm eingehen.

Redaktion: Thren Abo-Auftrag fir die CPU haben wir
zum AnlaB genommen, urm auf die o.g Frage noch
einmal grundsatzlich allen unseren Lesern mitzuteilen,
~daB jeder. der HC und CPU zusammen abonnicren
mochte dies zu einem Vergiinstigingspreis von uns tun
kann, auch diejenigen.die HC schon aber einen
lingeren Zeitraum von tns per Abo beziehen.

SRt

G

-

% 7
i

i

:
£

.

i




i

ﬂﬂpl‘iﬂf‘q

?féjjamuicn

i nierhalivie

CPU in eigener Sache

Illllllllllllll
Wie an anderer Stelle im Heft schon erwahnt

Wir suchen 2 Programmierer,

die in unserem Verlag in Eschwege mitarbeiten méchten.

Sie sollten in der Lage sein, selbststéndig Programme fiir unsere Compuler zu entwickeln.
Hierbei sind lhrer Kreativitdat und Fantasie (fasl) keine Grenzen gesetzt.

Eine gute Beherrschung der englischen Sprache wdre, natirlich von Vorteil.
Als Mitarbeiter winschen wir uns engagierte junge Leute,
denen wir einen interessanten Aufgabenbereich bieten konnen.

Wenn Sie flexibel sind und meinen, unseren Anforderungen zu entsprechen,

dann sollten Sie sich mit uns in Verhindung setzen.

Schicken Sie uns Ihre vellstdndigen Bewerbungsunterlagen
oder rufen Sie uns einfach an, wenn Sie ndheres erfahren mochten.

Bei der Wohnungssuche sind wir gerne behilflich.

Roeske-Verlag
Westring 59c¢
3440 Eschwege

Tel.: 05651/8558

November 1983
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Jetzt auch in
Deutschland




Kicinanzeigen

Erw, a. 48K [ ZX Spectrum §900M
Meyer, Bahserstr. 58, 4060 Viersen 1
Telefon: D2162/22904

Y320 u. Datas . 16K u. Progr. . Lekt N
B00,-0M, VB BEODM @ Tel0R 6272892

Programmiergerdt for CEM, Platine mit

Software 39,60 DI, Bausalz 7H-DW,

4+-Bvte Eoft-Rom 60,80 DM, Info kostenl.

bei Franks, Bisetofst. 7-, 4300 Esszn
Telefom; 020 /737764

T99/4A -+ Recorder ‘2 div. Spiel-
mnduie billig abzugeban
Telefon: 02467 /86021

@ T199/4A @u. CR u.Joy.. Exbasic u.Min
rem. 1t 3 Spielmod. u. Superprg. u. Handb.
cvtla, cinzeln @ Tel 0911/594503 &

HP &7 u 2 Disketienleufw 540 KB

neuwertip  mit  sdmtlicher  Kabeln

und  Unterlagen 9800 DM Telefon:
0622154460, nach 18 Uhr

TOuMA u ExtBasic nJoyst v Aec Kab

u Spele VB B5C DN, K. Jochem

Hignerstratie 41, G102 Plungstedt
Talalon: 26157/82233

[ B B N B BN BN R
Erweiterung ur VG 20
0480 Zeichenkarte J04 235 -
54 K-Erweiterung Mor 1 Modul
fir alle Programme DM 23%-
Buper-Toollkit urd M.-Moanitor
mA0 neuen 3Jeferlen DN 150~
Disketten Verbatim Daalile
VuisLiiog, 3 J. Ga S55/D0
ab 10 pro Stick 00 660
ab 50 pro Stlck OM 6,3C
mini-tronic, Rothwigsenrng 3
B0B2 Maorfelden-Walldorf
(B B BN BN B B BN ]

EOM-G4/NG-20 Frogramme ab 5- DM
Heue Programrmiliste mit wiglen
Spielen  fir  Reaktion und  (Geist
Witzliche lext- und  Adressverwaliung
und  HashaltsbucHihmng!  Info bei
Peter DOoffinz, Pt 1415 479 Paderb.

» @ ® Tl 99/, » @ @
Grafik und Action Roulelts, Kriffel ele. fiir
nur jg DM 750, Liste gegen C.80 DM hei
Quint, Lessirgstr 24, 8411 Lappersdorf

T-09/40:  Supersplele in  Ex-Basic
Actiom,  Spannung,  Spaf,  Tepgrafik
Da zeigt der TI was cr kannflli
e Spitzensofiware! Ab 5- D 1
Gustihrl.  Info  (Rickp/ B. Walter,

Mortengarteaweg 57, 6230 Fim.-B0

G 684 Progiamme! 7B Simons Basic
fir 20~ DM, Frogger 10~ DM usw,
Listz he Jirgen Waller,
Bilbeshe marstrabe 16, G184 Gemsheim

oEIpu ey
?r:grnnhin—l

ZuT merraliung

( EF XN RN N RN N E N BN N B N
Renomierte Firma
Vertretungen &

in- und auslandischer Hersteller @
von Soft- und Hardware &

iibernimmt @

@®  Angebote unter Chiffre 1183¢ @@
' F R NEENENNNNENN K N |

A B1 Verkaufe wegen Systermweciscl
urnfzngreiche Software-Sammiung
Viele Actionsspisle n MG v 3D. Sinn-
volle anwende- und Hilfsprogra e, 2B,
Forth-M-Coder usw
Inkeressenten uten bite an!!
leleton: UbBUS/4482

ZX-Spectram @ [IN-81 @ ZN-ED/B
Ripsenauswahl an Soft- und  Harg-
® & vare fir Sinclair Computer @ &
® @ Neuer Irformationsservice @ @
W. Hirsch, Postach 1473, 4150 Krefeld

@ @VL64 ® @ Superpr]. ® @ Inlo gratis
R. Miliar, Rethorw. B, 300¢ Isernhagen

& & & 7 Spectiom & & @
Jede Menge Spiele, Deteien
LHilities usw. flir 3inclair £X-
Spoctrum,  Kostenloses  Infc bai:
Fr. Meuper, Leichienberger Strafe 1
B473 Piremd, Karte geniigt.

VC-20 Wegen  Systemwechsels  ver-
kawe ich mene gesamts  Software
Prg. Im Wert von ca. S000,-DM for
E60,-0M. Tal: D203/BA40811 ab 19 Uhr
C. Zalesiak, Braicher Strd242 OB 1

Stefan: Sottwaie Stube
fat  die  besten  Spisle  fir
GBM €4, VC 20, ¥ 81, 3Ipectrum
Infa gepgen Freivmsenl 5t Bimmer,
E-Voltz-5tr. 282, 6700 Darmstadi

Z¥X B1 / 16K & SPECTRUM 48K MC-Boft
ware:  Tmoverschlissebng, 30- DM
MORSE-Decoder  mit  Schalthild  filn
Furkintarface 20,- DM per Machnahme
KEMFAS, Postiach 55 05 63
2000 Hamburg 55

ZXB1 Daslh:-Kurs: 2 Dicher u 2MC E
Spectrumsoftwarel! Tel 0202625855

® IXSpestrum: ch schicke D @
@ fiir Jedes Programm zwei zuriick! @
@ 5. we, Miothe 30, 5760 Arnsberg | @

¥ Spectrum  Kontakte im Raum
Erfurth u. Krais odes Kbin o gesuchi
Programme varancen. Tal: 02237/348°

Bl & @& ZIB1 @ @& 7X-8!
llard- und Soitware dringznd gesuchil
a Erw. Plat und 3Softw. aus USA
und GroBbritannien  (Micro-Drive)
Su. Koulakl cu & -Bes. iR 34!
Zeitschr grs! Horst 3ennar
Friedhafsweg 21, 3407 Gleichen
e & & ® @ 8 &8 » @

An CPU
Westring 59¢
Fosllach 629
3440 Eschweage

kaufsangebate, Kauf-

tausch usw.

ge 10,- DI,

fre erscheinen).

| |
unc
Tauschgesuche, Kontaktauf- L1 | | ]
nahme bzw. Erfahrungsaus- i |

Preise fir Kleinanzeigen®:

Private Gelzgenheitsanzeige
je Druckzeile 5— DM
MwSt. ChiffregebChr je Anzei-

Gewerbliche Gelegenheitsan-
zeige je Druckzeile 7,— DM ink.
MwSt. [dUrfen richt unter Chif-

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in CPU

Name und Adresse

Unterschift

Unter der Rubik Kleinanzei-
gsn* verdffentlichan wir Ge-
legenheitsanzeigen fiir \er- |

i = I

Ich zahle sofot nach Rechnungsoerhall,

lch wiinsche folgenden Text zu verdifentichen:

& |

|
|
|
I

|
l
|
11

inkl

suche [] Softwars
tinte an | Softwarz

suche | | Hardware
biete an [] Hardware

Zutrefiendes ankreuzen
[ Tausch [ Versch.
[] Kontakte [ ] Chitre




Gridder

fur den VG-20 0. Erweiterung

Nurch: Wazhfahren der Linien werden
Rechtecke auf der Bildschirm aus-

gefillt.  Sehr unierhaltsam, auter
Sound.
Joystick- oder Tastznbedienung

DM 39,50

Superfont 4.0

fir den Commodore 64

SUPER NINE
fiir den 1K ZX-81

NeunEpielefiirden klginsten ZX auf ei-
ner Kassotte! Fir jeden Geschmack
das Passende dabst.

DM 39.50

T FORTHE
COMMODORE 64

Spritemaker

tiir den Gommodore 64

“"FOR THE
COMMODORE 64

Zeichengenerator zum einfachen Er-
stellen selbstdefinierter Zaichen. Gute
Beschreibung und Dokumentation in
englischer Sprache.

DM 38.-

SUPERFONT
4.0

CASSETTE

OIur naw chasadhis

genemtor els you redaling
#nl AhapAynFowen tharsctor
zala. Full editing

facilifes ang

documeniaion.

Zum Zeichpen und Speiehern herlicher
mehrfarbiger Spritagratiken, dieauch in
elgene Programme: eingzbaut werden
kannen. Beschaibung in engl. Sprache

Superscramble

fiir den Commaodare 64
Superschnelles Arcadegame,

DM 51.-

Gridder

SPRITE
MAKER

64

fir den Commodore 64
Beschreibungy wie VC-20 Gridder

Time Warp
fiir Atari 2400/800
Superspannendes Adventire (pnglisch)

sehr abwechslungsteich, prima Grafik.
Erhaltl ch als 16K-Kassetie oder Dis-

Escape from Perilous

fir Atari 400/800

Englisches Grafk & Textadventire. Wil-
de Flucht durch eiv Labyrinth von Tun-
nels, um zu Gkerleben. Erhdltlich als

Csrape from Pevilous
R T-h_.,__'_;:r; =

b

&
1
¢
4

S

s

<elie. ' 32K-Kaszet-e odor Diskette.
om 78.- DM 78—
2 . FOR ATARI 400800
- FOR A A 00800 CONPUTERS .,519
REHON RAID R i te s
o el K R .
S prror o | D8 LUXE Joystick
Xenon Raid o ~guickshot"
flir Atari 400/800 fiir VC-20 und Atari
(= Actionsoiel, 100%ig Maschinenspra- fiir schnellere Akticnen: g
N DM 78.- - sahr stahil
— extra langes Kabal
SR ATARI Y00/8C0 Preis pro Stuck DM 65,--
CONPUTERS &.




fiir ZX B1 16K
fiir ZX Spectrum 48K
{iir Dragon 32

Das sensaticnelle Adventuraspiel aus England. Bisher ist es noch niemandem
gelungen, Pimanias Ritsel vollstandig zu lisen. Dem ersten, dem dies gelingt
Varspricht der Hersteller einer: Preis van Pfund 6000 (z Zt. ca. 24000~DM).
Pimania ist voller Musik, Cartoons Songs und Tanzen.Geschossen wird hier
nicht! Das Spiol kann eine Woche davern oder auch ein ganzes Leben.Du findest
eine Menge ungewohnlicher, ceheimnisvoller Dinge. Gutdaf Du das Spielin
jeder Phase saven kannst, nachdem Du herausgefunden hast, wie! Die
englische Computerscene hat Primania zum besten Adventure, das jemals fur
Sinelair und Dragon Computer gesenrieben wurde eckldrt.

AUf der Cassetter-Rickseite der Original-Pimania-Surig il Clair Sinclive!?

and The Mystery Man.
Englischkenntnisse sind notwandig!

DM 39.50

EGT RN
SPECTACLULAR

VBB Bl ER P i

LsEn - FInEs. DEAFIICE
FROGRINC ek & AL
LR AR e =
MASE: FreRSrd . ectnd

GREES Wl AN, nr«w.
ARAREE, MATHISHIRE |

DOODLES & DETHOS
A FICE OF R LAY
ATTRITIL DERITHET I
FREAML, ¥ ER G

TAE HOME n TRARE ALK

iy
TR mArALS
DESIGRIN. h e R e
PROCA AN SLmELLTE W H
AWPLE. FLLL | T

Eir Baker Erillnteraunmitischer D2 moproiramme: fer-
[kt U Heim und Gesehull;

Plus Eeheprogtamm zum Selastestelen sonGrafken.
Vorhandene Zo Shensitze < = B2 Griechiseh, Fagsiseh, [e-
hrmignh Chmahiseh Alaihe q.:h-]rh Futfihall: knvaders . Pac-
man; Frogesr, wiw. — Hianuerke weile re durshein foo e Kome

e o sclbst s crec Upen. DM 19-50

BUNMN Yy

Bunny plus E.T.a

fiir j. ZX-Spectrum

2 unkriegerische Spiele auf eiter
Cassette. Auch bei ET.a sinc Eng-
lischkenntnisse von Vorteil,

DM 19.50

| Sinclair ZX Spectrum

JETPAC
f. d. ZX Spectrum 16 & 48K

Dieinterstellare Transportkompanie lie-
fert Ersatzteile fir Raurischiffa zu allen
Planeten. 5ie-als Testpilot mussen die-
se Zusammenbauenund darauf vertrau-
en, Uab sie wieds funktionsfahig sind.

D 32.--

Line up 4 o N
fiir Dragon 32 :
Ein teuflisches Spiel aus gingm be- -
kannten Biettspiel entwickelt.

it

PSSST

STRATEGIC CORMMAND

wl.l-‘ .!...muu e

1 d. ZX Spectrum 16 & 48K
Cine vollig neve schiine Spielidee: Rob-
bhie Robot zichtat ‘n seinem Garten
wiundersckbne Blumen. Mit verschie-
den Sprays versucht er die gefraBigen
Insekten ferzuhalten, bever diese die
Pflanze auffressen.

DM 35.--

izl s

fiir den DRAGON 32

Ein Siratzgieapel fir zwci Spieler, das
enorme Geschicklichkeit erfordart.
Ziel das Spieles ist es, die gegnerische
Hauptstadt sinzunshmen:

DM 39.50

WILOSUFI‘* NordstraBe 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 056 54 - 6182

Bitte benutzen Sie Bestzllkarte im Innenteil des Heftes!



Molbawrno House { .
acftwan for ba b
48K SPECTRUMS ﬁ

*Unbquetustcmizing Feature
Thefostest ard moitaxdting
gama for your &K Spectrum

b
llmn:llinl'f!ﬂst
indusng * 'l'l'!.lllbnll.!ldllﬂﬂ

ROMIK SOFTWARE 25
SRMERT bk

SPRCE ATTACK

Fof UACKPANDED wig 26

- Ty b
g iy
Pk el et it their ghantty miaura g
5 9 %

TS 1‘&8:#:&’ B D'hlx=lgl d !
. \'/_"_}" ':/0 i
[ A1 ke %”'_.} i
] - 1 o
T - sl CRRGEAL VMO TION BH4UT OF THE GRMWE"
'-IIHE"—I.. AET 0N SHCT OF THE |=:=\'||" = WILL YOu BE THE
WiILL ¥0U BE THE BURREME SUPREME WOHLD
CHAMPION?

WORLD CHAMPION?
ROMIK SOFTWAH E

M et SHHEH HT’HCH

SH,THES.'ZEE

Y

T RERL ACTION SHOT 01 TREGRIE"
WILL YUU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?
ROMIK SOFTWARE 7

:::::::

BEOMIK &GFT‘NRHE ._.:
ﬁgm E .'BEE SER INVASION

FOH JNEIP»‘INL‘IED‘J’ C o

&=
X

bt
o™
“& REAL ACTION SHOT OF THE GAML
WILL YOU BE THE <
SUPREME WORLD B WEAL AA=TIN SNGT OF THE GAME
CHAMPION? : e NORLS CHAMEIONT

ROMIK SOFTWAFIE _.:-.

n06NS GF JLP.*T ER

H! EPAMM D VE 20

B n:.u. RCTIGH BEOT OF THL cu.l-r:

WILL YOU BE THE o
SUPREME WORLD N RO LA B4 B i s )
i e

CHAMPION?
Hindleranfragen erwiinscht. @ Softwareautoren gesucht - Info anfordern!
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Adventure-Spiel f, VC-20 WICOSOFT

\Epaicharerselerung mind. 1HK)

_ein Superspiel

| Der Fluch des Pharao i

WICOSOFT @ Christian Widuch ® HNordsir. 22 @ 3443 Herleshausen




