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Alles, was Sie schon immer uber

lthren COMMODORE wissen wollten!
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Die neuen DATA BECKER PROGRAMME - Spitzersoftware auf Disketta mit ausfihrlizhem Handbuch zu
unglaublich niedrigen Prelsen. Drelaktiellz Belsglale:
SUPERGRAPHIC 64 PASCAL 64 SYNTHIMAT
Die nauest= Varsinn Unsererhalieh-  .latzt kiinnan Siadia be igble Mit diesern Sucercrogramm verwan-
ten SUFERSGRAPHIC enthéltjetzt Spracie PASCAL auch auf den deln Sie lhren E4erin einen profes- Y|
iber 30() Befehla zur Ausnutzung COMMODORE 64 einselzen, sionellen, polyphoien dreistmmigen
der ‘antast schen Miglichkeitan, din - PASCAL 64 ist ein le stungsfahiger Syntiesizer mit dem Sie Uber die
der 34 mit hocnaufldsender Graphik  PASCAL-Compiler, dernicht nurden  Tastaturganze Akkorce spielen kbn-
DATAMAT und Farme bietet. Mit SUPERGRA- Befahissatz des Standard PASCAL ren, Zu der unglaublich vielen MOy-
PHIK 4 kiinnen Sie Funkia, Linien unterstiitzt, sondern auch die lichkeiten dieses Froaramms gehor
PROFIMAT und Kreise ziehen. SFRITES definie-  hocheuflosende Graphik und die auch die Bandaufrahmes-wieder-
ren ind mznlpulleren, Farben setzen, Sprites des COMMODOREG4,Ein/  gabe direklaufbaw. von Diskette.
DISKOMAT komplette Graphi<hilischirme auf Ansgahe iiber Dsketteund Drucker  SYNTHIMAT stellt gleichzeitig den
Diskette abspeicrernbzw. leden urd  sowie REAL und INTEGER Arithmetik.  Synthesizer optisch dar, S&mtliche
C vieles andere mehr. Ergénet wunde Unilerproyramnina aus lhrer gigenen Module sind farblich gekennzeichnet
PASCAL 64 dia SLIFFRGRAPKIK 84 7usftzlich um  Programmhbibliothek kdnnen vor dem  und libersichtlich angzordnet. Ez ist
SUFERSOUNC, gine neus Befehls- Campilieren 'n lhr Hauptprogramm ein Leictes, mit SYNTHIMAT samt-
TEXTOMAT erwalterung zur Nutzungder hevor-  mit eingesunden werden. PASCAL 64 liche Klengeigenschallen verschie-
ragendan Soundmiglichkeian des istsehr schnell, da echter Maschinen- dener Musi<instrumente zu imitisren,
FAKTUMAT 64 und derFarb-Hardeopy aufdem  code erzeug: wird und kostet aberauch villic neue Klangkreationen
neuen SEIKG GF TO0A. Mt SUPER- komp'ett mit ausflbrlichern Hand- eu schallen, selbst WelliaumkiEnge,
GRAPHIK 64 machen Sie mehr aus buch nur DM 989 —. \iemandgln Sie lhren E{La‘fﬂrwgnig
lhrem B4er, und das fir nur DM 99,-. Geld in eine Super-Musikmaschine
it SYNTHIMAT, Komplet: mit aus-
filhrlichern -lardbuchnur DM 98,-.

Unser 84 (1) seiger Spez alkatalog mit detaillierten Irformatienen aber COMMODORE 64, VC-20 und den neuen
COMMODORE EXECUTIVE, mit der groBen Druckerauswahl vom kleinen Listingdrucker tibar vierfarbalotterund
Typenraddrucker 5is zum Schnelldrucker mit Einzelpunktgraphik und Schonschrift, mit oreiswerten Floppies,
Monitoren und weiteren vielseitigen Periphenzgeraten, mit [EC-Bus und BU-Zeichen-Karte, mitunwersellan
Intarfacas und Erwaitarungsmodulen, mit preswerten neuen Programmen aus aller Walt vom Spielehit bis zur
Fakturierurg mit integrierter Lagerbuchflhrung, mit Programmierhilfen, BASIC-Eweiteruncen une Cempilern
: und mit aktueller Fachiiteratur aus aller Welt.

J Das ncue VC-INFO 3/33 sollts jeder Computar-intaraesent haben. Fordern Sie as noch heute
3 gegen DM 3,- n Briefnarken an.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

inkl. ausfiihrlichem Handbuch.

Weilere DATA BECKER PRDGRAMME: Das rechnznde Textverarbeitungsprogramm TEXTCMAT, de Sofortfacturierung
FAKTUMAT die Cinnahme fUberschuBrechnung KONTOMAT, das Synthasizorpregramm SYNTHIMAT, die Graphikerwsitarung
SUPERGRAPHIK und der Diskettennonitor DISKOMAT. Jeweils nur DM 89—
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Gridder

von Terminal Software

fiir den VC-20 o. E. bzw. CBM 64

Grid bedeutet Nerz. Und genau dies muB der Spicler bei diesem Programm, das der
englische Hersteller Terminal in einer VC-20 und CBM 64-Version anbietet, mit

seiner Figur nachzeichnen.

Vom Aufbau und Ablauf sind beide
Versionen fast identisch, so dzB3 die
Aussagen ir dieser Review fiir beide
gleichermalen zutreffen.

Zum Spielablaaf: Der Spieler ze.chnet
mit seiner Figur dic Konturen cincs
Netzes nack. Sobald ein recateckiger
Teil vollstindig umfahren ist, firbt er
sich. Tst das Netz komplett ansgefiillt,
kommt ecin neues Netz mil einer
verdocericn Formaulden Bildschirm.
Mach jedem erfolgreich abgeschlos-
senen Durchgang erkisht sich die Zahl
cer kleinen Stérenfricde, die den
Gridrunner bei sciner Arbeit behin-
dern und denen er durch geschickte

Manéwver-auaweichen mull. Per Druck
anfdenFenerknopfbzw. die entsprech-
ende Taste kann der Spieler Lockerin
das Netz reilizn, die seine Widersacher
eine kurze Zeil an der Verfolgung
h:ndern.

Dasz Spiel, so einfach der Aufbau auch
aussieht, hat einen, wiz wir fincen, sehr
hohen Unterhaltungswert

Es ist schnell, ochne in Hektil auszu-
arten. Fine lustige Melodia (wen's stort,
der kann jn den Ton abdrchen)
hegleitel das gesamte Spiel.

Zu empfehlen ist auch bei diesem Spiel
die Steuerungmittels Joystick; im Not
fall geht es aber auch uber die Taslatur.

Hustler

von Bubbler Bus Software

fiir den Commodore 64

= AL
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Das Pool oder auch Lochhi]llard-SIIJiel ist seit Jahrzehnten ein belichtes Spiel in
Gaststiitten, Discotheken und Spielhdllen. Da dieses variantenreiche Spiel sehr
viel mit Mathematlk (Winkelberechnung) zu tun hat, ist der Computer hierfiir ein

idcales Madium,

Das hier getestete Programm "Hustlzr”
ist in reiner Maschinensprache ge-
schmeben und von seinem gosamitcn
Aufbau und der guten Grafik [bei dem
Commodore 64 fast eine Selbstver-
standlichkeir) hervor-agend gamacht
Mach dem Ladevorgang und einer
kurien BegraBungsmelodie erscheint
nach der {englischen) Spielbeschrei-
bung cine High-Score-Takelle, in die
die einzelnen Spieler eingetragen wer-
den kénnen.

Das Soielfeld selbst ist dem 6-Loch
Billardtisch gut nachgebildet. Ein In-
dikstor erlaubt diz Stirke und damit
die Geschwindigkeir des jeweiligen
Stolles ganz nach Wunsch auszu-
flihren,

Mitiels cines kleinen Fadenkieuzes
kann die Richtung des Stofles exakt
Eestimmt werden, so daf achte Pool-
Expertzn hier voll auf ihre Kosen
kommen.

Das Programm erlaubt das Spiel fur
ein oder zwei Mitapicler.

Januar 1984

Verschiedene Varnanten sind moglich:
Die Kugeln kinnen, je nach gewihlter
Spielart, in jedes beliebige Loch oderin
bestimmter Reihenfolge in dic Off-
nungen wandern. Dasselbe gil fiir das
Spiel zu zweit,

Die Punkteausweriung sowie Anzeipe
unertaubter Stofe erfolgt natirlich

durch den Computer.

Die Bedienung erfolgt zweckmibiger
Weise uber einzn Joystick, jedoch kann
auch lber Tasten gespielt werden.
Ein Programm das fir lang= Winler-
ahende der gesamten Familie, da leicht
spielbar, viel Vergniigen bergiten wird.
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Flipper
von WICOSOFT
fir den ZX Spectrum

In jeder Kngipe ist er zu finden: Der pute alte Flipperantamat, mit dem so manche
Runde Bier im Freundeskreis ausgeflippert” wird.

Auch fitr Computerfrzaks gibtessolche
Programme fur fast alle 2dngigen
Gerate. Von WICOSOFT wurde jetzt
ein Flipperprogramm vorgestelll, das
von einen deulschen Programmierer
(R. Huelsmann, Wiesbaden) stammt.
Das Programm ist in Maschinencode
geschrieben und daner sehr schnell.
Der Flipper ist seinem Vorbild in
Nulure grafisch sehr hubsch nachge-

bildet. Bei Berithrung der Kuge! mit
einem der Zihlwerce worden die
Ballbewegungen akustisch unterstri-
chen.

Gestzuert werden die  Kugelstepper
und der Auswurfmechanizmus Gber
Tasten. die der Spieler ganz nach
seinem Belicben selbs. bestimmen
kenn.

Drei Geschwindigkeiten machen das

Attack

van PSS

fiir den Dragon 32

Bei denmeisten der Weltraumspicle geht es darum, diz Feinde zu eliminieren, an tisten.
PSS Software hat bei dem hicr vorgestellten Spiel sicherlich an die Genfer Konvention
gedacht: Hier miissen die gegnerischen Invaders nimlich nur gefangen und in

Gewahrsam gebracht werden,

Der Spielzr Gdbernimmt die Rolle des
Sicherheitsoffiziers, der mit seinem
Astrojiger dic aus der Gelangenschafi
auf dem Planeten “Koventri” ent
wichenen Invaders wieder einlangen
soll. Diese mutieren nach einiger Zeit
i der Frziheit und werden dadurch
noch gefahrlicher.

Der Spieler mul} versuchen, dic In-
vaders durch geschickte Manéveruncer
seinem Jiger anzukoppeln, che zr sie
zuriickbringen kann. Da diese sich
logischerweise wicdesseizen, sind oft
halsbrecherischz Zick-Zack-Bews
gungen unumginglich.

Die Oberfliche des Plansten, der Tiger
und die Invaders, all dasistsehr schon
gratisch gemacht. Der Sound wird hier
vortildlich als Gestaltungsmittel ge-
nutzt. Der Uncerhallurgswert dicses
Spiels [eines der besten Arcade-Pro-
gramme filr den Dragon, die wir
gesehen haben) ist sehr gut,
Allerdings eripfehlen wir niemandem,
dics Spicl tiber die Tastatur spiclen zu
wollen: Esistbereits mit einem Joystick
schwierig genug,

4

Spiel sowahl fir Cen Beginmer als auch
den Champion interessant.

Bis zu vizr Mitspieler ki\nnen an einer
Spielrunde teilnchmen. Jedes Spiel
besteht zus 3 Kugeln. Die Ergebnisse
werden wie bel einem echten Flipper
angezeigt.

Flippern wie in der Kneipe um die
Ecke, cire lustige Sache!

Januar 1984
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Krazy Kong
von PSS-Sofltware

fiir den ZX Spectrum 48K

Wer kennt ihn nicht, King Kong, den gelihrlichen Affen? Seit langer Zeit gehiirt der
Krazy Kong zum Repertoire, das eigentlich in keiner Sammlung von Computerspielen

fehilen sullie,

Fiir alle, die das Spiel noch nicht ken-
nen, hier eine kurze Beschreibung:
Der verriickte Alfe Kong sitzt auf der
obersten Platform. die tiber verschie-
denc Leitern erreickt werden kann, und
hiilt die schéne Jane gefanpen.

Dezr Spieler iibernimmt die Rolle des
mutizen Helden. der Jane den Klauen
des Kong zu entreiben versucht.

Kong versucln dies zu verhindern, in-

dem er mitallem was ihm in die Finger
kommt. nach der Spielligur witlt. Die-
sen Geschossen mull der Spieler aus-
weichen, indem er diese fiherspringt

"F’f’aﬁﬁ‘;

e
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oder vor iknen davonliuft. Im crsten
Durcagengsind es Fésser die Kong als
Walfe benutzt. spiter felgen Feuerbiille
und vieles andere.

Drer Spieler hat Kong besieet, wenn er
aul der adehsten Plattform angelangt

ist

Unsere Meinung: Krazy Keng st ein
Tustiges und irteressanres Spiel Grafik
und Sound sind ausgezeichnet. Wer
keinen Kempston-Joystick besitzt mul
den Spicler miuels Tasten komtrol-
lerer, was nicht cinfach ist.
Enpfehlenswert!

Panic 64

von Interceptor Sollware
fiir den Commodore 64

Die Panic-Spielidee ist so nett und amiisant, dall wir, nachdem wir hereits dhnliche
Spiele fiir andere Computertypen getestet haben, diesmal die Version von
Interceptor fiir den Commodore 64 vorstellen miich(en.

Zum Spielablzuf: Auf die unterschicd-
licher Ebenen kann man miilels
Leitern auf- hzw. absteigen. Dabel wird
die vom Spieler kontrollierte Figur (der
Herr mitdem Hut)von <leinen, dulferst
giftigen Monstzin verfulgl Thonen gill es
auszuweichen, besser noch, sie zu
vernichien. Dazu miissen kleine Bom-
ben gelept werden, die Locher in den
Boden reiflen Durch diese Locher
fallen die Monster hindurch. Nach
jedem Durchzang erqoht sich der
schwierizkeitsgrad, so da3 man ganz

schén ins Schwilzen kommen kenn.
Cuter Gebrauch wurde bei dicscm
Programm (Maschinensprache, ver-
steh: sich) von der hochauflisendzn
Gralik und den herverragenden Farb-
eigenschaften dzs CBM 64 gemacht,
Auch der Sound ist saper.

Am hester 1Bt sick dias Spiel natiirlich
mit eirem Joystick spielen, Uber die
Tastatur ist es racht schwer,
Lberhaupt sollie en Joystick bei
keinem Ileimcomputer, der 2u Spicl-
zwecken genatzt wird, fehlen.
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ZX CHESS II

yon Artic

fiir den ZX 81 16k
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Nach dem (heim ZX 81 nicht immer problemlusen) Laden dieses Programms mull man
wiihlen, ob man 1) spielen, b) ein Spiel analysieren oder ¢) ein anderweitig
gespeichertes Spiel laden méchte. Hier erkennt man bereits, daBl die Version des

Schachspiels von Artic viele interessante Miglichkeiten enthilt.

Sechs verschicdene Spielstirken sind
miiglich:Level 1 - Anatwor: in ca. 2
Sekundzn his Tevel 6 - Antwart nach
sehr langer Zeit,

Der Spicler kann bestimmen, ob er it
den weillen oder mit den schwarzen
Figuren spiclen méchte. Die Ziige
werden mit den entsprechenden Koor-
dinaleneingegeben, z. B. E2E4. Falsche
oder unmégliche Zugeingaben werden
vom Compuier nicht angenommen,
Ein Wechsel der Spiclstirkeistin jedar
Lage méglich, ebenso kann ein Zug
zurlickgenommen werden. Alle Son-
derziige wie Rochade, en passant urd
Banernumwandlung sind mbglich.
Wer cinen ZX-Printer besitz:, kann

Jjederzeitden aktuellen Spielstand aus-
drucken lassen,

Fin hervorragendes Programm also?
Leide- miissen wi- auf einize Punktz zu
diesem Programm hinweisen, die fiir
viele ceulschsprachize Schachfans von
Bedeutung sind

Beidem hier beschricbenen Programm
aandelt es sich um eine englisch-
sprachige Version, die den meisten
Deutschen bestimmt etliche Schwierig-
seilen bereiten diarfie,

DaB die Progmmmbeschreibung eng-
lisch hg=falit ist, ist noch das geringste
Ubel. Eine Ubersetzung ins Deutsche
sollte sicher méglich sein. Schwerwie-
gender ist da schon der Umstand, dab

Hopper

von PSS-Software

fir den ZX 81 16K

ZX 81 Besitzer werden in Bezug anf schine Programme nicht immer verwithnt. So
waren wir yon diesem hier angenehm angetan.

Hopper (oder scllten wir besser Froe-
ger-Frogramm sagen?) berdtigt cine
16K Erweilerung. Fur ZX &1-Yerhalt-
nisse ist die grafische Gestaltung
hervorragend

Dezr Hopper-Frosch versucht tiber eine
verkehrsreiche StraBe an Autos, LKWs
und Bussen vorbei bis zum Fluiufer zu
gelangen. Dort mull er auf Baumstédm-
me und FlaBe aufspringen, um am

anderen Ufer in seine sichere Hahle zn
gelangen.

Ein schwiesiges Unternehmen fur den
Frosch bzw. den Spieler, der diescn
dirigiert. Dies geschieht mit den Tasten
567 und 8.

Uns hat dieses hitosche Programm sehr
gui getallen, obwohl (oder gerade weil)
es sehr viel Gescaick erfordert.

die Figuren auf dem Spielbrett mit den
Anfangsbuchstaben cer englischen Be-
zzichnmang versechen sind, z. B. R (Rook)
fir Turm. B (Bishop) fiir Laufer usw.
Da die Figuren auf dam Spielbrett mit
dem jewerligen Antangsbuchstaben in
cinem weill baw, schwarz umrandeten
Kiistchen dargestellt und nicht die
allgemein liblichen Symbole enthalten,
fallt es eirem deutschsprachigen Spie-
ler recht schwer, die Ubersicht zu
behalten.

Doch wen dics nicht stért, fiir den ist
dieses Programm ein sehr spielstarker
Partner.

U PN YOUR WAY

Januar 1984
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Spectrum Hardware Manual
von Adrian Dickens

Der Sinclair 2X-Spentium fhat cie Comp tenwelt
revaluticniert,

Diczos Buch erdarl das Geheimnis selnes
Erfrlges und wie das Gerdt arteitel Viels
Aspekte die 125 otfiziella Manval nizht eder nur
lurz steifl weden lhren ier austinrlich

vorgestelll: Wis din Farben Ihres “V-Nanitors
optinal cingestellt werden kSnnen, wic der
Interne Lautsarecher drcheingn andorenerse zt
WIIL unc wielzs mehr,

Dazu wird nezeigl wie der Spectrm el
cusatzlicher (auch selbstyebauter) Hardwere
aufzuriiztan ist;

DM 29,80

VG-20 Innovative Gompating

won Glifferd Ramshaw

Ein Buch, geschrishanvon einam dar keeativean

Programmigrer in der Miciocomputer-Welt!
Spannende, intecsscante Spisle wie Nuclze

Attack, Space Fight, Jopeer, vvasion, Squash,
Golf, Grand Prix Adventiwe, und sogai Schach!
Kampleite Listings alldieser urd weterer 5 iellf..
ricks
arcereichert eriffnen hnen nene Nimensionen

DM 29,80

licht wversténdlich mt vizlen Tips unc
Ihres WC-20.

COMMODDRE 64 Games Book

ung Clitford und Mark Ramzhaw

Crleben Sie die Fascowlion der Gumputer
Tachrik!

[ Bride: Ramshew gelten in England als die
Mumner 1 in Sachen Commrodars programmie-
ren und dizses Bugy wurde von cer Fachpesss
als eings der tester fur den CBM &4 gelibl.
Jedes der hier vorgestellten Programme maght
hervorragenden G brauch won den Féhigkaiten,
dz den Gommndere B renarliber andaros
Cerdtan seiner Preizklasse auszeichnan.

koin Commodere-G4-Anweender sollle dissss
Euch in seiner Sarmlung missan,

DM 29,50

Over the snalecirum

w0 Afred Milerom

Ein Buch, cas alle Winscho van Spectium-Fans
enilt:

Knmiplette | istings van mehr als 30 Pragramman,
diz zeijen, was in dam leinenschwarzen Kasten
an Kreft und Roffinesse steckt!

D Pelette reicht von Gaschicklichkeitssp alan
we Fogger, Meteer Stonm, Elminstor (ber
Srrategin-Zpinle wie Sehach 7o achtan Adven-
fwes,

W itzliche Winlwe und Tips, aowia Gesch#ftspro-
gramme  macten dieses Buch 2o einem
Machszhiagewerk T0° |8den Spectrim=Anwendesr

oM 39,80

Qllf‘hrd Hnmhﬁw

N

Tae Gomplete Spectrum ROM Disassembly

von Dr. lan Logan oed Ni. Frank 0'Hara

Dar Z3-Speatrum wird von z2inen eingebeuten

16-K-30M nesteust.
Da  belden  Autoien  erlidtern

tut und was dabei i ihm woigeht

Im Desail: Befehlsroutinen, Lautaprecher, Input /

Qutpwr, Vanable undmathemetische Funktisnen

Ir SFCC[I’JIH Izt ene grebe Anzahl von

gipebau g1 Funktionen. Dirsas Rue b kil thnen,

302 ZUm EICBIIEH Mutzan 70 versteren und sig in

gizanen Programmen simvoll cinausetzen,

Eit Mut fir alle engageren  Spectum-

DM 39,50

ngrd’l’lﬂ‘h‘ll‘l’

ME‘I‘EOIRII:

For the ORIC-1

Mot only 30 Erngrams for the Z¥-81 1K

van Melbourns House Publishers

Battleships, FRoulete, Blacgack,  Staraars,
Broakast, Mamosy, Minizovenbre, 1K-Craughts,

Doch nicht nur S0 Programme fiir den 2¥-01 in
der Brondversion enlilt dieses esmalize Bach:
Jedes Jrogramm wisd erkiart, Prograrmiertips
werden gepeben unl viele Pepke und Pries
erlautet

Emn Buch, daz zeigh, was in 1 K slacken kenn!

Ifien  den
Imerpreter und zeigen fhnen, was der Spactrom

oM 29,80

ENTER THE DRAGON

von Colin Garter

cine Sammiung kreatver Programme fir den
Mragnn 32, 2= Bich eathalt kompietts Lictinge
‘iir viele der bekarnten Arcade- und dbarteuar-
Spica wie Lunar Landor, Invaders, Metacr Stom,
3-O-Treasure Hurt, Fightsimuator unc viee
ANCIErE:

dielr Prrgeamma nnfran die  herarracenren
‘Woglichkaiten der Dragon Highrzsolutiongrafik
Entos The Dragon zelgt [heen soger, wic Se
hrer Drzchens dag Spreches beioringen kinnan.
DazL eine Menge Tips und Informationen, die fir
den 3agianer ebenso niitzlish sind, wia fir den

“origeschrittenzn. DM 23, §0

Meteoric Programming for the QRIG 1
vor Jobn van der Revden

el hSum-arB itir wenig Geld bigtet |hnen dieses

iTy
30 spezell fir den ORIC 1 entwickelle
’rﬂgramrze ZB. Luna Lander, Ehmnate, Hea
Copter und vigle reehr, die lnen zaigen, welohs
=arben, Grafiken und welch herrlichan Sound der
JRIC produzicren sann
Selbsverstindich fehlin auch prakbsche Tips
night, dle tr a te Hasen ebenso interassant sind
wie flr junge Ficlse!
Eine ideae Ergdnaung dieses Computars

DM 29,80

WICOSOFT * Nordstrafie 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 056 54-6182

Bitte benutzen Sie Bzstellkarte im Innentzil des Heftes!
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Das Virgin Gomputerbiicher-Programm
Games for your YiG-20 (VC-20)
Games for your Dragon 32
Giames for your TRS 80
Games for your ORIC |
Games for your ZX-81
Games for your ZX Spectrum
Games for your Atari
Games for your BBC Micro

Bicher, die meh- aus Ihrem Cemiputer machen!
Jedes einzelne Buch enthalt mehr als 27 komplette, spielfertige
Programmlistings fur dzn beireffenden Computer.

Alle Programme warden erlautzrt und sinc mit
Bedienungsanleitngzn versenen.

Sin Gomputerlexikon, das alle wichtigen Becriffe eus der

Computerterminologie enthélt, vervollstdndiat cen Inhalt
jedes Buches dieser Reihe.

jedes Buch nur DM 19,80

Handleranfragen erwiinscht. @ Softwareautoren gesucht - Info anfordern!




| re-Hits -
SOFTWARE CHARTS
aus Deutschland

Welche Pr
opr e LT T
granume sind “in® im deutschsprachi
sprachigen Raum?

e e L

'G‘mnmuﬂ;nrefé4_'__'. :
: .1'_Supemk:'amb1;_: R e
Z.Kr_ah‘}iong{ﬁ) ey
2. Dickys Diamonds {
4, ‘E_toggéf (e

...-,-.:-.‘-...‘-

-.:.._.1.,..-...1.

- Superiont

syt et R R

o ‘-l.-. : ‘-.'.--.-‘n ._-.‘::... " .- . qus

A

agl ish Softwatt

bt

. Eng

=

]

E"’"Purw.
Erngn e
Zup u-.-wmn_:u;.q

Terminal
. C-Tech
i gomik
Anirog

. Posigin

“Mlbourne House

igh Softwaze
S JpictceploT

januar 1984



OFTPLEERy
E E:narmrﬁnrl
Zir unerhahung

Sinclair ZX-SPectrum

Programmier-Tips

Programmiertips

fiir den

von G. Sachs

Mal ehrlich, werhat nichtzu Hause einige gehaulie Spielprogramme und hat sich dann

selhst  als

Programmierer

in Basic versueht. Das

Rosultar

ist dann  oft

niederschmetternd. Uber den Bildschirm zappeln Figuren, die in ihren ruckartigen
Bewegungen nichts mit gekauften Programmen pemein haben, Deshalb wellen wir
versuchen, hier eine Hilfestellung in kurzen Maschinensprachprogrammen zu gehen,
die von Basicaus geladen werden. Wer einen Monitor besitzt, kann den Hexcode direkt

eingeben,

Sidescroll lefi (1 Pixel)

Dicse Routine 1ABi den wittlesen Teil
des Rildschirms nach links zleiten. Sie
wird aus Basic so sufeerufen:
RANDOMIZE ISR 73488, So scrollt
sie nur um eine Bildschirmstelle. Um
den mittlerer Teil vollstandig durch-
laulen zu lossen, mull der Aufruf in
eine Schleife gelegt werden. Der Befehl
lautet dann; FOR 1=0 T 255
RANDOMIZE USR 63<88 NEXT L
Um den oderen Teil zu scrollen, muli
dic Adresse 4TTTIN in 4707 umge-
wandeall werden, bzw. fiir den unteren
Teil aut 57FFH. Im Basicprogramm
handelt es sich um das 4. Byte in der
Data-Zetle. Erseizen bie ™ durch 71 tir
den obwren Scroll, bew, durch 87 fir
den unteren. Jetzt wellen wir den
gesamien Bildschirm scmllen. Lessen
Sie hitte die 87 statt der 79 stehen und
ersetzer Sie Byte 7. Statl 64 selzen Sie
192 cin. Mil einem Meschinenspra-
chenmoenitor ertsprechend €0 aach
FRN6H

Diese Rowtine eigneat sich so nicht, um
nur eine Zeilz zu scrollen. Nach eine
kurze Erlanterung an Hand das Hes-
Programmes, [L enthiilt dic Starn-
adresse, B die Zuhl der Bytes in dar
Zeile und C die Anzall der Zeilen. HL
wird heruntergezithlt. Tn der Zeile wird
das durch das HIL-Register angespro-
chenz Bytenach links cotiert Das linke
Bit 7 wird dann durch das Carry-Biten
die nicaste durch HL angesprochene
Speicherstelle als Bit 0 {bergeben.
Wena die Zeile einmal durchlaufen ist
(B=(), wird das Carra-Bit durch den
Befehl OR A in jedem Fall mclkgesetzt.
Dadurch wird vermieden. dall am

Listing 1
Side-Scroll (1 pixel)

Januar 1984

rechten Rand noch ein Punkt aufiau-
chen canmn.

Zuriick zu cinem oben crwihaten
Problem. Man miéchte nur eine Zeilz
scrollen. Was liegl nither, als den (-
Counter auf 8 zu setzen und einz
rewunscnie Siaradresse einzugeber,
Besitzer cines Monitors sollten es mal
versuchen, ansonslen essetzen Sie bittz
die6dim Programm [ Byte Ty curch eing
8. Wirwissen ja, daliein Schriftzcichen
aus & horizontalen Linlen aulgebaut
ist.

Dennoch - das Programm funktioniert
nicht. Statt einer Zeile werdea jetzt
Teile aus 8 Zeiler: gescrolll, Dabel war
die grundsitzliche Uberlegung durch-
aus richtg und cin  entsprechand
zestalteter Side-Scroll fiir cine Zeile
hiitre auch auf den meisten Z-80
Computlern funktioriert. Leiderist der
Bildschirm auf dem Sinclair Spectrum
anders ausgelegt. Das Byte in der 1.
Zeile oben links 15t #0011, wis bei Z-80
Computern tiblich. Da in einer Zeils 32
Bytes stenen, sollte man fiir die 2, Zeile
eine Adresse von 4020H erwarlen. Statt
dessen hizgt hier 4100H, Uber 8 Zeilen
steigt die Adresse win jeweils 100H,
Dann ﬁ‘.-lgl dia Adresse 4020H. Die
dann folgenden Steigerungen je Zeile
setragen & x 100H. Leidzr bleiben auch
diese Spriinge nicht ganz regelmilie,
Der Bildschirm ist statidessen in drei
Dirttel oufgeteilt, Dic Anfangssdressc
des oberen Dritlels ist 4000H, die des
zweiten Drittels 4800H. die des unteren
Drttels 3000H.

Basic-Programmierer wiinschen sich
dicse Zahlen wohl licher dezimal, Das
Problemist. sie hezben dann fast ceinen

2= FLiSH BC

£ DUSH B
BiFF4F LD i, 3
GELE Lo O, BaE
TBE2B [ E.#2E
= Ui =
CEAS Ri {HL3
28

b B

¥
o
‘

CHmm Ry
3 e b 15

Sinn mehr und verdecken die Zusam-
merhange vollig. Statldessen sollte
licher die beigeliigte leine Grafik be-
nutzt werden, um sich ginen Uberblcle
suverschaffen, Maschinznspracte bie-
tet bei diesem Bildschirm-Leyout er-
hebiche Vorteile. In ciner Zeile stehen
32 Bytes zu je 8 Bit Dadurch eutsichen
waagerecht 256 Bildpunkte. Ferner gibt
es 192 Zeilen (es sird die Zzilen im
Flot-Formut gemeint), 16 mechr als
Sinclair-Basic uns gibt. In Maschinen-
sorache gelangt man von ciner Zeile in
die niichste durch den Belehl INC H,
vorsusgesstzt, des Bildschirm  word
durch das HL-Registar adressiert und
man beginntganz oben. Nach 8 Zeilen
muli das H-Register wieder auf 4011
grsctat werden:
LIDAH-SURBE-LDHA-und dasl-
Register um 20H erhiht werden - LD
AL-ADD AZ0A - LD L, A, Dieser
Vorgang wird 64 mal curchgefichit. Las
Dedeutet, cine innere Schleilc aul § mil
INC Hurd & duBere Schleifen mit der
Verinderung von H-+L. AbschlieBend
befiadet sick in HL wisder der Wert
A000H. Zu H wercen wieder § addiert
und das zweile Drittel kann beginnen.
DHe Maschinensprachenkenner weor-
den sicher sehen, dall dieses System
durchaus sinnvoll, wenn auch nicht
cinfacl 1sL

Wir wollen diese Kennmisse jetzi
benutzen, um eine senkrechte Linic zu
viehen (Listing 2} Diesz Grundlagen
sind nolwendig, am Programme in
Maschinensprache zu entwickeln. Sie
sind nicht notwendig bei der Eingabe
von Maschinen-Spreclieprogranuncu
aus Basic,




Programmier-Tips

Listing 2
Senkrechte Linie

o Grafik/Tabelle
s Bildschirmaunfbau
Y=
Er i i
I T l
ol | o
Eor B Gl DS, o
2Tl 245 .124
oE e =
b ey »IEL ;243 , 21
= = £, B5E ~AB3.2431 .38
L=t T e ot LY O 5 Hi A ERRRT
FERE S5 L | S o e
FoEs ACED L B, 885
FEZC TEGE iz E , 5855 g
?ggg Fity ES“ ;HLE 5 STEHYy 4882 4
= =27 - H £ kel
FE=E 1D BEL | icgg e =
FBI31 29ro iR WMT, UFSSE PRt
FBES §FS PLISH OF 44320
FEZ4 70O e H,H Acoig
FE37 &7 1o Hon S s
FBESE F0 i 8.1 et SANTEC,
FfSE CEEE = =, EEE
FB3E &I i, A #1
FBEc  Fi — TS
F83D 15 53 gew .
FESE 2AEC MNE L HF B2U 3720
ESZiE £S5 =1 E
Foa4 il 7o - 5.0
FBes Coog BOD A, Res
FE4 4 &7 13 5 M
| = e =i FG= EF
FE4E LAiBEZD DUMNE BESDO
Fede Ei pog Hi_
FRAS 3 POR  DE
FEAE i BOE B
FE4E = 1 RET

400 bherter werfen:

Das nachfalosnds Hilfsprosramm erkaaert'sich =L

Elﬂpl.lte-'\
Ertgi‘ﬂﬂﬂiﬂ'l
Zh7 Unserranung

oIFo2a T4 93SE:E RERD

S RNy T

g7 . 213 .82 .62 .1

23,0, 118, 836,

2dd .8 .183..125.,

32,230,245, 1=4

L2058, 208 oah 10

B 46063 4884 USW .
4i0E8 4185 L1524 5w,

1228 4821 4@=Z2 4823 462 S W .

18 be=dnr sk (O0AGG T and 126 +E4#4F ek {SEERT Fand1 500 F=dilpepl

LBEEEAD AN 1R ARTRGE
A Foke Z5873.118

2 odim 230020 R0 = demor ragramm ) e Anzahi oz

TEiien

GimEsionieren

Aoz E Prgoramm wirfs !
TRl Wosrter buchsia-—"
R 2d Aenueise aul den Eilg-t
i TH =% schirm, " :
.‘@ S 2$05)="Texd kana in den Zei-!
S0 eEea="1en zb 42 2irdsdchen”
Wy FCTI="erden, -

EECAY=Avmall der Zeilen (n"
Jﬁﬂfﬂ 12l =F09i="1n Zeile 38 dimen-'

gFClga="zignieren

€
2%
=
o
i
T
iy
o=
11

ﬁdﬁ_ LB e L1010 dim AR Ak den

]

1EA agC Pt Zedoanhie ol
L6@ for 1i=0 tn 120 qd=adiiin
TR a=int (C@2-leniaai 2l Hentrisrund ger fells

depeils

ASE FriuL!ZLERR "Lablaras Inioie Miste dest2ilysrindens

190 Fap dmas4n fA batatlentadh

28R w=reslii)

210 oy n=itE2 bo A2l step 02

22% Pake vuw ! Poke wobsdf T 0 foke moR2. 32

228 nexs i

248 bE="16 mal Cuezor down”

208 for k=l Lo 1 thel =1 ¢ Ppint "HONE' lefkd (g, k)
Gpace-Taste 2 mal Ciprsor oben’tabicalzt

2RE for f=l fa Zinext iak f primtlCLERREM

P2

278 for k=i o I6apintHONE Sahtad lettsihe ) 120 mal SRaze!

iF
RlE [ AR L R S
297 rext dikaii
208 coto 150

Absr auf cinds rics aoch Deachbeh Lerden! Doz Schrifofarbes
kamn im cen Zeilen 188 und 250 selbsh sisgeselen Lietden.
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Sic haben sich sum Kauf von CPU
entschieden und wir hollen, dal
Sie mit unserer Mischung aus
Harcware- unc Software-Reviews,
News uand dem nicht geringen
Programmteil zufrieden sind.

Sie mochten sich durch CPU
kiinfig jeden Monat neu iber
wissenswertes aut dem Gebiet der
Heimcomputer informieren; ohne
Fachchinesisch, in gut versténd-
licher Form.

Ein Abonnementist dic einfachste
und preiswerteste Moglichkeit zum
Bezug von CPUL

Ein Jahresabonnement kostet Sie
nur 55--DM inclusive Poro. Bei
Zusendung im europizschen Aus-
land betrégt der Preis fir ein Jahr
80.--DM, nach Ubersee 110--DM.

Sie sparen eine Menge Geld
gegenilner damr Einzelbezug.

Januar 1984

Abonnement
Im Dutzend billiger

Abo-Kombination CPU plus
Homecomputer

Sicher gibt es viele Leser, die beide,
in unseram Verlag erscheinenden
Magazine, namlich
CPU und Homecomputer

interessant [inden. Da jeweils an
jedem Monaisanfang Homecom-
puter und in der Monatsmitle CPUJ
erschein’, -haben also diese Leser
alle zwei Wochen ein neues Maga-
zin zur Hand.

['ir diese. unsere treucsten Leser,
haben wir cire Abo-Kombination
21 Hieten, die nocl ginstiger is:!
Ein Abonnement bzider Maga-
zine fur ein Jahr (insgesamt 24
Hefte) kostel znsammen nor TIM
100,00, d. h. Sie sparen nocl einmal
DM 10.00! Wer bereits Abonnent
von Homecomputer ist, erhilt
seine beiden Abos natlirlich zum
gleichen Kombinationspreis.

E:{l: ‘321
[

Ritte schicken Sie die im Innenteil
des Heftes befindliche Karte bald-
moglichst zuriick, damit wir Thnen
ab der néchsten Ausgabe. das odar
die gewlinschten Magazine zusen-
den konnen.



CBM/Commodore 64 i

2up Ml aierhaliung

“Formel 1” und ”Heysn”’
fiir den CBM 3000

Beim Epiel “Formel 1" erscheint eine Rennpiste mit wirklich katastrophalen Fahrhe-
dingungen, da hier dieiiblichen Kurven durch mehrere versetzte Feken dargestelltsind.

Aber damit nicht penug: Wihrend Sie
als Renafalrer bemiiht sind die vorher
eingegeryenen Runden in moglichst
kurzer Zeit zurtickzulegen, sind Tinen
stindig zwei Hinderniswagen auf der
Spur. die unter dem Commande des
Compulers stehen und mit Thren
Wagen kKolidierzn, wenn sic dic Ge-
schwindigkeit verlangsamern.

Man mul versuchen, miglichst schiad-
los durch ein Labyrinth 2v gelangen
und nicht mit den in Masszn anfla-
chenden Kreisen zusammenstolien:
Nach jedereriolgreichen Runde erhiiht

sich der Geschwindigkeisgrad,

@ PR
i@ ¢
iga
1i@
128
130
148
178
1€@
176

IWNT 3"

mB=T e

Pl=P:A=PEEK (151} IF9=26THENP1=P1+35  GOTO200
IFA=12THENF 1 =P1+48: GOT 0200

IFA=23THENP L =P 1+4] : GOTOZ80

IFA=44THENF L=Fi-1 GOTORGE

IFA=4 1 THEMF =P 1+1 ' GOTO28H
IFA=J8THENF1=F1-4] :GOTOZ80

IFA=3G0THEHFP i=[1-4G : GOTO269
IFR=57THENF1=F1~-33

200 P2=PEEK(F1): IFP2CA2ANIPRC 71 THENGERE

218

eld

Z2z8

250

ijgee
iele
182E
183e
Jana
SelE
JBZE
wE3e
sR4e
il
ot e
LorE
SEgE
So3e
S1iRE
Silg
5126
284
688
5E8 1

14

POKER .32 i P=P ] POKEP, Z1 :FRIMT " oDRElsiig” ; TROC LS TIE; sl ; R
COSUR190@ " IFPL351 38 THE MM
IFCPERR(F+48 )% 1 BE0RZEEK F~40 =186 ANDH= 1 THEMRU=RLU+1 i =g | IFRU=RDTHENS@G
GoToie8
R=F+1' IFR=QTHEHR=1
RERDF ! IFF=38THEMRESTIRE ' GOT01910
D=PEEK (FIR)+F 2 TF0=21 THEHSDEP
POKEPCR) , 32 PCRI=F(RI4F (FOKEF (R}, Z(R) RETURH
PRINT " IR BRBISERAYO | | SIE HABEN ES GESCHRET! "
LE=TI1% DR=VAL (I | AE4=TFRL
FRIMT" bk U JEN "R
FRINT" MMBBIURCHSCHNI TTSGES CHI, " i AR
FR=AZK~CRI-1)
IFASCISTHENPRINT 'ANIRMEDI ESE LEISTUNG IST EIMFACH SUPERE:QOTOG108
IFAB<ZOTHEHPRINT " MMMMBEMSIE HAREN TALENT " :GOTOS180
IFASCIOTHENPRIMT " MAUMBIRWENN SIE MOCH ETWRAS UEBEN.KOEMMENE"
IFAS<IOTHEMPRINT "MBBIRSIE FUCH BALD ZU DEM SPITZEN FAHRERMIBERBGEHOERENE"
IFRSC3UTHENG 1 OB :
IFRSCHAOTHEHFPRINT " MBMIEBEMERKLME ZUR IHRER LELSTUMG: MAJAT 1" 'GOTOE188
FRINT"MRRIEBEMERKUNTG ZUR IHRER LEISTUMG: "
FRINT" SBBBMTER AL_ES SAU! LW GOTRE.DE
COTOR 188 ;
FOKEF. 86 POKERP-41,77: POKERP-35,78: PUKER+3Y, 78: POKER+41, 77
FOREP=B2, 77 POKEF~78. 78 :FOKEF+78, 78 | FOKEP+82, 77
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Dark Star

tiir den VC 64

Dark Star ist ein Weltraumspiel, bei dem es darum gehil, eine Landefiibre auf der
unterirdischen Basis eines Planeten sicher zu landen.

Um dies ausfithren zu kénnen, mul
eine Art Labyrinth tberswunden wer-
den, ein Hohlensysiem, an dessen
Wiinde man nicht anstcBen carl, Als
Stevzrung  stehzn  Steuerdisen und
Bremsdiisen zur Verfiigung,

Mitder Commodoretastewird die linke
Diise bediznt d. h. Rechistendenz. mit
der Shifl-Taste div rechie Diise, d. h.
Linkstendenz. Man bewegl sich im
ideaen Raum. d. h. es pibt keiae
Reibung. Eir Rechts- oder Linksflug
wird daher durch nichts gebramst,
duffer durch Gegensteuern mit der
anderen Steuerdisa.

Die Sckwerkrafl des Planeten zieht cic
Fihre nach unten; dies wird durch die
vierstufige Bremsiliise ausgeglichen
(F1 voll..F7 viertelintensiv).

Zu Beginn des Spicles hat man 5000
Liter Benzin zu Verliigung, je stirker

der Bremsschub ist. desto hoher
ist nattrlich der Benzinverbraach.
MNach einer Berithrurng des Felsens
werden 500 Liter abgezogen. Kurz vor
der Landung tritt das V-D-Instrument
in Funktion.

Auf einem Koordinatensvstem bewegt
sich ein Kreuz, wodurch in X-Richiung
die seitlicke Abdrift D und in X-
Richtung die Geschwindiglkeit V aage-
zeigt wird. Tm Maoment des Tandens
muB das Kreuz sich in der Mitte, d. L.
im roten Bereich befinden, um eine
Explosicn zu vermeiden.

Dabei ist darn dic seitliche Abdrlt
Null und die Geschwindigkeit beim
Aufsetzen fast Null. Ausprobieren
mecht das Systera durchschaubar,
Fortgeschrittene konnen Umwege (lie-
gen, i Anhalter witaunehimen. Diese
geben dem Piloten enen Teil des Sprits

zuriick. aber erst, wenn sie heil am Ziel
sind. Zu Anfang hat man 200 Liter
spritbonts (dic man an der Besis
angziechoel bekomml), der voere An-
halter erh&ht thn um 500 Liter, die
anderen Feiden je um 2000 Liter. Wenn
das Benzin alle ist, ist das Speel zu
Encde. Der Spritbonus wird nicht aur in
Litern , sondern auach in Punkien
angarechnet, die man nicht mehr
verlieren kann, In den Tank passen
maximal 5000 Liter Sprit.

Bei diesem Spiel dauerl es wohl eine
Zeit, bis mar eine Landung zum ersicn
Mal schallt, aber dafiir wird man dann
auch mit einer tollen Siegermelodie
kelohnt. Nach jeder Landunz erhéht
sich der Schwierigkeitsarad dadurch,
dali die Bremskrall abmimml, der
Spritverbrauch aber oleibl
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PRIMT" 3 W Wi
FRIET W [ e
PRIMT"@E 7 Mg .

COgraneieErt

nierhaliung

LS

SPEE OV RET -2 BE=E080  GOTO L as

GOTOL S
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VI Commodore 64
! =

e un;rrhmlu.‘lg

Eade PRINT'R g e ——— 11

EASE PRIMT SFUEL ... T BOMUE ' ;
S50 FRIMT! S M i o mg" ;
BAYE FRIMTOF ™M@, @ LTI B | RS W

BASE FRIMTY i e g = i
BomE FRIMTI v T L
m1@E FRIMTY o : e 5 T I

S118 PRIMTYI i P i, ~ S i Hi
S5i2@a FEIMTY B O ot 1l il ™ b L A
mLEE FRIMT™ - e e i mhomme
Hlam FRIMTY o fii i R i i

S1EE FRIMTYI et g T R i [
Sl PRIMTY fmes i il Wi il 1l il I";
5178 PRIMT"® @ E B ] b B m
=188 PRIMTYE T wo= o il |+ H Wl
Slee PRINT"E i . T e e e =) TR LA
208 PRIMT" & Ll | B I i o 5L IRLLLA
5218 PRIMTYE T fi e O 1 e L '

S i PQIH“”ﬂ g Wl I o w1 (AL Ji

F238 PRIMT" ST L[] il EE b :ﬁ""r“rh"'llu" g — ﬁﬂ"'

b o O e N O A 221 %"W L TR 11 RS il T b e . b
S26E FOREZEZE, 166 FOKESEE95, 3

G260 POKEST+1, 0 POKEST+4, 8 POKES T +5, 8 POKES[+8, 255 POREST+4, 129
EaEE RETURM

FEEE POREY+ZE . | POREVESE,

EEE FOKEY+21. @

M EE PRIMTY I it e e e o 3!

BEE R T i v e
flEe R T B e e el 1 R O
R e T M 0 R e B e M e R s
AEGE PRIMT" 0 e B R ] B o [ i )
FETE PRIMTY S 1 i i e e R R
GEEa FRIMT" |HE R e e ] LT
t"{ﬁj:&l@ FFE]II-JT" | 1 | T B | P (RN o i e it Jasnd | i
’:‘FIE“ﬂ F}F'?““'“—” [ L e 5 F “ | :
e LE PRIMTY i e S T O T O 1
[=Ha PﬁllT” IS Aty ] o T | et
Gl FEIMTY e [is ket S e R
Bl PRINT s ] if”uliil“”’l”
Bl FRIMTY e e kel halvibud st [
flaE PRIMTY il a5
BL7VE FRIMT" PRy 1983 BY BuRIRSCHI "
glEeg FRIMT - e

|
B e PRIMT o I
(el o T T " vt
B LB FRIMTY | IOMENT BITTEM i
Bl FRIHT : Sy
BRI3E RETLIRM ;
GEREE PRIMT TSR RRERETISP LELANLETTUMNG ? oJ e POREISE . &
GELE EETHAE TFFAe=" " THEHSE 1 E ' :
BEeE IFAEs="JTHEMEE9
HEI0 RETURH
EdE PRIMTYCED LAMIEN STE THRE FAEMBE SR TR T e
SARA PRIMTYIMMELIEGEN SIE DLRCH EIM HIMERLEMSYSTREDN 20"
GRGE PRIMTYINTERIEDISOHEN BRETE H;E LHHHEFLHLGME“
GOTE FRIMTUIST GRUEH Gk 1EHIHLIMHHLT
SOGE FRIMTUVEHERMEN SITE MO LT YT ELE MMREL TR
SoORE PRIHTUMIT. DIE IHHEM EIHER TEIL THRES BEMZLHZY
G4 PRIMNTYZEURLECKEEREH . WERR SIE GELAMDET S LIMI.
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Commodore 64 Cpe

Zhy nternaling

G 1B FRIMTYERERCHTEM SIE BEIM CAMIEM DRS YeD-LHSTR-"
felad@ FRIMTUMEMNT. DIE SEITLLICHE MBIRIFT "D WD DIE:

B 3E FRIMTYESLLGESCHEIMNG, W i =M HHHF R

BFE FREIMT"SEIN, SCDASE RS FADEMORELZ SI0F BEIMY
IR PRIMTUAUFSETZEM IM ROTEM BREREICH BEFIRDET, "

HESE FRIMTYEREREMSSCOHUER !

RIPE FRINT" @ L E=YOLL, @Skl g, WoM=] 2, fFyEs] 4"
BEAE FRIMT"MEELITLICHE ARDRIFT ¢

FEIE FREIMNT" GEEME=_ THEE DUESm, Skl TR UPF“F”
BEEE FREIHT BIOITD LG THETE DRLUECHERM!

A PO s 5 WETT LS8, i

e @ RETLRRM

v e T, B T P O T v R B .

GEALA TATHA, L&, 8. 8,254, 3, 3, 255, {08

GRAGZE DRTHAT, 255, 192, fm;l*ﬁaLﬁb,?JﬁFﬂJLEE

(s B DHTH3=HJJ,1M .H L, @i, 295, 1

F;;]Eﬂ;fl'-:]-FfJ IjHTHf ac_.a. .,_IJ 1'?‘.._'1 l IJ.: Y -“ / g
GRS DATHZEG Lt s, Te, 16, 16
BEIAGE HHTHZZ . L, 0. ZEs, 1, 2
SELER DETEE, B B.G.E,w G
AEIL LR DA . Bl B B, i, B, 1, G, D
GELEZE DATAD 8, 8, 8,858,080, 8., 64,
mELZE DATAE, 122, 6.8, 182,68, 3, 16, 8
LA DFTHE, P23 8, Le. 3, 8, 25, 4

o 2 R 5 T 1 = TSN v, B o B T s O e e 1
R EE TATAS, B, @05, 8, B, 8.8,
E;E‘EB@ HHTHHI J;|H Hl"h;(‘:ﬂﬁ |_1' E.- f".| A “""HI‘- Ea' EH';I“'"'!‘ w E'.r s:‘..‘.'t' I-\.J E‘J ﬂ-.J'i' El '.‘.JJA.“I;"II“-'J'
GEZIE TIHTAE, 2394, 6,0, 254,08, 8, 124,68, 8, 1@, 26, 183, a.ﬂ.lL L o I B = B
o i e S T S P N 0 P o P . v O = s B o I
P B 1~ S R o PR < PRt = = S = O PR P O ST O B T P T - R

mEELE DIFATHERIEE, Sl W S, L d 1530, A @, LB B B S0, 8B LE B0, LE, B8, T8

GEZEZE TIETHE, @.wJaaﬂaw.wJunj.U;wa.u.ﬁ

SEAEE DATHE @, 0 22, 8,08, 1380 1380, 22, 182, 2, 188, 20, 84,5

EEd 18 DRTAHE . @ e, Lal, h, 2o gy, 0%, 1,6, 28, ¢H1J+uahua~,,€

EEGEE THTHD 3, 2m . 1311208 P S P v O 78— = A, B R

EEEZE TIHTRGS, B LR R S LA, TER B8, 1258, 8,8

GEITEE DIFTHE. @, ﬂa SE.B.E, ERLFLEL, Bd.e,lEE, TEOFLEL, ER0A.8. BY.E, 133, 53.8,8
LIE'-\JIEI IJHTHI'I:{.J?.I'BJ..' EEE;}EHE'.- f'.‘JI"I |-| I'I Hll'; 5:5,)&,1.,53; E:'I)EI;IH; E:EJEJ j??: El.'?_tlai

CET2E DATHE. @, B, T8, 8.8, &5,8, 188, 3* CES, TR LRA, HE.0.E, BEL.E.188, 58,88
GRS DIMTHEES. 5. 01, D8 L8, &3, 5, 2137, HJ_JQJ D13, BLELB, DE.8. 100, B.8.8
GEISEG

EEIELEE RO abtjes de e o oh aptop ofesfe ol e uje e e o o o o o
GRSl FKEM o CDh o 1SEs by Enﬁmutun (3
R REM % TELEFDM mamEl o FLT0E
AEEGE REM # RBERMEMSTRL ER ATE B O®
FEESE REM # s SRRRERD i
AEIEMRE REM #*#%#ﬁﬁ*##*k?**ﬁ%%#####ﬁ

REALMY,
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T " ;
B Commodore 64
Zur M aterbokiung

DerSinn des Spieles ist, den Gegnerin - netivrlich selbst herausfinden miissen.
eing Fallz zu locken, bzw. in eine  Aul jeden Fall hat der Spieler g2
Sackgasse. wonnen. der sich linger als sem
Es pibt hizrbei mehrere Strategien um  Kontrahent durch das Labvrinth bz
eu Punkien zu kemmen, die Sie  wegl hal, Jdas heilt, dafl er zn kein

Fallensteller
fiir den V(C-64

Fin Spiel, das fiir zwei Personen geschricben ist, welches man aber auch allein spiclen
kann.Wichtig ist, dali man bei zwei Mitspielern Joysticks benotigt.

Hindernis gestofien ist.

Die¢ Punkte werden dementsprechend
angezeigt und mit dem Feuerknopl
kann ein neues Spiel begonnen werden

1O REM bbby oy
1168 REM # #
128 REM # FRLLEMSTELLER #
128 REW # ¥
1468 REM # COFYEIGHT (i) #
158 KEM % *
168 FEH # 1923 BY E
17H REH # ¥
188 FEMN # ERHFARD  TYART #
178 REH # B
2EH PEH # FHDREAS WEHMHER #
w1l REM # %
2l BEM % LETZHSELSTR 5 #*
2EA RBEM # 3
2408 REM £  &7E:  EHEEMBRCH  #
a8 FEN # L
JER REN ddsdckiksiobiefn ik kdw kneg
2rE Tl=1 T2=12R FOKESZZ81, 2 FORESZEE0, L] FT=8  Hl=8
LR ZEeW" i AEe T iCEs R Y ES Y

R LZR =] TR et G e e e B24  Hl =160 F=S5295: F1=3:F2=14:61 =56320
Go=B6221 L=126  U1=125 U2=122 U3=119:TE=-43) ' LE=254 WR=253: UT=351 =247

F1EA TW=dB MT=0-17% H3= 984 FE=5E286  Hd=1Bed  HE=1 163 | Fe=58532 Fr=533373

220 PRIMTI: COBLIEESE

330 GOTOL e 3

246 PRINT ISMBRAME"  PRINT : IMPUT"SFIELER 1 CORFMGED' WS IFSP=1AHIF TS 1 THEN44Y
BE b R | W | ol

360 PRIMTYZI FRINT® SRBBBEME" FRINT  INPUT 'SP IELER 2 (ELAUD 'jE: [FFT<>1THEN4
576 PRIMT WBEROHEUE WERTE FUER RICHTUMGE -

S8R PRIMT"pRMESTELUERURG CJR ODER HEIMCT OTER MHad"

29 PRIMT"SuREF TELER-1 TAZTEM G-bl-F-&"

400 GETYS

410 [Fy4=" T THENGOSUEL 580 GOTO440

420 [FY3="H"THEH34E

438 GOTO4DE

FELMHT "0 FURESSZEL . A

FORZ=ETOZS: POREH+Z . A1 POKERZ+2, HL  FOREF+2. 7  FOREFS+Z, 7 MEWT
FORA=ETOSSESTER4E: PIEEHG+2, M1 i POKEHS+Z2 HL  POREFG+HZ, 7 POAERVP+2. V F HEX
Pt Rl e B s =Tl A Bl S W o e

IFEP=1TFENY 1=6 GOSLIB 1266

Wi ] =i B L =R G

IF=EEK ©H+n v=HI THENYA="YA+E: IE=Es: Lk=1 G0SUELe28: GOTOGES

IFEP=0THENS G % i
IF=EER i M+ p=H ] THEH®SA=SA+E : DE=pz 0 LR =50 GUSLE LS8 E0 T L sRa

RO EME R HT S FLUKER S F L

FOSEH+Y, H]  POKEF+Y . F&

A IFFT=CTHEH1448

T=FEEK¢G1)

TE J=UTHEMA= 1 4 1=T0 IFA=TUTHERS1=T A
IFJ=ITHENA=H]  ¥1=Th: IFR=TATHENAL =T
TFEI=U2THEMA=:1 s 1=MT : IFFA= GTHEMXL=0G
TFI=UATHEMA=Y] sl =G [FF=HTTHEM: 1=MT
J=PEEKLGZ)
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Commodore 64 Leg

merh::lwng
Gl TFEP=GTRFEHGOTO456
BEE IFT=METFENE=Y _ W1=T2: [FE=THTHENY L=TH
Al [FJ=WRTHENE=Y D Y i=Tud IFB=TOTHENY L=TR
BB TFJ=WTTHENE=Y . Y 1=MT " [FE=l| HEMY 1 =03
GEE TFI=bYTHEHE=Y . (Y 1=0: IFB=MTTHEMY 1=MT
EFE GOTO S8
BP0 FORI=1TOZ2E006  MEAT: FRIHT" s
FAE FORM=1TOZ i PRTHT AR S "MERT CPRINT! S

?l'apl I_ .E-.!IIJ M;—IIFI
P18 IF&F=1THEH® =51
?“ﬂ PRIMTTABCS S "SPIELER 1 “iME: " HA™ ":MA: " FUMETE"
S8 [FSF=1THEM:S1
"4Q FELIHT
v PRIMTTAEC(S»"SPIELER & ";E#£;:" HHT "IN FPUMETE"
Vel PRIFT
VA PRIMTTARECZ0"DER LETZTE PURET GIMHG AR ":”‘3“ Tz, " mR
VER [FCPEEK CSE22E0ANTH A CHERAMNICFEER C SE32 1 A 3D LE 2 <A THEMNGITOR 28
VRE GOTOS46
288 [FHAXHOTHEMHD=%A
B1A PRIMNT"reERERRHOECHETRUMETZARL " 5 HO
S8 sl=0 G0TO e
E28 FOREM==D TCEE STERT
febid POKEL 186+, 158 FOKESSA7TE+ 15
DR FORT=1TOT1:HEWT
2EA FOKEL 1da+|u, 160 PORESSA 18-, 5
EVE FORT=1TOT1:HEXT
sE0 FORELL85+, 160 FOKESS45E+0 , 5
898 FORT=1TOTL:MEST
28 PORELZ20+0 1EA POEERSGS 4], 5
A1 FORT=1TIOTL HEST
D28 POKELZ2V+HL, 188 POKES S5+, 5
288 FORT=ATOT L HEWT
940 POEELZ22+), 166 POKESSSEA+N, 5
450 FORT=1TOT1:HERT
98 PORELZZS+W, 160 POKESSS61+W. 5
970 FORT=1TOT1:RENT
228 POKELLZ5-+b, 180 PORKESSSE1+0, 5
A9 FLURT=1TOT L REST
1888 FORELLAS b, 16  POMESSGE ]+, =
1818 FORT=1TOTL -HEXT
1828 PORELLE24H, LG8 PORKESSSS 1+, 5
18268 FORT=1TOTI :HEXT
16848 POKELL1@4b, 166 POKFSS2224, 5
18368 FORT=1TOT] (MHEXT
1868 POKELLI1+b, 160 POKESS 382+, 5
1878 FORT=1TOTL tHEXT
18868 FPOKELL1Z+W, 168 POKES SS9+, 5
1028 FORT=1TOTL :HEWT : NERT
1188 FORL=-1G6 TOLGASTERAE: POFELZAE+L, 160 FOKSSISTE+L, S FORT=LTOT L HEXT i HEXT
1116 FORL=161 TO17% POKELEZ] -l 166  POKESSEOS-_, 5 (FORT=1TOTL  HERT (HEHT
1126 FORI=ATO1Z CREADL  POKEL def-l, 0 POKESST2 1 =1L 7 FORT=1TOT L | MEST @ ME
1138 FORU=ATO1A:FOKEL4:36-U, 180 PIKERES PR, 5 FIRT=1 TOTL tHEST : HEST
1128 FORU=BTOLISBETEPAD : POKEL 4a+l, 160 POKESSESE+, S FORT=1TOTL | HEXT  HEXT
1158 FORU=8TOE: POKE1SE7-1), 168 POKESSESS+H1, 5 FORT=1TOT L HEXT  HEXT
ek FORU=LITO4Z: REATIR: POKELS?S+U, G POKESSE47+ , FiFORT=1TOTL  MEXT : HEXT
7E FORELALI, 16R:POKESSEY ] 50 FORT=1TOTL  HEXT
108 FORU=ATIIEGSTERP4E  FOKELSZE+], 168 FOKESSE22+), 5 FORT=1TOTL  HEKT | HEM
1128 FORU=1TI2 ‘PCEELTEO-, 166 POKESSO52-1), S FORT=1TOT 1 (MEXT | HEY
1288 FORU=1TI22: READD: POKE L 77E-LL, 2 POKESGASG-LL, 7 FORT=1TOT] HEWT { 4EMT
1218 FORU=LTIZ POKFI 74911, SR PH CESERRL - S FORT=LTOTL (HE®™ tHEWT
1228 FORUI=ATOIERSTER4S  POEKEL 7SS+ 160 POKESSASE-+1, 14 FOKE1S 26+, 156
pREaCis) PﬂiEﬁhﬁ9f+H,f FORT=1"0T2 HZWT 'HEXT
1248 FORU=]TOLT POKEL 346+, 88 SOKEL 98011, (60 POKESSZ 1541, 14 FOKESS250-11, &
LESE FORT=1TUOTZ ‘MEST MEXT
128l FORT=1TO =08  MEST
1278 PRINT"SCRETURR
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r"h FEpLiET,

Toaraneiert

-

rierbaliung

FORL=1 0% M= THTORMT G 1 DR Ee o - fi

FORE 1824 +MH, 1668 POKERSZSEMN, 7 HERT  RETURHM
FRINT"ChEpbueRbE] ODER 2 SPIELER 7 ¢
CETAS: IFAFC" 1 "AMDASCO "2 THEMLS1E
FRIMTD" TFAE=" 1" THEMEF=1

IFHE="2" THEMEF=2 " QDT

11341-':“; FE_{?“"Z‘J“-FE',IHT~'F“F'Cﬁ[r‘i'!'"FHIFKB‘MEIKJ"HSTIE-F»'.'EITJEE: o Y BOARD T

125 CET.JS

1288 IF $="J"THEHGOT 0348

1378 IF ="K THEMF Ts1: GITO24EE

1A GOTO 25F

12396 TATALS. 512 12,58, 26,15, 14, 5, 12,15, 1.6

1480 THATHS .5, [4,32,19.18.92.5, 1232, 5. 21 05,12, 22,48, 22 15,45, 18, 22,53, 22, 19. 16,9
1418 TATHS., (& 5 18

1420 IATRZ3, 46, 1,32, 38, 32,26, 45,5, 32, 14,15, 22,32, 12,5,2.16, 19,32, 18,5, 16,21 , 19
1420 THTAZZ. 14.,9.5

19448 LEITHE

1458 TFFE=ZETHENA=SL H1=TE: IFA=TATHEM1=TH

145l ITP$=EsTHEHRA=H] i mi=TW: IFA=TATHER1=TQ

1478 ITFPE=CE2THEMHA=X1 "M 1=MT  IFA=GTHEHM= 1=1;

1428 TFPE=VETHEMA=:R] =0 IFA=HTTHEM:S 1=MT

1490 COTO40

1588 FRIMT"IWm SFIELER—-1CORBMHGEY !

1518 FRIMNT"MERICTUNGETEUERUMG ALTE MERTE" (FRINT "HeFLFWAERTS", 7%

175
1528
1546
LEaa
15[
1m7a
13ER
HEE

ey

FRINT"SRZWAERTS", M4  PRTHT "8 THKE", G FRINT ' BRECHTS" 44
FRIMT"FFHEUE WERTE ' FRIHTBAFUFERTS"

CETZS: IFZ4=""THEM 5

FRIH™2¢ PRINT"MREMAERTS"

CETHE * IFHg= " THEN 1560

FRIMT®E  FRIMNT AL IHES",

CETCE: " Fhg="" THEN 1580

FRIMNTCS : PRINT "MRECHTS"

1eaa CETVE: TR =" " THEN ] =@6
1618 FRIMTVE  FORET=1TO1888 ' HEST (PRINT 1"
TR BETLIRM
1638 ST-04272 FL=GT: FH=8T+1:TL=81+2 : TE=51+3 MA=5T+d  AB=S1+5  HI=S I +6: La=5T 424
TEadd IFLE=] THENER==4: FE=93: GOTO{ S 56
18568 IFLE=3"HENER=234  BE=48 G070 &58
TeEE FORR9= STOASTER -1
1e78 FOKELLS. 15 PORERY, 89 POKEHS, 5 2OKEFH,. ER POKEFL RE: POKENS, 129 POk S22, Ha
1e&E8 MERT
Ledld FOREWS, @ POKERS 7
LPRAE RETLIREM
Quest
fur den VO-20

Quest - ist cin spiel fiir die VO-20-Grundversion und a5t aulgeteilt in Vor- und

Haupiprogramm. T Yorprogramm wicd das Spicl erkdiin vad die Zeichen new erstelli,
Gespieli wird mit der Tasmatur  oberqueren. ohne von den depo- 3 Regenbogenpassage - Durchqueren

2 = inks, 7 = rechts,
Programmablaul®

Die Raumschifflotte Osioa Bmuliihren
wiochentlichen Traimir gsthig ahsol Vie-
ren und hat hierbei 5 vorgeschrighene
Anforderungen zu sewilliigen.

I. Todestunhel - Ein schmaler Tunnel
ki durchflogen werden, okne die
Tunrelwinde zu beriihren.

2. Minenlfeld - Ein Minenleld sl 2u

Januar 1984

nierten Bombun retroflen zu werdzn,
3. Hyperspace - Den vinberDicgenden
Aaumprops muli jusgewichen werden,
Als Retting hizien sich Zeirlscher an,
m denen man entkommen kann.

4, Invaders - Die [nvaders kammen an
zerstorerischer Absichl genau auf das
Raumsckiff zu - man kann nur versu-
chen, durch geschickte Mantiver aus-
zuwelchen,

eines Tannels, derstindiz d-e Richtung
wechsell.

Fuben Sie dizse 5, wirklich nicht leich-
ten. Autgaben 2ur vollsien Zufreden-
heit Lhres Flottenkapitins erfitllf, kén-
nen Sie sich gratulieren.

Auca wenn es am Anfarg nicht gleich
kKlappen selliz o es stehen ja 9 Schwieng-
k=itsprade zur Yerfiguna
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vC-20

Quest-Uorprogramm

B H=3EE78 POKEM1, 154 POKEVRS . 1594  POKESTLISH, 2 G0TOE
I VaE' AR FORT=1TOR  FRIMTMIDEOVE WL " m

2 V= @ EMAIEN FORT=1T0A PRINTMIDS Ovg, v, 10 A
LI

A OGETWUE IFEEC" " THEMS

GETGE IFGEH=""THE N4

RETURH ;

PRINT"I" i A=2: el GOSIIEL

A=g GUEUER : 3=2 G0SUH 1 A=4  GUSUEL t F=2: GOSUEL
FRINT " MMM BRI e | 0 ) el 3 " s o

FEIMTCHRE (L4 "pRl ERKLAERUNHG "
ROSUES
IFGECE "M AMDIE I THEM L L

5

== A0 00 ) Oy U 4
—

=
By

L@ PRIMT"I" : IF Q&= "H"THENRESTURE  FORT=8TOS  RERDME : HEXT : GOTOZE

£

=3 W=7 30SUE L A L2 GOSUES - A=  SCSUD1
FORT=E1E4TORIBS (POKET, 160 FOKESR Y 204T . 6 HEMT
FRINT "@SmmE | 7 8wl T we—

I
SR A

13 FRINT " AR AR 15 o L& GOSURD  hERT

PRINT"ABRE " 1 00 el " BB ™" "ol Dt ™

ARPLITEE,
?rnqrurni[’rt

ZME. lli:rhnl.l.unﬂ

" i HERT : RETUR

B "5 MERT RET

L7 PRINT'IBTS GIBT WIE |EREICHEMDBRIDIE DURCHFLOGEM WHBBRMEDLIERDEN AUESSEM |
18 RESTORE :FORU=ETO4  READIS. LE: PRIMT " selREREm" | f=7 V=1 GosUBe

&f) FRIAT"J"A=7 VB GUSUB L GUSUBZ GOSLE]  PRIMT " Mt alu s @Ell ASTEN" , , " RRRpr—————

el FRINT" MM w0 vw oo LINKS"  "FBBBY 0w oe v ~ECHTS" i GOSUES

ae FOKESZ, 28 POCESS, 28 FORT=7 165107679 FOKET+512, 127 ‘ROKET . FEEK CTH25688 F HEXT

23 FORT=7448T07 I8  HEATG  PORET, B ST
a4 FRIMICHREC 1420 THEYHBOLEY  FOKEMH-2. 25

23 FRINT"EEWAND. oo o, okl " EBOMEEN. . .. & &" . "IRAUAPROPS, ©
x FRIMT"MZEITLICH., @ X', "HMIMYADERS, .¢ <", "APRSSAGE. . .
@7 FOKEN+®., 284 PRINT"2 CCLR: FOKEI 8. 3 ' POKESSIZ, 147 POKESS3, 13

23 [HIA"MEIAL® | ™ o
29 DATA"RRM SI0H GAMZ EINFACHAEEU MUSST MHUR DURCH

Sg IHTH L Fmﬂﬂ:i?_’ ""u"l ./_.l"hh“l,,,-d %

31 LATA"MOEICHE DEM EMPLD -~ WBDIEREHMDEH BOMDDH MJSY

2 LATH"RBIESE 17T -

33 LATA"SWEICHE DEM —AUMPROFSIBFGS. ARER DENUTZE  BRBMEI TLOECHER. "

S DHTA’ BBERGE - =" L7 |

53 DATA' BOEICHE DER CROZSEHEBRNEL..CTTE BLUTRUENST I GERNNFYADERS AUS, "

St LFTH' PERBLE 7 T 7] 7 g
37 DATH' ICURCHFLIEGE DEM FHSTIREAILOSEM | IJHNEL, !

35 DETAIVE, 01, 168,31, 138,05, 138,85, 15359, 1U3.60, LO2, 102,85, 153, 135

CGOSUBE  FOKEM-5 . 248

BWDEN FARBIGEM TUMMEL MFASEMN

S DHTA.2H. 155, 231, 129, 153, 165, 155, 255, 144, 84, 56, 254, 56, 84, 146, 8. 60, 18&, 195,213,

=51

48 DATAIER, 68, 24, 56, 84, 104, 186, 146, 48, G2, 0, 178, 228,

Quest-Hauptprogramm

€ BOTow
FORF=-ad TO=1 "FPROEEY+F 8 HEHT (RETURH

wads 134, 56. Bk, b, Lin

JE="FEEFFEFETIDPEESFEFE 525"
L=l tH=1 W=3ea7E: POKEY, 19
FRIMT"D@CTHE COMMODORE  GUE
Hires o st o e ol oo o o LM S e e o o
i@ PRIMTHS"# {:TOIESTJHHEL

11 FPRIMTHE"# 3! HYPERSFACE

12 PRIMTHS"# 5:REGEMEOGEHFRZES

ol
#

'3 GETHE: IFH&>" /" AMIHES" 1 " THE

U g ) O LR R L R

26

JE=" R R R R R AR T 10 GOTDR2

J&=" fd HEH OOTO21

JE=" R AR R R 00T OR L

JEe ##" D=INT(EVA4+, So+4  GOTORL

PJ=6 POKEY+1, 110 D=1 :GOTO21

ST G gl
W'
KUHE # 2 MIMENFELD s
¥HE ¥ 4: IHVATERS w ; .
FIGECdek S B b s | B L PRINT " MLEVEL ¢ 0-83

MENY="AL HE : GOTOLA
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EVTRLRTy
E COTERETT

i4
13
iG
5¥
i8
i3
26
21

2¢

Aserhakiving

FURF=BTOHE: MEKMT i POKEY+1. G FOREY=2, G+ 128 1 G=04+17:
Gl BOTOLE

FOKEV+L 3 FOKEN~Z. 8 VL=

Ko ="' o BT

ﬁEFFHR{F)mIMTﬁﬁﬁﬁﬁih*F}

EVsEVHD  POKEW-5, 25
UHLGDTDZ;dJﬁj_;EJEE
PR T " D sinTe ; HPTAIE TR TR TR < COE RS

Z=1 'FORF= 1TD5E#L+3@ FOKEY-5, 8 FOEEY, 15

E=FEENC 172 IFE=30RANDACEETHE M =¥+ 1 | POKEY -4, 2408
IFE=33AMIAFBTHRENA=R-1 ' FOREY-4, 22U

IFGL129THENLS

PRINTMIDECES, £, 10 0§ [FFEERC FESE e ) C2F2THEMNYL=YL+1 : GOTDZD
FOKETER@+E, 41 (PUKENY -4, B POKEY . 5 OHLGOTO2E, 38, 33,43, 45

CHERT ¢ o=lord cGOTOSR

VC-20

POKEY~3, T#6+130  Z=F/20+1 (POKER120+J, 32 FOKERL 2147, 32 POKES122+J, 32

LFRMHDCL D SAMDICLETHEM = J+1
WFRHDGL 27  SAMDS > L THEM. ==,
FORF=ATOEY ' MEXT | OTDZ7

FOREY~3, F 2+ 10k 2= 0+ PUKEFBEI+FMRCEY A2 B2 +F RO 1S, 38 BOTOZ?
L=Fra@+ L FORF=0TO3  PORKESIZE+J+F, 32 MEXT 'FORF=E { UEN  NEXT
POREY -3, JH2-+166 TFRMDCT ) 0. §THENFeFHR (S +81 26+ FOKEF , 3% FOKEY-3. 138

SFRMOCL a2, SHMDF}EQDBTHEHPDFEFHS?TPUHEW—E;E4E
FRMDCL D ESRMOJZIBTHEN = J+1

IFREMDCL 3205 FHBJ;l HE®M = T~1
'FPEEF‘?TB”+KJ‘”? HER4®

GOTOZ?

FUFEU+1 4 FEP+2E PRI?T"TlﬂﬁmﬂﬂmﬁﬂﬂﬂﬂﬁiﬂriPHEhPEEAPEHIFhE”
FORF=ETULE: FORG=ET0ZE : FOREY=3, 24@~G~F#E  JEXT I FRINT" 8" HEKT | POKEWVAL 5

goToET

3 Z=PATE L IFIMT ORI SR ADTHEHET

FORF=@TOE FLOKERLAD+E 4+, 48 PORESSEEE+F+1, T4+1 S HEKT : GOTOET
L PAS=IMT CRAS2 a5+ ] s PIOKEY -3, 1 304284 +R A5 POREN+1, FI8E+1 05

JeJ+D  IFRMDCL 2EV A2+, BTHERDe-T
[F T 2AMDD=~ 1 THEHT=1

& B RETLIRM
wiEHL Y

43 [FIFZAMDD=1THEMD=~1
e JfﬂLZFTﬁf”Ilﬁ!!liiﬁﬂiiiir,Jz+"¢$£iﬂrﬁzﬁ"=GUTﬂz?
D8 HUGI=] Mol p=2B  HOE)m—] tHLE E-EE  BUEUEL
01 HE="3DAS IST UNGLALUBLIGH »v uD;UBu4
52 H#E~"DL HAST DIE LLTIMATIWE" ' GOSUIBS4
53 HE="> FPRUEFUMNG BESTAMDEM " GROSUBRSd
B4 HE="DL BIST JETET HE FUFHMT“ OasUBEd
i PE ot b e e e R R T GREURESY
ot POKEY+1 . 8 FORF=0TI2] POKETESR4F . 41 PUKEFF 23+F422, 41
57 POKESIGE-F. 41 PURERIE4~FHZE, &1 (HEKT
S8 AFEF=r ARG
33 POREF,.d] IFF=Ffo3260T 052
S POKEY—~2, iHZ0+150  F=F+-cnD t IFFPEERCF » 441 GOTOSS
Bl FoaFeeHaidn bty TR Hemd THEMp =0
e GOTOSS
i POKEW -5 248  FOKEN -2, B FRINT"T  SoTars :
54 FHIHT”JH" FLREF=LTIHEM HE D ”DFEv“QJHaCfWID${H$JF.i§}+14ﬁ
E&T FORG=ETOS FPOKEY, Gk
65 PRIMNTLEFTSC " Sl v e e sIa D o G+ 2 0 5 LEF TS HE, F)
Bar G EET CHEAT CRET URM
G [FWLFPR0TO
G5 GOSGUEL  PRINTIE, "SERDPHASE L My " o I8 FORF=BTOiLle
VE FOREY - BAR=F MEMT PRI T " R s e s eI ¢ PO
71 POREY=S, S4B RDREVS], 28  PREINT ! TR kbsL-— sBE @1 [WEE ST,
e PRIMT" ﬂ.ULT41 HAST DU DocH MRIGLATT RLLE DIEWE & Rl ERER SWERLOREH LI
T3 FORKELSS. 8 FRINT"MR#400H EIMEM WERSUCH 2
Td BETHS  LFHE="J" THENRJH
o LFMECH M GHTO7
TE SWootEBs
Januar 1984
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Zur Hiuijpfljuu}ﬂj]g_

”Golf”

fiir den VC-20 + 3K

Ein Spiel fir alle Golffreundc und dicjenigen, dic schon linger mit dicsem schénen,

entspannenden  Sport  lieblingeln  und  hislang  leider den Weag  zum
Gallplatz noch nicht gefunden haben. CPU bringt lhnen daher in diesem Hefi einen
ganzen Golfplatz nicht nur ins Haus, sondern direkt avf den Bildschirm Ihres

Computers.

Das Spiel entsprichl im allgemeinen
dem tatsichlichen Spielverlauf von
Golf, mitden dazugehdrenden Regeln,
Nach LCingabe des Programmes er-
scheint ein fast natuigetrever Bild-
schirmaufbau mit Sandgruben, Biu-
men, Wassergriiben und rauhem Ge-
ldinde.

Nach Einuellen des Balles aul dem
Green verdindert sich der Bildschirm.
man sieht jetzt nur noch das Grean mii
Ball und der Fahne in dem anzu-

28

spielenden Loch.
Der Ball mull nun mittzls cines Put,
dessen Stérke mit 1-13 enzugeben ist,
angepelt und in das Loch beftrdert
warden.
Der Spicler gibt so natiirlich sein
cigenes Handicap ein.

er auch hier gilt Ubung mecht den
Meister,
Es stehen insgesamt 19 Clubs (Schli-
ger) zur Verfligung die in folgende
Gruppen aufgetzilt sind:

Schliger 1-4 bedeutet cine Distanz von
ca, 200-280 m, Schliger 11-13 zine
Distanz von ca. 100-200 m.

Schlager 14-19 bedeutzt einz Disiang
von 0-100 m.

Mit den Tasten D und F kann aul die
Weite Einflull genommen warden.
Dizse Entfernung wird direkt e ngege-
ben. kommt aber durch Finbeziehung
des  Zulallsgencrators nicht immer
genau hon

januar 1984



L

AN =8

H
g
=H

CINFJIE'I'L
Frasrarﬂiect
Zur Umerhal i

POKEJERTE, 15
FOREZBE?S 33 FRINT " R S R i [ ] HE P e Ve | L

PRINT"MSMWILLKIMMEN 20U DEM 16, RMOFFENEH MEISTER - BECHAFTEM AUF LEM CPU"

PRINT"HHOCHLAYD FLETZ!, "MATRACEN SIE SICH DITTE MIN DIE MELDELISTE EIMR"
IMFUTHAS  BOSURLST ;

FORI=1TOZZ : Z$=Z4+" " E$=EF+"B" {HERT :He@d Kadi42: P l=@ fls8 TR=

DEFFHACK ) = IMTCH#RNLIC 10 ) DEFFHBLCKI = IHT ¢ CB~FHRMOLL 23 A7

FRINT"THERZLICH WILLKOMMEM, BHERR "MAS FRINT"SBITTE SETZEH SIE HACH HDEM SCHL
Pk

PRINT"BDIVOTS I Uik LUECHER BEURLECK |JMD BEHIMDERM MSI1E DIE RHMDEREM COLFEREMI
T .ll

S PRINT"EMRLEC, VIEL CLUECK |

i@
11
12
13
14
13
16
iv¥
15
19
28
£l
26
£3
2%
[t
25
27
=8
29

FRIMT"XAWNAS 15T IR HAMDICAPE @ IMPUTH

IFHZBRMDHLIEG0TOLE

FRINT"XDIE FGA RECGELM","RERLAUBEM MUR EIN", "WHAWDICAF YOM @ BIS 3@":GOTOLE
FOKEZSRTH, L@5  PRIMT ' Uy SCHWIERIGKEITSGRADE MW BEIM GOLF "

FRINT"E 1. AQOK"..'M 2. SLICE".."HW 3. KURZIE DISTAMZ".,"M 4. SAMDFALLEN"
FEIMT"H . PUTTIHG"

IMPUT " EMIHR SCHLECHTESTES BERGERMLYE "iF  ==IMTCF 2

HeINTCH  IFFA@GCTOLE

PRIMT"MICAT VERLEGEW MWERDEY MGEDEM SIE RUHIG DIE FHAHRHELT EIM" :30T016
POKEIGET, 238 PRINT"IMAUSNA-L DER CLUBS", " !

FRIMTYHEITZCMY CLUBS MR ?

PRIMT"280-208 1-4HOLZ 1-4X208-108 1~-SEISEN 11-158106-@ E-SEISEW 16-18"
PRIMNT" FADE = LF1". "M DRAA = [Di","M GERADE = L[RETRHI"
GOSUELT? GOSUB9SE : GOSUBLEY

2= =] B2 M1 CREADD, B FRINT Cas

FORI=1TOIS FRIMTES: i MEST

PRIHT"ALOCA"H, : Zsed Al i FRIMTL (TR . FAR"F,

T=k+104  E»l FORI=1TOR2 FORJ=1TOS : FOKET. 32 : T=T+ZZHE ' HEXT TsT~22#E

UsFMBCLY  BsEvil: IFSCADREIETHEMS =S =11 GOTOZE

T=T+ . +228FNEC L) (Es~E  HEXT ! 8=3: TaT+43  FORI= L TOS  FORJ=1TOS D=1 & IF I=3RMDJ =2 THE

HO=43 Q=T

38
31
3z
33
24
3z
S
a7

Januar 1984

PORET, 0 T=T+22%E  HEXT : ToT~22#E

WsFRBEL D B=54: IFSCITHENS=5-U: 3OTUSIL

T = +2ZRFMES 1) Em~E NEXT : U=R3

FORL=1TO4+FMAGE

S=RFOAFHACS D+ ZEHFHAL 150 IFFEEK S »=32 THENPOKES , &7
THEMT ! IFO=85THENO=35 : GOTOS3

POKEK+138, 148 k=@ (Y= 10 V=38 = (R~K~ 180 /11 L=l
IFD438RMDDCSSETHENT 4

IFRMICL 3% GBTHEMT )

FRINT" NN T KENEL..."
GOSUBIE : IMPUT"RCLUE MR, 'S8

= IT CVALCCED o0 I CCoRAMICCI DR CCIRANDTLZE ) THE M4 2
FRIMT"@SEIET ES MICHT" GOSJEZ4 G0TO=8

QE=E - IFCCLETHEMD=1@d : GOTOIG

PRIMT"EDISTHME = (B-18@: s,

IMFUTES | B=WAL CBE ) IFEXRANDEC LBEGOTD4T

FRINT"HEIM SIR,NUR @~1@3"; 007045

B=B 06 [FF=3THEMB=#, 35
IFL=2THENE=ERRA : TFCL3THEME=BK, 7

PBOZSUESG | M=2S5@-FHACLZ - CH+3E0 K, 7~CHE. 3

D POKESESY Y, g 18 FOMESEET 7 B

Fle=THT ¢ CBSMBEIR T+ T2 - O=a

: A=A+ PRINT " sOSmE " | CHTEC 48, ¢ IFRMDS L 3 5 STHEMDS
E OQ=0Me300KCRNDCL b4, L% /502 IFES2THEM=, 5 30TOSS

Bl 5 U=, 5 IFF=2 THE=. 1
IFRHDCL 3 2 UTHEMG =~
IFY=aTHENT =02 ' Kahi~SGH Y~ - GOTOSES
TEATHL O a3 05+ GGl

s Gl = D TMT CMECOECT 24 D0 TR

WA~ GOH O ~r D IMT OIS TN T 2+, 50 L ¥mU TR=1 0 IF K> 430RY >33 THEMT 7
SR INT (RAZI+EZRINT (@20 TSFEERCS) (U=126: IFiYAMIL s= i THENU=123

19



GrPUTEy
VC-20 e
Alr Unmmmmﬂg

Gl IFCURAMDL )=l RAWDCYAMD L D=1 ) THEMU= 1 35

G& IFCCARMD )= LAMDE YHMD L =) THENU=124

Gd POKEZ,GIFORES, U GeT: Z%5  FORI=1TUY  FOKES. G FORJ= L TI95 (HMEXT

&4 FUKES, U FORJ=1TOSZ HERT : HEXT | GOSUBS | IFA=VRNDY=HGITOES

B85 IFG=1A00RE=43G0TORS

66 IFG=1PZTHEML=Z  GOTOL:8

&7 IFC=E700TOL42

68 IFG=193THEMNL=4  GOTOLEE

63 IFG=17460T015:2

R o=l tGOTOSE

Tl JHH+55+FHH¢11?iTﬁi:FDRI=ETH4=IFFEEKEEE¥I+U)=EETHE%UNU+EGH7T=-1iGﬂTD?E
VR CGHEXT

73 FORI=1ITOLZ  POKEU+THZSW HALS Y ~FHACE? , 195  HEXT : BOTO3S

7d Cek4? =l IFRHDC L) <, STREHC=CH+7 : Us—1

va ~ORI=1TOL7  POKEC, 174 : IFRNDC 1), STHENC=C+U
TE C=l+22  MEXT  GOTOES

77 IFHeAZG0TOSE

TH IFRA3THENM=43

T3 IFY=BRAMLYCIEE0TOES

20 IFTrIIANDYC4BTHEM =32 COTOSD

gL IFY-(@AMDY) - 1 I THENY =8  GL TS

Bz GREUBSI:FRINT'"CLUE 2U CROSS - 3ALL WES"
B3 PRINT"SETRAFE @5 SCMLAC B A=R+S: GOSURSS
B4 FPRIMT"Z": GO7012L

85 GOSURSZ FPRINT"AUS DEM FELD - EALL WESG .. "STRAFE @l SCHLAG" A=A+1:GOTose
96 FPRIMT"SFADE ~- DRAW"; ¢ IMPUT 30k IREEE" M8 1ER%="F " THEMGG=. 15

87 IFM&="N"THENGR=~, 15

o8 CO0TO47

@% PRINT"IIBALL IM LOCH !0 e "GLUEZK ! ":COTUI LG

20 PUKEIEE?R, 5% PRINT"IBEZCICHEH BED.

Sl PRINT!TTT777 770, 0 5 = GROBER BIDENM", " 0 = SOHNDORUBE". "X 3 B = DAS GRUENE

e PRIMT" + = DRSS LOCHA'." 4THE = J88 TEEW'." 9.8 = LASSERE"." & = BREUMZ":RETURH
53 FRIMT"®", 2. 25,24 "®"  RETURHM

54 FORI=1TOZOOH  MEXT: RETURM

F3 PRIMI"TFUF DEM GRUEM IW"R:IFRMICLIZ . STHEHIR=1 :GOTOSS

36 IFRMDCL 2. STHEMIA=L, 27 GO T3

ST PRIMT "M "ABCS ) "LAMGSAMES GRUEN"  JA=. 73 GUTO99

28 PRIMT" MMM "ABCS ) "SOHMELLES GRUEN"

Y KE=K+EE6 =1 Tel  IFF=5THEMMN=3

198 GOSUES4: GOSUESS  FORI=Z2TOLS  POKEKK+D, 55 HEXT  POREKK+15, 93 | POKEKK—7, 33

101 POKEKK~29,225 POREXK-28, 168 U= IHT CD#SHIR G ety ) 124 CWmbll 123,31 5 | IFD 58 THEMD S E#
FHACE)

102 PORERK+15~IWT (O 40, 81

193 PRINT"MSIE BIMD H"D"W METER WOM LOCH"

184 PRIMT" MaeeOids THERRE FUT Ll Ll INEHNE" : INPUTCS (CaY
FLcCEs

195 IFCOORMNDLCI4THENA=I+1 :COTOLaT

166 PRINT"TI"Z&"T1" 1 QOTI184

187 E=CECA+MERND (L) 3 ~2. S+ CRMNTC L )R CH+300 /9@ 0% Ex T CERTAY  MeMi. Q

108 FORI=1TOE : D=D~1 : S=INT CKK+1S~DWT A4 : FORT=RTOL (NEKT POKES, 81 POKES-T, 32

103 POKE3IEETT, 208 FOKEISET?, 2

1.8 IFSCRE+LOTHENPORERR 15, 53
JLi MERT: IFDCBTHEMT=~T  D=~L
118 IFS=bF+13THENFORI=1TOSS (MEXT  FOKES, 33: COTOL L«
1L GREUB4: COSUBRS  GOTOLeS
1id GOSUBR4 PRIMT"D BESCHAERT IN'A  OHCA=-F+300T0L 18, LI7, 116,121,121
1.5 PRINTY =TUAS WAR MOHL HICHTS" ' GUTO12:
Lie PRIMT® FPRIFMA, EIM PER": GOTOL=2
.7 PRIMT" GRATULIERE. EIW BIRDIE" 'GOTO1=2
1.8 IFP=3THEN1ZG
i PRINTY =HERYORRHGEND GESFIELT! 'GOTDL2z
LEE PRINT" E[M 0CH I[M EIMEM 131"
L2l PRINT
IRE Pi=2i+P Al=FL+A IFPL=A1GOTO12S
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153
134
155
136
L7
158

A$="UNTER " IFA.>FiTHEMAS="JERER "
FRIMT"MBRIIE SIMDI"ABSCF1-H1: A% PAR

MREH "M LOECHERK " 1 GOTO 124
PRIMT "EEGERAL FPAR HAZH MY Lo

FRINT "NMEBI" ; | GOUSUBLS7: Be=" i

IFHCLBGOTCZ4

PRINT"Z] #iwié SPIELEMDE wawRml'  OHIMTCAL~FLAGCTOLI36. 134, 132

PRINT"SIE HABEH DA EIM MUAHRHAFT GRAUVEMYOLLES MEPIEL GELIEFERT,"
PRIMT "MWHEHMEN S1E LIZEER FETWAS UMTERRICHT. BEVORMSIE GLEICHES MOCHMAL"

PRIMT"EVERSUCHEHW |'" END

FRINT"EIME DURCHSCHMITTLICFEERUMLE., LUAS KOEMMEM T.ESAUCH BESEZR."
FRIMT"AFEAGEN SIE DOCH DERM MCLUB~FROF] MACH EIM TFAAR TIPS EMD
FRINT"GRATULIERE! DAS WAR EIM GUTES SPIEL."."XWUER EIHEW AMATEUR"
PRINT"HE00MR SEMR GUT" (ERD

FRIMT"EIME RUNIHE UWTE=R FPRRE]IVERSUCHEM STE ES DOCH SMAECHMSTES MAL HMIT"
FRIMT"EIMEM HUEHEREM". "M-AMLICAP" i EMD

GOBUESZ  IFABSLY-170=01aTHEN 148

AA= 7S PRIMT"SELEICAT RAWKER BODERM" 'GOTOL141

AHE, S FPRINT "B EH RAUFER BODEN™

GOSIESS  QOTO0

GOSUBSE :PRIHT "#06% SAHDGRUDIE ®&"  GUSUBS4: COSUERS

[MFUT"MCLUE MR, ' C# CeWALCCE) ¢ IFC2L IAMIC<2860T01 45

FRIMT'"TRMIT SCHARFEY SIE FS IMICHT" ! OOSUBSd (GOSURSI: GISUBL 4R

[HPUT "8 SCHLAGHUCHT " B# B=YALCEE) MGl FHAC LT~ 1 9=00 WS- C 1 BR~-E18. 4
[Fx=4 THENM=M#, 7

IFRMDCL 7€ . 4 THENM=M~3

[IEMIEITHENGE=E  F=]  GOTOEL

HOSUBES PRINT " VERSGCHLAGEN" (GUSUESE : H=A+ 1 COTO142

GOESUESS PRINT"IN DIE BAEUME", "®SIE KIEMHEN HUR SEIT-~WRAERTES SCHLAGEM"
TR=0:COSUEZ4  GUTO48

COSUBSZ :PRINT"s&%PLATICH || &', "BALL IST IM WRSSER" 'GUSUBS4 :OO0SUBSZ: O0TOER
OATHREY . 4,445, 4,314, 4, 189, 3, 520.5

DATHZZ]1 4,468, 4, 373, 4, 177, 3. 424. 4

DATATEZ . 5,336, 4, 208, 3, 447, 4, 238, 4

DATAS4T, 3, 383, 4, 475, 4

FRINT "8 IRUECKEN SIE EITTE u EIME TRASTE ~", "M HERR "HAF"™"
FOKELZS. 8 WAITISE, L POKE 138, 8 RETURH




Bas "Cube™

Programm ist

fir den ZX Spectrum + 16K

eine neue Simulation des

Eonuen,
"E'_Etnﬁfﬂwﬁnﬂ

mhwhnl.tmg

Spectrum’s Cube

Zauberwiirfel -

Erfinders Ernb Rubik. Er machte diesmal jedoch seinen Rubik’s Cube leichter, indem
er die Anzahl der Einzelwiirfel pro Scite von 9 auf 4 redusicree.

Mit [hrem Spectrum und dem folgen-  plan, sondern dreidimensional dar-
den abgedrucken Programm kénnen  swllt - von zwei verschiedenen An-
Sie nusprobicren. um wicviel leichter  sichten.

dernene Mini-Rubild's-Cube geworden  Der Computer miscal den Wiardzl

ist. Besonders interessant ist, dafi das
Programm den Witrfel nicht ¢1s Nete-

jedesmal 2w Beginn des Spieles. Die
Aulgabe lautet: Den Wilrfel in mig-

lichst wenig Zitgen wieder zu oxdnen.
e genaue Anleitung wird im Pro-

gramun gegeben,

Viel Glack!

@>-REHM Jspilember 1983 by
riedrich Meuper
Lauchisnberger Sic.
B4 7 Pireimd
1 REM Specitrum’s Cube
2 60 SUB 3E3
3 B0 TO =
7 BORDER &: PAPER &: INK
=] s ¢ BEEP .2,2: LET L=&:
ET €= LET t&="BITTE WRARTER"" :

o AUB asSER

ba.
&=

2 PRINT AT E,a,"Der Huerfal

fd aufgebautl .

1@ DIM =218,6)

20 DIH vuig,B)

25 DIM a%12)

16 LBV Eé%i;5~'?.|.p

S@ FOR i=1 TO o

&2 FOR j=1 T &

7B OLET ®ii, )=}

B8 MEXT

St MEXT 1
1882 DD SUB SE=
TLigt BEEP .L1.8:. PBETINT AT
g chste DrehUng? (wW,=,{+1 o,
123 INMPUT ag
139 LET bg=3&(i1)
4@ IF EBH="h" THEN STOR
i858 LET rcf=CDCE (asi=2)Y) -48
iglh I bE{>»"w"™ AND BEi>"'s"
BB LY THEN G0 TO 110

L2

i
g
a

=52 ,0; '8l
21

i?@
118

l&@
gngan

IF refdl: OR mefya2 THEN-GE T

FRINT AT 28,8; "Wieviel Dre
[ B ogar Ir ¢

OR n»3 THEW &8O
THEN GO SUB

O THEM G0 SUS
' THEN GO 3SUR

k-
]
<l
)
2

T s

260
SLa
356G

H
bl
myor 3
iR A
Mo &
m
LA}

LET co=mrcfH
FOR k=l T nr
GO SUE 14E2
NEXT Kk
RETURM
LET Fa [ =

k=l TO n
ED SUE 1588
NEXT K
RETURR
LET suw=09
LET swssw+l
IF sw2 THEN GO
LET ro=INT (RND
LET n=IMT (RND#

-
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FOR K=1i 79 N

20 sUs 1286

HEXT

LET co=INT (RHDz2) +i
LET n=INT (RMLD*33 +1
FOR k=31 TOQ n

S0 EUE 1408

NEXT Kk

LET fa=INT (RHCxD} 3
LET mm=INT (RMD#*3>+%
FOR k=1 TO 0

E0 SUS 16668

NEXT K

Qo TO SZ20

G0 SUE S0

G0 SUE 1050

RETUR

cCLS : BEEPRP .2.,3: BEEP .

SE_4: BEEP 2,8 BEEP .2
SHET tE="Spectirup’ s CUBE
9539

an i=@ Th BE
PLOT i .,25+i
MEXT i

FOR i=@ TO €@
PLOT S2+i,00
NEXT 1

FOR i=& TO EBB&6
FLOT 212-i,8@-i
NEXT i

FOR i=@ TO 6@
PLOT BE-i ,24
MEXT i

FOR i=0 TO 71
PLOT ©, 24+
MEXT %

FOR i=@ TO &7
PLOT S2,08+i
MNEXT i

FOR i=0 TO &7
FLOT 1i2,88+1
MEXT i

FOR i=0 TO &@
PLOT ?a+i,1¢a

LB L IN
FRINT AT 19 B,"UNTEN"

PRINT AT B; “HINTEN"

REP uue.rai.ahwen Zeichnen
FOR i=@ TO B4

PLOT 1ZE+L .24

MNEXT i

FOR i=@ TO &7

PLAOT 1E25.E4¢i

MEXT i

FOR i=2 TO 54

PLOT 1“E+:lQE
GlExET

EOE 1*@ TG &7
PLOT i92.24+1
MNEXT i

=B TOo 52
;a?+i;ﬁa+i

i
i=0 TO 52
1QE+i,gE+i

_E TO S@
PLDT 194+i,25+i
NEXT

FOR iZp TO B4
1Ea+i,14¢

Fo =» TO B7

ELoT 344 . 5644

NEXT i

PRINT AT 17.,86; “"RECHTS"
PRINT AT 19, 158} UCRNE"
PRINT AT 53 ; "oBEN"
FOR i=12@ fu isSCENER 2
PLOT i, 146

MERXRT i

FOR (=88 TO 1i6 S5TEF 2
PLOT 1,24
NEXT i
RETURN

REM Den Lauf

[t i
MEXT
FOR

PLoT
NEXT

ZX-S

spectrum’s CUBE

HINTEN OBEN
5 S
L THKS 5 = A = =
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7 7 8 =
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- 8
1ECY LET w=dxlfa~13
1008 LET X (S+4W, 17 =4 l1+w,5})
1678 LET x (d+w, 1) =u (B+m , 51
Le8E LET x{d+w .31 =4 (S+w, 1)
169@ LET X (24w . 3) =l (4 +, 1)
L7088 LET X (24w 8B) =u {4+ ,3)
AT AD LET Xil+w ,B) =y [Z2+W ,3)
178@ LET X (14w ,35) =4 (2+W,8)
L7080 LET X (54w .57 =4 (14,61
1743 IF fFa=1 THEMNM LET =z2u=
1768 IF fa=2 THEN LET su=
A76@ LET X (34w ,sul)=yg (14w =11]
1778 LET x(d+w sSu)=y (3+w ,&U]
i78@ LET x (24w ,50) =4 {d+Ww , 85U}
1798 LET ¥ {l4w S0 =y (R+W &)
1795 RETURN
17VeS STOPR
E@@? CLS : PRINT "Anweisungen? ¢
S
ZHAG LEY r&=TMNKEYESZ
2011 IF FHE<»"Jd" AND rf%<>"n" THEN
TD EQLS
202 IF frs="'n" THEMN GO TO
2BFE CLY ! BEER .2,2 PRIMNT THB
"Specirum’s CUuBE"“
&h4@ PRINT "Um d4den Wuerrfel richt
ig ZTU nrdnanmuessen Sie olgende
s beachten:'
=844 PRIMT : PRINT "UWaagrechte S
Cheiben heissen ‘w’' SeEnkrechte 5
theiben heéisSsén 5" Die vordere
bEW . dig hinters Lage Wird mi
t "L’ bezeichnat."
2350 PRINT : PRIMT "Sie geben Ei
nNrach den entsprech-enden Codeby
ChSiab2n ZUSamhen mit der Zaht
def .eweiligen Scheibe ein,
1§l§a ZUum Beispiel: ‘wE” ader s
22860 PRINT "Dann noch d4di
&7 Drehungen® $ o EaRL
2866 PRINT “Lelche Scheibe mit w-
glcher Zakl bezeichnet wird, mer
Een Sie schnaliler waehrend 4
28 EBpiels als 88 hiegr beschrie
Ben werden koennte .
%G%GIFRINT "Uiel Spas: beimr Tusef
E n_'ll o e
2278 PRI

Das Spielgese
vierspurigan L
Lyier Fhrehtend 1keltg
TC Aufgabc bcsteht :

werden die

34

MT BT 21,0;"Druecken Sis.

: schirtwendu
kommt auf Ihrer Fahrbahn zuruck,
Sie zu rammen.
In den folgencen Pror-rmnmzeﬂcn

E_nf]ﬂui_'eff

egine Taste."

ZESY FPHUSE @: G0 Td 7

ZEEB FOR i=0 TO 7: READ a

2218 PORE USE "p"+i,8: MNEXT
ggiésnﬂTn 1v0, 605,170,088, 174, as 1
Ze20 FOR k=@ TgQ 7: READ b

GHEE RPOHE LSRR ‘o' 4k, b WNEXT
S@31_DHTA 255,198, 165, 153, 153 15
S6ia FOB L=@ TO 7: READ ¢

BEBE PORE UBR "U™+L,C: MNEXT b
3%%1 DATA 24 ,36.66, 124,199, 66, 38
2390 RETURMN

9528 STOP

PS5F@ LET Wsl: LET h=.5

G551 IF c+LEN t&>32 THEN LET t&=
tHL TH 33-C3

o ¢b_LET K=C4+lE8383 4225 LL+EESRINT

558 LET chars=PEEK 23C0&+288zPE
K 20687: LET f=(lL=7 OR (=15}
SEEE FOR i=w TO LEN 1%

OSES LET a=chars+ExCODE t§ (i)
G578 LET x=x+w

SE7Te FOR J=8 TO 1%

D558 POKE XN+256¥xi-(201E-1782&f) %
13 7) ,PEEK (a+Jjxhl

QEES NEXT J: KMEXT 1: RETURM

Jhnu;r iééﬂi
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i DEM DEMON-DRIUVER U1.8 2 Runde 2rnnei die GEschwing
Fugy T Specirum 48K Fakaat, Doch Morsicht 'l lWeaicg
1928 by W.Schneides et sie dawm aegherfischen Auio M
2U5 ,d&8nh 85 Yersutht staendig,si
o ) rammen ¢4
;;_?184.@ PRINT' rllli!liil}‘l = linKEJlJJ'.Jr)
E LnnD "DEH&N; CDEI-E d‘mmga Lc-[ 2 1 = uri‘l.en % & o llﬁil " = nheﬂ AF & moaa lfd‘ll
AL TDEMORNEVGCODE USR e’ oo FREREEVIMUNENG o Falkrgnt
SPEHONZ (COBE LEEK Boe77: DEF 2@E@ INPUT »": ERINT #@; FLASH 3
Fi b () =FEER 238578 ARPruscke A2i&8 2ine Tmats 1M
" A DFF _FEMN pE(x, Ul =0HEE A RLCHE S So5® IF TNKEY &="" THEN GO TO 206
Y1 @" AND x<iDBR) ("B AND K< =
DB+ (A" BHD x11D) +STRE = ZB7@ INPUT "“: BORDER @: BRIGHT
e DIM ﬁ?!&?: IM NS, 20) D E: PRAFER 1: CLS : B0 sS5UB =28: PRXY
M pigY: LE q=31: LET hsac=@ T HE; IHK 6, d%; FPARPER 1
10 &G SUE ARG: GO SUE 9@aad: & RS0 FOKE 49055,75: LET x=USR 4@
SUS 2000 Dam
20 REM #rt3ir¥frExxsfr e fmﬁﬂ IF #=ZD7EE THEN POKE S0AR1L .
#Epielfeld Zeichnens B LET x=USR Slaenma GG TO 2022
s FREREEBEERAEE RS AR FERT ;éﬂﬂ FORE SBORL,S, LET ®=UGR S8
211@ FOR a=-20 TO 20
22 FOR =171 TO 1Eg 2TEP -16: 2120 LET v=INT (RND#E8l&8: LET w=
LET #=44171-&; LET u= HAETELY {234
25 PLOT BRIGHT 1;%,4: DAAL BRI 2125 EEEF .008,a: BEEP .0488,a: P
SOHT 4;11i-x.2: PLOT ERISHT 1. IM KE S5@187.v: LET x=USR S2120
HOB;FM af(),FN bl 2150 NEXT a
26 FPLOT BRIGHT 1 255-x ,4 .  DRAW -I-;'_"FAL[Z‘ FOKE BER167T , i THT ((BRD*d)] 81 +
BRIGHT 1:14id—-(255-%1 .,0@: F'J..QT B 7o EET X=UER 5@19@‘ IMNK 2: PRAPER
TERHT A4; INH &; FH )’f_- (FEER S@1&87vV-7) /&
a2 pLOT BRIGHT 1‘:_,.*9 DHFN—J sERT Z1ED LET sc=:3Cc+10¢ (PEEK B40087+2%5
GHT 1,@,104-y: PLOT BRIGHT 1; IN ZEPECR B48935)
BoEs Pl ATy PR bl 2355 IF harcac THEM L ET hscest
g8 PLOT BRIGHT 1;253-x ,4: DRAY Zie@ PRINT AT 9,9, FLASH 1;"SCOR
BRIGHT 1.0, 104 -y: bT%OT “BBIoHT i B AR e AT 18,9 BRY
i 5 a a 2 it :
29 PLOT BRIGAT 1:x 178-y: DRAL HT FLASH 1] {At 12,8 HI-SCR | "ih
RIGHT ' - z ] ' : 5 T
e RS R s R 2151 LET dg=d&{ TO LEM d§-2): IF
5@ PLOT BRIGHT 4;255-x,175-yY: b CEF R HHD bEnss LGN LEL RED
DRAV BRICGHT 1; L44-(2S_xi,@; PLO TR SET aSaafyiil C o THEUE. St R
T BRIGHT 1; IMK S;FH a() ,FN bi() i P AR O LT T 1,9
84 PLOT BRIGHT 1i;x,175-9. DRAW Laan Lo SEeal o DERE L A8
BRTGHT 1,8,71-(175-4) : PLOT BRI 2163 INBUT . 'BRINT #b;AT @,0;
GHT 4; INK BiFN 31 ,FN b/ SR e wai
52 PLOT BRICHT 4;2885-x,1768-%3: FARF TR iy " THEM (0 VL SARG
DRAL BRIGHT 1;@,71-(175-4): PLOT 2166 PHIHT #0; FLASH 1; INK B; "D
BEIGHT i, INK &:FN atl,Fi b0 L e Rih Laah e
1-9 PL_QT ERIGHT 1_id-_.il-' cRALY BRI Pé?ﬂ FPRINT #®H&; "FLﬂ‘E‘H 4 '"Moch Ein
SHT 1;847,.8: OR ERIcHT i,@,187 ol D0 éﬁégk{,"n" D SRR
: ;- i e ; i @
ey E,Eiﬁ T 17 247, 8: DRAW BRE TN AND TNHEY&<:" 5 AnND THKEVE >
AD PLUT ERIGHT 1:70.70: DRAU B "d” ApND INhEYﬁR&"Y" AND IMKEY'$< ¥
BISHT 1,114,@: DRAW BRIGHT 1,03 2ioe TE  THREYE= H° DR INKEYS=
= = -4:54, : r 2 - = b o =
TEHT 2.0, 258 o S e THEN"G0 10 boae
s PRINT AT 19, 13;  EEEEDE S2ae B0 To 2500
g i BRIGHT @ ZD0E REM SE 35 FEL¥F P FEFEE2F 45 %
55 BETLURMN #PUNKiEbewertung*
s::nr-m Fom z 2=0 TO A10: PLOT 123,64 . FFFREEEREAFIREAESE
a &, ~B4: PL : Sl i
28 12?_3JE53 RaL RRELAEER. B R 3@18 BOQRDER @: PAPER @: BRIGHT 2
11® LET si=d: LET sb=2: LET sp= Ln S L3
=4- FOR a3=1 TO = sEge PRINT THRE L{a; FLRSH 1; JINK
120 Fﬂﬁ b=sp TO sp-si STEP =1: Q:IQEﬂGH-DHIUER"”
PLOT (126-1isb,2)) ,b: DRAW INT sk SEnde I 4, HEE
;?éﬁLEETSbTEb-i-.ES: MEXT b S@ag IMPUT “"The Mame 7 "jus
ElL= " H sh= =L N 5 & W * /
-y S1+1.5: LET 2p=sp-1 3@4s I scop (0} THEM LET a=6: 8O
Tie Twen RO TU Yes
INT FLH H . : ey w =
&: PAPER 2; BEnCbRTuEg s TNK 3045 LET c%iq) ".”' LET niiql=n3%
160 FOR ¥ =0 TB ?: HEAD a,b: BEE c LET pi{qi=sc: T q=93+1
= ar2,b: NEXT x o -3!5{.153%3 LET crnt=2; FBE e=l TS B: IF
1780 DRTA .5.0,.85 .3 =2 4. _ sk = Biera=pis+itr THEN GQ T aeaa
re2B. T, 25,9 ,.258,11,.25,12 J_\E“E_'r-fﬁ LET cni=i: LET gs=n%lal: LE
186 PRINT #6; FLASH 1 'Drueckern IoiZiat=ngizx+il LET nkiatll=a%
Sige Bifng Taste 11 PEUSE @ ?ﬁfEE%ﬂT,?ﬂ;Pfﬁﬁ' LT p (&) =sF (B+2
126 RETURM 3675 LET Ss=caiy,
2008 REM ;gg*;;;*g&&*g**»fxsﬁ ZAEY . LEqu;ﬁ§i§3;q§ET CHIa) =c8(
[ es Spieless a@an T E v
SRRV DD GRS SHIRLRS S ngggﬁﬁﬂT g: IF cni=4i THEN GO TQ
ﬁggg} “§“?=%TTD S: ﬂEIMT FLQEH i
AEPS_LET 2c=@: ; ; : SEigI e WL sis+ FL
=F BB BERDEETE?GE FRER 1! B SV %y, T elas Sgr’ F*fP‘a‘ iR
IGHT 1: THK 9: oGL= & ks R MBS FLmAtE i, ‘s INR 8.n
2012 PRINT TRB 1@. FLASH 1;'"DEMG 3pas ol s=i TA & TF cgia)="M"
SPRFE PRIMT *'"Thre GOufosbe ;' os LoGe RExT 4 M=
%mmeLn 2ie mo2glichkst wviele F 3188 RETURM
HM Rt R BTt R ARG REn ssbassapstensis
—= e L s | e e ;i x i = =
mtsiadlsl s Loale Ll FEXELBLEEITRERINE




>
X

SAWE RESTORE S0@0d: FOR a2a=SR38G T
O S0885; REALD x: FOKE a,x: NEXT
bl
SRIY PRTA 8,656,187 ,33,0.,3,17.,1,.0.,;
220,205 181 . 3,225 . 17.12,86.,.187 ,27=
F.82,32,248,193,16,233 ,201
223 FOR a=5@idd To EDI1LE READ
H: FOKE &8;%: KHEXT a
2oad DATH 33,9,88,1,192,2,582;4 ;3
12,835,111 ,120.,.1Y77 82 5247, 201
ZH4E RETURM
SOED REM ##4% #2400 XrXenses
tEnde deps Spisls
FHr b FEFEE LR L EE YL
B2EET BRIGHT B: CL= @ 30 SUs 20
;FHT oy FRIANT BR; PREER B T
=
é INK &: BORDER B: FOR a=@
EG. &
218 PLOT &,5: RAW FLASH G; BRET
EHT 828585 ,80: PLOT @,175-a: DRAL
FLAEH B; BRIGHT B; 255,060
FE2d NEXT =
Zaca IMRK 3 ERLIEHT 1: PARPER B =
ORDER B: CLS
=248 BEERP 1, -30
G258 LET g5="

Q2TH FOR B—EL T0 15 PRINT AT a., 7
3o ELl B X n
EXT a

S9E@ PRINT TINK 3; FLASH 8:R8T 7.8

\cs AT 12, 3.06
2990 GD TO BS90

; jl’"c |;“f‘s'\l.|ﬂ.|
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~ AMERICA’S AGENT

fiir den Apple 11

Wie der Name des Spieles schon sagt. handelt ¢s sich hei American’s Agent um éin
Agentenabenteuer. Vor dem Eintippen des Programmes wird zundichst mit POKE
103, 1: POKE 104,64: POKE 16384.0 der Basic-Start yerschoben. Dieses mull natiir-
lich auch vor jedem Laden des. Programmes van der Disketle wiederholt werden. Der
Spicler schiiipft in dic Rolle cines Agenten des amerikanischen Geheimdicnstes und
mull in cinem Hans in der Bond Sireet. nach einem gestohlenen Mikrofilm suchen.

Dascrste Probler das sichstellt ist das
Belreten des Haoscs, was sich asern
dank der Schlitssel  hewerkstelliven
TR

D Spicter gibt witarend des Spieles
Komnuindos ¢in. Dabet kann és sich
wm eiazelne Duchstabon adel Cin ein
bis zwel Wortzr handeln. Ber Come
puler srkennl folgende Befehle:

- NEOW (Himmelsrichiung)
QB.U{Oben und Unten)

sowic Gehe, Schiue, Schlage, Breche,
Lese, Vemichte Nelime: Benutze, Wer
fe. Steige O Scalishe- in Vorhine
dung mit einem Verb and als Hillen
aben {was man bal; z: B Milchlkanne)

-

1
2 |
A0
a.']af_'lil
SHE
i
rda
8o
i

und Hilte (gibt aa manchen Sellen
Tipsund Hinweise)
Ber griliz-Teil des Ahux[e.ue]i—. spialt

sich tm Haus ab. Dieses Haus hat dpei
Stockwerke. It erstenbelinden sichidie

Eingangshalle. Vorratskammer. B h-
liathek und Schlalzimmer. Im zweieen
Stockwerk hefinde: sich nur der Gyen-
mastikraum und sanz ohen ist der
Saecicher. Weitere Riume sind geaeim.
Nun zu den sinzelnen Bildern:

Bild 1 (Das Haus): Das Haus im alten.
engliseyen Stikgebaut Esistin mehrere
S ockwerke unterteilt. Zur Zeit steht es
leer (denkt man!l Vaor kurzer wurde
ein russischer Agertin diesem Haus ot

BOSLE L5a0
FEM 58 M 5050 0 R e

R #® AMERTES S AEENT *
FE = = WRITTEN FOFE | HE #
REH R ST ey -+
FEM = ECARSTEN FREY i
FEM % DaFMWER 12 *
REM % 4940 WFETNHFIM %
BEM @ e sr st r s g ns

aul ge! unden.

Bild 2 (Bibliothek): Dic Bibliothek ist

schr gemititlich eingerichie. Sie hat
einen Kamin und sehr intersssanie
Geheimnisse.

Bild 3 (Gyvmnastikraum); Fir ale
Hausbewohner geduchi, die ein bifi-
chen trainicren wollen  (Frihsport
s

Dieses Abenteuer istschrunterk allsam
urel liir solche Spieler gedacht de
lingeren Spal mil threm Apple haben
machten, Wer es oline al zuviel nuch-
schlagen im Listing schalll dieses
Abenlever zu meistzrr. ist sehr gut

e
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220
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240
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¥ : Ea=s Hoaewos

MAMERICAE AGENT "z

HOME @ HTAB 1Z: INVERSE

"AMERICA 'S ABENT": NORMAL
NTAB Z: PRINT "DIE "3z FLASH
: FPRINT "CHs: NORMAL = PRINT
YENMTRAL ":: FLASE ¢ PRINT T
Yor MORMAL g FRINT “"NMTELLEGE
MEE ey FLABE & FRINT "tz

VTAB S: FRINT "VERMUTET EBEN
50 WIE DAS "s: FLASH = PRINT
"Frre NORMAL @ FRINT "EDERAL .
WIAEB 7o FLASH &
Iy e NORMAL,
SATION (FBRI)

FRIMNT

NORMAL

FRINT “E';:
FRINT "NVESTI
DAS IN®

NORMAL

in des Eond SEtresek

VTAR 23 PRINT
NE STREET MN3.1Z 4 ELM VOR!":
: FPRINT "IN FfAR TAGER #EST
CHLENER. MEKROR LM

FRINT : PRINT "{GEHEIMMATERI
AL RAKETENSTAT IONIERUNG) "«

“DEM Haugs , BO
FRINT

FRINT @ SRINMT "YON EINEM RU
SSISCHEN AGENTEN VERSTECKT"
FRINT : ERINT "WURDE , DER I

N DIESEH -lAUS ERSCHOSSEN": PRIMT

§ FRINT “3UFGEFUNDEN WURDE. .
WELT  — [52HE 026 FOKE — 1
HIEE 0 ;

HIOE HTak 12: INVERSE FRINT

NORMAL
VTAE 3: FRINT “"DEINE AUFGANE
IST ES MUN , S0 SCHNELL": FRINT
: PRINT "WIE EE BEHT FESTZUS
TELLEN , OB DER"
FRINT § FRINT "GESTOHLENE ™I
KROFILM WIRKLICH IN DEM"s SRINT
: FRINT "HAUS VERSTECKT WURD
E:Ill'll“
WALIT = 156384, 128:
HIEB, T :
REM  wx% START *#% &
CLEAR = HUME § FUKE 34,20
HCOLOR= 3: HER tF(1) ¥
ROB0E6(1) = 1
REM %% OMMANDD %%
VTAR P4 TNPLT  TEDFMMANDO
= "sREOF
IF ED$ = YENMDE" THEN HOME 2
FRINT ¢ FRINT "WOLLEN SIE W
IRKLICH AUFGEBEN (J/N) "3 GET
YNFE: Ll YNFE = g0 HEN  SHINI
- PRINT = -HTAERL 11z PRINE AL
F WIEDERSEHEN END
ON ROL) BOTO 330,420,560, 4B0

PORE" ~ 3
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=
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REM % WRITTEM BY #*

FEM # CRARSTEN FREY #

FEM  ®%¥E%F0EE 580 50 004

GOSHE: 15859: IF FiLi = 1 THERN
Fil)y = Q¢ GOTO 2860

IF (RL2) = 1] THEMN HOME & PFRINT
: FRINT "EE IST NICHTS WICGHT
TGEE: Z1) ERKENNEN, v 010

2410

IF (B(2Y = 27 AND (A% < S
TREFFE"Y AND (AF = "TREFE
EM Y CTHEM HOME = FRINT @ PRIN
"DAHIN EANMNSIT DU NICHT CGEHEN
..... <l B0T0 2D
TFE (B2 = 229 THEN
10

IF (E(2) = 3

EOTO 19

ANMD (AF = "TUE
R") CR (A% "FENSTER") THEN
HIOME = PRINT FRIEMNE ETN N
ACHERR ALAMLERTE Ll FOLLZE]
WEGEN": FRINT "RUHESTOERUMG
woeww i HWURBEST VERHAETET. . o "
2FDR 1 5= TRCE00w NENT 1
GETE 1880

IE By =02
GCSUE 1450:
2610

IF B(2) = 10 THEN HOME 2 FRINT
"DLROH DEIN YERSJICHEM HERUMI
USTEIGEN HAT": FRINT *“DICH E

IN NACHBAR FUCR ZIMREN EINMNBRE
CHER": FRINT "GEAALTEN LMD D

IE POLIZEI AMGERJFEN. .. ..": EOR
I = 1 T 3000: MNEXT I: EOTO
18E0

IF B(2) = 33 THEN -HOME : FRINT
: FRIMT "WERSUCHE IN DAS HAU

5 FURGHMEN - « " GETO 280

HOME FRINT @ FRINT "DAS FU

NETIONIERT JETZT NIGHT. cowe.

= BOTO 260

REM s##%% FINGANS #xxy

GOEUE 1580: IF F(l)y = 1 THEHN

Fol) = 0 GOTO 240

HLe

THEM Ri{l1) = 23
GOS.JB 25340y GOTO

EE Bi2) =2y BMND (H(E): & B
THEN . BHORE ¢ CFRLEE B oPELNE

SEETESTUERIST GESEHLOSSEN. ...

T i g o R o

T B2 = 2Y AND ETEY 0]

THEN GOSHE 1450:R(1) = 3: GOSUE
21%90: GOTO 280

IF (B{2) = 4) AND (A% = "“TUE

R'Y3 AND (O0(3F = ©) THEM HOHE

= ERINT ¢ PRINT “DIE THER IS

T BEHENE UEFER e b e SGEEED

Il

IF B2 = 23

MIEN  GOTO 1910
IF (B(Z) = 4) AND (A% = "TUF
R") AND (O(3) « 1) THEM HOME
: PRINT : FRINT "DIE TUER 1§

T ABBESCHLOSSEM. wuvw... s GOTO
260

IF (B¢Z) = 3)

FHEM

HUPIE & FPRIMT

SO0

SLi

BT

b R0

oS40

L)

G

(= o

L20

&I

&30

bdhi

a7

Hoapoien
N L OO T

Zur Uﬁti:rhanqu'

t PRIMT "GEWSLT I5T MLEHT DA
& BESTES M T ETEES o e BT
50

IF (BEH = 1) AWND (AF = "TUE
B SERERS HAME S PRERE TES T
ST EINE ALTE,GROSEE TUER MIT

ErEMI = PRINT "ZIERLTCEEMIES
BHEUESSEILEDER . o e Giaal e GETE
2

IE B2 = 13 THEN. HEME = PRIMT
: FRINT *"WICHTS BESINDERES Z
SR o | 2 R B [ 1 B ey =

i Rt = 55 FRENG EErE
"DU BIST EEINM GUTER AGEMNT. ..
« BCHAL HACH": FRINT "WES DU

PRINT

DABEL HAST.. .. (TIFFE "HAEEN®
1" BOTD PAD
IF B2k = 53 AMD CAF = “BCH

LUEESEL ") AND (O{3) > ¢) THEN
80 ] S o R e 1 Y R 8 1 e

JER IET SCHON AUFGESCHLOSSEM

...... "y GHETE 260

IF (B2 = 5y ANl A% - "BGEH
CUEESEL Y} THEN HOME: ¢ HEOLORT

e HELOT 1,1: CALL &Z2454: HCOLOR=

S:0esy = P BASHE 2540 HAPE

¢ FRINT : FRINT "DIE TUEE IS

T RENEBEEEMN s SEFE) S a0

HIOHME =« FPRINMT & =RINT “"DAS HA

B e s (IR Y B B e e Hoal Ul

il )

REM #%¥%¥ EINGANSBHALLE #¥*%

EOBEUR " 1a380r I R 1) = 1 THEN

Fiély = 0= BATD &0

IE BL2ZF = 1 THEN HOME 5 PRINT
FRINT "MICHTES BESONDERES Z

B SEHEN i " HBOTO 260

LF 'BiEy =22 THERN GUIE 556

IE Bty = STHEN FRESE T BRREENT
i PRIMT "WIR SIND HIER MNICHT
IM BOXRING: s asw's GOTO 260

IF B(Z23 =5 TFHEN 'HAME 3 FRIWMT
: FRINT "DAS HAT JETZIT KEINE

N ZHERE, e . "z BOTO 24103

IF BL2Y = 33 THEN HOME : PRINT
1 FHELAE "NARDM Y DU HEST Vik

R WEGE ZUR aSUSkWakL..*: B0OTO

240

IF Di1) = Z THEN GOSUB 1450

x [BOASHR Z25EN0:=R{1) = &= [OTH

it =T

IF D{1) = 4 THEMN GOSUE 1450

« EOSUHE Z2240:R61) = 52 GOTO

2h0

IF {1} = 1 THEN GOSLEB 1450

: [ogUBR 2320:K 1)y = &5 8070

2EC

IFE (Dl = &Y BERC CiBE2T =23
AND A% = "TREFFE") THEN GUsUE

1450: GOSUR 24590:Rcil) = Yz GITO
el 14

IF (i3 = 2 THEM. HOME : FRINT
: PRINT "DU EANNST DAS HAUS
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i ]
&0

F00

MIGHT VERLASSEN. . .& Y BETO
2an 7

FEF % STRBLIGTHER **%
GFUBUR 1580: IF F(1) = 1 THEN
F{1) = o: GITO 2&0

IF D{1) = 4 THEN BOSUE 1450

1 GOSUR 2190:Ril) = 3: BOTO

g

FE

Ta40

760

arde

Fd=1e

TR

=als]

F1 0

BHZ0

B30

E40

2460

ERE Reld > o THEN Dol = o3 HOGME
FRINT "IN DIESE RICHTING K

ANMNET DU WIRKLICH ": FRINT *

MITHT GEHEN v Y GOTO 260 -

IF B{2) = 7 AND (Af = "RICH"
}AND (GGE(2) > ©) THEN HOME
: PRINT "DU EANNGT KEIM WEIT

ERES BUCH NEHMEM....": 3070
Zh0

IF B{2) = ZE2 THEN BOTO 1910

IF R(3) = 7 AND (A% = '"QUCH"

} THEN HEOLOR= Dz HPEOT 1,4

: CALL 62454: HCOLOR= Z:GG(2
}o= Jr GOSUE 23FE0: HOME : PRINT

"OlAY. . DU HAST MNUN LAS SCHE
INBAR OFT ": PRINT "GELESENE

BUCH. <« " BOTO Z&b
IF BL2) = 9 AND (A% = "BUCH"
P THEM HOME FRINT "DAS DU

CH IST MICHT FUER LEUTE GEDA

CHT": FRINT "DIE MIT DEM COM

RUTER BPIELEN <" GOTO 2

G

IF B(2) = 2 AND (A4 = “"KAMIN

Yy OANMD [O04) » O3 THEWN  GOSUB

1450: GOSUE Z730:R(1) = 10 Bulw

BEn

IF B(Z) = 1 AND (A% ~ "EAMINM

Y AND [1(4) 3 ) THEN HOME

1 FPEINT "DIE GEHEIMTLEER IM K

AMIN IST OFFEM. .« oaa. Yr PRINT

"CELTSAM, WORAN EANN CAS LIES

Bt e T ": B30TO Z&O

IF B(Z) = 1 AND (AF = "KAMLN

¥ THEN. HOHE @ PRIMT “ES SC

HEINMT EINE BEHEIMTLER IM KAM

Th ZUM: PRINT "SEIN.SIE 18

ARER FEST VERSCHLOSSEM....":
COTO 260 B, S

IF B(2) = 35 THEM HOME : PRINT

: PRINT "GEWALT HILFT DIR NI

[ o P T o ] < e Wy EETE 2E0

IF B(Z) = L THEMN HOME : FRINI
FRIMT "HICHTS BESONDERS ZU
CEHEM. o as ws Uy BOTO 24O

HOME &= FRIMT FRINT "D4as HA

T KEIMEN ZWEEK: % e e BOTO

280

REM *#* VORRATSEAMMER %%

GOSUR 1580: IF F{1) = 1 THEN

Fel) = 08 S5U0 @2a0n

IF D¢l = 3 THEN GOSUB 1450
COSUD 2190:R{1) = 3: GOTO

a0

g0

840

BTG

ggo

B20

GO0

= )

R20

o=0

F40

VIR R(2) =

EECELY 3 O THENEDGY = o HEME
¥ FRINT "IN DIESE RICHTUNG K
ANNST DU WIRELIGH ': FRINT
NICHT GENEN. «.vw. s 30TO 240

IF B2y = 4 AND {8k =
NME"? THEN HCODLOR= (2
Lyl CALL &7454:
(1) = 2: GOSUR
]

IF B(Z2y = 10 AMD (AF = "SCHR,
ANE™Y THEN HOOLOR= 01 HFLOT
1y1: CALL &£2454;: HOOLODSR=s S:C
tld = 0O GOSUBR 2240w BRTO 2&
(5]

IF B(2} = 10 AND (AF = "KIE-
LSCHRAME" Y THEN HCOLOR= Of
Llsle CALL £245%4: HCOLOR= F:(C
() = 0 BOSUEBE 2240: GOTO 2&
o

IF B{Zr = 4 @AMND
SOHIAMNE" Y THCM
1,12 CAL)L &£3454:
(R) =
i

MECHRA
HFLOT
HCOLOR= Z:C
2240y GOTO Z2&

HPLOT

AF = "EUEHL
HCOLOR= ©: HPLOT
HCOLOR= ZaC
BROSIR 2240: GOTO Z=&

1 AND [Af = "“EUEHL
BOHIAME" Y AND (021 > D) THEN
HOME ¢ PRINT @ FPRINT "DER k
UEH_SCHRAME 18T LEERe «sans "2

BOTO 2649
IF B(2) = 1 AND
MMy AND (001 > &) THEN HOME
1 PRINT 1 PRINT "IM SCARANE
STEAT EINE FLASCHE WHISKEY..
<M BOTO 260
IF B(2Y = 7 AND
E¥YY ANRD (GERI1 > 0) THEN KOME
FRIMT & PRINT “DU HAZT DeEN
WHIGKEY DOCH SCHOM. v e e v " &
Gy = 2y GOTO J&40
TF R{RZ) = 22 THEHN

TAE = USOHRA

(A% = "WHISkK

GOTd: 1914

IF B(2) = 7 AND 'AF = “WHISK
EY") AND (O(1) = ©) THEN HOME
§ORRINT 5 PRIMT “OR&Y....DU
Has T NUM ALCH WHISEEY.....":

GEE () = Z1 BOTO 2&0

IF B(2) = 33 THENM HOME : FRINT
1 FRINT “"DEMEE MACH....DER C :
OMFITER SCHWEIGT. ... "= 20TO

L PR

&0

il
TEO

S0

10030

10164

HOME : PRINT z FRINT "DAS HA
Tod BT Y MEN CEWECK . s
GOTO 280
REM *%% SUHLAF ZLMMER *#%%
HOSUBR 1989 IF Fild = 1 THEN
Fiity = @3 GOTO 240
IF D¢dd) = 2 THEN @O3UB 1450
¢ BOSUB 2190:R11) = %= [OTD
prote]
IF B(2) = 22 THEN GOTO 191
]

[F D1} > @ THEN D{l} = 03 HOME

f PRINT “IN. LiIESE RICHTLNG K
ARNST DL WIRKLICH ":

ERLa




1020

1030

1G4

10250
10
LC70
1080
PR ALY
110
§ 8 B o]
1120
1150

114

b 5o
1170
1180

1190

1 20

1210

20

1250

42

¢ BOTO Z&0
IF "BLZ) FoAND (A% "FLUDE
RRUSE" ) THEM HAME § FPRIBT ¢

PRINT "OKaY...NUN HAST DU E
INE PUDERDISE . s SHECILS) =
2 BOTO 260

IF B(2) = 2 AND (A4 = "BETT
"ECTHEN. CHOMEC 8 PRINT ¢ PRENT
"SUHNARCHHAH. « « « BERNARCHHH. .
SCHMARLHHM. « "3 GOTO 240

IF B{Z) = 1 ANLC (A% "BETT
U THER: HOFED s PRINT MDA E
ETT IS8T BREIT LIKD SI1EHT b4

EINMEM": PRINT "GROSSEN HERZ
AlS. . cEEHR EINEABEND e oY

¢ GOTE 240

LE- Bl e STHEN CHEME = ERENT
: FRINT "NICHTS BESONDERES 7
U SEHEN: vwsss "1 GOTO Z&0

I B2y = &35 THEN HOME @ FERINT
t FRINT "HEIME HILFE AN DIES i
ER BRI S o s Ny BAOTA P

HEME = =RENT = FRINT "DéagH
AT EEINEN ZWECK.. ... GOTD
20

REM ##%% TREFPE ##%%

GUSUR L=E0r I R0l = 1 THEN
Foly = o GBOTO 280

IF Dl = 4 THEN GOGULD 14%

O BOSUR 2450:Ri1) = 88 BOTO
20

IF- Dty = & THER GOSUB 145
0 BUSUER ZscosRall = 2= BOTH
240

IF D1} = & THEN GOSLE 145
U HUSJIE Llstzkil) = 4: BOIY
T

IF D¢1y = ¢ THEN HOME PRINT
tiM DIEGE RICHTUNGE GEHT EZ M
FEHT L ns e RAFR 260

IF 3¢2) = 22 THEN GDTO 191
0

HOME = FRINT "VERSUCHE ETWéA
5 ANDERED.:w.=«.""t BOTO Z&0

REM =% GYPINASTIERAUM %**x

EOSUE 1580: IF Fily = 1 THER
ECLY = O OO S0

TFE Bitk) =5 THEN BESUE B45
try GOSUE 24F90:R{1r = 7&: GATO
Féay

IF Bl >oer “PHEM . HEME: & BRINT

FRINT "IN DIESE RICHTUNG &
EH] =4 MIGHT. oo " BOTO 260

IF B(Z) = 7 AND (A% = "HAkD

TUCH" Y THEN GG (4) = @ OCOLOM=

o HRLT 1. dd EALL
Fe [HASEH Famie GEATLE

=2 = 5  THEN . HIME 2 PRIHNT
¢ PRINT "WER SUCHET DER FIND
ET .« ALTE WEISHEIT. "z BOTE
2&50

= B =
o

LE BE =

L2454

FCOLDR=
P40 :

THENM - GO0 -1 %1

AND (k= "ENOF

120

TG0

1313

150

1560

1370

A0

T v
Frtﬁémﬁﬁﬂ
F%o umeﬂmnung

“roahly (0d4) < 13 THEN FOR
o= PR SaiE = BEER A = g
335Fe NEXT Lo HORE o ERINT -

YO UNTEMN SCHALLT EIM EMNIRCH
EN HERAUFE: . "2 PRIENT “MIR SCH
EINT ES IST ETWAS PAGSIERT..
s tal (4 = 2 BOTO 240

IF B{&) = 5 AND (4% = "KNOF
FUa THEN  HOME & PRINT & PRINT
SMNIERTS EaSsliER o cBEHADNE: o
e g BETTR BET

HOME FRINT &« PRINT "DAS H
A7 HEINENM ZWEZK......."s BOTOD
240

REM. &% SEETCHER £%%
EASUE 1580y IE FélE =
EEly = o BDTD 260

IE DIl = & |HeMN HUsSUE 14%
fp BOSUE 2490¢ROL) = 7@ GOTO
Dh

IF Dili 3 THENM
g PRINT "IN DITFEE
EHT B MICHT ety

TF EeEy =20 THEN
]

IF B2y = 3% THEN HOME 3

£ PELN e EER EEETESGEETINE
HILFESTELLBMEL G o™y BEERZE
dats

HOME ¢ FPRIMT « PRINT "DASE
EHT NICHT...VERSUCHE WEITER.
..... e SEETL REE

REM =#%x GEHEIMRAUM =+
E0sUE 1580s IF E{1) = 1 THEN
Fili = 05 BOTEO 260

1IF D(1y = & IHEN GUSUH 145
Q7 BDSUER 2330:R(1) = 4: BOTOD
20

IF BEZ) = 1

1 THEM

HOME. ¢+ FRIMNT

RTOHTEIMG @5

GOTO 2860
GRTH 491

FRINT

ARD (A% = YEUCH
Wi THER:  HEOME & PRINT 4 FRENT
AlSs DEY BUCE SCHAUT EIN DRA
HT HERAUS. .. ": GATO 240

IF B{E) = 4 aNb (a$F = "8UCH
M THEN: - HOEE: & PRENMT - “RETMG
EFALLER: L L ES WaAR EINE SRIE
FEOMBE": PRINT "“IM DUCH VERS
FECKTw s wB BIST MNUM LEIDERY
§ R RTNIREACERRE G SEHFE IR (LELD
weateear oh e GO EER=CGE CHEEOT 1d
poEab o s Pgads FERGLE =10y CEE S
00 NEXT It GOTO IBBO

[F BL2)Y = 1 AND {(AF = "“WAND
Wi THEN:  HOME: 2. PRINT "IN DE
R WaND IST EIN RLEINES LDCH.
. LHAUMBICHTEAR , ABER MDREHA
MDEM .- o .- Y BOTO 260

IF B(2) = 1 AND (AFf = " 1NCH
Bl THEN HOME. 3  GEED 2759

IF B{Z) = 1 AND (A% = “BETT
THEN-  HOME: o BERINE UEbeds
T EINM GANZ NORMALES BETT. ...
MICHT 3 FRINT “H5EHR BRELE
ABER B BETR e g BERRERE
&

IF Bf2) = = THEN

HIME: & FRIMNT
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i3 5 PR

1420

430

1440

1450

1460

1470

1460

1450

1S0n

#  EElps DU BT E TR CBE XER:
o= FLSE WIRKLIGH. . . . "% GEETE 2

Fepa)

IF =42 - ZE THEM HOME = FRINT
: PRINT Y“"DEMEEN HAT MOCH KEI
MEM BESEHADET .« v ..« G £ EE
i

TR ey = 2 CRHEN CERTE LG
(0]

T aR R = AND (AT = "FENG
TER"I “THEN' HOME: & BRINTD & FRIENT

“OEE GTERST DER L&dF " EINES Gk
WEHFES - ow oo R g S e TR e

Sz F o= FEEE ( — 1A3FZF4AY: NEXT
I FEEE G106y FOEE 1 ,1%: CALL
dotle HEGLBES 53 HPERT ©1.4@ Call
SdE4y FOR I = 1 T 20005 MNEXT
T: EOTO 1880

HOME: & FRINT 5 HRIND "DAS 5

EHT SO NEEEETL
TER iz

-« MERSUCHE WEIX
LETO 250

FEM #+x2s |OUFZN Sxxs
HCOLOR= %i» HFI T 1,1* CALL
LHE4T4

FPREE D,100: POEE 1,10: CALL
771

DOLYy = 0 REM ®%x MOVE MODE
-

[ B B B e Y | I s e o s ] e
HE4E4

EORE G, 3560 FRE: I .10y CALL
771 i

HEOLOR= O HFLIT 1.1: CaLL
L2454

FOEE ©,125: FOLE 1,100 CAkL
i )

HECLOR= J3: RETJRN

1540
1 S50

ATt
15980
i -

L&OD

Lalo

L& E0

1 &30

L1640

REM  #%% MUSIK ¥%+
POKE 771,175: FOKE 772,48: POKE
773,192: FOKE 774,135: POKE
775,208: FOKE 776,4: FIKE 77
7,198: FCKE 778B,1: FIKE 779,
240
FOKE Yac,8: FOKE 7281,2025 FOEE
P, @00 POFE 783.244: PORE
Yad,les: FOKE 785,087 FDEE 78

&, 74 POEE 787,35+ POREE 7EBH S
¢ BRRE 7B9.54

RETLRN
Ar = KOF:B{2) = 0

IF AF = "WARTE"™ THEN HOME
: ERINT @ PRINT "OERY  NUN

BEHT ES WEITER e trRidl): =
ir RETLIRN

IF LEFT# (A%, & = 'sCHALE!
THEN E(1) = &:B{2) = 1: EOTN
1830

IS EE T THEMN

(A%, 4) = “BEHE"

Bil) = 4:p[2] = Z: BOTO 1&30
IE LEETR: (A7) = "BCRLEGE
HAPRERN B = SRORGGED: e S [

18750
IF LEFT {(AF,&6) = "DEFFNE"

THEN Bll) = &:B(2) = 4: BOTO
1830

IF LEFT$ (a%,7) = "BENUTZE

" THEM Bil: = ZzR(2y = 55 GOTO
1830

IF LEFTSF (AF,9) = “"SERNMICH =
TEY “THEN B{1)y = Z3B4(2) =& GOTO
1830

43



L &s&al

1&7C

14680

1690

1700

1716

1720

17250
17440
1750
1740
sl
1780

L7e9

1 HE00
1810

1820

1EZ0
1E40

1es5
LE&D
LEZD

1EBD
iesn

14w
1510
1520
1870
1540

1%350

1500

1570

IF LEFTH

B{2) #= RETURM
IF  LEFTH (A%,5) =

B(1) = S:BIDY = 7:

(RF,0) = "HABEN" THEN 1980

UMEHME™
GOTO 1830

THEN
1290

IF LEFT# (A%,5) =
B(1) = 5:B(2) = B

"WERFE"
GOTO 18EG

THEN
2000

IF EEFTH (AF,;46) =
THEM B(1) =
183Z0

IF LEFT#
B2y = Z3e BOTO 1830
IF LEFT# (A%,9) =
SE" THEM E{1)
LEUT0 1830
LE  EERTE
Vi S BT

"STELGE"
SEBYEN = Yoy BOTO 20160

H’\?,f’,’ﬁ = YHILFE" TIICM
200
WEEHL TES - 3
= 9:B(2) = 10¢
POI0
(A%,4) =
AL HC2) = i

YLESE" THEN
GOTO 1830
2040
25 oF
IF
TF
IF

Ak =
Ak
AE =
Aaf =
IF A% =
IF A%
RETURN
IF LEFTF (A%,4) =
THEN B(l) =
1820
REM +¥¥ L SCHES VERE #4%
IE LEN (2%} = =0 THENM HOME
: PRINT : PRINT "BITTE MAXIM
AL "i: INVERSE : PRINT 30"
: NORMAL : FRINT " IEICHEN E
INGEBEN. ... "sF(1) = 1: RETURN

UL
II;II
:IMl!
i :JII
tju
IIID'Ell

THIN
THEN
THEN
THEN
THER
THEN

L1 b
Dl el
Dol ]
ol 4z
By =5
D{1) = &&

RETURN
RETURM
RETURM
RETURN
RETURN

Ii
1

250
200

-

i

" HRECHE"
e B2y = 1Yy OOTg

2070
2080
ZFR0

2100

HOME
ENME “ "gu
50 MORMAL
ae "aF L)Y =

EEM
WEG =

PRINMT 3 FRINT
INVEREE
PRINT '
1: RETURN
%% CLUERZEN #»%
LEN (A% — Bilis
EG < 2 THEN HRETURM
A¥ = RIGHT$ (A%,WEE}
IF - LEETS thE 1) = "
AT = RIGHTS$ (A$,WEG —
RETURM
REM %8 SNOCHE [hMaL +#+
HOME i@ PRINT ¢ PRINT "WILLS
T DU NOCH EINMaL SFIELEN (J/
MY Ptzy GET ¥YhE: 1F ¥N&$ = "N
" THEM TEXT =z FOME : END
FEXT o SETE 20
REPM ###* WAS HMEST DU #*#%%
HOME 1% =
UTAE 21z

"ICH K
FRINT Af
NICHT. .

IF W 2114

I HE™
13

P L

=22
FRIMT "DU HAST § "
2130

IF Gi1y > O THEN
IMEN SCH_UESBEL. "1V =
I GELZR] o 0 THEN
IN-BUCH (THE J0O¥ OF
ol R
FOSUE
EAA

LE BEGEY ) FHEN  ERINT "E
THEN HAMMER":W = & + 1

FRINT "“E
Ve f
FRIMT
SEX N =

ZJSinE BEM w®w CHECE

= by
i ?' e Aot

Zurn Aieckaing
GOSUE: 20501 IF GR(4) 2 O
FRINT "EIN HAKNOTUCH (5TARK
YERSCHHUT ZT el = 8+

GOSUR 2080 IE GG(S) > O THEN
FRINT "EINE FPUDERDOSE (MaRE
E & FEINE LADY) "V = N + |
GESHRE: 2050z TF GBEGEY O
FRIMT "EINE FISTOLE
Pl o= W o
GOSUE 2050
FRINT "EINE
L A

GOSUE 20505
FRIMT
Eit N =
EO5UE 2050: IF GGLS) » 0 THEWM
FRINT "EINE “LASCHE WHISEEY
(NOCH VOLLY e = W =+ |

WATT L&584128: ‘PORE —
1e368.0:7 HOME 31 S0TE 240

REFM #+%% CHEERK =x%
IF W = 28 THEM & =
- 14374 ,170: FAEE = 14348,
D HOME 2 WTAR 21z FPRINT DU
HAST AUCH NMOCH @ ": RETUERN

THEM

THERM
(BELLADE

LE-GE . ot THEN
MILCHEAMNE 1y =

IE Esi8) 2000 FHEN
"EINEN TRESORSCHLUEESS
L e i

ey
PLO |

WOTT

RETLIEN
HEM  ##%#% BILDER ##&#%
HFLOT 88,21 TO 133,21
5,55 TO 194,55 TO
194,91 TO 208,107 TO 85,:07
48,91 TO 194,91: HFINT BR,21
TO 26,55 F0 50,84 TO 133,21
1 HPLOT 48,49 TO 4&,140
HELLGT 40 F2S T weyila 7l &
8,140 TO 894,149 T0 BL, 133 TO
150,153 TU 140,14% (U H4,149
: HFLOT 94,107 TO $4,133%: HFLOT
100,107 TO 100,133: HFELOT 19
F.107 TO (97,12 HPLOT 194,
107 TN 194,137

HFLOT 84,133 TD &8,125: HPLOT
140,133 7O 207,133 TO 207,14

Fi HPLOT 20385 T 18 Ts 127,

HELEET 837, 8 FE S asBL ~Th 41
0,68 TO 87,58 TO 87,81 HFLOT
98,81 TO 98,68: HFLOT 67,69

TO 186,69 TO 18,00 TO 167,
80 TO 167,&%: HPLOT 177,69 TO
177 .80
HFLOT

L e
194447 T
1€

124,42 TO 149,42 TO i
49,52 TO 124,52 TO 124,42: HFLOT
156,42 TO 136,521 HFLOT 38,4
5 TO 55,47 TO 55,80 70 38,78
TO Z8.65: HFLOT 47,66 TO 47
Y7
HEEERE L l9eT B2 TSt a2 T0
B L Bk S e R B o = e o B R R L TR |
Zr HPLOT 120,112 T0 120,118z
HELOT 166,118 TO 186,112 TO
1B&, 118 TO 166,118 10 1é6,11
2: HPLOT 176,112 T0 176.113:
FE LY S e O RS sl e
o v T I ISR e[S el R R A R B B s
5 T0 194,125
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£1

2140

2150

it B =

2P

180

250

2200

aahk B9 R CREO.TF TL 2550

HEL BT 199,81 TO 181,84 "0 1
S1,70 TO (29,70 T0 129,80 HELET
140,8. TO 180,70 HRPLOT 1&0%

133 70 160,141 HPLOT 17:,14

9 TO207,04%= HELOT 189,425 70
IadSharnme HELOT 155175 T 1S
G, L300 HELOT 143,124 TO 149,
124: HELOT 44,15

HELOS 0,52 T 30,1892 70 &8
v 140 HPLOT 130,145 TN 144,1
4% TO 17:,144 TD 135,144 70
130,142 70 135,150 TO 144,15
9 TO (44,152 TO A1ZE,14%9 70 1
BEa1442 HPLOT 138,14% T0 171 °
ylae o 171,149

HELOT 171,149 TO 179,154 TO
179,159 TO 144,189 TO 144,15
me TR IS L ESy HPLET 136,:35 TO
140,155 HPLOT 3B,5% TO 55,9
A e i S P = G U ) =LA
Por HPLOT 47,%4 TO 47,105

HPLOT .95 TD 2&,95: HELOT
200,95 TU 229,95

HOME : PRINT DU STEHST YOR

CINEM TYPISCHEN,BROSSEN IMA
LTEMGLISCHENM STIL EEBAUTEN H
AlS T DER": FRTMT "BOND STR
EET..vaus BAS WILLST DU TUN 7
"y RETURM

REP +% EIRNGANGSHALLE %%

ol I8 B PRt Her e BT g W)l g
B 10 Q0,182 TH 0,56 HPLO™ 40
+& TO 40,48 TD 247,48 TO 236
y1o0: HPLOT 45,40 TO 0,152:
I0,10T TO 20,45 TO 35,19 70
EEL&4: HPLOT 107,48 TO 107,1
8 0 iE9.05 TH 109,48

HFPLOT 217,6 TO 217,48: HFPLOT
225,68 TO 225,18 TO 236,42 TO
236,100 HFLOT 247,132 T0 25
S, l52 HFLOT 233,132 10 233,

122 TO ZRa,101 TO 526,115 TO
SHE 132 HPLOT 227,101 TO 22
7L,H5 TO 955,40

HPLOT 2H3 152 70 247152 TO
PES, 124 HRFLDT 233,122 T0 24
PRARE TR SAr E T 255, 000 1h
HFELOT
2E0.EY U 2s L HY T 247040 T
wdlyiaet HELOT Z57 4B% TD'EE@

il 8 5 BRI B e LR 3 Gl [ B iy Mo S R Py
04 T 4T, 10

HOME = FPRINT “EINF | FERE EI
MEANGSHALLE,LIEGT “0R DIR.":

FRINT "WEGE ZEHEN NALCH MORD
EN,O8TEN UMD WESTEN.EINE TRE
FFE FUEHRT NAZH CBEMw. ey« "

ke TLRN

FEM ##5x VORRATSEKAMMER ++
M

FRLOT 0,2 TO 255,29 TO 285, 1
B T0 0,188 T2 0,%: HPLDT 55
+2 TO 5%,5%9 T 156,5%: HPLOT
HFLOT
HELOT 4,9

HFLOT

211,2 TO 211,39 TO 203,59:
211,59 TO 255, 156:

Z2ED

FER0

200

r
54
1y
b

2EH0

A TN 4, 147 TO S&,147 TO 54,9
2 TH 4,53

HFPLOT 3&,147 TO 47,131 TO 4
7,78 TO 3&,%6: HPLOT 47,78 TO
12,78 TO 4,95 HELOT 4,347 T0O
Gy 156: HFLOT 45,78 70 55,59:
HELOT 4,148 T3 4,181 TO 13,
154 T 13, L4F

HPLOT Sy 147 TO #1181 703
&yiad N Ah, 147 HPLET 42,13
700 47,137 TO 47,131: HPLOT
b, 78 TO 35,41 TO 47,24 TO 4
P74 HFLOT 195,66 TO 205,41
TE:-205, 18 TO 195,73 T 595,
Fsa JE Wil o 1 THEN  CHPELOT
40,110 TO 42, Lig: HELODT 45,1
C& T 47, 107: HFPLOT 42,137 70
42,88 GOTO 00

HEOLAR= (s HPLT FA 147 TO
AFciE) TR 47,137 TN &2 187
HFLOT 42,127 TO 42,868: HPLOT
40,110 T 42, 110 HEFLOT 45,1
Ca TO 47 1i05: APLDT 47,78 TO
47,1318 HCOLUR= 33 FFLOT 47,
YEOTO 47921 HPLDT 47,78 10
78 TO BO.12% T 51,4059 T4
1,146 TO 34,144 TO 24,92 TO
H1,92 TO Si.144: HRILOT &5,11
o e Er e

HFLOT 195,46 T4 15,486 TO 2
Tbees 10 195,23 HPLOT i56,2

& 0 eS8 TO 20S,480 T B

2ri 4 THEN HELDT S1&5, 30 Rl
143,45 GOTO 2320

HEGLOR= 23s HPLOT A8d .64 TO
194,44 HEOLOR= T: LRPLOT 1&7

9 TO 167 232 HPLOT 1467559 10
154,84 TOU 75,54 HELOT 1467,
Sl 1GR9 HPLOT 4855 2E 0
175,40 TO 175,38 TO 195,45: HFPLOT
181,47 TO 181,454

HOME @ FRINT "“DL BEFLINDES]

LICH IN EIMER RLEINEN": FRINT
TORRNTEEAMMER. "1 RETURN

REM #x%% BIBLIOTHEE #%%x

HELGT- 3,0 T 258,00 70 258,

49 T0 349 70 J3ubs HELOT 22

e TOCERF2L TO 208,21 TO 2
GR,65 10 23065 TO 230,21 1O
Eaiigas [0 250,117 TC Z28,138

TO 228,83 TO 280,633 HMPLOT

wrly bt TFD PEALF VL CHEEET B23.

24 T0 2Fe.Ble HPLOT 28,110 To
HSE, 149

HFLOT 5,149 TO 42,50 TO 208

vl HELOT 116,50 Td 110,0: HELOT
157,80 TO [B57,0% HPLOT 43,0 T0
43,80 HPLOT 4%,35 TO 110,35

i HFPLOT 42,18 TO 110,18: HPLU]
157,18 TO 223,18: HFLOT 157,
ES TO 208.E5: HPLOT 43,21 70
igeing

FOR I = 4% TN 10% STEFR 4&@: HFLOT
LyBa T 15X5x HPOOT T4 1001 I




AT

| L)

BN

2410

Rl e

2430

2440

A5

ple II

Syl HPLOT T,39 TO I.50:
Is: HPL-BT 43548 T8 ioo4y HELET
4%,15 TO 110,1%5: HPLOT 43,37
TO 79,32: HFLOT 8%.32 TO 1
0,32: HPLOT 79,24 T0O BS,24:
47,39 TO 11G,3%: HFLOT 43,44
TO 110,44

HELOT Lo%,8 TO 15&,8:
YO5, 17 TO 1obyl7s
26 TO 154,264
129,33 TO

MEXT

HEL3T

HFLOT
HELOT 109,
HPLOT 122,50 TO
144,33 TO 144,50: HPLOT

19356 T 122,38 HPLOT 409,
45 TO 122,45: HFLOT 144,45 10

156,45 HPLOT 109,0 TO 108,%
O HPLOT 158,0 TO 158,50

HELOT 118,0 TO 11B,8: HPLOT
LAY T 1X&agHE: HPLOT 144,040 TO
144,8: HPLOT 124,8 TO 126,17

: HFLOT 150,58 TO 150,171 HELOT
113,47 TO 113,268 HPLOT 136,
17 TD 134.26: HPLOT 145,17 TO

143,26 HPLOT 117,2& TO 117,
2&E HPLET 1S2524 TE 50 s
HPLOT 128.3%9 T0 2E,350: HPLOT
L4059 TO 140,30 HFLOT 140,
44 T rdesady EOm D = 159170
igg s ER e HELET T.,22 T I,

2S5 NEXT I: HPLOT 159,22 TD
189,72: HPLOT 159.32 TO 189,
F2: HELOT 189,29 TO 202,29 TO
202,35 HPLOT 198,35 To 198,

%

HFLOT 70,70 T3 &0,110 TO 21

Gy LG TEL 20ere Sy T Py yos HELDT
144,54 TO 1564536 IF 0EZ] =

€ THEM HCOLOK= O: HPLOT 80,

T4 TN 84,724 HEOLCOR= =

HOME FRINT "Dl STEHST IN

CER GUT EINMGEZRICHTETEN": PRINT
"BIBLIOTHEE DES HRUEES. ": RETURRN
REM wade SUHLAFZI IMMER *3#%

L]

HPLOT 109,72 TO 109,56 TO i
F1.50 TO 141,50 TO 145,5& TO

TaET AR R - B4R 10 142 7% ¥0
L7 0. IS0 7E 7O 124,727
LR TR Ty ROl BT D 104,97 10

101,107 TO 110,126 TO 121,14
1 TO 128,149 TO 134,152 TO i
J6, 155 TO 143,199 TO 152,142

HRELOT 152,142 TO 162,131 TO
168,119 TO 175,106 TO 175,87
TO 170,76 TO 165,75 HELOT
175.87 10 171,002 T0 181,185
T 147,135 TO 134,140 T0O 12
8,137 10 120,198 TO 112,117 TO

107,107 T0 101,97

HFLOT 2,0 TO 258,0 TU 258,1
OB TO 2,158 TO 2,0: HPLOT &9
yO TO 60,60 TO 2,158: HPLOT
0,60 TO 109, &0 HPLOT 16%,%
0 TD 181,40: HELOT 198,06 TO
198,45: HPLOT 258,158 TO 296

ad&0

¥l )

- ETNE

;g:fﬁsgmmﬁm

fEHhWH'ﬂtnia_
, 110

HPLOT 181,49 TO 181,93 TO 2
05,119 °T0 227,114 T3 227,44 10
205,44 TO 181,49y HALOT 208,

44 TOD 205,116: HELOT 181,42 TO

205,671 HPLOT 181,75 TO 205,
BB: HFLOT 186,56 TO 197,5&: HPLOT

188,72 TO 199 74 HELOT 186,
s G T e
HOFE FRINT “"DU STEHST AN

IM SCHLAFLIIMHMER DE= DAME":
SRESURSESESL CosaiEE TR BECR)
1 THEN:  BRENT I STERST

FEOMT

FUDERDOSE" : FRINT "AUF
" DER EOMMODE STEHEN. s« vus"
2480 HTAB 1: RETLEREN
23490 REM *%* TREFPE #%3
2500 HELOT" 11,7 T0 11,144 TO 254
yi4& T Z54,%2 TA 11,%: HFLOT
14,138 T0 254,130y APLOT 203

28520

o

E]
£n
i)
* L-\-:l

I-1
4]
ot
[

B
4
=
L

 EAZ TH! 208 :@ HPEAT &l o 135710
H45 % HPLEDT 471051 171085 T
174,82 T R0, 92 TO 120,104 TO
2,114

HELGT 203,114 TO A4,114 TO
B3, 104 0 1590, o4 HRELOT BE,
Lod TL -Biy%e B0 190,9%: HEIEGT

BE, 09 10 10T EE T 108, 7 T
124,65 TO 124,9: HF_OT 171,3

B TE 165.538 T0 4&5,51-TH 5%
S T I LES

HELOT 168,91 T 17554 HPLEOT
171,42 TO 165,38: HFLOT 107,
Fa TR LT T B S R s S i
L8Syest HELDT 19S50 TE 120,
5%: HFLOT 153,63 TO 171,73:
174,838 70 107,83

HOME & FPRINT "DU STEHST YOR
EINER TREFPE. ... .« IM TSTEN" 1
SLIEGT EIN WEITERER RALM....
ZUM SEEIEHERY ¢ FRINT “EBERET 'S
MACH DBEEM. . ... "2 RETURRN

HFELOT

FRCONT

HEM *¥ B LNEANS %%

HPLET 040 10 27,0 70 2701
1 TR ©.a5%F 7O 90 FELIE &y
oy T 20100 "HEELRT 100, 30
B OTO 100,20 T 00 D P e
LA FOR T = 104 TO 120 STEPR

de BFEOT 020 T 18400 MNEXT
I

FOB I = 30 T0 140 STEE: 4: HELOT
LENE A T L s N ER T T THELRE
foogide T 1719 TE Prlyil
0

IF 3Ty I B T R ] S e B B

a0 TOT TH05 300 TH 4aE 080 Hm T
LR L0 R 6 I B 0 e M i B e T |
124,530 70 110,50 0 10,308 HPLOT
T 157040 T 112,465 R
1og.e0 TO 112,55: BOTE 2890
HECLOR= Q2 HFLUI 17tx 3100 T0O
20,100 HOOLOR= 35 HRLOT 17
020 TA 220,40 TO 220,120 TO
5 L 7 e e R

b5 T S T O
T B A = et ) RS i & o i O



e

T

o

RGN

E&0C0
T KR

=HF0

Zadqn

2a5n

b

2870

|6
i
el
i)

2H%0

5700

Fir i)

12,75
HOME /=
ELHNER TERASSE VOR EINER'":

"GESCRLOSSENEN TUER. wew. 't

PRIMT “DU STEMST AUE
FRTNT
RETURN

REM  %%% SPEICHER %%
HELOT &,2 TO 254.0 TO F54,1
48 TO 3,148 TO 3,05 HFLODT 3,
47 7O 75,69 TO 132,31 TO 193
L8 TO 254,53 HPLOT 254,116
TO 153, 121 10 -1%2,468: HRPLOT
195,121 Th 75,121 10 5. 1563
78,151 1O 79,655 HRLOT 132,%
1R

HELOT 104,68 TO 106,95 TO 1
57,95 TO 157,46 TO 106,&68: HPLOT
72,125 PO &2 132 TO 31,128 71D
FE G I il i s W e e B ) SR 10 5 [l e |
6,140 TO &4,145: HPLOT 20,110

T o, T80

HPLOT 20,140 TO 20,135 TO 3
2,135 TO 31,126 TO 50,128: HPLOT
72,122 10 B2 A2 HELDT 5,12
8 TO &5,104 TO 65,108 TO 3,1

-

FOME 2 ERCENT DL SSTEHST LN
EINER LEEREN-DAGTHIAMMER . o ™3

FRINT "EIME TREPFE GEHT MAC
H- LISEEEN . L BT LI N

FeET #% BYPMRNASTIRRAUM %% #

HFL_OT

HELOY 4.0 TO 254,90 T 25441

7 TO 4,147 TD 4,0: HPLOT 34

¢ TO 44,50 T 4,142 HRELUI
A A TOLTT S0 HELOT 1770

TO 177,80: HPLOT 24,1601 T0
24,51 TO 39,17 TO 39.44

HELOT 177,50 10 185.49 TO 2
2%,4% T0 225,12 TU 18%,13: HFLOT
225,13 TOU 217,00 1O 218,13: HPLOT
128,25 TO 166,25 TO 164,20 1O
128,20 T0 128,25: HPLOT 223,
&9 TD 2%54,147: HPLOT 185,&6% 1U
185,55 1O L2750

HPLET 271,15 TO 247,48 10 2
47,78 TO 231.4% TO 271,15: HPLOT
B E0C T AERLE T ARy T TEL 65,
Sdr HPLOT 98,50 T0 98,7 10 1
D3 T0 IS 50 FOR I = 1010
440 STEF 104 HELDT 63,1 70 98

Pr HPLOT B3I + 3 10981 + &
g NERTT
HPLOT 1é,147 TO 54,50 TO 1é
7,60 TO 190,147 IF BE(4) <

1 THEN H=LOT 141,25 TO 161,

43 TO 138,47 TC 138,25

IF BG(4) » 0 THEN HFLOT 14
5,30 T 145,40 TO 155,40 TO
155,50 TO 145,30z HPLOT 149,
s W O a1 S ) R Bl e i
145, 40

HOME : PSINT "DU STCHST IM
GYMHASTIERAUM DES HAUSES.."a
FRINT "NTF FINRICHTUNG SIEH
T SEHR NEL AUS.....": IF G&E(

3

A

2720
27E0
2740

el |

2774

278c

2790
2BGC
2E1C

2ERC
2830

SESO
PELD

2870

ZBEHD

2890

2RG0

AY x QOTHEN  FRINT "AN PER W

AND 18T EIM KEMOPF......'"s RETURM
RETURNM

REM #3% GEHE IMRALUM *x#%

HELIE 101 CE0 - 2841 TR 25&,1
o6 10 1,188 70 I,1s HELOT 40
ol TO 40, =0 U 14,1568 HPLOT
#05,156 TO 220,80 TO 220,01 TO
220,80 TO 137,80z HPLOT 40,8
OO0 48,80 HPLOT 80,7 TO 12

Dye cHEURT. BG L PRTRS RS
FOR L= Bie 0 350, SEER- e HHP R
Ly 7 T L o2he  NERTY I3 HREET oA

80,38 TO 200,38: HPLOT 170.3
8 10 170,30 10 174,50 1 =75
438 TO 174,25 TO 180,25 To 1
80,58

HPELOT 144,42 TO BE4,42 TO 48
,78 TO 48,856 TO 134,84 TO 17
&,78 TO 144,52 TO 144,70 70
136,84 TO 138,78 IO 48,78:
144,42 TD 134,78

HFLOT 58,86 T0 58,92: HPLOT
128,86 TO 123,92: HPLOT 44,8

b6 TO &4,78 TD 72,631 HFLOT 8
2,47 TO 74,78 TO 74,84: HELOT
17,150 TO 245,150 TO 220,160
TO 41,100 TO 17,150

HOME : PRINT “DU STEHST IN
EINEM GEHEIMEN RALM....DAS":
FRINT "ZI¥YMER WURDE VDR KUR
ZEM BEMUTZT....ES": FRINT "G
ILME™ NACH WODEA. ....": RETURN

HFELOT

ROM ¥ X% WINMNER #%»
FOR I = 255 1005 &TEp "~ 2
POKE 0,1: FDKE 1 .S: CalLL 77
1
NEXT I
FOR =10 T
1,15 CALL 537454:
15): POKE 1,10z
1
HEOLOR™ 1

L£T4ASL
FOR I = 5 TO 255 STFR o
FPOKE ©¢,1: FOEE 1.5: CALL 77
1
NEXT I
HOME : FRIMT “DU HAST DIE R

AEETEMFLAENE GEFLUNDEN UND": FRINT

'DAEE ABENTEUER BELDEST.. ...k

LABBE. s wwe Vs PRINT "DIE REGL

ERUNG IST MUN AUF DICH %: WalT
~ 16384, 128: FOKE — 14748,

0
HOME : FRINT "ALUFHMERKSAM GE

WORDEMN, .. .0 BIST DER HELD":
FRINT "“DE= WATION UND BEKOM

MST 2 MILLIONEM": FRINT “DUL

LAk VOM STHAT ALS BELOHNUNG.

KCOLOR= I: H=LOT
FOKE O, (I *
LELL 7718 NEXT

HPLAT 1.,3: GAEL

WATIT -
16568,01:

14384, 128:
GBDTO 1 EEC

FOKE -




Dragon 32

Kidnapper

tiir den Dragon 32
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ierhalting

Als Commander einer Raumpatiouille bekommen Sie den Auftrag, die Kids der
Alpha-Region vor den Kidnappern, den Klingenen, zu retlen.

Um diesen Auftragertiillen zu kdonen,
steht Thien allerdings nur eine Be-
kimpfungsmiglichke't des Feindes
zur Verflipung und zwar mit einem
Laserstrahl, der durch dic Space-Tazste

18 ©
G e e
39 PCLEFRE: CLEARS
21 =D

1EAABH"Y  GOTOSEE

fil A

@ Dif=CcPEZMO 241 k=0
i ..-T '\..-1+[\‘Y

198 IFZy:
118 PUT: 50,5 =0 1685
1268 IF FEERK 545 b b2E
138 COLCR4, 2

148 Fy=Z7+10

178 AE=6:35C=5C4+ 160

198 RETURR

28a

210 IFRE=GTHEMAE-L : Ar
226 TFAYY =131 THEH2ER
228 IFRE==THENEETUEN

250 RBETURH

270 Ar=hn-2

208 1PN aTHEHA =G
290 [FFAY<ATHENAY =4
320 FE=6: PUTE A,
248 RETURM

250 ¢
260 M1=USRGC A

A9F FORT=144TMN' 5%
4@E IFPFOIMTIRE
41E HERT:FLLRY"

446 FORZ=130T045TEP-3

AR PHTC MR THF 1=k

4546 RETURH

a0

516 BY=RHDC 1"!?5 AE=3
528 PCLOE SCREENI 9
549 FORI=1T02

SED GOSUBSER

_HERT

izl iR o oA e H

48 DI AtE B L, TE7aiMitas
£G A15="CaEME, ARZARIDEREHRZD INRED I HRELADELERE" A= "C1EM 125, 3R IRAHE IFLLED 1L AU R
= CIEMIS2, 2R 1F LDENG1RBHF IUEEL "

ZLEREZHDRZHMDAUL T2 D I 2L 2 LEL 2UERAL R 2D
mrdand  ISATARP1LARPDERAHNER ZDARPLEFIRINDEL UL L 4ME2L 2R2HIDE"  Ed="M31 LaCL 1 cCCELEBCHL

L=l lREMIILEDIGIHFIL3GLY (/3
EE Ade-"CEEMY, 181 JEEREDEERE

= PEERE 242 52010 24« [FDY
HTHFH T=d e ELER

150 LIHECQA.FY I=C0a By b, PEET :PLAYPE L THECDRL FY 2=C R0 FY L
168 IFCCGR AT HE JORC GRCA' 2 W0RE AR 1RS0RE A HEEA 3 JTHER RETURH
i=EET

248 IFHE=1THEH GOSUELSE:AE=Z

288 IFCPPOINTC A¥ L R4S 4 24ANDPROTHTY
218 FORI=LITOWH+]: fCFEEHl LiFORJ=1TORRDC 13 HERTJ:
AV =0 ARAN G AV 0 BE L FESET RETURM
il o) F'_ITf.HS’I. R 3=t Bk AR 2 B FEET

378 ISREL22THEH RETLURH
GEE PA=REM-L FLPYPET TESSDLERFTS

arkl PUTCTHS T J=C Thdl M1 2y

ausgeldst wird, den Klingonen in
Kosmo-Staub zu verwendeln.

Dag Spiel hat High-Score-Wertung u.
heginnt hei (00 Punkizn. Fiir Besitzer
der ersten Drapon-Modelle lohnt sica

e 3Eb7l B=Z2a:

I =

=ETHERL L

IFSY 1 23THEN E1=123
(2@ 3. FaPSET
FTHEH RETURH

188 PUTCOM A M2l A e1a 3 DI PGET

AR LZL

HRY=1EE PLUTL R,

28 TFCCRTOEY JAMDC e »28 3 0 THENAY =AY ~EEL SER =HY+2

- [o=4THEN4ZR
T1ZOUL CBONCET B
42E PUTIRS. I-3 =0 AE+k THM+1 3, BEL. PSET

43¢ GL=GC~1 AE=A: [IE=Al+d  Hia=Fk-Hi+S

CEDEIMDEE 1

458 FPUTE Ry o0 ArrHe I-M oA FIET

o T B=2 0%, M1 REET

478 PUTC M, THOH=1 0 00 HK, T+ H+2 30 B PEET 1 MERT
AEE I=T=3 PUTCAR 0 T 20 Bt Mk 3y T+0 =2

PRETLIEER

DB FEET

A:GE=E IFHerEDﬂUTHEHUJ SERELEEE =0
530 Te=8t JW“3=UT=153+RHDE3£} Frr=

98 TAa=TAT THTORMDG Fd A SRt sl il e e

588 TH=R55: TY=FY: GOSUES1S

Ri=Z20 A0=125 =235 PR="\3SOTZ5301 CEDREHTENEY s H=

JPIESET: GR=5Y 41 A

R ARSI AT, B FSET

HHLS AYHE04 R JTHEHS3E
SCREEML 2 FORJI= ITORNDCN 5 HEHT . L

Tt B2 00 T PEET ¢ PUTOT M Th' =2 a0 Tl [+ 1 2, T =382, N1, FSET

tolgende Erwelterung:

1 POKE &HFFD7.0 —
Rechengeschwindigkeit.
| POKE &HFFLAH = Rilcksetzung
der Geschwindigkeit,

Erhtshung der

213" ASE=

® ® @ ® ®» € © & @ © ® ¢ ¢ © o © ©o ¢ o
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DI B
E ?u (N TGO

Chl. Dragon

At
(=]
B8
et n|
£
=l
[=f=tn]
=1

E3E
556
T RA
718
Y8

744
L]

v
f=5)

=66
2iA

230
24
B3R

=hd]
gan
gl
lsc]
216
328
230
540
2508

1588 ¢
1310
1828
1820
1540
1358

1184
11328
1280
1216
1220
L1z3a
1240
1236

12en
1270
*Ii

LE0n
1220
12630
1:18
1220

13348
1344

Januar 984

270 RETURH

COLORZ, 2

Pl DRI 7 2H ]

Hi=RMDCA Y GR=Ck 2. 50 Hid= 80

M0 EGRL RHDC M2 141 )

IEHEFTE THEH HR=TR ELSE IFHe=Ts THEHN 47=TY
IFHY>121 THEH HY=131 ELSE IFHY {183 THIHHY =163
L IMES O O 2=C He MY 20 PEET

IFM¥=TxE PHEH PETURH ELSECH=HE : D=k : GOTOS23

hEI“HHE SFIELFELL

FHONER . 1P SR

DREAL AlE
GETCH.B 2 LH, 268 0.k, 0

vaE

DEAW [HZ%

GETC 118, 100132, H+1 2,1, 0G5
vog -

DREAK AZE
GETCLS2.83-0 1597 . B.G
=5

DREAL Aas

GETL 4,191 3~ 15, 1680, T, 5
g228 !

CREAK ASE

GETC 4, 167 -0 15, 0Z—186 3,01 . G
EETURM

BoE !

GISEHR BAA

GOEUBER

GOsUESHE

GRSUETE

GOSUEZEE

GOSUEZSE

IFFC\rPTHﬁﬂaaE

SCREEMA, A: 0|
PPIHT5195.“## D 0F E #%:" tPRIHTEZ1E, S0 PRIMT  —m e mm mam m s ot s i o s e ion
==t | EE

S50 FDRDD"*B1U5H*TLP“ PLAY "TZ202Y " +2TRGC DI I-"CEDCEDR" - RIEST
78 IFHC= 1800 THENGOSUE 1258
928 IFHCO=333THEMGOSLIE L5256
296 fDTGG“B

DIMBEL 1T

ClE:FCLEZ

GET(@,. 0 w-C 32 . M+3 0, BK. G

FESTORE

FOR[=3267V2TO22754: PRINTZ2a1 ., ¥

L1308 REARHT  POECT . HL

1370 PRINTEQ, "RERILREERR DR R R R S R S S e i R R UG R R S R RS
kiehapper B sl b e diis biedbiaiihiadaiikiaa baie i JIRFREIESAEE EL SRR

B e b e o &

1380 PRIMTE224." FETTE DIE KIDE DER ALPHA-RPEGION meme— e e s

1328 PRIME2EE, " STEUERUNLG UEBER DEM CURSIR-- TRETEM.FIRE MIT SPACEERR."

11680 PRIMTE41E . "HICH-=-SCORE ! HEC

1116 SOUHDZEE, 1:HEXT

1128 DEF UUSRB=322s72

1138 RETURH

1148 -

1158 DATALG, 142, 8,438, 142,24, 16, 166, 16,2532, 17,239, 15, 2358, 19, 235
1158 DATALS, 258,21, 239, 208, 225, 23,2835, 22. 258, LJJLdﬂ.d4aa$d;LfaL3’
1170 DATAZE, 2238, 28, 289, 20, 5020 21,229,320, 220, 1. 229, 125, 228,73, 029

DHTHf;'! '-.":'.'(..1..‘3!4 ﬁ.jFl [.'I-_-IS EJLSJJE'J:-S LJ c,‘.,n_l\,.;,lii,-. ..J'-'..

DATAL®, 238, 15,2389, 12, -':BE" 15,231, 14,157, II:' 43, 156,352,458, 62

DATA3E, 1381, 87

CLs

FORI=338TO345  FRINTI, " = ", PEEKLT ):MEx"™

IF IHKEEYHR=""THEM1ZZ0

GOTO1 218

CLEH : PRIMNT e i e e o bR R R R R R A R R s bk b

PRINT FRIMT"S###<<< HIFL SCORE ») ks
L R T o D B e P o o o e O G 0 R 0 050t 10 B e

PRIHT' e v namsn TTT

FRTAT "& ":Hea", . " THPLTHAS

FORI=1TOZSS  SOUMDL . 1 MEXT

RET JEH

CLET : PRIHT" #s4t Haft H it # et v at f e e £ R - PR INT ! COREY . HO EOHIS" : FR

IHT *HaGuR A R RG R R HR RS R iR SR R B R "

FORI=235TOISTERP=1: S0LMD T, 1t HEXT
RET.IRH

&
)

® © © © © © 0 © ® © 0 © © O © & 0 O & ¢ O © ° O ®
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ZX-81

Monitor
fiir denm ZX-81 16K

CRpUlER,
Fﬁpgaqsnﬁﬂ‘-'ﬁ
U Ljd:‘whnhmg

Dieser Eil_lfﬂi.‘hf& Basic-Monitor dientin erster Linie dazn, ernsthafien Programmicrem
die Miglichkzit zu gehen, die Speicherzellen des ZX-81 genau zu untersuchen, Man

kann auch cin Maschinenprogramm damit schreiben, deshalb sollte die Zeile 1 nicht
als "Luxus™ betrachter werden!

Zusiirzlich gibt der ZX-81 in deroberen
rechten Ecke an, in welchem Bereich
i sich befinder. Es wird  hier
unterschieden zwischen:
Rom-Bereich., Retrichssystern. Ram-
Bereich und Ram-Bereich iiber Ram-
top.

1 REN
& REM 538 rAL SPACE

Diese Aufteilung wurce so gestatet,
dalf Bereiche als Rom-Berciche be-
zeichret werden. n denen nichts
gepoked werden kann,

Dhe Eingabe kann dezimal oder hexa-
dezimal erfolgen. Bei der hexadezi-
malen Eingabe mull ein "H” an das

MIHD. 2688 FAL

Ende der Zahl gesetzt warden.

Mit welchen Kommandes der Menitor
arbeitel, wird im Programm erklirt,
Eine Bemerkunz noch:

"NL” bedeutet New Line-Taste,

SFACE

S LET Me="@¢2 @l2 824 BEE BR3 043 B35 126 254 119 Q22 ©083 €16 248 281 195 128 11

9 A=d 242 Apat

18 FOR F=17E3 T0O L7020
28 FOEE F.WAL M&C TO 33
38 LET ME=MacT TO 3

48 MEKXT F

J8 REAMD LUZR 17VES

lBag LET EY=2EZ

118 LET AD=2E2

120 LET ME=1EZ

128 REM - BY=EYTE - AL=ACRESESE - ME=FROCEAMMMEHUE

2pa GoTo ME

218 RAMD LSk IVEZ
288 PRIMT " &
283 LET B=H
218 IF D=FI-F]
220 1F D=8 THEHM PRINT H
330 RETURH

THEM GOSUE D750

200 REM - BYTE IM HEXADEZIMFL

310 LET B=FEEK L

920 PRIMT CHRS (IMT{BE/16+280;
320 PRINT CHR$ (B-CINT CE/ISMELIE+EE 0,

948 RETLEM

2358 KEM = HDREZIZE 1M HEXADEZ IMAL

352 LET H=4036

953 PRINT CHRS% (INT <BE-H+2

260 LET E=B-IHT ¢ B.-H Xk
965 LET H=H./1&

370 IF Hy=PI-F] THEM GOTO 355

373 PRIMT "H";TRAE ¥;
3@ RETURH

294 CLS

28z LET I=8

992 RETURH

1282 REM PROGRAMMMEMIE
1831 CL%

1@A2 PRINT "=mmmmmeem s oo

1883 PRINT "

1884 PRIMT "=mmmmmmm e =

1883 PRINT
1818 FEINT
1813 RAHD USE 17E3

1823 PRINT CHRE 128:CHRS 128 CHR& 5, "BITTE

1826 PRINT

PR S S S AL LS 12 B T S B

a3

ERREEENCE

WAREHLEW ZIE",CHFE% 133
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1826 FRIMT THE 7:"F-FEHDERH"
1831 FRINT
1346 FRINT TRE 7:"I-IMHRLT"
1841 FRIN-
1838 FEINMT THAE Fi"S==THRTEH"
1651 FRINT
1BEE FRINT TRE 7 "E-EHDE"
1020 IF IHKEYE="" THEW COTD @90
1898 1F THKEYS="A" THEN LOSUE 2552
1168 IF TNKEY$="1" THEH COSLE Afss
1110 IF INKEY$="E" THEN GOTO 2952
1120 IF TNKEV$="S" THEN GOSUE 33
1128 RAND USE 17E=
1136 GOTO ME :
260G REM - SCHREIZE ADRESSE IN DEZIMAL
2895 LET D=P1.FI
2018 CLE
2815 RAND USR 17EZ
2028 PRINT "ADRESZE: "
2030 THPUT A%
30945 PRINT FS
204% IF ASCLEN HS j="H"THEN LET D=@
2056 IF Fis¢LEN Afo="H"THEM GOTO 21EZ
SBED LET H=YAL it
2062 1F H4=16E27MEM PRINT FT ©,1% 'ROM-BEREICH"
2063 IF M>16E2 AHD H<1£514 THEM PRINT AT 2,15:"BETRIEBZEYSTEMY
2064 1F HI=16514 AHD MCZE4 THEH PEIMT AT £, 15 "RAH-FEREICHY
2065 IF H3=3E4 THEW PRINT ET ©,19;"SRAMTOP"
3878 RETURM
2188 LET k=0
2118 FOR %=1 TO LEN RAS—FL/FI
2126 LET h=fiklG+CODE A K -28
2130 HEXT M
2148 RETURH
2580 REM YO MEMUE - SPEICHERZELLEM REMDERH
2505 LET 1=0
2510 CL5
2515 RAND USR 17E3
a2 LOSUE AD
2521 GOSLE SE2
2525 LET L=l
2825 PRINT AT 21.1: "H-EHDE HL-YOR R-ZURLUECK Z-Copwn
2527 PRINT AT 2,6,
2530 IF D=PI/P1 THEN FRIMT L:TRE 7;
3835 [ET B=L
2535 IF D=@ THEN GOSUE 550
2540 GOSUE EY
2330 PRIMT "=l ",
2560 INPUT F
2570 1F AS<>"' THEN GOTO 26ES
2580 LET L=L+P1/PI :
2585 PRIMT
2887 LET I=I+F1/PI
2590 IF 1318 THEM GOSUB 518
2595 GOTD 2528
2600 1F LEN RS>3 THEM GOTO 2568
2618 IF RS="R' THEN GOTH ZTEZ
gggg éggazﬁnﬂn THEH EETUJREH : =
d 2838 e 4 A AT
2635 LET B=H SAESEIERE
2640 COSUB 920
3650 POKE L,H
2660 GOTO 2580
2700 LET L=L~F1.P:
2710 COTO 2589

-
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FEM MOHITOR STARTEM-TEST

GISIE AR

COZLE 2E2

REM MoC PROGE. ZTARTEH-TEET

FRIMT USE H

REM PAUSE 4E4-EVTL. KUERZEH

PRAUSE 4E4

RETURRM

CLS

GOTO 2ES

REM TEST-AUSDRUCE

GREE RD

GOSUE 3EZ

PRINT AT 28,8, CHRS 128, "W-WEITER HM-MERUEY
PRIMT AT 2.8 '

| FOR S=@ TO 13

IF D=F1-F1 THEM FEIMT M+5:2&80THE 7
LET E=H+5%8

IF D=8 THEN BGOSR 254

FOR ®=0 70 7

LET L=H+3¥8+y s
GOZUE BY 26 5w c il

PRIHT B "j & " 7 oo O et o [ 1
HEHT =7 4

PEIMT

IF IHKEYE="" THEM LLCTU 4532

IF IHKEY®="M" THEH COTO 475H

HEXT S

PRIMT

LET H=L+FI~FI

CLE

RAMD USR 17E3Z

GOTO 46173

RAMND UST 17EZ

RETIIRM

ILET B=ZaA480

GOSUE 258

LOTD 2E2

SAYE"MOMITOR"

CLS

GOTO 1EZ

FOR F=1 TO 4z4

FAHD LISE 17EZ

PRIMT AT 3,18, "Z4-81 MONITOR EMDE."
FRINT

FOR G={ TO 5

HEXT ©5

PRIMT AT 15.18;: "EAMDEFEICHES" JAT 16, 18 " IR HETH 77
IF THEEY®="J" THEW GOTO &E3
IF THEE'f&="H" THEH COTO2058
MEXKT F

CL%

FEIMT AT 18.18:;" D A N K E
STOR

R AT

Ba 21 BB B

Januar 1984



ke
3 Frti S

] o

zur r'ltErhé.tung

Nacht-Kampf - ein Spiel fiir den TI
gutem Sound. D:e Angl E:l['cn l'lu:gl..u zur

abzuschiellen.

!

Dies ist aber nur darn moglich, wenn
das [eindliche Kampffluazeugvon dem
Radarstrahl, der von der Erde auspehl,
erfalt wird und Sie im sichtigen
Augendlick mit Threm Panzer cen
vernichtenden Schuli abfeuern.

Da dies schr schnell  gzschight,

100 CALL CLEARR
110 CARLL CHAR (1 =6

120 DISFPLAY AT S8 'H 1

heildt es wachsam sein und den
Juystick - uber den das Spiel gesteuert
wird - fest im Grift zu haben.

Gzlingt es nicht, ein Flugzeug zu
treffen, wirlt dies bei ‘edem Flug eing
Bombe Gber der Stadt ab., diz somit
langsam aber sicher dem Endboden

."314299H1ﬁ1994EEC”)
o

T EBoal=G H T BT SR ERT

(o}

TTZPLAY ATClde S0 i "ERZGERIRGETR. 1"

20 DIEPLAY AT (15938

S0sc MOOZEBLREG" =3

CHLL HCOHAR 1=

140 FOR I=1 TO 400 =2: MNEXT I

150 PEIMT "ZI1E KAENFFEN IM LETZTEN":
2 FRINT

160 FRIMT "WEMM EZ IHMEN HICHT":

"IVETALT LAMGEZAM ELIMIMIERT. ™

170 PRIMT =& PRIMT "HIT DEHY JO¥ETICEE": "KAMH DA
EIMGERAZTET" = "WERLEM. " '

18N PRINT 2z FPRINT 5: PRINT "irxiWIEL GLLUECE D" 1@ FPRIMT
A LOCK TFETE LOESEN" t: PRIMT =2: FRIMT 'PRESE ENTER"

190 CALL KEY (0akaZ; 23
<00 CALL CLEARFR

10 CALL ECEEEMCE:
22 CALL MAGCHMIFY (3

[F Z=0 THEM 190

220 CHLL COLOR i12sdslsBal6sFo

Januar 1984

AT 413s112 2" EY

"EZFEREGLERTEL IER DIE

"EELIAGT FIE HMaREIFER": "HEZUZCHIESZZEM:

zleich gemacht wird und das Spiel
dann beendet ist.

Auf dem Bildschrm werden nun hie
Abschiisse angezeigt und cer Com-
suter fragl, ob 5ie cin neues Spiel
mochten.

ZIEGLER™ & :

e 111360

ETARDT" = "BEEZCHUETZT. " =

WIkD DIE

FRAMZERGEZCHLETZ" s "AUF DAx ZIEL

i PEIMT 28 FRINT "HILLFH

53



= A E £ S
R s | G

SED AL
P
e ERLL
FE™

SOLOF (3s15a1s Ja7y i
COLOR €S aEalaks vsl)
CHER AR IR REI ANt 01 010l S 0D NS NS CE TR USDEN0T 3 0L 0L OFUF SFFFE0RUETENCOF IFT

SHAR(SEs " C10FNIBPOE 0L IT1F010FIFEF 0L 07 SFFFENENSOE DF 12UEDFSS0ENFEFCENENRT

2R AL ?HHE{E4:"EGIFJFDFEFt1’FFFFFElE?mTlFlFUﬂuuGﬂﬂﬂﬁﬂﬁﬂEDFUFEFFFEF&EUEﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
o :
et ERI= CHAR CES Ona a0 IE I8 DS IS0I0INENZ01 01 0000000 00EIE SO0 R UR e QG Oaan
[ f !
J00 CHLL CHAR Y 2. “FEFFTRACLE OF 0301 020707 IF OFSFSFFFFFEF DESCESF COSNCOIENE (F OF OFAFA
EF®y _

10 CALL CHAR<BUL"FFFFEFFFFFFEFFFF" ) %

SZA GALL CFAR GRS " UHFFS999as=FREEE "0 A

Sal CHLL CFHRf95:”4U4D4D4U4U4U4U4U3F?FFFEBEEFFFFFFEHEDFDFUFEFEFSFBSF?FEU&EDFDHDF
0E™)

=40 CALL CHAR 10N "FFFFCLICOCOGSELICFFFFS228F CeCPOoRFSFUAEIF SNSFST " 8

SE0 CALL CRAR IRt 0000 Ia0n0nnnnnn g onoFFEFFanieEE nan oourioianesononieaiFFEREaD
I_-II:Fn\ . i

SER CELL CRAROI0S. 00000 IENTSFELF 0701 COnOoanii i iaFoonunangoaiiEie0FsPEIFO7 0L OO
NEF"

S70 CALL CRARCIIZs " 040807 0201 OG0 o oiopo et i F Juinasac cEC7 0381 C0ETT OIS0l nu
EF " / '

Sl ERLL EHHRQlI&:“DDUDGunmﬂﬂUGUUUmuUUDUDUUU&UUuﬂSFEDéuauBﬂralﬁﬂtﬂfméuaﬂaﬂﬂnlDﬂﬂ
EFY

Se0  CALL CHER LS e 0T 00 O O G0 R L F SO O 0 De e e De 0202 03T 01 000
AEF™Y

400 CALL CHARCo&4s "60F I F3FFFFFFFFFFFFETFEFESFF1FERF" 1

410 CALL CHAR:L&E."FFFFFFFFFFEFFEFE" 2

420 CALL CHAF 40 " OOOIOI0IA0TNINI U0l GOennooanaoaraauaioeanisococosiogonionin
LLCH0™ -

450 CALL HOHAR (2ds 14 124 150

447 CALL HCHAR t2ds L 125130

450 FOR 1=1 TE &l

dil FEAD HaBE-L

470 CRLL HUHHR GH: Byl

G HEWT I

490 CHLL SPRITEGE1s 109y Bs 1R4y 10ED

SO0 FOR =1 1O ¥

=10 FERD Ay B O

00 DALL MOHAR (A Ba 5500

=30 MHEET 1

=40 FOE =1 TO 14

E50 FEAI Ay EsC

610 CALL YWCHAFCA: BEsSila

o dsHEST A

520 FOR I=1 TO L&

T RERD My Bl

e00 CALL MCHAR G Be 18R 20

selll HEXT T

fefll FOR Is1 TO 36 .

50 FERL HaEs O

Fa 0 CHLL HCHRAE CFs By C

B HEST 0.

Eal EEETORE

0 EOTH =i

£l DHTH

0 DOATH

| B e
LR

Fo0 OATH

=10 OATH

DT By 3. BT 21 100 BT EPy 1Ny 83 2B 102 s R 280 37y 29 2By FEa 215

-

bR R BT

SS9 ms E0a e 19531

£n
Mo
e
Ly
I

i

SN A T DSy 1B P B E Sy G 1B EEaBa 1S a iEviat

1:1$1651!E'165l!E!lF!l!%ﬂ1?!3;5!16:5!@;14:?rFriB;Jsﬂpll:lip?:lD:iarlﬂpﬂ
155115?;1F51E:D519~13!4161!1498561!1555519:lbﬂ#p1?:1?95:15:13!?113;19?8

vila20s 10

TEn DATH
I DAETR

9!E1!11!?9EE:13!5:335lﬂ:;#E4aiér1-2531Fn11?5!1?!]58??15&1
35,15,1.39,15.;,3@-15;1;31-1441:32514!3351;50!83:2551!&331!4SJEE:Er4HpE

el s S2p2l s8a5s



TS0 DATA 20x1s
TEO DATR &3a5s
= B

PRI THTH Sl Sa SfaBlnFie S8 Sy PadEn S HaSad B s 200 Ta 57 S5 2e 530
Tl DHTH SEsSeadfis2ia 10 d s c8s Qe 57 a2y 15338125 5F

vl E=0 3: HA=I3

IO FOR I1=1 U

] S
E3OLHLL EOUMDOSNE =00 28 CHEL SOUMDeSnns-1s gt HEST I

SO0 A=2 f: JE=11k 02 RHAMDOMIZE s+ ZF=CINT (1 2eRNID+E0 8
S EH L ’PFITE&&%-F4-L1TF.1.n.‘;:

e GOSLE 370 =8

CHCL FOZITIORCHZ S ledlods IF Elplien THEN CALL CELOR cPyssiyl3s1d

s 1VELERE CHLE COLORCFs1dalsliEs2sla
S0 CALL O Terise2e sz 180 B2 IF O=0 THEH 240 ELYE CHLL DELEFRITE (42,30 TR=Tp+

1 &3 GOTH =9C

=§ims

it GH==E s
Gi==45 1 G

G50 TF A== THEM ZL=14§F @ 3F=1332 2t 5
5 R =0 G B CRS E Z | sz =—g
SRl EALL SFRITE E=Sa 14 Ee L s 5F s BYamHY
i eHLL FEETT IO e Z sl de TE Bipy
ok CAEL TELSPRITE t#&ie E={
Al BN ST T i 8-

=30 CHLL COIMG.

ESREQR I=1T ST 5

HEOTO 200

i CHLLTEEN tlaks

e - R U e e 7 DP Es:0 THEM 270 ELZE IF FA=4 THEM ZL=142 =: SF=15
== 5h GHTH 250 ELEE IF F=3 THEM ZL=i4g st SP=ig9 13 GH==270 =:
N ]
HE—g3 &s BY=-37y 1@ G010 =kl ELSE IF A=1 THE
135 2 G =—d 0 sW=—g2 e G070 Cod ELZE IF A=0 THEM 870
2 B=1 ot DALL S0UNDEL D0~
E-AMO 214178 AHD 21232 AL Z1=155 THEM 2820

]
1= G=0 THEM 00 ELSE CALL DE_SFRITE (#2s%30:: TR=TR+

PEORLE Jd==d FO =1 55 EBHLL Z0UHDCI OB s AXET HERT o 52 MERT I 83

BOL CAL. POSITIONG:Z.Z1:8517 25 IF &14160 THEN &8n

CALL FOSITIOMAG#Zs21s510et [F S1<cBOes~E30F BM=1 THEM %30
Srllslills CEO®E=1CiaSaln2 EM=1
EM=0 THEM 10 ELZE nJSUE 970 = rHLL o N 8 U | e P o R o B =

Sl 0 RAHMDOMIZE &2
S
L E.
=30 IF ER=1 HHI
15

0% GR=1 THEM 340 ELSE CHLL  DELSER [

M=0 18 E=I(

PRl TEL ZPRITE ¢y sy BO=SCIRT cF#RNO; O +25 10 Sh=( =
= L ERPEITE s

I

=
E
m
|)“
I—m

3

afl - TE  EM=C THEM 2 - ELZE CRLL FJQITIUHL"q!;LfﬁdJ:' IF Zgr1%92 THEM CHALL HELSFRLT

E"“l“" ! GOTH 10

ELZE M=MMrude-er+1 &5 IF HM:EEda THEM M=%

SEDCCHLL GEHEF (M EL, TYEY TR Taeas THSH 220 ELSE CHLL HOHAF <M EOs 385 58 CALL LEL =P
FITE(“4\" HA=HA~ 1

el FOR I==7 TO -
Sl EREL CIEYET s

0. THEH ZE=ZE—4

SRl BALL ECREEHE s
HT (& 302 "ZTE HATTEM":

S50 GALL PRI TERN (11126,
£
1000 DISPUAY AT 1EwED

HRTEC A2t vem 53
Toln EHI

=5 §& CRLL SOUNDcE00 1«0l 2s HEST l it IF HAR=0 THEHM S50 ELTE =16
i28 IF Y=4 AHD H=4 THEMN ZE=ZE+4 i F=H+l ELSE 1IF =—4 BHD A>
I H=F=1 ELZE F&0
Yid FETLHRRM
FLL DELEFRITECALLYS: CALL LLEHE 23 CALL CHRRSET = LISPLAY
TR:"ﬂggcnUtEEE” i DISPLAYT aTalerit: o HEUES SFIEL %

] e U MEIN secla™ 22 HECERT NT2201S)BEERP SIEECIIMALL
1F H=1 THE®M &0 1




Tips & News

VC-20 Peek’s und Poke’s, die man kennen sollte:

243-244 Zeiger aul die akruelle Stelle
ir1 Farbspeicher.

631-pdll Tastaturpuffer, [n diese Spei-
cherstellen lassen sich Zeichen hinein
Poken und durch Veriindern des
Zahlers 198 Tastatureingaben simu-
lieren.

641-642 Anfanpeadresse des RAM,
643-644 Endadresse ces RAM.

646 Aktueller Farbcode. Speichert dzn
Code der Farbe, die fiir Print-Aawei-
sung gill (0.7 eine der acht Farben)
648 High Byte des Bildschirm-Ram.BS
= PFEFEK[648)*256 liefert cie An-
fangsadresse des variablen (in Ab-
hiingigkeit von Speichererweilerung.)

Bildschirm-RAM,

649 GroBe des Tastaturpuffers. Ermog-
licht die Begrenzung des Tastaturpuf-
fers (9is maximal 10).

650 Wiederholungsfunkt. fir Tasten:
POKEG50, 128 alle Tasten mit Wieder-
holungs unktion. POK 650, 0 nur Cur-
sorsteuertasten + Space. POKEGSD, €4
ke'ne Tastc.

651 Bestimmt die Wartezeit his cine
Taste wiederholt wird.

653 Flag fiir Konirolllasten, SHIFT=I,
Cemmuodore-Tase = 2, CTRL = 4
657 Flag furZeicher satz-Umschallung
(normal=0). POKF&57 128 veraindert
die Umschaltg. zwischen Klzin/Grol-

BFTpLERy
?rngrawﬂnﬂ
2 Hmrrhalmng

und GrolB/Gralik-Zeichensatz.
THE-7Y8 Interrupt-Yektor (IRQ). Durch
Verindem dieses Vekwors kann zum
Beispiel die S:op-Taste ausgescheltct
w}erdc:l: POKET78&R, PERK(788) + (=
194,

792-793 NMI-Vektor. Das gleichzeitige
Dricken der Stop- und der Restore-
Taste verursacht einer Sprung tber
diesen Vektor und die Systeminitiali-
sierung. Ein Andem dieses Vekiors
ermoglicht die Unterdriickung dieses
Yorgangs: POKE/Y?, 34: POKET93,
253 16st einen Rescl bei Drtucken der
Restore-Taste aus,

Unsichtbare Zeilen

Wenn Sie nach ganz cinfachen Mitteln suchen, bei Ihrem Commodore 64 und VC-20
einen Programmschurz cinzubauen, kinnen vir Thnen die Geistermethode, niimlich
Unsichtbarkeit, empfehlen,

In jeder Befehlszei e kiinnen, solern es
sich um weniger als 35 Zeichen
handelt diese bei einem spiiteren
Listen zum Verschwinden gebracht
warden,

Des wird erreicht in dem man
REM™>

am Ende der Zeile emntippl. die man
schiitzen machte. Dann 13scht man die

aweiten Anfiikrungsstriche und driickt
vierzigmal die Tastea SHIFT und
INST/DEL. Danach driickt men vier
zigmal cie DEL Taste.

Dics  bewirkt, dab das reverse T
vierzigmal auf dem Bildschizm ge
bracht wirc.

Dinach wird die RETURN Taste
pedrickt, um cie Zeile festzuschreiben,

Gibt man nun den LIST-Befehl ein,
wird diese sc geschiitzte Zeile zwarvom
Computer erkannt und angenommen,
cul dem Bildschirm jedoch nichi
sickthar sein. Mit Hilfe dieser Funktion
kann man sich mit etwas Geschick
guch einen eigener Listschulz auf-
bauen. dzr von anceren nur schwer
ceknackt werden tann.

Statische Probleme?

Probleme belm LADEN oder SAVEN von Programmmen treten bei vielen Mikros
sporatisch auf. Griinde fiir diese Storung kimnen unter anderem sein:

- Falsche Lautstérkeeinstellung am Re-
corder.

- Bandfshler.

- Programmsalat durch mangelhafte
Auvufnahme,

- Statische Elektrizitat

Mit dem zuletzt genanoien Punky der
statischen Elektrizitat, wollen wir uns
hizr aiher befassen.

Ein Lebewesen, sprich Mernsch, kann
einen Energielunken von bis zu 13 KV
uberragen. Dall diese "Stromquelle”
urter Umstiinden storend wirken kann,

L

verwundart niemanden. So ist es auch
nur logisch, dald zinige Hersteller von
Micrccomputern nach Miiteln und
Wegen suchen, wie man diesem Pro
olem beikommen kann.

Sollie Ihreipener Mikre gegen statischz
Elektrizilit nicht voa Hause aus gefeit
sein, gibtes dennoch keinen Grund zur
Besorznis. Die nachfolgenden Tips
aelfer in den meisten Fallen:
Versuchen Sie. Thren Mikro auf einen
Tisch mit e:ner Holzplatte zu stellen -
alemels aul Metall.

lalten Sic Ihren Mikro von Nylon, in

welcher Form auch immer, fern, Nyion
kann im Teppich penauso enthalten
szin, wic in cinem T-Shirt, Nylon ist zin
ausgerzeichnetes Medium fiir statische
Aufladung

[st der Nylonteppich nicht zu vermei-
den. benutzen Sie wenigstens Schuhe,
die isodierend wirken (Gumm., Ledar).
Trockene Lull [Ordert die statische
Aufadung ebenfalls. Stellen Sie daher
Elumen und Topfpflinzen in Thr
Computerzimmer, je mehr desto
besser.
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Fragen und Antworten

Was ist Maschinensprache, was der Unterschied zu Basic?

Das Herz jedes modernen Mikrocomputers ist ein Mikroprozessor, den man ak einen
Computer innerhalb des Computers bezeichnen kinnte, Der Mikroprozessor enthiili
auf einem einzigen Chip die gesamte CPUeines Computers (Central Processing Unit-

Zeniraleinheid).

Die einzige Sprache die der Mikropro-
zessor verstzhi, ist Maschinensprache
oder Machine Coce im eaglischen
Sprachgebrauch. Jede Tnsoruktion, dic
man dem Prozessor eirgesen will
hendtigt ein BYTE, dies sind 8 BITS,
idie kleinsten ansprechbaren Einhe ten
unseres Computers. Das BIT kann
ceweils zwel Zustinde 0 bew, 1 an-
nehmen und so verschisdeae Real-
tionen auslosen,

Zin in reiner Maschinensprache ge-
schriedenes Programm besteht demzu-
folge eus ciner Reihe von Zahlen; eine
wahrhaft langweilige Programmierar-
beitl

Un: den Programmierer diese Arveit zu
erleichlern, wurden sogenannie As-
seblerprogranme entwickelt. Einen
Assemmbler kiénntc man  als cinen
Ubersetzer [iir die Masch nensprache

bezeichnen, der di: mremonische
Darstellung des Rechrers in zinen
binaren (zweiwertigen) Code, der -ir
dic Ausfihrung der Defchle notwendig
ict, urnwandelf,

Ein Beisp.el hicrfir: Der Code 248 bei
cinem 6302 Mikroprozessor-Typ weist
den Prozessar an, eine seiner Speichzar-
stellen, in diesen Falle das Y-Register
um eing zv erhidaen. Dermnemonische
Code lar diesen Befehl in der Asserrh-
lerterminalogie ist INY.,

Disissembler bewirken das genaue
Gepenieil Sie wandein Maschinznco-
de in mnemoniscic Werte, um zum
Reispiel ein bestehendes Maschinen-
pragramir. zu untersuchen, um so Ver-
dnderungen vornehmen zu kénnen.
Assembler . Maschinensprache sind
niederwerigere Sprachen als zum Bei-
spic] Basiz. Duher mull ein in Basic

geschrichenes Programm immer erst
von einem Basic-Interpreter, der hai
den meisten Gerdten fest eingebaut ist
odereinen Comypiler in dic Maschinen-
sprache, umgesectzt werden,

Bei den meisten derkleinen Compnter,
ntl denen wiruns hierheschiftieen. ist
ein Interpreter vorhanden, der selbst
aus exnem 8 0. 16K grolen Maschinen-
pregramm bestcht und meist in einem
ROM untergebrachr ist.

Withrend ein Basic-Programm abliuft,
Ubersetzt der Interpreter jeden einzel-
nen Basic-Befehl und wancelt ihn in
Maschinensprachebelehls um, die von
der CPU verstanden werden kénnen,

Hit man diese Zusammenhiinge vom
Prinzip her verstanden, wird auch klar,
warum ein in Besic geschriebznes
Programm 80 viel langsamer als ein
Maschinenspracheprogramm ist.

Lirmender Spectrum

Nobody is perfect! Auch fiir den ZX-Spectrum trifft diesc banale Feststellung u.

Beispiclsweise fehlt im Sourndpenera-
tor des Spectrum cine Gerduschiunk-
tion, eng.isch "Whils noise” geaannt,
wie sie andere Computer aufzuweiser
haben.

Das nachtolgende kleine Maschinen-
programm eigivleine rechibeachiliche

1 REM White noisz2 function
2 REM [our 16K Specirum

100 CLEAR 32580
20 FOR F=323R1 TO 323597
il READ A: Poke F A
400 NEXT F

0 DATA 33,00.10,43,126,211,254.06,7.05,32,-3,175.132,200,24,

14
a0 -
70
80 REM Demonstration

90 BEEP 00719 Pause 10: BEEP 00731: Pause 10
RANDOMIZT USR 32581: Pause 5. RANDOMIZE USR
32581: PAUSE 5. BEEP 007,19 PAUSE 10: BEEP .007,21:
PAUSE 0: RANDOMIZE 1ISR 32381 PAUSE 5 REEP

N07.31: PAUSE 10
100 GO1O0 90

Januar 1984

Imitation.

Nuchdemn diese Routine einmal gela-

den wurdz, kann die Daver (POKE

2583) oder Frequenz des Gertinsches

POKE 32389} verindert werden. Mit
ANDOMIZE USR 32381 kaan diese

Rowine abgefragl werden.

kann dieses Pro-
SAVE "Name® CODE

Gerettet  werden
gramm mi
3238116,
Besitzer von 48K Spectrum Gerditen
sollten diese Routine weiter obern im
Speicherbereich anlegen.
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Schnelle Uhr fiir den vc-20

E's gibt Lente, die miichten die Zeit am liebsten anhalten. Bei Computerfansist es meist
umgekehrt: Thnen kann nichts schnell genug gehen.

So ist es anch mit der cingebauten
Zeituhr des VC-20. Diese st aul die
Echtzeit ebgastmmt und ldufi im
CInmtervall von 60 Takien pro Minute,
also im Sekundentakt. Wem Jies <u
langsam ist, zollte ex einmaul mit diesem
kleinen Hillsprogramm versuchen:

N = 1109404.5/R (vorher delinieren)
HI— INT (N/256)

LO= INT (N-HI * 254)

POKE 37156, 1.0

POKE 37157 HI

De: Buchstabe R steht fiir die Anzahl
der Takte pro Sckunde. Die langsamste
Geschwindigkeit. die méglich ist ist
nach unseren Versuchea etwa 17
Theorstisch istdic obere Grenze lur die
Moglizhkeit dea ¥C-20 kei 1000000
(Mullion) Natiirlich hat dieSache aber
auch einen Haken: Je mehr der
Rechrer sich namlich mit seiner Uhr
beschaftigt, umso weniger Zeit bleibt
thm [iir scine cigentlichen Aufgaben.
Dic Zahl 1,000 ist recht put. Sehen Sie

einmal, wic schnell cin Listing jetzt
i1er den Rildschirm huschi!

Digser klcine Kunstgrill konnte niitz-
lich sein, um z B. Programme schneller
zu machen. Ein stdrender Mebenellekl
15t jedoch, dall alle Aulo epeat
Funktionen und der Cursor auller
Gefecht sesztz: werden. Beide be-
nutzen ninlich die Ulr forihr Timing,

Gefahr fiir die Bildrohre

Hiiulig wird die Befiirchtung geiiufiert, Computer wie Commodore, Sinclair oder
Dragon kinnien Fernsehgeriitern, vor allem Colourfernsehern, heizn langem Refrich in
irgendeiner Weise schaden.

Dazu kann man nur feststellen, Jdal
dies bei richtiger Handhabung niema’s
der Fall sein wird.

Natiizlich kann man dic Bildrahre
seines Ferrsehgeréites ruinieren, wenn
cin feststehendes, unbewegies und sekr
kontrastreiches Bild fiir eine exirem
lange Zeit ohne Yerinderung anf dem
Bildschirm verbleibl. Manche Com-
puter, wie z. B. der Atari 800, wechseln

nach einigen Minulen selastindig die
Farben aul der Secreen. um einer
Beschadigung vorzubeugen.

Normaler Betrich, auch wenn Sie ein

M-Stundzn Programmierer sein soll-

ien. schadet dem Fermsehgerat nicht
Bei lingerer Abwesenheit kann de-
Monitor ausgeschaltet odzr der Kon-
trast und Helligkeitstegler aul ein
Minimum Ferabgesetzt werden.

Programmierhilfe - Programm

Quicksilva, einer der renommiertesien Namen auf dem englischen Softwaremarki,
bietet jetzt ein Programm [iir den 48K Spectrum an, das fiir viele Heimprogrammierer
und solche, die es gerne werden michten, sehr interessani sein diirfte.

Es handelt sich hierbei um ein Pro-
aramm, welches lhnen ermoglicht,
einem Rumpiprogramm lhr eigenes
Design, maligeschncidert aulThre eige-
nen Anspriiche, zu verpassen.

Diese Kassette enthiilt insgesamt acht
vorprogrammierten Spiee. Mit dem
“"Games Desiencr”™ kbnnen Sie die
Kassctte aul lsichte Weise entsprach-
end [hren Wiinscher und Youste-
ll.][lg&l'l ansstatten,

Zum Beispicl kénnezn bei diesen Pro-
grammen die Grafikzzichen Lelizbig

verindert werdsn ebenso wie etwa der
Hirtergrunc. die Zahl unc Geschwin-
digkeit der Angzreifer. der Sound und
vieles mehr.

Somit scllle jeder, der mit seinem
Spectrum-Rechner grundsitalich vm-
gehen kann, in die Lags versatzt sein,
eigeneoriginelle Programme zu ent-
werlen.

Dic Kassete enthalt cine detaillierte
Beschreibung, wic ¢s funkionieren
sollte

Sie beginnen, in dem Sie dic Ast vnd

das Format des Programmes. wie es
Iknen worschwszht, festlepen Dann
bestimmen Sie, wie [hre Raumschiffe
und sonstigen Figuren ausrusehen
huben und wie sie reagieren sallen. ks
folgt die Festlegung, wic abgelragt
werden sol. ob der Jeystick eingesetzt
werd usw,

Die beweglichen Sprites kénaen Sie
aus einer 12x12 Punkt Matnx beliekig
erstellen. In den verschicdenen Spiel-
abscanitlen kodnnen diese dann nach
Lust und Laune. Varwendune finden.
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Stop den Oric

Programme aufl dem ORIC, die aulu-
matisch starten, kénnen mit einem der
nachfolgead gezeigten Poke-Komman-
dos in den meisten Fillen angbha]lm
werden, dic vor dem Laden des
Programmes eingegeben werden mius-
BET.

POKE 49120,72
POKE 49121,169
POKE 49122,00
POKE 49123,123
POKLE 4912499
POKE 49125,104
POKE 49126,76
POKE 49127,03
POKE 49128,236
DOKE 553,40120

Vertikales Scrolling am ORIC?
Nach oben oder untea? Die felgenden
Ruu.inen srmoglichen es!

Mach oben:

10 PLOT 14,26, "Scrall hoch”
20 PRINT CHR % (10)

30 GOTO 20

Nach unten:

10 PLOT 10,0 "Scroll runter™
20 PRINT CHR § (11)

3 GOTO 20

Software aus dem Radio

Was bei uns noch Zukunftsmusik ist, scheint anderorts bereits miglich: Software, das
heilit, Computerprogramme als Hpruoplpninng iiher Radiowellan!

S50 etwas wind in Amerks zur Zeit
vorbereiter tnd soll bald als feswer
Bestandieil von verschiedenen Radio-
stationen, aufl einem eipens dafiir
bereitgestellten VHE-Band, angebotzn
werden, Zum Emplang wird ein spezi-
clles Radiogerd: benatipg. aufzezeich-
net werden kann mit jedem belichigzn
Recordar auf gewthnliche Kasse:ten,

Januar 1984

Die Firma Tzlecomimunications, die
hinter dicser Aktion steht.nannte cinen
Betrag um die 50 US-Dollar pro Monat
und Teilnehmer.

Um das Probler der statischen Sto-
rungen in den Griff zu bekommen, soll
jedes Progriamm  inspesammi 3 X
ausgestrahlt werden, nach dem Motto:
Einmal wind es schon klappen!

Ubrigens haben wir hei unserem
lztzten Besuch in Engund von Chr,
Penfold. dem Autor deas Pimarnia
Programms erfahren. dal man wor
kurzen tiber einen RL_E:IDI"EI]SBHdGI in
Portsmouth so ectwas "zum Spali”
cinma’ ausprobiert hat, und zwar (ber
die gewdhnliche VKW-Frequenz, Lnd
dasschénster Es hat sogar funktionizrt!
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Joystick-Abfrag

Nachtrag zu Heft 12/83, Seite7
""Wa 'ist_ ﬂ";s Programm zur Joystick-Abfrage in diesem Hefi?”, so fragien viele Leser die Redaktion.

MNaturlich konnten wir diese Frage nur mit einem Achselzucken beantworten weil euch wir badauerlichenweise feststellen mupten, daB sich mal

wieder ein kleiner Fehler eingeschlichen hatte.

Das Uiberaus groBe Fragezeichen an besagter Stelle in besagtem Heft, 'deute_t‘é‘ja sckon (unbewnBterveise)

Hier nun das fehlende Programm als Basic- und Assembler-Listing.
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Hersteller
Bezeichnung

Mikroprozessor
GPU

ROM

RAM

Sound

Sprache

Tastatur

Schnittsiellen

Display

Zubehiir
Sonstiges

Durchschnittlicher

Preis

Heimcomputer

Commodore VC 20

6502 B (8-Bit)

20 K Byte Erweiterung per Steck-
Mocul bis 32 K Byte RAM und 24
K Byte ROM

5 K Byte, davon 3,5 fiir cen Benuizer
verflighar -

J Tongeneratoren mit je 3 Oktaven
plus 1 Gerduschgeneratar

Commodo-e-3asic

V5-sehreibmaschinentastatur,

62 Standard-Zeichen ASS 1, 62 Gra-
fikzeichen, Farbtaster, 4 zuséizliche
freiprogrammierbare Funktionstaster
(doppelt belegbar) GroB-/Kleinschrei-
bung, Cursortasten

AS 232 C Terminal

RS 232 C TTY

IEEE 488 Bus, Parallzl-Interface,
Cass.-Interface, Stzckpletine 1.
Module bzw. Modulbox, Zubehor-
anschlisss

23 Zeilen a 22 Zeichen/Zeile = £06
Zeichen, insgesaml 24 Farben

VC-1530 Dataselle, VC-1541 Single-
Crive Floppy, VC-1020 Modulbux,
VC-1525 Miniprinter, div. Steuer-
gerate (Ur Spiele, verschieds s Erwei-
terungsmedule lauft demnachst aus

449 - DM (Grundversion)
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Hersieller
Bezeichnurg

Mikreprozessor
GPU

ROM
RAM

Sound

Sprache

Tastatur

Schnittstellen

Display

Zuhehiir
Sonstiges

Durchschnittlicher

Preis

Commodare 64

MOS 6510

20 K Byte
64 K Bytz

Hochwertiger Synthesizer: 3 Ton-
generatoren a 8 Okteven u 4 ver-
schiedenen Wellenfarmen, Hoeo- Tief-
und BalBfilter, Ringmedulator,
Gerduschyenerator

Commadere Basic VZ
Basic-Intarpreter im 30M enthalten,
zusitzlich VoSD-Pascal COMAL
LOGO und FILOT ladhar

Wie Commodora VG-200

RS 232 ¢ (V 24) mit TTL-Pegeln,
Parale ler USER-PORT & Bit, [FFE-
Bus fir Drucker/Fiopoy, |FEF-4848
8§ Bit paralell

Hochauflosende Farbgrafik

(320 x 200 = 64000 Punkte),

16 =arhen, 25 7eilan a 40 Zeichen im
Textmodus, Sprite-Grafik bestehend
aus & vaneinander unabhangigen
Sprites zu je 21 x 24 Punkten

Datasette, Floppy, Drucker u.
weiteres Zubehdr kompatibel mit dem
VC-20. AnschluBmbg ichkeit fur

2 Joysticks oder Paddles und
weiteres Zubehir, z.E. Z-80 Mod.l

798 - DM
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Heimcomputer

Hersteller
Bezeichnung

Mikroprozessor
GPU

ROM
RAM

Sound
Sprache

Tastatur

Schnittstellen

Display

Zubehiir
Sonstiges

Durchschnittlicher
Prels

Sinclair ZX-81

Z80 A, 3,25 MHZ Takt

8 K Bywe Basic-Interpreter

Grundverson 1 K Byte, erwziterbar
auf 16, 32 und 64 K 3yle

Nicht vorhanden
ZX-81 Basic, Assember
40 Folizntasten, Befehlswirter und

Einzzlfunktion, 20 Grefikzeichen und
54 invertierte Zeichen im D rektmo-

dus

Sinclair-spez fiszh, Kassettenan-
szhiuB, Druekeranschiuf fir den
ZX-Printer

hur schwarz)weil, 32 Zeilen a 22
Zeichen, Gralikzeichen mit Zusatz-
modul méglich

Typisches Einsteigzrmodell, re ch-
haltiges Zubehdr und Software

ca 160,- DM
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Hersteller
Dezeichnung

Mikroprozessor
(Hill

ROM
RAM

Sound
Sprache

Tastatur

Schnittstellen

Display

Zubehir
sonsliges

Durchschnittlicher
Preis

Sinclair ZK Spectrum

Z80 A 8-Bit

16 K byte
16 « Dyte oder 46 K Byte

Uber e gener Tongenerator
(vor1 Fernsehgerdt unabhangig)

Sinclair Basic, Assembler

40 Multifunktions-Weichgummi-
Tasten mit Dasic-Codewirtzrn oder
Cinzelfunktion, Grof Kleinschreibunc

Kassettenanschlufi, 1/0 Bus
Anschiuf f. ROM-Ervreiterungsmo
dule, ZX-Drucker, 1eL: ZX-Wicro-
drive ( iefarbar ab Frihjahr 84)

24 Zeilen a 32 Zeichzn im Nermal-
medus, im Hires-Bereich 256 x 192, 8
Faroen mit 2 Kontraststufen, Rah-
menfarbe und Bildschirmfarben unab-
hangig veneinander

Yielfaliges Zubehir wie RS 232 Irter-
face, Joystickinterface, Soundbox
usve. Grafes Softwarsangeaot

16 K-Yersion ca. 400,- DM
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Heimcomputer

Hersteller
Bezeichnung

Mikroprozessaor
[H ]

ROM
RAM
Sound

Sprache

Tastatur

Schnittstellen

Display

Zubehir
Sonsfiges

Durchscnitilicher
Preis

é4

Video-Techno ogy VZ-100

Z80 A

12 K Dyte

Grundversion 3-K Byte, erweilerbar
auf 16 oder €4 £ Byte
Nicht vorhanden

Basic tber 8 KByte Basic-Inter-
preter im RO

QWERTY, 45 Hartgummitasien, Cur-

sorsteuertasten, Repeat-Funklion
aller Tasien, Mehrfachbelegung

Anschluf fir Kassettenrecorder,
Floppylaufwerk in Vorbereitung

Im Textmodus 13 Zeilen a 32
Zeichen im Grafilkmodus Pixel-
grafik 64 x 128

Centronix-Schnittstelle fir Drucke:,
Telefonmoden Lichizeiger, Juystics

299~ DM {Grundvesion)

TFRUIERs
Frngrnnni:rl

P atbe bl b

Hersteller
Bezeichnung

Mikroprozessor
CPU

ROM
RAM
Uhr
Sprache

Tastalur

Schnittstallen

Digplay

Zubehdr
Sonstiges

Durchschnittlicher
Preis

Epson HX-20

CMOS 6301

15 K
06 MHz
Extended Microsofl Basic

63 Tasten QWERTY
5 frei definierbare Funktionstasten
Cursor-Tasten

Sarieller Port plus RS 232 Part
Expansionspcrt J. integrizrter 24-
Zeichen Micropr nter, integrierta Mi-
crokassette

4 Linien a 20 Zeichen LCD

im Grafik-Modus 120 x 32 Punkto
34 vargegebene Grafikzeichen

32 gelbstdefinierbare Grafiksymbole

16 K RANM Modul

16 K RAM/16 K ROM Madul
Meustikkoppler

TV-Adapter

Externer Kassetienrecorder

15677, DM
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Telefon (04 31) 86376 TANDY

2330 Eckernfirde

Compulerkontor
Bahnhofstr. 7
2330 Eckernfdrde

3000 Hannover

WA MARSTALL 200

:'_| HANNOVEFR 1
T 051141 -16 23

Boning & Steckelberg
StockenerstraBe 71
3000 Hennover 21

3320 Salzgitter

CBM Computer
Rildiger Wittstock
Martin-Luther Str. 21
3320 Salzgitter
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4390 Gladbeck

- Herst-Data
Dr. Hermann Stein
RoBheidestrale 1/
4390 Gladbeck

9000 Kdln

BUCHFANDLUNG

Fachbiicher +
ﬂ“ N s KI Fachzaitachrittan
‘iir Mikrocomputer

UETI’UE‘EHS’FBH ..J, 4 |bcka Meunarkt)
5000 Kéln 1, Telalon {0221) 210528

2100 Aachen

Keimes und Konig
Hirschgraben 25
5100 Aachen

Schmidtke Elektronik
Sandkaulstr. 84
5100 Aachen

9160 Duren

Van Royen
Sturzstrabe 40
5160 Diiren

5600 Wuppertal

Elcktronik-Bauteile
Hans Klein
Kleiner Werth 37-39
5600 Wuppertal

Fa. Larisch
BuchenstraBe 12
5600 Wuppertal 2

Computerhaus Mast OHG
Friedrichstrate 34
5860 Iserlchn

5885 Schalksmiihle

Fa. BOP
Niedcrworth 5
5685 Schalksmihle

6050 Offenbach-Main

RAIL-Elektronik
GroBer Biergrund 4
6030 Offenbach-Main

6100 Garmstadt

Falx & S6hne GmbH & Co, KG
Postfach 11 04 45
6100 Darmstadt

6630Saarlouis

@ 6630 Saarlouis.
Lothringerstrafie 8
Y l.nn-ngnr

ELEKTROHIK +

6730 Neustadt

Troesch Elektronik

LandauerstraBe 2

Kornhausstrabe 9
7900 Ulm

8220 Traunstein

Elektronik Zagler
Scheibenstrale 2
8200 Traunstein
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Neu:
Software-Service

Programme auf Kassette und Diskette

Al Heft 1/84 mbchtenwir Ihran, lisher Lessr,
die Moglichkeit geaen auch die Programme
aus CPU auf Kassete oder Dskette iker
unseren Softwareversand zu beziehen.
Mach langeren Uterlegungen sind wr der
Bitte vielar unserer Leser nachgekommen, die
ahgedruckten Programmein CPU, in unseran
Kassettenservice aufzunehmen, da diese an
Quali:at, Quantitat und Ideenreichtum dan
Frogrammen in Homecomputer Keineswegs
nachstehen. Denn wir wissen s=hr gut, dal
nicht jeder die Zeit und cie Geduld hat, alle
Programme die er gerne hatte, i1 sein Gerdt
einzutasten.

Siz kdnnen samilichz Frogramme as der
ersten CPU 3/83 zu den untenstehenden Be-
dingungen tei une bestallan. Hisrzu gentgt
jeweils die Angabe eines Stichwortes, 7.3
"Apple-Disk GPU Nr. 1/34" oder "Sinclair
Kassette CPU-12/33"

Bestellungen Inland:

Cegen Einsendung zines Schecks oder
Vorauszahlung auf unser Korto bei der
Kreissparkasse Eschweqe:

Benkleitzahl 522 500 30

Kente-Nummer 45 22 924

senden wir lhnen die gewlinschten Pro-
gramme schnel stméglich zu,

Bestellungen Auvsland:

Mur Vorauskasse, Schein (Kassette 10,-OM,
Diskette 20,- DM} Keine Schecks oder
[]herwmsungen

Lieferung noch nicht erhalien?

Oft passiert es, daB euf dor Ubcrweisungs-
durchsehrift wede: Name, noch Anschrift,
noch Art der Eestellung zu erkennen sind.
Dies verzogert oder macht die Erledigung
In-er Bestelung meistens nicht meglich!
Schreiben Sie uns! (Anrufe kosten vie Geld
uund bringen, wel cann Schriftvergleiche
nicht mtglich sind kein Ergsbnis). .
Beachten Sie hitte ausserdem: Bei Uberwei-
sung auf unser Konto kann es bis zu 2
Wochen dauern, bis wir lhre Beslellung
vorlisgen haben!

Wenr es bei uns besoiders hekiisch zugent,
kenn es schon mal passierer, daf es mit cer
Lieferung etwas langer dauert. Vergessen Sie
bitte nicht: Der <assettenservice ist ein
zusatzlicher Service won uns, der [hnen, dem
Leser, Tipparbe ten ersparen soll (Sie kﬂnnen
den VersJch giner andzren Zeitschrift, dieses
per Lichtgriftel zu erméglichen). Wir tununser
moglichstes. Ajer Pannen sind nig ausce-
schlossen.

Bitte haben Sie in solchen Fallen Verstandnis.
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aus Helt 1/84

VG 20 K 8.-0M
Ouest
Galf

UG 64 K 8.-0M
Falenste ler
Dark star

TI-D9/44 K 8,-0m
Night-Fight

ZX-Spectium K 8,-OM
Deman-Drive
Spactrum’'s Cube

ZX-81 K 8.-DM
Menitor

Dragon 32 K 8,.-0M
Kicnapper

Apple 11 D 16,-DM
Americans Agert

CEM K 8,-DM
Formel 1
Heysn

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in CPU

An CPU Meme und Adrasse
Weslring 59c

Postfach 620 > : A ——
3440 Eschwege

Urterszhrit lch zahle sofort nach hechnungser-lalt. Ez] Datum

Unter der Rubrik ,Klenanzei-
gen” veroffentlichen wir Ge- Ich winsche tolgenden Text zu verdiffentlichen:

leyenheilsanzeigen fir Ver- |

CAlaarGeots. ~ KEuE ubd e O o R s D 8 e s R o =

Tayschgosyche, Wontaktaut=" b | Bo) Sp ) e Bl 6 e p S e S ] L

nahme hzw. Fdabrungsaus-

e e :_|l:::IIIIIIITIIIIIJJIIIII[|||||

Preise fir JKicinanzeigen': NS 550 A e e ] 2 S ] 0 || =i e

Privatest Geledenbeitannegige: I oA SNSRI C 0| | S| S e S N e

ie Druckzeile 5— DM inkl | |

MwSH, ChifiragebOhr je Anzei- I 15 =[S 8 o8 0 ] I e ) e i o 5 e L

ge 10~ DM, S5 5 et e W e Y 5 o B T S

Gewerbliche Geleganheitsan- LI [ [ [ | [ [ | e el el T e e s 1 s e O

ze geje Druckzeile 7,—DM inkl. s

MwSH. (diirfen nichturver Chif- e o8 o ol S O ) e BRI PRI 8 ST P o

fre erscheinen). s v o (B R [Er IR | | e J_ i S ] |J

Zutraffandes ankreuzen

suchz [] Software suche 7] Hardwara [C Tausch [] Verach.
hiera an [ Software biete an [] Hardware 1 Komtakte [ Ghiffre
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Biols an Sofiwars

VG20 Softwarz 2 werkauls  mraine
gesamte Software ca. 400 Pragramme
fir 50.- DM Teiefon 030/8522439

@ If-Gpelrum  Ga 300 Programme
7 B Manic Miner, Cheguered Flag o a
- Lise gegen 1- DM beir Jirg Honkis
Hainrich-Heine-5tr. 13
3003 Ronnatbary

201 Billige MC-4ction fab 10-DM;
Infio (D0 Pfy) bei B, CIf, Bahnhofsin &
6845 Gross-Robrhein

Gommuodure 84 nichnt WO-200 Gebe
keine YC-20 sondern CGM B4 Soft-
ware ab: Supersoftware  alle Art

Games u. 4., Andre Schlacitz
PFillnitzarwey 33 A, 1000 Berlin 20

i HEESEEEEEREEBEBE
M YG-20 * SUPERAMGLOOT * VG-20 m
B 14C Proor. (ca. 50 RCM-Prop. M
B onur 120- DM lrfos oratis | W
W iy Wdliznn,  Poestfach 1249 H
W 7448 PorofF Fe lehnt cich M
EEEEEEEEEER

@ Basic-Software nach  [hran Vor-
® stallurgen, spezill Commodore
@8 @ Teclor 0711766529 D @ @

lI[:-M Verkaufe meine oesamie  Sofl-
ware fir 150~ DM Wert: 10,000~ D
15 Diskerten  oder auf  Kassetic
Telefon: 0208/840811 zb 19 Uhr

@ Heu 781 @ 10-Test @ ZX-B) hey @
@ Wie intelligant sind Sie?? I
® Z¥ 81 zagtcs lhnenll 16K abtic
@ Umfangeichl Dazw: ! LEG-LOS
@ gin spiel fur Derker! 1@ @ @ @
® Sind Sie besser ala the Z{-017 @
& orrr als ein anderer Geangr? @
@ Stakes 138 Progr Feides aof MO
® 0r nur 20,- O von Cdgar Groth
5231 Kroprach, Giesenhausenerstrabe &

000 GODOOD

@%@ @CBN-G4SoHwarr e & @ @
] Fogramme aller Al 5]
[ ] Info gegen Frewnss|ilan &
@ Bei M Willermann Postfach 202 @
@ ® 6670 5t Inobert-Robrbath & @

Astrologie  Programme onl Tesl und
Partnervergleich und Arogiose
Info g Ruckporto, Postfach 145

7753 Allsnsuscn

Kieinanzeigen

ZX Spectrum . ede Menge Programme

aller  Art. Fostenloses  Info oe

Friedrict Meuper, 8473 Preeimc
Leuchienbeiger Sirdbe 1

a9 »e e 0aa8
WG 20 Spitzen-Sottware UG 20
ROM-=2plgia ACtlon-5pieie
* Utilities. *  Ucer-Fgme *
Ca. 150 Pyme enerm ginstig!
bes. vorieith,  PAKET-Best,
Towrt-+43-Z -Biloschirm  intooriert
Liste anlord. 1,30 DM Brefmarken @
UTN-50°, Krabler 24, 43 Fssen 12
e e e Do e eSS

| 000080800

® & @ Imagine Sofiware @ @ & &
@889 5peinm i/l e e 0 @
@ [freadla - Das superschnelle Raum-
spied valler Gafahr,
@ Ah Diddums - Das Abenteuerspisl
Kampfen 8ic lheam Teddy cen Wog fro
@ Schizoids - mil toler ¥ 0-Graik -
Kaanen Sie  hr Haimschiff  reften®
& Jumping Jack = Ein ires Spiel

Vol Spal L Verrldctheiten
Jode Cass, DWW 2C- -+ DY 350 Wer-
sandkostan.  vorsand  per NN oder

oeoen Vorausscheck
CompierSotwae-Versand
L Syehold
Poctfach 730165 @ 4B3H Bochum 7

@ & & B & & 0 0 a s
@ Apple, GBI 3/4/8000, VE-20, C-61 @
@ Mehr rausholan das dem wicr’ mi @
@ zchrellen Mazchnen-Froqrarrmer, @
@ Leman Sie Assembler-Programmie- @
@ ungund Rechner-Aufbau verstengn.
® Aompakitkurs diret am Blidsohimm.
Kompletier Kurs mit Software und
Handbiichern [ca. 400 Seiten] in
Dewtsch nor 93.- DM,
- Byslem angehearl -
I -Béirs Wilke, Postfach 1727
S0 Aachen
® & ®» 5 & @ & 2 @

(X R N BN X
X F R E N X NN J

L o
* * CONMODORE 63 * * = ¢
Grode Auswahl an hutzpregrammen 12. B
Aszernbler, Pilor, Basicorwe terung usw.
une Spizlpregramm; | 2.B. Frogger, Facman
mong vz ) i Nedrigsipreisen abeugeben
At Tausch, Liste cratis!
M. Fiscner, Kohleweg 1€
3101 mMasss, Teletng 0G1 551 247

® &

Progeamme Info ba
Lanoe Strafe 47

ZRB1:  Viels
A Oldentwrg,
2190 Cuxhaven 12

@ GON 64 @ ZOFTWANC @ GOM G4 @

UUSA-Topsoftware z B Zaweon, Hobint!:

Ober 100 Spisie!! Info bei Schicher
Brockessiraie 3, BODO Monchen 83

STCFANS SOFTWANE  SHOP  hat iz
hesten Spiele fir GBM 64, ZL-SPECTRUM,
ZKB1 20 Superpreisen. St Eirner,
Wollerstrate 45, &1 Darmstaat

TI-39/4%:  Supersplele in  Ex-Easic
Action, Spannung,  Epall.  Topgratik!
Die Spilzemsoltwarel Ab 5- OM
Oa zeigt der Tl was er kawnll

Ausfihe. LFQ (Rickportol B Wallgs
Pfortengarterweg 5% 0230 Frankfurt 00

Kleinbuchstaben |
Haushallsplanumy 4-0m
liber &0 Programme Uisterharll Gegey RP
Liste mit Frogramml! 3ei 5 Varhaaren,
Kipshorsterstr, 309, 4300 Essen 1

Splzen Software fir TI-B874001 72 B
& -Om

SPECTRUM  Supersoftware SPECTRUM
Into 40 Pfg.  Dipl-lng, @& Varse
4630 Selsenkirchay,  Grangr Weg 45

a & & a5 ae e 0 a
UG 64 SPITZEM-SOFTWARE UG 64 @
phant. Spisle sEr Qioshg @
“ Utiities * User-Pgme * @
@ Tert~AdressencLanger” Bundeslioa @
@ Listz anford. 1,30 DI Briefrrarken @
@ UTH-Goft, Krabler 24, 49 Essen 12 @
[ B B N B B RN OB BN R G

Gommodore GBMN G: £yl g S cose
W0 B nur o Spilzenmngramime gint:
Tel 02B1/64613 o 62205 Liste voih.

t e @ IISuent:um RN
Hobbyaufgabe  verlaufe  ich
wing Programmsammiung - Liste
0 WL Priogs.  pegen  Hickporto
R Wizrnaussr, Postiagarng
Fir BRO - 8228 freilassing
Fiir Osterrech - 5020 Salzburg

Divle an Hardware

ZX 81 + 84 Aam—Software—Blchar+Gr
Tastatur- Freis: VHs= 1el; U226, 28

TIO9/4R-MODUIL Zx Bas +Parsec-Ad-

wenturetAdventcass. The Caunt Savage

Isiand  SeriectPirate  Adv-HMystery

Fun Hosae | Jovst. | Mec lKabfir 598.-0M

*|.Franzn A Arambiech £33 Hannowvar 51
Talefon: 0511165864

® SINGLAIR LA SPECTRUM 46 K @

5 Ansambler, aprech Ube
40 Biicher (Wert BU-0M} Gesam:wert
ca. B4D-0R, Alles Or 490-0m W

R #Faks: Z60-Bach 40.- 30, Edwin Stolle,
W Renmraleldsliafe 51, 7062 Olbukeslien

Compuler-Vermitiung & @ & Vermit

fezln thnen Inte-easentad il
Harg-  bzw.  Soitwae  Spechernung
fir 3 Monae 20- OM  Aktions:
preEis,. & Schietter, 72685 Mewulash 2

Slullenyassle 13, TelefuB074

2 BI-UE 20 Sebslcau-Zubetdr Plan
Flat, Besclivgibung £5 31, 16K 27 - Dl
RaK 53-004, Scund-Box 30,-DRMPIO 25.-
WC 20 BKAS-I0M B 27 -00M 24K 41 -
324 51-0M Ruckumschlay an Haltes
herding 2. bE20 Woklingen

Soft umd  Hardware fir \G-20
BR Spechersiw, ne Sl Q-0
164 Speicheraww. m, Sch. G0--0M
Bd< RAM Karle 0 - IM
Progranmierhilfemaziul i
Graficmodul ohne JK
Maschingnsprachmadul

Modulbng & Siackpl .
Modulbax - 2 Steckpl B3 - L’\l
4080 Zeichenkarte 230 -0M
Epromm  sarta A0,
Joyelick 40, DM
Soltwitsch m, Schaell 100Ny
Quick Save 60,0
Basic #0000 160Dk

Ubie 200 Proy. nfo gegen
2--BM n Bnetmarken ven
Moroert Flesch, Scheidewsg 53 6
4650 Gelsenkirchan

-

U620 + Dalas +338-Fduysl A+Prog+Lit
RN B0 -0 B FOD - Db @0 73355172

@K fpecir.: Erw.A.40K.89-D.A.G0Ke
@108 DM, Joyst. + programmiarcar. @
® |oystick-Interface (fir ale Program @
® ) auf Anfrage’ Computzr+\edien®
@ cchnik Heinz  WoyerAchsestris, @
®A0G0 Viersen 1. Tel:021 6222004 @
@ Prejze 4 Poito pMachnahme &

e PES NSNS @ O @

Lermen  Gie die 2800 Masoinen
SUMALTE Stisfenwese Finfirirung
erlgichtert  das  Lemen, Stule
rusamnen  mib Assamber [ Diss

axsumiler oU-0OM, nu geyen
Fre umechlag ar B torgar,
Holundersirate 11 4370 Mar -

Biete an Software
VC-64 Prog. Lste 1-00 4 Steinricke,

Serpestrale GF, 5766 winteroerg 2

Kunlakle
GAMES-Brigfspielclub sucht  noth
Teilnehmer  ir  EDM-  werwdtaetes
Bnetspiel.  Hagieren Sz in Ihrer
Frazeit  eumpaische  Staaen  des

Aansnenenden 18 Jahennerts
o bei M. Krdhe,  Glnhersburg-
alies 73, Go00 Frankiurt!ii. Ba

Verschiedenss

Lommaodore  JG-2Z0/0-64  Epson-sham
Iikrocomputar Harcwars  Softwars
« Zubehor - Buocter - warsandhandel!
Disketen ab 430 DM - [Loifire +
Fischer, Pastfach 1415-479 Paderbom

Wochenandseminara
sprache fir  Anfdrger.  Info  bei
Boca Kirz, Computertenhnik
Birmeckerweg 30, 5778 Mascheds &

180  Maschinan-

Tausch

G-64 tolle Programme
Tausch  oder  gegen Selbstkosten
B. 1531, Burgerwenrsirafe 30

TROO  Fretburg, Tel:  0761/28063

Zi-Spectrum: 300 Tzuschprogramme
Bite lhre neue Liste an Habl,
Inr Wische feld 3, 46490 Hene 1
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sjuuersnrimh’l:
fir den Commodore 64
Superschnelles Arcadegeme.

Ein sagenhaft sohnelies und

(nterhaltsames _:S_p'i';a'-',-fd'a;j die
ganze Farnilie begeistern wird.

D 48,-

n Commodore
Dicky, die Eule will die Die-
manten 7ulickeroberm, die Ste-
ien, die 'Spinna;.g_estnhu'an und
i in ihrem Netz yerstecki hat.
e yariantenreichcs Spiel.
~ Durch Meniwahl 70 yerschie-
' dene Spielstufen pinstellbar.
S IAfipklichgaes Sound it eingm
. kompletien klassischen Lied
| Ein Spiel, das Freude macht.

DA 45,-

cuuTzoEsUNR 3,-Dad)

e

| " FORTHE
Sll[i'ﬂﬂﬂlﬂ 4.0 | COMMODORE 54
fiir den Commodore 64
7eichengenerator zum eirfacher Ei-
stellen salhstdef'.ni.ertf}r Zeighan. Gue
Bescheibang und Dokumentation in

engliseher Sprache: n/
M 38.—

SUPERFONT

CASSETT

O new sharatiar
rator |etd yol ra-deting

amd & YOUF CWT charaetar

gals. Full editing

{acllites 8

doeurentetion.

20 Gridder
fiir den VG-20 0. Erweiterung
‘1 Durch Nachiahren der Linied werden
Hagpteeke.,auf dem Biloschirm aus-
. gefiill.  Sehr urterhalisam, guter
g Sound.
L9 Joystick- ager Tastenbedienung
y DM 39,50
flr den Commadore 64

Beschreibung wie VG-2C Gridder

SPACE ATTACK
fiir den VC-20 o Erw.

Ein Spiel Lyl

dert! das Geschicklichkeit e for-
D &ls Pilot eine

Kb i e intergalakis
dgéeg;sg%mlﬂes"mugt Oir de?iil ;;:frschen
= Flotte der feindlichen R yolah

bahnen. aumschiffe

De I_,uxe. Joystick
| uickshot-
r_q_r- VG_—EG und Atarj
_u; slghneller_g Axticnen:
euerkntpfe zur Aﬁswahl

= handgerech
S I bl
= sehr stail geformter <niippel

= exlrd langes Kabel

Preis pro Stiick OM §5.--
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VERGESS s :
uscﬂ = " ! "" aizu:i her aridintish (ki geieAT 1000

Nauer Keaiogok Anfung Dazew
Lol I )

SUPER mﬁEu - .
fiir den 1K ZX- : o- B s
Noun Spiele fir gen *“'B'nm?é}éﬁr‘;;ck | iy ot
e I d. ZX Spectrum 16 & 48K
SR ﬁﬂ : : E_me villig Neile schine Spiefigea: Rob-
BM ";ﬂ ; ; S Ule Robot ziichiet in seingr Gailen
Wunderschine Blumen M verschie-
Uen Sprays VErsuchi er dia gefrdbigen
Insekten ferzunalten, haye; fiese din
Filanze dufiressen,

MANIC WiNER

fur den zx Spectrum

Elnlfacn toll, was Wil im

VErassenen Bergwerk etlebt ;

wo ﬁf voﬂhginem Stollen zum - | gy STRATEGIC COMMAND
JEWeils nachsten gelangen mug. | A 4 fir den ORAG

Die Grafiken sing g vielfaltigy - \SSges's J : £ Strategies e
WIE Del keinem andereq Spial. :
in Programm, bei dem solhst | N

S
Spectrum- Freund fehien darf

DM 45~

fiir den Dragon 32

Der Zauberwiirfel ietzt auch fiir
Ihren Dragon. Die Kassette
enthalt 3 verschiadene Spiel-
programmea: :

1. Der gewdninliche Wiirfel

2. Der dreidimensionale Wiirfel
3. Der Zeitwiirfel

Mit guter Beschreibung und
Beispielen,

Der KnobelspaB fiir langs Win- s e
terabende! o e

DM 48,-

| n
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Jumpin Jack

filr den VC-20 0. EIW.
Das beliebte Froschepie In PEr =
Aufrrachung. Ein Spiel - nicht nut

Grilne. DM 45.50

Adventure-Spial f. VC-20
(@pzizherereitening mind 16K
_ein Superspiel

.| Der Fiuch des Pharao |

Der Beﬁseller

Abenteuerspiel in deutscher Sprache.
Einden Sie die verborgene Pyramide in der Wiiste.

DM 19.50

HOMIK SQI-'I’WRHE A

THE Wi

MULTISOUND SYNTHESIZER
fiir den VC-20 o.ErW.

+oar fiir alle Compuiermu-
Dﬂ—gggi:f%:{mm flexibel. Nh_a denk-
iarﬁﬁ Musik- und Spu.ualgkﬁ;l;;amn_
42u kombinierende Grun Ui
ten vorhanden: Musik, Rhyth ﬁ;skte
grammierbare Musik und Tone | \.ich
Eines uer starksten Programm

HOMhs DM 39.20

N SHOT OF THE ma

OU BE THE
SUFHEME WUHLD

CHAMP QN

Sein,

20 0.Ery,

d rast Deiy Jof liber ¢

! e g e d-
Izqeatri?a ;J;d zﬁgﬁmpftld}ﬁ Srﬁdrg g:;
s sr:hiéﬁ ] T ; fe Mnn.‘ﬁunsds-

Im Tierey

da{nn Jeder |

Skramhle
fiir den VC-20 0. Erw.

“\ersionen
Ting der hester geramble :
;:Eﬁdem Markt. Superst_h nell. Tonfe E::-
fil. Guter Sound. Joystick pder Tas

bedienung. oM 39 50

MOONS OF JUPITER fiir den

== VC-20 mEw. (3 8 . 16K)

o e e
4 REAL ACTEON 5 THE Cafdi
B SHOT OF T4E GAME

WILL YUU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

ROMIK SOFTWARE 7

oy W
TR RERL ACTION SHOTOE TREGAME
WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

SHARE HITACK

Dubist Commander einergalakt schen
Flcile. Wahrand die Fiotte dzs Mutier-
schiff begleitet, susht eir Raumschiff
dic Passage rwischzn den Jupitermon-
den. Riskante Ausweichinandver sind
nitig. Achte auf die Ufa der Golugs, Slie
wolen Dich vernichten.

M 39.50

SHARK ATTACK
fiir den VC-20 o.Erw.

Du schwimmst in dem ven Haifischen
wimmelnden Meer, nachdem Du aus
dem Piratenschiff ertkommen bist.
Dene einzigz Watfe ist ein Netz, wel-
ches Du hinter Dir herziehst und mit
dem Lu die Haie fangen kannst.

Hiite Dich anzuhaltan. Die Haie lauern

yierig auf Dich.
M 39.50

Neuer Katalog ab Anfang Dezember erhiililich (Schuizgebiihr 3,-DM)

-WICOSOFT * NordstraBe 22 * 3443 Herleshausen * lel, 05654 - 6182

Bitte henutzen-Sie Bestellkarte im Innenteil des Heftes!
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VERGESSEN SIE NICHT, IHRE WEIHNACHTSBESTELLUNG

RECHTZEITIG AN UNS ABZUSENDEN!

2

The Hobhit fiir den ZX Spectrum 48K
Das neue Superadventure. Harrlicha Grafik. GroBer Be'ehissatz.
Ein Mellenstein der Microcemputersoftware. Dezu tas Hobbit-

Taschenbuch (in englischer Sprache).
DM 78.-

Tar ;

Ein Gas:hgkfﬁzh:ur den ZX Spectrum 16 & 48K

o o i citaspiel. Tarzan mupB Jane befrelen. Dabei wird

“olle Grafi odilen Und Affen behindert. Happy-End am h i
rafik, unterhaltsam. Ohne Joystick cut spielbar o ¢

Dm 25.--

JEDE MENGE NEUE SPIELE

fiir Spectrum 48K:

Rdventurer's Nightmare (Abenieurers Mptraum)
Freig Tzstenwahl. Deutsche Spleanieilung i Programm. Fiinf
Nachte milssen in der Spukhonle ver bracht werden. Es gilt, Gold
und Leben vorGespenstern, Vainper, Energiespindeln, Skeletten
ud Morderspinnen zu verteid gen. Sehr schngll!

oM 32.00

Schatzsuche im lrgarten

Maschinersprache. Deutsche Spielanleitung im Programm. Fin-
denSirin deroberstzn Reihe den Geheimmachanismus, daniit die
Urne sichtbar wird! Die ersten Urnen gind problemlos zu findsn,
aber dann ... Zeit, fallende Steine und Monser sind gegen Sie!

DM 32.00
Flipper

Deutsche Anleilung im Programm. Freiz Tastenwahl. Flippern wie
in der Knzipe um dic Eckel Drei Gaschwindighkeite. Bis zu vier
Spieler spielen jo drei Ballel Sehr schnell!

DM 32.00

Spectrum 16k

Teufels-Fahrer

Deutsche Anleitung Im Programiti. Weichen Siz dom entgegen-
kommenden Gespanst aus, ndsm Sie rechtzoitig die Spur wech-
seln. Rasend schnell! 10 verschiedens Geschwind gkeiten. -

DM 32.00

peneiraor
far den ZX

superschnehas

A2k nl) ausnut e
gpacirum pesitzt, sollte auf dicses

it verzichien.
nicht v HHI 97~

ectrum 48K
S.fﬂcadeﬁmﬁl, das die

2t \Wer den grweite m_an
Spiel
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The pecETIm
game o your $KERETT

Colour Clash
fir Spectrum 16/48 K

filllen Sie die Felder mit dem magi-
schen Pnsel aus und lassen Sie sich
nicht von den bisen Geistern erwi-
schen. 100% Masch.code, sehr unter-
haltsam.

In this tha ©
beuah, 10 T L5 weane o e slai g whe
um—In.-unnnhui:'nnmrqlnm-.lruluun

Fdasps R AR TR

e o it DM 35.00

WILL fOU 3E THE SJPREME
WORLD CHopFIONT
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