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aus Deutschland

Welche Programme sind "in” im deutschsprachigen Raum?

£X Spectrum
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Dragon 32
1 Hungry Horace b v e v s o Melbourne House
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ugsy
fiir den ZX
Spectrum 48K

Dias neveste Adventure von
Melbourne House spielt in
einer Welt voller Dieke,
Gangster und oreanisier-
tem Verbrechen.
Als engagieter Gangster
verstchen Sienatiidich, die
Kontrolle iiber Thre Nach-
barschaft zu erlangen. 1Tm
dies zu erreichen.  be-
stechen Sie die korrupten
Beht¢rden und “erledigen”
die gegnerischen Gangster-
] hnsse.

Das Programm, welches

von Melbourne House ¢ls
Adventure-Stratzgic-Spiel

bezeichnet wird, cuthall
drei Scktionen mit co-
micihnlicher Grafik, in de-
nen Actionsequenzen des
Spiels dargestellt werden.
Zu Belspiel eine Stralen-
SZome:

Fin Midchen geht die
Strale entlang. Ein Mann,
der bisher Zeitung gelesen
hat, dreht sich um und folgt
thr, Da raucht eiae schwar-
ze Limousine mit herunter-
gedrehten  Seitenscheiben
auf. Plétzlich is: das Fen-
ster, aus dem Sic diz Szene
verfolglen, mit EinschuB-
I6chern tibersihe:

In einer anderen Sektion
des Spiels, sprechen die Fi-
guren mit Sprechblasen,
wie in Comic Strips.
AvlBlerdem beinhaltet das
Spiel eine Arcade-Game-
Sequenz.
"Mugsy” wird Anfang April
fiir den Spectrum 48K er-
scaeinen. Eine Commo-
dore-fd-Version  ist  in
Arbeit.

[ e T R R T e

Shark Treasure

Shark Treasure ist ein
Arzade - Spiel, in dem man
Taucher. welche Schilze
von der pesunkenen Gal-
leane "Santa Maria” su-
chen, mit dem Joystick
stcucrn mulBl. Jedes Tau-
chen kastet S1000und jeder
Goldschatz hat den glei
chen Wert. Man startet mit
$2000. Das Spiel ist zu
Ende, wenn das Geld alle
ist.

Mai 1984

bis jetzt sind auch noch
nicht die Haie enwidhn: wor-
den, die zwischen Taucher
und Schatz schwimmen.
Bis zu 6 dieser Monster ar-
scheinen und “ressen die
Taucher. wenn diese in ihre
Nihe kommen. Die Haie
sind ein schones Beispiel
fir dic Grafikfihigkciten
des Dragan.

Ein recht hiitbsches Pro-
gramm, welches eine neue
Spielidee aufgreift.

Splat

fiir den
Spectrum 48K

Wieder einmal emn  Ior-
gartenspicl, bel dem man
sich in der Mitle eines La-
byrinths befindet. den Aus-
gang suchen mubB und auf
dem Weg Dinge einsam-
mclt,

Diesmal heit der Held
"Zippy" und die ‘Dinge”
sind “Graskiischel” und
"Pflaumer”. Zippy mull
den Winder und Fallen
ausweichen.

Das alles kennt manr zar
geniige.

E:nmal begonnen, labt es
einen nicht mehr los, Nicht
nur Zippy bewegt sich im
Lahyrinth, sandem auch
der Irrganen bewegt sich.
Wenn man da in eine Sack-
gesse kommit, ist man o
gut wie verloren. So mufl
sich Zippy durch 7 Levels
kimpfen. Eins ist schwerer
als das andere. Weitere Bo-
nuspunkte des Spiels sind:
Dic schine flackerfreic
Grafik, so wie eine soll-
waregesteuerte Sprachaus-
gabe :
Eine neue Idee hei lrr-
gartenspiclen. Schr emp-

Penny Slot
fiir den VC-20

Wenn Siczich schon immer
einmal Thr privates Geld-
spielgeriit gewiinscht ha-
ben, ader anonymer Glicks-
spicler sind, dann ist dieses
Mrogramm das richtige fir
Sie. Ausgezeichnete Grafik

PIENNY SL.CT

M Dashdértsichleichtan, aber

MACHINE CODE

LEFOR-THE LN

und alles was man zuf
richtigen “"Einarmigen
Banditen™ finds=t, machen
dieses Programm so gut.
Die grafische Darstellung
der Walzen sowie die Ani-
mation, ist sehr realistisch.
Die Funktionen “Start”
und "Stop” sind vorhanden
undwerden tiber die Tasten
I-3 gesteuart.

Sie fangen mit 20 Pfennig
an zu spielen und jedes
nzue Spiel kostet 1 Plennig
Cewinrkombinstionen war-
den zu Anfang des Pro-

gramms aufgezeigt uad
entsprechen  denen  der
Unginalmaschinen.

Der Sourd, der bei Ge-
winn und TStart”  oder
“Stop” erlont, rundet das
Spicl ab.

Neben eirem lustigen und
schtnem Spicl zeigt das
Programm auch noch sehr
gut die grafischea Mog-
lichkeiten des VC-20 aul

fiir den Dl’ﬂgﬂﬂ 32 fehlenswert,
Attack of the

mutant Camels

fiir Commodore 64

Botalarm im Reaktorbe-
reich!
Austretende  radioaktive

Strahlung verwandelt harm-
lose Keémele in 20 m hohe,
laserspeiende Mouster., die
sich Threr Stadt ndhern. Es

licgtan Thoen, die Stadtvor
der Vernichtung zu retien.
Fliegen 5ie zu den Mon-
stern und versucher Sie.
deren  Schutzschilde mit
dem Laser zu zerstoren.
Marlrlich setzen sich die
Kamcle zar Wehr, Leider
sind diz 1 aser der Kamele
viel effektiver als die, die Sie
benutzen. Schon drei Tref-

fer genlipen. um Siz zu
vern.chten.

Sollten Sie es schaffen die
erste Welle von 3 Kamelen
abzuwehien, so sind Sie
noch lange nicht gerettot.
Sie kinnensich erstals Ret-
ler der Siadt betrachten.
wenn Sie "31" Angriffe ab-
gewelir, haben,

Ein Spiel, zu dem maa vicl
Fantasie braucht.

Durch die gute Grafik, Ge-
schwindiggeit und Sound.
zeichnel es sich als pines
der besten Actionspice fiir
Commadore 54 aus.

CPU 3
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Eine willkommcne Ab-
wechshing 7u der sonst so
sachlichen Computer-Lek-
tiire bringt dieses lastigillu-
strierte Buch.

"BASIC  ganz  cinfach”
wurde fiir diejenigen ge-
schricben, die noch keine
Erfahrung mit Computzarn
sammeln kannter, die vor
kurzem cinen bestellt ha-
ben oder gich gerade mit
den Gedenken tragen.
Aber zuch ohre gleich ei-
nen Computer zu kaufen,
kann man sich mit diesem
Buch auf fast spicleriache
Art und Weise in die
Materie "Compuer” und
allem was damit zu tun hat,
langsam hineintasten.
Sollten Sie nun doch schon
7u der stolzen Compuler-
besitzern gehoren, so kén-
nen die Programmierbei-
spiele im Buch gleich aus-
probiett  werden.  De
Grundgedanke der Verfas-

4 CPU

Ein neuer Titel aus dem McGraw-Hill
Microcomputer-Buchprogramm

BASIC ganz einfach

von A. und D. Fox

ser des Buclies, den wir hier
auszugsweise wiecergeben,
michten wir Thnen nizht
vorentaallen.

So heiBt o5 gleich aul der

sweilen  Seite unter der
Uberschrift "Danksagung™
Dicses Buch wurde iiber
Jahre hinweg geschrieben.
Jeden Dienstagabend im
Anfingercurs BASIC hit-
ten wir gern gowullt. ob wir
jrmals ein peeignetes Buch
zur Yerfiieung habern wiir-
den. einen guten Begleiter
far alle Anfanger auf der
Suche nach Informationen
ilber Computer. Schliel3-
lich erkannten wir, dald wir
das Buch selbst schreiken
mubten. So peschah es, und
wir wollen allen danken.
die einan wichtigen Beitrag
dazu geleistet hahen "Basic
ranz emfuch” Wirdichkeit
werden zu lassen usw.

gez. Annie Fox und David
Fox.

Weiter geht es mit dem
“Auftakt”, in dem erzihil
wird, wie der arfinglich so
skeptische Fred Frantic.
mun doch noch zu einem
Computer kam.

Nun folgt das 1. Kapitel,
(Zihlen, rechnen u. Com-
puter). welches uns aul eine
Zeitreise in die Geschichte
tithrt, zls die Darchbriiche
in der Computerei gelangzn,
Kapitel 2 (Die Ausriistung)
Beinhalte: zlles. was Sie
iiber die Bes:andteile eines
Compulers wisser sollten
und wie manihn zum Lau-
fen bringt.

Kapitel 3 (PRINT, LIST,
RUN und NEW)

Die cinfachstan  Basic-
Befehle werden unter je-
dem Gesichtspunkt  Dbe-
trachte.

Kapitel 4 (Vzriablen)

Sie erfahren ztwas tiber die
elekironische Ablage des
Computers, wic man Infor-

matonen im  Computer
saeichert und sie wieder
zum Yorschein bringt.
Kapitel 4 'Tnpur)

Sie machen Thren Com-
puter gesellschaftsfihig, in-
dem Sie ihm die Kommu-
nikation mit lhnen hbei-
hringen.

Kapitel 6 (IF' THEN)
Dicses Kapitzl handelt von
den Bedingungen fir be-
siimmtz  Antworten  in
Frage- und Antwortsitua-
tionen.

Kapitel 7 (FOR/NEXT)

Es ist jeizt an der Zeit,
einige  Programunierlrivks
zu eslemen...

Kapitel 8 (Zufallszahlen)
Kapitel 9 (READ/DATA)
Kapitel 10 {{OSUB)
Kapiel 11 (Die Computer
in der Zulkunft,

Das  Buch umfalit 264
Seiten und ist fiir 24,80 DM
iy Handel erhiltlich.

e e e S A O |

BASIC - Wegweiser fiir den Apple 11/11e

von Dr. Ekkehard Kaier, erschienen im

Das Wegweiser-Buch von

Dr. Ckkehard Kaier lihrt

rum erfalgreichen Einsatz

von Microcomputern der

Apole lI-Familie wie Apple

e, Apple II-Plus und

sprachgleicher Systeme

Ee  wvermittelt  akiuelles

Grunglagenwissen 7ur Na-

tenverarbeitung,

- 50 wird z.B. unter Punkl
1.1 ¢in spezifischer Uber-
blick dariiber gezchen,
was man denn nnrer Be-
zeichnungen Herdware -
Software und Firmware
Zu verstehen hat

- Es wird der Unterschied
swischen GroBeomputer
und Micracomputer er-
klart

- Zwischen Datenstrukiu-
ren und Programimstyaks
turer.

- Betriehssystemen  und
Anwenderprogrammen.

- Allerdem wird die Frage
gestellt: Was heilde feriige
Programm-Pakete einset-
Zen und

Vieweg-Verlag Braunschweig
T S T e e e TS

-was  beinhaltzt  das
eigene Frogrammieren.
Das Wegweiser-Buch gibt
eine erste Renutzungsan-
leitung und antwortet auf

die Fragen:

Wie badient man den Ap-
ple 117

So finden wir unter Punkt
2.1, Erstellen eincs Anwen-
derpragrammms in Apple-
sof-Basic

2L1L Schniw 1: System
starten (Textauszugp)
Was . wir brauchen: Finen
Apple e oder Apple I mit
einem Diskettenlavfwerk
und putirlich einen an-
geschlossenen Bildschirm.
Zurichst legen wir eine
Startdiskette ein (z.B. DOS
4.3 sample Programs oder
DOS 3.3 System Master)
undschalien den Apple und
den Bildschirm ein Nach
Beeadipung  des  ent-
sprechenden Ablaufs steht
der Cursor als blinkendes
Zeichen irgenwo aul dem
Rililschirm. Ter Cursor

R e e s D L LI SR T, e e e R T T R N R T R T |
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markiert die Stelle, ar der
upsere Eingabe erwartst
wird. Wir tippen NEW ein
urd driicken dann die
RETURN-Taste: Das im
Hauptspeicher kefindliche
Programm haben wir ge-
ldscht. Dann tippen war
HOMFE  pefolpt von  der
RETURN-Taste: Dzr Bild-
schirm ist geléscht und dar
Cursor blink: links oben.
Wir sitzen nun vor cincm
leeren Hauptspeichear
(NEW-Befehl hat dies he-
wirkt) wie auch vor cinem
leeren Bildschirm (HOME-
Defehl).
Falls das Eintippen vaon
NEW unc HOME nicht
klappen will: Zuvor die
RESET-1astedriicken{get.
debei gleichzeitig mit dar
linken Hand die CON-
TROL-Taste bzw. CTRL-
Taste gedriickt halten)...
- Wie sefzt man die verfiig-
haren Systemprogramme
cin! :
Das Buch enthdli eine
kaomplerten Prograri-
mierkurs in  Applesoft-
Basic, der Wege zu grundle-
genden Anwendurgsmig-
lichkeiten weist.

Folgende Thzmen werden
u.a. genau erklart:
- Programme mit Schleifen
and Unterprogrammen.
- Text-, Tabdellen- und
CUrratikverarbeitung,
- Formen der Tastaturein-
zabe und Druckausgake.
= M:schinenahe Program-
mierung in Assembler,
Das Buch beschreibt aus-
serdem ausfithrlich das Be-
tricbssystem DOS, dictech-
nischen Eigenschalter. und
die speziellen Geriite, die
mit dem Apple Microcom-
puter benutzl werderi kon-
nemn.
In allen Abschnitten sind
viele Abbildungen zum bes-
seren Verstirdnis and zur
anschaulichen Demon-
stration cingefiigt.  Irs-
gesamt sind #) Programm-
beispicle vollstindig be-
schrieben.
Da zuf Programm:ertricks
verzichiet wurde, ktinnen
dic Programme lcicht an
andere  BASIC-Dialekte
angepalbt werden; sie sind
demnach universell wver-
wendbar.
Zusdtzlich crhilt das Buch
den Charakter eines Nach-

Programmierprinzipien im
BASIC und PASCAL

Yor. Dietmar Herrmann, erschienen im Vieweg Verlag

S04 man aul eine beson-
ders elegante Formulie-
rung eines Algorithmus. so
fragt man sich meist, wie
der Avtor aul die ent-
sprechende Programmier-
idee gekommen ist. Mustert
man eine Vielzahl von Al-
Eorit‘nmcn genaler, 5o er-
ennt man, dal} 2s etwa ein
dutzend  grundlegendar
Programmicrtzchniken gibt.
In digsern Band sollen da-
her einige solcher Pro-
grammierprinzipien wie
= Top-down-Frinzip
{unter der Top-down-
Methode versteht man die
Zerlegung eines komplexe-
ren Problems in mehrers

iiberschaubare  Teilpro- -
Uleme, die einzeln (i sich
korrekt  peldst  werden
konnen...)

- Rekursion

(Wiebeim GGT ausgefiihrt

wurde, kann ein Objekt
oder eine Funktion sich
selbst enthalten oder auf
sich selhst zuriickgreifen.
Diese Eigenschaft nennt
man rekursiv....)

= [teration

(Wic am Beispiel der
Ackermann-Funktion ge-
zeigt wurde, gib: es Funk-
tionen, dersn rekursive Ab-
arbeitung eine exponentiell
odernoch stidrker auswacih-
sende Anzahl von Funk-
tionsaufrufen nach sich
zieht In solchzn Fillen
wird man ein iteratives Vor-
gehen oder  Rekursion
vorzichen...)

- Backtracking-Verfahren
(Verfahren zar Losung ei-
nes Problems, be! denzn
Schnritte, die in einz “Sack-
gasse” fihren, rickgingiy
gemacht werden und ein
neuer Versuch pestaret
wird, heiBen Backtracking-
Vertahren..)

- Teile-und-Herrsche-Prinzip
- Greedy Algorithmen
vorgestellt werden. Thre
Realisierung wird anhand
von 25 vollstindigen
BASIC- und Pascal-Pro-
grammen.diskuticr.. Diese
Programme sind vielfilti-
gen  Bereichen entnom-
men: Neben numerischen
und unterhaltungs-mathe-
matischen Problemen wer-

Ekkehard Kaier

Viewed

schlageweikes, da der Leser
cin ausfithrliches = Sach-
wortregister und ein detall-
liertez Inhaltsverzeichnis
vorfincet.

den anch kambinatarische,
Sortier- und Operation-
Research-Fragen behan-
delt, z.B.

- Pcrmutationen

- Springerzug

- Labyrinth

- Quicksort

- Rucksackproblem

= Travelling-Salcsman.

Es umfaBt 200 Seilen mit
zahlreichen Abbildungen
und 80 vollstindigen Pro-
grammen.

Preis: 32- DM

Viele
durch Struktogramme er-
klirt und kinaen damit g=-
gebenentalls in andere Pro-

Algorithmen  sind

prammizrsprachen  dber-
tragen werder.

Das Buch umfaBt 39 Seiten
und ist zum Preis von DM

1980 erhil:lich.
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SPECTRUM MACHINE LANGUABE
FIIR THE ABSOLUTE EEGINMER
Ton Willlam Tang
iann A tristrist sind well Basic night alle
Programmiorproblbme ¥st und Sio dzhormis
Mascunergpezche arbelten woden dann st
cieses Buch ganas richig RSk e Froble-
malik wird anschautict danesielll und an-
Feaevd von Beisolelan erk il Ale nobeendizen
Tanelen wnd Hilfsprogramme sind n diesem

‘Werk pnthaten

DM 3500

Rt o1l rograms lor the 25-81 1K
: I", Jll'ulllﬂwilmﬂln

Batileships, Roulslic, Blackpcs  Starwars,
Hreaknst, Wemary, Mimarveniue, 15 Sraughts,

Foch richt nur 30 “rogrammo e dea 28-14 o
cer Arndvanian aethal tinseseinmelige Bich;
-ades Frogramm wind arclart, *rogrammigdipe
l.-arﬂer. negih:n wnd vale Pesks ind Prkes
Em Elu;n 03 zigl, waes in 1 K stecan kinnl

T e R

Das Wirgin Compuier-

hiicher-Programm
Games for your
ViC 20 (VC-20)
Bames for your Drapan 12
Games for your TRS B0
Games ior your DRIC-1
Games for your ZX-81
Games for vour Z¥ Specirum
Games for your Mari
Games 1or your EBG Micro

Biicher, die mehr aus hrem
Gomputer machen! Jedes
einzelne Buch anthilt mahr
aks 20 komplelle, spiellerige
Programmlisting: fir den
betretfenden Compuler.

Alle Programme werlen eridttert
und sind mit Badienmgs-
anleitungen versehen.

Ein Computeriexikon, das alle
wichligen Begritle aus der
Compulerterminologle enthill,
vervallstindigt dan lehalt
jedes Buches dieser Reihe

Jedes Buch nur
DM 19 80

TG-20 EXPOEED

o John Tanter Reyion
Dimsirs uch whl ehe ausdithelizhe Baschns-
bung des VG20 Systems in anschadfichs
‘Wese, Jedn Funkthon und gie vigiie s
e Prograsniéerung Sind hersaTagend ez
fert.umdem banutzar g wsm Ik Hank
habuwg 2u ernidglchen Tzoelka und Bem)-
[Eg)ranme Snil BiNE WETWOlE Hilte sowanl
fir den imidnger al: auchiirdon engagiesten
Pograrimisre.

oM 35,00

G-20 llx:%lm?-ﬂzmpﬂlng

En Buch, geschrleden von sinemider krztivsien
Frograrmmiaren in de- Mu:r.uuTl[utur Wellt
SPANNAGE. NDSrBS:are Spiely wie NUCler
ARBck, 3pace Fight, Hopper, Imazion, Squash
G, Brend Proe Adeomiurs, und WE-HW
Kamnplalie Lsdngs i dizser und weiterer Spicle
lichs vergthndlich mit vislen Tpe urd Trides
argericier, sidfne een niw Dim:nsioen
Ih'ee WC-20.

The Gonplets Speciram ROM Bisaszembly
wan Br. 38 Legan wnd Or, Frink DHam

e ZX-Epecinm wikd won szinen sinczbauiin
1E-K-A0M gesloucrd

Die Beifen futorm prdwlen Jhean dan
I prear und zexien hnay, wae der Specinm
It ungl wis dabi imibm vongeht.

Im Btai . Beluiberuu iy, aolspeshe Bl |
D tperd, ariabd und nathematisehe Furkiaen
Wi Boactrum Becitr alne -guefia Anaahl wn
cirqubaiten Funktionen. Dses Bahhilt Iheen,
it zum goenen Mulien 2 vessldaen oo sinin
eironen “rogrammen sinnvll gitzuselaen

Eie Mui fin alle engagierlen Srecirun-

Frgrammerer oM 39_ g0

llrerihﬁg_ Sj_qglrum

£n Buch, dar als Wineehs von Sposirim-Fans
enullt

wimplate Liings van el als X Programmen
ol zekgen, was mden kleimn schwarzen Kasken
an-Kralt ued Ellinmsse siecks!

W PEEILE fRCNL VN Libschackichkal sspisin
we Frigger, Meloor Stom, Bimineior iiber
glllmm e v Allidal cu s il Adva-

Mirzlicks Winse und Tips, sowia Sosakiifap e
gramme machen - dieses  Bueh 2z elnem
NachzcHaomwerk liniedanSpeckum- fnweands:

ENTER THE DRAGON

Tan Eolin Sartar

Eine Samemlung krestiver Progamma flir gen
Diagon 32, Das Buch encnait Romplecn: Lstings
il wigle der kanntn Arcade= wd Atenleuar-
Spiolo wo Lurer Landor, frenderg, Meter Slom,
30-Trezsure Hunt, Fligh sirfdor v vize
BITArR

ViR Frogrimme nudzen dio - ervonagendzn
Milichheiten der IJla;mn Highresoltiangraik.
Erber The Dvigon angl hnen sogar w
Irvem Orachendas Sorechen beibdngar kinnan
TR0 eI Meme Tips und neamatimnen, o ‘ur
den Begnner ehansc nlEich sind, wis Sir den

Falgradhrittoeon. DM 2:, so

Ezllsnmnue'urwerin G biewt thnen diepas
il

Wl gpwredl Wroden UKIL T enowickelts
Pogramma: 2B, Lra Lander, Eliminatoe, fea
G wird wicls i, div e ceiger, welde
Farben, ratikan und welch herdenen Sourd Jer
QAIC prduzlean ksnn

Selbgvsrstandich fenizn auch praklische Tios
nizht die M0t 216 Hen ehanss inleris sl sivl.
wie 1l e Flichss

Eine idszis Erling nu dieses Tangulers!

DM 29,80

GOMMODORE 64 Bames Book
von GHfend ped Nark Famshaw

Fricben Sle diz Fascinatlon car Compibar-
Technitl

Die Brider farnshaw geten in Engfand alg die
Bummesr 1 ir Backen Conmadae pogramnie-
N L digses Bud wurde von deés Fichpresse
8 ginas dir besden 1l déon GBM B4 golotl
«B0BE JEr fetr vorjeslallien Frgramne macht
aervormpenden Gebrauch von den Fihigke ten,
die den Cowmiredan B4 yegnien aunn
Betilim seinyr Prasklasse aws=chmn.

Fein fommedero-54-Arwonder ollo deces
Bch in spiner Sanmiurg misssn

DM 29480

COMMODORE B4 EXPOSED
vun Brues Bayly
e zuishilbeliche Fithoe, der Sin zie Master
nres Commadore G4 machi!
Diesis Buch istgine Enzykbplidiy, din lber
alle Megizhkeikn ditses hervaragmiton
Comgubars angchaulich banchiak Ol S5 nun
Baginnar oder Farlgeschrittenar sind. diksas
Buchiat cive wetvalic Hille,

DM 25,00

UMBERSTANEING FOUR ZN-E1 ROM
Teu By, l3u Lagim

Diz fleheimniszs das Z80 Wicropmzessos
waertlen In ilpsen Buc arschEulich e
Eine Eintinrung I dle Masch nenspracheans-
grammierdeg, 0 Maschnensprachene
oramm aks Denongimbion. umd ws= man
Maschinenoutinen in Basicarogramme ein
bzt enthdl dinzes Buch. Al e edfordedichen
Tabeben i Zeicher lninges sind elha ben

pM 35,00

MACHINE LANGIAGE SIMFLE FIR
YOUR EINCLAIR & TIMEX TS1000
wn Malbedrne Douse
Die Jehergering dag 260, TY-39 pnd Timax
TE1200 zer Bzsic hiezur Fogrammianagin
Mazmbmmcprasho, wred in dincon Bue po-
ol chrges el Jedes Maschinen-
eprachobemmandn wind it sshird chen
Bepieler erliivturl Tabelms und Zeictene-

rlarungen runden das Angzaat ab

DM 35,00

UMDERSTAMDING TOUR SFECTRUM
wan Or, Ivm Logan

Diesis Hich ethdlt alle Irfomaioner die
fum ergagieren Procremmeren des Spec-
tnam sowhl in Basic 25 aueh in Maschnen-
sprazhe netwendig sivd. Einer der fahrenden
Sufen aud dieseni Gexed, O lan Logar, hat
it digzem Buch eing windlizn nelineess Ar
lnibung 1irden Epeciram geschatzn.

DM 39 80

Speetram Hardware Manual
Ton Adriss Dichns

Der Sinclair 23-Sxanteun Pl die Conputerwoll
ravoliloniet.

Deesa: Bueh endfirt dis Geheirris mmes
Erfolges und wiz das Gerit arbaiber Vieta
hapeble o o ofliseli Maroal nisht oder mur
lrr sireill, werden hnen hier susihirkch
wigsH olil Wie div Falas lvua TV-Monbluig
optimil grpestel weden koo, wie der
inkmra Lantspmehor dursh siren andeon misstst
wind ind vielss mabr.

Tao wind greegd, wie dac Spectim mi
zusatliche: (auch seibaneramr'l Harcwara

aidasllsten st DH 75 8O

IMDERSTANDING |
YouR

ZEB1 ROM
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Dias neuaeste Data Becker
Buch ist nicht nur etwas fiir
C-64-Besitzer. Auch Benut-
zer anderer Computarsy-
steme kinaen aus Jdiesem
Buch niitzliche und in-
teressante  Informationen
beziehen.

Das Buch stelli ein rein
computerbzsopenes Nach-
schlagewerk dar, und bietat
eine ungeheure Fiille von
Informationen.
Angefangen damil, dab
viele Begriffe vom Eng-
lischen ins Deutscke dber-
setzt worden, his hin zur
detailiertenn Erklirung von
Begriffen aus der Com-
putertechnik, wie zum Bei-
spiel: [requenzumrastung,
M:bble oder Daita Sink.
Viele Abhildunzen sowie
Beispiele und Kurzpro-

Hobby-tronic ’84:
Rekordbesuch

Grallte  Ausstellung  fiir
Freizeit-Elaktronilker n
Europa.

Nach finftagiper Dauer
wurde am 15021984 die
Hobby-nronic "84, 7. Aus-
stellung fiir Microcom-
puter, Funk- und Hobby-
Elektronik, in Dorimund
mit erfolgreicher Bilanz
beendet. :

Mit 137 Ausstellern, dic
weitere 67 Firmen  ver-
traten, besidtigte die Dort-
munder Ausstellung ihre
Positior. als bedeutendste
Aussicllunz  fiir  [Tobby-
Flektroniker in  Europa.
Meben den Ansstellern be-
teiligten sich sechs Elek-
tronik-Freizeitverbinde an
der Hokby-tronic. Die Ver-
binde unterrichteren im
"Action-Center  firmen-
neutral iiber verschiedens
Elektronik-Bereiche  wie
Miciocupuier, CB-Funk,
Video- und Tonband,
Kurzwe len-Hérer und
Amateurfunk.
Schwerpunkt des Ausstel-
ler-Angebots  bildzte  in
diesem Jahr die Produkt-
gruppe “Microcompntes”
mit  fzst 50%,  wobei
der Anteil der Microcom-
puter-Anbieter zum Teil
iiker dic reine Ilobby-
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Data Becker Lexikon

zum Commodore 64
ca. 350 Sciten, DM 49 -

gramme, machen dieses
Buch zum idealen Nach-
schlagewerk fiir Computer-
benutzer, die mit dem so-
eenannlen “Fachchinesisch™
der Computerszens nichl
mehr fertic werden, odar
zum Ubersetzen von enes-
lischen Fachbiichern, veon
denen esweitmehrgibtund
die normalen Englisch-
kenntnisse oft nicht mehr
ausreichen.

Das Buch ist fiir die C-64-
Besitzern ein allgemeines
Fachlexikon von A - Z, ein
Fachwarterbuch und ein
comrputerb2zogenes Eno-

lisch-Deutsch Ubersetzungs-

handbuch gleichzeitig,
Das ist filr nur DM 49.-eine
ganze Menge.

)

Anwencung  hinzusging.
Weitere Angebotsschwer-
punkte vildetzn die Grup-
pen "Amateur- und CB-
Funkgerate”, zlektronische
Beuteile, Werkzeuge, Mel-
gerite, Laborbedarf,"Elek-
troakustik-Bauteileund die
Fachverlage mit jeweils 10%
Anteil unter den Ausstel-
lern.

Rekord-Besucherzahl:
69,148

Dic Westfalenhalle GinbH,

die vor sechs Jahren die
Hobby-tronic  als  erste

Elektronic-Ausstellung fiir

jedermann entwickelt hat,
konnte in  diesemn  Jahr
Rekordbesucherzahlen re-
gistricren. Mit 69.148 Re-
suchern wurden die Vor-
Jahreszahlen um fast 20%
tberschritien.

Die Aussteller zzigien sich
nach einer ersten Umfrage
mit dem Ergebris der
Hobby-tronic  durchweg
zZufriaden. Bemerkenswert
wirde von vielen Ausstel-
lern die fast profimiBize
Sachkenninis vieler Be-
sucher bezeichnet
Aunllerdem konnten gute
Umsitze erzielt werden,
wobei besanders die Micro-
computer-Anbieter-Systeme
bis zu 20000-- DM pe-
ordel wurden,

Der Termin fiir die Hobby-
troniz "85 liegt bereits fest:
Die 8. Ausstellung fir
Microcomputer, Funk-und
Hobby-Electronic wird
vem 13. bis 17. Fehruar
1985 in Dortmund stalt-
finden.

Die Deutsche
Bundespost
informiert

Was Sic bei der Inbetrieb-
nahme von in Hauskalten
verwendeten Hoch-
frequenzen wie z B.

Heimcompulern, Micro-
wellenherden, clektro-
nischen Musikinstru-

menten u.d. beachten soll-
ten:

Die zunchrende Tech-
nisicrung aul allen Ge-
bieten des tiglichen Lebens
bringt auch eine Vielzahl
von Hochfrequenz erzeu-
genden Geriiten in den
Alltagshaushall.

Damit der Nachbar weiter
hin ungestért Radin héren
und fermschen kann, miis-
sen diese-Gerite bestimmte
Grenzwerle zur Funkent-
sthrung einhalten,

Die hierzu von dar DRP
aufgrund  des  Hochfre-
quenzgerilegesetzes er-
lassenen und seit Jahr-
zehnten bewihrten Vor-
schriften untzrscheiden
hauptséchlich zwei Geneh-
migungsarten:

1. Bei Geraten mit siner
FTZ-Serienpriifnummer,
di= einzeln angameldet
werdzn miissen und ge-
bthrenirei genehmigt wer-
den, ist der entsprechende

CPU 7



Mews

Antregsvordruckin der Re-
gel vem Hersteller dem Ge-
ritbeigefiigt. Ansclriftein-
setzen, unterschreiben und
absenden - mehr braucht
der Kiufer nicht zu tun.

2. Bei Geriten, die auf-
grund einer "Allgemeinen
Genchmigung” von jeder
mann ohne weitere Forma-
lititen betrieben werden
diirfen, ist das VDE-Funk-
schutzzeichen ein sicherer
Hinweis, dal dicscs Gerat
den geltenden Bestimmun-
gen entspricht.

Wer einan Heimcomputer,
Microwellenherd, elektro-
nisches Musikinstrument
o. 4. ohne FTZ-Senenpriif-
nummer oder VDE-Fung-
schutzzeichen anschaffen
will, ist gut beraten, sich
beim Kaulzu vergewissern,
dal jedes Gerit den Bedin-
gungen einer "Allgemeinen
Genehmigung” entspricht.
In Zweifelsfiallen empfiehlt
sich eine Bestatigung durch
den Hersteller oder Im-
portenr. Auch die Funksti-
rungsmeBstellen heim
nichstea  Fernmeldeamt
sind zerne zu Rat und Aus-
kunfi bereit.

Wer dies beachtet, erspart
sich selbst und seinen Mit-
menschen  vermeidbaren
Arger,

KAYPRO-Com-
puter iiberstehen

Rallye-1)akar
schadlos

Paris, Februar 1984 - Mit
dem Einsatz von zehn KAY-

PRO's im medizinischen
Begleitdienst der hirtesten
Rallye der Welt” der Rallve
Paris-Dakar, startete KAY-
PRO seine Veririebsakii-
vititen in Frankreich.

Als Bewels fir die Funk-
tionsfdhigkeit der portab-
len Computer vor, KAY-
PRO, riistete de- amerika-
nische Computerhersieller
des medizinische Begleil-
team, unter Leitungvon Dr.
Lasnier mitzwei KAYPRO
10 mit 10-Megabytes-Fest-
platte und acht KAYPRO 4
aus. Auf der KAYPRO's
waren alle [Ureinen Notfall
wichiigen Daten (Blut-
gruppe., ITmpfangen. Aller-
gien, Gzsundhetszustand,
im MNotfall zu benachrichi-
gends Parsonen, Name und
Anschrift des Krankenhau-
ses, in das im Notfzll iiber-
fiihrt werden soll usw.) fiir

Power-Bax
von Ampex

Die "Power-Box™” von Am-
pex ist ein Winchester-
Massenspeicher fiir IBM
PC, Apple und alles, was
mit Multibus, Q-Rus ader S
10)-Bus arbeitet. Dem Be-

nutzer des 5 1/4 Zoll-
Leufwerkes stehen je nach
Auslihrung 5 bis 22 Mcga-

bytes in schrellam Zugriff
Zur Verfligung (Latenzzeit
8,3 Millisckunden, Uber-
tragungsrate 5 Megabit
pro Sekunde). Die notwen-
dige Steusrungssoftware,
die einmalig in das Gerit
peladen wind, liclfert Ampex
auf eirer Diskette dazu.
Ansonsten  braucht nur
gine Platine mit dem soge-
nannten "Host-Adapter” in
einen der Einschiibe des

Computers pesteckt wer-
den. Dies soll aberallas fiir
den Anwender von den
Hindlern vorzerommen
wercen, die Ampex er-
kKldrlermaBer  sorpfiltig
nach ihrer Kompetenz in
Berawung und Technik
aussucht

{Fote: Ampex)

jeden  Rallye-Teilnehmer

und jeden Begleiter der

Rallye (Teams. Funktio-
ndare, Journalistn) gespei-
chert

Der Einsatz harte sich ge-
lohnt. in den wenigen Fal-
len. wo die Arzte eingreifen
muBlen, konnte sehr viel
schineller mit den richligen
Mitteln geholfen werden,
als dies ohne Computer
miglich gewesen wiire,

Alle KAYPRY shahen sich
wihrend ihres Einsatzes
bzi der Rallye bewihrt, von
den zean Computern, die
“startetzn”, kamen alle
zehn fanktionizrend wie-
der ins Ziel.

Dieser  Einsalz  doku-
irentiert einmal mehr die
cxtreme  Raobustheit  der
tragharen Personal Com-
pater im  Aluminium-
gehduse, ihre Bediener-

freundlichkeitund die Vigl-
falt der Einsatzmoglichkei-
ten. KAYPRO Deutsch-
land wertet gerade den er-
folgreichenr  Einsale der
KAYPRO 10 aufl dieser
Rallye als Antwort auf die
besondars vom deutschen
Marit gestellte Forderung
nach extrem belastbaren
Geriten, ausgestaitet mit
bewihrer Technik gering-
ster Ausfallquote.

i i L D R e B S AT G R i SR TR e SRR B e e i s ]
8 CPU

Mai 1984




ZAlisgaben von 1983 zum Kennenlernpreis!

Das heiBt: Sie bekommen jedes Heft von Homecom-
puter und CPU fiar 4,' DM zuziiglich 1,40 DM Versandkosten.
= —

Sie konnen aber auch samtliche Hefle (insgesamt 13- HC: Aus-
gaben 1-12 (Ausgabe Mirz 83 ausverkauftyund CPLE Ausgaben 9-12) ZU einem
S{Jﬂd’:}l—pfﬂis yoI1l 46,50 DM zuztiglich 6-DM Versandkosten bei
uns bestellen.

o et el Dol S ot ot it
Bei Lieferung von 2 Heften betragen die Versandkosten 2,-DM, ab 3 bis 8 Hefte 3 -
DM und bei 8 bis 13 Helten 6,- DM.

Die Lieferung erfolgt nur per Vorauszahlung des Rech-

nungsbetrages und der Versandkosten aufunser Konto bei der

Kreissparkasse Cschwege: Bankleitzahl 522 500 30, Kio. Nr. 45 22 934,
=9

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

. Sollten bereits cinige Iefte vergriffen sein, schicken wir

Thnen die noch vorhandenen Ausgaben zZu (evil Restbetrag
wiirde dann bei Lieferung per Scheck wieder an Sie zuriickgehen).

B e et et st e

Sie finden in jedem Heft von Homecomputer und CPU
viele interessante und spannende Programme fiir die
gebriauchlichsten Heim-Computer, sowie jede Menge
Softwarereviews, Programmiertips und vieles mehr.

)




VC-20

Piobieren Sic sich als Stuntman! Thnen
stehan finf Autos zur Verfligong, mit
deznen Siediber die Tonnen hipfen. Dic
Anzahl der Fiisser erhoht sich pro ge-
lungenen Sprung um eine ‘lonne.
Wenn Sie es geschalll haben dber alle
12 Fasser zu springen, erhalten Sie ei-
nen Bonus, in Form eines zusdtzlichen
Autos, der als ein grinsendes Gesicht
angezeigt wird. Wichtig ist es, dal} Sie
nach dem Flug genaua aufl der Rampe
aufkommezn. Dve Steuerung erfolgt mit
dem Je:,rstiek

Bewegen Sie den Steuerkniippel nech
links, beschleunigt sich das Auto
langsam, lassen Sie ihn los, rollt der
Wagen langsam aus. Bewegen Sie den

20Y=Y-+5 CGOTO 10110

10105 TF PEEK(197)=61 THEN
G=310:Y=122:GOTO 10110

Die Beschleunigung erfolgt jetzt durch
“f3” und das Bremsen durch "I7".

Viel Spal!

Varigblen Part 1
L : Kontrollvariable fiir Titelbild
(=.Bild/02.Bild)
f: Farbcode
AN Anzahl der Datazeilen®
Feilen 11-178 Spielanleitung
Zeilen 500-800 Bildschirmzeilen(hoch:
ZR300/runter: Z.500)
Zeilen 10000-101350 Tielbild
Zeilen 10180-20500 ncucr Zeichensatz

das Auto sofort ab. Das Spiel hat High-
Score-Wertung. Variabeln Part 11

méochle, mul [lgends Zeilen dndern:
05 IF PEEK(197)=64THENYS
10100 IF PEEK(197)=55THEN G=G-  zwischen jedem Feld)

Joystick dagegen nach ru:hts bremst  Zeilen 21000-24000 laden von Teil 2

Wer das Spizl tiber Tastatur verfolgen F:Anzahl der Tonnen (Casks)
¢ : Anzahl der Autos (Cars) :
G : Geschwindigkeit des Autos (Zait

CaSk J llmpel‘ fiir den VC-20 (Grundversion)

Y : Motorengeriusch (36874)

SC - Punkte (Score)

H : Highscore

X : Kontrollvariable fir Bonus (Extra
Car’)
#%5:'das  Auto’ (ER=normal/QR=
Unfall)
Zeilen 00008-00009 prifen und anzei-
gen von Bonus
Zeilen 00D 15-00020 breiter Bildschirm
Zeilen 00027-00074 Spiclaufban
Zeilen 00090-10010 die Bewegung des
Autos
a. 200-230 Auffahrt auf die Rampe
b. 240 prifen der Weite des Fluges
c. 242 prifen ob Aulo aul Rampe
aufsetzt
cl. 243-248 wegfahren
Zeilen 10100-10103 Joystickabfrage
Zelen 25000-30200 Schlussmelodiz
Zeilen 53000-30010 Definition einiger
zusitzlichen Zeichen
Zeilen 35000- Ende Kammentar (nach
Sprung fber alle 12 Tonnen)

2 PORESESTS, 138 PRINT "LEl" : GOSUBSER
g POKE2ESSE9.242:PCKESST, Lo
1l AM=3:GOSUBEA: GOSUB1SA t GOSUE208
12 AN=3:G05IBE0: GOSUB 186: GOSUBZER
13 AM=3:G0ZUE2R: GOSUB 180 GOSUBEEa
14 AMN=3iG0EUBZD:GOSURI2R: GOSURZEA
15 FPOKLC3GRED 24 AM=4 :G0SUBZ0 : GOSUB200 1 GOTO | BYY
13 As=n
20 FORI=1TOAM:RELDAS

=S MEMTJI:PRINTINEXTI

S! DATA " =M k. R EEN P E

€0 DATA"MR|HIS 15 —ASK WNMPER™

65 DATA"EF

T8 DATA"EBES 10U HAVE TO JUMP OVYER"

88 TUATA"BEELITHE -ASKS WITH ~oLr"

CF DATA"EMOTOR-BIKE 111"

A7 DETA"EESEWMFTER EACH JUMP ,yOU®

25 DATA"BIHAYE MAMAGED OME CASK®

&5 DATA"[EBJILL BE ADDED."

28 DATA"iem-F “OU JUuMP OVER ALL"

18] DATAMTWELYE CASKS TOU LIILL"

'@2 DATAY(EIGET AN EXTRA CAR. "
142 DFTA" ENiRey {=3 1884 .

158 DATA"OOEN BY $TEFAN OLECHMANN "

155 DATA'"[IIA ARD | HOMAS “ETZ "TREMTHOMAS METZ
18 UATA A |ROSSENASPE 20TH ,FEB. " :REMGROSSENASPE
163 GCOSUBS00:FOKEISSED, 246 PR INT " LalzE STEER [MNG
|64 FRIMT"Mg —— S ]

165 FRINT"M |AvOUR JOYSTICK ="

l6E FRINT"HS A L0
(B FRINT"EINH i
163 FRIMT® 1"
168 FRIMT" B ] P
178 PRINT"H S P
171 PRINT® FAST Ham ERAKE
72 FRINT"O P e
L73 FPRIMT" PO W
174 FRIMT™ I
175 PRINT" | e

178 GOSUEDEE:FORT=1TOZ@0AHMEXTT:GOTO 1ARARA
138 RETURM

(R e s el e R T R P e TR T S e e e e | e e P PR S S U ST, |
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8 L=1:F=646:GOSUBERD: GOSUS |AFAA: GDSUBSA0 : GOSIBS00 : FOKE3SR7S, 15:L=0

30 FORJ=1TOLEM{AFY IBF=MIDs{A%,J, 1) IPRINTES: : GOSUR4R IFORT=1TO2@ tMEXTT

48 FORESSSTE, 15:PUKESSE/E 240 (FORM=1TOZ0 :MNEXTH: POKESGST7E, 8t RETLRMN




VC-20

£@@ POKEZE87B.AS:FORA=ESATOIRASTFP -1 IPOKEZIEST7E, ATMEMT : RE TURHM
212 POKEZES7E ,0RETURNZZBGOTOLARAA
588 FORA=2TOLESTERP2:FOKE3EEGT FATFORT=1TO15P: NEXT i NEXT{RETURN
808 FURR=46TOASTEFP-2:POKE3IE3ET . A IFORT=I1TO1SA :NEXKTTENEXTIRETURN
1208 FORT=1TOI108B:NEXRT :FOKESEST6, 0 i FRINT " 4" GUTO1E63
189088 POKFRRETYS . S:POKESAS 7
1E628 FRINT" . NEPIEBRENE Sues m ¥ B : IFL=1THENFOKEF .S
12838 PRINT"pRlig: E R # ®": IFL=1THENPOKEF ,4
12848 PRINT " iDBDEE R mewr poet iFL=1THENSOKEF .3
19858 FRiIFNT" SR o B ¥ ¥ IFL=1THEYPOKEF ,1
12068 PRIMT"ERBRERN: B ¥ ew & 5"
16108 FREMNT"APER" : IFL=" THENPRIMNT " &g"
18118 PRINT" $ 8 % % % 9S8 29 ¥l 1 IFL= I THENPOKEF . S
12128 PRINT'D ¥ B B @09 & 3 & # E":IFL=1THENPCKEF, 4
1MIZE FRIMNTD 8 W ¥ B & 295 38 ¥ ":IFL=1THENPCKEF,3
18149 PRIMNT O B 8 % % B % [ % W IFL=1THEMNFOKEF , 1
1E15A PRIMT"CENN SE8 & W W% s W ome
12125 IFL=8THENFORT=1TOS222 tiFYTT
12158 [FL={THEMRETURM
16168 POKE3E8E9, 24@:PRINT "Hid ICH LESE DATEM ! i
20088 [=7 158 IFUKEDE, 23 1FOKES2,28: FORI=@TOS 11 : FOK.EA+B FEEK (327658+B)
20R18 FORE-ATOIPSIRENDICIFOKEA+E ,CiMNEXT
288028 DATAEE . &F . 1°P6,. 55,6858 . 126 ,66,E0
208038 DATAL1S9Z,E248,254, 255,255,255 .255 . 255
20B4E DATAR,.P . 6,0,3,15,63,255
cuuse DATAZ, 15,63 ,255,255,255, 255,255
e2Ra5T DATA8,9,0, 158,289 2495 . 2594 , 255
2B0sE DATAG, 1.1,.10,13,40,0%,32
28878 DRTHE, 192,192,178, 191,181,234 4
2@edg DATAL .8 ,8 ,68,349,62,3& .32
22838 DATHE.B,@,62,34 ,34 .24 ,62
caigd 318w .9 ,0,.8,8,3,8,8
2a119 DATAD @ ,.@,049 o042 ,38,39
28210 DATAR.A,. B, 682.2,8,8,8
20220 DATFR .0,0,38 ,32 ,62 .2 .60
2823¢ DATAD,@,@,38,22,32,32,30
282499 DATA®,.A,8 .28 .34 ,34,62 .39
E6E00 DATAD, D .8 .68 ,59 52,44 ,38
ZRZED DATAR,G,0,.8,0,0,8,0
20270 CATASd ,ITL.66.17.1Aa.4.2 1
IB288 DATAIZE, 192,226,659, 18,64 ,209, 248
EBES8 OATAGHA ,.66,165,129,189,65,50,0
2030W UATAEE, 186,219,255 ,185,195, .26 .60
2Bz i@ DATND , 254,254,804 ,0,2947.,.247 2497
CBSAE FORA=ATOTIPOKET 1G9 +A+3240 01 MNEXT
21808 POKEZES7E.1S:POKEIERTE FE3AIFORT=1TOS06: MEXTT : POKE2SR7E , B
21188 *RIMNT"@ H PRESS PFLAY 0N TAPE bt
212808 WAIT37151,649,649
EE0PD PRIMT"nd LORDIMNG PART 2 "IPRINT * ST [ 1)
FAARA POKELSS, 7T:POKE 188, 71 MOKEGSL , 76 PORES3E SJEDT IPORKESTT,
13:POKEE35.13

LOSUBSEBRR:F=0:iC=5:FOKE3EBTR,13
C=310:Y=-130iZ¢="EF"
IFSC YHTHENH =5C

3
3 FOKE3E5872.15:PRINT"J" 7 iPOKESES6S . 255

B REM¥kgsrrxpsdeinnks * EMTRA CAR 7 x EERREF Rk E kg
a8

3

13iPOKEE34 .32 POKEE3S, 2

-om

IFF>12THENF =2 iK =1 GOSUESSABaA
IFX=1THENPR 1IN T " SEsepyepey 12"
1@ POKE2ES27Va . O
LS REM® &% kok i okohokokkokok & *BROAD SCREE-% gk ek e bk ok ok R ek
28 POKE3ISEG6, 154: PFOKE3G8E7 ,38 POKESESEY , 2 POLEISEES, 35
25 FORA=ITO2S :PRINT AU 7 sNEXT
27 REMAd et ERkxkd KRR RE #THE GRAPHIC* EEF SIS ST FE T
38 FRINT "uWU@OLP bl @ 0B IUEGH [JKLF LU SERNIE0m, | " 5
4f FORA=1TOZC tPRIMT LU thNEXT
<1 PRINT"BEIGEMANL S Pl S0 0@ UUUEL 121 BP Ll SERAAR ARG, B8 -
42 FORA=ITOEGPRINT "gU" 2 tMNEXT
S8 PRINT"[(NEEEI": :FORA=1TOS:FRINT " ERBIN"SFC CI6) tFORE=1TO25 : FRINT i " ¢ t MEXT: NER
TEOPRINT " R e
E3 PRIMTEEI"! cFORA=1TOF:FRINT "IER®R" i s MNER T : PR INT [EPBC " F

L2 e o T e o 3 e O 5 L S P S s L S T,
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T PRINT "B SPCY14-LEMN(STRF(C) ) IRIGHATS (STRSCC ), LENISTRE(CY -1

TE FRIMNT"EEEEERE SPC 24 -LEMCS TRE(F ) D IRIGHTS (S TRECF 3, LEMNISTRECF ) 5-1 )
73 PRIMT'SeEIg"SPC (00 LEMISTRF(SCI» DR ISHTH(STREC(SC I, LEM STR$CSC) 1 =1 7
7 PRIMT "=y P 38 - L E S TRECH Y YR IGH T £ S TRECH ) , LEMISTRECH? -1 3
T3 17C=aRMDE=BTHENZEACEH

S8 REMEEIFKERRRERE t THE GAME & EXEExkRE AR AL
3 FRINT "Smivmegy’ SFCS2: "SmEF " ;
89 r-130

A% IFPEEK 271513 < 118 THENSS
1A PRINT" SRlnriegieiy® " SFC (555
118 GOSUEICRIAIFRINT " AN SFCi20 ) !
120 GOEUE 19032 PR IMNT " Seels" SPC (28 ) 5
1835 GUsSUE 1 0DU0B
c2d FRINT'EAND INCEEEREF "
PEA FORA=ITOG: MEXT:PRIMT"EEEEF B":
238 FORA=ITOG!NEXT:PRINT"IEN HEREEEERE- " .
=48 FORA=1TO(-¢ (G-298)-20) »: FRINT"IBBEEF "::iFORE=1TOG ! NEXT!MNEXT
241 PRINT'"HREEEF "; iFORA=1TIGINEMT
C4Z2 FRIMNT"FEEl XEBEF “;i1FFUSCL)+2% > 19-FTHENZSSPA
242 FORA=ITOG:MEXT!PRIMT "IEBEI"ZF" "
44 FORA=1TOG:MEXT!PRINT"IHEl ¥RI"-%:
243 FORA=ITOG:MEXTIFRINT"IRB"Z$" "}
248 IFFOS<: »=ETHEM24S
g4 FORA=ITOGINEXTIPRINT "IREBRI"Z$" " r:GITO246
E4@ CRIMT"HREY “:
FEA TP ="OR"THEMFORT=1TOR4S t NEM T PCKEZES
235 POKE3ES?E  2:FORA=1STORSTER -1 tFGEESSET
KE35878,8
257 HEXTICC=SC+F«1@AF=F+1 :50TO1
CED FORASITTORSTEF -, 1iPUKE SR /'8 HIMNEXT!POKESES?T .0 :POKEICSTS, A GOTO |
18382 FORA=LTOZS:PRINT "IREEMEECF " r 1 FORT=1108:REXT
ia@zz znslR1AIAA
12093 IFPEEK(214r=21AMDA=4THEMRETURM
12818 HEAT:PRINT"FRE REEEE" F tRE TURMN
B10a IF(FEEK{3IVIZ.0AMNDIG)=ATHENG=G-20: Y=y +5:50TOiBl 14
181832 POREZTISA 1BV IiE=FEER (37 IS2»iPORKE3ITISY . 255: IFE=1 .9 THEME= 31 v= 128 1GOTOI& . 1E
IBIAS G=Z+20:Y=Y-5
10118 IFGZSATHEMNG=3A1v=1395&
la115 IFG>3I0THENG=313:r=12§
@20 POREZIETTY ,viRETURMN
E2098 PRINT"SRNENREE RN RRRNIGAME OVER " tSC=R:F=2:C=5
STORE ROMsk k4 % k% k8 koo * MELODY * EREEREEREERK
30ANE RESTORF I RP=EREB7RISI="BETSIL=388T2
s00@1 FOKEL, 1S:READP: I=P=- . THENZ@18a
28eaz READD
30023 POKESZ ,FIFOKESZ, P+1
30084 FOFM=1TOD: MEMKTT
TAOAS FCRAzISTORSTERP -1 {POKEZES7E A MEMT
3AQRE FOKESE ,@:20KES3 .0
ZERAT GoTOoIeeal
3701808 FORKES2  A:30T0O!L
FaEWA UM IAS2E, 188,222,590 ,219,50 ,215, 190,209, 1FA 287,100,201, 196, 185, 198, -1
2423880 REM+t ¥k REREERER % 4 STEERING =%
SIEARA ZFx="CR"IPOKESRETT .~52
3LOOE IF<=1THENK=2:G0TO035e89
aseay c=Cc-1
35083 IFPOSCIlY»+2<13-FTHEMz4=
37018 FORP-1TOG:HEAT::PRIMNT “EERERE "7: IFPOSC1 2+8< »19-F HEMNSSW1W
FTR20 FOTOE43
SBR@d FORA=1TOLI7{READBiMEXT:FORA=ATOZ3 :REANR i FNKF71RA+43 %3 +A 2t NEXT!RETURK
Soala DATAZ,D,9,.58,.68,124 ,65,68,0,@,0,60 ,64 835,68 ,56,.9.,0,0 ,365,40 ,45 ,48, 235
SSO0D RENMES ks eRR ey *COMMEMTAR Y # S EETTR LR LT
SUE@1l PR IMT"osmNEl WELL DOME ') SEem"sSFC: 12)
SSea2 FORA={TOISiPFRIMT"@T "::FPOKE3E8TE 200 :FOKEIGETE , B :FORT=1TOI@0 i NEXT T NEX"
S5085 FRINT " elnn SPC OIS "EyOU JUMP OVER ALL THELVE":PRIMNT" DMBPREEREASKS"
SE213 FRIMT"EREBBEL" : t FORA=1TOZG I PRINT "@h! " tPOKE2EE76 250 :POKEZEETE LB tFORT=1TC 18
IPEMTINEST
STEED PR IMNT " SEpeegepagepafalafia P falnliR= " SR CC 120 "SEF "2
STasE FOHEIESTS, 100iFORASLITOZG  PRIMNT "HENEEF "7 IFASIE THEMNPRIMNT "B a2
SS@RE FORT=I1TOI@ MEMTIFERT :POKESCCT S, @FPRINT "IEN
SES188 FORA=1TOLIAAAINEXTIPRIMNT" A" iRFETLIRMN
READY.

VL1908 30TO2EE
2 AIPOKEZSETE A+ I35IFNRR=1TOIAAINEXT I FC

FEHLIE A HER KX

s s e RS S e S e S e e e s e
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——VC-20

Zaauberwald
fiir den VC-20 (Qrunﬂvgisio?)

Das Spielprogramm hesteht aus zwei Teilen. Zuerst
wird eine Spielbeschreibung gegeben, dann lidt das
Pragramm selbsttiitiz das Spielprogramm nach und
startet. : :

Versuchen Sie die Schatztruhe im Berginnern mit den
Zuauberkugeln zu bewerfen, damit Sie das Spiel sieg
reich beenden. : i i :

Aber anfgepaBt! Es lauern im Wald Monster hinter den
Biumen oder im Berg, die versuchen, Sic zu verspeisen.
Sie kiinnen sich eatweder hinter einem Baum ver-
stecken, oder s mit ciner Zauherkugel hewerfen. Wenn
Sie treffen, bekommen Sie Punkte und das Monster
fillt einige Zeit in Ohnmacht. Nutzen Sie die Gelegen-
heit, um zum Schatz zu gelangen. Die Felsbrocken am
Eingang der Hohle konnen Sie auch mit den Zauberku-
geln zerstdren, so dab Sie zum Schatz gelangen
konnen, = : = : ; .

Ein schones Spicl mit sehr guter Grafik fiir den VC-20
Grundversion. Gespielt wird mit dem Joystick. Die :

Bestleistung wird festgehalten.

Viel SpaB!

FORESEEr s 108
REA'ZAVBERMALD 3%
REM PROGEAMMIERT +0H
REM NOLFGANG Z0RF

REM EMAERICHER=STR. 1
RN

RET 4508 GELEEMKIRUAEN-BUER

T 7] = D0 Mg = B

SN e e ——
DOAE=TION D o SRUBERWALL < < CO0hass
18-DATAB. B 266060, 24 . g, 0 ;
‘11 DATHE 125,98, 126, 126,90 i26. @
12 DATHE, 126126, 185, 126, 126, 126,08
13- DSTAIGS, 28, 163, B, 96,165, 96, 165
14 DHTHE, 50, 36,598, 905, 36, 9. B :
3 15 I‘qTF‘BJ ai 46, 25] 25 ;«‘:_P}_n {5 ] :
16 DATAZTR, 255,252, 20%, 254 246, 254, 2da
1 DATRIZE. 255,231, 191 255, 233, 249,186
15 DRATHEY: 2928, 2%, 249, 24, b, 235
= 18 DARTHGE . 110, 12, 118, 68, 24, 25, 60
- 28 DATAS6. 244,254, 204, 255, 253,235,255
21 DRTHI5S. 133,50, 60, 68,00, 153, 189
22 DATAL29) 155,58, 63,60, 29, | 51,155
23 DATRAE3, 185,153, LG 2929, d6doe
- 24 DHTR49 121,586,124, 45, 120, 196, 204
- 23 DATA48: 128,48, 187,48, 126, 136, 204
S URATAGE: 120,48 1%, 58, Lid, 145,216
- 27 DATHES, 60,24, 126 LT, 153, 36, bz
- 28 DRTRIZ,. 30,12, 36,44, 76, 137,27
24 DATALE 86, 12, 854, 1238, 17, 51
- BE DATAR149,158,76, 62, 12,30, 17,31 ;
- J1 FPOKESE, 259 PUKEDZ, 22 PUGKESS . 86 : =
32 FURA=FPEEE-ZiROTUr GRS REAUE *PURER, B HEXT : : : . i
- 33 POKESEETS. 31 PRINT G AR LAME HUn " PRIETSFCCE)  BREAUBERNALL 28 i FUKESS
- 7,0 7 '
34 POKEEB1, 191 'PUREL S8, L 1Erid
35 FRINTAS. 5 : : :
56 FRINT'HB- i i o lELREGELH i L —

- 37 PRINT'W  YERSUCHEM SIE BIE M SUHATEZTRUHE IM BerO-m ISHERIN MIT DEN ZAUBERNS
HUGELH" ;- ' ; ; i s :

3B PRINT' Zu BEWERFEW, M DANMIT SIE DAS SPIEL M SIECREICA BEEMDEN, "
33 PRINTIHACEL] THETE ; - _ : :

e e e e S e e e e R e i e e e i U e U e Vi
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- 48 POKELSZ-8:HAITIZO, i

41 PRINTRS
42 PRINT"M  RBER RUFCEFASS). B E9 LAUERH DIE WALD. B MONSTER HINTER DEM M
BREUMEN" ;

45 PRINT™ UHD VERSUCHEM B SIE ZU veRuFeaSzi. M BIE KUSHHEH SICH EMT M -MEDER H
IHTER" ;

44 FPRINT" ELHMENM B BAUM YERSBTECEEN DIER B 25 MiT EINER ZAUBER-1 KUGEL BEWERFER,
45 PRIMITRBILIDI TFSTE":

48 FORELZS. 0 WHEITIZE, 1

47 PRINTA® -

48 PRIWNT"H WEMM Zie TRaFraM X BEROMHMEY SIit PUNHRTER UMD DAS MOHSTER FRELLTHE

FUER";
4% PRINT™ EINIGE ZEIT IM 3 OAWMACHT.HUTZEM SIEN  DIE-ZE07T GUT UM ZUM M SCHTZ
zZU"

S8 PRIMNT" GELAMGEM.

21 PRIMITREIBL) " TRETE™:

J2 POKELSE, @ URITIZE, L

253 FRINTR#®

54 FRIWT"®l DIE FELLDSBRGGREM Al A EINGANG Lo HURHLE B BEEOMMEM SIE AUCH MIT H
er" ;

20 PRINT” ZAUBERKUGELN B RRFUTT S0 DAE SiE N 2 SCHATZ GELAMGEN B KOENH
E}‘i!

| I8 PRINTTABN LOZ32"TH3 IR

| 57 PLOEELIZS. B HAIT1IS0 1

268 FRIMTHE

28 FRINTT 7 STEUERLHG <

G FPRIMT "MULE STEUERIME ERFOLST FIAT Bz JOYSTICKHE
Gl FRIWT" M H MO

G2 PREIMT"M R

&3 PRINT"H hi= W =

G4 PRINT'H LR RS

63 PRIHT "M v T il

G PRINT'E ICH Wodnloe IHHEN = VIEL SPfss MiASIE

B67 FOREL®E, B WALTIZE, 1 G0ToE

DHTH@J-QEI—EIJ 1;2'3.- 22.-21;""1.--23

FORAR=ATOS: READR (A -HEXT

DRTARZE . 22, 32, 38,28, 12,2, 18, 6

FORA=BTOS: READE  FUKEBZE+B, 3: HEXT

DATAEB.56.57. 56,59, 608,61, 62, 63

FORA=BTOS8: RERDZLA: ( HERXT

GE=36877 | POKEGE+1. 1@

FOKE3GEHS, 235

PRINT"ZEIOFEY SCHWIRIGKEIITSORAD Al *> 1 BIE 3 L4
FOKELISS. B WAITISE, 1 GETAS 'L="RL<As)

18 L=RBESCL~-3) ' Wi=L#q4:S0=LKki2

11 IFR$="1"THEM. 4

12 IFAZ="2"THEN.S

13 IFA%$="3"THEMIS

14 ZS=?SEE‘JfCE=3’S-’:BBfF'=Z'EH-1295G(IZ'=25-'+EJ+1E~'*'.22'-G'f.E';'-'lii+25-'EiDT|3!.‘|’
15 Z5=7E33 ' CS=30400 P=ZS+129i G 1)=ZC+ 1 +2@Mir G(2r=111425: GOTOLT
16 Z8=7E80  C5=00480 F=ZS+250: Gl 1=25+ 1 +20820: G 2i=11i+73
1¥ GOSUB22

18 FMM=1:G0TJ72

15 MM=2:G0T045

28 Mr=3:G0TO45

£l UMMMGOTOILS, 28, 18 ;

22 PRINT" SRR FrRER Rl RN oSN s05555355 550055 )
253 PRIMT?LY

24 PRIMT"1"

23 PRINT"E1i#RBHsBMR A RERERE 2"

S8 PRIMT " S1i#FEPRE bR e s s

27 PRIMT"S21"

28 FRIMT"ElidBRCVRRKIiBbdkanmns "

29 FRINT"ELIMEPBIZINFIBFRBERRE R -

38 PRIMT"ZlidkrERRRRIZREA BRI

31 PRINT"S1iMPHIHIRRESIR RPN D e

32 PRINT"Z1iFkPIPRRRLIRRaSE

33 PRIMNT"Glikaek P EBEES"

34 FRINT"GLIiPEDIRIREBva R

= 0 WD~ U] e G T D
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45 PRINT "SIRRHIBNERE MR R

36 PRINT"S1iRMBRL MDSRBENREBRREL:"

37 PRINT"SSimPRRREIRRBRERK "

38 PRINT“SCSEABEBRMERBEK '

39 PRINT'BCCIBRRssbMRRiupy "

40 PRINT"E, . 2SIRRERBRL AN AR FEARE "

41 PRINT" D1 SPARERCIBMBESRMEEG "

42 PRINT'Z0Bl-/ISHaRuBBaRERRRERZ2" ;

43 PRINT "M, , B3555555555955055002" ;

44 RETURHN

45 IFF=1THENSS

46 POKE371%4,127: J1=PEEK(37151) : JR=PEEKCI7152) :POKES? 154, 259
47 IFJLCIBETHENF=1:J1%J1+32

4@ IFJ2=119THENI1=Ji+i@

49 R=FEEK(.J1~108+326)

5@ IFF=iTHENSS

51 P=P+R(R):R=PEEL(P) | IFASPEANDALCY L6DRNIALSETHENS 4

52 POKEP-RR). 160

53 POKEF,Z(R): FOKIP+B0O7I0, 8 1 GUTUZ1

54 P=P-R(R) GOTDS3

9w JIFR(RJ=ETHEWNF=3 ' GOTOZ2 1

56 S0=50-1:IFSOCBTHENF=E: GUT0z1

57 PRIHT'A'TASC12)" 3 B+d ="50" "

56 RK=RCRY :lL=hi: K=P

59 W=h~1: IFW=PTHENGZ

50 A=PEEKCK-+RK) | 17AL>1S0ANDACXS2THENSS

51 POKEK, 160 'POKEP, Z{R3 K=K+RK: FUKEK, 43 FURER+30728, 2 GOTOZ1
£2 F=@ POKEK,214: FORA=120T020@: FOKEGE . A NEXT :FCKEGE, B: PUKEK, 169 GOTOR1
53 IFA=53THEHGZ

64 FORB=1S@TO127STER~1 : POKEGE, B HEXKT

65 FOKEK, 160 K=iK+RK: IFH >Y52ANUH <43 THEHPOKE, Frkl: F=@: 5IT080
66 IFA=S2THEMPOKE<, 160 F=0:00TUR1

57 IFAJ44ANDACISTAENPOKEK , A+l :F=8:30T021

68 IFA=48THENFOKEK, 168 F=6: 0UTOZ1

63 IFA=S40RA=SS0RAZ L 7560TOR2

78 IFA=44THENSS

71 Fe@:GUTOZ1

P2 F=@:A=INTCRNDCL ) #5)+5: POKER, A+ 176 POKEK+3E728, 4 1 60T021
73 FORG=1T02

74 IFPEEKCUCG) 21761 HEN FUREI GG ), PEEK CBLE) ) =1 BU=50+ 1 GUSUBST tMEXT : GOTOR21
TE A=INT(LP-TEE02 220 DeIHT( (0002760 ~22)

76 H=@:Y=0

77 IFRYBTHEHN=22

78 IFALBTHEN¥=-22

79 IFCF-TEE0—RF2Er IHT (0L 00 ~T 630 ~B#EE THEN =1

B0 IF(P-TE8@—FIRCINT {GL0) - 7E807 —BHI2THEN T=~1

91 R=PEEKCG(G)+x+v) 1 IFA=16Q0RA=32150T086

B2 IFG(G)+N+Y=FTHENES

B3 A=PEEKCLCLY+7)  [FA=1600URA=32 THENK=D: GOTOSE

84 APEEK{GCO +4y ¢ IF A= 1 GB0RA=SZTHEN T8 JOTOEE

BE X=0 ¥=0

86 POKEGKGY, 160 [7'Y=1 THENGZ (GE3=55 : GOTDSS

B7 GZlGr=D4

38 O(B)=050) +7+1: POKEGCH , B2 L5 P FUREGCH ) +Z0720, 4 1 HEXT GOTO2 |
82 FURA=2S@TULRPETER-1  POKEP, ZCRY  POKEP+30720, 6 FOKEGE=1, A : POKER, GZ4 ) PUKEFP+397

2. 4

58 HEWT iPOKEGE-1, 8 ? '

31 PRINT"EI  MOMETER HAT DICH H ERWISCHT " 5C=50#—1
52 GOTOSS

H3 FORA=128TORS5: FOKEK, 216 FORE3LE7S, 8 POKLGE, A FORER, 44 : FOKES6879, 127
4 MEWT:FOKEGE, 3 FUREISETS, 31

93 PRINT"®IMSIE HABEM GEWOINHEW"

26 Q0TOS9

#7 FORA=Z208TOZ13 POKCGE -1, A ' HERT : FURKEGE~1. 8

F2 PRINT"EMRIEPUANKTE ! "SCRETLRHN

39 F=8 FRINT"MEFUHKTE SEC

188 IFHE<ESCTHENAS=5C

189l PRIMT"SSEBESTLEISTUNG  "HES i
1ol PRIMT" dmimblOLLEN SIE ES MOUHSAL BAMERSUGHIEH > J°:FOEELSS, @ MRITIZE, 1:GETHS
183 IFR$="J"THE«SC=0: GLTU7

104 IFAFH""THEA: GOTOL0E

s 5 R E T R L T T S R SR T 15 LI e A T T S TN S S R U |
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1ch die Spielauieuung und due
;Anderung L‘]ES Ze ‘hensatz s befindet, und dem ei- |
. gentlichen Spielprogramm. E e
Ziel des _S pieles ist es tlen G nera

lagic

~ Man kann dcn Generator nu mrs.la_'rren1 wenn man

Protection ;:::hﬁ;:,zzii?“;ﬁfgizrxﬁzxtz:&-'“f?‘*f? e

erhoht sich die Anzahl__der Tanks um einen.

Hir = -20 o. Erweiterung  Taste der R:ch!lng in dlem 'éhiéﬂéﬁﬁﬂ, dr -kt.
f“r den VC e = . e g : e z B I'lﬂC—h il'b‘.&ﬂ ”P"""”SCH}I“T, R

18 POKEZEBTS, 12 PRIMT D",

15 00702860

73 DATA138,36.81,35,39,84, 15,72

74 DATASD,. S84, 8. 2,16, 44,8, 8

3 DATA1.&E7.4.1.8.2,16.,1

76 DATALZE. 66, 128,168, 8, 6%, 16,1

7T ODRATA149,29.2¢.8,0, 16, 2, 44

i DHTH]ﬁJIBﬁ 6'463 #3,359,53,63

F¥ DATRGO, 36,231,133, 153,231,535, 60

en DRATAR,.8,8,20.110,208,3,8

82 IATAHZOE, 247,247, 119.%55,31,15,19

g3 DATAZSS.239,239, 238,236, 248, 240, 204

24 DATAZ.17,33.63,33, 33,63, 129

8% DRTAIZS.13A.132, 137,130, 130. 132, 12;

ar DATA123,193, 1935, 287,255, 255, 255. 255

88 DATAY31,13L., 133, 243,255, 255, 255,295

28 DATAD. 192,489,208, 4,.2.€.1

28 DATAL.£.4,8.68,160, 128,89

51 PATRE2.0.9.9.8,8,8,P

208 POKC3S, 29 PCKESE, 29 FOKETS. 85

2.8 FORA=7Y344TOFETS RERTE:FOKEA, B MNEXT

248 FORI=1TO23Z :PRINT"@??" | ‘NEXTL :POKES.84, 160 POKERLSS, 160
208 POKE3SSS2, 2035

38R PRINT" M4 WMERICEIWC APRPAOTECTION"

301 PRIMT"™MHA o
282 PRINT"ENIF 50U HAYE COLLECTED ALL TANKS EEMEN YO CAM DESTROY THE GEMERATLC
pll

33 PRIMT" VRS R0 R S bR T2 KNS TR <

284 PRINT" BMEUT BE CAREFUL THE FIGHTER ==4E0 ES FGL'DHING?GJ’"
FAT FRINT"TErorERME  MAEES: 79 ag= Snpp"

SRE PRINT"TIR?E S@=rpopP

307 PRINT"¥O:empRERnRE RS R "

A3 GETA*: IFAF=""THENII

ang POKE3ARAS, 243 DRIMNTT M

318 PRINT" KRR R RRCOMNTROL R IE W00 | I EL M- -0] Y9REFd MR, ' ;
311 PRIMNT"TTIIT T WERERETE [ RENIRPET N0 (IFPREL R-a—i 1 MEEEFS BEED:"

18 PRIMNT'EMPRY JO-4M BETTELS e RALMER FAHMEYER'

313 GETAS: IFAS=""T4EN213

214 PRIHT"TMMFRESS RETURME"

215 PRINT" Mo OFDTY S

2 FPOKE3GB7Z.H:POKELSY.64: GOTOL 1BE

1 TH=R:U=36877 0=197: POKEN. 8 'POKEICE?E, 15

2 POKE3EB6S, 249 POKELSS. @ INPUT"IBLEVEL (@-6)";LA:LE=12-LA

3 POKE3EBES, 255 COSUB245

4 H=7703: J=H: Y=0075: Ju\ E=0GA7T: BE="7770AT77 TSI T?SISVTTS" | BA=HE+EE F URMI=0TU]
3 NEXTMI:FORMI=1TO22  PRINT *4SEuNH" ; MIDEC BEE. MI. 22

7 IN=INT(RMDC1)#ED : IFIH“BTHEHBDSUBI?@B

18 K=PEER (O} e+ (] B2 = KmIT NI 2~ K=Z2 2+ CKm2 L )

14 IFFEEK (R »COS4FNDPEEK (k) COEADRK Y THENZS @D

15 POKEZ, 63:FOKEZO720+2, 1 ' POKEIR7 204X, 5: POKER, 54 : ZaX: GOTOS00
16 IFIN=BTHENFRINT " #7777

17 GETAL: IFAE=""THENS

28 IFAL="T"THENT=-22!B=221 AsX+T: BDTDEBB

16 CPU Mai 1984



VC-20

21 IFR$=">"THENT=22: B=221: Ae¥+T : 0010220

22 IFR$="L"THENT=~1:B=192: A=x+T : GO0TO228

22 IFR#="1"THEHT=1:B=192:A=4+T: Q0TOZ02

24 00TOS

208 FDRI-K+TTDH+T#LESTEPTIS-S+15PDKEE;24B”S=IFPEEK(IP{}GETHENEBS

Z18 POKER.S3:A=1:FOKEI.B'NEXTI:POKEE,D:S=2:PIKER,63: G0TOS

243 FORR=7S3ATO81A%: POKER, €3 NENTR :PRIMNT " WES5Es SESEIE5EEESs5E5S55

258 PRIHT"55!'.'ﬁllﬁ$551ﬂlllllllllllli555?55555555555555?55?}55?555:5?5555555557
05" ;

271 PRIMT" IMEEESE OEESSS " : PRINT Ll e tbataiul ] Tl T 1] T i) ] Tttt | 11H 1wl | ] wleiivid
232 P‘R‘INT"Sﬂﬁﬂﬁﬂﬂnﬁmﬁ51”555557‘513‘5“5!.5‘."5’.‘]Elm."‘lﬁﬂﬁflﬁﬂﬂ,’)ﬁ.‘ﬂlllll

4
253 PRINT"SSET SMSENENERNED == O E RRE S0, < T IaNEEIIESSS<m" : FOKES] 85, 53 POKE
38985, 2

254 FORR=1TOTH

200 C=INTOCRND(1 %435 )+ 7680 : IFFEEK(C Y CIE30RC P76 TANDC <77 92 THENSSS

256 POKEZAT20+C,. 3 :POKEC., 52 HEMTR  RETURH

299 D=PEEK 1>

3¥8 IFD-EBDRD=52THENPUKEI-T.2141FDFV=IT0251NERTViPDKEEpB:PUKErﬁT;53=S=B=HtH=GOTC
5

318 IFD=94THEH150A

313 IFTRETNANDD=STTHENPOKEE . @ : S=f : FOKEI-T. 63 GOTDLE

315 IFD=S7FTHENZDOD

3208 POKEI-T.&63'POKEE.B:S=0:C0T116

SE0 IFYFTerANDYS7TI2THEMY=Y=1 Flm=1 : TT==1

He1 IFY=wr L IANDY-K{ZZTHENY»Yy=22 ! TT=~-22 : 00TOS L 4

BE2 IFX=4211ANDR-Y 22 THENY=Y+22 : TT=22: GOTOS14

b5 IFV+22<=HTHEH?=¥+EZ=IFPEEK(V)NESDRPEEK(VJ!EETHEH?-?-EE

218 IFY=-22>ruTHENYsY=-22: IFPEEK(Y ) =S30RPEEKLY ) =52 THEN Ya Y +22

S14 IFPEEK (Y »=S00RPEEK (Y »=SZTHENY=Y=TT

515 IFYCHRTHENY="+1: IFPEEK(Y>=aS3I0RPEEK (Y ) =52 THEN Yoy ~ 1

320 IFYIMTHENY=Y—-1! IFPEEK (Y )=530RPEEK ('Y ) =S2 THENY=Y+1

SI0 POKEJ, 65! PORESOTIE+T, | FOKEIOTZB+Y, 6 PUKEY , 54 J='

S22 [FFI=-1THENFI=A:nATI1G

955 FIe=A:IFY =N GRNDY-2>ATHENE=192  Ha~] ! A=Y+H: GCTO3S0

J98 [Fr—r<SAMDH-Y>BTHEMB=.92 ' Hal A=Y+H: GOTOESH

AT Af= Y0 422 TFRA=IMT ¢ AAYAMDARLGANDY -H3OTHENB=221 | H==22 : A=v+H : 00TOSSA

=0 BB=(¥—T)322=IFBBEINT(BE)HHHBE{EHNJM-?}BTHENBxEE1:H-22=HRV+H:UOTOBSB

SI9 GOTOie

B30 FORI=YHHTOY+H¥SSTERH  3=5+1: FOKEE . 248~5: IFPEEKL [ {363 THENETS

868 FOKER. 63 A=1:POKEL.B:HEXTI:PNKFE. R S=@: POKER, 52 GITOS

833 D=PEEK(I)

F08 IFP=S30RTI=SETHENFOKE [=H. 214 : FORYV=1TC2%: NEXTY | POKEE, @: POKET-H. £23: 3=0: J=¥ G0TO
-]

9180 [FD=S4THENEY=-::COTO1008

928 A0TO16

1008 GOSUR]Z08

1018 FORSO=_STO@STEP-1

1ms PUKESSS?EJB=FDRTTELTD525HEHTTT=PDKEGEE?SJ25=PUKEESE?GJSDrPDKEE,135+Sﬂ¥2=hEH
TED

1828 POKESGSSTS. & POKEW. 8: POKEE. A

1920 PRIWT " Sl BB O INTS="; 50

1180 IFPEEK {157 »=84THENL 198

1118 RIIK1

1288 V=Y IFEV=—1THEMY=K

1282 IRV PaZTHENROKEY-22, 48 POKE3BSS8+Y, 7

1284 EV=0POKEY. 47 :POKEY -1, 4% : POKEY+1, 58 FOKEW, 200 : FOKEY+22, 51

12835 POKEZOTZE+Y, 7 POKEIRT 19+, 7 POLERATI1+Y, 7

1285 POKEZBT4Z+Y, T RETURN

1980 GOSUDLIZEeR:POREW. 135 :FORSO=1=TO2STERP-1

1515 FORTT=!TO1@8 : HEXTTT : POKERESTE, 80 POKEE , 1354 50%2 | MS¥=20

1328 POKEM, B:FOKEE. &

15390 FCKESIATLS+Y, 2 FOKEIG7Z0+Y, 2 POKEIA7E 1+Y .2

15358 PCKEY-' . 185:POKEY. 195 :POKEY+1, 144 go=craoa

1968 FORFI=1TCI0AG (NEXTFR

1628 PCKEY, 83 :POREY=-1, 63 ' POKEY=~1,63: POKEY-22,63: POKEY+22. 63

1610 ¥Y-2075 J=Y: POKCIGOTS, 15! 5=0 160T05

1782 PRINT " Eee e e T e e RN R R P BN BB == > IR : RETURK

2080 PCKEA. 135 PRINT ST KA TRTRTRIMIIE TN SP T | @) ; g

2010 FORE=)TOI00 HEXTR PRINT " IEG7HIBE 78" |

2025 FORR=1TOZAM: MEXTR  PRINT! AN ENEIERS,; TR T ap

2030 POKEZSETS, 15 FORM=! ZETO254 : FOKEREETY, 42 POCEY, 0t POKESES7S, 8 POKEE, 0 NEYTH
ZPaD FCRI=1ITOMSIER~1 FORR=1TO20 HEXTR  POKEISETI, 1 HEXT] POMEE. &

FA%Q SC=El+4T00: K=T080 TH=TH+1 ' POKEAGOTE, 15: POKESERTT, O: OOTOS

2508 [FRPESKO=02THEMNPOKEK, 230 SC=SC+20  TA=TA+1: POKE?, 63 73 | POKEY, 54 : FOKIW, 6 G0
TOo2E0

o510 EY=-1 tG0TG1e00

2508 FORPO=2TORS MEXTED GCTOAS

FRZE] MEXTT :RESTORE: GOSURIZGR

| R s R W i 0 T R T (P Wt e ] g = o et B L [+ = ot Viale o e g 1 e e s e e e e e, |
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Eine kleine Auswahl

aus unserem
Programm

GB2026 SWAKE PIT

o den GOMMUOLURE 64

: Pt der Eicrdich stichlt cen Schiangan dia Zier
hg wenn dig Schlangen ihn erwischen,

Ei 3piel vollzr Spannung. mit super Grafik, das

'! slels Uberraschungsmomenie enthalt.

; Matlrich in Mas:hinensprache!

“nm 42,00

Postemn

. JAMBIR
fuir den COMMODORE 64

b Ein Musikant muB die im Lebyrinth versteckten
Instrumente aufspiiren. Jedes Musikinstrument,
dafi er gafunder hal. spiell den 3Solcpart der
aktue len Melodie.
Kisselte CBZO30
Diskette CH2031

Task Set

DM 35.00
OM 45.00

CBZ027 SUPER DOBFIGHT
fur dan COMMODORE 24
Ein <ampf in den Walken, in dizsen Doppal-
. deckern wie sie im 1. Weltkrieg eingesetzt waren.
© Fir 2 Srieler, Joysticks bevarzugt

Fealistische Szznerie mit camichaft wirkenden
Flugzeugen und Welkeahimmel, mit sinem fast
naturgateuen Mator- und MG-Geraus:zh.

Ein TOP-Programm!

IM 35.00

Temingl

RGN BOFTWREE 5

DIKY3 DANOADS

FIPELINE
fir den COMMNNDORE A4

Ein lustiges Spiel mit einer tollen Musik. Achien
sie dareuf, dali dig Pipelire nicht unlerbrocken
wird

Lasselle CB2032 OM 35.00
Diskette GE2033 oM 45.00

Task Sel

GBZ2006 HUSTLER

lir den CUMMUDCRE 64
Scehs-Loch-Bilard kirnen Sic mit diesem tollen
Programm zn lhrem Femnseher spiglen FOFeinen
oder zwei Spieler, verschiedene Spiele miglich,
Joyslick- uder Tastenbedienuny, Sebr guly Gra-
lik, ausgezeichnete Haxdhabuag.

DM 41.00

Bubble Bus

GBZU05 DIGKYS DIAMUNUS
fiir den COMMDDORE 64
Dicky, cie Eule, willdie Diamanten zurickerabern,
die die 3pirne Jesiohlen wmdinilrem Netz ver-
sterkt hat. Ein wariaitenrgiches  Spiel. Durch
Menuewah 70varschiedena Spielstufeneinsteall-
bar. Wirklich guter Sound mit ginerm kamplet:en,
klassisehen Lied. Ein Spiel, das Freude macht.

DM 45.00

Hormk

GBZDZ4 PURPLE TUATLES
fir dJen COMMODORE 84
Ein Spitzenspiel in punkto Grafik, Sound und
Anmmation.

Ubergqueren Sic dzn Flull auf den Ricken der
Wasserschildkriiten,

Gute Soielbarkeit, Spennung ahne Schieberei!
DM 48.00

Quicksilva

Wollen Sie lhr eigenes Programm verkaufen?
Cassette oder Disk an W/COSOFT senden oder Info anfordern



Eine kleine Auswahl
aus unserem
Programm

CB20Z§ HUNTER
fiir den COMMOGDOURE 64

Sie sind Jéger und Gejagler gleichzeitig in
diesem irren Kamgpf auf Leben und Tod.

Schnel und kaum berechenber siad Ihre Gegner.
DM 51.00

Terminal

SP4056 VAMPIRE VILLAGE
filr der ZX SPECTRUM 48K

In gine* Schlobruine haus! einblutrinstiger Yam-
pir, dem Sie das Handwerk legen missen.
Jedesmal gin 1ewss Spig, villio untzrschiedlich
von den varherigen. Eine villic nevart ge Szenerie
mazht dieses Progranim Zu einem Lzckerbissen
fir jgdan Adventure-Fan.

DN 35.00

Tarminal

CB2002 SUPERSCRAMBLE
flr den COMMODODRE G4
Superschnelles Arcadegame. Ein Jet rastim Tief-
fluc Ubzr die Cherliche eines Planeten. Schone
Grafik, guter Sound.

DK 51.00

lerminal

0K SOFTWARE i

ZORGENTS Hrodx

SPI002 MAMIGC WINER
fir der ZX SPECTRUW
Einfach tall, was Will im verassenen Bargwerk
erlebt, wao 2rvon einem Stollen zum jeweils nach-
sten gelangenmub. Diz Grafiken sind so viclfiltig,
wia he keinem arderen Spiel Ein Programim, bei
dem szlbst das Zuschaven anamm Spab macht
und das bei keiner Spect-urm-Freund tenlen dart,
DM 45,00

BUG BYTE

YC1030 ZORGONE KINGDOM Romik
fir den VC-20 + mind. 8K

Cinz Wischung avs Abenteuzr- und Geschick-
lichkeitsspel Dringen Sie vor bis zum Monster
Zorgon' Sehr abwechsngsreich und interessant.
Joystick- ader Tastenbedienung maglich.

OM 38.50

WD NP IO

SP4040 JUMINE JACK
fiir der SFECTRUM 16/48K

Ein Spiel, bei dem auch die Zuszhaler auf ihre
Hasten knmmen, wenn Jack versach:, von einem
| aufhand auf das nidchste zu springen. -Span-
nung garantiert. z

Ein Rigserspai

DM 32.00

VCindo INVADERS
fiir den VC-20 0. Erwaiterung

L)as bekarnte schon 2u den Klassikern zahiznde
Spicl im gviginalgetroucn Nachbau,

OM 24.00

Imagine Terminal

Wollen Sie Ihr elgenes Programm verkaufen?
Cassette oder Disk an W/COSOFT senden oder Info anfordern



Commodore 64

Castle

Be: einerSchlclbesichticungistes pas-
siert: Die Geister diees ja Gblicherweisz
in alten Schlossern gibt, haeben Thrz
Freundin entfihrt und in cin Yerlics
pesperrt!

Sie befinden sich im oberen Stockwerk
des Gebiudes und miissen versuchen
nach unien zu gelangen. Auf den Weg
dorthin liegen Steine, dic eingezsannnelt
werden miissen, um damit die Lécher
des untersten Stockwerkzs aufzuful-
len.

Beidiesem Yarha>en werden Sienatiir-
lich vemobersten Waclige st des Scialo-
Bes verfolgt,

Kann er Sie fangen, ist Thnen ein Platz
im tiefsten Keller sicher.

Nach dem Laden wird gefragt. ob ein
Joystick angeschlossen ist. Wird die

18 REM ZXEXREFREEXERRKEXR IR RN A Z R RN KT RN

2a REM ® <L) FEBRUAR 1989 BY

3@ REM #% HAMNS-WEREMER HOJACKI

483 REM + naAUF DER BREDE 19

58 REM * 4321 HIDDEMHAUSER

58 REM % TEL. 85223.-824E1

TO RFEH XEXXAI XXX XEAXEXEREA R KR RERERKER

188 GCEUB1TZ®
118 M=32is5=8

Frage verneint. so sind folgende Zeilen
zu dndern;

1300 Ja=Peek(197)

1310 ITJA=5TheaMI=11.M2—13:
Ex=4:By=0:BW=1:Gato 500

1320 TFJA=8ThenMI1=14: M2=15;
Ex=-4.By=0:BW=-1 Goto 500

1330 IFJA=8ThenMI1=14: M2=I5:-
Ey—L:BW=YV: Goto 300

Nach diesér Arderung kann iiber Ta-
siatur gespielt werden.

Aufbau des Listings:

110- 220 Aufbau der Sprites und
Positionicrung
180 Einschalte
Mode

230- 450 Bildschirmautbhau

460- 790 Positionsabfrage der
Sprites

en des Mnlti Color

108 V-53B48:i R=170iT=68 i K1=100iT 1= IPWisS [=Sag ;2 I BP =

128 GY=B:Gr=BiBV=41
198 FPCKEY+21 ,3:FPOKEV+28,1
158 FORI=-BTO24:POKESI+1 ,B:NEXT

168 MOKESI+E4, 10: FOKES | +6,835 FPORES 144 , 123
178 POKESI+12.9iPNKEST+20 . 255 POKESI+18, 17
138 POKEY+34,1:FOKEV+3S, 13:POKEV422,84:1%=175: Y=6E8:KM=760
138 POKEV+33,1!POKEV+36,0: POKEV #37, 121 POKEY+48, 1
=38 POKEY+33 19 FRINT "d"; s POREV +32 , 3 FUKEERSD , 13
210 FOR[=0TOR:POKFAAG1+1, 255 MEKT

220 POKEY , HiFOKEV+] , TIPOKEV+1E, Bt POKEV+2 ,H1 IPOKEV+3 .Y

220 PRINT"Idghm

248 PRINT IR AAAAASAARARAARASAARARARRARAF AT
2352 FORI=ATOR1 PR TNT"[LIEBAEY - ;SFCC 29 3 "@@AANANNNNA " &

258 PRINT"[LIEE, "

278 FORT=194ETD.246+27 :PO4E~, 79 EPORETH+S4272, 14 i1MNEXT
TATOLaTA T IB:iPOSE ™, 129 FURE T+542372, 12 1 hEXT
232 FORT=1584TO!AR4+3A91POLE™, 123: POKET +54272, 121 MNEHT,
308 FORT=11BBTOL136+27 :POSE ™, 42 1POKET+54272 L8 :l"-l,E}t‘!T'L '
210 FORT=1Z86TOI3B5+27 :FPOLE ™, 42 iFOKET+Sg272 SEIMEXT
J28 FORT=14E8TO1486+27 iFONET , 42 FPURE T+542 78 SBIMEXT
328 FORT=1E4ETNI S4AR427 IPOKET , 42 : POKET+542 72, 0 1 MNEKT
SAZIPOKET+542 72,81 MEXT
358 FORT=1788TOIT7EE+27:FOKET , 42 1 POKET+54272 SBINERT
Q0B FORT=1213TOI1213+14:iPORET .42 t FOUKET+54272 PBIMNERT

208 roRT=1

S8 FORT=1EGGTOISEBE+27 IPOKET

270 PRINT"HEE":PFRINTTAEL 220 "1™

228 PRINTTPBC 31: "[I1- MSCORE ":PRINTTABC312"5h

"iPRINTTABL 215 '[X1,
IPRINTTPBC 31 "[T3~
418 PRINTTAR: 311 "0 mH ISCORE ' s PRINTTAR! 31 "[X1,

"IPRIMTTABL 32 "XRITTTT

"IPRINTTAB 313 "[13-

"EPRINIIRBC I ) "X 5 £

4580 PRIMNTTARC 31 )':_‘.h. Ark v F'RIM'I‘THB(BEJ"{I].FF tGﬁSuBaa

298 PRIMNTIPRINTTAB: 321 "[1-
488 PRIMTTABC 31} {3«

428 PRINTTABC 31)"[H
438 FRIMTIPRIMNTTRAB 3E)"ﬂ“‘
442 PRINTTAB. 211733

dE8 POKEY+20,D: FBH.ESH—II,I? K.=12m

470 GO3UB7? 1R :
o GO3 e

[A08 IFJWTHEMIZAE =phg
480 GOTO27A

308 H=H+BHIY=Y+E
518 IFX>25 1 THEMNH=

20 CPU

IMEN !

360- 630 Collision Flap (Mann-
Mauer)

690 Autbau untere Etage

720- 730 Collision Flag (Geist-

Muauer)
T80 Collision Flag (Geist-Mann)
#90-1090 Pesitionierung Leitern und
Steine
1100-1280 Absturz (Mann)
1290-1490 Bild ncu aufbauen
1300-1340 Jovstickabirage
1350-1380  Collision Flag
Schlisszl)
1500-1710 Finalz
1720-2070 Tiicllkild
2080-2230 Spi:-_‘lanlgiluns
2240-2580 MNeue: Zeichensatz
2590-2840 Datas Sprite und Scund

(Mann-
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Commodore 64

Sza
538
548
s5@
568
578
58@
598
=2l
10
E28
sz8
B4a
B8
EEQ
E7B
6B
BEA
Tea
718
7Ed
vIe
g
7898
vER
)
vea
vee
=Ll
8ie
a2e
=il ]
a48
a5a
gEa
ava
=22l
s9a
S8
o1e
228

948
258
=1=1)
ave
982
208

1868
1858
1168
1118
112a
1138
1148
1158
11689
1178
1188
1199
izea
izla
1z2a
1238
1248
1258
1268
1278
12z

lean
iei@
19z@
ieze
la4a
T
12c@
1878 POKE1831,130:FOKESE163,0: FUKE 1817, 148 (POKESEAES . A

IFXCETHEMYN =251 iFOKEY + 16 ,PEEK(Y+1E1 =1

POKEN . HiPOKEV+L .Y

POKEZ®43 .H1

POKEES] +1 ,S@:POKESI+! .01 00SUBT 18

BF =BF +Ba

IFPEEKC B3P )= 1430RFEEK( BP -48) = 143THENEOTOD 1 588
IFPEEKC 3P ! =32 THEMGOTO | 188

IFPEEK( 2P } = 1Z90RFEEKCDP 48 =123THENGOTO L 188 ;

IFPEEFK.( 3P )= 1380RFEEXC BPF 48 ) = I3ATHENPOKFRP -4/ , 32 : GOSUB 1 350
IFPEERC 3P ) =430RPEEK! BF -48 ) =45 THEMNPOKEBP -4@ , 32 : GOSURSE®
IFPEEK( 3P : =420RPEEK: BP -4@ ) =42 THEMNL=8: =8
IFPEEKC AP ! =40 THEML=9 1 U=4D

H=U+BH Y =Y4BY

POREN , i POKEV+1 .Y

FPOREZB48 , M2

COT0478

FORI=5ATORSTEP-SIPFNSFST+I5, ItMEXT!IS=C4+|@Q: IFS HTHEHH-C
PUHEISBE+K.4E=H=K—11IFK!BTHEhPﬂ(E1SBE,4E=PQKE551?E+K,3
RETURMN

POKES1+2,%v1

IFFEEK(BB+1 )= 1290RPEEK( BB -1 1= 1 PATHENGH =—CX 1 BU =8V +( G} ./1 3 *: GOSUBBED
IFPEEKEEB+4E)=:EEDRPEEK(BB~4E)=IESTHENEY=—BT=BU=BU+(EYtlﬂ)=GUSUEBEE
Kl=xK1+GHiY1=Y1-GY:BEB=EE+BY

IFHL }E2SSTHONOKEV+ 16 ,FEERS Y+ 1B 1+2 1% 1=0
IFHI(ATHEMNPORKEY +1E . PEEKC W+ IR 1-D1 1 =255
FOKEV+2 , M 1PIKEV+3,Y1
IFPEEKCV+2@ 2 »ATHEMSOTO 1 108

POKESI+8 ,Yi+i@

LM=KM-11 IFKM=ATHENGNTM 13598
FRIMNT" A <M "l

PRIMTTAB: 222" HE E"S"H"

PRINTTABS 34 > * sixiskam * 1" 0"

PRINTTAB. 32>"HW m"H"|§"

RETURKN
POKESI+11,@tPOKESI+11,32!FORI=1TOSBSTEPS
PORESI+8, [:NERTIPOKES I+11 , 17

RETURN _
FDHEIi4B,451PﬂKE554lB+lIPDHEIIEB,43=PDKE55438,1
FOKE117!| ,45:POKESS443 ,1:POKE 1206 ,43 POKESSS 78, | .
FOKE 1E46 ,93iFOREDSD 1S, 1 i PORE 1266, 45 iFUKESSS3E, |

FOKE1274 43:PNKESS5S45, 1 1 POKE 12686 , 431 POKESSSS5S , | .
PDKEiEEB,4EIPDKE555&E,l=PﬂhE1314,Q3=PDhE55588,1
PUKE1354,43:PUKESSEEEII=PBKEIEBE,451PDHE55EBE,1

FOKE 1384 , 43 1POKESSE66 , 1 1 FOKE 1900 , 95 1 PORESSET2 -1

FOKE 1417 .43 POKESSE84 , 1 tPOKE 1452 ,13 ¢ POKESS 724 , 1
PBKE14SE,43=PDKE55734,1=PDKE15ﬁ?,43=PDK£55?’S,1
PDEE1514,45IPUKE557BE,lIPUKE15E4,45IPDKE55?SE,I

FOKE 1 532 ,93: POKETI804 , 1 :FOKE 159 7,43 IFOKESSE 19,1
FPOKEISAT .43 POKESSESS, | tPOKELB27 ,13: POKESSSSS, |
PGKE1338.43=PUKE55519,1=PCKE1543,45:PCKE55915,1
PDKELEEE,451PDK535524,ltPDKEiB?B;ﬂSIPUKESSBEB,l
FOKEIT 18,43 POKESSS98, 1 i PUKE L 755,45 POKESE0ET, 1
POKEL17SH .42 POKESERRA, | :POKEL7ES .45 POKESS048, 1
PﬂKEl?qa,ﬂerGKEEEBEB,I:PUKE[?SB,43:FUKE$B$EB,]
PUKEIEEE.43=PGKESEIBB,l!PUKEIBBB,43tPGKEEEL4B,1

POKEIS 18 .14 iPOKESEASA . @ : POKE 1857 142 :POKESB 129, 1
POKE1837,143:POKESE 1638, | SIRETURN

REM EXFLOSION

FORY=12ATOS4B:FOKEY+1, T = ko
POKES1+424, 15 1POKFS 141, S:POKES1+5,7 tPOKES I +6 ,21 ¢ POKESL +4, |7
MNEXTY

M=M-11 IFM¢ 1 THENGODTD 1220

EF-8:BE=0

PRINT* sisia"

FORF=BTO2:POKESAE F

FPRINT " (ERERSESEE 1N MANY TOT"

FORI=1TOSO:NEXTIL . F

IFPEERC(SEA2A =11 | TFENIZR

GOTOL17A

BP=B!BE=@

FRIMNT* g

FORF=ATO!:POKFRAE.E

PRINT " (RRRRBRBRERRGAME QVER"

FORI=1TOSBIMNEXTI,F

IFPEER(S63ZE =111 THEMNLLIE

GOTOl238
REM JOYSTICK
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Commodore 64

1208
1312
1z28
1328
1z48
1E58
1z6@
1278
1z84
1:=28
19@a
191@
1928
1428
194Q
1458
1468
1478
14990
145364
1280
181

1=o

1538
1548
1258
1568
1578
1588
1238
1EDD
1el@
1E28
1638
1E4@
158
1668
1678
1E80
1638
i7ae
1718
17&8
1728
1748
1vae
1TEd
1778
1788
1799
1908
1818
1828
1838
1048
1851
1268
1878
ieas
183@
1209
ialg
12E8
1aze
1842
1958
1o
197/
19/
1939
Zoan
Zaio
2028
Z03a
E0an
Zasn
=4 a=15)

JA=PEEKC 56320)

IFJA=119 HENML=11iM2=13: BR=£:BY=0iElW=1:G60TOSAE
1FJH=123"|‘I—IE?~M[=14|M‘:-15:B:—<=--1-.5‘r-b=aw=-1:Gulu:u-:la
IFJA=12STHEMNMI = 14t M2=15: B =R AY =L ELi=U: GOTOSAR
GOTO478

FUR I=58TOBSTERP-CSiPOKES I+ 1S, 1 INEXTIS=S+5p0
POKELZ54,32: POKE 1955, 38 PORE 1834 , 321 FOKE 1599, 38
POKE1334 ,42: FOKESE2A6 . 8: FNKF 1935, 43! POKESE207 , £
RETURM

BF=R:BE=A:M=M-1

FORY=180TOD40 1 PCHEY + 1,7

POKESI+22 . 1SiPOKFST +1,S1FOKESI+S, 7 tPOKES I +5 FESIPOKESI 44,17
MNEXTY

IFM{ 1 THENGOTO 1226

PR IFT = sia3x*

FORF=BTO! : POKERAR .F

FRIMNT " [(RRRRRRRBRBSI0 BONIS

FORI=1TOSO:NEXTI . F

IFPEEK: S6380 =111 THENLE2®

GOTO1448

EP=@:ERB=0

FORY1=1ABTOE40: PFOKEV+3 , Y11 MNEXTY L

FRINT=W"

FOKEIESS. 142 ¢POKESRI2A .15
FOKEL1B38, 143 iFOKESEL178 , 15

Ln=45
FOKEBEH{,1'?=F'DI(ES1rEB‘,E:':b'-HERESI+1B,33=FOKES:*lE,EIF’DKESI+13,ﬂ
FORWI=1TO4 : FNRM=ATO9SSTER 2
FORESI+E ,F(M+ 1) :POKESI +7 ,F{ H+2)

FOKESI+11,33

IFF{My ~ATHENAU=8: G0 TU 1628

Al=1
[FMI}ETHENPDKESIfl,F(M3=PUKE81+15.F(HJ+EU:HH=ES
POKEE4E . FC M) i PR INT " BSMERRERRNIGRA TUL [ERE 1"
FORI=1TOWA i NEXTIPURESI+11,8

MNEXTM.WUT IFART = 1 TOSAA thEW T

FR TN ™ i o B ol 3
PRINT " SaeB®0U HAST DE INE BRAUT EROBERT "
PRIMNT " i@ (LS T DU MOCH EIM SPIELCJ M7
GETAE! TFAS > 9 T AMDAES > "MY THEMISOB
IFAS="J"THENGOTO! 18

IFAS="N"THENSYSES 126
v=:3248:FUKtV+3E,lS:PDKEU-33,15=PDKEU*34,1:PnKEU+35,13=PUKEV+EE,24
FEIMT " IOl IS T £EIM JOYSTICK AN 'COMTROL FORT 2° -
PRINT " i ERSSBRRRBIINGESCHLOSSEN 7 ¢ J/M)

GETAS: [FASC > "N"ANDASE] > "J " THEN1?S@

IFA®E="J" THENJ 4=—1

FRIMT"MEReETST OIES DAS ERSTE SFIEL SCIT EIHLADEN®
PRINT"EERBBRBRRI [ESES "ROGRAMMS 7 (J/MNO ™
GETA%: IFA$C > "N ANDASS > " J "THEN1 799

IFAS="J " THENGUSUBEZ 4

POKESR®7?2 .23

PRINT® ek | - [~ L*"

FRINT"Q ~ 4 4 "

PRINT @ -L- L L 7~

FRIMT " 05503, L8Ry, 2o BT, WA - -

FRINT " SaFAARAAA] - -"

FRINT“Q@FAAAAAAEI -1 | ¢ /L7 L L L/ L "

FRIMT "GeArAmd wd eI - 4 % % 4 % 4 4 ol
FRIMT " 23AAEYT, - Al ‘LA L L LY LA L L o
FRIhﬂ"uﬂﬁﬁﬁ!}rm%ﬁﬂ!hmﬁﬂaﬁﬂﬂummnﬂumnmumﬂﬂn"
PEINT " 28AAR BT, WdHARA AR ARAAAPARAAAAAEE] - -

FRIFT " Q@GR ARRARARARARRARARRAR AR -

PR THT " 3RAR AR FARRAARAARARABAAA AT,

FFRIMNT " Q@06 RAARARRAAR] A ARRARRRAARRY - "

PREINT " IFAEAREAARARK] - HEAAARRARAARARD - -

FEINT " GQaFRA A RARHARD - A ARRAARRAR B "

PEINT " ABRAAAASAARARTY R AANANNNAABEY - -~

PRINT " IMBREECRAUCHST DU E INE ERKLAERUMG 7 °
FEIMT " I DERERRDRRRREREE: IR ODER MEIM) *

SR INT *

FORF==TC IOSTEFY : 2OHEG4E . F
FEINTTAB: 18 " Irosly 1 |

ERIMTTAED [A) " @IRVHZ 1@

FORI-1TOS®iNEFTI ,F

GFETAS: IFAF. 21 I "ANDAES > "M THENGOTO2 308
IFA%E="_"THEMGOTD2@230

e B i R ey il U o e e S T R e e o R e e
22 CPV
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207R
2pag
el clal s
21em
Z1m
2128
2138
2149
2158
Z16M
o178
ziz@
2138
zzoB
ZEl2
Z2ee
2230
2248
2230
2260
2278
2zanm
2230
2388
2z1a
2azn
23228
2398
23sa
23ce
=227va
2228
2398
zanp
24918a
zdz@
2438
LET:)
o450
2468
2ara
=Zasm
o408
zsom
2510
2529
o528
2541
as558
gssp
2570
2sze
2538
2620
ool
zeza
2EID
2E1m
nlwiq- ]
zese
2E7A
2829
ocoe
2720
271a
2728
2730
27am
2758
z7sa
277re
a7en
=vaa
zapn
o0o1e
zaza
2@30
asaa

Mai 1984

IFAE="M"THEMRETURM

PRIMT Y

PNIHTTI"‘!B( 18> "@WCASTLE "

FPRIMTTABL A" g======n

PRIMT"XRBEEI DIESEM SPIEL HEIST ES SIZH "
PRINT"RRMZ. BEEILEMN, DENM DEIME ZEIT VER-—"
FRIMNT-gRER IHMT, DU MUSST ASER ALLE GE—
PRIMNT"RRRGENSTAEMNDE EI[NSAMYELM, DEMH "
PRIMT"BRESONST KOMMST DU MICHT ZU DEIMNZR®
PRIMNT"RRMGEL IEETEMN. DER GEIST WERSUCHT"

PRIMT"ERMID ICSCS MU SCIMEC WEISC 2V WER O °
FRINT"FREH INDERM, ALS0 BERUEHRE IHM MICHT"
PRINT"EREUMC AUCH DIE MAUER MICHT!!

PRIMNT "EDERY IEL GLUECK!!!! 1"

PRIMT"SBBEFFESS DER FEUERKOPF "
IFFPEEKI{SE32A =11 | THENRETURN

GOToze2a

FPRIMNT " EEEmGEHES SIE MOCH EIME TASSE KAFFEE TRINKEMN"
POKESS334 ,FPEEK: 56334 )AMN0254 : POKE 1, PEEKL 1 'ANDES 1
FORI=ATOINZE!PIKELEE88+ ] ,PEEK, S3238B+ 1 X IMNEXT

POE | . PEEKT 17034 i POKESB334 ,PEEK( S6334 30R |
FOLESZRT2 .t FEEACS3E272AMD24BOR L2

READA: IFA=-1THIMNASSA
FORI=0TO?:READS:POKE 12288 +A+E8+J Bt NEXTIGOTOD 2238
DATA 128 - £5Y, 201,201, B, €8d: 223, 28z, 35
DATA 1288 , 186, 42, 126, B4, 4, 84, 42, B4
DATA 7E ., .8, B8, 0, @, B, 42, BE, 255

DATA 75 . 8, 8, 8, B, B, 176, SE. 208

DATAT4 , 288, 203, E@8, 292, E2BE, 2A8, 182, 123
DATATZ, 208, 2P8, EP8, 208, 2PE, 218, 234, 254
DATABS, &80, oPo, CVO, 0o, CeC, CPo, Ce0, CB32
DATAT?S. B, 8, A, B, A, 1780, |7A. 254

DATAL3E . 7. 5. 7. 8, 88, 168, B4, @

DATAR4E2 , 2535, 1483, 74, 1BS, 189, 73, 143, 295
DATA43, 128, 255, 100, (o9, oo, 255, 109, 123
OuTA4S ., 126, 42, 1E86. 84. 42. 24. 42. 24
DATAI4E.. A, B, 174, 168, 238. 1628, .¥4, @
DATAL41, &, &, 142, 138, l42. 136, &322, @
CATNL4S, GB, LE2E. 126, 48, &8, 24, 24, B0
DATAL4E . €@, E®. BB, 126, 255, 33, =36, 148
DATAL4E , 12, 3@, E3, 123, 241, 2390, 2498, 2490
DATALAS , 248, 248, 2498, 241, 122, 62, 28, 12
0ATAL4Z, 24, BB, 186, 251, 831, 831, &31, £33
DaTAL4E . 255, 255, 231, 231, 231, 231, 231, 231
DATAl47, BB, 126, £31, 227, llg, 56, 28, ls&
bAaTalSE,. 14, 7, 2, 1, 192, 2285, 127, B2
onTNLsS1, 255, 255, 255, 188, 60, 24, 2%, 2=
ODATALSE . 24. 24, 152, 2'6. 248, 248, =16, 158
OATALSZ . 224, 192, 224, 192, 224, 192, 224, 182
DATALSS, 224, 192, 224, 132, 284, 255, 255, 255
DATALTY, 254, &oSa, 192, 224, 198, E24., 254, 253
DATA-1

FORJ=ATOE2:READD: POKE TBY +J,QiMNEXT

FORJI=ATOGZ: READM: FOKE 832 +J,0:1MEMT
roRJ=TOGZIREADRIFOKE S38 +J,R:iMERT
FORJ=ATOE2:READD POKE 96@ +J1.0:iHEXT
FORJI=ATORZ :READR: FOKE1ESEA+] , D IMNEXT

DIMF{ SE )i SORMN=32ATO4 15! READF N-328) : MEHT
RETURM

DATAEA @ .A .62 .0 ,A,.24,A,.0,24,.8,.A,. 44 . A, A 48 . A, A.74 . A, A, 28 A, 08 26,8
DATA® ,25,3,0,40,0,0,34,0,0,162,8,0,.90,0,0,120,.28,5,0,8,8,0,08,08
DATAB .B,0,8,.0 . A,A,.8,.0,8,0,0

DATAG®,8 .8 ,63,0,.0 .84 ,0,0,84,08,8,90,0.0,498,0,0,28,0,0,28,0,8,2E,8
DATAS .52 .8.0 . 4R .A.A.A7.A.A, 37 A, A, 37, N, A 48,A,.8.8,0,2,.0.8.0.9,08,3

DATAB .4,.8.0.8.8.,98,8,8

oATAlS 8.2 ,63.0.0,5,0,8,9,0,8,10,0,.0,3,0,0,12,0,8,13,8.8,13.4,8,13

DATAO ,8,10,0,0,34,6,8,34, 128,0,532, 128,80, 160, 125,80,0,9,0,0,8,8,9,3

DATAR 0. A.A.A.A A A . A, B

DAaTAlS,B.B .63, ,8,3,0,8,98,8,8,.8,8,0,3,8,8,13,7,9,13,9,0,13,8,8,7

DATMA? ,9,190,0,90,2,9,0,2,0,0,2,0.0,10,0,8,3,8,0,8,8,0,2,0,8,8,0,8,3
O&TAD .8 ,.8,0.08

OATAA.54.A. N 124 A A 715 . 0.0,215,.8,0,215,128,88,255,140,31.187,155.15, 198
OATARESR .3, 255 ,248,1 ,255.224,1 ,255,128,1 ,255,128.3,255, .128,.3,251,128.3.,855
DnTha,3,22%.8,3,255,0,.1,187,9,1,895.0,1,294,0,8,240,3

onTr9,.8,8, 53,0,8, &9,7.81, 98.,6,183, 78,.7.81, %8,90,3, 37.,6,1:3, 58,8,9
DATAYE,7.81. SR.A,.A, RE.A. A, A .8, 55,6,133, B,8,.8, =¢,&,1223, @,.7.81
DATAR ,8,&, S2,,, 63,8,180, 58,8,55, 78,8,189, S5£,0,0, 27.8,.180,.58.0.08
DATA?S .5.2@7, Sa.A. A, 63 ,.5.207, @,8.8, 65,6,133, 2,A.8, 58,656,132, 0,0,0
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d Der Planet ’Klinx im Sirus-System wird von einem
SterOl 401~=tqmr1:ndcus-:hw::mu angegriffen, der es speziell auf
eine dort bestehende “Kuppelstadt” abgesehen
hat.
T e Da man Sie zum Retter dergleichen ansgewihlt hat,
= S e e miissen Sie nun versuchen, die Asteroiden mit einer
Lascrkanone zu vernichten.
Ein aufregendes Weltraumspiel, an dem mehrere
Pcrsonen teilnehmen konnen.
Der Bildschirmaufbau mit Grafik wnd Farbe ist
gut gelungen.
Gespiclt wird iiber Tastatur. Die Steuerung erfolgt
iiber die CTRL- und 2-Taste. Abgefeuert wird der

Laserstrahl iiber dic Space-Taste oder den Joystick
(Part 1).

Bedienung der Laserkanone:
Am oberen Rand des Bildschirmes befindet sich ein
Zielkreuz. Der Strahl der Laserkanone tihrt vom
oberen Rand des Raumschiffes zu diesem Kreuz.
Das Kreuz lidlt sich iber Tastatur oder den
Joystick steuern.

Ein Spieldurchgang besteht aus 3 Runden, fiir den
man insgesamt 2 Minuten zur Verfiigung hat.
Funktewertunyg;:

Jeder zerslirte Asteroid zihlt einen Punkt.

Jeder Abschufl vhne Treffer zihlt einen Minus-
punkt.

Das Spiel wird abgebrochen. wenn es einem Asteroi-
den gelingt, in die Siadt cinzudringen.

- umn&#w T ﬁU’nhEPﬂH'
= ,__:=. Will ﬂ"‘“ {I';EIII

Eg="E HIIL_MEI e mit-{_g
EiT Hi'iEIJ:.EE RECHTS
s=ta Al
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253 PRIMT THECLE)"EE353 ERD GAMDERSHEIMAE"
F6A GOTO 420
Z7A REM UEBERSCHRIFT

326 FRINT "IXd &
250 FRINT"G RETEROTH ! e
4nB PRINT"& o

418 RETURH

428 REM YERBESSERUMG '

4320 PRIMNT"S{EBEREE" (FOE I=1 TO 1@0@: MeExT I

448 FOR I=1 TO 3 _

450 PRIMTRE#" TITEEF  FOR J=1 TO ZECHEST JPRIMTREAS"ITINEME :FOR J=1 TOQ 34
4e8 SMEST JIMEST 1

478 PRIMT " siamndelaiepehbEy ; : GOSLELS5E

426 FOR I=] TCLA:PRIMT".": FOR J=1 TO 18:HEXT J: HExT [
490 PRINTVIMEHARENRE", - FORI=I1TOL@: PRINT" " FORJ=1T0:8: HEXTI HEXTI
S8 PRIMT"EMpebEwEEEEE START MIT ZRETURMCCY

G168 GET REIF R2F=""THEM S1#8

526 IF @F= CHREC132THEH 5958

Saa GOTO Sila

548 FREM SPIELAMUEITIMG

558 PRIMT"TLIJEMSCHEN SIE EIHE SPIELACLEITUMG CJ- 2"
S&E IMFPLT CF

or IFLEF"T$L.E'$;1 a="H" THEH 1838

SEE EOsUE 358

598 PEIMT “Hisa PSP TELAMLE ITLMG "

EEHR PRIMT “eRE (H ASTERDIDEMSCHUARM BEDROKT EIHE"
&18 PRIMT"METARDT AUF DEM PLAMETEH ELIMX IM SIRUSH
G20 PRINTYBESYSTEM. ETHE TROISCHE KUPPELSTRIT!

620 PREIMT"RLLALEFT GEFAHE ZERSTOERT ZiUJ WEREDEH !

648 PRIMT"MEIE MUESSEM YERSUCHEW. DIE RSTERODIDEM"
G50 PRIMTYBIMIT IHFER LASEEFHMUME £ ZERSTUEREM. ™
LER PRIMT"WMIGEEEM SIE IHR BESTES: DIE £ IMWOFNER®
678 PRIMT'WRECHHEH FEST MIT IHRER HILFE 1Y

o0 PRIMT"*ERIDRUECKEEM SIE HUM EIME THETE M

ol POKELISZ.E:MAITI92. 1 ' PORKELS2, @

PAA GOSUE =86

718 FRIMT"“Gi8 BEDIEMHUMG TEE LASERERMOMECL!

720 PRIMT"®RAM CBEREHM RAMD TES EBILDSCHIRMSM

7E PRIMTHEBEFINDET SICH EIM EEEUZ. LER STEAHL®
740 FPRIMT @IALS IHREFR KANDOHE FUEHRT %O OSEREH"

2R PRINTYITE[L THRES RAUMSCHIFFS 20 DIESEM"

FEE PRINT"REREUZ. DAS KREUZ LRAESST SICH OURCH"

PFYE PRTIHTYAMIE SCTRLE TRSTE HWACH LIMES UMD DURCH"
7oA PRIMTUMDIE &2 TASTE HACH RECHTS STELEREM. "

790 PRIMT"MNIHFE LASEREANOWE LOESEM ZIE WMIT REFRCER"
BEE PRIMT "R "

G1A PRIMT"WHATUERLICH KAME MAM DAS KREUZ ALUCH MIT®
878 PRIWMT"MDEM JOYSTICK <FORT 1) BEI--IEEEI‘I. o T RE g
a2A PRIMTURLOEST IRHHM DIE IHHEIHE ALz,

Sd4A PRIWT"EMAS SPIEL DHUERT 2 MIHM. (FPRO SPIELERD).

g5 PRIMT'MIGESFIELT WERDEH 3 RUNDSH, ™

SEA PRIMTYSMEMEITEF IURCH DAS DRUECEEH EIHEE THSTE Y
27 PORE1ISE,0:WRITISE 1 POKELSE. &

SEE GOSUE Zea

&90 FPRIMT "Gkl EITTE EEACHTEH:"

Q30 PRINT"pERFLER JEIJEH ZERETUERTEM ASTERDIDEM"
1@ PRIMT"REREKOMMEN =1E EIMEH PURMKT "

228 FRIHT"MEIHEM FUHH'I' REZLG BEEOMMEM S1E. WEHMK!
930 PRIMT“MESIE IHM HICHT TREFFEH."

948 FRIMT"MDAS SFIEL WIRD ABGEBROCHEH. WEHH EIM"

958 PRIMI"mMH=S ERUID IN DIE KUPPEL EIMDRIMGT."

250 FRIMTYMDIE KUFFEL HRELT HUR 3 TREFFER HUZ.

78 PRINT"MES ECEMHEH AUCH HEl"I'HEF-E'.E SPIELER®

22E PRIMTMAM DIESEN SPIEL TEILHMEHMEMCEBIZ 20 20,0
993 FRIMTYNIDER SPIELSTAND WIRD HACH JEDERY

183 PRIMT"BISFIEL BEEAMHT GEGEBERM.

1318 PRIMNT"SEf/IEL VERGHUEGEH 111Y

R et A S T e T s T )~ e e A e ! L L R e Ve | T ey Y et e s e et (S L
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1628 FOEE192,0:MRAITIZE . 1 PUEEL19S. 6

1EZE PRI T EEM Bobitd eSS SPLELS

184d TMPUT"MIEVIELE SPIELER" ;S S=THT(S:

1858 IF S>20RSCL THE- 1040

1880 REW

1878 FOR =SR=1 TO Z:FEM EUMIEH

1638 FOR 3P=1 TO 5:REf EIHSFRELMG

18568 TFSYOSP =1 THEMGOSURATSR (I TO2 158

1188 T=G AS=IHTCRHNIDE 1 R1dr+18581

1118 PREIMT"I" : TIF="AR0EE0Y

1126 PRINT"SWaPIELER S ":5F. " | PUMETE: *sPC2P» " | ZEIT

1138 PRIFT" s{upaqupeelsleafelmale] 6"

1148 FREIMNT 2L&: "wa@" KLE EEF " TITITT hielkgepigei" . cE3:B14;

1158 PRIMT INEEA SN R RRRRER TTTT  HE S "idEse TN EENT T HLE)
118 POKESI+12, 4 GOSUBISI PRINT oW T ; LHF

1178 PRIMT "8 SPCO1es i

1186 FOR I= 170 =S:PRIMNTRES: "TTRHED  BAE O TURE  FOR=1T088 ' HEXTJ
L15a MEAT I

1268 FOR J= 1 TO 168 HNERT J

1210 FRIMTYREIsEEeesemE o "TITrrrT T aeisyee

1220 FOp I=1TO &

1228 FPRIMTRES: 'FORJ=1TOSE  HEST.T  PRIMT " THEEM ; ERE: FORJ=1TOLE8: HNEATT
1248 PEIMT"TTREE" . HEXT |

1256 PRIMTRAZ: (FORF J=1 TO 1@@:HEST.G PRIM IRl LES; "TTTTTREE ;
1z68 FEIMT =2A$:;"TITTRMEME"

12v8 PRINTES#

12088 PRIMTY &Y @ il o

1298 POKEKR. 42 POREKR+ST .

1388 GOSUBLSZE REM TASTEAJOYETICK

1218 IFJOAMDEREC118ETHENPOKERE , 32 KR=kE+ 1 BOTOL S50

1228 [FIOAMOERE=1 18 THEHPOKEKER 3.2 ' KR=1054 : GOTI L3954

38 LFJIAMHDER 1oed T HENPUKEER » B2 KRE=KRK=1 : GOTH1E358

1348 IFJ1AMDER=1E864THENFOKERE, 32 kR=1103

1353 POEERKRE, 42 PORERRE#ST 7 IFAR=2THEHMAB=@ 3CT0 1928 REM AE => GESCHMW. ARSTERQILD
1260 POKEKR. 42 PLEEKR+S] .7 AE=fAB+1

1A7A TFFRETHEHGISL R1ESG

1288 PRINT"SSPCOZIATIS  (FYAL T T =0200THEHZ 1 56

1390 GOTOL=288

1483 REM SERERELSCHE

1418 REM EAPLOSION

1420 POSESI 246 POEKESI+1 ., L POREST+H i 25 PORESIHE, 15 POKESI4H11, @
1428 POKESI+E, C POKESI=-12. 3 POKEST+E. 15%16  POKESI+13, 12#15

1448 FORI=13TOLS

1458 POKESI+24. I POKESTI+d, 129 POSESI+11 . 35  FORJ=1TU28  HEST i FOKESI+4, 8
1460 PORESI+11.8:HEST

1478 FORI=1STOISTEF-1

1488 TORESI+Ed, T POREST+4. L2323  POEEST+8, T POREST+] L 32 FORI=1TO16 :HEXT
1493 POKESI+4, G POREST+1 L, 3 HEST

1563 2OKESI+24 .8 BRETLURM

1514 =EM AHFARG

1528 POEEST+14, 1 POREST+1 5, 2o POEEST+19, 131640

1528 POKEST+20.B

1348 PORESI+Z24 15 PIOEEST+H1S, | 23 RETUER

13568 FEM ARFAGSSCHOES :

1988 PORESI+i4, 20 PORESIHIS LIV ' PIOKESI+Hi9 Bl 6+100 POKESI+IG, B
1578 POEESI+2E, 10

1380 POKESI+24. 15 PUKESI+18, 17 #RETIURFK

1398 REM SCHUES

i PORESI+7, 28 PORESI+E, 1 POSES I+ 12 B2 1 E--12  POKEST+] 1. &

1216 FORESI+1Z.12 y

1628 FOEESI+24, 15 POKEST+LL 553 RETIARM

18326 REM "JOYSTICK IR=RECHTS (22 L 1=l INESCCTRL )  FRE=F IRECSFACE Y ¢ *PORT 1:: ¢
1£46 JO=Zo0Z=FEEK.{ D2l v @ TG 0 TORRIE s =i

1858 Jl=—( o TORMOE y=d) f FRa= CITOANDLIE =180

1aRE RETURM

ievd EEM TREFFEFR

1588 PORKERS, 77 POEEAS+ ] TED POKEHS 4 3

T e B T T L T e S R e B I W TS|
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1678
1735
1¥1e
1726
1726
1748
1738
17EA
177
1728
172940
15686
1518
1226
1538
1245
1=56
1iz5iE
1&7e
iEgE
199E
196
1218
1926
1538
15448
15548
1558
1275
18=6

ZHEH
RS

rlllllIlllIlIIlllllllIIIIIIIIlllllllllIIllllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

- FPTHT“ﬁ"TﬂEuJHJFCSP;u TFE 5P 1 BANDR CSP r o~ 1ATHEMFRINT "8 *

A PSR I=P{SFI-1

4 FRINT"T MUIE KUFFEL MURIE ZERSTOEXT ... SN EP=]

A OFRIMT"MEEMHDE, DF ALLE KUPFELN ZERZTIERTHRARRERESLLIRDEH Pl E RETURM

FOKEFS+51, 1 POKERS+SI+1, 1 'PORERS+SI+408, 1 - GOSUET4B0
FORD=1883TORRSTERCL CCKA-1624) /480 -1 ) %40-18,5)/18-48
IFFEEE (@) =123 THEMHEXTE

FORER - 32

HE®TE POKEISAS, 106: POCCISa3+31. 3

Picpi=PCski+]

FOKEAS., 22 PFOKEAS+], 32 POKFRS+48 52

FRIMT" S FHEETGJF SF o IFPLSF I ORANIP O SR - 1B THEMPR IMT B
T=E:AS=INT(RHIDI1 d$140+1831

FE TLIRM

FEM AUSGEESCHIEIEN

FRIMT MR IELEE"SFIST AUSGESCHIEDEM, IR SEIHE"
PRIMTVEUPPELSTAZT ZERSTOERT LURDEY

FRIMTYMMEITTE DREUECKSH SiE ETRE TRETE®
FOEFE125, BRI T 92, 1 POKELSE, @

FETLIRH

FE=4&  GOEURLIS90: REY SCHUSD

EORDI=130RTOKRE TEFG L (R~ 1824 1 /4@~ ped@—- 1 &, 50 -1 &40
IFFEEK LGN I=1 23 THEMME R T

IFPEEE L U-=1a:|HLH1u?H

FOKERD, ZE * FOEEDG+ET .
HEHT@Q!IFEE=32THENPDHE15QF.1@ﬁ:PGKE18@3+E[J9:EETUEH
ZE=32 G0TO1S6R

FEM BEHEGLIHG HETERDID

T=T+1: .FT=sTHENT=1

IFT= 1THIHHV 1Hrthﬂf1;*‘+‘Q-

FOREEARS CFOKEAS+1, 37 PUOEEHS+H=E, 0E

I+PEL_:_ Fﬂn-4ﬂ"“?DUHPEtr(ﬂ Sl AR 2P ERFIRPESECASHER Y <22 THENZBAR
IFAS—FR: 1 S4 2 THZ M 2G5

RES=AS+AR: FOKEAS, 182 POKERS+1, 192 POKERS 4B, 192
PGHEH”+ 1L 12 POREASHST+L, 12 PORERS+EI+48, 1 2 GOTH 2el
IFPEEE . FS+dE+AR =43 THER 1 2531

IF tPEEF ( AS+HAR +43+5 ] 2AMLLS »=7 THEHKT=RT+1 - IFET>S3THEMKT =8 GOTOZ858 : REM ENDE
FOKEFS, 7% FOKERS+ 1, 78 PORERS+H4E, VB

EOKERS+E1, L o0REASHST L, L I POKERS+EI 48, | GUIZUR 1460
PLSPi=P{SF -1

POFERS, 220 POYERSHT 2 FOEEAS+4E, 22

=3 HS=IHTORMI 1@l d)+163]
GDTULJna
GOEUEL1416:REM EIFFEL ZERSTOERT

FR:HT”%"THEEEB“P{:%);fIFPiSP3Ei@HﬂBPCSP?P-iBTHEHPELNT'H i
FORT=1TCL@: POKESRE?R, 05 FNRI=: TO4A  HEXT ] ROKESZ272, 21 'FORJ=1T048  MEXKTI. 1

FORI=1TD2833: HEST

FEH FUHRTE

PRIFD RRUHLE "SR

FRIMT"AOIE FUMKTE "

PRIMT:FORI=1TOS PRINT-SPIELER LY "PCIDMPUMKTE 1" iHERTI
BOSUBZ273  FRIMT“AMLEI TER DURCH TRSTEMDRUCK 110"

KT=p :
POKELS2,0: JAITIS5, 1 :POEELSS. B MEXTER, SR

FREINT'TAHOCH EIHE EUHDE 7 CJ-H2"

GETHE : JFA%="" THEMZZ78

IFA$="H" THEMPURESZZEE, 14 FORESZ2E81 - 6 PRINT 0" 0L EHD
[FAg=" T THEMRLEH

EOTOZZ2E

RFEH YWORFEITIGFS ERIE

Eb=k

FORI=1TOS

EM=Ep-+5%WC 12

HEATI

IFEH=GTHEHSF=3: SP=5  GOT O340

EETLIRE

TFE=1THEMPRTHT " MsEMDE, DA DIE KUPSE_ ZERSTOERT WURDE (! :RETUREH
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Commodore 64

Rotamint

Ein interessantes

Es funktionicrt genauso wie die richti-
gen  Spielantomaten. die in  den
Gasthdusern und Wirtschaften an den
Winden hiingen.

Ganz zu Anfang wirtt der Spieler Geld
cin, entweder 10- oder 50-Pfennig-
sticke. Das heilfi erdriickt entweder die
Taste 1 oder 5. Mehr als 20 DM kénnen

Gliicksspiel,
nen, aber auch viel verlieren kann.

bei dem man viel gewin-
den ist.
Gewinn: 3 gleiche Zahlen (20 DM), 2

Herzenund eine Zahl (2 DM).3 Herzen
(50 DM).

Tnilt nichts dergleichen zu, werden je-
desmal 30 Plennip abgezogen.

Diez Radchen laufen automatisch wie-
der an. Sind nur noch 20 Pfennig im

nicht eingeworfen werden.

Mit der Leertaste wird das Spiel ge-
sturtel. Diz cinzelnen Rider kOnnen
mit F1, F3, F5 angehalten werden, da-
bei ist die Reihenfolge egal.

Wenn clle drei Réder stehen, wird ge-
priift ob gewonnen oder verloren wor-

Apparat, befindet sich der Automat
wieder im Anfanpsstadium bis Geld
eingeworfen wird und das Spiel mit der
Leertaste gestortet

Zum Programm selbst:

Zeile 1-151 Bildschirmaufbau

152-391 Laufwerk w. Stoppen des

Laulwerkes

471-622 Bildschirmaufbau

£29-649 Geldzihlwerk

5000 bis Rest: Uberpriifen ob Gewinn-
spicl, Geldabzug...

Anmerkung:

The gepunkteten Zeichen in Z 121 ent-
sprechen CTRL 5. Z. 261 - 281 sind die
Zeichen der Funktionstasten. Z. 481
und folgende; inverses Zeichan =
Commadore 4, 630, 631 invcrscs
Zeichen = SHIFT Cursor mnach
rechts.

o PRINT'ﬂ'iPDKESBEBB ] :Pnnsﬁaasl.a
11 POKE1831,7331POKEIR31+Z,0
:JEl.FORI:lﬁﬁETD:ﬁSS:PUKE!,1ts1puksz+z GFNERT
i FOKE10%SE ,BA1POKE1BSC 2,0
FORI=1971T0 195 1STER4D: PBKEI ualFUKEl +2 ,mmx-r
:FUR1=109’6TIJIEI‘?EE'TEP4EIIPDKEI wrslpum-:nz mm:m :
- FOKE1981,76:1FOKE1991+2,0 : :
PQKEEBIE 12g: PDKEE&!BrZ,ﬂ e :
FORI=1992T02015: POKET . 11[=|=m<|-:|+2 mm-::-{*r; S

HY=2: PRINT S e
-.=rn:w-m‘ ) ey '

| =RINT R RRSIEROROLRN
"PEKE’"HS..'H PDKEIStEH-Sﬂ-E?E 1- %

53 POKE !SP4, 5 L IPOKEISE4+54272,1
POKE 1530 51! Pum:lsamsem?a, :
LOTOST1

FUPI-ITDTIGETﬂS :

P‘DKERI .ﬂ IPOKERL+8,2
1 POKERS M:POKEXE+E, 1
'PtlriExa (LFPDREXZ+5, )=
ﬁ==r+: * IFﬁ>"‘Z']’I—IEHﬂ-"
M=M<l s IEMPSTTHEF =5 1
8 I rFL>5?T‘-IEl\t.n"I
'I"I:'."L'T
‘A=gDiM=a2iL~ 93
S GOTD 2%1 :
:PO'{E$I*H B:FIJRI""’DJB(!B I‘»E}\T EJEUEEGEB-
FU'RHHI‘.'#EB MERT! EGSL‘BEBE&E!G"‘TEE!' hedn
_pn:m-a- PR IMNT
-PRINTTRS{8) "3 ., 'S8~
G PRINTTAR AT o N o e
1 PRILTTAE 8- "EI]! __““_I.'I‘ e
CERINTTAE e I e e
FRIMTTAZ (oY g™, % L
3| 'Pntw‘*qma)'rr' : 'PF*
! -_RETU'RN i
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{ ':255427219 13?Yl-153tH‘|‘hBlDE$=". "IGDSUBﬂ-?llEﬂSiJBBSi

A=mS R=54272: H-SBIL=51 x: 15:3:3:-1534:%-1539!.1’

|Z=54E?Eiﬂ=131‘|'1-153lﬂ _B =

i FRINT *bRDRROSSORTSS B M0W “ nr-u- -".
"PRINT"MDEDRORSEIIN BN N S wm B A E ¢
FRINT ' i REebRRabHekis M -__.u m H"

J!‘l JE-

!FH¥='I'THEI'\FIJKEH1 H:PﬂKEHHB,um-lasa:J-B IK-HI'FJE*G nm.u—a ‘!HEN-IBI
IFA®="0"THENPOKEKE ;M3 Pohﬁxd*u.uma-wsau;- e Msr-ﬁ IFJEtE ANDJ=8 THtNilEll
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Commodore 64

: PRINT
Eey PRTNTTﬂBQl4>'Ir—~——~"~“~—ﬁ

571 PRINTTAB(145 " "1 TARC2E) | "

SE1 PRINTIAB 14 “@t—————— ¢

=9y Pmmcuns(vn : : e kil :

§01 PRINT " SENSSNMSNSSIGTD’ * TAE | 105" P Mo A —

E11 PRINTTARCIOY S [ Fou AT IR = Gk

BEL PRINTTARLIS " B U LIET RIS 11"

EE S TR ERITTAT o R s

F24 IET1=15ETHENY 1= 1561 50T0631 :

625 1F¥i=156THENY =28:50T0E3 |
- B2E IFY1=23THENY1=158150T0631

EZ22 UsUsigiU=InTcUs il=0/10
620 FUSIMT (LI THEMDES="H "

31 IFUC) TNTC(UITHENCES="I@" Hh : a2

632 PRINT* ASSSSeSSeeeeeRelat SOSERRRNeN "
EE‘S.PHINT"M :uan&:t:"rﬁma-i y4pM=

£34 [FUCIANDLU ¢ SBTHENGOSUB LABBS

635 IFHY=1A0THENRETURN

E36 GETﬁtsIFns--:-Thznu=u¢.1lﬂoTuaes

€37 IFA%="5"THENU=U+.51G0TUBES

‘38 TFU }_eamgmj-sm?-tumFR:NT'.n:Gosum;m:BnquasmmﬂSUBanBa :BI:ITI:IEI.I.

€40 [FAS=" "ANDU. ETHENY1-==HT-1enl?R1ﬂT']"=Gusuasslaﬁusuasn1uﬁnsuaaaautaaruaxl
646 GOSUBES11G0TOSS1 :

E47 IFUC.3THENS33

€49 GOTUE33
ES1 PRINT’.'J'CHR#(YI)

EEL PRINTTAB( 122" T

(E¥1 PRINTTABCIED I\ — 10— *

e81 PRINTTABCIZX=| LA WT 1 "

€31 PRINTTAB(12)" /1CILRICIR
71 PRINTTABCIZY "IN BRI 1

711 PRINTTRABCIZ2-0 101 4R MmN
CiFEL PRINTTABLE) ™ = e— =y

741 RETURN : :
=88 REM ﬂEHthEP:EL : j
.5u1a~trpttntlslaauaaﬂhuptzhc:saqn-asnhnFEEKc1533:-serENBusussaaa:aurual1a
SP20 [FE=KiANDKL=KETHENU=UIZRIG0TCS 118

s@3m [FPEEY ¢ (% 18) =R3ANIPEEK ( 1524 3=83THENU=LIF2160TOS51 18

040 [FFEEKC IS 18)=83ANDPEEK ¢ 1530 )=83THENU=U+2160TO5 1 18

sesa [FPEEK Y 1=E4>-aaﬁthEEn<153@)-331H5Nu=uv21nnTu511a

S 5ip@ U=U-,311FU<. STHEND]

S118 UsUs iR zli=TNTOD 1U=1-18
5128 [FUsINT(UXTHENHES="N *

S121 [FUCPINT(UD THENHES="ER" I

S L0 FH 1M - e e e e S P %

£202 PR INT " SRR DRGSR $ U HE S

5283 :Fucmwuoamgmnsuawwu :
5308 RETURN :

‘GRIFE FORZ=)TO2

BE@E! Fa-= 1SEFTa =R i ;
GOPE FORI-@TO1ZiGOSUBTEEE

6212 PRINTCHR$(F2) " ENRRNRRENNE "’ TAE (85 "BONUS™

‘BB 14 PRINTCHRS(F3) TAE (82 “BUNIS " :
- E820 IFFE=156ANDF3=(SETHENF2 =159 F3=38 1 NEXT

6020 IFFE=159ANOF3=20 THENF2 =51 FI=28 tNEXT

BPAZ1 IFF2=SANDFI=C8THENF2=156TF 3= {581 NEXT . :
. EPZZ2 PRINT ISR ' TAB (537 "iFRINITAB(8" "
| e@z3 U= U+!BIPRIHT'.' ; e : ] _ ; i i
EAZ4 RETURNM ; i i !

7808 S1=54272 s i
: *ra:er'pnxesnm,sswuxzs:n,zqu:Punssus.:mmunas:na,eqmpunzslu:.:? '
S Tene FORH=1TO1BIRENTH

7048 POKESI+1L,8

7a5Sa RETURN
- 80P@ E1=54272 L

amo1 POKESI+24,18:POKESIT, zquspuu‘.s:ts BIWKEEHIS 249 P:-ru:snu.
- 8@P2 RETURN : :
L L R —— A ek
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Neu —
Deutschlands
stiirkste
Video-Zeitschrift

Zweidrittel aller Produk-

te, die uns im Jahr 2000

zur Verfiigung stehen,

sind noch nicht erfun-
den. :

Wenn aber stwas Neues

kommt sollten Sie zu

den Informierten geho-
ren.

Lesen Sie was der Fach-
mann liest, damitSieum-

fassend und verstindlich

informiert sind
VIDEO VIS
Die Zeilschrift fur den

privaten Bildschitm zeigt

den Stand der Dinge von
heute und morgen. . .

. . aund hat moreen die
Nachricht von tibermor-
gen. Immerzum richtigen
Zeitpunkt, damit Sie die
Information auch an-
wenden kénnen.

ZEITSCHRIFT
FUR DAS -
PRIVATE
FERNSEHEN

Umfassend!

it

i.;":':;éa-Szerre

! -

b Osterrelch-
b akiuell

Zeitschrift fiir das p

Es pibt viele Zeitschriften zum Thema Video. VIS (der Name kommt
von VISION) zeigt den technischen Stand der Gepenwart und die Mog-
lichkeiten in der praktischen Anwendung fir den Menschen. VIDEO VIS
behandelt in wohldosierter Form, was uns diz Zukunft bringen kann. =

Damit Sie wissen; wo es lang geht, bei den modemen Bildschirmmedien.

I ot

Wir bestellen heim Verdag

Erwin Jungfer GmbH & Co. KG,

Am SchloBbannhof - 3420 Herzberg am Harz
nKennlern«-Abonnement VIS
3 Monate lang furnur DM 13,50

Mame

Strafe Ort

Datum Untersehrift




ZX-81

1 REM E£RMDLxF7 SHUE THN LEN
;7 - PRUSE

2 REMH

I EEEESEES EEEE R R EEE XX X R LK R E L L E X

#FFFE 4 EIEFEE
i Tangaes”,
* *
* BY : ¥
£ PRATRICK *

¥ PUTZOLU =

» *
¥ SIEGBURG #
FXEEEFEEEXXEK

d REM

S REM

A S E R X E T A ES LR E SR LR L EEE RSN S 2 BN S

& GOTO Saas
7 LET HEIN=0

*
2R HMEXT N
25 PRINT AT 2.9.°

LR7 PRINT AT 11.9;

N=2 TO
4@ RHND USSR 15514
=@ AT M
-1 REH FEEZEERTFH

'ﬂaﬂﬂﬁiﬁlﬂaﬂiﬂ

R

2% EE
ISL-FEL-PRIUFRBAU
;i*i**¥*t!***%*******

i--?'ﬁu- den ZX—SI 4 16K

e endlichdie nétige Geldreserve fiir einen angenehmen :
- Lebensabend zu verschaffen. = :

‘dem Bildschirm $-Zeichen, die gleuchbedeutend mit

~ Ein Spiel bestehtaus 5 Durchgiingen. ln]edem der Sj
 Durchgiinge miissen innerhalb von 125 Sekunden
208 gesammelt werden, Esist darauf zu achten, daé -
_ man weder dle Pllze ‘noch den Splelfeldrand :
"heruhrt =
- Die Steutung der Sple]ﬁgur :erfnlgt uher dle Cursor—

~ Durch die "’Randormze Funktion” wird bei jedem
Durchgang das bp:elfelci neu ers(elit ' e

— WicHTie;, -
~ Nach Laden des ngramms erst ”GOTO 911]0”!!!
= emgehen und mlt RU\'I starten. =

Als Vagabund kommt es Ihnen in den SlEll'l. sich nun

Nach dem Laden des ngramins erschemen aufi'_

Geldscheinen sind, und Giftpilze.

Tasten.

.":g-.wf
FOF  Mow TD 21
78 RN Br'R. 2t it N,31; "B

77 HEXT H
8% FOR M=1 TO 39
,, 86 PRINT AT SHN;'ECCAT 21,N: B

S8 HNEXT M

94 RAMD

95 FOR X=8 TO 75

S7¢ LET RA=INT iRHNLC+19) +1

188 LET B=IWNT (RMNDxZ9) +1

IF RA=1@ AND B=15% THEN GOTO

119 PRINT AT A,B; "BE"
HEXT X

138 FOR X=1 T
135 LET A=INT

2B
(RNEx12) +41
149 LET B=INT

(RN 229) +1

1%39 IF A=18 AND B=15 THEN GOTO
1S5 _IF (PEEK (PEEK i1£356+25€xPE

L SIS T D 2 T
hig&Ta 134 o9 sy ﬂaﬁ “TiC

121 PRINT AT A, B,"t"

162 GUTD 1Eq

164 REM %4 5% 43534 # X EL L XX £ ¥R %5
INITIALIZE
FEEEF R ERFEFEEEFRERE LSS

165 LET UERT =15

1587 LET HORI=10

168 LET UVERT1=VERT

1565 LET HORI1=HORI
171 PRINT _AT 10,15 "#"
IF NEIN=1 THEN GOTO 258

I7E

18R LET COLLARS=2
182 LET ©=1

Ai8F% LET LCURCHGANG=1
158 LET TIME=130
185 LET IS=INKEYs%
228 LET UERT =15

21@ LET HORI=10G
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ZX-81

IR L VERT A-LELT 1849 FOR HNW=8 =1

225 LFT HORIi=HOS I 1258 RHND USR 1&514

SSE R R B e e Bk R rex. 2% % 1655 N
SPIELABLALF 1069 GDSUB SaEa
FEXEFFF IS S FEEF AL IR EREES 1B7S,, RLIM

240 LET Ig=ThHKEYSS o 49900 REM FH¥ ¥ 25X EEFEFEEZLFELEELEERES

250 LET HORI=HORI1+(I&=""6"1-(I% ANLEITUNG

=79 - ; ii*****i&i*ii**ti***i**

262 LET UERT=VERTiI+(I%="8"")-(I% SOea CLS

="EB" DR _1H="39"] S@01 PRI IBcERETEE

=272 LET P=PEEK. (PEEK 16Z295+256=x

PEEK 16387 +1+UERT+33#HORI) @5 PRINT nT 2.8 "TASTATUR :CUR
BED..IFK F-LOQDE CETCOOLHEMN LLET..DOLL SQH—THSTEN

ARS=DOLLARS+1 ; e 5210 PRINT AT 3,2 DU BIST "
2BE IF P=CODE "B OR P;DEDEH = sEIN TRIGGER UND DU WILLST DIR
TR WU T T e U D UH GELD FUER DEINEN LEBENSABEND
F=CODE "B" THEN GOTO 1200 BESCHAFFEN.DRZU BISTDU ZU EIMNEM

F=4=1"] F‘RINT HT HORIL1 VERTL; "E ;AT ORT CEGANGE uo SOLOHL g

HORI ,UEAT; "@" “,ALS AUCH ""BC (=GIFT- PILZE)

322 LET UEF}T:*UERT 7 VIRCHSEM . v

388 LET HNEI =329 F'F!_..-!“T LSIDFLDRRFST. DIE RBILTE

318 LET HORIII.-HCIRI UKD DEM ERPIELFELDRAND MNICHT

28 LET TI”E_Tinsqlgar P EERUEEEEE+"" A i e

2o —Ir ¥ D 25 AT 1,8;' A= ND DL

o3 tet OEERlERCR ANTRND se R D Renatn migRin o e
sa2 % S5F

488 I: D_ELLRRE- EB HND E;%trﬂgaﬂ'g ggﬁgmﬁlﬁ:hﬂ_ EEICEEgt =

AR = : 5 I “"¥x%% WIEL
ND S=3 OR DtH_LFIRﬁ Ela HHE:I 5=4 THE DECK &% 34" don GL
N FO0TO 518 22040 PRINT AT 21.5;: "DRUECKE EINE

oo GETG st **i****i*{-****** ETHSTEF"

589 REM EIFEEET s INKEY$="""" THEN GOTDO So=p
THONDE TTESCHHETFE S855 LET NEIN=0
EEEEXRRSEEEELEEEELERERNSER SpEe GOTO &

51i@ CLS Sa98 REM ii*****ii*;*ﬁ**i**i*{-**

S11 FOR N=0 TO 21 ERGEBNIS

28 PRI g B R TRl Bl Bl Bl FHAXRRERIERTE R LR REE XL LT EF
E0808 PRINT AT 12,9; "DEIM ERGEBNT
SRR NMEXT._ M i s
1% PRIMT, OT,. A4 .36 " DOLLARS HEb
) SRS DOLLARS
DURCH S22 FO0O E-0 TO L0
S5=5+1 58580 MEXT F

S50 FOR M-8 TO 51 58249 RETLIRN

56@ RAMD USR 16514 022 REM XXX I X R **FEERIXEXRIEX

STE@ NEXT KN GESCHRFFT

575 LET TIME=150 FREREEFEERFFIFEFTF AR EXF £ 2

576 GOSUB S22 SPER CLS

EB@ GOTO &@ Al FOR F—B TO 21

980 REM ZE3X3 L+ 35 XFFFXEREXEIRER 9082 PRINT “X 335X ks X4 XXrLEXXx%mn
"NMICHT GESCHAFFT & FEXLTFRERF S EL"

FEFEEREFEELEE R L EEZEEEFFRER S833 MNEXT I

18988 FOR N=0 TO &1 2018 PRINT AT 19.1; "OU HAST ES O

10a1 RAND USR 16514 IRKL ICH GESCHHFFT. .

1882 NEXT N PRAEE EOR-M-2 TO.

18@8E CLS IB3T@ RAMND UﬁR 1551.4

1889 FOR Hza 'TIZI 21 2043 MNEXT

l@aie PRINT S249 GOSUE E-BEEJ

1@2 i 0S8 SALE “TRIC RECH

i GER'T [E]
19538 PRINT AT 10, 1;"% NUN BIST D 2REZ RUN
i DOCH GESTOREEN =
Anzeige
00O OPPOOOOOOOIOGOOIOIOLOLOBOGESS®
@ Machen Sie lhren YC-20/64 zum Profisysiem! ]
P e ————— [ ] e N— @
i @ 64K Ram Karte [Nisketianhanst| &
incl. Pseudolioppy Sofiware 274 @ Tabslenkalkulation 88.-
@ @ 4050 Zaichen Kare 25 @ Duchhaltung 28 @
@ Steckalatzsrweiterung ® Faklurisen 188 -
® e mil 5 Fiilzen, gepullerl 15€ - @ Adiessverwalung 88 - .
@ @ mil 2 Pustzen BE - @ Stalistikake! B4 700, - &
@ Eprom Programmiergerat ® Malroassembier 135 -
. incl. Software 19%.- @ Spde v einges mehr .
@  Eonch Retorber M 004 @
& e A) Zecherkarte 2048 -
® @ [as Systemhandbuch 2um L |
Commodare G4 w. VG20 Td,- Kalakog gegen 2.- reImarken
@ G2 oM B @
@ EB502 Assembler-Kurs 34 Liderumg pei Nachnahme.
@ L ]
® PETER NEMMER ¢
@& Hardware u So'tware ]
1 Hindenburgstr. 19 b, G730 Neustad!
@ TI06321) 3 19 92 L
eooOOOOOPOOODOOOOOOOOOOROS
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Jahreskostenanalyse

Dieses Programm wird Ihnen sehr behilflich sein, bei simtlichen re-
gelmiBigen Ausgaben, betreffend Ihres Haushaltsetats, den Uber-

blick zu behalten.

Zum Listing

MNachdem dieses eingegeben wurde,
sollte man das Programm zuerst mit
"RUN" starten. Dabei muf die Jahres-
zahl, fiir die das Programm hestimmt
ist, zweimal eingegeben werden. Dic
zweite Eingabe sollle eine MNegative
sein, weil diese an diz Menueiiber-
schrift "Jahresanalyse” angehdngt wird
(Zeile 1301).

Dann durchlduft das Programm dic
Auspabenaren (Zeile 10-33) und die
Monatsnamen (Zeile 50-62). Es er-
scheint die Menueauswahl (Zezile 1301-
1309). Nun wartel der Camputer aufl
eine Eingabe eines Menues:

I. Bei "Monatscingabe” werden dann
fiir jeden Monat die Betrige eingepe-
ben (Zeile 100-1240) Nach jeder Mo-
natseingabe fragt der Compulter, obdie
Eingabe "OK™ war oder nicht (Zzile

7100-7105). Wenn "N (fiir nein) cinge-
geben wird, wiederholt sich der Vor-
pang. Wenn I7 (far ja) eingegebzn
wird. erscheint eine Monatsauswahl
(Zeile [500-150%). Lur ndchsten Emn-
gabenurdicentsprechende Zahl kinter

dem  Monat oder Menueauswahl
eingeben. _— :
2. Bei "Monatsiibersicht” konnen die

vorher gespeicherten Eingaben jeder-
zeitabperulen werden (Zeile 2000-3300)
und auf Bedarl auf dem ZX Drucker
ausgedruckt werden (Zeile 7200-7210).
3. Bei "Tahresiithersicht” addiert er dis
Ausgabearten des panzen Jahres uad
druckt sie aufdem Bildschirm aus. Da-
bei bleibt der Bildschirm fiir cinige
Sekunden schwarz (Feile 4(10[1—441%}
Dann wartet er auf die Eingabe zum
Drucken (Zeile 7300-731D).

4. Bei "Jahrzsausgaben”™ werden die

5{'

g
E:umu-..n der Ms:rnatsausga e it
Gesamtjahressumme ausgedrucki

(Zeile 3000-5140). Gleichzeitig er-
scheint auch der Betrag der durch-
schnittlichen Monatsausgabe (Zeile
5142-5148). Bis zum Ausd:uck auf dem
Bildschirm, bleibt er wegen des
Rechenvorgangs ebenfalls einige Se-
kunden schwarz. Dieser Bildschirm-

_ausdrucs kann ebenfalls auf dem £X

Druczer ausgedrucklt werden (Zeile
7300-7310).

5. Bei "Speichern” wird das gesamie
Programm inclusive Variablen auf
Bandgespeichert. Um Speicherplaiz zu
sparen, kdnnen die Zeilen 2-62 geltischt
werden:

6. Bei "Nevnes Jahr” werden alle Variah-
len geléscht und das Programm be-
ginnl von vorne.

1 REH JKE (11) ="“NOUVEMBER
2 LS Eé EE}" E {12} ="NEZFHBER
3 LE; o=@ - =T crrc -}
LET Q%-"E" aad
5 PRINT "EINGREE DES JAMRES™ ias PRINT B!‘l-‘-} @;AT @,=R4;"DH"
& IMBUT © 116 FOR =1 TO iB
i PRIQT "EIMGREBEE CES JARRES | 115 BRINT AT K+1;9;ﬁ§tx}
EW) 18@ INPUT Atl
INPUT Q% 125 PRINT AT K+1 22:TRE 26-LEM
18 O0IM A(i3,205 ATR% TNT ACL,X:jALL,H)
15 . In Hﬁziﬁ,gma 133 NEXT X
1€ L7 A% 37 ="MIETE 133 gg?ghi?iﬁe
i 1
17 LET A% i2) ="GRARAOGLC 209 CLS i
b 205 BRINT B$(2);0:RT &,34; DH
18 LET A%(3) =" LEBENSVERSICHERLU 219 -%
L0 i 215 FHIHT T K+1 B RELXT
19 LET A% i3 s"HRAAUSKRATLVERS ICHER G INPUT HiIiZ,X o TAE 56
H 1 i —t Bk
2¢ LE| HES.\S) = " HUNDPFUNKGEBUEHNR 5%%% Iﬁ%”;:ng?,ﬂiE,x
i 238 HEXT X
Z1 LET HEIE] ="HAUSARLTSGELD 235 GOSUB 7100
v : 240 0TO 296
22 LET AS(7] ="FAMILIEHRECHTSCH 388 CLS
il ) 305 PRINT B%i13) .ﬂ 8T 8.2 DR
23 LET A%(6: ="TELEFON 3i@ TOR X=1 TO
o v A16 PRINT AT _X4+1.9; A (X}
24 LET AfLS ="&TROM 32d INPUT AL3,K}
& 328 PRYNMT AT X+1,.23;TABE 2E6-LEN
EE"LET AsL1O} ="FAHRKARTE 5;2 IN;THIB LY ALE, N
26 LET Af(11) ="RUSBILDUNGSUERS. 238 GCOSUB Fipe
e s 243 ur 11
27 LET AR$i12) ="ADARC 48383 CLS
i . eo 435 =PIH‘{‘ Agidr ;AT @,35; O
28 LET A%$:157 ="MUELLREFURE 41@ FOR X=1 TO ie
24 415 PRINT AT W4+l1,0; i)
29 LET A%(14) ="AUTOSTEUER 425 INPUT Bdd X}
= 425 PRIHT AT H+l,o2;THB D6 LEM
& BG‘LET ALHL1IS) ="AUTOUERSICHERUMN S3TR% INT A(4,X);A04,X)
. B1_LET A$(15)="FAM. HAFTRFLICH B A, S
£ 4a4@ GOTO SuUd
32 LET A%(17I="URG 508 CLS
et 585 HHINT BEIS) ;AT @,24; 'BN”
33 LET A%(1B8}="S0MS5T IGE RAUSGAE 510 FOR X=1 TO 1i&5
e S 515 PRINT HT X+1,0; A% (X2
Sa DIM BH(12,1@1 2 52@ INPUT RIS, X}
21 LET 3§ (1r2TdHNunR & 5§56 PRINT AT X+1,32;IHE 26-LEN
52 LET B%1(2) ="FEERURR 5TRE INT A(S5.X); Htﬁ g
53 LET B%1L5] ="MRERL = 1533 NEXT
54 _ET B;l¢3="HFHIL 535 GOSUE 7i16&
855 LET B¥iTF =2"MHL 4 GOTQO @
56 _ET B&i1S! ="JUNEI £ Baa CLS
57 LET BEL7) ="JULL o 505 PRINT B%$(B) ;Q;RT ©&.24;"DH"
S0 LET BS(gS) ="AUGUST 51 FOR X=1_TO 18
58 LET B%1(8) ="SEFTEMBER 615 PRINT AT X+1,0;REIX}
f@ LET BRE£:118) - OHTOSER ¥ &30 INPUT RIE. X}
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CPU 133




ZX-81
Bl e S TS N s e S T e e e e e e

AT x+1 =22; TRE 25 <LERN 2185 ooTo Fas
STEE Iﬁ% Age, XA A6, X) : 2200 CLS =
sas CoSUB 7100 8218 EOR k=i 15 10107 O.2¢, opn
358 EI° o2 SLES SRR AN -
FEINT BR{?):09; 0T 2,24; “GH DESO HEXT X HE TR e,
258 FOR %=1 TO i&8 2225 GDTD 7220
;%E pnlu; nT'x+1?ﬁ,nacnf 2389
728 - X g "L
Z2E DRINT J&&JTHE E5-LEH £3%8 Fgé"I B"gjig’HT it
ETR 5E;Tn£? XY nt?, 2318 PRINT AT X+1,@A8 (%) TRA 25
738 GOSUS_ 2100 2550 NEXT X DroeXliREL L
740 @ =325 BOUTO 720e
289 E%%NT B85 9; AT @ 2608 BRINT
" - hE 1] ' E i) i
Eig FBE x=T%45 184 F 124 oM e R l$t4 ;9:AT @, i)
838 INPUT Eisfi%*“*“"“’ i R S P “ﬁéf’ g =6
825 PRINT AT .22;?&3 26 -LEN 24280 NEXT X i
ETRS INT‘ﬂéa,xl,HtE. gg%g EE;D 2111
BBE GQSHB ?133 EEQS'“ETNT B$(S);0; AT @,24; "Dif"
cLs 212 £ KEETTxuiaa A% am
= K TAR EG
Egg ERINT D19):0; 6T @,24; “Dot™ SLEN STRS INT AisiRiRME T B
81s PRINT BT m4r BiRsix 2525 ;
L L el Eies ib Tee
+ = @5 - rpprei
ﬁTﬂa INT AiS. %) ;RS x) T 2610 ngﬂlzgt.EJ,a BT R RS0
a8 Goalm »s00 bt g P LR & x+1 S AR B R
948 GOTD sad 2680 NEXT e ek R
L2388 CLS %ggg EE;D Ta2uR
g;?g ;géNT 554?\ L BIAT & 25 o
: e 7 O ig
ig?ﬁ'ﬁgé”§z?*élai&° AT B8,24,; "0 Eféﬁ g?éETIE; §+1 JESAF XY ;TRE 26
181E PRINT AT x+1,a RS K 2720 MWEXT X A G
1228 INPUT AC1B,X 272 GOTO 7ofia
1B25 PRINT AT h'ri,.EE TRE EBEbh-LEMN 2882 CLsS
PR G RALATATIES BB BRI seimiaier o.mes o
le35 cOsuUB 7ia@ BB1E FRINT BT x+ia@,n¢:x; TAR 26
1a¢u gEED i1g3ag 5;52 EEE% ihT A8, XY, H{&,¥)
1&& PRINT BS{11l);80;AT @,24; "D - 2825 SO0To PEode
1119 FOR ¥*%TTE+%BB i 28902 LS
1129 égpuT Rlag.d : £930 Fon'%.D9(8)i8,AT B,24; "Dn"
INT x+1 2 AR 26-LEN
TRE TRT RC11.%0 ATah o SDER STay xnT X3k RiREIX) ;TAR 26
xiaa REXT X 293¢ MNEXT X i
135 GOsSUB 7iaa 2038 COTO 7Eaa
%115 EEs 1132 3008 CLS
- - R - - » — TS s
1513 EADT secamy 0iem om0, von 3878 FOA RIS Bemes oy
1215 PRINT AT K+1,;As00 V@15 PRINT AT X41,8,;R%(X);TAR 26
1220 ITMPUT Fh(
12m coPd B EiemTy o e
LY XJ o |
i23@ NEXT X ! S020BNEXNT X
i=23E coSupn Tiaa 3eR5 COTO 7oae
12id GOTC 12aad 3109 cLs
1808 cLS SIRE PRINT E5i11);0;AT @,=24; "DM"
: 311 s f e
1 BRINT AT 1,4;  EEEEESESs 3326 bRaNg Ay 9,38,
; L s E PRINT &T x+1 JRBIN CTREB 26
L1384 PRINT &F 5.8; "NSUES JRHR._. . SEn Ty InT AIATATIATAATES
" e oromoamoa [ 2
1388 PRiﬁE“ﬂT B,8; "MONATSEINSABE 3566 © GDTG 720
1306 PRINT AT 1@,8; “HONATSUEBERS Saes Pngnr E*fiﬂiéﬂiﬁT 2, B4 DHY
13§¥ PRINT AT 12.@:“JAHRESUESERS DRAN. PRINT BT g*léna?séTigTﬂH 5
Syt M)
i Aes P - < 322“ ME .4 = !
uN..;;??¥3ﬁﬁT T4, & “UAHRESRUSCSE Se=Es GOTO P20
1309 PRINT BT 16.&; "APETCMERN. . . oe@ GOTO 1302
1518 The &¥ 4982 FHST
1311 IF M$( TO 2r="Nd" THEN RUN oab con His
1318 TF Mui TO Sy=tRET TREM SoTa 2818 FOR X=1
1%23_&15 : 12%2 !ﬁET HI—Q tx J.} +MI
S e e Ll e
== T i = 12
4&&&'_” MEL TO 2w Hd THEN GOTO :EEE .IGEI l3F|--Fi I.'.'l( 21 +CGH
1%15_;F ME: To 2 = A" THEN 070 :gég ?EE LE—ﬂ
i = el e X=1 TO
l?ja IF TO =22 =P TIEN SRVE 18585 LET L,E-Fl £, ?ﬁ'}a...LE
12172 G-ET'U- LAy ARB® KENXT
159 cr S i0%6 Fom H030
& o
AETE: ERINT. A7 0.0 MONREIHUSDRAE 4@%5 LBT Hﬁﬁﬂfﬁ}¢f+HH
IE0E QOSUns aos 4238 NOX
15EE:$UTB reIem 1@as LET RF=B
EEeR LS 4290 FOR X=1 TO 12
2001 PRINT AT &.8; “MONATSUEBERST oD Lol en [, X SR
2aa2_znsus.?mam £188 LET HE=2
2200 GOTD Y+190+2008 $iin Mor ==1 10 iz
2102 CLS $118 LET HE=RiX aisro
Z21lWS FRENT BE(1};@; AT Y P =l bl
211@ £g8 x=1 70 ia SAESIoN aise s5L B0 4
X+ e 2
éhggasrnt 1mT-nr§ 5$ ‘fo&;nﬁ e Trae LEL Fa=Rix. Fiimn
HEXT X 4145 LET TE=2&
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ZX-81

2 FOR x- 1
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4158 FOR X¥X=1
4158 LET TE-A(X,8 4TE
ATER HEXT, %
4165 LET '5T=0
417e DR XK=l
1178 Ler ATiAtxX,&issT
4108 HEXT
4185 LET FK=2
1&90-FDR-K=¢-¢Q- i
195 LET FK=A(X, 10 +FK
4z2@@ HEXT
£263 LET ﬁu-a
431d FOR x=1
2312 [Br AO=A(%,13)+Au
SIPA _MEXT, X
az2s _ET AD=@
az3s LET gblﬂt =
=A(X.12}: +A0
232 NEXT
232 VBT mi- a
85p SOR X=1
288 LET MUsA(X, 1as+Hu
4260 NEXT X
APERES [LET RAS=R
4270 FOR X=1 TO 12
AR7S LET AS-=Atx,14)+AS
428@ NEXT X
AR85 LET Au=3
4292 FOR X=1 TO 12
4208 LET AUV=A (X, 151 +AY
45808 HNEXT X
43@E LET FH=@
4318 FOR X=1 TOQ 12
431S LET FH=n(x, 18 +Fn
432
4328 LET vA=®
45339 FOR M=i TO 12
4335 LET VA=A (X, 17) +UA
4@ NEX
G349 LET so=v
4958 FOR X=1 TO 12
4355 LET S0=R1{X,18) +S0
4856 NEXT X
4368 SLOMW
4282 PRINT - JAHRESUEBERSICHT
SAT ©,2 "
1365 FOR X=1_TO 18
4370 PRINT AT X+1,@;R% (X}
4275 N %
438@ PRINT AT 2,22,TAS 27-LEN
RE INT MI
4322 PHINT nT 2,82;TAB 27-LEN
ajod P PHINT RT 4,82;TRE 27-LEN
A% INT
a%se PHINT BT ©,28;TR8 27-LEN
RS INT HA; HA
4388 PRINT AT E,22;TRE 27-LEN
%358 FRINT BT 7
= 2E; TRE R7-LEN
# INT HG:HG i
292 PRINT AT ©,22,TA8 27-LEN
a3si PRINT AT 9,22;TAB 27-LEN
I TE,; TE
4398 PRINT AT 1@,22;TAB 27-LEN
TR MT ST;5T
4488 FPRINT AT 11,22;TRB 27-LEN
TRE INT FK;FK
4492 PRINT 18,22; TAR 27-LEN
TRY AL AL
4404 PRINT'AT 13,22, TAB 27-LEN
&
4406 PRINT AT 14.,22;TAB 27-LEM
TR$ INT MU;MU
4408 PRINT AT 15.22;TAB 27-LEM
TRS INT RS;HS
d41a PRINT AT 16.22;TAB 27-LEM
TR$ INT AV;AY
4412 PRINT AT 17,32;TAB 27-LEM
TR$ INT FH;FH
4414 PRINT i8 .22, TAR 27-LEHN
TR INT UA;UA
4418 PRINT M 19, =22; TAB 27 -LEHN
TRE INT 50;30

8

W oMo omot o

LI ]

FOR =1 TO
LET #N dN+R£5 X1

HMEXT

LET ob-o

FOR ®—=1 TO =&
RT3

i
aE; ﬁﬁ-HF+QIB,K}
LET SE=2
FOR XK=1 T =&
=ET EE SE4RA(Z.XT
LET Ol =B

FUR %=1 TC =&
LET OK=0K+A{18,X}
MNEXT X
S@EZ LET MC=8

FOR xX=1 TCO 28
LET MCO=HOD+R111.%}
NEXT X

LET DE=@&

e

=1 Tu 2@
DE=DE+H112,X2
x

+ MUV
nagaﬁ

ANDO- ONB+ B0 R

it
+ND+
HDwﬁuxlﬂ

R Kal TD i2

2.23;TAB

T

(X3
HOHDHAH
= &z

P JR
PRINT AT 2,22;TAB

FE
AT 4,82, TRE

2

22 PRINT AT ©
% INT RI:AI
T1l2d FRINT AT
RS INT oJN:JN

=, TRD

340 T0LE 20 0 000 70 U0 U L 1 A R

(B2 TRAD
TL.EE2; TAD

g
3

8,22 TAB
9,:22; TRAB
ig,22;TAE
11,22;TRE
12,228;:TAB
15,22, TAE

3
3
=
3

A AR T AT R
= T 0 i T

R OGO M)
3

]
=
:

4 PRINT

2 PRINT AT 17
SEABE FRO_MONATY

IFC*PP

Ok
T
3

H%

1

a,
45 PRINT AT 29, 10; "

GOTO Toas
INT

&R P DEe

218 o
1

b i LUR TR B L
P
3ﬂ
A
H
Z

T
FOR X=1 TQ 12

% PRINT BRixXy, = M
NEXT

PRIH‘T “MENUE -

IF Y315 THEN GOTO

BETUR

PRINT

]

2 IF INKEY$="" TH
4 IF IMNKEY$¢: N
=]
.

RETURN
FRINT AT 21

& IF INEEY g="*"
4 IF TIHRKEYS<:".J"

PRINT“HT =1.8;"
CORY
COTO 700
PRINT

IF INKEY $=""
IF T IHNKEY <y ™

TP
o
QHm

FRINT AT =1l,0; "

R NI | R e e
gl LSO

e & afveeE
R o RO

GDTD TIO0
WIroRE

S5@42 LET JN=D

T “JRAHMRESAUSGABEN
M

X+1,@;B%(X)
27 =1 EN
S2F-LEN
27 -LEH
27 -LER
27 -LEH
=7

27 -LEN
27 -LEN

2 U ELEMME "
1 UDURCHECHNTTT
HT - i

P e T T

YaRe
AT 21.,8; "OrAY 7

N_GOTO ?1@2
HEM
LB PDRUCHEN T fJ

THEN COTO 7ada
THER GOTC 9

oR0e
AT 21,0; "DRUCKREMN 7 {dJ

THEN GOTO 7383
THER 2978 15

R = =

ST

=
=F
=h

—LER BT

5T
=54
a¢-LEN =
27-LEN 3
27-LEN &
2F-LEM S

AT 1%

AT is.1

Lo

[P B

GOTO

CPU 35



NEUE SUPERHITS
'RUND UM COMMODORE

Der COMMO2OAE 64 ist & n Musikgenie,
und mit diesemn Buch lerne Siz alles uber
seine musikaliscien Fahigkeilen. Derinhalt
reicht von einer Einfilhrungin die Campu-
termusik ibe- die Erkidning der Hardware-
Grundlagen und dic Programmierung in
BASIC bis hin zurforigeschrittenen Musgik-
pregrammierung. Zahlreiche Beispiel-
pregramme und leicht verstindliche Dar-
stellung, Geschrieben vom Autor der
bekannten Musikpregramme SYM | HIMAT
und SYMTHESOLIND

ErschlieBen Sie sich die Welt des Sounds
und der Computermusik mit demn MUSIK-
BUCHZUM COMMODORE 64,

Ca. 200 Seiten, DM 39, -,

Diese neue, umfangraicha Pragramm-
sammiung hat es in sich. Uber 50 Spitzen-
programme fiir den COMMODORE 684 aus
den untersch ediichsten Bereiche, vom
Superspiel {,Senso", Pengo”) iiber Gra-
phik- und Soundprogramme (zum Beispiel
LFourier 84" cder , Orgel") sowie Utilities
(,S0rt") bis hin zZu An'wendungspragra-
men wie Videottek" oder Finanzbuchhasal-
tung”. DerHitsind zu jedem Programm
aktJelle Frogrammiertips und Iricks dar
einzelnen Autaren zum Selbermachen Alkso
- nichtnur abtippen, sondern auch dabei
lernenund wichtige Anregungen fir de
eigene Progremmierunc sanmeln

Ca. 250 Seiten, DM 49—

Das sollte Ihr arstee Buch zum
COMMODORE 64 sein: 64 FUR EINSTEIGER
ist @lne senrielcht verstdndichz Entuhrung
in Fandhaburg, Fingatz, Auzbaumbglich-
keiten anc Programmierung des
COMMODGORE 64, die keinarie| varkennt-
nigse vorasssatzl. Schritt flir Schritt fiihrt
das Buch Sie in de Prog-arrmiarsgrache
BASIC zin, wobeiSie nach und nach eine
komplette Adressenverwaltunc erstellen,
die Sie anschlieBend nutzen konnen.
Zahlreiche Abbilcungen und viele Anregun-
gen zum snnvollen Einsatz des COMMO-
DOSE G4,

Nasg Auech ist sowohl ale Einfithrung als auch
als Orientisrung vor dem G4er Kauf gut
geeignet, Ca, 200 Seiten, DM 29—,

Cachunl

DAS
MUSIKBIFCH
ZUM
COMMODORE B4

DAS
GRAFIKBUCH
ZUM

COMMODORE 64

LI
ET DATA BECHET BLUCH EMN ERATA BECHKETRLCH
T e s m——
S |
‘ Aricamani
DATA BECKER'S
GRDSSE I DER
Rdar COMMODORE 64
PROGRAMM- UND DER
SAMMLUMNG REST DER WELT
S N }
. Mﬁ;\;‘.’?ﬁ"
EIN DATA ECKER BUCH L T DATA BECKERBUCH

T Brozenwomski

64

FUR EINSTEIGER

EdM DATA BECHER LGy

Darautf haben Sie bestimmt gewartet

Die neus DATA WELT ist eina C

omputerzeitschrift speziall

Jordam - Fohallanbarger

DAS
DATA BECKER
LEXIKON
ZUM
COMMOLDORE &4

!J)J

EMN OATA BEGHER BUCH

fur COMMODORE-Anwender. Brandaktuell (detaillierte Infor-

Die meuws

DATA WELT

Qraphik ist eine der Haapistdken des
COMMODORE 64. Mit diesem neuen Rurh
lemnen Sie, wie Sie die graphischen Fihig-
keiten pregrammteshnisch optimal nutzen,
Der Inhalt reichtvon den Grundlagen de-
Graphikprogrammierung iiberdas Erzeugen
einfacher Figuren, die Arbcit mit Sprites,
Zeichensatzprogrammigrung, Ha rdcopy
und IRG-Handhabung bis hin zur Funktio-
nendarstellung, Laufschrifi, Statistik, 3-D,
CAD, den Geheimnissen der Actionsspiele
und Lyhlpenanwerdungen. Zahiraiche
Beisp elprogramme eroanzen dieses Buch,
das die faszinierende Comoutartechnik
jedermann zugasglich macht.

Ca. 250 Seiten, DM 30,-.

Achituny Hubbyelektroiker: Diess Buch
enthélt nicht nuralles Uberinterfaces und
Ausbaumbglichkeiten des COMMODORE
64, sondern auch lber seine vielfaltigen
Einsalzmadglichkelten von der Lichtorgel
dber Motorsteuerurg, Spannungs- und
Temparaturmassung bis zur programmier
baren Stromversorgung, und wie man diese
verwirklicit. Zenn kompletie Schaltungen
7um Selberbauen, vorm Eprommer liber
Epram-Karte Logic Anzlyzer, Freugenzzih-
ler, Hardware-Trucer PulsmeBoerat,
Kletschschalter und Digital-Vo tmeter his
zur preiswertan Sprachaingaba-Sprachaus-
gase. Jewsils komplett it Schallplan,
Layout urd Softwarelisling

Ca. 220 Seiten, CM 48 -, ab April B4,

Soetwas haben Sie gesucht:
Umfassendes Nachschlagewerk zum
COMMODORE €4 und seiner Programmie-
rung. Allgerneines Computariexiken rit
Fachwissen von A=7 und Fachwiitarbuch
mit Ubersstzungzn wichtigar englscher
Fachbegriffe das DATA BECKER LEXIKOM
ZUM COMMODORE 84 stellt praktisca

drei Bichar in einem dar. Es enthélt eine
unglaubliche Viclfalt an Informationen

und dient so zugleich als kempetentes
Machschlagewetk und als unentbehriches
Arbeitzrnictal Viele Abbildungen uad Bei-
spiele erginzen den Text. Ein MuB firjedzn
CCMMODORE 64 Avwender.

Ca 350 Seiten, DM 49,-.

Fritbjahr '84 DM 4~

Ein Elickin dis
COMMODORE-ZUKUNFT

mationen uber die neuen COMMODORE Computer 264 und 364)

und randvoll mit Berichten, Trends und interessanten Frogrammier-

tips. BO Seiten stark im Magazinformat. Gleichzeitiy als Nachfolger des
VC-Infos umfassende Ubersickt iiber aktuelle Produkte, Biicher und Ero-
gramme rund um COMMODORE 64 und VC-20. Die Friihjahrsausgahe
der nauen DATA WELT erhalten Sie ab Anfang Marz iiberall dort, wo

es DATA BECKER BUCHER und -PROGRAMME gibt. Am besten

gleich holen oder direkt bei DATA BECKER gegen DM 4 —in
Briefmarken anfaordern

mit Uborslioh iber
die neuen Modells

Portrait ADACUS

W Die Zauberohrings-
T Was 8¢ ain Epson-Druckar
alioz kann

Die Schnittswallen des C84
was paltweo dran?

Aktuelle Euchapusrscheinungan
Hetes vom Softwaramarkt
Profis ver-aten wichtige Tips & Tricks

Compyter gl Beruf
Bstenyerarbetiungskauimann

+++ tmed wieles andere mann




BESTSELLER
AUS BESTER HAND

insgesamt (iber 200000mal wurden die nachfolgenden Bicher in nur 12 Monaten verkau.
Machen auch Sle mehr aus lhrem COMMODORE mitdieser beliebtenund bewahrten Desisellarn aus bester Hand.

SIMON's 3ASIC ist ein Hit = wenn man es rich-
tig nutzen kann. Deshalb gikt es jetat zu dieser
yiglseiligen Belellserweiterung unger Lmfang-
reichas Triziningsbuch, das Ihnen detail iert
den Umgangmitdenr Uber 100 Eafehlan des
SIMOM'a BASIC erldirt. Austihriche Daretel-
lung zlier Befehle (auch der, die nicht im Hand-
buch stehenl) Naturdich auch mit allen Macken
und Finweisen, wia man diese umgeht. Dazu
zehlreichz Beisp elprogramme und interes-
sente Frogramm ertricks. Nach jedem Kapltel
Testaufgehan zum astimalen Selbststudium.
Dieses Buch solle jeder SIMON's BASIC
Anwender urbedingt haben! Dus TRAINING S-
BUCH ZUM SIMON's BASIC, 1984,

ca. 300 Seiten, DM 49,

Darauf haban Sie gewartet: Endlich eir Buch,
das Innen ausfihrilch und verstindlich die
Arbeit mit der Floppy VC-1541 erkldt. CAS
GROSSE FLOPFY BJCH istfir Anfanger, Fort-
geschrittene und Profis gleizhermaben inter
essant, Sain Inhalt reicht von der Programm-
speicherung bis zum DOS-Zugriff, von der

sequantiallan Detenspeicherurg bis zum Direkt-

zugrif, von der technischen Baschreibung bis
zum ausfiihriich dokumentierten DOJS Jistng,
von cen Sysiembefehlen big zur detailliertan
Beschreibung der Programme der Test/Demao-
diskette, ExzKt beschriebene Baispiel-und
Hilfsprogramme ergénzen diesa2s neue Suoer-
puch. Mit dem GROSSEN FLOPPY-BUCH
s e Sie auch e Floppy, DAS QROSGSC
FLOPPY BUCH, 1883, ca. 320 Saiten, DM 49,-.

Jetztin Gberarbeileler und srwsiteder 3, Auf-
lage: B4 WTERM arkiart detailliert Architektur
und technische Méglichkeiten des C-84, zer-
legt mit einem ausfuhrlich dokumentierten
ROM-Listing Betriebssystem und EASIC-Inter-
preter, bringt mehr iibar Funktion und Pro-
grarrmicrung des neuen Synthesgizer Sound
Chip und der hochauflésenden Graphik, zzigt
die Lnte schieds zwischen V-20, C-64 und
CAM AON0 und gibt Hinweise zur Umsetzung
von Programmen. Zahlieiche lauffertice
Eelsplelprogramme, Schallbilder und als Clou:
2waiausfihdich dokurrentierte Onginal
COMMCDORE Schaltpléne zum Auskiappen.
Diesss Cuch solte jader 64-Anwerder und
Interassant haban. 54 INTERN, 3. Auflage
1383, ca 320 Seiten, DM 69,—.

Die Uberarbaitete und erwelterte 2. Auflage
von YC-20 TIPS & TRICKS enthilt eine detail-
lierte Beschreibung dor Programmierung von
Sound und Graphik des WC-20 mehr Lber
Speicherbelagung, Spelcharemnvaiterung und
die optimale Mutzung cer ginzelnen Spaichar-
rmodule, BASICErweiterungen zum Eintippen,
umfangreiche Sammiung von Poke's und
znderen niilzlichen Routinan, zahlreiche inter-
essante Beispiel- und Anwendungspro-
gramime, kormplett dokumentiert und fertiy
zum Eintippen (z.B. Sp ele, Funktionenplatter,
Graphik Editor, Sound Editar) und vielas
andere mekr. VC-20 TIPS & TRICKS istaine
echte Fundgrube fir jeden VC-20 Anwender.
¥C-20 TPS & TRICKS, 2. Aufiage 1983 ca. 240
Selten, DM 48,—.
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GokiAmar g rien Schipdan

ENDATA DECKER BLiCH

Angenharsen - Srrcknann
LN

vC-20

intern

Fendvinbeunseinme ol Tambunlh
s W

El DATA BECHER BLICH

Angedisuse © Riakoer
Echaiienbarge

VC-20.

Tips & Tricks

Elaa Fundigrites ik oen
WO-20 Ar e

T DATA MCZEA AT

Laihar Engitect

Maschinen-
sprache

Dea Mas:hin prschabiel
LUt COMMIDORE 584

EN DATA BECHER BLICH

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Disselgorf - Tal. (0211) 310010 - im Hause AUTD BECKER

DATA BECKER BUCHER und PEOGRAMME erhalten Sie im Computer-Fachhandel, in
den Computerabteilurgen der Kauf- und Warenh&user und im Buchhandel.
Ausliefarung flr Osterreich Fachbucheenter FRB, Schweiz THALI AG

und Bene'ux CCMPUTERCOLLECTIEF.

War besser und leichter in BASIC program mie-
ren méchte, der braucht dizses neue Buch.

&4 FUR PRCFIS zeigt, wia man erfalgreich
Anwzndungsproblermne [n BASIC 1Est und varrdt
Erfolgsgeheimnisse der Frogremmierprons.
Yom Programmantwiird iiher Menisteasrung,
Maskenaufbau, Parameterisierung, Daten-
zugntf und Druckavsgabe bis Finur Cokume-
tation wird znschaulich mil Beispielen darge-
l=gt, wie guie BASIC-Pragrammienung vor sich
geht, Fiinf kamplett beschriebene, lauftertige
Anwendungspragrarmme filr den C-64 illustrie-
ran den inhalt der einzelnen Kapitel baispiel-
haft. Mit 4 =UR PROFIS lernen Sie gute und
erfolgreiche BASIC-Prcgrammierung.

64 FUR "ROFIS, 1983, ca. 220 Seiten, UM 49, -,

Die iberarbeitete und erwaite-te 2. Auflage
von B4 TIPS & TRIGKS enthdlt eine umfang-
reiche Sammlung von POKE's unc anderen
nlitzlichen Rouwlinen, Multiiasking mitdam
-84, hoehauflézende Graphik und Farbe fiir
Fortgesshrittene, mehr Gbar CP/M au’ dem
C-64, mehr lber Anschius- und Ervelerungs:
miglishkeiten dureh LISER PORT und EXPAN-
S10M PDRT, sowie zah reiche ausflihdich
dokumentierte Programme von der SORT-
Routine liber zahireiche BASIC-Erweiterungen
hig hin 2ur 3D-Graphik {alle Maschinen-
programme jetzt mit BASIC Ledeprocramm!),
a4 TIPS UND TRICKS ist eine echte Fundgrute
ilr jeden COMMODORE 64 Anwender.

34 TIPS & TRICKS, 2. Auflage 1983,

2a. 290 Seilen, DM 49,-.

Dig libararbeitete und erwveiterte 2. Auflage
von VC-20 INTERN beschaftigt sich dataillier:
mit Technik und Betriebssystem des ¥C-:20
und enthilt aim ausfiihrlich dokumeniiertas
ROM-Listing, die Belegung der ZEROPAGE
und anderer wichtiger Bersiche, Chemsict liche
Zusammenfassungen derRoutinen des EASIC-
Interpreters und des VC2-20 Betriebssystems,
elne Einflihrung indie Programmisrung in
Maschinensprache, eine ceta llierte Beschrei-
bung der Technik des VC-20 und als Clou dred
Qriginal COMMOUORE Sehaltplana zum Aus-
Klappen! Camit ist WC-20 INTERN fiir eden
interessant, der sich nahe- mit Technik und
Maschinenorogrammizrung des VC-00 aus-
einandersetzen michta. VC-20 INTERN,

2. Aullage 1983, ca. 230 Selten, DV 43—,

Einz leicht verstardliche Einfiihrung in die Pro-
grammiarung des COMMODORE 64 in
Maschinensprachs und Assembler fur alle die-
jen'gen, denen die Programmierung n BASIC
nicht mehrausreicht, Jeispie e eddutem jedan
neuen Befehl. Zurkamfortablen Eingabe und
zum Austesten lhrer Maschinanprogramme:
anthill daa Buch cinen kompletien Assembler,
einan Disassemblzr und einen Einzel-
schritt-Simulasor, der besanders flir den
Anfinger eghrnitzlich ist. Matdrlich
zugeschnitten au’ |hren Computar,
den COMMODOFE 64. DAS !
MASCHINFNSPRACHEBLCH
ZUM COMVODORE 64,
1964, ca. 200 Seltzn,
DK 34 -
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Am Anfang des Spieles erscheint das Titelbild, mit Riesenbuchsta-
ben und zweifarbig (Riesenbuchstaben in Zeilen: 939-968). Nach
dem Driicken einer beliebigen Taste bzw. der Feuertaste oder dem
Steuerhebel am Joystick Nr. 1, beginnt das eigentliche Spiel.

mit Extended
Basic

Die oberen Amaturen im Raumschiff

zeigen High-Score und akwelle
Punktezahl an, die unterensind fiir den
Treibstofl verantwortlich (FUEL). Thr
Kreuzer bendtigt eine gewisse Energie
fiir den Flug, ein Schull mit dem Laser
(Feuertaste am Joystick Nr. 1) ver-
braucht zusitzliche Energie.

Bei Ihrem routinemaligen Flug
tauchen plétzlich einzeln feindliche
Kreaturen oder Ufos auf, um Thren
Raumkreuzer zu rammen. Dies gelingr
dem Gegnernur, wenn ernahe genug an
Sie herankommt (Kollision mit den un-
teren Amaturen). Also versuchen Sie,
den Feind ins Fadenkreuz zu bekom-
men. Stepern kdnnen Sie den Gegner
mit Joystick Nr. | (Feind bewegt sich
aber entgegengesetzi der Richiung, in
die der Steuerhebel gedriickt wurde).
Bei einem Schull Iﬁlﬁt sich der Gegner
nichtsteuern. Ist nun der Treihstoff auf-
gebraucht, oder wurde man vom
feindlichen Objekt gerammut, erscheint
das Endbild mit High-S8corc und

Punktezahl des soeben beendeten

Spieles, sowie einer Aufforderung:

"Press REDO or BACK”. Mit REDO

oder BACK wird ein neues Spiel einge-

leitet. REDO iibzrspringt das Titelbild.
nisation des Programmes:

138-180, 260, 298-3840, 93996 Color-

bestimmungen und Zeichendefinitionen.

194-258, 278-288 Bildschirmaufbau

fiilr Hauptteil

338 Bewegt die Sterne

34p-39§ Zeichen und Definitionen fiir

Angreiter auf CHR3(36)

42f-438 Zeichen for Treibsiofftank

138, 448, 928, 948 Decfinition der

Variablen

5pM-59¢ Setzen der Sterne, Steuerung

mit Joystick Nr. 1, Treibstoffroutine

6fP-TZf SchuB und SchuBauswertung

72p-788 Explosion deseigenen Schiffcs

bei Kollision.

T798-878 Endbild

91p-1p4p Titelbild

93p-968 Riesenbuchstaben

Zur Liste mit den Kiirzeln:

Der Computer gibt die freidefinierba-
ren Grafikzeichen (CHRS(128)-CHR$S
(139)) hinter einem REM-Befehl (bzw.
in "T] EXTENDED BASIC” hinter ei-
nem !), nicht als die selben wieder, son-
dern in Form von Statements.

Sohat jedes Grafikzeichen seine eigene
Funktion (148t sich iiber Tastatur mit
"CTRL-Taste” und Zeichen abrufen).
Diz Eingabe passiert also wic folgt:
Programmzeile

REM {oder in "TI EXTENDED
BASIC™!)

Grafikzeichen (CHR$(128}-CHRE(159))
lschen des REM (1)

Beispiel: 180 unterstrichenes U ergibt: 1/
00 REM RANDOMIZE ergibt 180
RANDOMIZE

P.S. Beim Programm “3D-Defence”
handelt es sich in den Zeilen 976 und 989
bei "_" um CHRE(95), bei Zeilen 199
und 240 um Grafikzeichen (z. B. unter-
strichenes H= CTRL H)

e REM
118 GOTD 318

120 CALL CLERE ::
l1za Ji=@

CC» CHRISTIAN KRAL

Zb-DEFENCE

i CALL MAGHIFY:G 25
CALL COLORCT 1.1 2

RAHDOMIZE

149 CALL CHARCLZS, "FEFFFFFFFFFEFFFE", 123, "FFFCFBEBCECHAR80" , 150, "BES0CBLREAF AFCF
F1.131,"FF3FBFATEI020121" . 133, "61198203070F 3FFF" &
138 CALL CHARC 133, "[32100009A0881C3", 134, "FFFFPFVFIF3FLFIF", 155, 'OFOFO7ETRS03610
1", 136, " SR2aCaCPEDEF Wy " . 137 , " FEFGFCF CFEFEFFFF" 3
168 CALL CHARC .35, "B101E3A3G7ATEFOF ", 133, "IFLF3FSFTEFFFFFFY, 140, '"FRFFFEFEFCEOFOF
8", 141 . "FOFGEDEBCOCOEEER" 2

178 FOR I=48 TO 47
b1 13011 01014, 1.1 )
i+ CALL COLORCI.1.112::

128 FOR I=3 TO 3

P CALL CHHECL.HPTSL"F", 1602
MEART I

120 DISPLAY AT L.17 "HI:00O00FUNKTE Mg

208 DISPLAY AT(L1I, 10"
219 DISFLAY ATel3, 100"

228 DISPLAY ATo 16,10
228 DISPLAY AT: 15!.1I il

248 DISPLAY ATeEL,1::"F

UELS ¥+, =, 7"

HEST I ::

CRLL COLORCS.4.1,2,7

258 DISPLAY HTL‘E;lB-LEH{STFﬁ(H)??EZEE(LEN':‘STRTNH}))=5‘E’R$CH.—1
260 CALL CHARC3G,"8.01010191910101", 37, ' SRE0C0E02080S0EE ", 2%, "UuHHEBUyHBHAaHaFF " ,

29, "FF" )

E70 CALL VCHAR(E,16,96,57:
L YCHARL13,17,37.50
283 CAL_ HCHARL11,6,98,9):+
L HCHARI12,13,95.3),
293 CAL_ CHARCSZ. "E60RI0aB0000 15

+42 )

CALL WCHARCE. 17, 87.5) -
CALL HCHRRC 12.6.,38,53

383 CAL_ CHARY €0."CACH3A]5ACRAEA2A1 "LRPTS "0, 45))

219 COSUE 532
328 GOTY 416

330 FOR I=4 TO 1B '

CH#1B-350. ¢ HEKT I

38 CPU

CALL “CHARC 13, 16,576,550 : CAL
CALL HCHARr 1L, 19,932,233 CAL
1S RRFTRL " 480, 1249, "dlMEHEDC 1 SE0EBCaY ARFTHI " "

CALL SPRITEC#I,92, THTCRHD#14+30, 83, 125, IHTCRMDE10-5), INTCRH

240 F&C L )="030088370F LASF 1 FAANSARA 1 BARARRARGNGEEOF OFSACFEF CHE2ESh4G"
238 FSC20="BI00CICR 187 1C2F494A02041 S0RRDERRNGE1 S2048F DoCF A4SA9AAIN4C"
68 PS5 " 03800031 A3830F 1 TASLZEDDOEDDNaHEHHYANAY A BEGF BERES 2387 "

272 FHC4 H="03000A51 IFA1ARA4EC 240 A00000HEERANGHIGEIFECACORO2ECoRE"

358 Pe S =" 000006340203060F IENAGE0R000ESHE00IE6I0 2020 T OEAF SES2RER"

308 CALL CHARY 36, A% TMTCRMD®5+1 55 )
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4668 FETUER

418 REITOFE 438

428 FOR I=1 TO 2 :: READ DATR%® 1 CH$. I =FFTYCDATA®. 2 5:: MEMT I

428 DATA FE.FC.FS.FB.EZ.C0. 38,88

448 TR=42 : HC=1-1~5 :: S¥=3 1@ F=@

4508 GOSUB 479

468 GOTO S@0

470 ZY=LH1CREHD#4+L 210 ZX=IMTCRNDES-42:: IF Z¥=0 THEH 478

420 CALL SPRITEC#L.2E, INTERMD#1442 b, INTCRMNDEEG+20 1, INTCRMISRISEHL ), 27, 20D

433 RETHRN

500 SW=Sv+l o [F Sv=19 THEW Sv=d

Si6 CALL LOCATEC#5Y.932. 125, 88Y+4, 83, 125)

T8 CALL SOUNDC—-4866, -7, 17 2

D9 CHLL JUVSTCL, 5, W2 DALL MOTIOND#1,2v4v1.259,25-KE1.25) ¢+ CALL POSITIOHC #1,%
ZoRZ3: IF YZCES THEM CALL _DCATECH#1. 38,42

542 IF ¥23143 AND ¥24183 THIN 73D ELSE IF VZI<236 AND YZ{25 THEN CALL LOCATEC(#1.3
55 COSUE S70 ;

S8 COTD £68

578 TR=TR-1-54 :: RT=INT.TR):: IF TR=40-1-64 THEMW 888 ELSE HC=HC-1-8 : IF HC=3-
122 THEM HC=7+3 :: GCOTD 578

523 CALL CHRARCRT ,CH$C INTCHC 2 3 )

599 RETURH

&80 CALL KEYI1.K.S3: IF K<»1% THEH So@

618 CALL MOTION #1.2Y,2x0 : FOR I=72 TO 1 STEF -4 :: CALL SPRITEC#Z, 124,65, [+83,1
25-1.82,60,6, I+33, 125+ )t MEXT 1

£2A CALL MOTIONC#1.@,@0:: CALL SOUHDC-4060,-7.17 + CALL COLORK #2,2, 83,25

£32 CALL COIACCHZ, #1,8,C12:: CALL COIMCCO#2,#1.5.C2)¢ IF Cl=-1 OR C2=-1 THEM CAL
L DELSPRITECALL JELSE CALL DELSPRITEC $#2.8325:: GOTO 1040

£43 FOR I=1 TO 20 STEP 2

658 CALL SOUMD(-2B@,-6,1,111.1,112, 1,113, 12 CALL SPRITECH], 32, 16, IMNT(RHDid+54 )
s DATCRMDEG+ 1233 ), IMTCRMDFG=2 2, IHTC RNDE4=2 12

€3 HEMT 1 .

&78 FOR I=1 TO 28 : GOSUE S¥@ :: HEXT I :+ CALL DELSFRITECALL »

gl PER+2h o DISPLHY HTO2,289-LEHCSTESCF 2 0D IZECLENCSTRECP 20 »: STRECP »

€58 1F MOT H>=F THEH DISPFLAY AT(E, 18-LEM(ETRECP > ISIZELEMC STRECP 02 STRESP 2 H
=P :

vHE LDZUB 330

718 COZUE 479

FE0 GOTO 550

739 CHLL DELSPEITEC#1)

748 FOR T=1 TO S :: CALL S0UMKC 4080, -2 @, 1400, 159,2281,4.232. 5+ CALL SCREEMCT 3
+ CALL COLOR:13.4.1,14.4.1.9.8,17 CALL SCREER{S)

V598 CHLL COLOR13,%,3.14.9,1,9, 16,13 CALL SCREEMS 12):: CALL COLDRY 13.5.1.14.5,
1.9.14,12

vE8 CALL SCREENC3Y:: CALL COLORC13.14.1.14,04,1:8 16,15« CALL SCREEM(T): ¢ CALL

SCREEMC®? : CALL SCEEEMCZD:: CALL COLOR:132,12.1.14,.12.12

778 CALL COLOR(2,13.17:: CALL SCREEMC1IZ):: CALL SCREEMC 7I:: CFLL SCREEMCE > CAL
L SCREEMCS>1: CALL SCREEMCZ):: HEXT T

YE®Y FOR I=8 TO 25 STEF 2 *: CALL SO0UNDC-Z08,-6,.1,1400,[+4,221,1+1,333, 1) HEXT

1 e: 1=}

798 CALL DELSPRITECALL»:: CALL CLEAR :: FIR [=6& TO & :: CAL.L COLORCI.S.S3:: HEH
1

200 DISPLAY ATCL1.15:"KI:@0200" -: DISPLAY RAT(1.9-LENSTREP ) 1SIZECS » STRE(P )

218 DISPLAY ATC1.160:"FUNKTE :80E88" :+ DISPLAY AT:1,28-LEMC STRSC(H ») »SIZEL S0 STRE

TH

228 F Ji1=1 THEH DISPLAY ATC12.1x:"SIE  RURDEN YoM FEIMG': :"WERHWKTICH

TE T ! ! ELSE 8498

238 LOTO 556

240 DISFLAY AT(Z.10:"EIH G U TE S SPIEL |t 14 " MR HZITER <o v

BI@ DISPLAY ATIV7,L1IBEEP:" ~ ~ G A 4 E OMER ™Y i+ GISPLAY ATC22,10:""

el FOR TI=1 T0O 75 :: MEAT TI :: DISPLAY ATC7.12:"" 0 DISFLAY ATCZ2,.1 3 "PIESS

REDOD QDR BRI K"

278 FOR Tl=1 TO 7@ s+ HEST TIL -: CALL KSYWOE,K,52:: IF S=0 THEN 258 EL3E IF K=& T
HEN 12k ELSE IF k=135 THEM 318 ELSE CALL CLERR :: STOF

2299 CALL MOTIOHCH1.6.85

230 CALL S0UHDI368.220,1,440,2,586.3): : CALL SOUMDC 400, 339,1,668,2,993.32: ¢ CALL
SOUNDC 588, 220, 3.448, 2,888, 12

5860 CALL SOLHD: L. 4866, 265« COTO 726

519 CALL SCREEMCZ2:: CALL CLEAR

92 ﬁé$:”; 1 CALL COLORG1,5,1.,3.8,10:: FOR I=5 T 8 :: CALL COLORCI,E, 1, I+4.5.1
N 4

226 CALL CHRREFATCS1, IS):: FOR T=1 TO 15 STEP 2 ¢ Clg=I1435E0%¢ [$. T, 2 MLSEGE: 15, T
st MEXT T 't LALL CHARCSL.SECHCC1%.1.160, 35, SESR(C1E, IT.160

A4l Cig="

970 FOR I=6T TO 58 :: CALL CHARPAT{I.I%»:: FIR T=1 TO 19 STEP 2 :: Cl3=C1S8CEGEH
1%, T, 22 SECRC IS, 1,20 HEXT T :: CALL CHARC I, SEGHFICIS. 1,165

9e6 CALL CHFRC [+32, SECHCCI18%, 17,1600 Dle="" - MEMT 1

8 DISFLAY ATO12,30: ' 30_DEFENCE" @@ DISPLAY ATC14.33:"4#d defence"”

P20 DISPLAY HT(Z2.10:"REARYLPRESS AHY KEY TO BEGIMreads Press e kew to begin®
956 CALL KEYC@. K. €M IF 5=0 THEH 1008 ELSE 1620

1eam CALL KEYCL,R.S5: - IF K4»1S THEW 1819 ELSE 1620

1818 CPLL JOYWSTOC L. ¥ 71 LF ¥bysw THEM 339

iE20 CALL SCUMDCEBE, 233,3.444, 4,555,500 CALL SOUMDC200. 111, 1,333,5,555,. 8 OrL
L S0URnL 408,222, 2, 555,5,.6858, 8 = CALL CLEAR

1E58 CHLL CHHESET ¢ GUTOD 1Z8

1€48 FCR I=1 TO 20 :: COSUE S7G :: MEST I -+ COTO So@

R e ey e S el sy o [ 8 BRIl Sy o B R e 1 e S e B R T e RO |
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Space-Chase ist ein Weltraumspielprogramm, fiir dal das Extended-Basic-Modul
bendtigt wird.

Zu Beeinn hat der Spieler drei Raum-
schiffe (eines davon ist aut dem Bild-
schirm sichibar). Gleicheeitig licsen
rote, weille und gelbe (griinz) Schifle ei-
ner feindlichen Macht durch das All.
Die Aufgabe des Spielers besteht darin,
das gelbe Schiff zu rammen. Gelingt
die Kollision nichl in kurzer Zeit. so
verwandelt sich das gelbe Schiff in ein
griines. Tn diesem Fall mnf versuchr
werden, das grine Schiff zu rammen,
dies bringt aber weniger Punkte ¢in, als
bei dem gelben.

Wurde ein gelbes (griines) Schiff ge-
rammt, dann verschwindetes nund eines
der bisher weillen Schiffe verwandel:
sich in ein pelkes.

Eine Kollision miteiner weillen Schiff
hat keinen Lifekt.

Die Kollision mit roten Schiffen ist au?

jeden Fall zo vermeiden. da dabei das
eigene zerstort wird.

Ausnahme ist, wenn aubereinem rcten
Schifl keine weileren  gegnerischen
Schiffe auf dem Bildschirm sind. Dann
mub man das rote Schiff fangen, was
aher schwierig ist, da es seine Richtung

[ e T e | e e e et e e P s e e e S e A TS T |

70 'SPACE CHASE

80 !COPYRIBHT 1583 BY
B0 'F. SCHWELL ThBER
100 DIM AACZD) JBEIZ0)
110 AA(S),BB(2)=-20
120 AR BB(3)=20

170 2,HI=0

1400 TAl CLEAR

150 FOR k=3 10 10

160 CALL COLOR(K,2,14)
170 NEXT K

180 FOR W=3 TO 4

190 CAL. COLDR{W.14,2)
200 NEXT W

210 DISPLAY AT(1,5):"SCORE O
220 DISFLAY AT (4,30 1"HIGH SCORE O

270

40 CPU

DISPLAY AT (&,13):"2nd O

und Geschwindigkeit schnell andert
Hat man auch dieses rote Schiff zer-
s1BTL, S0 ist eine Runde beendet. In den
nichsten drei Rurden nimmt jeweils
die Geschwindizkeit der gegnerischen
Raumschiffe zu. wihrend die des eige-
nen Schiffes durch den gesamten Spiel-
verlauf konstant bleibt.

In den wvier folgenden Runden
spielt sich jeweils das pleiche ab, wie in
den vier ersten Rundzn. nur dal jetzt
das jeweils zu vernichtende Schiff ge-
tarnt ist. D. h. es ist nicht mehr gelb
{griin) sondern gonavso weill, wic dic
anderen Schiffe. Auch hier erhilt man
wieder eine viel hohere Punktzahl,
wenn man das Schiff schnel! findetund
vernichtet, Die 8 letzten Runden sind
wicderum identisch mit 8 ersten, nu
dab} jetzi nicht nur ein rotes, sondern
Zwei rote Schiffe die Gegend unsicher
machen.

Wird man von einem roten Schiff ge-
troffen, so mull man diz Runde wie-
derhelen und der Tank wird nicht
aufgafillt.

Ist der Tank leer oder hat man keine

240 DEF EIR{I)={(RND®SP+I)#SGN{,5-RND}
250 CALL SCREEM{2)

250 RANDUMLCE

270 CALL MACMIFY(Z)

230 CALL CHRR (99, "FF7FICIO0B3CTEFFE" )

270 CALL CHAR(S&," 10IBICTFFESCIE0E")

SO0 DISFLAY AT(12,10):"FLAY S2ACE CHRSE"
410 DISFLAY AT(10,0): "PRESS ANY KEY TO BEGIN®
320 CALL KEYV (O, XXX,F)

CO=500

S4C¢ IF F=0 THEN 320

S50 DISFLAY AT{1Z, 10 :RPTS(" ", 14)

SLO DISPLAY AT{1G,5 :RPT$(" ",ZZ)

CALL BOUND (1500, 440, 03

30 HH=0 ::

S70r BHIFS=Z -
SB0 DISPLAY AT(L,12):0

S70 TE=DO

Schiffe mehr, so ist das Spiel ans. Hat
man eine Runde erfolgreich absolviert,
dann wird der Tank wieder aufgefillt.
Errcicht man cinc Punktzzhl von 20000,
s erhiilt man ein Zusatzschiff Die
Punktzahl, die man fir diz Ver-
nichtung eines feindlichen Schiffes er-
hiilt, hdngt auch von der Schwierigkeit
der Spielrunde ab. Permancnt auf dem
Bildschirm sichtbar sind die aktuelle
Punktzahl, der High-Score. das zweit-
beste Ergebnis, sowie die Tankaufliil-
lung und in Form von kleinen Kist-
chien, dic die Furnm dex Schilfes haben
istauch die Anzahl derSchiffe, dieman
noch in Reserve hat, stindig sichtbar.
Das Schiff kann mittels der Tasten
E,5.0,X gesteuer! werden.

Driicit man die Taste 1, (Hyperspace)
so wird das Schiff an eine nicht vor-
hersehhare Stelle “peschlendert”, die
auch auBerhalb des sichtbaren Bild-
schirmbereiches liegen kann.

Betiitigt man irgendeine anderz Taste
dcs linken Tastenfeldes, so hilt das
Raumszchiff an.
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400 CALL HCHAR . 24,3,95,2)

41 DISPFLAY AT(ZZ,11:"TARNK: S00"

420 FOR ZT=1 TO 2

430 FOR SH=1 TOD O STEF -1

440 FOR SP-10 TO 25 9TEF o

450 FOR SI=1 TD 7

460 CALL SPRITE{#SZ.99,16,1,1,DIR41),0IR(11)

470 NEXT S5I

QHD FOR TOS=B TO ZT=7

470 CALL SPRITE (#T0%,%7,%,1,1,DIR{5),0IR(S))

oS00 MEXT TOS

510 CALL SPRITE(#28,96,4,81,128,03,0)

520 FOR I=1 TO 3

S0 FOR x=8 FU0 ZT+/

540 CALL COLORIHX, 7

S50 NEXT X

G600 SALL  SOUND (300, 2500, 0)

ST0 FDR X=8 TO IT+7

SHC CALL COLOR(#X, 1)

S90 MEXT X

&00 CALL SOUND{&CO, 40000, 30}

610 FOR X=B 7O IT+7

&20 CALL COLOR{&X,

430 NEXT X

H40 NEXT 1

&30 A=

560 CALL COLDR{#A, 15-5#5H)

&0 X=0

£80 CALL KEY{1,DPI1,PR)

&%0 CO=CO-1 == DISPLAY AT(Z2,8):CO =: X=X+1

700 IF CO=0 THEN 1000

L0 IF ¥X=20 THEN CA_L COLOR{##, 16-3%5H)

720 IF DIF-1 THEN CALL MOTION(#28,AR(DI),BE(DIM)

730 IF DI=1% THEN CALL LOCATE(#38, 200#RND+1, 255#RND+1)

740 IF AX7 THEN 850

730 CALL COINC(#8, %28, 10,BH)

760 IF IT=2 THEMN CALL COINC (#28,%9,10,HH)

770 IF Gh+HH THEN SHIFS=SHIFS-1 :: CALL SOUND(S0OG,—7,0):: GCTD 940
720 CALL COINCi#A, #2815, TR)

790 IF TECZ0OOO THEM E=-1 ELSE E=0

800 IF TR THEN CALL DELSPRITE(#f):: CALL SOUND(700,-2,00z2: £=A+1 13 TE=INT(TE43*
SFPEITHLI¥(1. b 5#5H) 11 ZALL COLOR(#A, 15—5%SH)

810 IF TF AND X<20 THEN TE=INT{TE+27#SP#ZT#ZT#{1,5~,5%SH) "

H20 IF E AND TB>=20000 THEN SHIFS=SHIPS+! :: DISPLAY AT(23,1)sRFT4 (CHR% (94) , SHIP
S-1}:: GCSUR 10BO

H30 IF TR THEN X=0 :: DISFLAY AT(1,12):TE

B30 GOTD &80

B30 CALL DELSPRITE (#59)

850 CALL COLOR{#8,9)

870 CALL COINC(#28,48,15,DES)

BBU IF TB<Z00LD [HEM E=-1 ELSE ESU

870 IF DES THEW TR=TD-SP=200 :: DISPLAY AT(1,1Z):7D0 o: CA_L SOUMD {4000, 110,005
CO=500

00 IF TB>=20C00 AND E THEN SHIFS=5HIFS+#1 :: DISFLAY AT{24,1) :RFT$ (CHR%(94), SHIF
S~1)z: GOSUZ 10BO

F1o IF DES THEW 740

F20 IF XALO-INTALA10) THEN CALL MOTIOMN(#8, (Z04RND+1) #SGH (. S-FND) , (SO4RND+L ) #5GN (.
S=RND) ) '
950 BOTO &80

940 IF BHIF3=0 THEN 1000

T30 DISFLAY ATIZ4, 1) sRFTE(CHRS {94}, SHIFS-1)

SA0 TF GH+H4 THEN 450

970 NEXT 5P

780 NEXT SH

Y0 NEXT LI

1000 IF TB>4I THEN DIGPLAY AT{4,17):TB :: Z=HI z: HI=TD :; DISTLAY AT{&6,17):2
1010 IF "B{HI AND TBXI THEM DISPLAY AT(4,17):TE =2: I=TH

1020 DISPLAY AT(12,120:"GAME OVER"

1030 FOR NM=1 TO SC

1040 CALL SDUND {10, 5000,

1050 MEXT MM

1060 FOR 1=1 TO % =: CALL DELSPRITE(#I):: MNEKT I

1670 GOTO SO0

1080 FOR L=111 TO 444 STEP 10 :: CALL SJUND(10O,L,0)s: HEXT L 2: RETURN

R e LA R L B o e R TR B e s e e .
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Pilzjagd

JRelR R S 2 E SR R R R T Ty s

g % ®
7o e PILZIAGD 11  + Extended Basic
130 18 e *
j;g ': 3 Das Programm " Pilzjagd" liuft auf dem Ti mit Ex=
160 '+ COPYRIGHT BY 1 tended Basic.
170 ' * Sie miisscn viele Pilze sammeln, doch Biinme, die im
180 1+ HATTHIAS RAUMANN  # Weg stehen, bchindern Sie dabei. Geister laufen
190 ': : Thnen nach und versuchen, das Pilzesammeln zu er-
E?g 'x ALL RIGHTS RESERVED + schweren. Fiirben sich die urspriinglich Llauen Gei
ST g R sterrot; konnen sie gefressen werden. Gesteuert wird
230 '+ & iiber die Cursortastcn. Es ist auch miglich, Spriinge
240 '+ 11904 BYTES ¥ iiber Biume und Geister auszufiihren. Dabei werden
gig :f P — : allerdings Punkte abgezogen. Beendet ist das Spiel,
70 1 : wenn das Punktekonto negativ wird, oder wenn man
ZBO R R R A von einem Geist eingeholt wird., Mit steigender
290 ! Punktzahl werden auch die Geister schneller. Das
L e Programm zeichnet sich durch gelungene Grafik
320 takx DEFINITION #xx A
230 VaEx ES
R L s S T B T
250 ¢ :
360 CALL ULEAR et |
270 FOR I=1 TO 19 B
B0 READ CHARACTER. CODES Ao gl
390 CALL CHAR(CHARACTER, CODES) Bt

400 NEXT 1 .
410 CPLL SCREEN(Z)

420 FOR I=! TO 34

430 READ IEILE,BPALTE,CHARACTER, ANZAHL

440 CALL HCHAR (IEILE,SPRLTE,CHARECTER, ANZAHL )

430 MEXT I

450 CALL COLOR{10,%,1,11,9,1,12,5,1)

470 CALL SCREEMH)

480 DISPLAY AT{19,5):" P I L ZJA G LD I1I*

490 NISPLAY ATI(20,5) 1" ——mmm—eee -t

S0 CALL CHAR(128, "3C4279A1A1994230")

S10 CALL HCHAR(2Z.5,128)

S20 DISPLAY AT(22,9):"0CT. *83 BY M.N."

530 GOSUB 2240

5S40 DISPLAY BEEP AT(24,2):"ANLEITUNG ERWUENSCHT? (J/N3*
250 CALL KEY(D,K.8)
S40 IF K=74 THEN 3380 _ L ; JREY
570 IF K{»78 THEN 550 e = Jif‘-;J;;f- g
500 CALL CLERR B o i e

TR0 PILZ=0 1¢ BAUM=0 :: PUMKTE=0 :: A=1& 13 Y-12 A - ' ' “P—

500 CALL CHAR{128, "3C7F=F7E7C181818") —

610 CALL COLOR(14,9,1,13,3, 1) _ R I P
620 CALL SCREEN(15) T : b
&30 FOR I=1 TO 30 T —

&40 A=i-]

650 FOR J=1 TO 2

&60 CALL HCHAR (Z2%RND+1, A, 128, RND&2] %
&70 NEXT J N
SBO NEXT 1 o oy O . AL _ 2
570 CALL HCHAR(1, 1,120, 32) e AN, S v =
700 CALL VEHAR(1,1,128,23) _!,, PO VT | L g :
710 CALL VCHAR(1,32,128,23) B e e gt -
720 CALL HCHAR(ZZ,1,128,32) i ; Lo ===
730 CALL HLHAR{Y, X, 4%) T Gk i

740 !

S0 AR EE NN
750 ' wex EER
770 !#%% SPIELABLAUF #%+
FE0 axx 2T
D ERE S SR T S
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adn
Bl
820
B30
240
B0
Bag
B70
aee
890
FU0
Q10
20
930
40
el
90
70
980
0
1000
1010
1020
(1))
1030
1040
1050
10460
1070
1Q80
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
11a0
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1334
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
13460
1370
1300
1390
14490
141G
1420
1430
Lacoy
1450
1450
1470
1480
1490

BAUM=EAUM+1 :: IF BAUM:100 THEN BAUM=1
IF BALM-303=0 THEN 1&10

CALL COLOR(9,10,1)z: WERT=1 =z GEIST=0
ACHSE1=22#FND+1 :3 ACHSEZ=3(#RND+1
CALL EBCHAR (ACHSEL, ACHSEZ, FILLX)

IF PILIX=13& THEM PILZ=FPILZ-1

CALL HCHAR (ACHSE1 ,ACHSE?, 128)

IF ¥=1 THEN X=X+1

IF ¥=24 THEN ¥=Y-1

IF r=1 THEN ¥=Y+]

IF Xm3Z THEMW #=3-1

GOTO 1440

CALL HCHAR (Y, K. 42)

CALL KEYI(1,K,3)

IF KE=2 THEN X=X-1

IF k=T THEN X=X+1

IF K=5 THEk Y=¥-1{

IF k=C THEN Y¥=Y+1

IF K=& THEN 4150

CALL BCHAR(Y, X, A)

GDSUB 113G

IF A=74 AND WERT=1 THEN FUNKTE=FUNKTE+SO :: CALL SOUND(SUU, 330,0,392,0,523,

IF A=128 THEN 1082

IF A=136 THEN PUNSTE=PUMKTE+1¢ :: PILI=PILZ-1 :: GOSUE 14BC =:: GOTD 1440

1=.25 t: I=I+PUNKTE/1000 :: IF 23.75 THEN 2=.75
DISFLAY AT(24,1):"FUNKTE: " sFUNKTE
GDTO 810

FOR I=1100 TD 200 STEF -100

CALL SOUNLC(50,1,0)

NEXT I

CALL. HCHARCY, X, 1237

6070 1300

IF K=2 THEN 11B0

IF K=3 THEN 1210

IF K=5 THEN 1240

IF K=0 THEN 1270

RETURN

CALL HCHARLY,X,42)

CALL HCHAR(Y,X+1,32)

RETURN

CALL HCHAR(Y, X.42)

CALL HCHAR(Y,X-1,32)

RETURN

CALL HCHAR(Y.X.42)

CALL HCHAR{Y+1,X,32)

RETURM

CALL HCHARC(Y,X,42)

CALL HCHAR(Y-1,X%,32)

RETURM

CALL CLEAR

HE=MAX (FUNETE, HS}

DISFLAY AT(S,5): "HIGHSCORE: "3 HS
DISPLAY AT(&,3)s"———————==n
DISPLAY AT(12,3):"DU BIST GEGEN EIHEhR BAUM "
DISFLAY AT(13,3): "GELAUFEN.WILLST DU™
DISPLAY AT(16,3):"NDCH EINMAL SFIELENT®
DISFLAY AT(IB,3):"DU HAST"iPUNKTE
DISPLAY AT{Z20,3):"FPUNKTE ERREICHT."
FRRINT TAB(3):!"(J) ODER (MW)a"

CALL KEY(0,KEY,S)

IF KEY=74 THENM =80

IF KEY<>79 THEN 1300

END

IF PILZ=5 THEN 940

EaLL HCHAR ( 20#%RND+2, 29RRND+2, 1 34)
PILI=PILZ+1

GOTO 940

FOR I=1 TO 3

FOR J=-% TO =1

e e e e e A e M ) 7 A L R G T 5 e e e S PR |
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#

1500 CALL SOUMD(SC,J,0)
1510 MEXT d
1520 NEXT I
1530 RETURN

1540

PSSE0 R I
1580 #es ERy
1570 'wux GEISTER #x%
= AR S T rEn
pi=a EE ST TR YR
1400 !

1610 MERT=) :: CALL COLOR(9,&,1)

1620 BEIST=BEIST+!

1630 IF GEl1S1XS THEN 1750

1440 DN GEIST GOTD 1450, 1670, 1730

1 &80 51=208RNDH2

L6460 B2=2G%RND+2

L&70 CALL HCHARIG!, B2, 9&4)

1580 GOTO 1420

L&50 53=2CRND+Z

1700 S34=29%RND+2

1710 CALL HCHAR(GS, G4, 94}

1720 3070 1520

1730 35=20%RND+2

1780 Gh=2YHHND+.

1750 SALL HEHAR(GS,Ga, 740

1740 BOTO 1420

1770 IF Y3:G1 AND X<E2 THEN S0SUB 1920

1780 IF ¥<B1 AND X»G2 THEN GOSUE 1980

1790 IF Y:B61 AhD (»GE2 THEN EOSUE 2040

1800 IF ¥<Gl AND X<BZ THEN BOSUB 2100

18:0 IF ¥:BF AMD K<G4 THEM GOSUER 2140

1820 IF ¥<G3 AND K3>G4& THEM GDSUB 2220

1830 IF ¥>G3 AND %364 THEN GOSUB 2280

1840 IF Y<G3 AND X<G4 THEM GDSUER 234¢

1850 IF Y335 AND X<Gé THEN GOSUB 2300

1840 IF Y<BS AND X>G& THEM GDBUE 21&C

1870 IF Y:GES AND X366 THEN GOSUE 252¢

1880 IF ¥<GS5 AND X<G& THEN GODSUE 2380

1890 IF GE11=42 DR GEIZ=42 OR GEIZ=42 THEN 2640
1900 IF GEIL=146 UR BEIZ=134 OR GEI3=13& THEN PILZI=PILZ-1
1910 GOTO 850

1920 G1=G1+7

1930 G2=62-Z

1940 CALL GCHAR(GL,G2,GEIL)
1950 CA.L HCHAR (B1,62,%4)
1550 CALL HCOHAR (Gi-1,G62+1,32)
1970 RETURM

1930 G1=G51-Z

1990 G2=G2+1

2000 CALL GCHAR(G1,E62,BELL)
2010 CALL HCHAR(G1,62Z,76)
2020 CALL HCHAR(B1+1,62-2,32)
2030 RETLRN

2040 Gl1=Gl+1

2050 G2=G2+1

2050 CALL BLHAR(EL,BZ,BELL)
2070 CALL HCHAR(G1,62,75)
2080 CALL HOHAR (E1-7,67-7,32)
2090 RETURN

2100 G1=6l-1

2110 G2=G2-7

2120 CALL BCHAR(G1,32,BEI1;
21T0 CALL HCHARIGL,G2,95)
2140 COLL HOHAR (BI+7,62+7,32)
2150 RETURN

2140 Bi=G3+1

2170 G4=G4-1

2180 CALL GCHAR(GX,54,GEIR)
2190 CALL HCHAR(G3,E4,98)
2200 CALL HCHAR({GZ-Z,B4+I,32)
2210 RETURN

_
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2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2EZ20
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2330
2540
2550
2580
2570
2580
2550
2400
2410
2620
2630
2640
2450
26460
267C
2680
269¢C
2700
2710
2720
2150
27/Q
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2E20
2830
2440
2350
2Ra0
2870
2880
2890
2700
2710
2720
2730

G3=G3-1

G4=G4+1

CALL GCHAR(G3,G4,GEIZ.
CALL HCHAR(GS:,64.98&)
CALL HCHAR(B3+Z,64-2,32)
RETURN

GI=G3+1

Bid=G3+1

CALL GCHAR(G3,54,.GE12)
CALL HCHAR (635,54, F4)
CALL HCHAR{GZ-Z.G4-Z,32)
RETURNM

G3=GE3-1

G4=B4-1

CALL GCHARI(G3,G4,GEIZ)
CALL HCHAR{G3,54,9&)
CALL HCHAR (G3+Z,5GA+I,32)
RETURN

GE=G5+1

GL=b4t—1

CALL BCHAR(G65,64,G5EI3)
CALL HCHAR (65,64, 94)
CALL HCHAR (BS-1,6&+1,32)
RETURN

Go=6a-1

B&=6a+1

CALL GCHAR{BS,G&,GEIS)
CALL HCHAR (G564, F&)
CALL HCHAR{BS+I,G66-1,32)
RETURM

G5=65+1

Go=Ga+]

CALL GCHAR (65,64, GEIZ)
CALL HCHAR{65,G6,94)
CALL HCHER (BS-1,6&6-1,32]
RETURN

GS=E3-1

Gb&=B4—1

CALL GCHAR [RS,REA, RET3)
CALL HCHRR(GS,G6, 96)
CALL HCHAR({GG+I,G&4+I,32)
RETLRN

FOR I=1000 TO S00 STEF -3
CALL SDUND{=1,1,0)

NEXT 1

CALL CLEARR

HE=MAX {FUNKTE .HS)
DISPLAY AT(S,3):"HIBHSCORE: "1 HS
DISFLAY AT (b, 3) oM —m—— e i
DISPLAY AT(12,3):"DU WURDEST VON EIMEM GEIST"
DISPLAY AT (14,3): "AUFGEFRESSEN.WILLST DU"
BUTD 13460

14 A 3 4 S
L E 2 23
Touxr FPILI #%
[T 1) e
A S B A
I

DATA 104, 0FLFIFEF3F7F7FFF, 105, 00010 O30307C7OF , 104, 010307 OF IF3F7FFF
DATA 107.GO00000001071F7F, 108, 0107 IF7FFFFFFFFF, 109, BOEOF8FEFFFFFFFF
DATA 110, 00000000B0FCFCFF , 112, BOCOEOFOFBFCFEFF, 113, BOBOCOCOEOEOFOFO
UDRIA 114, FHFEFCFCFEFEFFEF, 115, FF7F7F3FIFLFIFOF, 114, OFO707030501 0100
DATA 117,FF3FOFQ3G00C0000,1 18, FFFFFFFFOOOO0GO0, 117, FFFCF OC OO0 000

DATA 1220, FOFOEQEOCICOR080, 121 , FFFEFEFCFCFBFEFO, 122, FFFFFFFFFFFFFFFF
I

1363 '\
lg%e E4E )
'#dt CEIST ##x
e I ]

143 36 304 S0
I
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L7

3180

3190
B200C
ARG
=22C
323C
2240
280
ger iy
B27C
3280
3290
3300
251C
3320
I3EC
Rt TN
3330
25e6
337C
3E8C
FIFC
SHOL
3410
3320
SA3C

Rl

DATA %4,CRSARCZATCIESS
I

T R R
VR W *
Pe%x JEICHMUNG wx#

| €%% ¥

T 0 N 2 W
|

DATA 5,13,107,1,5,14,108,1,5,15,122,2,5,17,109, 1,5, 18,110, 1
DATR &,12,106,1,6,13,122,€,6,19,112,1,7,11,106,1,7,12,122,8
DATA 7,20,112,1,3,10,105,1,8,11,122,10,8,21,113,1,9, 19, 104, 1
DATA 9,11,122,10,9,21,114,1,10,13, 105,1, 10, 14,122, 4, 10, 10, 113, 1
DATA 11,13,104,1,11,14,:22,4,11,18,118,1,12, 13,122, 4,13, 17, 122,
DATA 14,13,115,1,14,14,122, 4,14, 18, 121,1,15, 13, 116, 1,15, L4, 1224
DATA 16,14,117,1,16,15,118,2,14,17,119,1,15, 18, 120, 1

U3 I 0 N
iE12 ¥
Y#kd MELODY s
Te¥% * ¥

T uuetsedthsenn
1

DATA .25,294,.25,392,.25,392, .75, 340, . 25,494, . 25, 392, . 25, 494, . , . 25,29

DATA .25,392,.25,392,. 25, 440, . 25,494, . 5,392, . 25,370, .25, 254, . 25, 392, . 25, 392
340,.2%, 494

DATA .25,523,.25,494, .25, 440, . 25,392, . 25,370, . 25, 294, . 25,330, . 25, 570, . 5, 392

TR NN NN N K30 4 9636

Vs ki
Dexx PLAY MELODDY *#%
(R ¥

DA B

CALL CHAR(1ZA, "O000001BICIELR1E")
RAMDOMI ZE

FOR I=1 70 28 ’
CALL S*HITE(#I,136¢RND*13+3,?B,llﬁ,RND*EG—Eﬂ,RND*SG-SGI
MEXT 1

FOR I-1 TO 2%

READ DALER.FRECLENT

CALL SIUND ¢ 750#DAUER, FREQUENT, 0)

M=XT I

CALL SUUND (500, 247, 0,294, 0,392,0)

CALL DELSPRITE (ALL!

RETURN

i

LIS 06 5 0 B R R X

LEER e

exn BPIELANLEITUNG #ex

(T T

LB B I B 6

e e e e P R R S R e Y e e SV S s e T o
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T44G

Z450 CALL CLEAR

3460 CALL CHAR (128, "ZC7FFF7E7C1IE1819™)

3470 CALL SCREEM(S):: ~OR I=2 TO 14 :: CALL COLOR(I, 16,40 MWEXT I == CALL COLOR
il,6,6) ]
3400 DISFLAY ATI(3,Z):"DER SINN DES SFIELES LIEGT"
400 DISPLAY AT(S,2): "DARIN, DNSS MAM MIT DERY

3300 DIBFLAY AT(7.2):"SPIELERFIGUR (%) WOERI TCHSTY
3910 DISFLAY AT(F,2)1"WIELE PILIE ("iCHRE{13&)1") SAMMELT.™
3520 DISFLAY AT(L1L,2):"JEDER PILZ IST 10 PUNKTE®
3530 DISFLAY AT(L3,Z):"WERT."

FSA0 DISPLAY AT(15,2):"GEGCN DIE BAELME {(":iCHRs (12815")"
3550 DI1SPLAY AT(17.2):"DARF MANM NTCHT LAUFEN: Y

353460 DISPLAY ATI1%,2):"DAS SFIEL IST DANN IU *

3570 DISPLAY AT(Z2L,Z):"ENDE. "

FSEC DEISFLAY B1023, 20 1"BITTE EINE TASTE DRUECKEN"
ZEO0 CALL KEY (C,I0 8)

J400 IF S=0} THFW 3560 ELSE TALL CLEAR

3610 DISFLAY AT(3,2):"DIE STEUERUNE DER SPIELER-"
34620 DISPLAY AT(S,2):"FIGUR ERFOLGT FIT DEN"

3630 DISPLAY AT(7,2):1 "PFEILTASTEN: "

S640 DISPLAY AT(9,14):"L"

I450 CALL CHAR(143, ' 10102020444344300")

TeA0 DISELAY ATU1L, 14):CHRE(147)

3670 DISPLAY AT(12,11):="5 <#> D"

Z480 DISFLAY AT(LE3, 14020y

FH90 DISFLAY AlLlY, 14"

700 DIBFLAY ATIZ3,2):"BITTE EINE TASTE DRUECKEN™
37:0 CALL KEVI0,K,S)

J720 IF S=0 THEN 3710 ELSE CALL CLEAR

3730 DISPLAY ATIZ,2): "AUCH VOR DEN BELEGENTLICH"
3740 DISPLAY AT(S,2): "AUFTAUCHENDEN GEISTERN (":CHRs(F&):")"
3730 DISFLAY AT(7,2):"MUSS MAN SICH HUETEN,"

3780 DIBFLAY AT(9,2):"DENN WENN MAN YON THMENY

3770 DISFLAY AT(11,2):"EINGEHOLT WIRT, WTRD ™ManN"
3780 DISPLAY AT(13,2):"GEFRESSEN. WENN SIE JEDOCH"
3790 DISPLAY AT(15,2):"ROT SIND, SO KANM MAN"

3800 DISPLAY AT(l/,2):"SlE SELUBST FRESSEN UND ER-"
3810 DISPLAY AT{(1%,2):"HAELT FUER JELEN GEIST Sov
ZAM0 DISFLAY AT(21.2) «"PUNETE."

3H30 DISFLAY AT(23,2):"BITTE EINE TASTE DRUEIKEN"
3840 CALL KEV (0, E,5)

3850 IF S=0 THEN 3840 ELSE CALL CLEAR

3840 DISFLAY AT(3,2):"FERNER MUSS MAN SICH VOR"
Z870 DIBFLAY AT(S,2):"PLOETZLICH AUFTAUCHENDEN ™
3880 DISPLAY AT(7,2):"BAREUMEN HUETEN. DIEEE "

3890 DIBPLAY AT(9,2): "wOEMNNEN NUR UMGANGEL ™

900 DISFLAY AT(1L,.2):"WERDEN. MIT DER TASTE (R)"
3710 DISFLAY ATIL3,2) 1 "KANN EIN SPRUNG AUSLSEFUEHRT"
IR0 DISFLAY AT(15,2):"WERDEM, DCR ABER MIT EINEM"
3930 DISPLAY AT(17.2):"RISIK(O VERRIINDEN IST."

3940 DISPLAY AT(19,2):" (SFRUNG AUF EINEN ERUM DDER"
3950 DIGFLAY AT{(Z2L,Z):"EINEM GEISTI"

3960 DISPLAY AT(25,2):"RITTE EINE TASTE DRUECKEN"
3970 CALL KEY(C.K, D)

I9A0 IF S=0 THFW 3570 ZL%E CALL CLEAR

3990 DISFLAY AT(3,2):"JEDEF SPRUNG KOSTET Z0 v

4000 DISPLAY AT(S,2): "ZUNKTE. WENN DOS PUNETE-
400 DISPLAY AT(Y,2):"<ONTD NEGATIV IST. IST Dags"
4020 DISFLAY AT{9,2):"SFIEL ZU EWDE."

4030 DISFLAY AT(LL,2)2"ZIU BEACHTEN IS8T AUCIH, JASS"
4040 DISPLAY AT(13,21:"DIE GEISTER MIT STEIGENDER"
4050 DISFLAY AT(LS,2) :"PUNKTEIAHL SCHNELLER "

40460 DISPLAY AT(17,2) :"WERDEN, "

4070 DISPLAY- AT(19, 50 "VIEL GLUELE '

4080 DISPLAY ATI20,5) e —————— 0

4030 DISFLAY AT(ZAZ.2):"BITTE FTNF TASTE DRUECKEM"
4100 CALL KEY((,kK,8):: IF S=0 THENM GOTO 4100 ELSE CALL CLEAR

4110 FOR I=0 TO 13 :: CALL COLORCI,2,1):: NEXT I :: GOTO 590
4120 !

_
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ZX Spectrum

4130
4140
4150
A1&0
4170
4180

4210
4220

et

el
*
P
L
kx)
|

PN S 423D
[ Lis

%,g T g 4230

2P % 2250

2 42580

-

e o 4270

U306 4606 30
b T 2 EEE
‘xkx CPRUNG wx%*
Taan W

b6 PR B
I

4190 CALL HCHARIY,X,32):: Y=204RND+2 :: K=209#%RND+2 :: CALL SOUND:100,-1,0):i: CAL
g 2 L SOUND (LU0, =5,00 38 UALL BURAR(Y,X,AH)
el 24200

FUMKTE=PJNKTE-Z2¢ ::
IF 4R=128 THEN 1300
IF AB=%4 THEN 2470
CAL. HCHAR Y, X, 42)
IF AB=136 THEM 1040
BOTD 1000

HE=MAY {PUMKTE, HG)
DISPLAY ATI5.3): "HIGHSCORE: "3HS

IF PUNKTE<D THEW CALL CLEAR :: GATO

4240

= 4280 DISPLAY AT!6,3): "D
5.-pd 247 v~ 4290 DISFLAY AT(12,3):"DIENE PUNKTE SIND LEILER *
Tae L - 4300 DISPLAY AT.14,3):"NEGATIV. WILLST DU

¢y

A 4310 BOTO 1360

fiir den Spectrum

Wenn Siesich als Retter der Menschheit betétigen wollen,
dann geben Sie dieses Listing ruhig in Lhren Spectrum ein.
Werden Sie es wohl schaffen, die Invasion zu verhindern
und das Raumschiff vorher abzuschieBen? Dieses sehr
schnelle Spiel fordert-die ganze Gratik und den Tonge-
nerator des Spectrums heraus. Ein gelungenes Spiel, das
sich von selbst erklri. :

% BORDER B: PAFPER @ IHK &
18 RAHCOMIZE + LET ke=s38
28 CLE - LET s=A

38 LET c=98: LET z=6

48 LET ==l

£@ LET of=0: LET a=IMNT CRHDE10X42 . 3

G5 PRINT AT 21.0; IMK 3 'S333T44TEE0IER7EE 47/ 330784232377

B OIF oe=Z@ THEM GO TO 2860

o8 |LET a=a+RHD: LET d=d+l

RS IF a»=27 THEH LET a=@

9@ IF ok=20 THEN GO0 TO 2860 i
180 FRINT HT 28,250 “iAT 19, 235 "o
185 PRINT AT Z@,8;" o
118 FRINT AT 2A.w; ThE 4:" ma "

136 PRIMT BT od.a. IHK Zitstu
- 148 PRINT AT d-1,@."
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ZX Seectrum

168
4f ot
EF
'_713
=l
pric
S8
2435
2958
255
268
263
arp
a0
381
31@

=il
2681A
b
f=lipady
2524
2ASA
2831
2832
2653
BAS4
E1 HH)
(3t ]
F=ls
2a%2
@53
Sl
el |
LE8Z
=53
s
HAES
2350
9392
]

IF x»=E5 THEW LET x=1

IF =<=8 THEH LET »=22

LET st=sc+ IMNEEYS="1" )=¢ IHKEY&="k"

IF IM<EY¢="h" THEM GO TC 18208

CoOTO 7@

CLE : PRIHT AT 5.9 IMK £€:"RAKETEH =":c

IF hrz THER LET h=c -

FRIMT AT 12.3; IME 3."Rekord ="ih

FEIMT AT .5 IHK 4;“THJGEUPHH =tz

FOR a=1 T0 2: FOR =1 TO 20: BEEF .0%5.i' BEEP .0E.20-i: HEMT i: MHELT a
FREIMT AT 13.5:"J spielt weiter”

IF THEEYSE: »".i" THEH GO TO 2ed

IF IHEEVE="," THEHM LI TU Z4

FEM IMYASION Ulrich Meser. Hinkelstr.12. 4516 Bizzendorsd 1
G0 SUE 2886

FAPER B: CLE : IMK & BORDER 2

58 FOR 1=1 TO 17 FRIHWT IHK HB CE-1 0 THE 4 "INVATION" - BEEF .B3.1: BEEF .H3.

2@—1= HEXT 1

255 FOR i=@ TD 22 PRINT AT T.1: THE &€:;" =ztu": BEEFP .0B2.Ji: HEXT i

240 PRINMT AT 15,26;"WIEL SPASE"

258 PRIMT AT 17,15 "UL.ME. 13820

268 PRIMT AT z0.2." Druecke EMTER "

278 PAUZE @

486 FEFER 1: CLS

418 PRINT AT zZ.6." VYerzuche die Inwazion abzawehren wnd mit

moe3alichst weni=en Faketen die Hfosz zu —reffen !
5680 PRIHT AT 10.2;:"Mache Dich kereit. Mot L beweat nach rechits™’ 7"
K beweat nach livks"''" B Feuert f

919 FLOT 16,56 DEAW 134.8

528 PEINT AT 28,3, "Drusz cke EHTER. wm zZu starten™

520 PRUSE B: EUN

- 1810 FOR mw=1 TO 5

1018 FRIHT HT 2H-na=+1:"" AT 19-p.x+l:" 1"
1115 HEHT n
1120 FPRINT AT 13-5.+l;" "
1125 LET c=c+l
1120 JF x=INT a THEM G0 TO 1288
1150 GO TO 7@
1780 FOR i=@ TO S: PRIWNT AT odoa: FLASH 1: IHK 2;"gq<n
1218 BEEF .85-i%.81.0+1
1215 PREIMT AT d.a; FLASA 1 THE &;"tre": BEEF A5-id.61.8+1+1
1217 HEXT i

1228 PRINT AT d.a:" i
1228 LET ==z+1: IF =z=18 THEH GO T0O 234
122308 GO TO &8
ZRda FRIMT AT 26, INT a+1; 'k": EEEF 1,98
2ZAES FOR m=I4T a+1 TO 22
2818 PRIMT AT 28,m=-1;" “;AT 28.mi: IHK 4:"R"
2Az20 BEEF .94..1
Z2AZ25 PREIMT AT Z6,m: IMK «;"e": EEEF .BZ,.2
26828 HEST m
#A25 PRINT AT 28.239; OYER 1:"4":AT 28,28, IMK ;" "
2848 LET z=z+1: BEEP 1.1Z
2838 LET d=-3: GO TO V@

RErF Grafik
FOR b=1 TO 1&: REEAD f&: FOR a=@ TO 7: RERD §: POKE USSR f64a.7: MEXRT a: HET

CLE

RETURH

DATA "R".24, 28, 74,60, 98, 24,36, 65

DATA "B".24,28.24.,608,20, 24,24, 28

DATA "C".24,2%2.24.60,.22,. 24,208, 25

DHTA "0, 24,60, 24,608,508, 24,35, 182
DATA "H" . 24, 28, 24,60, 58, 24, 46, 44

DATA "K', 68, 36, 86,36, 68, 36,64,

LATA "L".1.1.101.1,101.1

CATA "ML, 11287, 175, 127, 8595, 113, 38
DRTA "H" . 122, 122,254, 245,254 . 255, 142, 4
DATA "0", 26, 62, 126, 255, 231,231, 255, 2 5
DATA "P"., 147, 147, 255, 255, 147, 147, 243, 2
DATH "Q“nl€3n4@n183u126n13941&5;135.83
DATA "R 129.468,.68,151.24.66.8, 125
DATA "5",32, 16,2, 255, 255, 127,612
DATA "T".24.60, 126, 255, 255,293, 126, 60
DH'H “U Q'J L) ].E :_\_J‘n:lJl_'JnlJ;..._l'!‘tp.jEr.l‘ges_'J
SINE "Invasion” LINE 208

SRYE "GUCODE USE “"a". 1eB

STOF

e}
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1 GO _SUB SGad: GO S5UE 062
2 LET k=2
3 LET fF=15
& LET s¢c=5DB :
= EBCORDER @©: PARFER &: INK T
& £ET E=@: LET u=F:; LET b=0:
LET i=0. P =D
7 LET u=0
9 LET b=2
18 LET a=INT (RNDP+GL2
15 IFf sc«<=8 THEN LET st=@
28 LET b=b+1 ;
. 2% PRINT AT &, "ENERGIE.";sc.
25 IF b=i12 a= =12 ARNLE
a=f+1 OF 5—15 HND & f+ THEN LE
T sc=sc+l@d:. PRINT AT ll,3;"CY: E
EEP GBS _,1: BEEF .@83.268: PRINT &
T llgagst Pe G0 TO-9
27 IF prx21 THER GO TCO 2
28 PRINT AT Z.e. "
29 1F SuREENE (t;a:-"" THEMN G
SUBR Seed TO €
2@ PRINT HT B=1.a;"'" “iRT b.a:"

G5 IF k=3IO1 THEN PRINT AT b.a; ">
25 IF INKEYS®="1" THERN LET f=¢-
37 IF INKEY%="2" THEN LET f=f-

36 IiF INHEYE'“Q“ THEN FRINT M7
2 ; 3 ET LET sycssn-—
=1 FDE n=54 Tﬂ El EEEP PBE. N
REXT n: GD 5US 9806

39 IF INKEY $="@3" THEM PRINT ST
i2. fj" "y LET f=a3@: LET sSC=sc
-53: FOR r:*Ed-'TG o IEEEF' DD a0
NEXT n: &30 SUB S80

40 IF f»256 THEN LET =50
41 IF F«@ THEMN LET §=02
+= IF [=30 THER PRINT AT 12,86

43 IF f=@ THEN FPRINT RT 12.38:

45 PRINT BT 12, 7: Tl ks

S6 IF Stros00 FrHEN o To 106D

BER IF syl THEN PRINT AT 1=.,f.,
" Y. GO TO_ iS50 )

7@ IF p=186 THEN PRINT AT 12, 5.
. Ya LET p=@: GO TO ZIGED

. 880 GO TO 20
SODE IF =L@ THEN LET sc=®
S1@& RETURKN ;
18@8@ PLOT INK 7;8,47: DRAW TINK 7
J285.1, -PT
LAaas 0 SUEB 9946
1927 PRINT AT bp,a:;" “iAT 12, f+1.
191y PRIMT AT 4 5; 5 2 haken es
deschaft 11" ;AT “Die Stadt
st geretet”;AT &, é ‘Der Schutzs«
sirm aktiviert" i@, 1, "und die
EVadt vieder Hire ebaut“ .
;Q?E{SRINT AT 12, "Ein neues Sp
b £ 5
B3@ IF IMKEY&="ji" T oL s
SUB Goed: co ro' s | BN CLE & 8O
1@d@ IF INKEYS="n" THEN
IESE GO TQ 1@ ﬂ T
1S8R pRINT AT 4 .&;"IHE BOMBENEIX
ELISTFY 5 BE 5,9,“UEHNI¢HTET" a7
8,.6; "DAIER HAT LORIGON KEINE™;AT
A3, 3 "CHANCE HEAR"
1E1H 6O TD 1028
2238 PRINT AT 4.6 LO0RICOM IST U

ENERGIE : 38 7 T
e &\x

LY
H#Sie Rabern @& JAsS<RafE 11
B u

S Die Skadt isb geratat N

Dev Schwianchicm altiviert

Mdod dic Stadt wieder AL fFeebau L

1 Cin neuvss Bpiel (Jds M)
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AX Spectrum

ERNICHTET!!"; AT €,6; "UERTEIDIGUHM S@ERR FOR n=@ TO 7: RERAD a: POKE
2 _NICHT MEHR" ;BT §,9; "MOETIG" PSR tatin.a: MEXT n
201ad GO TO 1020 S21Y DATA 126,500,224 ,24 .24 .,60,68 .
S0Q2 IF 5=17 nNa a=24 THEN Dnrhf 24
AT 18, &;" *; 17 .a; " AT = SRE@ FOR n=G THD ?: EBEAD a: POKE
roele Rl o e Eﬂ LET y=y+i. LET s LER "b"4in.a: NEXT n
=£ +1 2ETD DATA 24,50, 125,235, 129,285,
213 IF o=15 AND a=26 THEN_FRINT 195,125
AT 24 ,a; """, AT 15 a;"' JAT 16, = @4y FOR n=@ TO 7: READ a: POKE
peoNrgToaw,air LigT raL,alv siat UER_"ct+n.a:. NEXT n
ég e ;: LET b=28: LET U=zu+l: o EQEB DATA 145,.82.80,3,192,06.74,14
=% P-{ E
5&23 IF &= 14 AND a=36 THEN PRINT Z@6@ FOR n=@ TO 7: READ a: POKE
A4, a; " ", AT 13;&.“ A v i o HoH "d"4n.a: NEXT n
;“ "jﬁT"15,a¢“ iAT 18,3 oA SETE DATA 1,53,.7.18,.591 ,.65,127,285
17,a;" BT 1B.a, CRT 19 T SR3 FOR n=@ TO 7: RERD a: POKE
: LET b=20: LET us= y+1 LET p=p+.i SR e+ ,a: NEXT o
aaaa IF b=1¢ AND 3=235 THEN_PRINT S89@ DRTAR 12£,152,224,240,245 .25
d9:d:” T AT A&, 8; Y Y, HT ATV.2 2,254,255
i ar 1= 2" MCRT 18,3zt B F‘}ﬂ@lﬁﬂﬁ R=3a TO 7: QFEAD a: PORE
+ h 2e . Ef GU=y+i: LET p=p+i UER 'FTain,a: MNEXT n
S@43 IF b=17 AND a=d THEN PRINT S3lda DARTA 255,150,150 ,855,855,10
AT i?;a}" “"IBT 18,a;" . o F,155,0E8
1E. LET usutl, Bt heopei FiZ@ FOR n=a TO 7. RERD a: POKE
SeSA_TT b=17 AND _as=6 THEN PRINT UsE "gn
sa; " "SAT - LET b=? SL38 DHTQ 9 255 255 255,255,258
: LET wv=u=+l:.: LET p+p+1 255 ;
5858 IF b=17 AND a=5 THEN DRINT 146 FBR n=g TO 7: REARD a: POKE
WTO17,&:" CIAT LE,3; Ui LET b= UBSH "m-40,3: MEXT n
ﬁé LET =il LET p=m4+i §%bﬂ DATA 6B .60 ,24,24,54 .24 ,60.,2
Se8T IF b=zl7 AND a=13 THEN P T =
AT 2F,.a; " “iAT 15,a, w Ltﬁxf_ Z1lE8® FOR n=8 TOQ 7. READ &: PORE
Ut+l: LET b=25: LET p= UOR "iY4n,a: NEXT n
E$?1212-H:%SQ$ND a—l %HEN PRINT g.’i‘. 7 E‘FFTFf B;dd— EQ,126,255,255,1%
51 T £ > =+ e a
PRTTAS,al" vy CBF kei LEtegi S188 FOR n=0 TO 7: READ a: POKE
16: LET p=p+1 LSRR "i"+n ,&. =T
Say2 IF b= 14 AND a=13 THEHN PRINT S1ic@ DRTR @, 192,22¢;E¢@,E¢8.252,
AT B-L,8:" “,AT b.a;> "iAT 18 254, 255
e SR T A == izidl: LET b=16: LET ’E:EIZ'”F'F.IR n=M TO 7: READ a: POKE
p=p+l U3k E'4n,a: MNEXT n
S@7E IF b=1% AND a=14 THEN PRINT 2219 DATA @,3,7,15,91,63,127, 285
AT bkeil;a." “.AT b.a; : LET b= S220 FOR n=b TO 7. READ a: PORE
16: LET i=i+1i' LET p=p+1 USSR "Lt +n,3: MEXT n
E@76 IF b=1d AND az=15 THEN PRINT S20@ DRTA 24,80, 102,255, 106, 78, 7
AT b=1,a;™ ",RAT b,&,™ ";AT 15:2 2,78
B WA LY et CHET B=fgs LET f24@ FOR n=@ TO 7. RERD a: POKE
P=p+l WaR '"m"+n,a: NEXT n
Surs IF B=15 AND a=15 THEN PRINT 258 DATH' 255 255,183, 183,153 ,1%
AT b=i,a:" “;@T k,a;" LET i= . E55,258
i+l: LET p=p+l: LET b=218 EEﬁB"FQR n=C TO 7: READ a: POKE
SB7S IF b=14 AND a=17 THEN PRINT ushe tns2: NEXT n
AT b-1,a3;" ";AT b,a;" "“;AT 15,2 Se T DHTH 152.28%,265,251,195,1%
;" ovy LET di=itil: LET p=p+i: LET S4i99,19%
b=16 S28@ FOR n=@ TO 7: READ a: POKE
5879 IF b=1% AMD a=is THEN FRINT gaﬁ '0M4n,a8: NEXT n
AT b-1,3;" “;iAT b,a;™ < E298 DavTa 153, 150.255,2535, 155,45
it+l: LET p=p+l: LET b=16 9,183,183
mAS8@ IF b=l4 RND a=12 THEN FRINT aZ@@ FOR n=0 70 7: READ a: POKE
AT b=1.a:" "“:87 k.a5:" “:@T 15,2 LSRR "p" 4+ .5 NEXT n
P e W o T R e e p=p+1 LET 3318 DATAR as8c +153,153.855,253L,25
=18 1,881,251
51@@ IF u=4 THEN GO SUEB &2OE S50@° RETURN
S1l18 I k=1 THEN S0 SUE G308 Eeaa FRINT AT 16,12;
Sl22 IF u=4 THENM GO SUB 525@ b i g
S13@ IF i=7 THEN GO SUB B850
S22@ LET b=b-1
S250 FOR n=1 TO 2: PRINT INK 5 F PRINT It 4, PAEPER S AT _15;
T b,.a; "H*: GBGEEF .13,-50: FRINT I &.- JHT _adLdi
NK 2;:AT b.,a;"H";AT b-1.a:"I": EBE 1
EF 13, -5€ p
=SZER PRINT AT b.a: ™ AT b-1,a;™ LT =3
R PBEEE L1588t wext n GGG GFGG" &T =1,14;
S0 LET sc=sc =15
g5ee RETURN . 2253 NE _S5:AT 16,8;“CcQoJ"; o
S5EA8 PRINT INK E AT 3.,&; IHRE (L] =1 : 18.8; "—‘;F.‘r =
LPENHnnTzEM =%+ ERMICH g8 & 20 ,3; "B AT 21,0; "E
LETS F04 N AT 19, i INK 2:"P FE
SH2@ PAUSE 5@ BB 18,24 ;"F E F; 17 .84
63538 LET Jy=@: LET sc=sc-15: RETL} P o 0 T bl = e S S F i/T
=53] Is; 24, F F F“IAT 15.84;" _F
SRS@ PRINT IMK S:AT 3,8; "IHRE &I HS“;QT Loy S EmATS AC B
DLUNG IST UERNICHTET" SUTE@ PRINT INK 4;8T 17.4;:"L L L
G255 PAUSE S@ L 2
E2ER LET uU=0: LET sc=sc-15: RETU =@ RINT IKK &:RT 15 13 " MNMNG
=3y MM AT 14,13; "0
5323 PRINT AT @; INK 5;"IHR U SE7@ PRINT INK Z; AT 15.1;"P“;AT
CHTURM IST ZERETDER 14 1; NE S:"M", QAT 13,1; "'M"
5385 PRUSE 58 IEED RETLER
5318 LET kE=0: LET sc=s5cC-15: RETL: SOYD REM £33 c 34 o SE¥ S EEE 3£ £EEE
(=3} Shaz REM £ Listing Lorigon won
2523 PRIMNT AT 3,0; "LORISON CASTE BOE REM = ¥
L I&T ZERSTOERT™ 2094 REM & Andre Henkan *
SS25 PAUSE 5o SaEE REM ¢ FParisery Str, &7 ¥
S51@ LET i=8: LET sc=sc-15: RETU 92325 REM s 2980 Oldenburg =
RN - ILIT REM # ¥
FEREE REM L2 e b wwe b s ¥ XX L2sne
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® des Spieles, d. h. wenn Sie eine 50-Punkte-Schallmauer durch-
@ brechen, wird eine Mauer gcbaut, in die Sie nicht hineinfahren diir-

fen (an den Rand konnen Sie hedenkenlos fahren). @ _@

P v 9w v 9 v w w w w w w w w w
® ® 6 & & 9 © 0 ® 008 0 0 o
2 a & a @ a @a & a &

Thren Spieler, einen Stern, konirollie-
ren Sie mit den Testen, die Sie anfangs
selbst festgelegt haben. Diese werden
itbrigens am unteren Bildschirmrand
gedruckt. Mit 'ESC kann eine Pause
eingelegt werden. Wird dann weiterge-
spielt, mul die Taste, in deren Richtung
Sie weiterfahren wollen, zweimal kurz
hintereinander gedriickt werden.

Irpenwann einmal erreichen Sie ein
Stadium, in dem nichts mehr geht. Sie
haben eine Spielstufe peschafft und
werden dafiir belohnt, indem das Spie!
wieder einfacher wird Sie aber im
Durchschnitt doppelt soviele Punkte
erhalten wie vorher. Das Spiel kann
endlos gespielt werden, doch wird nach
jedem Durchgang das Ende der Spiel-

I REYM #¥EE%<mdEiEsnss
20 REM ##FDINT BYTE##
0 REM sxNVERSION SR s
40 REM %02 08, 193744
B0 REM #HErEsdarirdex
& WERR  GOTO 18D

73 RESTORE
1% HOMF = TEXT = SPEED=

120 BEOSUR 1250

110 T4 = 197372 = 198 T2 =

stufe etwas weiter hinausgezdgert.

Sie haben verlcren, wenn Sie in eine
Mauer (nicht an die Wand) laufen,
wenn Sie aul null Punkie gekommen
sind, oder wihrend des Spie-
les CTRL-C driicken.

Hier noch ein Tip fiir Programmierer:
Las Programm ist nicht RESET-
gesichert, Sickonnen es also abbrechen
und durch Andern der DATAS ab
Zeile 840 eigene Spielfelder aufbaven.
Das Ende des Mauerbaus, nach dem
Erreichen einer 50-Punkte-Schallgren-
ze, wird mirt 0,0 gekennzeichnel, das
Endz des ersten Durchgangs mit 100,0,
des zweiten Durchgangs mit 1000
USW,

In den Zzilen 510 und 630 mul es

FUKE M, Az WEXT

b

04:T1 = 1B7

130 FOKE 594,T4; POKE 795,731 POKE 796,TZ2: POKE 797,7:

: ) @
® & & ® 0 8 O
& ....'......'..... &
® @ ® '
.'-L."l'.lli.‘. F Y l‘l.ll'.II"I-..II"II.'II'.I"'JH..IH.'II'. ‘.

@0 006680
Grundidee des Spieles i ildschirm au e e
@ brundidee des Spieles ist es, auf dem Bildschirm auftretende’ @ @ @
. Punkte 7u fressen, was anfangs ganz einfach ist. Dochim Verlaufd @ ® ® ® ® ® & @
e 68060006068
P 8 6060606080
bl ... .‘ .... .... .. ...‘l o
9 0000000000008

L
8
@

heilen: -

PRINT "CTRL-G™.

Das Paragraph-Zeichzn in Zeile 700
und 720 stammt vom Drucker. Im Ori-
ginal steht das Kreis-A (SHIFT-T).
Z.740: Das Programm "Spiele” ruft auf
unseren Diskstten die Spiele zuf und
am Ende des Spiels springt dieses wiz-
der dorthin. Wenn Sie diese Lt‘:sung_
nicht haben wollen, gehen Sie "END
ein.

Vermeiden BSie allzulange DATA-
Zeilen, sonst gehtesThnen wie uns: Das
Zahlenpaar 13,15 sollie nicht erschei-
nen, wurde aber versehentlich zinpro-
grammiert. Deshalb ist Zeile 200
notig.

Viel Spall beim Spielen!

70 DATA 173,138,192, 13&,208,5,206, 1,3,240,9, 202, 208,245, 174,0,3,76,2,3,96,0,0
82 FOR W = 770 TO 7928 REAL Al

166G F1 = FPEER (7F70:T2 = PEEK (7963:T3 = FEEK (799):174 = FEEK |794)
150 GOSUD 1440 .

166 FOR N = 1 TO 23: READ ¥¥: NEWT

1700 DIM AiZ4, 409

igit Po= L0GzFP = 1

1700 XX = - INT { RND (1) # 20 + 2):¥Y = INT ¢ RND (1) # 37 + 2}

200 GOSUB 213 BOTO 2&0

210 PRIWNT  CHR$ (4)“0OFEN PUNKTY

220 PRINT [CARS {4)"READ FUNKT"

230 INFUT HT

240 FRINT CHR$ {41 "CLOSE FUN{T"

230 RETURN

D60 HOME @ INVERBE ¢ FRINT M SUMKTE: HIGH-SCORE: *3
270 FOR M = 2 7O 2Z2: HTAZ 1: JUTAB (M): PRINT " "i: HTAER 40: PRINT " "1: KEXT : PRINT SPCH 40);

780 HTRR 1: JTAR Z3: FRINT LZ8:

[ T T e e i 7 S RSt b BT D S s B B e s it st i L
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290 GOSUE 550

IO0 INVERSE @ VTAB 1 HTAH 31: PHINI 1M1 [HI)3

310 INVERSE : HTAE 103 YTAE 1: PRINT Fj: NORMAL

20 HTABR (¥Y): UTAE (%¥): ERINT "#'j

IOV = YYiN =AY

TAO P = P - .01l % { RND 1) # 20 + .1}

ISO0F = ( INT (P % 103) / 10

a0 IF 2 & O THEN &30

IF0OIF ALE,YE {0 O THEN 470

IR0 IF  PEEK (49152) = 1S5 THEM GASUR 1020

390 ¥Y = YY + { PEEK {49152} = T1) - { PEEK (49152) = T3)

400 X% = X¥ + { PEEK {4%152) = T3) - { FEEK (49152) = T4)

410 IF ¥Y £ 2 THEM ¥Y = 2

420 IF YY » 37 THEW ¥Y = 39

430 IF }'{_}C 4 2 THEM %% = 2

440 TF %Y TP THEN ¥¥ = 97

450 HTAB i¥): YTRE {(X): PRINT " ;

460 GOTD 310

470 REM *+TREFFER##

480 IF ﬁ!I,YJ = F9 THEMN- &30

490 P = P o+ INT § RND {1} % FP & PUX,¥IN(L,Y) = ¢

EO0  GOSUR S50

=10 PRINT “";

E30 T = INT ((F - SD) / 50)

30 IF TT < T THEM TT = T: BCTD 750

40 O0TD 300

ES0 X1 = INT ORED (1) % 37 + 2¢

S50 Y1 = INT ( RMD (1) % 20 + )

=70 IF AiY1,X1: < = & THEN 550

EBO N = 1 + INT ( RND (1) + 9)

90 INVERSE

L00 VTAB (Y1): HTAR {¥1}: PRINT Ni

L10 ﬁWl,Iij = 10 % i

£20 MDRMAL : RETLRM

&30 IF  PEEK (49168) THEN

£80  INVERSE : HTEB 19: VTAE 1: PRINT "SPIELEMDE";

&S0 NDRMAL @ FRINT ""j

L0 FDR I = 1 7D 255: POSE 768,0: POKE 76%,3: CALL 770: NEXT I

£70 RET Q%

LA HOME : PRINT "SIE HAPEM LEIDER VERLOREN ..."

£90 IF P » HI THEN HI = P: GOSUB 1190: FRINT : PRINT : PRINT "SIE HAPEN DEN REKORD GEBROCHEN ..
700 VTAR 22: HTAB §: PRINT "NEUES SPIEL 7 '8 = GPIELENDZ)

710 GET A4

20 IF A% < B OUEM OTHEN RN 140

?3[‘_‘} PRlNT e

740 FRINT CHR% <4) 'RLNS®IELE"

750 READ i1: READ Y1: IF X1 = O THEN 300

760 IF X1 = XX AND Y1 = ¥¥ OR XL = X AND YI = ¥ THEN 750

770 IF 41 = 9% THEM 1050

7800 IF BiiL,¥Ll <+ O THEN 750

790 IF X1 = 13 AMD ¥1 = 15 THEN 750

EOO AN, Y1 = 99

10 NTAB 1X1)s HIAB (¥lr: INVERSE @ PRINT " "3

20 GOTD 750 e ;

EZ0 DATA  4,2:,7,71,8,21,9,21,10 JELAY D, 40 B0 i mg . aeng 15,21, 14,2
1,0.0

£40 DATA 11,1311, 14,81,15, 11, 16,11,17,11,25,:1,26,11,77,1 1,28,11,29
yO, 0

E50 DATA 6,10,7,10,3,10,9,10,10,1C,11,10,12, 10, 15, 10, 14,160, 10, 10, 1&,10, 0,0

B&C DATA  &,32,7,32,8,32, 7,32, 10, 32,10,32,11,32,12,32,13,32, 1 4,352,105, 52,16, 3
2,000

B70 dATA 11,2

880 DATA  11,3,11,8,11,5,:1,4,11,36,11,37,11,38,11,3%,0,0

BS0  DATR 26,13,20,14,70,15,70,14 . 20,17, 20, 25,20, 76, 20, 27, 20, 28,20, 29,0
v

900 DATA  20,1,30,2,20,3,20,4,20 45320,4,20,36, 00, 37, 70,38, 20, 57,40, 6, 5,15 o
14,4 4% Toe T 47 3, 75,3, 265,97, 3,78, 3,79, 0,0 0 IO e (R O B TR
W3 £,%,37,3,38,35,39,0,0,2,10,3, 10 ' ]
510 DATA 2,21,%,21,2,32.3,34,0,0,1 9,10,20,10,19,21,20,21,19, 32 L2032




A

FI0 DATA 9.0

FIO DATA 10, 160, L1, 09, B,y 11,22,11,23, 11,24, 20,11, 20,12, 20,30, 20, 31, 4,0

PAC DATA Ty 14,3, 12, 3,30, To Bl 8 78,8y 5, Tp &, 55, 8, 34, .54;.4.-:,;-

S0 DATA 1\.7 1z, ,15,9,15,33,:5,3?,1553q,0 Gy e 21, 18,28, 29, 4,21, F4,0,0,; 1,11 14,42, 11,30, 11,38
17,221,148, 4, 1 (5.1&,6,15,3&,1&,3?:1&.33?G,0

2L DATA B, 0,5,6,8,58,36,6,37, & 1oF 00, 6,18,7, 16,8,:5.9.

15 P ) s 18 18y 15 13,15, 14, 15,15, 15,86,15,0,0,46,27

£7 5-’3"'5‘—!'-'-|'F!| Py 27, 10

G700 DATA 27,11,27,12,27,13

200 DATA :J 14:,’_'-?_,1':‘.»,211@,.2?,6,0

g0 DATA 12.4.12,2,13.4,13%,5,12,0,135,45,60,0

LOOD  DATS ”.19.~u;ﬂ.w.__.wq‘g,a. « 28, 5,74, 3,35, 20,8,20,9,20,33,20,34,90,18,20,15, 22, 23,20, 24,9

9.0

Fodo REM  +#FRAUSE*:

1020 IF  PECK {(37140) THENW

LORG PRINT (HR$ 81 MHRE !7)r: GET A%: RETURM

1040 REM  +2STEG=«

1050 IF PEEK {(491&8) THEW

Ladt INMERSE : WTRE 1: HTAB 21: PRINT "GESCHAFFT ... "3

LOFoe NORMAL

1050 Po= INT P + .95}

100 HOME @ PRINT P."PUNKTE ERREICHT."

1100 FRINT @ PRIMNT “"HITTE WARTEN"

L1l FOR M =1 T 24: FOR M = 1 TO 40 AINM) = 02 NEXT M N

13120 PF = PF + |: RESTORE

1130 FOR N = 1 TO Z3: READ ii: NEXT

1140 E0SJR 210

1130 IF 7 > HI THEM HI = P: GORLIA t1190: HOME = PRINT “STE HABEN DENM REXIRD GEBROCHEN ..."

1140 FRINT 1 FRINT : PRINT "BITTE EINE TASTE DRUECKENM UND WEITER BEHT 8 ..t

1170 GET A%

1R LLIEG 260

1190 IF - FEEK (47148 THEN

1300 FINMNT  CHRS (7): PRINT "": FRINT CHR$ (4)"0OPER PUNKET®

1210 FRINT CHRS {4)"WRITE PUNET®

1220 FRINT  IMT (HI:

1230 FRINT CHRs (4) 'CLOSE PUNET®

L2480 RETURN

L2540 MM waTASTENDEF TRIT 10N+

Pas0 ROME @ FUASH @ VTABR 10: HTAE 20 PRINT "s9"; NORMAL

1270 WTAZ T: ATRE Z0: FRINT O£4Rs (T4 ~ 128): VTAR 13: HTAR 20: PR™NT CHR% (T3 — 12@)

12800 YTR3 10z HTAE 17: PRINT CHR® (T2 - 128): VWTAB 10: FTAR 23: PRINT CHRE® (71 - 126}

12900 WTRZ 19: HTAB 1@ INVERSE : FRIMT "@": YTAE 2i: HTAER 1: PRINT “"M':: NCRMAL

1300 FRINT "ODIFY IT"i: VIAE i7: HIGB Z: PRINT "ELEFT THE KEZYEOARD OR i

1310 UTAR 10 HTAR 20z BET A%: IF AF = "' THEN 1310

1320 IF A% € > "M ANE 45 ¢ 3 "A" THEM 1310

1330 IF A% = "&" THEW 1440

1340 VTAR 1% HTAB 1: FRINT S5°Ci 1994

1530 1 = $8:% = J3¥ = 2C¢ 8OSUR 1530

1340 T4 = T

1370 T = T3:% = 133 GOSLE

1380 T3 = T

I370 IF T3 = T4 THEN 1240

1400 T = TZ2:x = 10:¥ = {7: GOSUR 1530

1aln daaE T

1420 IF T2 = T2 OR T2 = T4 THEN 1340

14750 T = Tl:Y = 23: GOSLE L1530 .

1445 71 = 7

1450 IF Ti=TZOR T = T3 OR Tl = T4 THEN 13440

1460 LI% = " TASTEM: *" + CHR® (T4) + "7 7 2V 4 [CHRS (TT) # "7 4 °n

1470 IF T2 < » 138 THEN L£F = L% + CHRE (T2): GOTD (450

1430 LI% = LIT + "4n

1470 L7% = L7% 4 "* / 7" TF T} = 149 THEM L7 = LI¢ + "3y 8070 1510

1500 tLZ% = LIF + ZHR$ (T1) .

1510 L3¢ = L7% + "7 J "ESCT"

1500 RETURN

1030 VWTAB X: HTAE (Y - L)t FRINT CHR% (123)4" “3 CHRE (1251

1540 MTAR X1 HTAER Y2 GET A4:T = AGL a%r - 178

1930 VTRAB X: HTAEB (¥ — 1): FRINT " "p; CHR$ (T — 128330

1550 RETURK

PET0 GET A%: PRINT  ASD (A%): BOTO 1570
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Der ,,neue”

DATA BECKE

Der ,,neue“ DATA BECKER. Umgebaut, neugestaltet und erweitert.
Ein Computer-Kaufhaus wie Sie es schon immer gesucht haben:

Far uberpruten
unsere Software-

und Hardwarsexper-
Len fur Sig das inter-
natizna e Angebot
und wéhler neie Hits
fur unser 3ortinent
aus.

ITier steat e unserer
crofraumigen
Systamaussteliung
cer neus Apple
MC-Intosh, den lhnen
Lnsere geschulten
Systamberater germe

zeigen. ——

Hier finden Sig nicht
nur die bekann-en
DATA BECKER

BUCHER, sondern
uber 1020 () ver-

Das ist wichtig; was
wir warcaufen repa-
rigren wir aush,
Unser arfanrengs
Terhnik-Team
garant ert fur hohz
Qualital und kurze
Resaraturzeilan. ™.

.W'“

eehiedane Buchtitel,
darunte- viele Spezial-
blcher zu einzalnen
Mikrncamputem.

-—
wem de Glolze nicht
reichi, der findet kel
uns eing grofe
Monitorauswahl vam
preiswerten 9" Gerat
bis zumr grofen Farh-
monitas,

Uber 1000 gm Ausstellungsfliche. Uber 20 freundliche Verkaufsberater.
Umfassende Auswahl, qualifizierte Beratung, attraktive Preise

i
Auch tur Computer-
besitzer ist dar bacle
Matz an der Theke,
namlich an der DATA
BECKER So'tware-
theke, wo lhnen
uiaere figundlichen
Experten gerne aus
unserer rnesigen Aus-
wahl dag rigatigs
Frog-amm emplehlan,

und ein zuverlassiger Service.

IHR GROSSER PARTNER FiiR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Disseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER

LA TA EXPHESS heilit
unger nauer YVergand-
service, der lhra
Beslzllungen schnell
und zuverlgssic
ausfihr. £y

AN unserer Drucker-
wand finden e aine
grobe Falelte von
Uruckem fur jeden
Zweck und Geld-
beutel, natirlich an-
sprochend erklarl,

Hier firden Sie nicht
nur eine groBe Aus-
wanl an Biirocomau-
1ern, z.8. von Apple,
Commadore, ZPS0N
IBM und Sirius,
sondem auch die
dazu passende
Software, .

Natiirlizh finden Sie
brai uns stiandig
akiellz Sonderange-
bote und preiswets
Geaaraunhigarite

Sie wollan mehr
wissen und dazu-
lermen? Dann nehmen
Sie doch 2n unseren
Seminaren ungd
Srhulungen tail, die
wir sténdig in unseren
modemen Schulungs-
Kréumm abhaltan.

Hier geht's zv ALUTO
BECKER, dem inier-
eszantestan Auto-
laden der Welt, dar
; sich im alsichen
__}i-leus befindet,

Hier hat unser Ver-
kautslelter Platz frel-
—pelassan fir einen
neuen Superhit van
Apple, der wir im Ma
arwarten.

Was Sie hiar nicht
sehen kinnen, ist
unser neues Zentrak
lager, iIn dem z.k.
iibar 100.000
Commadore 64 Platz
Tanden, Su sind win
immer gut lieferahia,
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1B REM cxexussssdinix
9  REM # PRIGRAMM- *

CMNERS BERUEHREM. ": FRIN FRIMT

118 BPRINT "

BISCHEN. "3 FPRINT

£é CPU

- Schlacht auf dem Waldmond

CT VT T T T T T T T T T TP oToT
&ada

verstehen.
lllllllllll.III...............l.III...............IIlllII...................lll...l

2B REM # ANFANG *

a2 REM ####xxsssyrir

S8 REN

T REM TITEL LIND -

i@ REM - AMBMELISUNG -

45 TEXT : HOME GOSUER Sé&n

Sl POKE 232,0: FOKE 235,564 ROT= @: SCALE= 1

o] TEXT & BHUME

G ITNVERSE VTAE 235 HTAS 9@ FRINT "SCHLACHT AUE LEM W
Gl DMORE"™ «  RICRMaL

&5 KREAD Fi:z 1K pI < @ THEM &85

Y8 BEAD DU FOKE THE,.FLl: POKE 769, hH CALL 77

78 CALL = 922:0T = 0T + be IF 2T = 23 THENM CT = i: BOT
3 &

08 GOTO a5

85 VTALR 10: HTAR -5 FRINT 'WwON VOLSER MUHR®

R NTAB 17: HTAR L&: PRINT '{Ch 177024"

%5  GOSUR &4% :

108 HOME : FRINT "IHRE AUFEAEE: "¢ FRINT

1A% PRINT VERSUCHEN SIE IHR FLUBRAD S0 7U MIT DEF
JOYSTICK U MANDEVERIEREN, DASS SIE JEN EDERZER IHRES @BE

EEIMEM RAD UMD SIEERIALTEN DAFUER FUNETE.
Ibl EIMER ROMUSRLUNDE IDFNNrN SIE THRENBENZ
INVOFRAT DURCH ABSCHIESSEN VON BENM-

ST e T e e e T e R |

i.i;ih<GLiLCLILih;‘.‘LikJﬁ.iL‘Jt;’
Der Krieg der Sterne geht weiter. Nach dem Lichtsi-
belduell von LUKE SKYWALKER und DARTH
YADER, lolgt jetzt exklusiv filr die Leser von CPU,
die spannende Verfolgungsjagd der ﬂlegenden
Motorrider auf dem Waldmond ENDORL. Sie, als
LUKE SKYWALKER, miissen versuchen, Ihre Ge-
gener, die Soldaten des IMPERIUMS, durch ge-
schicktes Lenken Ihres “Flug-Rades™ zu besiegen.
Sie kimpfen nicht nur gegen die Sturmtruppen, son-
dern auch gegen die Zeit. Es wird nadiirdich auch Ben-
zin verbraucht. Falls dieses vor Ablauf einer Ebene
zu Endc geht, stiirzen Sie unweigerlich ab. In einer
Zwischenebene, ciner Bonusrunde, kinnen Sie
durch einen geziclten und gut platzierten Schuf) Th-
ren Parafin-Vorrat auffrischen.

Gespielt wird mit Joystick!

Besondere Vorziige dicses Spiels:

Durch eine laufende Landschaft wird der Eindruck
vermittelt, dall sich dic beiden Motorrider mit einer
hohen Gewhnindigkeit bewegen.

Die Benufzung cines Steuerkniippcls macht das
Spiel komfortabel.

Original Star Wars Musik und weitere speziclle
Sound-Einlagen.

Gute Ausnutzung der Apple Hi-res Grafik.

Durch  geschickte Programmierung leicht zu

" ER -QEL T DANN VON
“RLIMT

LINTAN=E WIEDER auUrT

Mai 1984
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1150 FRIANT « FRINT "MOEGE DIE MACHT MIT IHMEN ST 0
L BISHE L4585
120 REM
138 REH ITMITIAL IS IERUNG —
S0 RER
148 SC = @:FU = 250;FC = #:CE = @i8H = 3
145 HER
158 HOME
155 LFE = 2 :
168 HER +X =, INT ( RND (1) # ZO@) + 228¥ = INT { RND
(1) % 100 + Z22:0X = XY = ¥Y:0X = INT ( RND (1) % 200
+ 2EaEY = INT ( BEND 1) # 18@) + 225Lf = LX:iLY = LY
145 20 7 -
170 HaME =« YTaR 2%: FLeGEk @ HTAE 1&8: FRINT "IHR FLUGRAD
e MORMAL = FOR I = 1 TO S5: HCOLOR= 7: DRAW AT X, ¥: D
AN 2 AT X, ¥e CALL - 1E5%: FOR J = 1 TOD 150: NEXT HLE:O
LOX= @r BRRAW 1 AT XY DRAOW 2 AT X, Y1 NEXT
173 HAOME : VTAB 22: FRINT "PUNKTE:'3;SCi: HTAB 20: PRINT
L ARSEDER: 5 SH
1 HEOLOR= g HPLET 27%,8 TO 279,4¢ HPLOT 274,08 TO 279
LA HPLOT 275,60 T0 27&£,4y HPLOT 274 @ TO 274 ,4: HFLOT 27
2.0 TO Z6% @ HFELOT 272.0 T0 24%9,4: HFLOT 249,494 TO 272.4
;o OHPLOT 267 .0 10 267 ,4: HPLOT 244,00 10 264,43 HPLOT 264,
B TO 267,4
1B HMELOT A&l fr HELUT Z&1 .4 T 262,42 HFLOT 254,00 TO 2
Oa, 4 HFLOT Z307 ,0: HELOT 257 27 HELOT 257 4 HFLOAT Z238,1
1 HRPLOT 28BHE
190 HEL T 224, 6 10 2 4 ML T Al 0 T ReE
1250 HRELEGT By TE-2722 060 HELAT @518% 170 279,159
2688 REM
HAG PRAW 1L AT X,Y: DRAW 1 AT BX,0Y: DRAW & AT X,Y |
TLA PR o= @ IFPEEN (DRE4Y 28 TENEN P e
215 DGl 2 AT - Lx EysCE = @ Ik FEER, (223F4) > @ THERK CC
= BEER C(RE4)
P2 IF PC UOR CC THEM Z86
223 HCOLOR= @: SCALE= 7: DRAW & AT G7,158:6T7 = GT — 30
228 IF 6T < & THENM BT = 279 - @AbkS (6T
=g HCOLOR= l1l: DRAW & AT GBT,198: SCALE= 13 HCOLOR= 7
298 X = X — 4 % ( PDL (@) & FA) 4+ 4 % ¢ PDL (B RS
245 ¥ = ¥ — 4 ¥ ( FPDE (1) £ ZRY 4+ 4 % ( PEDL 1) o 225
258 IF X < 28 THEM X = 28
255 IF ¥ < 20 THEN Y = 2*0
2600 IF X *» 285 THEN X = 2355
2o B Y IBWTEEN Y o= TaY
o | I X mo CH AMD Y o= > CY THENM CX = CX - LE: GOTO
250
275 IF X » CX ANL ¥ = > CY THEN CX = CX + LE: B0OTO 290
280 IF X 4 = 0X AND ¥ 4« CY THEM CX = CX 4+ LE: GOTO 299
2B IF X » CX ANLC ¥ > C¥Y THEN CX = CX - LE: BOTO 290
290 IF (CX = 3 3 + 30 O CX « X — 3@0) AND CY > ¥ THEN
Sy =GN = LRy DUTE SIS ; -
295 IF (CX = X + Z@ 0OR CX + X — @) AMD CY < ¥ THEM
CY¥ = ¥ 4 LE: BOTO 215
SAE. IE (DX 4 X+ B0 ANDCX = o3 X SO AN LY x o= ¥ T
HEM C¥Y = C¥ + LE: GOTO 31%
@5 IF (CX < X < 30 ANL CX = > ¥ = 3@ AND CY < ¥ THEN
LY = EY + LE=s GOITO 315
J1B IF By = % THEN -CY = CY — LE
fush B IF CX « 2@ THER CYX = 2@
Sz IF CY < 28 THEN CY = 208
23 IF CX » 255 THEN CXx = 255
3B IF CY > 130 THENM CY = 138
S35 HCOLOR= @: DRAK 1 AT 0OX,0Y: DRAW 2 AT 0OX,0Y: DRAW |
AT Lx,LY: DRAW Z AT LX;LY:10X = X:0Y = Y:LX = CxsLY = LY
: HOCOLDR= 7
FAA FLI = Flbo= 7Sy IR FL = < @ THEN FC = §: GO0 ZBE
245 HEOLOR= @: HFLCT @,8 TO 258,18

CPU 57



Apple II =

SO HODOLOR= Z: HFLOT @, 10 LNI (FU) ,0: HCUOLUR= 7
s N T o s

LA REM

363 REM -~ UNTERROUT INE =

378 REM = FUER KOLLISIONEM -

S50 BEM

Ied  IF PC AND CC THEM GX — XiBY
SHI IF PC ANLD NMNOT CC THEN GYX = Y:BY = ¥

2598 IF CC ANLD  NOT FC THEN X = CX:BY = QY

295 IF GX = CX AND GY = CY THEM S5C = S0 + 1@ * CC:8A =
9A + 1

408 IF FC THEN SF = £H — 1l:FU = 250@0: IF SH = @ THENM 520
425 FOR F = CY TO 142 STEFR 168: FOKE 748,255 - F: PORKE 7
67,50 CAll 770:RT = RT + 5: ROT= RT: HCOLOR= 7: DRAW 3
AT GX,F: FOEE 748,253 - Fir POKE 749,20: CAlLl 778: HCOLOR
= B: DRAW 3 AT BX,F: KREXT 1 HCOLOR= 7: ROT= !RT = @

410 IF SA = 7 THEN S8 = @ GOSUB 435

413 CC = PG = B LUIU 1&0

428 KREM

e
H

¥
i3

425 REM - BONMUSKEURDE -
470  REM

455 HGR @ HCOLOR= 7: DRAW 1 AT 50,80: DRAW 2 AT 50,080
440 HT = @ :

445 SCALE= 7: DRAW & AT 2,15%9: SCALE= 1

A5A  Fik Ol = 149 TO %@ STEP — LE +# T.5

455 HOOLOR= 7: DRAW B AT 205,CL: FOEE 7&68,CL: FPOKE 749,
259: CALL 770

4600 IF PEEK ( - 1&287) > 127 AND ICL < 77 OR CL » 88
THEM HI = W2 GUIU 485

440 IF  PEEK { — 1aZ87) 3 127 AND Gl 37 apb clL < 88 1
HEN FOR HT = 5@ TO 18%5: DRAW 4 AT HT,90: NEXT HT = |
478 15 HT = 1 THEM KMk £ = | T0 S: SCALE= E: DRAW S AT
203 ,Cls PORKE 748,050 « 5@: POKE 74%,25: CALL 77@: FOKE 7&
8,298 / G: FOEE 7&%9,30: CALL -77@: NEXT Gi SCALE= 1

472 IF HT = 1 THEN 49%

48 HUULOK= @: DRAW 5 AT 205,00k NEXT CL

484 LE = LE = (691 IF LE » 3 THEN LE = 58

490  RETURM

495 Fll = 250:0 F = |F + _&5: IF LE » 3 THEN LE = 5

500 RETURN

305 REM

i@ REMS = SFPIEL. YORBEL —

515 REM

oLl TEXT @ HOME = VMTAB LE: HTAR 14: PRINT "SRPTFL VORREET

3
's PRINT : PRINT
250 FRINT "SIE HABEN "SC + INT (U} =® (SC > @)" FUNRTE

HER VTAB 250 FPRINT "NOCHMAL? (J/M)"3: GE1 AF: L AF =
J" THEM  RUN 7
D25 HOME @ PRINT "TECHUESE!!I": NIW

248 REM

A3 REM - DATEN FUER =

dod REM - sUUND UND SHAFES —

Jad REM

S60 FOR I = 778 TO 790: READ T: FOKE T,0: NEXT T

G565 DATA 173,48,192,136,208,5,206,1,3,240, 7,202, 208, 245

,174,0,3,74,2,3,%

570 FOR I = 16384 T0 16384 + 205: READ Ji POKE I,J: NEX
T 1

575 DATA &,0,.4,0,62,0,7%,0,1235,0,142,0, 174,0,57,39,43,
AX, IO, 4T .55,54,57,54,55,54,45,45, 45,44, 45,44, 37,45, 45,45
W85 45,45, 45, 53,45, 44,44, 44, 61,3, 54,460, 63,463, 59,39,55,62
o7 ,39,60,18,63,0,0,36,36,12,36,35,35,41,21,54,23,54,49,

5 CPU Mai 1984



Apple Il

S4,62, 43,0

S8  DATA 45,36, 60,467,359
4,30,.,54,41, 4.J.3£1. 3,04, 463, ?\*54, 14 L0 54 ._nﬂ,_.‘?
S5 62 ,-JEIU-J'q 46,736,449, 4,24,4,0,18, ?"? A R I
T, E2,59,40,45,0

T e
,mﬂ“_

Pl

2 11‘!;11_4\.,1-{.:,-\.:--..153-5 412l e
3, EF9, 34,
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Allz in CPU vartittantiichen Beitrage sind uthe-
berechifich gescitzt. Alle Rechte, aveh Unar-
selzungzn, virbekalter,

Rearadiktinren jeder Art {Fotokopie, Micratiim,
Ertigcig in Datewerzrbeitungsanlacen, usw.}
bedirten der schriftlichen Genehmigung des
Verloga. Allg werdfieatliahia Sofware wordevon
Mizarng e dJes Verlages acer van freizn Mitar-
Listaris drste It

Auzitre Veraffemlichung kann nicht geschios-
sen wenden, dall Jie bescheiebenen Lisungen

oer Begeichoungen N wun Sclulenes iten sind

itoren, Mausiripte:

Dur Yerfag nmmd Maseskeigie und Satwar zur
Vuriitiontiichung perms entyegan.

Ralite inlna indate Veralnbarung patretion ain,
o gabien wir davon pug, dab Ele nit enom
Humerar von DE 100, pro gedr, Eaktn Im Hedt,
olaverstanden sled.

Blel Zugeidursg oo Mamshipienund Suflwary,
ereill der Autor dem Verlag die Genahrmiqung
UM ACdrucs unc Versand der werGffaatlichian
Pragramme auf Catenlrine

oEY DATA 37,40,45,45,53,54,54,53 54,62, 65, 67,63, 79,36, 2
& 3&.5&,52,Lﬂ,4l.ﬂﬁ,hl,R?,l?,#b,#b,il,I?,54g54,@,m*44.45
19E3 45,26, 346,45,5T, 45,57 40, 45,37, 36, 44,90, 40,54, 46 .46, 4
5,45,45,44 45,37 44,5 45, 16,45, 0

590  RETURNM

595  REM

00 REM -  DATEN FUER -

S5 REM - STAR-WARS MUSIE

£1Q REM

61%  DATA 228,100,228, 100,228, 100,171, 222,114,790, 128, 1@
R,1348,100,152,100,85,220, 114,220, l*ﬂ 10@, 1-&,1mm 152, 1oe
,BB;EEB,II#FEQI 1:5,"ﬂw lnu,lﬂwyl7h,1mﬁ 150 958

£20 DATA 238 1uw,hha,_wu,::8 108,171 ,222,114,220,128, 1€
B, 134, 1@@,15:,1mm 05,2200, 114,228, i”B,J@E 136, L@, 152, 108
L85,220, 114,220, 128, 100, 136, 100, 123,100, 152, pos

2% DATA -99,8

&30 REM

£45  REM  — WARTE-~ROUTINE -

£4¢ REM - FUER  TASTEN -

£45  VUTAR 27%: HTAE B: PRINT "—-3 DRUECKE EINZ TABTE <——n
: FOKE - 16368,0: WAIT - 14384,128: FOME - 14%48,0: R
ETURN

ESEEE OREM (0) VOLKER MOHR

LPR#D

aulbaves, Farbe Gra'ik uiw.)
Fircingesondte Pragrammuntclager kamn bt
rerlzi Hatung darnamman werdan

Computerhaus Mast OHG
FriedrichstralBe 84
5860 Iserlchn

6630 Saarlouis,
Lutnrlngerstrane 9

EI.E‘THCIMK

ZX SPECTRUM

Speicherarweiterung auf 48 £
Speicnerzrweiterung auf 80 £
programmierbares Jovstick-

P.‘?.E

DATA BECKER)

L'l:'il- 023117512045 - im Hause AUTO BECKER

hat die Losung:

® fur den Privalmann
il peeiswes len Volksco mputern
@ fir den Geschifizsmann
mit kamplatten Problemlosungen
@ flir den Grofbelrieb
roil W etzwerk und IBM-Prezedaren
& fiir Technik und Wissenschafl
mit Imerfaces unc Steuerungzsn
000 gqm Grolausstellurg (ATAII,
Basis Commadore, EPS0MN, AP, WA,
Cshorne SIRILIS etfe ), eigete Soft-
wareabteilung, Schulungszentrum,
maoderne Fachwerkstatt,

DATA BECKER

Merawingoreir, 30 - 4600 Dikssoldort 4

A

89.- M
189,- IM

FDOsKe Veriag

CPU

Fuldagr Sirafle 6

3440 Eschwaca

Tel §a N DbG51/3558

Ricksandung erolgt rur gegen Erstettung dear
Linknstan 7 isendungen von Softwars ror War-
tfantlichung sall bitte falgandes enthalten;

Kupierfahige Kamottc oder Disqctis mit dam
Pragramm {Computer-Sezeichnung), san Cruk:

Anzelgenlsiuny:
WEM

Agantut fiar Werbung
und MErKerng GmoH

Mai 1984

ks e el lies Listing oder Saree won Bildscrirm-
fo'os (eine Schramaschinerlistirgs), evil
Biaschrmictos woa anem Frobalaut ausidne-
liche ProarzmmEeschraibuna. (Frilirung der
Veriablenlste, Beschreibupy des Bidscrinm-

Infarface {fl- alle Spige) 110,— DM
Joystick- nterface (kempston-Comoatibel 53,-DM
Quickshct-Joystick 33-DM
Light-Pen 84,-DM
Profi-Tastatur mt Zwolferlastenfeld 188,- DM

Alle Preise ircl. VMwSt. + Porto +NN
Ausfunrliches Info gegen 2,50 DMV Ricsporio

COMPUTER & MEDIENTECHNIK - HEINZ MEYER
RAHSERSTH. 58 - 4060 VIERSEN 1 -TEL. 02162/2 29 54

CPU 59



‘%T Cas PASCAL-TRAININGSEUCH bete: nicht
|' nur eine lgichl werstandliche Einfahrung in die
| Sprache PASCAL, sondzrn auct indie Tecnik
ki ke ||| des strukturierten Programmierens. Dabei wird
||[| der Cefenlssatz des UCSDPASCAL ebenso
| | wie cer des PASCA. B4-Compilers, der von
DAS CATA BECKER verrizten wird, erldutert, Der
TRAININGSBUGH sohrittwelse Aufoau des Buohes, vom
i) | Einfachen zum Schwigrigen, trigt zurr guien
PASCAL ||| Verstandnis des PASCAL-Konzeptes bei;
Lbungen helfon dabei don Lernerfalg zu
| schern. DasPASCAL-TRAININGSRUCH sallte
nicht nur der C-84 Besilzer haben, sondem
jedar, dar erdlich PASCAL beharrsehen will.
M DATA BECKEABUCH || FASCAL-TRAININGSBUCH, 1384,
|||_-.f ca. 230 Seiten, DM 39—, 11

Aczhtung Hobbyelektronilker: Jiese Buch
enthalt nicht nur alles Gber In‘erfaces und

g gt Assbauréglickkeiten des COMMODORE
64, sendernauch Lber seine vielfiltizen
DER Einsatzmoglichkeiten von der Lichtorgel
m%%%ﬁEﬁ-l ither Motarstauering, Spannangs- und
e Tempersturmessuna bis 2ur pragrammiar-

baren Stromyversamgung, und wig man d ese
verwirklicht. Zehn kamplette Schaltungen
zum 3elberbauen, vam Eprommer Uoer
Corom-Karte, Logic Analyzer, Mreugenzzib-
ler, Hardware-Tracer, Pllsmelgerat,
Katschschalter und D gital-Valtmeter bis
zur preigwerten Spracheingabe-Sprachaua-

] Layout Lnd Softwarelsting.

|

|

[ gabe Jeweis kamplett mit Schaltplan,
Ca. 220 Seiten, DM 49—, ab April 84,

Froitrheim

DAS
TRAININGSEUGH
Iu
MULTIPLAN

EIfY CATA EECKER BUCH

Srerapancwski Plangs

SIMON’s
BASIC

D Traninla
EAEON . BARIC

EdN EATA BECKER BUCH

T £o ctwas haben Sie gesucht:

i Umfassendas Nachschlageweark zum
N e | EOMMODORE B4 und seiner Programmie-
DAS | rung. Allgemeaines Camputedex kan mit
DATA BECKER ‘ Fachwissen von A-Z und Fazhwérterbuch
LEXIKON I mit Ubersetzungen wichtige- englischer
B nﬁjﬁ" i Fachhegrife —das DATABECKER LEXIKON
S ZUN COMMODORE 64 stellt praktisch
dieiBlghe: in ginem dar. Es znthalteine
[ unaolaubliche Vielfalt an Infomationen
E _ und dient so zugleich als kompetentes
I Nachachlagewerk und ala unentbehrliches
F || Arbeitsmittel. Viele Abbildunger und Bel-
|| spiele erganzen dzn Text Ein Mufl fur jeden
COMMODORE 64 Anwender,
e Ca. 350 Seiten, DM 49,-,

Olactmd

DAS
MUSIKBUCH

ZUmM
COMMODODRE 64

ETW IATA SECKER BELICH

BUCHHITS VON

Dassolte |hr erstes Buch zum
COMMODORE 64 sein: 64 FUR EINSTEIGER
ist sine sehr [eicht verstand| che Einflhrurg
in Handhabunjy, Bnsatz, Ausbaumaoglich-
keiten und Programmrisrung des
| C:PMMOD'DHES?.BdFB Ifeipueréeir‘:f?ikﬁ?nt-
Nisse vorausse caritt flr Schrit firrt
FUR EINSTEIGER ||| dasBuch Sie in diz Programmiersprache
BASIC ein, wobei Sie nach und nach eine
1 e | komplette Adressenverwaltung erstellen,
) dia Sie anschlieBend nutzen konnen.
L [' ‘ Zahlreiche Abbilduncen und viele Anregun-
o gan zum einnvalien Ensatz des COMMO-
I DORE 64.
Das Bush st sowohl als Eintuhrungals auch
als Qrientierung vor cem Gdar Kaufgud
geeignet. Ca. 200 Seiten, DM 29,-.

ER DATA BECKER BUCH IJJ
Ir

Ei DATAE CHER BUTH

Darauf haben Sie bestimmit gewartet

Die nere EATA WELT ist eine Computerzeitschiift spedell

fiir COMMODORE-Anwender. Brandaktuell (detaillierte Infor-
mgtionen dberdie eusn COMMODCRE Sompuler 264 und 364)

und randvoll mil Berichter, Trends und interessanten Frogrammier:
lips. 80 Seren stark im Magaanformat, Gleichzeitig als Nachfolger des

'A’f‘ nfos umfassende Ubarsicht Obar aktielle Produkte, Blcher und Pro-

me rund um COMMODORE 64 und YC-2
Dt'r nelen DATA WELT erfalien Sie ab An
25 DATA BECKER BUCHER und ->ROGRAMME qibt Ar besten
aleich holan oder direkt tel DATA BECKER gegen DM 4 —1
Bricfmarken anforderm

. Die Fruhjahrsausgabe
VIEFZ BDerall dor, we

o Eavabo

Jw\....-..-.._ Brisihar

S Db BaRlar e G0
s

L A P e

Heasroam Brtwere s
TN wRrTEIN Wi P g R & Tk

umuml-nilﬂm

FAlnahe 4 DW4—

DATA WELT

MULTIPLAN cahart zu den erfolgreichsen
Kalkulatiansprogrammen Ol haopt andist =it
kurzem auch fir cen C-64 ve-fligbar. Das neue
Trainingsbuctk bietet aine Einflhrung in dia
Crundaegriffe der Tabsllankalkulation und
erlzichtert as dar MULT PLAMN-Einsteiger
wesentlick, den umfangreichen Befehlssatz
auch kemmerziall zu nutzen. Dabei armag-
lichen Ubungen am Ende jedes Kap tels eine
Vertiefung des arworbenen Wissens. Durch die
viden oraktiecher Anwendurgebeispiale bistet
das MULTIPLAN-TRAININGSBLUCH auch dem
Fortgeschrittenen sire echte Hilfe.
MULTIPLAM-TRAIMINGSBLACH, 1084,

ca. 250 Seiten, DM 48,—.

SIMON's BASIC ist ein Hi: — wenn man es rich-
tignutzen kann. Ceshalb gib: es jetzt zu dieser
viclgaoitigen Befatleanvoitarng unser umfang-
reiches Trainingsbuch, das Ikner detaillert
den Umaang mit den uber 100 HBerarlen oes
SIMON's BAS [ erkldrt. Ausfithrliche Darstel-
lung aller Befehle (avch der, die nickt ir Hand-
puch stenen!) Matdrlich zuch mi. allen Macken
und Hinweise, wie man diese umaeht, Dazu
zanlre che Bespislprogramme und interes-
sate Programmiertricks. Mach jedem Kapitel
Testaufgazen zum optimalen Sebststudium.
Diases Buch eolltz jeder 3IMON's BASIC
Anwender unbedingt haben! Das TEAIMMES-
BUCH ZUW SIMON's BASIC, 1884,

ca 300 Seilen, UMW 49—,

Der COMMCDCRE 84 st &in Musikgenie,
urd mit diesem Buch lernen Sie alles Gber
seine musikalischen FEhigkeiten. De- Inhalt
reichtvon einerEinfilhmng in die Compu-
termusik tbar die Erklérung der Hardware-
Giuridlacen und die Programmierung in
BASIC bis hin zur fortaeschrittznen Musik-
programmigerund. Zahlreiche Beisplel-
programme Jnc leicht verstardliche Dar-
stzllung. Geschrieben vom Autorder
bekannten Muskprogramme SYNTHIMAT
und SYMTHESOUMD,

Erschlieflen Sie sich die Welt des Sounds
und der Computermusik mit dem MUSIK
BUCH ZUM COMMNONORF A4

Ca, 200 Seiten, DM 38,-,

Dizseneue, umtangreiche Programm-
sammiung hat es ingich. Uber 50 Spitzen-
pragramme fiir den COMMOLCORE 64 aus
den unte-schieclichslen Bergichen, vom
Siperspizl { Sensa®,  Pengo®)lber Gra-
phik- und Soincprcgramme (zurr Beispiel
JJFourer 64 oder ,Orgel"} sowie Utilifies
{,Sort"} bis hin z1 Anwendungsprogram-
mean wie Videothek” oder Firanzbuzhhal-
tung* Dor Hit sind 2u jedem Programm
aktuelle Programmiertios und Tricks der
ginzelnen Auvtoran zum Se bermachen. Also
= nickt nur abtippen, sondarnauch dabei
lemen urd v.icﬁtige Anregungen fiir die
elgene Programmlerung sammeiln.

Ca 250 Spiten, DM 49 -

Parfut ARACUE
rhabelige.

b e

ol s dnt

s wia Wi




DATA BECKER

Tips & Tricks
S,

EIN DATA SECKER SUEN

&4

intern

Bime gt it mie
COMMODORE &4
]
BN e L PR

BN (PATA BECHER BUCH

Die Gberarbeilele und arwalterta 2. Auflage
von 64 TIPS & TRICKS enthilt eine umfang-
reiche Sammlung von POKE's und anderen
niltzlichen Routinen, Multitasking mitdem
C-84, hochauflésende Grephik und Farbe fir
Fortgeschrttene, meh- Uber CP/M auf dem
C-84, mahriiber AnschluB- und Ervoitorungs-
miglichkeiten durch USER PORT und EXFAN-
SIUN PUH |, sowie zahirgicha ausfiihiich
dokumentierte Programme ven der SORT-
Routine dbzr zahlreiche BASIC-Erwaiterungen
ais hin cur AD-Graphik (alle Maschinen-
orogramme jetzt it BAS|IC-Ladeprogramm!].
54 TIPS UMD TRICKS ist eine echte Fundgrube
flir jeden COMMODORE 84 Anwender.

54 TIPS & TRICKS, 2. Auflage 1982,
2a. 280 Seiten, DM 49 -

Jetatin liberarbeiteter und arweitzrier 3. Auf-
lage: B INTERM enkliarl delailiart Architekiurn
und technische Méglichkeiten des C-64. zer-
legt mit einam aus‘Uhrich dokumentierten
ROM-Listing Betricbsgystem und BASIC nter
preter, bringt rrehriber Funktion und Pre-
grammigrung ces neuen SynthesizerSound
Chip und dar hoehaufliesden Graphik, zaigh
die Unterschiede 2wischen VC-2C, C-54 Lnd
CBM 8000 und gib! Hinweise zur Umsetzung
vonProgrammen. 7ahlreicke anfartige
Ber:me'programm Scha thilder und als Clou:
ewe ausiihrlich dukurnemere Original
COMMODORE Schaltplane zum Ausklappen.
Diasas Buch sclitejeder 84-Anwender und
Interessent haben. B4 NTLRK, 3. Auflage
1283, ca. 320 Sziten, DM 63—

I Cie Diskette z

Angerhnuser - Soivblbilesrgar

64

fiir Prafis

& Y
fiir Farfgauchritivne

N QATA BECHER BUCH

um Buch mit allen wichtigen Programmen DM 39.-

Wer besser und leichter in BASIC programmie-
renmichte, der braucht dieses nzue Buc

64 FUR PROFIS zaigt, wis man aric:lgre;ch
Anwendungsprobleme in 3ASIC 135t und ver-at
Erfclgsgen2imnisss der Programmigrprofis.
Vom Programmentwind iiber Menlistenrning,
Maskerautau, Parameterisierung, Daten-
eugiff und Druzkausgabe bis hin zur Dokumen-
tation wird anschaulich mit Beispielen darge-
legt, wie gute BASIC-Programmierung vor sich
geht. Funf komplelt beschriebene, lauffetige
Anwendungsprogramme fiir cen C-84 illLstriz-
renden Inhalt der einzelnen Kapitel Eeispiel-

I haft, Mit 64 FUR PROFE'S lernen Sis gute und

|| erfolgreichz BASIC-Programmierung.

| B4 FUH PHURIS, 1883, ca. 220 5elten, DM 49~

An gataeisan - FAladoar
ERATITE- T

VC-20

Tips & Tricks

Finn Fmeigrian #ilc dan
V-2 Arwonokar

ET DATA IREZKER T

T Die Disketie zum Buch mit allen wichtigen Programmen DM 39,

T 2Qie Jberarbeitete und erwoitorte 2, Auflage
N YC-20 TIPS & TRICKS enthilt 2ine detail-
1ere geschrelbung der Frogrammigrung von
Snund und Graphik dee VC-20, mehr dber
Speicherbelegung, Speictererweiterung unc
dle optimalz Mutzung der einzelnen Speicher-
module, BASIC-Erveiterurgen zum E ntippen,
umfangraiche Sammiung von Poke's Jnd
anderen niitzlichen Routinen, zallreicle inle-
|| essante Beispiel- und Anwenouncspra-

[l gramme, kempett dokumentizrt und fertig
zum Eintippan (z. B Spicle, Funktisnenplotter,
I Graphik Editor, Sound Zditor) undvieles

| andere mehr. VZ-20 TIPS & TRICKS is” eine

I echte Fundgrube filr jeder VC-20 Anwendar.

| VC-20 TIPS & TRICKS, 2, Auflaje 1983, ca 230
| Jeiten, DM 49, =,

BTl Die Uisketie zum Buch mitallen wichtigen Programmen DM 39 - BGTE Die Diskette zum Buch mit allenwichtigen.
Programmen DM 39,-

Mmﬁ.lm

vC-20

Intermn

Dadrfabasyuisnt ur-d Tacialk
i VG-22

Ei BATA BECKER BUCH

Ei IATA RECHTR BUTH

——

Engifsoh - fzozepanowaki

L g

Fioppy-
Buch

Digheater-Pragmnmiormg
it COAMABERE Comprtern
mn\...u.q,....:..-cE e

“ A BATA HECHER ALIEH i

Die Uberarbeitete und erweitere 2. Auflace
yon YC-20 INTE3M nesrh&%igt sich detailliart
it Technik und Betriebssystem des VC-20
uid enlhéEll 2in ausiihr ich dokumzantiertes
ROM-Listing, die Beleging der ZEROPAGE
und andzrerwichtiger Bereiché, Gbersichiliche
Zusommenfaaaungzn cer Noulinen des BAS|C-
Intemratars unc des VC-20 Befriebssystems,
eine Ein‘lihrung in die Programmierung in
Maechinensorache, cine detalliede Baachrei
bung der Technik des WVC-20 urd als Clou drai
Qriginal COMMUDOHE Schaltplane zum Aus-
!‘:Ianpen Damit ist VC-20 INTERM flir jeden
interzs=ant, dersich ndher mit Technik und
Maschinenprogammierung des ViG-20 aus-
£inandersetzenmachte, VC-20 INTERN,

Z. Auflage 1983, ca, 23C Seiten, DM 48,~.

Graphikist eine der Hauptstarken des
COMMODORE 64 Mit diesem neuen Buch
lernen Sie, wie Sie die graphischzn Fahg-
keiten pragrammizchnisch cptimal nuizen.
Der Inhealt reicht von den Sundlagen der
Grarhikproarammierungiiber das Erzeugen
ginfecher Figuren, die Arbeit mit Sprites,
Zeichensatzpregrammierung, Hardsopy
und RO-Handhabung bis hin zur Funktio-
nendarstellung, Leufszhrift, Statistik, 3-2,
CAD, den Geheimnissan der Actionzsp clo
und _ightpenanwendungen, Zahlre che
Eeispielprogramme erganzen dizses Buch,
das dia taszinierende Computarechnik
jedermann zuganglich mach:,

Car, 250 Seilen, DM 38,~.

G Die Disketie zum Buch mit allenwichtigen Programmen DM 39.-

Darauf haben Sie newatet Endlich ein Buch.
das Ihnen ausilnrlich und versténdlich die
Arbet mit der Tappy VG154 erklért. DAS
GROSSE FLOPPY EUCH ist fiir Anfénger, Fart-
gaschritiens und Profis gle chermaBen inter-
essant. 3ein inhalt reickt ven dar Programm-
spaicherung bis zur DOS-Zugriff, von der
sequentiellen Datenspeichzrung bis zum Direkt-
zugriff, von rer technischen Reschreibung bis
zum auslhrlich dokumentierten DOS Listing,
van den Sysembefehlen bis zur detallllerten
Eeschreiburg dar Programme der Tesl/Demo-
diskette. Exakt beschriebene Beispiel- und
Filfsprogramme ergénzen diesss rous Super-
buch. Mit dem GROSSEN FLOPPY-BUCH
meistern Sieauch Ihre Floppy. JAS GROSSE
ALOPPY BUCH, 1983, ca, 320 Sziten, T 490, -,

T Die Diskette cum Buch mit allen wichtigen Programmen DM 39,-

Lother Engiach

Maschinen-

Mcﬁe

Bluw Mreaivhanprchsdch
km!‘.‘ullllﬂmﬂEﬂ-l

BN DATA BECKER Blich

Cine leicht verstanclichs Einflhruny in die Pro-
crammiarung des COMMODOIE 64 in
Maschinensprache und Assembler fiiralle die-
jenigan, denen die Programmicrurg in BABIC
richt mehr ausreickt. Baispiele erldutern jaden
reuen Befehl. Zur komfortablen Eingabe und
sumAustesten hre' Mzschinenprogremme
enthilt das Buch einen kompletten Assembler,
einen Lisassembler und einen Einzel-
sehritt-Simulator, der besanders fir den
Antanger sehrnitziich st. Natirlich
suyeschnitten duf lhren Computer,
den COMMODORE 84. DAS
MASCHINENSPRACHEBUCH

ZUM COMMODDRE 64,
1984, ca. 200 Seiten,
DM 38 =

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

e \pé'?\
T S
ol
Merowingersir. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTC BECKER Pl

DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME erhalten Sle im Computer-Fachhandel, In \f’{} b / /
den Computerabteilungen der Kauf- und Warenh&user und im Buchhandel. 2 Do .3.'*“ il i
Auslieferurg fir Osterreich Fachbuchcenter ERE, Schweiz THALI AG 2 T - o*ﬁ
und Berel.x COMPUTERCOLLECTIEF, Sl A
S 4 &
0@0‘:3;3; / f‘;?;{}mb{é'\
/ / // #



News

Der Currah Microspeech
Synthesizer

—

Ein Sprachsynthesizer isl
cines der interessantesten
Zubehtrieile. das man fir
seinen Microcomputer be
kommen kann Newh vor
ein  paar Jahren waren
sprechende Compiter

adehsiens Bestandteile von:

Scicnee  Fiction  Filmen.
Heutzutzge bekommt man.
allein fur dea ZX-Spec-
irum. mehrere verschiedene
Spracheinheiten anpeboten.
Einc davon ist der Micro-
speech Swathesizer,  der
Firma Currat Computer
Componznts, fiir den ¢
schan  kompatuble  Solt-
ware von urabhdngigen
Soltwarefirmen, wie Bug
Byte und Quicksilva. gibt.

Aullerlich ist die Einneil
cin etwa Zigaretlenschach-
lel grefies. schwarzes Kiisi-
chen. welckes in den Ex

pansionsschacht des FX
Spectrum gestecklwird und
rusiitzlich noch zwei flie-
gende Leltungen zum UhF
Madulator und der Micro-
Buchse hat.

Das Design is: dem Spec-
frum angepalit

e Hardware des Sprach-
synthesizers bestelit aus ei-
ner eigenen ULA und cem
"SPO256-AL2" Chin  der
Firma “General [nstru-
ments’.

Nach dem EjJIhL‘]ldl.C1! Cr-
scheint zusdtzlich zum nor-
malen Biid am ohere s Bild-
schirmrand eine Copyrizht
zeile.

Soweil so sul, Das Modul
it klein und  leicht an-
ruschlicben. aber was lei-
stet es!

Die Antwort daraul ist: Al-
les was Sie ir den Com-
puter  cingeben!  Schon
heim ersten Betiitigen des
Keyboards sagl es Taut und
deutlich. welche Taste ge-
driick! warde,

Abcedic Moghichkeiendes
Creviites sind als niitzliche
akustisclhe Zusatzein-
rchiung sum  Kevhard
aoch nicht erschopltt. Die
Sprache kann anch ganz
leicht in Programime cinge-

hitul werden. und  zwar

ohne  komplizierte  Ma-
schimencode-Anweisungen,

sondern in
fachem Basic
Das Modul hat dazu die
Variable "S5 rescivient,
Alleswas in dieser Variable
erscheirt: wird spiter im
Programm akustisch wie-
dergegeben.

Zum Beispicl die Zeile

10 Let S§="lm"

wiird: den Ccm]‘luter dazu
bewegern, cin klarverstind-
liches "Jim"™ dber den
Fernsehlau sprecher auszu-
LRI

Auch die normalen Spec-
trum "Beep” Ténz kommen
kKlar und laut aus dem
Fernsehlautsprecher.

Der Tongenerator  des
Microspeech  umfallt 64
Tone. die sich mit Allopha-
nen (Lautsprazhe) an-
sprechen lassen.

Alle 26 Buchstabzn des
Alphabets (avler x urd q)
wurdan  ihren  speziellen
phonetischen Lauten zuge-
ordnet.

Am  Beispiel vom “Tim”
wurden dic Allophone der
einzelnen Buchstalen ver-
wendet, Wollte man ller-
dings den Namen "Geof™
sazen lassen, so mitfte man
“Tet” cngchen. oder es
wirde nareine unverstind-
liche Anhaufung von Ta-
nen kerauskommen,
Andere Worter brauchen
noch komoplizierlere  Zu-
sammenstellung von Allo-
phonen. Um zum Beispiel
“Keith” oder "Carrie” sa-
zen zu lassen, miiBle man
“Kieeldih) oder "Kariee!”
eingeben. Alles. wasman in
GraBbuchstahen  eingih,
wird in einer hésheren Ton-
lage wieder ausgegeben.
Die gibt derm Computer
nahezu unglaubliche Még-
lichkeiten der Tatonation.
S0 kann man ithn mit

Let 55="aa AA aa AA aa
AA da AA aa”

zum Baispicl jodeln las-
SEn

Fir die Buchstaben s
und g7 mul man ks"und
“kw” schreiben,

Obwohl der Sprechchip
auf die englische Sprache
programmiert ist. T[40t es
sich mit cin wenig Uburg

pans  ein-

an

im Umgang mit Allopho-
nen  auch  sekr gut in
Dewsch programmieren,
Zusézlich zum Modul er-
hiilt man das sehr gut he-
schricbene Handbuch sn-
wie eine Demokassctie,
die aut der A-Seite ein Ein-
[iithrungsprogramm  und
auf der B-Seite ein span-
nences Grafik Abenrener
spiel mit Sorachausgase
hat. :

Mach Meinung der Re-
daktion, s:cllt der Currah
Microspesch einsenr scho-
nes und auch sehr ndte-
liches Zubehor dar. andem

man lange seine Freude
hat.

Spielprogrammie mit Sprach-
ausgabe, dic aul es den
deutschen  Markt schon
gibt. sind zum Beispiel:
Lunar Jetman - Ultimate
Mr. Wimpy - Oceen

The Bird: and the Bees -
Bug Bvte

3D Monster
Romik
Colour Clash - Romik
Shark Attack - Romik
Minzd Out - Quicksilva
Bezupgsmiglichkeitn Fach-
handel. z. B. Wicosofl

Chase -
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HANNOVER-MESSE ’84
mit neuem Ausstellerrekord

Der  April-Termir.  der
Hannover-Messe als fester
Termin im internatinnalea
Wirtschaftskalender konnte
in diesem Jahr mehr denn
je zum Zentralen ‘I'reftpunkt
des irternationalen Chanr
cenmanagements werden:
Mit fast 6.800 Anmeldun-
gen [Ur die acht Tagevom 4.
bis 1I. April, wartet die
Hunnover-Messe "84 gut
zwei Wochen vor Erdff
nung mitder hischsten Aus-
stellerzahl in ihrer Ge-
schichte auf. In "Pflicht
und Kir” sind cie wieder
zehn Fachmessen zur scl-
hen Zeit am selben Ort in
diesem Jahr das "aktuelle
Orientierungsdatum”™  fiir
die Entwicklung maderner
Innﬁvillionssnatcgicu. Als
"Wirtschaftsgipfel” in
Hard- und Software bietet
die "Messe der M=sszn” cin
brancheniiberzreifendes
Technologiespekirwin, das
von neuen Energietech-
niken als dem thema-
tischen Schwerpunkt iber
Sensorbildschirme  oder
neue  Sprachausgabesys-
teme dis zu den jlingst ge-
wonnenen Frkenntnissen
fiir die Fabrikation im
Weltraum  ("Made  in
Space”) reicht

Diz Klimaverbesscrungam
Weltwirtschafishorizont und
das “positive Reizklima”
der Messe selbst, spiegeln
sich insbesondere in der
Zahl der Dircktaussteller,
die zur Hannover-Mass=
'84 gegeniiber dem Vorjahr
um fast zekn Prozent und
gegeniiber 19%2 sopar um
fast 13 Prozenl sugenuom-
men hat. Mit 6,419 liegt die
Zahl der Direkiaussteller

ersimals auch iiber, der
Schwelle ven 6.000. Uber-
proportional gestiegen ist
dabei dR internationale
Komponente: Mit 2342
auslindischen Direktans-
stellern ergibt sich gegen-
iber cem Vorjahr ein Plus
von gut 22 Prozent und im
Vergleich zu 1982 sopar cin
Wachstum von mehr als
42 Prozent.

[Inter  Berticksichtigung
der Superbeteilipung In-
diens als Partne/land mit
377 Uaternchmen, liegt die
internationale Beteiligung

weit Uber den Erpebnissen
der Vorjahre, Das gili auch
fiir die neue Rekordzahl
von mehr als 1.200 neuen
Ausstellern, fur die Hanno-
ver '84 zur Premiere wird.
1983 waren es 800 ncue
Auasteller.

Thr Hannover-Engagement
verstirkt haben, unter den
ausldndischen Aussteller-
najioner, nicht nur die tra-
ditionell gut wvertretenen
Europiier, sondern aus
Utersee inshesondere die
USA. Lilt man Partner-
land Indien auller Betrecht,
so licgen nach der Zahl der
Direktavssteller die Verei-
nigter. Staatzn hinter Frank-
reich auf Platz zwei und
damil vor der Schweiz, Tta-
lien und GroBbritanrien.
Insgesamt kommen die
Aussieller der Hannover-
Messe "84 wieder aus 47
Stzaten und Gebieten. Erst-
mels seit zwei Jahren wie-
der dabel (st dic UdSSR.
Brasilien prizentiert sich
auf dem hohen Niveau der
Vorjahre und Spanien hat,
offensichtlich mi: Blick auf
den EG-Beltrtt, seine Be-
teilipung  kriftig  awfpge-
stockt. Wenn Japar in der
offiziellen Statistik nach
Belgizn "nur” auf Platz 13
licgtl, so ist insbesondere
hier zu bericksichtigen,
daB als ausldndische Ans-
steller in Hannover nur
solche Firmen ausgewicsen
werden, deren Anmeldung
unmitttelbar vorm Stamm-
sit7z im Ansland erfolgt. An-
meldangen idber dsutsche
Tochtergeszllschalten oder
Niederlassungen, werden
als inldrdische Deteiligung
geziahlt. Das bedeutet, spe-
ziell :m Falle Japans, aber
auch bei den multinational
tatigen amerikanischen
Unternehimen, ein  auto-
matisches statistisches
"Understatzment™ mit der
logischen Konsequenz. dal
die tatsichliche Internatio-
nalitit  Ja Hannover-
Messe weit fiber dem offi-
ziellen Auswels von rund
37 Prozent liegt.

Das Thema Mikroelektro-
nik strahlt auf alle Ange-
botshzre:che der Hannover-
Messz  aus. Konzentriert
prisentizrt warden Hard-

und Software dieser Schliis-
seltechnologie wvon  itber
300 Firmen auf fast 11.000
qm im zweiten Oberge-
schiol der Halle 12, ein-
schliefilich der Sonderschau
mit zahlre.chzn Reispielen
innovativer  Anwendungs-
moglichkeiten - vom voll-
elektronischen Manager-
pult bis zu ncuen medizi-
nischen Niagnosesystemen
In hohem Malle energie-
onentiert und innovatiy
von der rasanten Entwick-
lung der Mikroelektronik
als Impulsgeder stark he-
einflullt, zeigen sich aber
auch die weiteren Fach-
messen wie die Fachmesse
"Forschung und Technolo-
gie” (409 Firmen aaf 3.000
gm)}, die Fachmesse "Ober-
flicheniechnik™ (735 Fir-
men auf nahezu 10.000
qni), die alle zwel Jahre
zum  Hannover-Angebot
gchort, die Fachmesse "Be-
triehsausristung” (19C Fir-
men auf 8000 gm) und die
neve Fachmesse "ICA- In-
lernationa.es Centrum Fir
Anlagenbau, Verkechr, Bau-
und Umwelttechnik™.

Informaticn und Crientie-
rung im  WeltmabBstab,
kennzeichaen auch das cr-
neut vergidberie Angebol
der Fachmesse "CeBIT
Welt-Centrum  der Biiro-
und Informationstachnis”

mit rund 1.200 Firmen awl

128.000 ym. Nach der
Fliiche 1ist CeBIT in
zwischen die grafite Fach-
messe im Hannovarschen
Zehnerverbund.

Fir den Besucher-Service
crweitert und  verfeinert
wurde das elektranische
Besucher-Informationssystemn
EBi. An iiber 70 zwei-
sprachigen Terminals er-
hillt der Tachbhasucher
nicht nur Preduktinfer-
mationen, sondern kann
sich auch den optimalen
Weg durch sein Fachgebiet
"ausrechnen” lassen. Noch
service-reundlicher als im
Vorjahr, prisentiert sich
der Nordbereich des Mes-
segelindes, unter anderem
mit einar grofizipgie tber-
dachten und verglasten
Eingangszane.

——INlews

[ e B el = T e P o e
Internationale
Computer-Show
Kiln 84

Das Trihjahr ist ja be-
kanntlich diz Zeit fiir Mes-
senund Ausstellungen. Mit
cer wachsenden Belieht-
beit der Hemcomputer
steigt auch die Zahl der spe-
ziell fiir diesen Bzreich
stattfindenden Messen.
Nachdem im Februar die
Hobby-tranic zigtausende
Computerlans  daus ganz
Deutschland angelockt
hatte, ist die nichste liber-
regionale Ausstellung
schon in Sicht Vom 14. bis
17. Juni findet die inter-
nationale Computer-Show
Kiiln B4 statt. Gezeigt wer-
den Computer, Phere-
rherie und Literatur der
Bereiche Heim und Hobby.
Die Aussicllung ist sowaolil
fiir den Fachhandel, als
auch fir Privatinteres-
sznlen, d. h. die Anwen-
der, getilinet Auch wir, der
Roeske Verlag, werden bei
dieser Mesce mit einzm
Ausstellungsstand ver-
treten sein. Ahnlich wie auf
der Hobby-troric in Dorl-
mund, haben Sie, liebe Le-
ger, auch in Koln wieder dic
Gelegenheit, 1ing Thre An-

regengen  unc  Kritiken
vorzutragenn.
(R T PR

Spitze!

Compuierposier

&

z_7
E

jeden Monat
neu und aktuell
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Das geht nur mit Con-
puterhilfc. Dic  Betliner
Versicherungsagenten Rzlf
Brose und Wolfeano Wink-
ler haben sich jeder fiirihre
Ein-Mann Versicherungs-

ageniur  cinen  EPSON
QX-10 Tischcomputer an-
geschafft,

EPSON QX-10
in der Versiche-
rungsagentur:

Jeden Kunden

individuell beireuen

Kleine Versicherungs-
agenturen. die im FEin-
Mann-EBetriek arbeiten,

kdnnen durck den Einsatz
eines Microcemputers ihre
Arbeit ganz entscheidend
verbessern. Fine Rationa-
lisierung nack eigenen An-
gaben von 60 bis 80 Pro-
zent, erzielten die Berliner
Versicherungsagznten Ralf
Brose und Wolfgang Winkler.
Versicherungsagznturen
urd Computer siad wie
fiireinander  geschatten:
Denn Sammeln, Sorticren
urd Schreiben - eine der
Haupttitigkeiten cines Ver-
sicherungsagenten - sind
diec Dominc des Com-
pulers.

Mach erindlichen Ver
gleichen entschied sich
Ralf Brose flir einen
EPSON QX-10 Tischcom-
puter, der als cinziger
Personalcamputer dernen-
esten (Generation komplett
m:t deutschsprachiger Uni-
versalsoftware zum Rech-
nen, Schreiben, Sortieren
und Kelkulicren gelicfert
wird. Der QX-10 ist damit
in der Lage, jede Art ven
Biiroarbeit zuunterstii:zen.
Die Hauptarkeit leistet der
QX-10 belm Heraussuchen
von Daten. Beide Versichz-
rungsagenten haben ihre
bisherige Kundenkartzi in
Form einer Datei im QX-10
gespeichert. Sollten frither
bestimmte Kundzn heraus
gesucht  werden,  mulre
diese Kartei mit ihren 3.000
Kunden von Hand durch-
suchi werden. Heute sor-
ticrt der QX-10 dic Kunden

64 CPU

nach fast belicbigen Krile-
rien unc gint die gesuchten
Gruppen iber Bildschirm
oder Drucker aus. Bietet
zum Beispiel die Versiche-
rungsgcscllschafl: cinen
neuen Tarif fiir Versicherte
mit drei oder mehr Kindern
in der Berufsausbildung,
lassen dic Apenten diese
Gruppe von ihuem QX-10
einfach aus der Datei
heraussuchen. Bei 3.000
Kuncen wire das im ma-
nuellen Betrieb eine tage-
lange Asbeit cder ganz un-
moglich. Danach schreibt
der Versicherungsagent ein

passendes  Angebot, der

QX-10 fligt aus seiner Datei
die persdnlichen Daten ein
und cin individucller Se-
rienhriefist fertig Das Brie-
feschreiber war frither die
aufwendigsie Arbeit. Heute,
nachdem der QX-10 alle
Daten vorbereitet, ist diese
Arbeit im Handumdrehen
geschehen: 30 bis 50 Briefe
schreibt nun jeder der bei-
den Versicherungsagenten
an einem Yornitlag. Fri-
her waren =25 drei his ‘inf.
Die Arbeit von vielen Stun-
den und Tagen schrumpft
auf einen Vormittag zu-
saaunen, Die gewonnene
Zeitnutzten RalfBroseund
Wholfgarg Winklzr nun fiir
ihre Kundenbdesuche. Sie
sind jetzt inder Lage, genau
die Aufpabe zu erfiiller, die
sich heute cincm Versiche-
ringsagentan stellt: Indivi-
duelle Betreuung bei gleich-
zeitigem Service fiir al e.

Das alles i1st mut dem () X-10
und der mitgeliclerten Soft-

ware maglich.ohne dali cin
zusiitzliches Programm pe-
kauft werden mull. Einen
Programmierer oder teuren
Berater benotigen die bei-
den Versicherungsapenien
nicht Ralf Brose ergiinzie
sein Sysiem nach kurzer
Zeit um eine Datenhank
und eine Fesiplatte. Walf-
gang Winkler mirt ca. 1.2C0

Kunden erledigt alle Arbeit |

mil der QX-10 Stzndard-
ausristung, '
Alktionen wie die beschrie-
hene kdnnen jetzt jederzeit
und in grofler Zahl gestartet
werden. Thre Anzahl ist he-
stimmernd fiir den Erfolg
eines Versicherangsagen-
ten. Bei der Durchfith-
rung ciner Alktion hilft der
QX-10 genauso wie bei de-
ren Yorbereitung, Vor ei-
nem Besuch irformiertsich
der Agent umfassend iber
den Kunden und dessen
Vertrige. Der Kunde sclbst
erhal: beim Besuch ein In-
formaticnsolatt vom Apen-
ten, aus dem ar den Stand
seiner” Versicherung(een)
entnehmen kann. Gut in-
[ormierte Kunden sind auf-
geschlossener und :nteres-
sierter. Die Erfolgsquote
bel solchen Besuchen ist
sprunghafigesticzgen und cs
kiinnan wegen des raticnel-
ler2n Arbeitsablaufs wesent-
lich mehr Kunden besacht
werden als friher.

Deide Versicherungs-
agenten  selzen  ihren

EPSON OX-10 auf ihn-
liche Weise ein. Neben der
Kundenkartel fihren sie
noch eine fir Yertrage, cine

[Gr Termine und eine soge-
nannie Ablaufdatei. in der
betrenungshediirftise Ver-
trige abgelegt sind Ganz
nebenbet ergibt sich eire
stindige Ubersicht  dber
den Agenturstand und dar-
aus ahgeleitet auch die
Héhe des Provisionsan-
spruchs. Sowohl Ralf Brose
als auch Wolfgang Winkler
waren von Anfaag an mit
“ikrer EDV" vertraut, cenn
EPSON hat mit seiner
leicht  bedienbaren und
deatschsprachigen  Stan-
dardsoftware die Voraus-
setzungen dafiir geschal-
fen,

Wenn einmal eine Frage
auftrzt, stand der zustdn-
dipe EPSON-Hindler hilf-
reich zur Seite, Spezialpro-
grammierer waren nicht
erforderlich.

1Jie Bestitipung von Kun-
denseitelieB nichtlange auf
sich warten. Beide WVer
sicherungsagenten hzhen
bereits Kunden, die von
sich sagen “ich bin bei
Brose versichert” oder "ich
bin bei Winklerversichert™
Auch die Versicherungs-
gesellschaflen  pewinnen.
denn ihr Erfolg hingt von
den Versicherunhgsagenten
ab. Beide Agenten planen,
ermutigt durch den Erfolg
mit dem QX-10, die Er-
weiterung  durch  einen
EFSON HX-20 Hand-
Held-Computer, wm spiiter
auch beim Kunden selbst
mit  Computeruntersiil-
zung beraten zu <Onnen.
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Organisation im
Schmuckgrof-
handel: Prazise
wie ein Uhrwerk
EPSON HX-20
zur Auftragsan-
nahme

Durch clektro-
nische Auftrags-
annahme mehr
Zeit fiir den
Kunden

Mit sinem EPSON HX-20
Hand-Held Computer neh-
men der SchmuckeraB-
hiandler Klaus-Jiirgen Bier-
baum und sein Milarbeiter
Pierre Bicrmann, dic Be-
stellungen ihrer Kunden
an.

Der Schmuckgrofhindler
Klaus-Jiirgen Bierbaum in
Wedemark bel Iannover,
getzt fiir die Auftrapsan-
nahme einen EPSON HX-
20 Hand-Held-Compurer
ein. Der HX-20 sorgt flir
schnelleren Warer.umsatz,
erlaubt ein breites Anegebot
und rationalisiert den Ar-
bzitsablauf. Die Spanne
zwischen Hersteller und
Kunden wurde soweit ver-
kiirzt, dab ein flexibles Rea-
geren aulTrends und Ten-
denzen moglich wurde.

Klaus-Jiirgen  Bierhaum
beliefert Juweliere im ge-
samien rorddeutschen
Raum. Sein Sortiment be-
steht aus dber 10,000
Schmuckstiicken wie Rin-
gen, Colliers, Halsketten,
die insgesamt 18 Mu-
sterkoffer fiillen. Da sich
die Kurse fiir Edelmetalle
tiglich dndern, missen die
Verkaufspreise fir jeden
verkaullen Artikel iglich
neu ausgerechnet werden.
Das bedeutete eine Menge
Rechenarbeit beim Kun-
den,die mansehr gut aufei-
nen Compuier Ubertragen
konnte. Doch ein geeig-
netes  netzunahhingiges
Gerit mit groBzr Anzeige,
Ton, ecinem eingebauten
Drucker und Kassetien-
spcicher und ver allem ci-

ITTITIT

ner richtigen Tastatur kam
erst mitdem EPSON HX-20
aul den Markt Auf ihm
bautjetzt die gesamte Orga-
nisation des Betrichs-
ablaufs auf.

Hat der Juwelier die
Schmuckstiicke dusge-
sucht, werden sie mit Be-
stellnummer und einem
Basispreis in den EPSON
HX-20 eingegeben. Zuletzt
folgt der Tageskurs und cer
HX-20 errechnet fiiralle be
stelllen Artikel den aktuzl-
len Preis. Uber den einge-
bauten Dirucker erhilt der
Juwelier den Ausdruck szi-
ner Destellung. Tir den
SchmuckgroBhiandler selbst
speichert der HX-20 die Be-
stellung auf Kassette, Sie
d:ent spater zur Erstellung
der Rechnung und der Lic-
ferung. Beim Verkaufble:bt
Klaus-Jiirgen - Bierbaum
jetzt Zeit fiir das Gespréch
mil dem Kunden. Dadurch
erfiihrl er, welche Arlikel
begehrt sind und welche
wenper. Er gann sich ein
Bild machen iiber Nach-
frage, Winsche, Trends.
S:andig hart er das Ohr am
Kunden. Kann enispre-
chend pezielt einkaufen
und seine Kunden wie-
derum mit gefragten Ar-
tikeln versorgen.

Durch cin cinfaches Ver-

fahren erspart der HX-20
sehrviel Arbeit: Normaler-
weise karn Klaus-Jirgzn
Bierbaum dem Kunden ein
bhestellies  Schmuckstiick
aus der Musterkallektion
nicht gleich ausliefern. Es
sei denn, der HX-20 signa-
lisiecrt ithm durck cinzn
Piepton. dal das Schmuck-
stiick bereits fiir seiner, Mu-
starkoffer nachbestzlltwur-
de. Dizser kleine Hills-
dicnst  dest HX-20  ist
wichtiger, als man z2u-
nichst denkt: Frither wur-
den viele Stunden prc Wo-
che damit verbracht Ar-
tizel, deren Mindesthe-
stand im Lager unterschrit-
ten war, auszZusorticren und
kenntlich  zu machen.
Diese blunden werdern jetzt
produktiv eingesetzt, um
Lieferungen zusammenzu-
stellen und die zugehdrigen
Rechnungen zu schreiben.
Ein Tischcomputer bear-
beitel den Aufirag weiter.
Eriiberprift die Bestelliste,
vergleicht zum  Beispiel
Artikelnummern und Prei-
s¢ und druckt den Liefer-
schein und die Rechnung
ans. Die gesamtz Yorarbeat
st vom HX-20 schon gel=i-
stet. Mit cem Lieferschein
gehen die Mitarbeiter nur
noch ins Lager und stellen
die Licferung zusammen.

Natiirlich hat der HX-20
die beim Handler ausgelie-
ferten  Preziosen  schon
kenntlich gemacht. Jeder
Acaftrag wirnd noch  in
derselben Woche auspelie-
fert. Fehler gehdren der
Vergangenheit an. Nur vier
Mitarbeiter sortierzn, ver-
schicken und fakturieren
zehntausend verschiedene
Artikel. von denen allein
die Gruppe "Ring" wie-
derum 10.000 Cinzelstiicke
umfaBt. Seit Klaus-Jirgen
Bierbaum mit dem EPSON
HX-20 arbeitzt, ist er nicht
nur mit seinem Angebot
niher am  Muarkl. Sein
Team wurde zu einer schlag-
kriftigen Truppe, weil der
Arbeitsablauf flissige- und
der Streld geringer wurde.
Die erziclbaren Verbes-
serungen, sind natirlich
nicht zuf den Schmuck-
groBhandel beschrinkt. Sie
sind tiberall ru realisieren,
wo Aufirfige angenommen
und ausgefithrt  werden.
Durch seine Fahigkeit znr
problemlosen Datenfern-
iibertragung, eigaetsich der
EPSON HX-20 zuch im be-
sonderen MabBe flir Aulicn-
dienstler. die iiker Telefon
Kontakt  zur  Zentrele
halten.
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Leserbriefe

S _ sl B Ich besitze einen Commodore 64 und habe
b Sl e ; etnige Probleme-
B 2% 1 n - : ?, : 1. Wie kann ich e
: Leser frage , : : Programm laden? -
B : : 2. Wie kann ich verkindern, dafi ich beim Laden
immer die Commadare-Tase driicken mug?
3. Wie kann ichi wihrend des Ladens civ Tiel-
bild auf dem Bildschirm zeipen? : :

In Frogramm in ein anderes

K’ I Probsr -

Redaktion: Zur ereton £ rage gibl €3 mehrere
- Antwarten, zuerst die einfachste. Sic denuilzen
~ cinfach eine Zeile wie: ' :
. 10 Load “zweites Programm? ;
Das Problem st ledoch, daB das Zweite Pro-
grammdas ersz Uberschreibt, wenn esin Basic
geschrieben 15t : : :
Wern Sie jedoch das zweie Programm in
Maschinencode schreiben, die Startadresse
hoch genug legsn und die Zeile: o
10 Load “zweites Programmi11
cingeben, wird elles einwandfrei  funktio-
nicrein S e
Die dritte - und komplizierteste Moglichkeit
besteht darin daf Sieden Pointer, der im V(-
64 auf den Start von Basic hiuweist, uber Thr
erstes Programm schieben. Das zweile Pro-
sramm wirde dann ganz normal faden und
starten. Vergewissern Sie sich aher. ob gznug
. Speicherplatz frei ist, da diese Maglich<eit viel
Platz bruucht . : - :
Niherszurdritten Moelichkeitentnehmen Sie
Threm Handbuch. Ihrzweites Programm ent-
f&llt. wenn Sis baim Laden den Programm-
name angeben. Der Computer sucht un d lidt

: o T - dann automatisch. Ihre dritte Frage ist ein
R i m Dragon 31 ein 1?": ' : wéhigsclmr:r zu beantworten, Di wir anneh-
Ich schreibe auf e fann in einem Hi-Res g - uen, dabB Sie mir Kassetle arbeiten, wird der
anim, in dem ein Mann Wie kann Ich i 'Bﬂdschm_n widhtend des Suchvorzangs blank
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- dor Mann mit "GET" und "% : el - wird. Beim Arbeitan mit dor 1541 Floopy Disk
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e i ‘];-duch noch die Moglichkeit, _Sifrit:s_ Wﬁhﬁ\?llq :
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TIPS TRICKS TIPS
\——*—/

Pixelweises Scrollen
fiir den ZX-Spectrum

Das nachfolgende Basic-Programm lidt eine Maschi-

nencoderoutine, diees erméglicht, auf dem 48K Specirum
hochauflosende Grafiken horizontal zu scrollen. Nach-
dem das Programm mit RUN gestartet wurde, muB man
NEW eingeben. Das Programm ist nun oberhalb von
RAMTQP abgelegt und kann, solange der Computer ein-
geschaltet bleibt, jederzeit aufgerufen werden. Der Befehl
RANDOMIZE UISR 32000 verschiebt den Bildschirm-

inhalt um ein Pixel nach links, und der Befehl RANDO-

MIZE USR 32017 um ein Pixel nach rechts.

Programm:
10 REM horizontal scroll for

11 REM ZX Spectrum

12 REM

13 REM USR 32000 scroll left

14 REM USR 32017 scroll right

15 REM

20 FOR N=32000 TO 32033

30 READ A: POKE N,A NEXTN

40 DATA 33,255,87,14,192,6,32,163,203
50 DATA 22.43,16,251,13,32,245,201

LIRS

Merge fiir Commodore 64

Einer der Basic-Befehle die dem Commodore-Renutzer
bisher fehlen, néimlich Programm zu mergen, wird duch
die folgende kurze MC-Routine erméglicht. Nach dem
Laden des ersien Programms muB folgende Routine ein-

gegeben werden:

Routine
1000 REM ** MERGE FOR CBM 64

1010 REM POKE 52,159:POKE 56,159
1020 FOR 1=40448 TO 40478:READ A : POKE 1,A:

NEXT

1030 DATA 216,56,173,45,0,233,2,141,43.0,173,46

1040 DATA 0,141,44,0,96,234,234,234,169,1,141,43

1050 DATA 0,1609,8,141,44,0,96

Danach muB man RUN eintasten. Nun kann man die Rou-
tine mit SYS 40448 aufrufen, das zweite Programm laden
und mit SYS 40468 beenden. Zuletzt mufl man nur noch
die Routine mit Delete loschen, und beide Programme
sind zu einem zusammengefalit. Mansollte daraufachten,
dall die Zeilennummern des zweiten Programms hiher

liegen als die des ersten.

60 DATA 33,0,64,14,192,6.32,183,203 o
70 DATA 30,35,16,251,13,32,245,201
e e i e U
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Biete an Software

Deutsche  Software  fir  Spectrum.
Kostenloses nfo won Fredrich Neuper,
B473 Pigimd, Leuch:enberger Stiabe 1

verkaufe -+ tausche GV Software for
UC-28, B0 Pf Rickporto am W, Juchem,
Elisabathsirafe 145, 5020 Frechen

-09/4A HORD-STERWNE
Faszinier Weltzll--Eterre  +  Galax.
Ext Bas. Progr. auf Cassette ~5,- DM bei
Destellung bitte in Sehzinen beilzgen,
Carslen Lanaz, Am Wiesenarund TA.
4018 Largenield 4 4 4 4 3 o 9 #

@080 &® [-B4 Software DO BB
Games, Utilities elc, ab 50 Plennig bis
- UM @ Lisle gegen Hilckporto van
G. Tauete, Dachteletr, 38, TA0E Miizeingan

100 Prograrme GB 64 fir 60,00 DM
wegen |loibyaufgebe zu verkaufen
EBO231/82 5% 2¢

Die  Sollware fir lhren TI99/34!
Forcdert die Infa mit Progr. qenan AP
kei 5. Merwaamn, Ripshorster 319,
£30C Essen 11 an! Uner 80 I‘rnlrllllln
flir 1BD- DMI Wiele Senderangehatell

H B W VC-20 Software @ W W
Absoute Spitzerprogramme, F. Kutheil,
Herm.-Simon-Stiafie 4, 7890 Tiengen 2

TI-B9/4A TI-98744A THEB4A

Super PGM's fir den TI-99

Erist ncht so alt wie

mancne clauten,
er kann mehr als Sie denkenll
Al Ziliner,

Loterar Bindessiratie 11,

A-57¥00 Zoll am Ses

¥C-20 Software wejen Bystemw. 2u
verkaufen, cz 70 Spiels GV-2TK
ab DM 2.- (Shamus, Kong, ET. uw.m)
Info gegen 80 Pf, Th, Orth
Quelihafstrale 43 3500 Kassel

YC-84 Topsplele per hA./Info gegen Perio
2.B. Frogger, 3-0 Pil Slop, Scamble v a.
1 Spiel (Maseh) nir f.- DM (ah 4 Stiick)
1 Spiel {3asic) nur 2,- OM (ab 10 Stick)
.. Thiarmann, E-Reuterstr. 7, 7030 Boblingen

Tausch + Verkauf von G-B4 Software
A, Osterhott, Feldgarten 10
4700 Hamm, neue P3G billig vorhandan

EEEEEEEEEEEEENE
H SINCLAIR ZX SPECTRUM SOFTWARE B
B anwenderprogr., THE Quill 48K B

W M £5,00 - IC16/48K B
W OM 5500 E =
E ;g?wu MRK DN 13900 — =

B MASTERKEY 1648k DM 3500 B
] Efufiihrungsangehol: |
B ULTRATAPE 3000 (deppelte Laad! B
B Save-Geschwindigkait) phs W
H ULTRACOPY (kooslert fast jedes W
B Programm) auf gimer Kaasette W
B fir 16/48 K nur DM 3500 B
[ ] Information/Bestellung: ]
B ULTFASOFT, 4000 Disseldm| 12, W
W Kamperwer 1A7, E0271/22 83 8¢ B

B Soper VC-B4 Sottware Uber 100 P. B
M b 1,- DM, schnelle Bear., Info BO P W
B Floppy gesuchf!l A Paukner, B
M Krofdorferstrafie 172, 6300 Gizfen B

§c-20 Software: Liste gegen B0 Pi
0. Modisch, Uimenstrafe 23, 2313 3aisdort

TI-8a/48 Info gegen B0 P-Marlke,
T. Tschem, Menzeistrafle 34, 5657 Haan

TraumzoHwzra u Tiaumpraitan:
Fiir den Spectrum,  Gratishiste  be
Z¥-Soft, 2.0, Jox;2 361, 8240 Barchresgaden

TI-88/44 Ext. B Spiele aus den USA
Info geoen Rickports, D, Kabs, @ @& @
Maghtigallenweg 50, 2070 Anrensburg

Commodore 84 Programrie ca, 250 Siick
U werkauten, nlo gegen 1.- DM in
Briafmarkan hai Martin Hellwig,
Postfach 1602, 4700 Hamm 1

Verkaufe 10 Superspele fir  VE-B4
Nur 30 DM (Vorauskasse) an Michael
Eigl Hochstrafe 3, 6120 Michelstadt

Super-Sefiware  lir den  TI-B8/44
ZB. Meter oder Rairpare alle
Spiele Super-Granik! INFU bei
Amdt Kemper, Helnstrafe 15,
4300 Essen 11, T0201/699792 ah 12

Grand Prix v. Salamander . Orzgon
32 bei uns DN 39-: Ghost Hunt von
PSE . ZN-B1 OM 16,- (siche Raviews
CPL 3,84) Purple Turlles DM 35-
8tix DM 36.- Computer-Store,
Herzebrocherst:. 4€, 4830 Giteslok 1
Hand erarfragen erwunsch,
EO5241/2773F Gesantlisa anfordarn!

TIH89 + Ext Hasic: YUK MADAGASKAR,
hanilungsr. U-Boot-Epidl, trckr.
Gralik. Sie operieren (ber Wasser
und getaucht.  Weitere  Spiels, <ein
Mazsemamzch, sordern  wenigs, aus-
gefeilte Procramme, F. Info bitte 1.- DM
{Marke} D. Taube, Dingelsiedtwall 186,
260 Rinteln |, TOSFEI/ 93913

Suchen Sie schnelle Aztion-
Spiche (MU, gute adventires?
Wenn Sia ainan ¥C-20, Commodore B4,
oder ZX Specirum hes/tzen,
fardern Sie noch heute ansere
akituelle Info an. Postkarte
qeniigl. Rothfuss KG,
Gintterstrafe 45, 7142 Markach

4 o 4 Texatolt hietat an o & + &
* Action-3piee  auf Cassetten- #
* fur Grundgerat TI99/4 o, 40 &
#r Volitrefler: Rotar OM 1750
¥ Info (Rickpartc) W Taxasoff, #
¥ % & Miirchen 19 Herthastr. 26 4 +#

WG-64 & VI-2D 4 IX-B1 + SPECTRUM
Wir filiren alle Hitprogramme aus
den SOFTWARE GHARTI und KEVIEWS

In diesem  Hett zu Supemrelsen
Krazy Kong VC-204+-16K 30 DM
Wacky Walters VG20 nur Z7OM
Dichys Diamond V-84 wur 35 DM
Hungry Horace WG64 nur 20 DM
superscramble/Eridder 84 je  390M
The Hobbit  ¥C-64/Specirum B0 DM
Manic Miner  Specirum nur 32 DM
Superchess  Spect.d48KfZN-81 20 DM
Soramhblz, Blar Trak, Krazy Keng,
Ghost Hunt  ZX-B116K e 19DM
Gesamtkatalog (Systemargahe) 2DM

Besiellungen per Yorbasse oier NN
an HLS-Soft. Schieckheimerstrabe 51,
5180 Aachen, T 02408/2708
(B R R X NN X N NN X RN
@ THI9/48 TI-99/40 TI-B0/4A @
® Super PGMs fiir den TI-B9/40 @
® T-Basic + Ext-Basic @

&

@ Axel Zillner,
] Laferer Bundesstrafie 10 @
] 5700 Zell am See | ]

® PS5 EBltte auzh um [NFOS @
sahooasaaRsaaB

TI-69/4R/: Bor, Brucirecinen, Bundesiiga,
Spizle und diverse P-ogramime, Pieiswerts
INFO gecen Riickumschlag.

3. Knedel, Tulpengassa 16.

3171 Weyhaisen B05362/71187

241 Einmaliges Programm 7 Kone
strektion v Schrinken 1. 3chrank-
winden Cassetle 20,- DM Srhnim'bchect
an 0. Balmann, Monicssoriweg 23,
4400 Mingter

Aok ok A THER 4N & & A & A
4 |ch verkaufe alle meing USA Pre- &
“ dukte Spez.Module z. B. Moorminz, +
¥ TI-Farth, Pilot, Pascal, 32K ER-+in- #
4 torn dutzende T-Biicher Gegen ?
¥ FR/OM in Marken/Minze o inl
# Antwortschein. sende ich Katalog
+ und Mewslstter. Es ist ein Floh-
* markt geplant in cer Schweiz!
# War mazht nit: Prog. Teusch ete.
* A, Barti, Arkadenweg 1/50,

* CH-8600 Dabendarf

LR S S

a1 (16K

Conle  Soltwase  fir  wanig  Knetel

Actiongames:  Donkey  4onp,  Pac-
Man, Galactica, Cawerns of Marg,
Cosmic nvaders,  Elippory  Bide,
Dictato-  [(Adventire), Das  Duel,
3D-Monsterlabwrinty,  Bily  Jumper,
Utiities: Assembler, ZX-Stufl,
Disassemhlar, Musiccompaoszr,

IX Spectrum [48K)
Kungiin  =Dumkey  Kong),  Puckmarn,

Rackgammnn, Crossfire
4 Progr, et Wahl aul 4 Chrom-
Cassetten in Origimalvepackung
zum Preig von OM 59 90,

Gedruc cter Maschinensprachekurs
(Zx  81) fir  Anfaager —  Zwel
Cassetten 1Assombler, IX-5tuff)

2um Sonderpreis von OM 26,00,
Memotronic, W. Labus & F. Beer
Pustlach 11186, 7090 Ellwanyer.

BESTE_LEN SE NOCH HEUTE, gegen
Fraumschlag JNSERE PAEHREFEHIE-
LISTEl  Ivhak:  Interface  parasils
SEr, Light  Pen,  Speichererw,
Schnittst-fnp.  fir  Drucker  und
Floapy & wicles mchr. Fie  Applg,
Com, IBM, Sinc. Tandy, Tletc.
#r KALFEN & BEZAHLEN SIE NUR WAS
SIE SUGHEW w# Unsere Schallungs:
Mappe st kein Buzh zum  mehr
facien Preis. Sie is. genac  darau
abpestimmt was Sia benotigen!

F Markus, Postfach 3150, 4920 Lsmngo

SPECTRUM  DRABDNJZ @
Englische  Software  zum @
ginstigen Preis. Infa gegen @
Freiumschlag  won  ADS, @
@& Waldstr. 504, 657 Dictrenbach 2 @

[ ] GOMPUTER-CASSETTEN ]
10er  Pack  BAEF-Band LHD  mi

Boxen, Etikettan und Zinlegarn
C10 nur 150M, C20 nur 16 DM
BRANONEN aus Japan:

TOK PC 10 im 106 Pack 20 DM
TOK PC-10im 108r PACK 32 DN

[ CASSETTEN-AUFKLEBER @

100 3L auf Lochsireilen 3 DM
120 51. auf Ad-druckhigen 7 DN
Christomenia-GmbH, Fos:fach
3084 Zwestan,  Tel.  05626/2E
Mindastbostollwert 20 DM

C-64 Software ab 50 Pf. INFO 1 DN
F. Brouer, 8 Hamburg 74, Havigh. Reddar 30

ACNTUNG YC-20/84 Il

Wir haben iles Pr laren Compatar! lber
800 Pragrammi aus allen Dereichen schan
050 .0.-00,00.0M (Mein Schamdl)
Komplette Praqrammpakeie schon ab 3-
OM..5,DM.8,-0M und und und. N Spitze)
ZE. Prgrimmpeneraiares. Staflsik 1nd
Anwendsrpragromme, Arsdeiplels, Adves-
tres..end,.and.und.l Forgern Sie Rewln
meth unceoran nemestea Kelaleg mit vieles
Tips umi Trichs, Infotafaln nad Ubersichion
anl (Gratis!l) Exloknt sich!l Werbekassettz
beachten!!l Aua unserem Angebot! PRE.
TEKT 64 cie wohi einzigsle Textverar-
bedung in Mesichinenzprache, Mamdaws-
bisich und und und snter 10,- DM PRL.
EALE die Tabdien:slinlatian mH Prafi-
lelstuny.. Duchbaktung. Ligerh altua 3.—. Bis-
SRR Ten. . ASLRMBIRTR ARG, . DTS-

nigche Wirlrbech, SUPER ZMELE Fordem
Sie heule roch unsaren Kalalog mit Wer

m.
AGHTENE TI-M0/4A1

Ein umiangraleber Baialeg mit vielen Tipd,
Tricks sndl Programmbeschroibasgen war
tod awch asd Sl Und nativlch auch hien:
SUPERMIEIEENl (Werbshmsiette beack
tonll] TESTEN SIEWNSER ANBEBOT und die
Qualitalunserar Sofwara! Fur RErE,- DM In
Brivfmarian (oder Minze) sendar wir
|hnen u1seren nauesten Katalog (mit viekes
Tips wedl Tricks..infatadeds.] und unsere
Warhelnsseile randvall mit ersthlassiges

Frogramenes, UiSitler, Anwenderprpramme,

Arcade, Advestors und ued sedil Schreiben

Sin heute noch an § + S8FT, J 3chiliter,

Schottelkamp 23a. 4620 Castrop Rauxel 9.
[Es lnket slch)

TI99 T/99 TI99 Tis9 TI99
SUPERSOFTWARE IN TI-BASIC

z.h. Spale:

| SCHATISUCHE (advercure) T - OM

BANDIT A~ MM
ary. BLACK JACK - OM
SOURDIND and ZONNECT G- OM

SHAKE & FLES “2.- OM - STAASWAFS 1-2.- oM

TEMAN 12-0M - UFO @ odor 1) jc 120 DM}
SUPERMIX (3 SUFER PROSR) 30 DI‘-'I 3
VIEL WEITERE N GROSSEN R.+ FD No.
Uereand gegen oekasse o, Karchn | F‘mnlu ]
R.+ E.-SOFTWARE -Auf dem Kamp §
5%3 Lingeiwehe . 0202313235 (n. 19.00 h)

Suche Software

Sucha Matorsporiprogrammes CEM B4
Auswertung SLALOW, RALLYE und
TURMIER Wr0231/82 5% 26

Suche SW fiir ZX-§1 16K zB. Eliza dt o,
Terminplaner, Calc Prog. i etc., keller,
Lizigstrabe 21, 4330 Mohiheim a . Aulr

Suche ATARI Games fir Clubmagazin
Honorar ber Yerdtenlichung!
Gamecassette an: A, Hattinger,
Taunusstrabe 42, 6100 Darmstact

Biete an Hardware

Specirum BOK Drucker. arobe Tastatir,
Bikcher DM 704 -
WOSHTI 8252 ab 19 Uhr

TI-B9MA + Fec-<abel + Joysticks +
Pa~sac und Handbuch =250,- LM
WO2161 /480347 ab 14.00 Uhr

Spaciramscitwara = 05241 /50960

SRR
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Kleinanzeigen

TI-98/44 - Cassettanrezordarkabel
30~ M, sotorl lieterbar B 02 134/ 56687,
Saectrum-Monitorznschiull nur 39- D,

einfach aufstecken! Ohne Gteal

* Aok d ok deodod ek ko ok &
Saft und Hardwere fir VG-20 + 64

84 Speichererw.m.Sch 100~ N
16K Speichersrw. 1 Sch 165,- DM
B4 K Speichersrw r.Sch 270,- O
Provgramemerhilfermodul B0,- DM
M azchinensprachmodul a0- DM
braphicmedul ohne 3K a0,- DM
Maodu box & Steckpl, 160,- DM
Wadu box 2 Steckpl. 65,- DM
40/8( Zeizherkarte 250,- DM
Esromm Parte 20,64 S0~ DM
Exrommer 2054 240.- D
Basic 2000 20/64 160,- D
Quich Suve 20764 Th- DM
Snftwitseh 4~ DM
Joystick 20/64 a0,- DM
81 Zeichekarie GBM 34,

mur fiir Momito- 205 - DM

Prog. INFO gegen 2- DM n Briefmarken,
bei M. Flesch, Lippsprirgerstrafie 14,
4650 Gelsenkirchen
Bitte System angeben 20 oder 64
A & &8 & & &S SRS S

ORIG-1 Como. B4 KR
fabrikner mit Gaantia
DN 598,- TO5s), 718631

TI-B8/4A +Hocorder + 1 Spelmedul +

Basic-Kus + Programne, 6 Monate

It for 400- 0OM, Peter Bar<hofen,
Bellenoergstsig 63 4300 Essen 16

Suche Hardware

B Swper VC-64 Software ilber 100 P. @
W &k 1 - UM, schnelie Bear., Info 50 F1.
B Floppy gaesucht! A Pzukner, H
B Kmofdorferstrabe 172, 6300 Gieden H

TI-09/4A Org RE232 Karle, Buchungs
faurnal Mini Mamary Modul
TO7I51/43538

Suche fir TI-B8/4A Fleppy + Disk—
Cantr. — Perbox + 32K-Erw, + EdiAs
TOZTIR1H2F, vw. 15 und 20 Ui

T-99/4A Suche Ex. Basic, B. Leng,
Tegalerweq 3, 4505 Bad |bury

Tausch

B Super ¥G-20 Softwars Uber 100 P. W
W zk1,-0M, schrelle Bear. INFO S0 P
B Floppy gesucht! A Pauknzr, B
B Foldorferstafie 172, 6300 Gieen B

Dragon 32+ Schachmadul+Programme+
Blicher NW 850 preisqinstig abzugeben.
Zindler, Himrrolgeister LendstraBe 171,
4000 Dissehort 13, T 0241/792505

B-64 - Gprachausgabegeral 450- DM
INFO: H Hausknecht, Kreuzstrafe 10

¥C-84 Progr. Tausch: G. Reichal,
2100 Hambury 9C, Wallgraben 46

I0-81 + Spectrum Proge tausch sowie
IX-E1 Adventures ges. ‘TO2Z938/ 1 244

TAUSCHSVerkaut: WE-20/0-64. A Namer,

CBM B4 Tiusch euf Disk Usle an
P. Notzel, 5650 Solingen 11
Lernestrafie 4, laucy Kassette)

Tausche  Bpitrenprogramme  WE-20,
K. Wolowezyk, Rainhold-Schneiderstr, 95,
4000 Dussenort 13, 0211/ 7009 709

Tausche TI-99 Seftware TO564, 36600

Tausche/Suche IN Spectrum + 281
Zoftware Liste anyvor K. Schecht,
Ei‘glstralie B, 446 Jnrchorr,
T05921/63371

VYerschiedenes

Geldverdiensn: Wie sieht in  Home-
computer  Jewnnbringend  eingesctzt”.
10.- DM In Brietmarken, M, Kaller,
Getalderwes 9, CH-81 94 Adligwi

Suche Sofiwarezutoren, deren Programime
ich verkaufen kann. Zahlagutc Provisicnen,
Heinz H. Habeck, Postfach 1263,

S870 Hemer, T02372, 73400
Basl:-Kurs ¥6-20 + V-84
Kompakt-Kors |+ 11 Teil mit Kassalte
Zu weikdulen. rformatlon: ROl Freitag,
Gnesenaustralie 87 4800 Dorimord 1

IN LETZTER MINUTE

BIETE AN SOFTWARE

+ Top Software fiir Tep *
Micro's
Wir fihren cie beste Software fir
I Gl I Epesiram,  DN-81,
CBM-84. ¥C-20, Oric-l, Orle Almat,
Dragon 32, Acoin, Memolech MTI500/512
unt T1-99,44. PLUS Hardware und Zudehr
Grztis Kataog — Fraiumschlag an:
‘Windmill Sofwarz, PF 1563
Ferzcg-Franz-5tr, 12,
3170 Gifhern, TOIFIT!/SEI6T

L EREEREREYEE R N N
® Gommulore 84, Supersotware aus @
@ USA, dlle in Maschinenspiache, @
® vielz in 30, Info gegen 2- OM bz @
L ] Fostiagernd Nr. 007 338 B, L ]
L] 1000 Zerlin 47 [ ]
L EEEEREERENFRE N N

% + & Texasoft bMatel an: Jr 4 A& &
% SUPER ACTION-SPEELE auf Cass. #
#+ fir TH09f4A ohne Ex.Easic #
& "MOTOR" zeigt was im Tl steckl. #
4 INFO (Riickporto) von Texasofr,
8000 Minchen 18, HarthastraBe 26

T023)/825816 oder qegen
BC Pfenmig Huckparto
S|!ecl_rumlmr Chuh  nimmt  wisder
Mitgliedsr — aull  Maonatl.  Zlubinfo,
Supetsullwdre, Frablzmhiite, "ips.

Weitera Infos von: Spectrum Pool,

Apple 11 Disk fast geschenlc]!
Spiele, Utlities, sofort
wegen Systemw. abzugehan.
Auch anderer Tauach miglichl!

4270 Dorsen 1. E02362/29630 Pfilzer-Strale 20, 7520 Brachsal 7 Postfach, 3 30 Lilchow TO208/652343
Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in CPU
Name und Adresse
An CPU
Fuldaerstralie 6 Abo.-Nr.
' 3440 Eschwege
Unterschift Ich zahle sofort nach Rechnungea-hall, Datum
Linter der Rubrik  Kleinanzei-
gen’ verdffentlichen wir Ge- lch winsche folgenden Taxt zu varGtient chen:
legenheitsanzeigen flr \Ver-
kaufsangebcte.l(aufvundHI"IIHI“"'H"IJllli![lllJl
Tauschgesuche, Kontaktaut- L1 L | | | L L 01 00 0L bbb bbb bbbt
nahme bzrw. Erfahrungsaus- B :
e LEioLD e
Preise fir Kleinanzeigen™: o o R S
Frlva‘[eGg|.gggnngif3gnzaiga||I| J||ll||]]|||l]|||l||[i||ifi|
i€ Druckzeile 5— DM inkl, ;
MwSt.Ch‘rHragabﬁhrjeAn;ei-HH L i ] 5 e T T Y B T T
ge 10 - DM. [|||IIIIIlIkIIIlIllIIIIIIlIItIlIJ
zeige je Druckzeile 7, — DM inkl.
S e e o e I 6 D A T R B
fre erscheinen). e N ) T Y o 8 T o e R S e
Zutrafiences enkreuzen
sucre [ Software suche [ Fardware ] Tausch ] Wersch.
biste an [ Scfwars biste an [ Hardwars [0 Komakia [ Chifira

Vi s et o e g T Y S (30 | B e e T S N S R e e O
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aus diesem Heft

Aus

vorhergehenden

Heften

aus CPU §/83

¥i-64
Sprite Graerator

Oragon 32
Reversi

ZX-Spectrum
Panzerschlacht
[rigarlen

I¥-81
Bember

TI-99,/4a
Froschrannen
3-D-Labyrinth

¥e-20
Monsterjagd
Ertenjaga

Apple 11
Cetch the Chezse

K 10,-O0N

K 10-0H

K 10,-DM

K 10-Dm

K 10-DM

D 16-DM

aus GPU 10/83

T1-90/4A
Laser
Machtfahrer

I Spectrum
Lottotips

ZX-B1
Rem Loader
Fallobst

¥C-64

Maonitor

Protection

Tiirme won Pompeij

YG-20

Pac Man

Batilestar Galactica
Sauen-Grafik

Dragon 32
Entenjagd

Gommodare 64

K 10,-0M

K 10,-0M

K 10.-DM

K 12,-DM

K 12,-0M

K 10,-0M

auz CFU 11/83

a1
Defencer

VG54

Senso
Videothek
CEM Monitor

TI-99/44

K 10,-0M

K 1Z,-0M

K 10.-DM

Irrgarten fir Kitz und Maus

Apple 11 0 16-0M
Bwari

VC-20
Frogger

CBM 3/4000
1 bis €

ZX Spectrum
Tronn

a1
Spasen Propramm
Defencer

K 10-0m

K 10,-0M

K 10,-D0m

K 10,-DH

aus CPU 12/83

N-81
Schatztaucher
Ailncerung

T-99/40
Monclandung
Schatzauche

Apple 11

him

VC-64
Space
Fac Mouse

£X-Spectrum
Halikopter
Eowling

WG-20
Bormber
Diarrantenmine

K 10-DW

K 10,-0W

K 10,-0M

K 10,-0M

K 10,-DM



aus CPU 1784

VG-20
Ques:
Golf

¥G-64
Fallenste ler
Cark Star

T-08/44
Might-Flight

Ii-Specttum
Demen-Drive
Specirum's Cube

Ix-81

W ol

Dragon 32
Klidnappe-

faple 11
Amercans Acent

CBM
Farrmel 1
Hoyan

K 10.-0M

Kk 10,-0m

K 10,-DM

Kk 10,-0M

K 10,-0M

0 18.-DM

K 10,-DM

Software-Service

Pregramme anf Kassette uad Diskette

Ah Heft 1/84 midchten wir Ihnen, lieber Leser,
die Moglichkeit geben, auch die Programme
aus CPU auf Kassette odzr Disketle iber
unseren Softwareversard 2u bezlehen.
Nach lingeren Ubedegungen sind wir der
Bitte vieler unserer Leser nachgekammen, die
abgedruckien Programme in GPU, in unseren
Kassetlenservice auizunehmen, da diese an
Qualita;, Cuantitat und Ideenreichtum den
Programmen in Homecomputer keineswegs
nachstehen. Jenn wir wissen sehr gut, daB
nicht jeder die Zeit und die Geduld hat, alle
Programme die er gerne hatte, in sein Gert
einzutasten.

Sie konnen sarntliche Programme ab der
grsten CPU 9/33 zu dan untanstehenden Be-
cinguncen bei uns bestellen. Hierzu gentigt
jeweils die Argabe eines Stichwortes, zB..
“Apple-Disk GPU Nr. 1/84" cder "Sinclair
Kassette CPU-12/83".

Bestellungen Inland:

Gegen Einsendung eines Schecks oder
Vorzuszahlung auf unser Konlu  bei der
Kreissparkassa Eschwepe:

Bankleitzahl 522 500 30

Konto-Nummer 45 22 934

senden wir lhnen die gewlinschten Pro-
grannne schnellstmbglich zu.

aus GPL 2/84 aux CPU 3./84
Gommuodore 64 K 10,-0M Apple 11
Nryasan Bewitchad
Baccarat Superhirn
TX-81 K 10,-IM VeC-20
Test River Fescue
Hanlenforscher
Ii—Spertrum K 10,-IK
Wordlardung Zi-B1
Adventura
Appke 11 0 15~-0M Ghop-Lifter
Or. Applz
Balgenraten ~- IR-Bpettrum
Care-Figther
Bragon 32 K 10,—0m Flippar
Allen—City
TI-99
Ti=89,/44 K 10,-DM Gifllccle
Ghopper-Command Murcaldy Castle
Tick=Zatk
C-64
Mar| K 10-DM S03 i Weltraum
Location Galdmine
V6-20 K 10,-0M Atarl
Aladin 0ld-Surehad
Panzerschlacht

Besteliungen Ausiard:

Nur Yorauskasse, Schein (Kassette 10,-DM, -
Diskette 20.-DM). Keine Schecks oder
Uberweisungen!

Lieferung noch nicht erhalten?

Oft passiert es, dah auf der Uberweisungs-
durchschrift weder Name, noch Anschrif:,
noch Art der Bestellung zu erkennen sind.
Dies verzogert oder machl die Erlsdigung
Ihrer Bastellung meistens nicht miglich!
Schreiben Sie uns! (Anrufe kosten viel Geld
uund bringen, -weil denn Schriftvergleiche
nicht miglich sind, kein Ergebnis). -
Beachlen Sle bitte ausserdem: Bei Uberwel-
sung auf unser Konto kann ¢t bis zu 2
Wochen dauern, bis wir Ihre Bestellung
vorliegen haten!

Wenn s bei uns besonders hektisch zZugeht,
kann €5 schon mal pagsiercn, daft ¢a mit der
Lisferung etwas [anger dauert Vergessen Sia
bitle nicht: Der Kassettenssrvice ist ein
zusatalicher Service von uns, der lhnen, dem
Leser, Tipparbelten ersparen soll (Slekennea
den Versuch einer anderen Zeltschrift, dizses
per Lichtgriftel zu erméglichen). Wir tun unser
mdglichstes. Abzr Pannen sind nie ausge- ©
schlossen

Bitte fiaben Sie in solchen Fallen Verstandnis,

aus CPU 1/84

TI-99/4A
KernbeiBer
Digner
Help

16,DM K12-

K 10,-0m
I5-81 K 10.-
Kometen
Birsensp el

K 10.0OM
¥e-20
Supertronic
Tron

K 10-0M Race

ZE-Speoirum
Super Scramble
K 10,-0M Reversor
C-64 K12
Dragster Grash
Star snake
Atillzry

K 10.-0M

Apple D 16,

K 10,-0M Super Star Trak
Dragon
Backgammon

K 10,

nm




YR PINBALL WIZARD
Fir et WO-2000 Erveilcmng
Fin n..:]rmnn.h nachgeskellies Flipperspicl fur 1 eder 2

“'il"l M pachinensprache, Hires=Cirafik, Sound, Tilt-Funk-
teencn wie lein: OF al-Flipper.

5 Kl pro Spicl.

Lin Wesnaler sle Com putsasimulation,

AT 3300

CBHM4 HUNGRY HDRACE

fiir den COMMEDORE 6-

Haorace )cl,si:mc:\’pandcrung im Park, wo erallered Unlig
treibt. Ein sage ihaft schnellcs und usterbaltsames spiel, das
die ganze Familic begeisiom wurd.

LN 5,100

Whabvirai o Hounm

TERROA DAKTIL

fiir der Spectrum 4BK T iy 15
Ein \fiEIliJﬂIIEII:iG.IHHl_BS Gral.ik:;p’el.. Wach eingim . . F,,E,’L’n“r'g;;‘.{a[‘,d;:,‘.'ﬁ““

Flugzesgabstuiz mussen Sie Sich in Dschungel - Ankerste Geichicklichkeil verlangt die Landung und das
gegenlliegende Ungehener wehren. Spitzengraiix, 3 Manatvricren mit Jiesen Roumfahizengen.

cin Supers tial 7 B 7 Sehwicrigheitssalen, smodartize Toneflekie, real titsnabe
DM3s.nn : ‘ ) Grafik meichnen dieses Progrn im aus.

-DM 5100

SIS SPACE 1SLAND
SPA .

EN
Cir din 22X SPECTRLIN 44K
Das pulsierende 1aben der Stack mil iheen Ranken, Ges
whiilen, Eneipen wnd Verwaltung = dics simuliert (s Pio-
pramn Ciy, w5 winzin F |..1|In|<:l entwckell wrde,
1= Mitspieler indglich, retten des akwellen Spiclseand auf
seperer Kisselic,

wmnn s Spanel, oy el I1 W |s<;,| el |\|9||J,I|_,||\:,1r
hiernest.
i i bz ek due rmeine midils Kbong sie mehr

10
DM 35 UM 35.00

Commodore 64
ZX Spectrum 48K
Oric-1

The Hobhit fiir den ZX Spectrum 48K

Das neue Superadventure. Herrliche Grafik. GroBer Befehlssalz
Ein Moitenstzin der Microcomputersoftware. Dazu das Hobbit-
Taschenbuch {in englischer Sprache)

TN N NS DM 78.-

Angehote des Monats @ Angehote des Monats ® Angebote des Monats @ Angebote des Monats @
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Automata Pimania Diragon 52 2950 DM
Romik Strategic Command Diragnn 32 39500 TN
Terminal Line Lp 4 Dragon 32 3200 DM
Romuk Cube [Wiirtel) Diragon 32 4800 DM
PSE Hopper Orie-| 2000 DM
PSS Invaders Oric-1 000 DM
Melbournz The Hobbit Oric-1 7800 DM
Virgin Games for your Dragon (Buch) 1980 DM
Virgin Games for your Oric (Buch) 1980 DM
Virgin Games for your ZX 81 {Buch) 19.80 DM
Virgin Games for your ZX Spectrum (Buch) 1950 DM
Virgin Games for your YC-20 {Buch) 1580 DM
Melbourne Over the Spectrum (Buch) 3080 DM
Melbourne Spectrum ROM Disassembly {Buch) 3980 M
Melbourne Commodore 64 Games Book (Buch) 2980 DM
Melbourne Enter the Dragon i Bucli) 2980 DM
Melbhourne Meloric Programming Oric 1 (Ruch) 2U.80 DR
Melbourne Spectrum Hardware Manual (Buch) 2980 DM
Melbourne Mot only 30 Programs ZX-41 1K (Buch) 2980 DM
Melbourne ¥O-200 Innovative Computing (Duch} 2980 DM
Melhourne Understanding your Spectrum 39800 DM
Melbourne Spectrum Mach. Language . the heginner 3500 DM
Melbourne Machime Language smple E Sinclair =+ Limex Ao00 OM
Melbourne Commuodore 84 Exposcd 3500 DM
Melbourne VIC 20 Exposed 3500 DM

Melbourne Understanding vour ZX-581 ROM
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Bestellkarte

Jch midchte CPU ab der nAcrsterreichbaren Ausgabe zum gunstigen
Abonnementsprieis von 55,- DM 1t 12 Ausgaben, monatlich ns Haus

Konto-Mr.

geliefert bekommen.

MazmeMormname

2

Strafe

[} Bargeldias und bequem durch Bankeinzug:

| K Ort

Ieh witnsche tolgende Zahlongcsweise (12 Hefte Ahdich OM 55— innerhalb cer BROL
Ausland g Impressum)

Geldirstitot

| Geager Rechnung
[keine Voraugzahlung leisten)

BLZ {vom Scheck absshreiben)

Daumdnterschrift

Disee Kare ausschnaiden oder Fotokopieren und cinecnden on umecitige Adrosso.
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Bestellkarte

lch mochte GPU und Homecomputer ab dar ndchsierrzichbaren Ausgabe zum
glinstigen Abonnzmentspreis von 100- DM filr 24 Ausyalen, vierzelinldgy ns
Haus gelicfert bekomrmen.

NamzAMormamc

Strafle

Kamto-=Mr.

[0 Bargeldios und bequem durch Bankeinzug:

| Gegen Rechnung
(keine Vorauszahiung leisten)

PLZ Or

leh wiinichz folgende Zablurgsweise (24 Hefte jahrlich D 100, - innerhalb der BERDL
Ausland s, Impressum;

Geldinstitut

BLZ (vom 3check abschreiben)

EatumUnterschrift

Dicee Karle aussobneiden odor Felekopleren und cinscnden an umscitige Adreasc.
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Bitte benutzen Siz Bestellkarte im Innzanieil des Heftes!



wicasarr Teufels-Fahrer i ;
Deutsche Anletung im Programm, Weichzn Sie dem 2itgeoen-

fommentden Gespenst zus, inder Sie rechtzellio 0@ Sparwech-
acln. Hascnd schnelll 10 verschizdans Gezchwindigkaitan.

oM 3200
AR

; Tl 8=
ADVENTURER'S NIGHTMARE
 {ABENTEURERS ALPTRALUM)

Advznturer's Nightmare (ﬂﬂll‘lllﬁl‘ﬂﬁ H||I1I'HI.II'IIJ
Fraia Taztenwahl, Dactechs Srislanleitung im Programm. Fin
Narhte milssan in der Spukhihle vebracht werden, Es gilt, Gold
Lnd Leben vor espenstern, Vampirs, Enargiespindeln, Skektten
und Marderspinnen zu wertzidigen, Sehrschrelll

OM 32.00

TREUFELS-FAMREHR
[iix Sinelair Spectrum 165

Christian Widuch
Nordsmalle 22

3443 Herleshausen
TN5654/6182

Schalzsuche im Irnyarizn

Maschinensprache. Deutsshe Spieanleiung im Programn. Tin-
den Siein der obersten Nethe den Gehaimmechanismus, damit de
Urne sichibar wird! Die ersten Urnan sind problemios 2u linden,
aber denn . Zait, fallcnee Stsine und Moreter zind gagen Sis!

OM 32.00
WICOSOFKT

SCHATESUCHE
i
IRRGARTEN

WICOSOFT

FLIPPER
fiir Sincluir Speeinn 45K

fir Sinelsir Specinom 48K

Flipper - ; ;
Ugarsche Anlziur g im Progra 1. Fisie Tastetwanl, Flippem wis
in rar Kagipe um die Zcke! Drei Gaschmiind[qkemn. Fis 7u vier
Spicler spigten je dred Balle! Sehr schnal

il oM 32.00

Adventure-Spiel f. VC-20

[Ssuicharerseitenang mind. 16
ein Superspiel

WICOSOFT

.+ ~-| Der Fluch des Pharao by

Der Bestseller

Abenteuersgiel in deutscher Sprache.

Finden Sie die verborgene Pyramide in der Wuste.

Tarzan fiirden ZX Spectrum 16 & 48K
. Ein Geschicklichkzitsspizl. Tarzan muB Jane bereien. Dabei wird
g von Krokodilen und Affen behindert. Happy-End am SchiuB?

: Tolle Grafik, unterhaltsam. Dhre Joystick gut spie bar.
DM 19.50

DM 25.--




