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Sinclair eriiffnet eigene Niederlassung
in Frankfurt

i . H INFO-SERVICE
Verstirkte Verkaufsaktivititen an-

fiir Texas-

gekiindigt.

Frankurt/Cambridge, 12
Juni 1984, Sinclair Re-
search Ltd, Cambridge
wird im Juni eine eigene
Niederlassung in der Bun-
desrepublik Deutschland
croffnen. Nach Angaben
des grollten curopdischen
Herstellers von Mikrocom-
utern  wird das neue
tiro vor allem irdie allge-
meine  Geschaftspolitik.
Marketing- und Promo-
tion-Strategien verantwort-
lich sein und die Ver
kaufsaktivitaten des Sin-
clair-Generalimporteurs,
Ottobrunn, untcrstiitzen.
Leiter des in Frankfurt ein-
zurichtenden Biiros wird
Jorn Clagsen. Die Erdff-
nung einer weiteren Zweig-
slelle in Frankreich ist fiir
den Friithherbst in Paris
gepiant.

Diese Schritte zeigen die
zunchmende Bedeutung
des europaischen Marktes

tir Sinclair und sind der
Auftakt  zu  verstirkten
Aktivitliten im  zweilen
Halbjzhr 1984 und 1985
Sincla:r siehtin Europaein
groBes Wachstumpotential
und rechnet 1984 mit dem
Abszatz von einer halben
Million Personal-Com-
puter. Mit dem ab Herbst
erhiltlichen 32 Bit Perso-
nal-Computer QL soll
cicse Zahl 1985 mehr als
verdoppelt werden.

Die neuen Biiros werden
sich auch auf die Entwick-
lung umfassender System-

unterstittzung konzen-
trieren, ganz bcsonders
die Entwicklung von Soft-
ware in der jeweiligen
Landessprache.

Imm Zuge der Erdffnung des
neven Sinclair-Biiros in
Frankfurtwird der General-
importeur,  die  Jirgen
Schumpich GmbH, Utto-

bruan, auch den Verkaufl
in Usterreich tibernehmen.
Das Unternehmen tritt da-
mit die Nachfolge von
Elektronova, Wien an. Die
Schumpich GmbH wird ein
eigenes  Vertriebsbiiro in
Osterreich einrichten und
umfassende Dicnstleistun-
gen hieten.

Jorn Clausen, 38, wurde
zum Geschifisfiihrer der
der neucn Sinclair-Nieder
lassung in Frankfurt er
rnannt. Clausen bringt um-
fassende Marketing-Erfah-
rung in der Indusiriz mit.
Unter anderem war er fir
Thrige Titan und Citizen
{als Marketing Direktor
Eurapa) titig. Jorn Clausen
war zuletzt in einer deut-
schen Beralungsgesell-
schaft in Koperhagen titig
und hat grilere Projekte
fir die Industriz bear-
beitet.

Anwender

Allen Besilzsern bzw, An-
wendemn von Texas Horac-
computern TI-99/4A hietat
Texas-Instruments bereiis
seit  November letzien
Jahres die Maoglichkeit,
Hard u. Software-Informa-
tinnen im Ahonnement zu

beziehen. Fiir den errst-

haften Texas-Tiinger be-
deuter dies, daB des lastige
und wviclfach nur unzu-
reichend méglichs Beob-
achten des Markies in
Hinblick auf originelle
MNeuheiten entfalli: lexas
hefert ithm auvto:natisch die
aktuellsten Infos frei Haus.
Wir meinen: diesesBeispiel
solltz Schule machen!

Mini-Datentreiber, anschlieBbar wie cin

Stecker

So arbeitet Thre Peripherie auch bis zu 1,5 km entfernt einwandfrei

VI Nie konnen das P L
vieradriae Nohel werwendes,
day sick feicky verlegeo .

Doe Mini-Darenereipar lev 1y
eimen V. 24 Stecker integriest.
Einfuch einateokor, schon
frafen Niz eine Validupies-
Dertevnédres oy mit i u

74,2 Ky,

Wenn Sie Thren Drucker

ein paar Riume entfernt
aufstellen wallen, wo er nie-
manden stért, oder wenn
sie ein zusitzliches Termi-
nal ein paar Etagen hoher
oder tiefer installieren wol-
len, sa ist das kein Problem
mehr fir Sie:

Mit einem Paar Inmac Da-
ientreibern  und  einem
preisgiinstigen vieradripen
Kabel kéinnen Sie 1,5 km
sicher und stérungsfrei
iiberbricken.

CPU 2

Stecker rein - fertig!

DerInmac Datentreiber ist
in eginem normalen V.24-
Stecker untergebracht. Sie
brauchen il nur am Ter-
minal oder Drucker an-
zuschlizfen. Der Datentrei-

ber wandelt die V.24-
Signale um und gewdhr-
leistel eine swrungsfreie
Vollduplexitbertrapung,

Zwei Versionen sind ver-

fiigbar:

Inmac-Datentreiber
unabhingig)
Stromversorgung iber die
Pins 9 und 10 des V.24-
Sleckers. Lieferung paar-
‘weize (DUE/DEE). DM
599.- (Paar)

{rctz-

Inmac-Datentreiber (mit 2x-
terner . SIrOmMversorgung)
fur Anlagen, bei denen Jic
Pinz: 9 und 10 der V.24-
Schnittstelle nicht ange-
schlossen sind. Lieferung
paarweise (DUE/DEE) mit
scperatem Welzilcil. DM
699.- (Paar)
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SYNTHIMAT

SYNTHIMAT verwandzit [hren
COMMODURE &2 In einen poly-
phonan, dreistimmigen Syn-
thesizer. e

{
L ,;f‘i?s-—-_.

i -\:"H\'
YNTHIMAT inStichworten: j{% A
/( i %‘.ﬂ ,/’I

"'\._ | gt
A
i

A
i
rel Oszillatoren (VCOS) mit Qz«;

7 Fuagen und 0 Wellenfor-
men - drei HOllkurvengenera- |/
torer (ADSRS) -Ringmodula- " s
tion mit alien drei VCOs - 8 il B et
softwaremanig realisierte o :
Oszillatorer (LFOs) — krdftiger Klang durch polyphones S[HE-_
len - zwel Manuale (Sole und Begleitung) = spaichem von Dis
zu 255 ilangregistern —schneller Registerwechsal - spai-
chern von 9 Registerdatelen auf Jiskette - Bandaufnzhme*
auf Diskette durch direktes Spielen - kKeine lastige Noteneain-
gabe - integrierte 24 Stunden Echtzeituhr — einstellbares
PITCH-BENDING ~ farblich gekennzeichnete, Uoersicatlich
argeordnete Module - umfangreiches Handbuch =lauft mit
einem Diskettenlaufwer.

DM 99~

i

—
N

Sang und Klang!
DAS MUSIKBUCH hilft Ihnen, diz riesigen i,
Klangmaglichkeiten des Cs4 2u nutzen. Die DAS
Themenbreite reich: von ciner Binflhrung MUSIHBICH
in die Cemputarmusik Uber die Brkldrung
der Hardwaregrundiagen des COMMOLCORE
64 und die Prograrmmierung in BASIC bis Fin
7ur fortgeschrittenan Musikprogrammie-
rung in Maschinensprache, Einiges aus dem

INhait: soundregister des COMMODORE 64,
Gate Signal, Programmierung der "ADSR"-
Werte, Synchronisation und Ring-Modulation Ccunterarinzip,
lineare und nichtlineare Musikprogrammierung, Frequenz- -
modulation, Intorruptsin der Musilprogrammierung und vis-
les mehr, Zahireiche Beispielprogramme, komplstts Songs
und nitzliche Routinen erganzen dzn Text. Erschlieien Sie
sich die Welt ces Sounds und der Ccmputermusik,

DAS MUSIKBUCH ZUM COMMODOKRE 64, Ober 200 sehten, DM 38 .-

-~ SUPERGRAFIK 64

Entdacken Sie die fasziniersnde Walt
der Compurergraphik mit SUPERGRA-
FIK B3, dar starken Befehlserweite
rung miz den vislseitigen Maglichkel-
ten. burch die neue verbesserte Ver-
sian jetzt noch lelstungsstarker.

SUPERGRAFIK 64 in Stichworten:
2 unabhingige Graphikssiten 2
(320 x 200 Punkte) - logische Verkndp-
fung der beiden Graphnikseten (AND,
OR, EXOR) — 11 Standard Low-Graphilk
Seite (B0 x50 Punktel — Normalfarben Graphik (320 200 Fun<te, -
Multicolor-Graphik (160 X200 PUNKTE) - VerdeckIes Zelonnen (z, .
Text sichtbar, Graphikselte 2 wird erstellt) - Textfenstar in der
Graphik - 133 Befehlskombinationen 1. Flr jeden Befehl wahl-
bare Zwischenmaodi: Zeichnen, Loschen, Punktigren, Grapnik-cur-
sor hewagen, 2. Durch enfache Befehle zu steuernde Graphik-
figuren: Punkt, Linie, Linkenschar, Linie vem Graphik-Cursar,
Kreize, Kreisbdgen, Elipse, Elipsenbogen, seibstderinizrbare Hgu-
ren, rotleren und vegroBern dieser Fliguren, 3. Weitere Graphik-
befehle: Graprikseiten- und Moduswechsel, Graphik loschen, Gra-
phik Invertieren, scrolling von TexXt und Graphik, wanlen der Ran-
men, Hintergrund, 2eicher- oder Punktfarbe) - Speichearn, Laden
von Graphik — Kopieren des Textbildschirmsin die Graphikseite -
Hardcopies fir EPSON, S2ikosha GP100VC, Farbliiaricker seikosna
GP700 und andere mit DATA BECKER Interface - Pesitionieren und
Bewegen (b von 15 Sprites gleichzeitia und unabhangig von-
einander, wihrend das fbrige Pregramm Welteriauft - sprice-
KallisiorsUberprifung, Joystickunterstiitzung - komfortable
soundprogrammierung mit Verstellung aller méglichen Sound-
Parameter, ebenfalls unabhangig vom ubrigen Frogrammiauf -
2ahireichen Programmisrtools (IMERGE, REMNUMBER usw.) - Um-

fancreiche Anleitung - Diskettenprogramm. CM 99~

DATA BEC

>

BASIC-PLUS.

Auf dber 500 S2iten erkisrt INNEN das DATA
FECKER Traininashuck detailliert den Umoang
mit den Uber 100 Befehlen des SIMON's BASIC. Alle
Eefehle werden ausfUhriich dargestellt, auch
cie. die nicht im Hancbuch stehen! Natirlich zei-
cenwir auch die macken des SIMON'S BASIC und
ceben wichtige Hinweise wie man diese umgsht
Natirlich enthalt das Buch viele Beispislpro-
cramms und viele Interessante Programmier-
tricks. Weitarer inhalt: Einflhrung in das CBM.
EASIC 2.0 - Programmiernilfen - Fehlerbehand- r
Iung = Frogrammschutz — Programmstru<tur =\ariablen = Zahler-
hehandiung — Eingabskontrolle — EnsAusnabe Peripheriebefehle -
Graphik - Zelchensatzerstellung - Sprites - Musik - SIMON's BASIC
vnd dievertrdalicakelt mit and2ren ErTweterungen und Program-
rien. Dazu eln umcangraicher Anhang Nach jadem Kapitel finden Sie
l&stfuf‘gaben zurr optirralen Selbststudivm und zur Lernerfolgs-
antrol e.

BAS TRAININGSBUCHZUM SIMON's BASIC, 2. dberarbeltete Auflage, 1984,

s A B

.|| €. 380 Selten, DM 43~

computerkinstier.

Das Grafikbuch zum COMMODORE 64 Buch
stammt aus der Feder von Axel Plenge. Es geht
Welt uber die reine Hardvare-g2schreibung der Gn.l.i::::ucﬂ
Grafikeigenscharten des C-64 hinals. Der (nhalt Zom
reicht von Jer Grundliagen der Grafikprogram-
rmierunyg bis zum Compuber Aidsd Design. The-
mer sird z B.: Zeichensatzprogrammieruna,
bhewegte Sprites, High-Resolution, Multicolor-Gra-
fik, Lightpenanwendungen, Betriebsarten des
VIC, Yerschieben der Bildschirmspeicher, IRQ-
Handhabung, 3-Dimensicnal2 Grafik, Projektio-
nen, Kurven, Eallken- und Kuchendiagramme, Laufschrifcer, Anima
tion, bewegteBilcer, Viele Programmlistings und Beispiglesind
selbstverstandlich. Das COMMODORE-BASIC V2 unterstitzt die heraus-
ranendan Crafikeigenschaften des C-64 bekanntlich kaum. Hier
helfzn die vielan Beispielprogramme in diesem Euch weiter, die die
fasznierende Welt der Computergrarlk [edermann zugang-ich
marhen Knmpetent ist der Autor dazu wie kaum ein anderer,
schlieglich hat er das auRerst leistungsfanige Programm SUPERGREA-
FIK geschrizben.

DAS ORAFIKEUCH ZUM COMMODORE 64, 1984, 295 Selten, DM 39~

COMMODORE &4

e
P FATA RSN WL

PAINT PIC

Malzn ) mit dem Computer, welch eine fas-
Zinierende ldee. Mit dem Malprogramm
PAINT PIC fiir den COMMODORE 54 wird
diese dee Realitat. Mit PAINT PIC ist

es auch fur den Einsteiger leicht,
fanlasiische Compulerbilder zu

erstellen. Man kann die Blder auf 4
Diskette abspeichern und wieder £~

laden, wichtig: PAINT PIC bent-

tigt keine zusdtzliche Hardwars.

PAINT PIC in Stichworten: -
Programmsteuerung: Tastatur - Steuerung des Stifts: Cursor-
tasten und eckige Klammer (diag.) (Jcystick kann benutzt
werden) - Routinen: Linien, Rechteckz, Dreizcke, Parallelo-
aramme, Kreise Kreisbdgen, Ellipszn, Bestimmunag von Mittel-
punkt, und perspektiviscner Linie, Kopieren und Crehen von
Teilbildern, vardoppeln, halkiersn und spielgeln von Teilbil-
demn — Madi- Malstiftmodus (schmale Liniel Pinselmaodiis

(8 verschiedene Breiteni |Art der Linie selbst definier-

pDan — Textmadus (kompl. Zelchensatz COMMODORE}
(HozhTlefschrift) = Spalchern: Teilbilder BI&c ke)

oder ganze Bilder — mit ausfihriichem deut-

schen Handbuch - Diskettenprogramm.

KER
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Berichte

Koln im Jum

Am 14, bis 17. Juni war
Koln [ur elle Computer-
Fans eine Reise wert: Diz
Erste Internationale Com-
putershow.

Diese ist Nachfolgerin
der US-Veranstaltung, diz
im Vorjahr durch die
amerikanische Botschaftin
der Bundzsrepublik in
Szene gesetzt worden war
und die lediglich Anbieter
aus den Versinigten Staaten
prisentiert hatte.

Die Amerikanerwaren frei-
lich auch in diesera Jahr
wieder vertreten, aber in-
nethall elnes grobBen Rah-
mens, der durch Aussteller
aus Fernost, Furopa und
der Meuen Welt gesteckt
WAr.

Allz vier Messelage waren
sehr gut besucht. Bei der
Faszination, die vom Come-
puter und allem, was mit
ihm zu tun hat, ausgehi, ist
das eigentlich nicht zu ver-
Wwundern, doch heriick-
sichtipten ie Veranstalter
die Tatsache, daB Messen
wie alles andere einc ge-
wisse Anlaufzeit bendtigen:
Vor dem Ilintergrund die-
ser Uberlegung hatte man
auch .bei berechtigtem
Optimismus nicht mit der
begeisterien Aulnahme ge-
reciinel. 3elbs wohl nicht
ginmal manchar der Bran-
chenriesen - anders ist es
ndmlich nicht zu erklidren,

dall ein Hersteller wie
Sharp in Kbln fehlte.

Das Gros der bedeutenden
Produzenten wa- aber an-
zutreffen und wartzte mit
einigen Sensationen auf,
seiesimSoftware-, seicsim
Hardware-Bereich.

Fiir dicjenigen unter unse-
ren Lzsern, die keine Grele-
genheitzu einem Abstecher
an den Rhein hatten, wol-
len wir im folgenden einen
kleinen Rundgang durch
Halle 15 des Massageléin-
des macher und zumindest
das wichtigste, das uns auf-
fiel, vorstellen

WDR-Computer-Club
Wenr Sie im Empfangs-
bereich von WDR-IIT lie-
gen, haben Siesicher schon
cirmal vom “Computer-
club’ gehért: Vor einem
Jahr pestariet, wurde die
Sendereihe innerhalb recht
kurzer Zzit zu einamechten
Renner Jdurch interessante
Programme, Gratizs-Servi-
ce-Lestungen urd die Be-
geisterung, mit der die. zZu-
stindigen Redakteure an's
Werk pingen.
Wer stindig neuen Idcen
nachjagt wird sich eine Ge-
legenheit wie die Com-
putershﬂw nicht entgehen
lasser: S0 war denn der
‘Computerclub’ auch mit
ginem regelrechten Messe-
studio vertreten.

Da pab es zunichst einmal
ein Kommunikations-Cen-
ler, wo diverse Computer
nebst Druckern und Akku-
stik-Kopplern  aufgestellt
waren und {iber dizse Ver-
bindung miteinander in’s
Gesprach kommen konn-
ten. Das wurde auch von
den vornehmlich jungen
Messebesuchern nichl nur
bestzunt, sondern harten
Testlaulen urterzogen. Re-
dakteur Wolfgang Back
hatte gich eine ganze Macht
um die Ohren geschlagen
und das “Saturn”-Messe-
Informetionssysiem  ge-
knackt. Wer dicses Com-
puterprogramm  startete,
wurde durch einen flotten
Morgengrul von Hecker
Back von den Moglich-
keiten zines intelli-
genten EDV-Frcaks iiber-
zeugl,

APPLE lle

Auf  dem Apple-Stard
war  vor allem  der
"aktuelle Tragbare” Mittel-
punkt des Interesszs. Der
ultraflache Apple, der kom-
plett mit Gehduse in der
Ile-‘Karrosserie’  unlerzu-
bringen ist und - mal nur
Breite und Tizfe gerechnat

-dic MaBe einer Langspiel-

platte aufweist, kann ber-
all arbeiten, wo gin Mo-
nitor verfiighar ist. Und wo
Sie keinen aufireiben kén-

nen, tut es vielfach der spe-
zielle LCD-Bildschirm
(Sonderzubehér), den Sie
auf Ihren Apple stecken
kiinnen. Bemerkerswert
schiznuns vor allem. dall er
eineeingebaute Mini-Flop-
py (5257 u 143K) sowie
gin leistung[Bhiges RAM
von 128K sesitz:. Aulizrlich
dhnelt er dem Flectronic-
Printer EP-44 von Brother,
der iibrigens als leistungs-
fahiger Speicherschreiber
von viclen Ausstellern als
Ansgahegeriit genutzt
wurde.

YERLAGE

Hicr fiel uns cin kiciner
Stand auf, an dem auf ein
bald esscheinendes Com-
puter-Adrzssbuch anf-
merksam gemachi wurde;
Der ROM-Verlag, cin jun-
ges  Miniatur-Unterneh-
men, plant das Standard-
werk, das eine Art “Who-is-
who” der gesamten Com-
pulerbianche (Hardware-

Produzenten, Software-
Anbieter, Syvstem- u. Be-
ratungshiuser, Hindler

usw] werden soll. Wenn es
an Seplemnber baw, Okiober
aal dem Markt sein wird,
kinnte es sich rasch zu ei-
nem hrauchbaren WNach-
schlageband  entwickeln.
Leider war in Koln noch
kain Prototyp verfiigkar...

Diata-Reckerwar mit cinem

T e e g e e e R e N R R T S e N SR B T T A |
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griBeren Stand und beacht-
licher Auswahl aus dem
imposanten Programm zu
den  Commodore-Rech-
nern vertretzn. Menrere
Titel, diz uns auffielen. wol-
len wir in einer der ndch-
stan  Ausgaben unserer
CP1-Rhlinthek ein-
gehend besprecher.

Der Name Vieweg steht
schon seit einigen Jehrzn
filr dic viclféllige, vor allem
technisch-wissenschafiliche
Nutzung von Taschenrech-
nern  und  Pocket-Com-
putern: Auck in Koln war
man mit ciner broitge
ficherten Palette von Titel
zu den peradezu unsterb-
lichen Tezas-Rechnern TI
58, 38c und 39 sowie den
Tasclicn-Computern Sharp
PC 1251 und PC 1500
vertreten.

Hanser bringt in seiner In-
formatikreihe Biichernicht
nur zum PC-Bereich (Ein-
fihrungen und Hand-
hiicher zu verschiedenen
Betriebssystemen,  Trai-
ningshiicher zu gingigen
Fersonalcomputern), son-
dern auck zur Anwendung
von Heimeomputern in
Schule urd Freizeit.

Sybsx aus  Diisszldorf
krachte nicht nur die Best-
seller von Rodnay Zoks
und anderen Top-Autoren
mit, sondern veranstaltete
sogar parallel zur Messe ei-
nen Kongress: Mikro-
Trend ‘B4 versuchte die
Aussichten, Anwendangen

und sesellschaftlichen
Auswirkungsn der Mi-
krorevolution aufzuar

beilenn. Dic cinzelnen Vor-
triige kénnen wir an dieser
Stelle nicht zusarimenias-
sen (Homecomputer &84
wird ecinen Scnderberich:
bringen). wollen abzr an-
merken, daB auch der
Yaler der modermnen Da-

August 1984

lenverarbeitung, Konrad
Z2usc (cr baute 1934 dener-
sten arbeitsfihigen Com-
puter im modemen Sinn),
auf derSprecherliste zu fin-
den war.

Heimcomputer und
Spiele

Die Kélner Computershow
zeigte zum erstzn Mal den
reucn Bit-90 aus Taiwar in
cer Offentlichkeit. Wir fan-
cen eine dichte Traube be-
geisterrer  Spielefans vor
dem Gerdt, fiir das die deut-
sche Vertriebsfirma in ab-
sehbarer Zeit eine ganze
Reihe interessantzr Spiel-

programme herausbringen
wird. Anzumerken ist hier-
bet, dal der Bit Atari- urd
Colecovision-kompatinel
ist und sich somit ein enor-
mes Potential bereits ver-
fiigharer Spiele schatfl
Aulhorchen mul man al-
lerdings nicht mehr nur,
wenn Neues aus Ferncst
oder Amerika zu uns
kommt - England ist ja
spitesiens seit den Zeilen
Sir Clive Sinclairs und des
lezendidren ZX-81 zuch fiir
die eine oder andere Uber-
raschurg gut. Hier in Koln

Berichte

fiel uns der neus Oric At-
mos in ssinem extrava-
ganten Design auf, der ir-
gendwie so gar nicht in das
Klischee wvom biederen
Britea paBt. Die Oric-Leute
stellten  gleichzeitiy auch
dic brandneue 3,5-Mi-
krofloppy [ den Atmos
vor, die auBerordentlich
flach und stapelbar sein
wird.
Der  Commodore-Stand
war schrecklich dbeifnllt,
und der Marktfithrar unter
den Heimecompuer-Her-
stellern hatte filrwahr alle
Hinde voll zo tun, um die
ragzn von jung und alt
nach den gerade crschiene-
nen Gerdten 26d und 364 zu
heantworten.
Zwischen dem Breakdance
Studio der Stadisparkasse
Koln und der Info-Thek
des Roeske-Verlages, mit
den Zeitschriften Home-
computer, CPU und dem
Computerposter  befand
sich der Stand der Firma
WICOSOFT, Treffpunkt
ciner Vielzakl von Spiele-
{ans,die sich neben interes-
santer Software - importiert
vornehmlich  aus  Guol-
britannien - tiber gute deut-
ache Praduktionen aufdem
Gebiet von Spielprogram-
men, fiir die gingigen Heim-
COMpPUIET, informiersn
wollen
Wie viele unsarer I 2ser wis-
sen werden, lzistete WICO-
SOFT aus Herleshausen
50 etwss wie Pionierarbeit
auf diesem Gebict.
Mehen Spitzenspielen wie
Adventures Nightmare,
Teufelsfahrer oder der
Fluch des Fharag, waren
bzi WICCSOFT auch her-
vorragende Anwenderpro-
gramme fiir Kassenschla-
ger, wie den Sinclair Spee-
trum, zu fincen.

CPU §




Berichte
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Dusu :ziihlten vor allem
auch neue und erweiterte
Spiclversicnen, wie das
brandneue  RGH-Easic,
das wir ibrigens in den
Softwarereviews dieser
CPU Ausgabe besprechen,
Fiir den Roeske-Verlagund
Wicasolt, die zum ersten
Mal mit einem gemeinsa-
man Stand auftraten, wares
janach Dartmund und Es-
sen die erste grofle Mes:se,
auf der die Aussteller zum
Thema "HOMECOM-
PUTER” in der Uberzahl
Waren.

Deshalb war es sehr inte-
ressant zu erfehran, wie ua-
sere Leser auf Thre Zeit-
schrift reagierer, was Sie
zum Kassetienservice zu
sagen haben und welche
Kritik sonst roch  auf-
tauchen wiirde.

Doch am reienden Absatz
unserer dltieren Exemplare
und der Kassetten sahen
wir, dal wir mit unserem
Angebat richlig liegen. So
bestitigle sich auch, dald
Homecomputer und CPU
nicht nur su den meistver-
kauften Computerzeit-
schriften gehdren, sondern
duch zu den meistgelesa-
nen. Auch das neuz Com-
pulerposier lisgt ja in den
Verkaufzn hLervorragend,
wes durch die Avssagen der
Interessenten am Stand be-
kraftigt wurde.

Die Idee jeden Monal ein
Superspicl zum  kleinen
Preis 71 histen. xommt je-
denfzlls bei dem Com-
puterfreak gut amn.

Bei Sanye wurden de
Laser-Gurdte  110210,310
und 2001 vorgestellt. Der
Laser 110/210 war ja einer
derjenigen Heimcomputer,
die in puncto Preis-/
Leistungsverhalinis  Ge-
schichte pemacht haben:
Mit elnem leistungsstarken
und gat  strukturierten
Basic und bereits in der
Grundversion beachi-
lichem Arbeitsspeicher
brachte er eine ganze Ge-
neration von Computer-
Kids an den Bildschirm.
Dzs 3ll0er Geriat ist im
wesentlichen eine leicht
ibararbeitete Neuausgabe
seiner Vorginger, dar 2001
jedoch greift nach mehr
und will schon mit den PC's
verglichen  werden. Wir
wiirden ihn nach erstem
Eindmick in das Umfeld
von Sharp MZ700, Apple
IIc und Alphatronic-PC

einsortieren - alle wver
Bechner werder. wir in dan
kommenden Monaten de-
taillicril vorstellen.

(Gags und Sensationen
Hewlet-Packard stellie sei-
nzn HP 150 vor und konnte
damit eiren grofen Fu-
blikumserfolz landen: Ein
Computer, der viele kleine
Felder auf den Bildschirm
bringt, ist mitlerweile
nichts besonderes mehr
und lockt keincn Dreijalii-
gen aus dem Sandkasten —
wenn dieser Coraputer aber
folgerichtig Befehle aus-

fihrt, wenn man anf das
cine oder andere Feld sei-
nes Bildschirm  faBt, st
schon =twas, was Aufse-
erregt.

Texas-Instruments, die ja
den guten alter. TI-99/4A
nicht mehr herstellen, wa-
ren denncch Gegenstand
lenvhaften Besucheran-
sturms: Grund war das
“Hoérmodul”, das dem
Rechner erlaubt. insgesamt
9 mal 50 Worte zu
speichern und prompl =
‘quas: avfdie Stirime seinzs
Herra hin - auszufiihren.
Damit ist der neue TI das

akustische Gepgenstiick
zum HP 150.
Wiederam vom WDR-

Studio, mit dem wir unse-
ren Rundgang begannen,
kam die Meldung “Gehirn-
wellen  sieuern  Cursor”,
eine Schlagzeile, die schon
fast ein wenig nach Para-
psychologic Hlingl. Die Re-
dakteure vom Computar
Club  demonstrierten  je-
doch, dal es sich bei dem
Gagum reine Technik und
keinen Hokuspokus han-
delt. Konzeniration erzeugt
elekiromapnetische  Wazl-
len, die von einem Stim-

band abgenommen, ver-
stitkt und an den Rechner
weltergeleitet werden: Der
Cursor 10t sich dann aul
dem Bildschirm in belie-
bige Richtung dirigieren.
eine ganze Menge sonsti-
ger Attraklicnen waren auf
der Computershow Kbdln
anzutreffen, dic wir aber
nicht mehr alle auffithren
kénnen. da urser Bericht
ansonsten eginige Warte-
schleifzn durchlaufen und
diese CPU  sprengen
miilite.

Erwihnen wollen wir aher
roch die Aktion der Stadt-
sparkasse Koln, die mit ei-
rer tollen Breakdance-
Show fir fetzige Stimmung
sorgte, sowie das 32-Brett—
Schachturnier, dasvon Me-
phisto veranstaltet wurde
und eine echter Hit war,
Wir kdnnen nur hoflen,
dal} es schon bald wieder
eine Messe fiir uns Fans ge-
benwird, dicebanso gut be-
schickt und arrangiert ist
wie die |, Inkerrationale
Computerschow K&ln

1984,
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Macht Druck.

DAS GROSSE DRUCKERBUCH fUr Drucker-
Anwender mit COMMODORE-Compu-
tern ist endlich dat Es enthélt eine rie-
sige Sammiung von Tips & Tricks, Pro-
grammilistings und Hardwareinforma-
tionen. Rolf Brickmann und Klaus
Gerits beschiftigen sich mit sekundar- ||
adressen, Anschiuf einer Schreib- '
maschine am Userport, Drucker-

schnittstellen (Centronics, \V 24, [EC-Bus), hochaufifsen
der Grafll, Text- und Graflknzrdcopy, Grafik mit stan-
dardzcichensatz, formatierung nummecrischer und
alphanummerischer Daten, Plakatschrift, Textverarbei-
tuna. Eetriebssystem des MPS801 zerlegt, mit Prozes-
sorbeschreibung (8035), Blockschalthild und einem
Kommentierten ROM-Listing. Thomas wiens schrieb -
denTeil Uber die Programmizrung des Plotters vC-
1520; Handhabung des Plctters, Programmierung von
sonderzeichen. Funkticnendarstelluna, Kuchen und
Sdulendiagramme, Kurvendiskussion, Entwurf drei-
dimensionaler Gegenstinde. Netlrlich wieder viele
interessante Listings Ein Hilfsprogramm verhindert
z.B. den ,Device not present'Fehler, Programme fr
formatierte Programm-Listings, flir den einfachen
Texteditor MINITEX'", flr Grafik mit und ohne Einzel-
nadelsteuerung und fur Darstellung 3D-HIRES-Grafik.
unentbehriich £far Jeden, der elnen COMMODORE 64
oder VC-20 und einen Drucker besitzt.

DAS GROSSE DRUCKERBUCH, 1584, itber 300 Seiten, DM 48 -

Von A bis 2.

So etwas haben Sie gesucht: Umfassendes mnn;-ﬁf:ﬁn
MNachschlagewerk zum COMMDDORE &4 und LEXHON
Selner Programmierung. Alilgemelnes ZUM
Computer|axikon mit Fachwissen von A-2 ||| SOMMODORE 64
und Fachworterbuch mit UDEI’SEtZI.II'IgEﬁ
wichtiger endlischer Fachbegriffe - das I
DATA BECKER LEXIKOMN 2JM COMMODORE 64 “
stelit praktisch drei Blicher in einem dar. Esj||  .wemasmimm
enthalt eine unglaubliche vielfalt an Infor-
mationen unc dient so zugleich als kompetentes Nach-
schlagewerk und als urenthehrliches Arbeitsmittel. Viele
Abbidungen und Beispiele ergdanzen den Text. Ein MuB fir
Jeden COMMODORE 64 Anwender!

DAS DATABECKER LEXIKON ZUM COMMODDRE 64, 1884, 354 Selten, DM 49, -

darden Betmitmeterpas

Rundum gut!

Endlich ein Buch, das lhnen ausfiihriich und e
verstandlich die Arbeit mit der Foppy VC-

15471 erkldre. Seln Inhalt reicht von cer Pro-
grammspeicharung bis zum DOS-Zugriff,

von dersequentizllen Datenspeicherung

Di5 Zum DIreKtZugriff, von den System:

befehlen bis zur detaillierten Beschreibung

der Frogramme auf der Test-Demo-

Diskette, Exak: beschriebene Beispiel- und

Hiifsprogramme ergdnzen dieses neue superbuch, Aus dem
Inhalt: Speichern von Programmen - Aoppy-Systembefehle -
Sequentielle Datenspeicherung - relative Datenspeicherung
- Fellermeldunygen und Inre Ursachen - Direktzugritt — DOs-
Listing der VC-1541 - BASIC-Erweiterungen und Programme -
Overlaytechnik - Diskmonitor - IEC-Bus und serieller Bus -
Vergleicn mit der groien CBM-Flappies. Ein MuB fiir Jeden
Floppy-Anwender! Bereits Uber 45.000mal verkauft,

:;S“CRGSSE FLOPPY-DUCH, 2. dberarbeitete Aufiage, 1984, ca. 320 Seiten,

SO FUNKTIONIERT IHR COMMODORE 64

250 Seiten dick ist die 1. erweiterte und
Uberarbeitete Auflage von 64 INTERN
geworcen Das bereits Uber 65000mal ver-
kaufto Standardwerk hietet jetzt noch
mehr Irformationen. HinzZugekommen ist
ein Kapitel Gber den IEC-Bus und viele, vigle e
Ergdnzuncen, die sich im Laufe der Zeit Msirr=pel
angesammelt haben. Ebenfalls Uberarbei-

nw—h wl Wi}

tet und noch ausflhriicher ist jetzt die :'i
Dokurmentation des ROM-LISTings. weitere :
Tnemen: genaue Beschreibung des Sound-und Video-Contral-
lers mit vielen Hinweisen zur Programmierung von Sound
und Grafik, der Ein/ausgabesteuerung (Clas), BASIC-Erweite-
rungen (REMEW, HARDCOPY, PRINTUSING), Hinweise zur Maschi
nenprogrammierung wie NMutzung der E/A-Routinan des

gin Vergleich VC20 - C-64 - COM zur Umsetzung von Program-
mer. Dies und visle weitere Informationen machen das
umfangreiche Werk zu einem unentbehrlichen Arbeitsmittel
fur jedern, der sich ernsthaft mit Betriebssystem und Technik
des C-64 auseinandersetzen will. Zum professionellen Gehalt
des Buches tragen auch zwei Original-COMMODORE-Schalt-
plang Zum Alsklappen und zanlreiche ausrunriich beschrie-
bene und dokumentierte Fotos, Schaltbilder und Blockdia-
gramme bei.

g:!IN;'EEH. 4.0berarbeltete und erweiterte Auflage, 1984, ca 35D Selten,

Betriebssystems Programmierung der Schnittstelle RS 232,

DATA BECKER

MerowingerstraBe 30 : 4000 Diisseldorf 1 - 0211/310010

Fiir Tiftler.

EIn hochinteressantes Buch fur Hobbyelek-

troniker hat Rolf Brickmann vorgelegt. Er A
ist ein engagierter Techniker, fir den der i
Comouter Hobby und Beruf zur glechzn COMMODOAE 84

Zcit ist. Vor allzm aber kennt er den C-64 in-
und auswendig. 5o werden einfihrend die
Schnittstellen des COMMODORE 64 detail-
liert beschrigben und kurz die Funktions-
weisa dar ClAs 6526 erliutert Haupttei des
Buctes sind de Beschreibungen der vielfal- R
tigen Einsatzmoglichkelten ces COMMO-
DORE 64. Die vielen Echaltungen, von Rolf Briickmann alle
selbst entwickelt, sind jewells umfangreich dokumentiert
und leicntverstandiich erklart: Motorsteuerung, Stoppuhr
mrit Lichtschranks, Lichtorgel, A/D-Wandler, Spannungsmes-
sung, Temperaturmeassang und vieles mehr. Dazu kommen
noch eine Reihe kompletter Schaltungen zum Selberbauen,
wie eln EFRCM Programmyergerat (Ur den C-64, eine
EPROM-Karte, ein Freguenzzanler und Spracheain/ans-
gabe (1. Zusatzlich sind jeweils Schaltplan, Software-
listing und zu elnlgen schaltungen sogar ZUusstz-
lich Platinenlayouts vorhanden.

LMY
DER REST DER WELT

DER COMMODARE &4 UND DER REST DER WELT, 1084,
ca, 220 Seiten, DM 45—




CPU Bibliothek

Zwei tolle Biicher...

Rc‘ldﬂ.‘ﬂ}' Zaks 3 : 11:1\;.111% P.rogrﬂmmur-
Elllﬁihl'llﬂg in Pascal sprache Pascal. die nicht nur von

sinhe iz als de r Computer-

ulld [ICSD'PﬂSCa] Dialck J Tuformlik- Linterrichl
.muer.r\.hm wird, sondern auch bei ju

= i guu.l]n_hen Jm'l.\.mdﬂn immear mehr

SYBEX. |, ﬂ-'ﬂ 1952 Interesse findel. Beide Biicher sind so-

e ein Lextkon for dic allt

Arbeit vor. Beide Antairen legen
Einleiiung einz | S g
vor. das sich em Aufbau des Buches
otientierrundeine sanzeMenge Erfah-
TUng im Lmbtm. mit Lemcndcn m'il

chen zineg ver

stiandliche Sprache. was dem Aulnch-
men des, ‘Lelustoll sehr enigesen
am sind beide: Die

k. den Thnen ein Besuch bei
[Ian Buchhindle ]1|1cil1.ul'ultln=ln
wird. BErwithnen wollen wir allerdings.
dal der “Grondkurs” noch eiren
weiten Band bringen wird und somit
in den Anfaneen auf einipes verzichlet,
was die “Einful ruag” mil  hinein
paekn

Grundkurs in |
ASCAR
Band 1

Karl-Hermann Rollke
Grundkurs in Pascal




Owen Bishop
Das VC-20-Handbuch

mev, 1. Aufl. 1983
1530 Seite
[SBN 3-478-09010-5

Ha - darauf ha»>en sicher schon viele

Anwender von Commodore-Compu-

3 ewartet: Fin Handbhuch fiir den
ck-Fre: |L das eine tolle Samm-

lunL van 21 intercssaaten Spielen eat-

dll. Owen Bishop hat. was die ¥C-
on hetrifft. auf similiche.

H.-\'(.THF.R :‘_«.. (rL[‘\DARM - RL]Sh—

AUS MUHLE - IRRGARTEN - suU
PERHIRN - FIIPPER - VIERATIO-
NEI\ F'I'J'IxER FM. 2 le an-
usforderungen,

e Handbuch

th-.L. des passio-

Eirich
Alles iiber Computer

11uﬂ. um ."":h
am Samstag-
ihe zu holen. ge-
reniginull man Informatik oder

..Lh‘L."i_l auf du-. Matisc

] 5 . Wel-
den Sie feststellen. wie iberschaubar
die ganze Materie ist, wenn man sie nur
verstindhich darstellt. Viclleicht hat cin

Das Commodore-64-
Handbuch

nev. | Aufl 1984
157 Seilen

[SBN 3-478-09000-%

Blick in eine der vielett
Zzeltschriften Ihr Yo 1
dalli man 1m
‘Bahnhaof w
puter geht
Di'~tnm|

Computer-
rril el
tlichcn

. sobald esum Com-

einer
Homecomputer
Reihe der gingi
vorgestellt,

stehen, Eine
Eatli=i Gerdle
"th’tll.it.h.l!l.hl

L B
rden
Peripherie

LeE

1enm_l1en. um.. 1 Be Aug .tul'

beschrizben und der EDV-Neuling in
die Materiz Computer eimgefuhr:. Gut
nten ist. daB TAlles

chen crste

sen. diﬁ die rasante Entwicklung
Li"l'dl'll':.ﬂ Literatur allzu schnell ver-
alten 1aBt. Fur den Picis cines norma-
len Taschenbuche rhilt man eine
manze Menge Information fir eine er-
folgreiche Kaufentscheidung an die
Hand.




Commodore 64

ADORIS

Indicsem Grafikspiel wird cxIThnen zur
durchaus ehrenvollen Aufgabe ge-
macht, die Kénigstochier Fva aus den
Fangen desbosen Zauberers Kritebein
zu befreien. Da dieser allerdings weder
mit sich spafien 146t noch allein zu
Werke zu gehen pflegt, miissen Sic zu-
néchst gegen szine Geister angehen, die
Sie mittels Thres Speeres fiir etwa sine
Minute im Zaum halten miissen.

Dabei habzn Sie es mit ebenso fort-
schrittlichen wic anarchistisch geson-
nenen Gesellen zu tun, die sich
Molotov-Cocktails bedienen, um Th-

uen, dem strahlenden “Helden, den
G.arnus zu machen. Doch souverdn.
wie Sie die Aufgabe anpacken, werden
sie wohl auch mit den Spukminnern
‘erlig werden. Sie sollten auch unbe-
dingt daraufl bedacht sein, sofern es Siz
nicht gclistzt, im Burggraben ertrankt
710 werden, Aber auch das Leben der
Kénigstochter héingt von Threm Wage-
mut und Iarer Geschicklichkeit ab:
Wenn Sie fiinf Geister mit [hrem Spee:
unbchelligt lassen, siirzt der Berptried
e und begribt das schone Kind
unter sich.

FOKES3288 ,0iFORESSZ81  B:DIMMNAFI S 12 ,S00212

S1=54272 EBH=SI+1 1PRINT"H" GO TOSAARA
FOKE198,0:PRINT " ESCHWIER IGKEITSGRAD ¢ 1-9)":FORT=1TOZBR:iNEXT
POKEJO  B:GETSCH: IFVYALI SCHI¢ *OTHEMSC =VALL SCHI 1GOTOLS

GOTOS

15 N=1 _P+EC/41E=1. 3480 /B F=1.5+5C. StG=.048C 72+ 4/-52248 U= :vYE=0
15 A%=" S DT e ] B iBF=-"H P LS 1 o
17 2=2V+10iG=V+EPL=V+1 1 :PE=V+30::PFF =212

18 FRINT LT IME: SCORE: GRAD: "SC"HIGH® "HG

18 FT=-20-5C+3 tH& = " =Ry penlae R eTe s Ralux] " = TH="[11 Meuml. 3"

20 FPA=55:P1=56:P2=56:P3=56:LI=20B1 0=+ ] {A1=N+2iAZ=V+S 1 AS=V +7
21 PRINT"Spp" TAEC 283" L

22 PRINTTABC 300 " Wille b loe L™

24 PRINTTABCS 1) "5 LB i "

ZE PRINTTABC 315" A BEY wEelP o3l "

27 PRINTTABC31) "5 LS i 0zl |"

22 FORA=ITOZ:IPRINTTAB 317" Bl b "

E3 PRINTTABC 310 "M Lo b Lo " S NEXT

3R PRINT " e - g ="

35 FORPF=208STO2013iPOKEPP , 160! MNEXT

38 REM SPRITES

48 SO=B:IFUR =B UlSIFUKEY+] B2 NEXT

S0 POKE2@1@ , 11:POKE2@A1,11:FOKE2842, 11

51 POKEZE®43,11:tFOKE2®44, 13:FPOKEZB4S, 14

52 POKEZ®4E ,254 i POKEEB47 255

95 &

GB FORI=TA4TO7E61 READSPIFOKEL ,S5F i MERT 2

El FORI=832TOSS8:+READSPIFOKET .SFINEXT

52 FORI=1E256TO15382 1READSPIPONKE] ,SPENEXT

BS =

7O POKEAB,S5:FOKEA] ,89:FOKERS BT

T2 POKEAZ. B3 'POKEV+S .P1d:iPOKFY+1 1,214

74 POKEV+12,11:POKEY+13,280:P0OKEV+14 ,35:POKEY +15,201

831 POKEWV+21 ,255iPOKEY+23 64 :POKEN +23 .64

8= FOKEV=+ZE ,8@0:FPUKEV+E ¢ BIPORKEY 43S .6

A2 FORFA=V+39TOFA+3:POKEFA, 1t MEXTI POKEV+42,1: POKEY +27 ,63

84 POKEWY+44 ,8:POKEV+45,11:POKEY+46,8

26 FORMA=40TO120:POKEDR  MA:POKEZ .MAIMNEXRT

g7 1FMO=]1THEMNSE

98 FORGE-ATOZ:POKEY+1E ,24G5FORGE=3STOASTED - 11 POKEY +GS 2, GE = HEXT

91 POKESI+24,2:POKESI+4,123:POKESI+1 .5 - . :
92 FOKEV+16,P!FDRGE=E55TO64 +GS*45STEF -1 !POKEV+GS %2 ,GE tPOKES ] ,GEE NEX TGE , GS
95 D=1+45C/TIE=1.345C/B:F=1.5+5C-7:G=.8+5C. 9

SE T ='30000@" IFOKESI+243 ,1T:POKES I+, 248

R R S T e P S 5,
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Commodore 64

27 1
ag pi

3

1800
18t
102
185
187
e
208
258
3E\8
|
a3e8
297
408
485
& 8
g5
438
448
[ 8= 14}
4585
466
4EE
478
455
SRR
St
51\
TS
el
548
=45
=4
=48
==
552
255
5598
SED
SES
578
b= it =]
=75
a5
Bea
2803
=1 )
205
b= [=4
gar
afg
263
=HE~]
B11
=R~
=213
814
215
BlE
217
a1g
=N
=l
22t
zlz iz
10m3
lela
1815
1918
1825
ipzg
1827
1ARA

33 REM HAUPTPROGRAMN

=71 "ITHEM 18 LEERSTELLEMN
OKEEH , 18@*POKES 141,22 FORT=1TOSA ! MEST:FOKES I +4 ,B:FPOKEEH /3

J=PEEK: IO 2 IFJ=JF THENS DO
IFJTERTHEMNMA=MA+4 i FUKEZ MAL FOKER ;MA:POKES I+4, 129:FOKESI+4 ,A1[AS5=R
IFI=JLTHEMMA=MA -4 :POKEZ . MA*POKER . MAIPOKES 1 +4, I20IPORES T +4 ,B14A5 =P
IFMA<SE0RMA 1S3 THEMNG 18

FOREAB PE:POKEAR] P 1iPOKERZ (P2 POKEAS P2 IFS0: 1 THENSO=8
FU=FU+LIF]l =P 1+E:PE2=PE+FiF3=F3 4G

IFP3 LIORF1 L IORMC )LIDRFI L ITHENEDES
FRIMT"S"TAB( 4 2 INTC TI-E@3 L IFTI *360BTHEN12aA

IFRMOC 1) %P T4 IAMNDE =ATHEMNK =1t U=INT{{ FE-1B1./1E Y «2
IFK=1THENPR IMNTLEF TS HE UDTABC 172 TH:U=U4+2
IFUYESTHENIFMA R 1 4@ANDMAY 162 THEMS aae

IFUESTHFNII=A 2K =A:PR INTI£: POKES 1 +d . 1291 POKEBH , S@!POKES ] +4 ,B:FOKEBH , 2
GOTOlea@

REM UNTERPROGRAMM BRAUM WASSERGRABEM
SHEIMILEMIL 1) %152 +20450=50-5R

IFMALSETHERPR IMT " =jepeiiie= [E SIMND A EIMNEM BAUM CCRAMMNT":COTO44B
PR IMNT " Ssiaeide= IE FIELEMN 1IN DEN BURGGRAEBEM"

PRIMNT"XOAS KOSTET"SR"STRAFPUNETE "
FORFS=1TOZABAINERT :MA=128 :POKER ,MAIFOKEZ MR

FRINT"®MY" TAB £S5 LT 68

FRIMNT " S i

IFSO{ATHENSO =@

FRIMT" "IFRIMNT"A"TABL 1450 "W ":GOTO1BB
REM UP SCHUSS

IFAS=1THE~N12@

FOLEFL ,FFIF =222 -PEEK{FE)

IFP=ETHEMN=1=56: G0TO558

IFP=4THEMN-E =D& 15U [LS0ow

IFF=8THEM=2-EE: GOTOESE

1IF2=7THENP@=56: GO TOSSA

IFFF 4BTHZNPF =FF -E: G0T0OS0

FOKE 1335 +VE . 1BB:POKESEZAT+VE , Bt YEB=VB+11S0=50-20 IFVB > THEMAARA
GOTOESD 4
SO=IMT{SO+{ {25-PF 10 2%{ SC/-3+.52 22

PRINTA#F:PF=214:POKEFL  PF

IFSO<BTHENSO=8

FRINT"S"TAE. 143500

FOKEST +4 .33 :iFOKFST+1 BE9IFNKFST 157 IGASLIESTS tPOKESI+] ,E7 tPOKES ] , 192 +G0SURS TS
FOSKESI+1 ,184:POKES] . 72: GOSUBSYS

FOKESI+4,8

FRIMNTB%: POREBH 3iRS=1:GUIU1ER

EN3IT=1TOSa  NEXT £ RE TLRR ok 'I:astaturhelegung:

Sl i Joystick Port 1 oder 2 (wird am Beginn
FRIMT"=I4" : FORDE=1TO 1@ PR IMTTAB 300" "IMERT ]quci;%;atﬂ?b Ld?il;‘]:h itode
PRINTTRE(3B)" Al . =m " T S p

PRIMTTAES 201 " L. L= : :l ﬂg[ah}t iS?ACE’:FEUER
FRIMNTTAEL. 2803 " Al LM Y ETHI‘ =links

PRINTTAEC 2@ * A= Hom - P=rechts

FRINTTABL 265 " T S | 4

fap et : - IV¥. Punkicziibler;

FRIMTTAR: 285 " i Wb g | e B L Prf: Treffer ca. 4-75 Punkte, hingt von
PRINTTREC 201" aLm g3 L Hohe des getroffenen Geistes und
PRINTTAGB(201" I Schmcng_kcﬂ:_:grad ab. Minuspunkte
PRINTTARE 205" S b b B e b o b L fur Yorbeischielen (-20) oder fiir pegen
PRIMTTAB(ZO " @ | L M =g | | @ 9 | | 1

Bawu/Wessergraben gerannt (-20 -35)
- Das Programm kann mit Hille der
Feuertaste angehalten werden -

FRIMNTTABL 267 " e e |" tFOKEV+21 ., 8 :
FORI=1TO32@0:REXT PR IMNT" &M DA SIE 4 GEISTER WERFEHLTEM,®
FRIMT"®E FaMNUEN LIIESE ZE1T DEM TURM ZU SABO-"
FRIMT"® TIEREN.DIE STEIME BEGRUBEM DIE KOCHIGS
PRIMT" TOZHTER UMTER SICH.MUM WILL SICH DER"
FRINT"H KJIEMIG RAECHEN. ES IST RATSAM SI1CH EIM!
FRIMT"M STHMELLES PFERD ZU SUCHEW UND SICH AUS"
FRINT"® DSM STAUB ZU MACHEM. = : GOTOGD 00
REM BESTENL ISTE+SEWINN-HMELODDIE

FIR1=1TO3080 tMNEXT:POKEY+21 @ PRINT" M S1E HABEM EE GESCHAFFT"
FRIMT"8M 1HRE PUMETZAHL: 'SO:FORI=1TO3QEB:MNERT

I1=30-DTHER! 128

POKEJD.B:POKFST+24 RIPNKFS 146 226

PRINT".IXM ITHRE IMITIALEM 7" !R=85

PRINT"H RECHTS=YORL. *{ LINKS=RUECKI, "

PRIMNT "B FEUER=F L+ semes

TEPEFEH 103 s TRTHERA=A+ 1t POKESI+1 A 2-20: IFA >30 THEMNA=30

e e e e s e I
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“

1829 1IFPERRC IAM=TLTHEMA=A-1:POKES 1+ 1, A /220! IFALESTHENA ~ES

1838 IFPEEKL JO)=JFTHEMNMAE=CHR®{ A »:G0TO10A3E

1831 POKES[+4,33:FORI=1TOEA:MNEHTiPOKEST +< ., B FRINT "[J"TABL PICHR S A2 :BOTO 1028
1042 FURT=|TOZOAINEXTIFOKEIO B A=ES

1232 IFPEEKL JOX=JRTHEMY =N | IPOKES1+1, A2 -20: IFA 90 THEMNA -98

1834 IFPEEKC JOX=JLTHEMA=A—1:POKES1+1 . .A 2-20: IFA<ESTHENA=8S

1835 IFPEEKC JOX=JFTHERNAS, 21 2=MNASF+" , "+CHRS( A GOTOLO3ET

183E€ FOKESI[+4,33:FORI=1TOSA:MEXTIFORES] +2 , B:PRINT "[0" TAB 3)CHREC A 1 50TO 1833
1837 S0c21) =50

1848 FORI=|LTOZ@: IFS0C 1)< SOC2 13 THEN1 A=A

1845 NEXTI

1850 FORA=LITOISTER -1 :MNAE, A+1) =HaE A

1968 SOLA+ 2 -500 A iHNEXT

IARS Na®l Tr=MA$ 2101800 Ti=c0i21)

1866 FRIMNT ' AN SPESTEMLISTE:EREI"

1878 FORT=ITOIR:PRINTT!PRINT"O"TAEL 42500 T tPRINT "O" TREC LA MNAS, T MNEXKT

1875 FRINT 'SIMMEm” | FUKES I+24, 1S x

1888 FORT-LI1TOR2@:PRINTTAB SO TINPRINT "' TABL 24 S0 TH:PRINT L' TABC SO 2 e d( T3 i NERT
1898 IFSOXHGTHENHG=£0:GOTO] 1808

1881 FOKES[+24 , 15:!POKESI+E,12:A=8!E=18A:C=2:50SUE 1933

18592 A=2:B=1BR:iC=2iGOSUBIMIStA=8:F=18R:C=2 :GOSUE imag

1803 F=10:B=E47V:C-3:i00SUB1092:A=1Z:B=10:GOSUB O3

1884 A=17:iB=102:C=8:G0SUB109=

1885 FRIMT'E SIE SIMD AM'I'TER STELLE":GOTOiS@@

1898 FOKESI[+4 ,323:POKESI+| ,A:POKESI,B:FORT=1TOC#1P@: NEXTiFOKES 1+4,@1 RETURN
1108 FOKES[+24 , 1S POKESI+6 , 76i FUKES I+13 £S5 IPURESI+5 , 2S5 POAESI+12,74

111A FOKFST+2A EAIPOKESI+19, 31 'POKES] +9 , B POKESI+18, | : FR I~T " Sicig”

1120 FORI=LTO3BIREADAIMNEKT

1130 FORI=|TO46:READA B ,C,0,E:FOKEG4EE ,BiFRINTTAE: 18) "@ERATUL IERER]’

11480 FUKES[+1,A:POKES]T ,BIFOKESI+3 C:POKESI+7 ,DiIFOKESI+15,2!POKESI+14 B-3
1158 FOKES[+18 ,22!POKEEI+1 ,33:POKEST+11 ,CSIFCORT=1TOC+1 11 MH=MT

1168 FOKES[+4 ,0:POKESI+1l ,8:POKESI+18.0iNEXT :POKESI 46,242

1580 FRINT 'SEE NOCH EIN SPIELCHEMST®

1518 PRINT'El JOYSTICK RECHTS=JAL IMKS=ME 1"

1528 IFPCCKS JO»=JRTHEMRESTORE: B0TCS

15338 IFFEEK:. JOX=JLTHENFR INT". M RTS 7UNM MAECHSTEN MALE":END

1548 GOTOLlSZR

13383 REM UP GEIST ERTRAEMKT ADOMNIS

2888 IFFD LI THEMNFM=8:K.=6%

2A1A TFP1 LI THENMPH=Z KL =189

2028 IFF2>LITHENPM=4:iKL=1549

2820 IFP3r*LITHEMPM=E:K_=139

E04E FORT=20K U2 143 FUKEAB+FM, TEMEXT

2058 IFMALKELTHEMS 1 --2

28780 FORT=KLTOMASTEP: S1+|J:POKEY+FPM.TiNENT

2088 FORT=MATOZ234:FOKEZ .T:FOKEQ,. TIPOKEV+FM, TsNEXT
2090 FORT=214TO2324 :POKEV+3 , TiFOKEY+11 , TIMEXT

C188 FOKESI+E4,2:FORI=E34TOES4ESTEF. O

2118 FOKES[+1 . 4235-T42i20KFV+a,. T !POKFJ+1 1,1 :POKEST +4, 125
2125 FORT=1TOR@IMNEXTT ,1tPOKESI +4 ,E

2130 FORI=|TOZ0OD iMEXTIPOKEY+21 .8

2140 FRINT"/IMeeE] E1N GEIST HAT SIE ERMWISCHT. "

21580 PRINT "N NFR KAFKNIG 1ST ENTTREUSCHT YOr IHMER®
2160 FORI=1TOZ28000 :NEXT: GOTOGARA

4008 FOKEV+Z1, @:PRINT" SE] £EIN GEIST HAT SIE GETROSFEMN"
4818 FRIMNT'EE Wb SUHWERE SCHLAG HAT SIE MIEDER-"
4820 FRINMT"EEl GESTRECKT.

49320 FORT=1TCI000:NEXT: GOTOEOaE

4393 FEM EIMLE ITUNG-AB=RAGE AJF PORT

SO0 CH Br="gF 5

SE10: Cad ) =" o "
5020 CHtEi="g— "
5030 CF33=" "
SO40 CHidr="g -

SBE8 CHiS>="4H -

SPER CEEX»="3 "

SE7¥0 Y=1tFORI=BTO24iPO4ESI+I  a:MEXT

2180 JO=56322:! IFPEEKS JO2=111THENJF=111:JR=119:JL=123:FP0=2:G0OTOS 158
=118 JO0=35321: IFPEEKL JOJI=223THENIF=2a9 JR=E4 ¢ I JL=Ea 1 1 PU= 1L GRTUS 15K
5120 PRINT"EM"TRE.BICHF M) FRIMTTABR 2)"d FRESS FIRE TO START GAME
5130 FRIMNTTAE: S)CSCE-H) i K=r4+Y! IFXNOSORKS I THEMNY ==Y

S14@8 GOTOS.0E

2108 FUkEsS ! +E 248 PCKESI -4 ,123:FOKEST , 1

S51ER FDRI:QGTDGETEP—]=ﬂDKEEIazd,134:PQH551+1,3@:pgm[51|1,na 1iMHERT
51?9 FRIHTIW 3.—\ Pr—— S — s — 'y T

9173 FRINT'@E dlal 1] bal TR Y2 | —~

P e e T T s B e e S e e i e T |
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S18A PRTNTE 115 et Rl 111 R B 8 i
S183 PRINT"@E I Bt ESa ] IR F R e B o =
5198 PRINT"E F SR et P e i e FERE e
5185 PRINT"&@ H'._,u —_ — (= L L= L —

a2 1A FORT=1TNIAARAINFXTIFRINT"IIENE SFPIFI.ARNLCFITLHING 7 "IFMNKF 1588 A

5220 GETANE: (FANE="' THENSZ228

2228 IFANE: > ' J"THEN3

J248 FRINT® EiEis SPIELANLE I TUME ZU ADOMNIS ™

S258 PR IKT"EY ehEkdkuck Rk EE R k¥ tREERR"

S2EA PRINT M BEI DIESEM SPIEL GEHT ES OARUM DIE"

5278 PRINT"H KOEMIGSTOCHTER EVA AUS DER BURG DES"

S2E@ PRINT"H ZAUBERERS KROETEMBEIN ZU BEFREIEHW.'

S92 PRINT"H DER KOEKIG HAT SI1E.&00ONISE, 0DAMIT FER-"

=308 FRINT"H SOFM.TEH RFEAIIFTRAGT .ALIFROTHGS YERSUCHT!

5318 PRINT" KROETEMNBEIM DIES ZU VERHIMNDERM, INDEM®

5329 FRINT"M ER GEISTER ZUR BEWACHUNG DES TURMS'

SE3A PRINTM ABGERICHTET HAT." ;

325 FRIMNT" NN =2H:>FEUERSC ":WAITIO, 18, IEFOKETIGD . B

5337 FORI=ITO2S:PRINT:NEXT

340 PRINT"=E IHRE AUFGABE IST ES KMUMN, MIT IHREM"

S3594 FPRINI"H SFPEER UIE GeElSIER £U IEEFFEM UMD DIESE™

E2E3a PRIMT"H DAMIT YOrR SICH FERMZUHALTER ,OHME!

5373 FRINT"H WOM IHMEN GETROFFEN ZU LIERDEM. ®

371 PRINT"® SCHIZSSEN SIE MICHT VORBEI .SOMNST FAELLT"

5372 PRINT" DER TJRM UM.SELINGT ES EINEM SEIST SIE®

5272 PRIMNT"® ZU E3JISCHEN, ERTRAEMNKT ER SIE GRAUSAM™

S373 FRINT"M IM BJRGGRABIM. "

5322 PRINT"® STEUERUNS JOYSTICK PORT"FO

5437 PR INT"amid A >FEUER:< ":FORI=.TO2@RA! NEXT :WAITIO, LB, 16
S440 FORI=1TOEI:FRINT:HEAT: GAOTOS

5993 REM SPIFL.FMO=

EAMd POKESI+24,15:POKESI+S ,25:POKESI+E,3!POKESI-2,0:POKESI+3,208

E@LD PRINT"ENE":FORU=}1TO12:READA B .C

€813 FOREG45.CrliFRINT"O B5IFE HABEIMN ES NMICHT GESCHAFFT {7

EAZ0 FOKESI+|l A*POKES! B:POKESI+d ES:FORT=ATOC+2@ MNENT

EQ30 FOKESI+4 E:NEXT:GOTI1SER

18008 DFTAR ,E@,B0 .9, .86,0,8 7€ ,0,8,156,9,90, 126,8 .8

1WAl UATA1ZE ,8.8,186,.9,2,255,0,0.255.0,0,255,0 ;1

188682 DeTAZES, 128 .1 255,128, 32 . 185 192 ,1 . i153,.122

18022 DATARD.0.E.0.0.9.90.2.0.2.0.9.0.0,0.0,0.0.0.0.0

18918 DFTAD 20,8 ,7,.905,8,8 . 165,98 6, 105,.0,.8,185 .08 .0

18011 DATRE®.P.B.255,.8,3,255,192,5,855,80,4,125, 16

18A1E OATAY, 210,18 .4,815,16,9,815,1E,8,8535,38,0,195,8,0, 185

1AM NETAR A 195 A A 195 2. 1935 M. 1 RS B4d.1. B8 . .Rd .A.A

188260 DATAD ,24 .0 .0 60,8 ,0 . 102.8,0,218 .8 ,.6,24,0 6,24

18021 DRTAD,A,24,0,.0,54,0,0,84,9,0,24,9,0,24,9,0 .24

1902 DRTRO .8 . 249 .80 .8 .24 0.8 .4 ,.94.8, 54 ,.0,.8,29,.9.,0 .29

18822 DFETAR .8 .24 .0 ,0.24.0,0 .23

10837 DARTAR, 2R ,A A .25, ,1 ,85,54,1 .85 ,64,5,85 ,30 .5

18831 DFTASS,8E.5,165,170 6,156, 168,5,154,80,1,170,6%

1UW&Se DRTAHA 183,80, 8. 96 A,V ,4E 8,8 94 0,80 .48, 8.8, 9,

10232 DFTAR8 .48 8,8, 17€.68,10, 138, 168,48 ,2.48,8.8

10848 ORTHD . 6.6, 120,00 ,258,0,0, 10,3 .0, 120,88

10841 DETARS52.0,8,204 0,8 ,258,0,1,1E2,38,1,182.8,1,.182

1a@42 ORTAR 1, 122,0.8,204,0,€,0,0,8,0,.9.0,0,0,.0.0,8,3

10@432 DFTAB . 8,0,0,0.8,0,0,0,0,0,0,

1AB43 REM DATAS FUER MELODIEM ;

1B@SA DRTALT?, L83 ,7,17,103,4,17,193,5,17,192,3,17,183,2,17,123 .3

19851 DATAZQ, 178 ,5,19,137,5,17 103,52 ,17,103,4,16,183,3,17, 103 .8

18858 DATALS, 18,6, 133,380,194, 168;6,1533,30,17,193,4,90,30,13,137 ,4,30 .48
1BBE Y DATA21 227 .4 A, A, 18 137, 5.2P7 17 .17 1A3 5. .2A7 4A_ 14 _1R? 5 ,.2A7 .3A
1APE2 DATALT, 103 .5 ,207,30,17,1083,4 .50 ,30.21,237.4,99.36 .26 .20 ,4 ,90., 30
19863 DATA2S,15,5,123,50,26,88,5, 125,59 ,26,80,5, 123,20 ,29,63,7,81 .20 ,26,20
lOEE4 DATAY 51,360,210 ,237,7,.81,38,86,88,7,.81,32,85,80,6,133,98.21,237,6,133,38
IPEES DATAZE 28,6, 122,230,249 .69 .5 ,.287 .17 .28 65,5 .207 .20 ,29,.683 .5 ,207 .40 .32 . 213 .5
!0DBEE DATAZA7 .20 ,29.6%5,4.90,20 ,26.20,4,90,30 21,237 ,.4,.90,30,26 ,20 ,4 ,30 ,28
I\PBET DATAZ3,59.4,226,30,26,208,4 226,32 ,23,59,4 .26 .20 ,21,237 .5 ,123 .20
laMEE DRTALS, 137 ,5,207,30,17,103,5,807,40,13,18.6,133,30,14,162,6,133,3@,17
IPBES DATAL®S .4 ,.80,.58,19,137,4,50,.00,21 ,837,4,00 08,190,197 ,5,807, 17,17
\9B78 DATALR3,5,.207.40,14.|68.5.207.30.17.103.5,207.30.17.133 .4 .98 .80
COBDE REM soksokdidkrdt ekt etttk

2PB01 REM * ADOMNIS ¥

cOPAZ REF * BY G.HELFERILUH x

2APA3 REM * SCHOEREBORMSTR. LE *

20004 REM % 6963 WALLOUERM %

20Pas REM 0 KRR SR R R ok k%
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Commodore 64

1kW
165
118
LzB
L 3E
14
150
16@
170
1ag@
196
2HE
21
2.5
ZZe
238
240

9= PokeSe322. 224
24 forz-Btold readi Pokesi+z, i inext
98 Pokesitd. 65 ipokesi+tl] 65 okes +13, 63

4 W= L E DAL he nnE =0

| forZ=1toZe

Bb=303

PRINLIYOPRZ=l 020 imintirno (B sd@l s prialtabcid i nenbe
pokews 1 520 Pok pueda 1 :

Pokeu4s, 4B Pakew+eE. 287 okewt 29, 28 (R okeviil, L6
forz=ltol@Pster 38 {alnbirndCol x40y

Printiabiiat rpokey+Iazinexts

fopzr=ltal@ i i=intirrd (B #4B  Printtab iy, " nextz
Pokauizl, 17 Pokev: 152

forzs]lBtole8ster 3 i=intirndCAasda
pranbtabodd!, Y aPokevtlszinexte
Sopzsl@BkalsteR =2 i=iak CrndC A EAE D
PrinttabCi i, " irokevtd, 2l nentz

vorz=ldutobdsteP-a i=intirndrazsse.,
printtabis ", ipoken+l s zinexte

farz=ftoZ3 Printinextz

Print ! e - ; . b

irint'd@ : H 4 e

spint @ : o & 1
spint'SHscore’ GEOEI0  Seschu,’ T raumschiffe: 3%
ifnb>Athendosubl3E0 P~ int "BR"tab( 382 1

Fokewtdls 7 Pokes+d, Zx Pok evtids 1%

Fahz=228EalBEs kel —1 | fokisltaBinext i Pokev+3, z-Pokev+S, zH2@ nextz
Fokeyt38, 0 Pokey+d 8

(-] | Tt bty il 2 - 1L =" [ 51 b et or el gt

papeek (SEAZAT i frid4thenkrint "H@" tak (22) ik (ge)
if(pandl)=dthenee=ge+l i 9oto348

ifirandzy=0thense=aeHd: 3

ifipanddr=Bthensa=sa+H. 3 90to360

ifipandsi=Athenisa=za-8.3

ge=fe-@,3 ifocli-SorgenBthenoe=agn (2 1¥5
ifsad-Borsar3thenza=agnisa) ¥

P B k= v

if B ND2Bd e s s and I H-1 2T 127

ify6Stheny=55

ONFSOL0ET0 438, 448, 470, T8

=tap i :
1Fr{Sand(prekiv=31ardli=lthenys=8: 9osub7ed

ifiresk (wtdBrandl dnlkhendosubcdl

1§14 2 238thenILs

iftis="00045E " thend 460

Fokev, s Poleutl uiaote30a

ix=iwtEanlr—1x) 1u=iy+sanid—is ) pPakev+2; 1% Pokev+d, 1y ~Botoddn
iP{Pahd;5?=Bandbom=uthenb¥=s+za-Fckev+4;xipukeu+ﬁ;ba=Pckev+21;Ptak(vr212+4
{ FEP and i 1EBa nohom=at henkomn=1

ifaon=]thenaosubl 780

LS s aTCN- 130 - 19 1xtEanta—1d ) [fss»Bbhenss may tainiy—su 2 IPokavt 7. oy
Povewtd, i Fokey+3, iy 9ohoddy

ifn=LthenddE

ifussap-lanprint  CECEOEN forz=itol6 i Printtab ink (rnd CEDMARAD S "D : nexkx
ifussifcheny=601 ge=0 m=1:4oto42a

ifU238zhenz2288

ActodZd

L9258 heny =233

Pokiey <2 antod 2R

[ b tectetonl A LG et s il

i fipeekoutE3e)andD i=Tand- <% nSotadod
iftpeskiv+afland? r=Sthenve=2 Fotorag
iftpeek w3 rand2=3thenvs=1 oot o7od
ifipeck{V+2Band]l 72 =1 7thenva=0 ot os30

Feturn
1fRPmrandyCmi+24thenZoud
g i — e e g TS [ O e e e

iful=1theny =8 ireturs

ok a3, 2

ifwvs=lthenp okey+de, 2

ifws=EtheFokey+ta, 2

fori=ltodanextl =
Pokew+39 0 ifvs=lthenPokev+dd, B
Pfve=thsnnokel+42,8

nexkz

Pokey+ds, | Fokevtdd, g pokeytdz, £

1=l=1 181 fabaen] AEE
ifpCidthenfrdnt Bl cak 380 1

G=EQ: £3=0 9e=0isu=170 ia=l7E ifipeekiv+31 2 andl r=1thenwvl=1
ifr=dtkens=int (rnd CE) F2EE 1 +5E

(RS AN

(o} 1 || ebpman i startvorberel bLnden———--==

w2152 u=ah 1W=152 iu=Ei0 i zxs144 2i=22E hes-T mb=gi1=3
memB a0 Se=R 1=l =1 ksld i BasS

return

pemmm—mmmmsneglgeck e andirgssssTTe
i<aed et hen 7AE

1 aeAthEEe=8

sCEintiscrlAEY. Blae i ir=r+l Sy l=1]

Fnsuk 1365
iFacrflESaRthenf l=f1+1 1=l+1 Print SR Cabl28) L
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m

920 905 b 1568

F4H. 1= thenSos  bZAEE  retury

9568 gnz b2300

968 retirn

999 rem-————-~—===5p |& | eridp=mmmmm e

1886
181&
1826
1636
a4
1645
1858
16k
1878
l18ea
16885
182e
1Ea6
{188

Poke2ld, 18 FokeZll. S5isus58640

Print’zie haken keine raumschiffe mnekr!"®
FPokeS63228, 2551 ifsci=sC 108 L)l 050
forz=[00to . step-1
ifscrsizothens(z+li=s(zl ' s(z)=scia=z 9okolB5E
==1

nextz

1ta=1henPrint "J&@h . 9hscore highscore highscore mishscore”
Print "MRERBF latznunmer "2

Erint 'ZRERBR re Punkbte:"sg

Frint EPERBREishscore  MsilD

Print 'ZBN bBeendete missionen :'wmh

Frint GBEBERhoch e:n sPiel 7 Cidnd "ipokel198.8 _
getad: itad=""chanliof

ifag="j"Ehentsstore Privt "A" (QosubE0E  aokodd ot

ife$="n"thensnd

Sotol 188

L b T L 1| - e e

1P2c>3R8838 e nPrint "B bakb 4 sc  printhab (4 "HR Y freturn

1F2c3e8898thenprint "B Y ab i Siac P rink "R £abCS2 "B return

1328 1fscx@282then?rint "B teh (B =c i Frint "S@ Lab (e 8" return
1338 1fscx32sthenp Lot B tabirrsc-print S8 tabpl 20" i return
1348 jfack9thenbrant B takbiSisc Print "Ml tab (22 "B " i retiirn
1358 print 'B@"Lab (e iprint @' tab 3 '8"

1508 ety

12989 pey——~=~-= trelastof ! verbraschb-=-—-

1488 Print '"WEELMr treibstoff ist verbraucht

1418 Forz=lta2000 rexhz

1428 print ' SEEE] L

1459 t1F="uuyHslt =y  gotoren

14599 pen—————ZuisciensPie] teil i

1588 Pokewtlize-21 Pokev+2l, 5

Pokezld, 25 59508848 (preink.
PokeS32E0, T ipokeS32E1, 7

forz=ltodl printtab oty " T8E B" ‘rextz
PokeSI2C0, 0P skaSI001 . A Fokew+2], 1
forz=ze-2ltosSater -1 ifzrl8Athenr rintbaks b " EE B

i Pokew+l.ziife180therP rint "SEEE Lan C 20 ek urden " Printbab 300k 1S

ifz=lsathenPrdnttab (200 Boeschu, " Frintbab{E0) intioe+a, 5

7 ifz=l138thenprinttab (38 "BPunkbe " - #rinttabl3E int (1OA+ 1Rk

nextzipckeZl 4, 24 sy stEbal
forz=ltol@Aiprinttan ) "ER B! vty
return

PR Sme—— enrschenspiel teil ii-==—-

Aorz=10tolstes~1

ifr=Ethenforz=2ltolctep=1
PokaZll tiPok=214, ¢ =0 =553548
Print! Yimextz
return

B -

bushg 2 pokes+S. by ifbyl2dfandbeek (2450 31 dthenbon=0: ank o 2530

if kel Cyr3l dandd i =2thenl TSR

iFPesk Lu+B3A=Athenretirn

if iFeek Cy+3@and1 20031 24henl Vol

ifzs=lthenss=2 FokevtEl Fevk (vtil =32 9okbal 7EE

LF (P eek (W3R andeD =6 thenl 768
iFéPeek(v+33?1ﬂ659=5thewus=6=b0n=E:Pckeu+21,Peeka+21)—4!90tw?93
pretiurn

Bon=ipckevd] ) Peek (0421041 .« iab=ak-]
ifab=Atkenlsls

et

Poke2ld, I8 Paked]l ], 5isusS8640

Frint ' EEEie aaben kelne bomben menr " abska
forz=l oG08 netz

Frint'=EEl " gotovBE
el e et e 1oy - T il e e e

Fokewt2z, 16 Pokew+2B, 16 ;
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9128 Print" : dan Sejsre lmman
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Starthiife!

Das sollte Inr erstes Buch zum COMMODORE

64 seir: G4 FUR EINSTEIGER ist eine sehr

leicht verstandliche Einfilhrung In Hand-

habung, Einsatz, Ausbaumdaglichkeiten und 64
Programmierung des COVMODORE 64, die FUR EINSTEIGER
keinerel Yorkenntaisse voraussetzt. Sie
reicht vom AnschiuB des Gerats liber die
Erklarung der enzeinen Tasten und FUnk-
tionen sowie die Peripheriegerite und ihre
Bedienung. schritt flr Schritt filnrt das
Buch Sie in die Programmiersprache BASIC
cin, wobel Sie nach und nach eine komplette Adressenver-
waltung erstellen, die Sie anschlieBend nutzen kénnen. Zani-
reiche Abbildungen und 3ilcschirmfotos erganzen dzn Text.
Das Buch ist sowohl als Einflhrung als auch als Orientierung
vor dem Rder Kauf gut geelgnet.

64 FUR EINSTEICER, 1088, ¢a. 200 Salten OM 79—

Grundiurs.

Cas neue BAS|C-Trainingskuch zum C-64 ist
eine ausfuhrliche, didaktisch gut geschrie-
ken= Einfiihrung in das CAM 3ASIC V2 Alle
Befehle werden ausfiihrlich erlutert. Es |
vird eine fundierte Einfuhrungin die pro- ||| 845k i1
grammilerung gegeben, \lon der Problem- e
analyse bis zum fertigen Algorithmus lernt ||| coswoseress ((E
Iman das Entwerfen eines Programmes und ||| I
den Entwurf von DatenfluBplanen. Die Pro- i
grammierung von Schieifen, Springen, || 1}
tedngten Springen lernt man leicht -
durch learning by doing’. 5o enthalt dasTrainingsbuch viele
Aufagaben, Ubunaen und unzihlioe Beispiele. Den Schiuf des
Buches bildet eine Einflhrung ins professionellz Program-
mieren, in der es um mehrdimensionzle Felder, Menuesteue-
rung und Unterprogrammtechnik geht. Endlich ein Buch, das
Ihnen wirklich hilft, solide und sicher BASIC zu lernen.

BASIC TRAININGSBUCH ZUM COMWODORE 64,1984, €a. 250 Selten, DM 39—

Tempo!

MASCHINENSPRACHE FUR FORTGESCHRITTENE ist
bersits das zwelte Buch vor Lothar Englisch zum
Thema Maschinenpregrammierung mit dem o
COMMODORE &4. In dlesem Buch finden Sie unter e
anderem foigende Themen behandelt: Problam-

I&sungen in Maschinensprache, Programmie-
rung ven Interruptroutinen, Interruptquelien
beim COMMOCDORE 64, Interrupts durch CiAs und
Videocantroller, Fragrammigriung der Fin-ALs-

FLAM FOR TOE S CHATITENE]
TN AT R

A AT WESAEH BT

gabe-Baustelne, die CIA'S des COMMODORE B4,
Timer, Echtzeltuhr, parallele und serielle Ein/Aus:
gabe, BASIC-Erwelterunden. Prcarzmmieruna eigener BASIC-Befehle,
Miglichkeiten zur Einbindung ins Betriebssystem sowie viele wel-
tere Tips & Tricks zur Maschinenprogrammierung.

MASCHINENSPRACHE FOR FORTCRECHRITTENE, 1984, €1 200 Sciton, DM 39 -

Schrittmacher.

tle 1zrnen Aufbau und Arbeltsweise des 6510- s
Mikroprozessors kennen und anwenden, Dabel
werden die Analogien zu BASIC Innen beim Ver- §f | mas
standnis helfen. Ein weiteres Kapitel beschaftigt |

sich mit der Eingabec von Maschinenprogram:
men. Dart erfahren Sle auch alles Ober Monitor-
Frogramme scwie UEer Assembler, Zum einfa-
chen urd komfortablen Erstallen Ihrer sigenen
Maschirenspreche enthait das Buch einen kom-
pletten ASSEMBLER. Welternin finden Sie dort
einen DISASSEMBLER, mit dem Sie sich Ihre Maschinenpragramme
oder die Rcutinen des BASIC-Interpreters und des BASIC-Betriens-
systzms ansehen kdnnen. Ein besunder er Clou Ist eln In BASIC
geschriebener Einzelschrittsimulator, mit dem Sie lhre Programme
schrittweise ausfihren konnen. Dabei werden Sle nzch jedem
Schritt iber Registerinhalte und Flags informiert und kSnnen den
logischen Ablauf Ihres Pmﬁrammes verfolgen. Als Beispielpro-
aramm finden Sie ausflhriich beschriebene koutinen zur Grafikpro-
grammisrung und flr BASIC Erweitcrungen,

DAS WASCHINENSPRACHEBUCH 7UM COMMODORE 64, ca. 200 Selten, DM 39,-

DATA BE

B
T CIMMODORE fd

'};.:::{'_{FI ™
i Tlalks

I TA BOCITR SliEy

il
e 30 - 4000 L) =

/

. Bruchteil der sonst Giblichan 2sit zu

Der schnelle Weg zum Programm!

MASTER 64 Ist ein orofessioneles Pro- <o 27 7
grammentwickliihgesystem fiir den ]

C-64, das es |hnen ermaglicht, die Pro-  —
grammentwicklungszelt auf einen ¢M||I

reduzieren.

MASTER 64 in Stichworten:

70 zusgtzliche Befehiz - Bildschirm-
maskencenerator — definicren von Dildschirmzonen —
Abspeicherung van Eildschirrinhalten - Arbeiten mit meh-
reren Bildschirmmas<en — ISAM Dateiverwaltung, in der

.Datensatze (iber einen 2ugrirfschiussel angesprochen wer-

den kinnen - Datensdtze bis 2u 254 ?richen - Schilissellinge
bis zu 30 Zeichen - DateigréBe nur von Diskettenkapazitat
abnanglg - Zugriff Gber schidssel und Auswahimasken - Bild-
schirm- und Druckmaskengenerator — BASIC-Erwsiterungen
Toolkitfunktionen - Mehrfachgenaue Arithmetik (Rechnen
mit 22 s5tellen Genauigkelt). DM 198~

Fundgrube.

64 Tips & Tricks ist eine hochinteressante
Sammilung von Anregungen zur fortge-
schrittenen Prograrmmmierung des COMMO-
DCRE 64, POKE's und andere niitzliche Routi
nen, interessanten Programimen. AUs dam
inhalf: 3n-Graphik in 3ASIC - Farbige Balken
graphik - Definition eines eigenen Zeichen-
5atzes — Tastaturbelegund - Simulation der
Mzus mit einem Joystick — BASIC fir Fort- ||
geschrittene - C-64 soricht deutsch - CP/M au 1 CCMRO-
DCRE 84 - Druckeranschiui Uber den USER-Port - Datenliiber-
tragung von und zu anderen Rechnern — Synthesizer in ste-
reo —Retten einer nicht ordniingsgemian geschlossenen
Datei- Erzeugen einer BASIC-Zeile in BASIC - Kassettenpuffer |
als Datenspeicher - Mullitasking auf dem COMMODURE 64 —
POKE's uindl die 2eropage — COTO, GOSURB und RESTORE mit
berechneten zeilennummern, INSTR und STRING-Funktion -
Repeat-FUNKLicn tur alleTasten. Alle Maschinenprogramme
mit BASIC-Ladearcgrammen. 4 Tips & Tricks ist elnc conte
Fundgrube fiir jecen COVIMODORE 64 Anwencler.

64 TIPS & TRICKS, 1984, (ber 300 Seften, DM 40 -

Pl B SE

Erfolgreich.

64 fur Profis zeigt, wie man erfolgreich An-
wendungsproblerme in BEASIC st und ver-
rat die Erfolgsgeheimnisse der Program-
miergrofis. Yom Programmentwurf iiber
Mendsteuerung, Maskenautbal, Farametri-
sierting, Datenzugritf und Druckausgabs bis
hin zur guten Dokumentation wird
anschaulich mit vielen Beispielen dar-
gestelt wie Profi Programmierung vor sich
gent. Besonders stolz sind wir auf die véllia neuartige Daten-
zugrifFsmethode QUISAN, die in diesem Buch zum ersten Mal
vorgestellt wird. QUISAM erdaubt eine beliebige Datensatez-
lange, die dvnamisch mit der Eingabe der Daten withst. Fine
lauffertige Literaturstellenverwattung veranschaulicht die
Arbeitsweise von QUISAM. Neben diesem Programm finden
Sienoch weitere Programme zur Lager- und Adrassanverwal
tung, Textverarbeitung und einen Reportgensrator. Alle
dlese Programme sind mit vanabienliste versehen und aus-
flhrlich beschrieben. Damit sind diese filr lhre Erweiterun-
gen offen und kénnen von lhnen an Ihrs parsanlichan
BedUrfnisse angepaBt werden Stzigen Sie in die Welt der
Programmierprofis €n. -

64 FURPROPIS, 2. Auflage, 1984, ca. 300 Seiten, DM 439~
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Commodore 64

Fips - der Held dieses Spieles wurde in einen Irr-
garten gelockt, aus dem er, wie konnte es anders
sein, natiirlich so schnell wie moglich wieder
heraus machte.

Dies gelingt ihm aber nur., wenn er dahei mcht an
die Winde des Irrgariﬁn stofit, denn dann mul} er
den yuriickgelegten, heschwerlichen Weg noch-
‘mal von vorn beginnen.

Da Sie aber nur 500 Punkte im Spicl zur Verfii-
gung haben und jeder Iliigelschlag zur Forthewe-
gung ein  Punkiverlust bedeutet, heilit es,
wachisam sein. :

Fiir eine sommerliche Abendstimmung sorgt im
ganzen Spiel hindurch ein ”Grillenzirpen”.
Gestartet wird nach dem Erscheinen der Beschrei-
bung mit der "SPACE”- Taste.

1 REM DR/ ID TROBISCH  ESMAMNHEIM 71 1934

2 POKES3208,6:005UB1 |20 :

S FRINTCHRS4147 7 : GDSUBERE : A0TOSA

19 FORK=ETOF :FOKE 124 +K 35+, ARIPIKE IB2d +K kS ++54272 , 13
15 POREIB24+K35 L, A%1 POKE 1D24 +E4S+L 454272, LSINERTH
28 FORN-STORIFOREIRSS iC=C 3 DO PORE 1BE4 + S4B TE+Cag tH , 1S
35 POKE 1924404545, B3 i POKEIR24 40254 5454272, 135 HERTH
A8 FORKE= 1 TO4+4LL/6: GOSUB 1 98 T NEMT

45 A-p+ScE=R-cfCeC4iO-0-2

9B E=E+PrEeE-gaii=Uao =l -2

S8 RETLIRN

B8 W= PRINTERR® 47 3 rAA~181 BE— 198 tREM ETART

B2 A%-="AAaseH "

Bo HSEiH-ESiEsd L= iS=qEiC=Eiblma2 i Fag 1 ll=Dz Ensusma
70 FORZ=0TO4: v= IMTLRAMOE] Yxa 4]

B0 ONYGOTOHEE, 84 86,66

SE fIRH -2 ey -t GOTOSR

84 ESE-2:C-C-2:G0T030

36 B=Bt2iL=L+=:60T092

28 F-FrEib=p+a- Go0Toa8

38 GOSUBIB : NEHT

33 GOTO208

188 REM LOCSCIIEH

118 Y=INTCRMDCL 342361 1ONYEOTO 128, 148

128 KA=INTCINOC LI IF-E) ) +E

F=L Y:INT:F:\!J(I)-tE;ulaf-rw:u'ms.:m 1=

138 POKE B2 tKARE4Y . 95: GOTOIES

135 POKE @23 +KA2S L., 96: GOTO1E

AR RA= THT RN L ) 4B oAb s +a 3

145 Y=INT(RNOGL 2420 +1 (ONYBOTO IS8, 155

108 FORE D23 +CeS+KA SE: GOTO IED

155 POKE: A4 +H2 5 4w S

1EA RETLIRH

EUY HLEM SPERRER

c@3 PRIN CHRFC(13ITAE (ZE) "SPFREFR (]

218 FCRKB=LTOLMZ :AB=D

211 IFRE- KBS HENCE INTCHRSC 19 TAR (39 I hae-KB ! snmgea
21z PElN‘l’:HRtua)TﬁBcas:»mE-xn

E28 YERNO (1) +835+1084 ¢ [FPIEKCT I {232 THEN2ER

re i (s 1az4>—1h‘r-:t*r~|uawmu‘-uu;=':au—EpEza

ZEE GOTRIBE

202 IFPEEK (Y =13 3PEER LY+ IO THENEZD

38E IFPCCK {7 12 =SETHEMNI=R

310 POREY,BE:POKEY+54272 126070358

az| IFPEEK{Y—rIa)ﬂPEEKi"-!ﬂ-ﬂ‘)ﬂmFEEx(Y —40 3= BBTHENPORE Y, AR :POKEY+592 78
238 BOTOS28 i

358 REKT

360 M=S2ZaQ:K-2aniy=150

R7A POKEST X:POREY,v* ROKEH2, 120 sPOKEYE, 148

20 CPU

132 6ATOSSE
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VC-20

-ININIS

Die Grundziige des Tennis hier zu erkliren, wire

sicher miibig, denn der weile Sport wurde he-
kanntlich in den letzten Jahren zu einem wahren
Massenereignis. Unser Spiel ist aber so gut aufge- :
haut, dall Sie sich sicher oft den Gang zum Tennis- -
Center sparen und mit dem Rackett vor den Bild-
schirm setzen werden.

Programmaufbau

0100-0240: PRG-Bild

0300-0320: Tastatur bzw. Paddles
0330-0450: Initialisierung
0500-0520: Spielfeld zeichnen
1000-1100: Ball bewegen
2000-3000: Ball pralit ab
3000-3150: Schisiger bewegen
4000-4070: Gewinnercrmittlung
5000-5070: Paddlcabfrage

7000-7210: Gewinnerausgabe /

FRINT "CaE@” tPOKEZSE 4, ] s PORZREETH, 28 POEEL 92, 6
PRINT = L Sy
*E PRINT™ i L S
PRINT" ] e
SRR THTY A e I e - TR
125 PRINT! bl =L
198 FRIMT! A3 BY H.3CHERDENM B o
158 PRINT! 2 =
159 PRINT ' seimeiielelnlnIesF DB LER ] £
R R e e e 4
178 PRINT"  CoalmmgsHI Fosy TR
IVZ PRIHT " SR e Taf e oreing e

220 R=1 PREINT"" » A= BPRESS BHY KEY 7O STEIR T e
S4B GOTOZ0A

S e e S
s :

BEIGCTVCE  TEY G =
T1E IFMCHE="P " THER

HHE
SISHAFURELSS, 3olA1T153, 1

21 S FOEIEETE, 15 iFkK=15
El 150 s FOREhE+T  Lad s HER]|
P4 sPORET AR 2PIETR1, 101 tHERT

FORI=A+22T0r 42
FORT=A+5d TOR+47

Sl d st=a] e

=

12 CPUL

fiir den VC-20 ohne Erweiterung

175 PRINTdeplelerlddeissnfmnngmeliisd s sm BALL MiT C@EEscE s - shE | L

178 FRIAT " eIr e F T T T o] e T o -

120 AF="PRESS AbY KEY TO 2TART! tR=g

136 SR LN 2 SR T W R e e

286 FORI=SITOEMCAS D (PRINTIY IDE OS2,y i s POEESSE TS | DO oD 20 102w
2BT POREIESVL . @

218 GETWCY s IFVEEL " "THENZEA

215 IFR=L1THEML =D "

TEE PRIMNT " alsaereninale Taleralals 3 i

SEE PRINT "aleieelealrjsios i 6 ns Ee MOFEYEORRD - BEECODLE 70

ZES |;'FZI|'JT"EEJH:DIHHMMTIMI!HIM e

28y RO BT, ST P INEZEETE L EES tFORI=] STOERSTER =, 1 :FIHERERTE . 1 tHE T B0E ESE8™S 0
Ja3 FOREZERTE PE DRSS

A HIEFRIMNT D@k T E M M I & IT oy SRINTOHRSC 242 +0HRE S

o R B T e S e S S P e
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VC-20

1136E

1n1m

TN
2RSS
a1
SE2E
2EEE
S
fe =ht s
Ipen
2Era
3875
FENEE
o R[5
211@
Zlza
3125
F1Ee
Fidi
Z158
G@anm
S@la
GEzEE
4830
4335
4237
4E3d4e
=15 Fald
GG
B ke ]
4B5T
GESEA
FERET
SAFA
aEan
Rariah R 5]
TEZE
b 5
SEIE
bl = 1)
sara
g
Fens
VERG
TEAT
TE18
TR2a
TRER
R4z
TE43
= b
TESE
TIFEEF
TRV
V=R
i R
vIaS

AR 5=51:G0SUBZEE (S=52 (005U
740 ¥=z10%
T GG
fatnls) h1HHH1HFH.PHQUBEBHﬂ-ﬁUTD”ﬂﬂ
FoE POKES, 183 0

= - - ;
SELL L = i S e et
S THT UL ] L @D s DP=1, 0 ¢ THT SRMDC 1 14 3=20 2AT=3

- ERsPORES+H22 , 160 sRETURH

AAILhTLn+J i }=Pm4+IHTt<+.5)+g¢i1Hwa—.3,

IFHE-ETHEAGOT O & 6

TF SR THEMGET DA il
HY=THT O Y. S I
IFNY 1 o 80RHY S EATHENFOREZSEE 75 220 1 Y=Y s GOTO 13308 :
P =R h e 2 Y M T FEER R
IFNT=1 el THEHGOSUBZEEE 1 GOTL 1 806
FOKENF 21

PUEER U]

AT =R T 2 pe=mpdek [0 s et s PO R
FOEKEISRTE, 220 Dx=-D e Slim]
IFHF=51 0RHF=52 THEHZGEA
IFHP=S 22 RNP =52 —2 2 THEHE L =—1
TEMCATHEHST=—51

=

ERVE, @ RETLISRN

OY=Dv+S 1423 i
POKESSETE, B RETURN .
IFHETHENGOS 001 36 50T OGS E
TI=PEEK 1979 s TE=PEEKY 9
IFT1=54THENOZ=—22

IFT1= -’I-F-THEHD&“"" =
IFTE=2THEHDL =-Z3
IFT2=1THEND1 =22
IFS1+0CF10RSL+01 AZORDL =ATHEM 207

Sl1=51+01 sFORES1I+UL - 168 s FUKES1I=2%0] b
IFE2+DaCELOR S 2+DEEETHEMRET IR
IFDZ=aTHENRE TR

SE=Cr+lZ i FORESZ =02 1s@ i FORESEZ—2#02 | BRIRETLIRM
TE=PRERLISSTIEL T l FEER!, SGSTE

TRT1 21 8ATHERDZ=22 GOTNS15A

IFT1L1 88 THEMDR2=—22 s GOTOZ 136

Oz=i
LFTE>153aTHEHDL =-22 sRET JRH |
IFT2C12ATHEMDL =22 iRETURM

Di=@:RETLURER
Fe=Z24+l e=02 1 GOSUEI0E  GOTO4628
Z1=2141 ;5=51 ; GOSLIBoEG
FRINT " ceTeIuInaTnlel aTe[nla T nfe e ilelelelele 5=, | 2" ¢ STRELZT I 2 SP.2:" ;STRECEZED 2" H"
FCKER QT
IFZ1=FKTHENAS="5FIELER "2 LERMLMHL . sGOT07@on
IFZo=FKTHENR$="SFELER "1 GCEMEIMHT." sEITOPEaE
IFSH=1THEMGOSUEBSHaE sGOT 04245
IFFEEKL 137 - 32 THENGOSUIBE 3608 s GOT 04042
Pﬂﬁ&35*rd,233 FOKESESTE , 235
2 aIFOM=1 THEMM=19 :Y=THT (£ S2-F1 22 :ECT046E0
—IHT((- IT=H) 22
De==0p s Y= 1.2 TRT CRMOC T ped 3 =2 2
FORESSSTT . 0 iFORTIESTS 3
RETLRH
FOKEZT1ES 8 1 6H="EERK + 37154 2 1 POKEST1S4 . 50
IFDs=1THER 32K
IFFEERSITL S v=0d TTHEHCOS DIG88 cGOTOS 220
HOTCSESN
IFFEEKCZTLE] r= 1?6THEHLD:JB%B@B.uU1UEB@B
POKEZT154  GH
FETURH el
FRINT"O9" sFOKERSETS , S POKEREETE, 15 :0=A+208
FORP=ATOZ s FORYY=1 T8,
TFR=7 ¢ T HEMU= si=0 Q=0 s GO TOTE 1 &
=77 00=7%8
FORI1=1ATD1STEF—=1 :*OFEZesye . Z200+d#] sFOKECH22#I+]  BiRPIKEC-22%T+1 (0L i
POKEC ASCOMIDECAE, L2 120+l 28 1 POKEC-22% ] =1 (&2 FBHEr+ ol =1 LK 3
FOKEZESTS A tHEAT s EH
FRINT " eimIATe AT t
FRINT i aelalnn] »
FORK=1TOLEHCRF»
FEINTHIDE RS, K, 105
PAKFREA7A ASCORIOE RS K 1 22 +1 85 s FORY=S1TOSR sHMERT
FOKERESTE -0 :FORY=1TOSA sHEST sHERT :HEXT
FOKELDE B
PRINT "mE FICUCS SoICL=3"O0NCE. =
TEREREC ] 57 ) =8 THEMRLIN
IFFEEKC 17 L FER3THEMNY 1 B85
Zl=RZi=p:D1=0:02=0 50T 0508
o[ A BT B 1 5 i
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Auch dieser Aufirag beweist wicder,
weleh guten Ruf Sie in Fachkreisen be-
sitzen: Die Genral Cesmic Compa-
1y (GCC) schickt Sie auf d=n Planeten
Beta-Al-Bireo IX, im diz dort vorkom-
menden scltenen Kristalle zu bergen.
Sofort nach Threr Ankunft verlassen Sie
das Schiff und machen sich in einem
kleinen Rettangsboor (kénnen Sie uns
verraien, weshalb sie ausgerechnet 2in
derart altertiimliches Gafihrt gewahlt
haben?) auf die Suche.

Wie das Lebern {auch in fernen Ga-
laxien} so spielt, kann der f:ommste
Riuber nicht in Frieden withlen, wenn
s dem bLosen Einzeborenen nicht
aefally,

Das erfahren wahl auch Sie, wenn Sie
Kontakt mit den wilden Planetariern
bekommen. Unddiesumsoleichter, als
Sie aufgrund des winrzigan Fracht-
raums im Rettungsboot jeweils nur ei-
nen Kristall sufnehmen und dann zum
Schiff 2uriickkehren miissen.

Dieses stetige Hin und Her kann da
natlrlich schnell zu Feindberihrung
fiithren. Aber wic wir Sie kennen, war-
den Sie ‘das Ding schon achzukeln -
nicht wahr?

¥ariablenliste:

Dangerous Planel, Teil 1

B = Poke fiir Tonpeneratoren (Werte
werden hinzuaddicrt oder subtrahiert).
Bildschirmfarhe, Poke fiir Vertikal-
zentrierung ces Bildschirms.

T = Poke [tir Sunderzeichen

N = Pake fiir Tongencrator

W = W=0 Farsetzung des Pro-
BTarnms

W=1 Wiederholung der Repeln
Dangerous Planet, Teil 2;

. kiv 4 fur den

B — Anzanl der Bergungshoote

P = Punkic

{ = Grundpokezahl (Tongeneratar),
es werden hiermit Rechnungen ausge-
fihrt'z.B. POKE G+1.220

M = Bildschirmadresse des Ber-
gungsbootzss

T = Verzigerangsschleifen, Lesevariab-
le fiir Datas

€ = Tonpokes

A = Lesevariable fiir Datas; Tabula-
torfunktion

AS = ‘1. Entfillt Wort fiir den
Einleitungse ekt

2. Zeichenkette fiir Mutterschiff

D = Wert, der zur Bildschirmadresse
hinzuaddiert werden muB, um die Farb-
ramadresse zu crhalten

DEFFNA(T) = Anwenderfunkiion fir

diz Berechnung von Zufallszahlen

= I=1 Kristall wurde aufgenommen
[=0 Kristall wurde abgelegt
S = Anzahl der Kristalle die abpelegl
wiirden
E = Pokezahlen fiir alle Arten von We-
sen (Bildschirmadressz)
Z = Tastaturabfrage
N = Gibl die Riclitung an, in die das
Rergunpsboot gelenlt wird
F = Bestimmt Sprung zu lnterpro-
gramm der verschiedenen Wesen
U= Gibtdie Richtung an,inwelche die
Wesen flicgen
Y = Startpunkt filr Wesen links unten
L = Zufallszahl fir Sound
H = Highscore
S¥yS65238 = Bewirkt dasselbe wie
Run/8lop + Retore (Rzset- Taste)

Programmerkliring;
1-8: Varlablendefinition und erster Ef+

G e

C-20 Grundversion
fekt zur Einleitung
6-18: Bildschirmaufbaw und Farbdefi-
nition der Kristalle
28-30: Variablendefinition und Prin-
ten des Raumschiffes
33-62: Hauptroutine:
30-39 Tastaturabirage
40-60 Poken des Berpungsbouies und
Abfrage ob sich ein Knstall unter dem
Boot befindet
60-62 Verzweigung zu jeweiligem Un-
lerprogramm, fir diz  auftretenden
Wesen
70-78; Unterprogramm flir Wesen, das
von oben nach unten fillt
80-8%: Unterprogramm fiir Wesen, das
links unren von links nach rechts und
wicder zurlick fliegt
90-97: Unterprogramm fiit Wesen, das
von rechts ohen nach links hiipft
100-107: Unterprogramm fiir Wesen,
das von links oben nach rechts oben
hiipfi
110-118: Unterprogramun fir Weser.
dasvon links nach rechts fliept
120-130: Unterprogramm fiir Weser.,
das von links unten kemmend, durch
Zurall gzlenkt Uber den Bildschirm
tlicet
200-205: Unterprogramm fiir Punkte
zdhlung und deren Anzeige urd Ab-
irage, ob alle Kristalle geborgen wur-
der und dem darauttolgenden
Bonus
500-509: Unterprogramm fiir Treffer
und Anzeige der noch verbleibenden
Bergungsboote, anflerdem Abfrage fiir
Spizlende
550-551: Unterprogramm fir High-
gcore-Auswertung und Anecige

1 He2RR: R Pl G=36577 BATAZ.S.2.8.1.6,4 F=4.

2 POREGe2 £ PRINT I 'CHRS (33 \ROKEG-8, 255 POKEG+1, 15 =763 A%="FERTIG P! RESTORE
4 FORT=LTOr READA (PR INT * el THE CA2HIDE (AL Fo 11 FIRC=236 10255 PUKEL-3, C CNEXT
NEWT : =
5 POKEG-3.04: POKE1S8: @ LATTIZE, 1 ' AS="TTh TU MIEREHNSSOMBRIGE PEmamm 5= o
& PRINT " SRC(21 p" DMEEDERIGER:

14 CPU
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VC-20

7 FRINTEFC (1S DK IHKRY SROC 14 i HElpeaee )
S FRIATSRC 120 FREREEREEE DIDETHIHEEEREREEERE e
FOFRTHT GAEIE CEIOCIEECEIEICI (CIEAE TR (B ElET e (=] BB (HE B A E i EE
2o PRINTUDCU SRR AF DEEUEEEEREEE TSP CCa) ! GREEEEEEEEe 3 PO L E0  HF BEEEaEEE
24 PRIHT'OIMSRCCI B EAREEEEEEYSED 140 | AGREGEAER
23 ERIMT"T'SFEC 16" BEAEEEY SPLIL 7 " GEEEEC SPC OIS0 D eEEE
25 FRIMTYRL"SFCE e )t GodEE EEE) 5 ALECCICIELETEID ol ol el sl el o e ol SUEAE T EICLE 2258
27 POZES1ES, G POREZSS0S, 8 POKEGHE, 184 IFORT=22889T02202 7S P (POKET, 13 NEXT
28 PRIMTTRECL 7 RS Ad="" "T=30720 ' *0FE7PE Y, S POEEZE7 21 8 DEFFYRCT J=INT CRHDCL R
38 POSENMTD S Eogl B=Bm s Tl S P SRINT RS T AECE T4 SRt - B ﬁJTﬂiaﬂ
33 IFM1=ETHEHSHG
J5 Z=REEKe 197 C1E Z=2eTHENN=22 HRrn4a
37 IFZ=S90HIMSF fal THEHH=-220 G 07044
32 IFZ=17THEHN==1 ! COTO44
S8 Ik S= 1 HE HH=
40 TE=ERK M+ N CHRNRN=ATHEH 80
42 M=1+H: POREM=H. 32 POKEMHT, 3. IFEECh 22 i=16THEN4 6
44 IFM=rradl HEHEma
45 H=a1GOTUsE
46 IFT=1THEH4S e
47 POEG, 255 POKEN+D+22 .5 PGHEM+* w11 H=E =T rE=tr PDkEu;
50 POLEM, 17 ONFGOTOZR 77,86, 30, 130,110, 126,88
52 FSsNALZ I+ LT E0TUES
v@ IFZ{SATHENT
P11 E=FERn = FESA4 THT M= 7a 880/ 22 %220 ) :
V2 E=CH2EFOKEE T, 5 FOKEE, 283 POKIE-28 88 ROKEC -1 220 POREG-1 /8
7a IE==MTHEHNSHH
4 1EPEEKCE+2R 4] P THENSE
=R ajjinicic)
7 IFERETHENY 2
TE E=TET4 G0TO7E
g8 IF=THEHEZ
81 E=BOGS24FHACEI4ER =] SYsFNHEHI+E
B8 IF=aTHEHE0
83 E==+UiPOKEG, 250 {POKEE-U, 32 POCEESD, | :POKEE, 15 FOKED, 8 Y=y~1
84 TFE=YTHEHW3G
A5 JERPEEKCE4LYSI7?THENET
86 GOTO33
87 Us-U-560T0ES
g8 E=3 IFPEEKLEAZE 17 THEH 35
83 E==+Iai POKEG, 208 POKEE=22, 321 20REE+D 1 1 POKEE, 18 POKEG. 81 50T0Z2
2@ IFERATHEHS2
31 E=Cavi-FHRCS Y =21
S PULEL=2 240 E=E+L: FORKEE-L 32 R0KEE 22 POKEE+D) 3 - FOEEL-2, 8
Q= IESEEKCE+LY <17 THEHS?
34 IFEL7REATHEH
25 GUTOEE
26 PO<EE, 32 E=8iF=A
97 U==23:G0T033
183 ISESATHEHLIGZ
18, E=PESFTENARCSY =45
182 FIERG=G, B35 T ESEHD FUREE=LL d2 FUREE s 2 HIRER+U ) 52 PUKEL = d,U
1A% TERFEK CE+46 271 FTHER AT
184 I=E4PaBaTHEMIE
1685 00TO3E
187 Us-421 6071033
118 IFEZATHEHLTZ
11, E=7eR@+IMHTL iM=TeSax /22 koo [FEXPORATAEL1 L7
112 IFE=MTHEMSEE
113 E=E+1 P FUEEG, 1EH PUREE=T, 32 POKEEFN, 100 FUKEER » 1B HUEEL (@
11&% TERE+I=MTHEMTIH
115 IEFEEKCE+]L D C3ETHENSE
116, GOFOE3
117 E=H:F=8!G0T
113 FPOKEE, 32+ JD“DE@@
120 IFEDBTHEHLIZZ
121 E=HEg4 =2 piTu1=s
1 DHFHH(4)+lGDTDI?3-124;325,125
laz U=1.5:00TD17
124 == 1 5 GDTGiQ?
128 U=22:GoTolS
126 U=-44
127 IFPEEK(E+ 1) {1 PORELP PHE THENSE
129 E=E+:POKIG-1 . 249 POKEEAD, 15! PIKEE, 17 POKEE-L, 22 POKEG-1 , @ GHTU3¥
28n IF J“@THEH:Q :
281 POREG=L, 247 i=sa J=0 PPl g PR INT "E" THELZ 230! IFLIMETE : "R FOKEG=1.8
282 CIFSLL2THEHGH
] P%INT"H“T?BCS?E“ﬂlBﬁiUSSHUTTLE
284 B=B+1: P=pP T GO OUBESH
285 FORT=1T011: FORC=255TOR5D-THSSTER=1 -PIKEG=2, C: POKEG=2 /8 (HEXT : HEAT  GOTOZ
S’ POKEM+D, 17 PORT=BT025 ' L=FHAL3A) ! POKEY, 170 POKEG, 254-L 1 FOREG, A POKEM: 214: NEAT
Sl JE@E=0PIKEN. 32 H=7753 POKEMAT, 3 B=p-1: PRINT! E!THE (23450 anvieg: ' B
o2 CIFSs12THE e
29d  IFEPATHENZS :
?Gg GUSUBSSH FRIHMT S THEC - A ¥ 8EAME DYER! FORT=255T0138STER-L | FORC=T-STOT : FOKEG=
4
SEE HEMTHEMTPOMED 1 & POREGY 200 FORT =01 S@TO0 179 PORET » 92 THERT
SEF PRINT " MEREEEGOCH ETHMAL 302 S pIKE1 S8, B
DB GETHE: JFRE= " THENGHE
k] EFH$="I"T4EH1
511 SY=e5E:
il IFPJHTHEHﬁ—
551 FRIKNT"SEHIGHECORE: "H: RETURM

RERDY.

e B T e S P |
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VC-20

8 CLR: FRINT"1“'B=363?6 POKEE+2, .5 PDKEEE;QE POKESS . 281 POKEE+3.
1 FORT=7424TO7431 POKET, B :HENT FPORT=8TO1 31 . READA PGKETIEE‘PT;H HEAT.
2 DATAZES. 255,255, 235, 2..15 255, 255, 255, 255, 1 26, 124, 60,56, 24, 24, 1€, 64, 31, 7. 7. 51 4, :

14269
3 DATASE. 18R . lBB 126,126, 235 2419-23 55,63 255;:55;255-;‘1;4;i&;ﬁi;.u:SI;Sd;Zﬁﬁ;b
]

4 DH'FFB.:GCBJ 255, 207, 15,25, 885, 127, 127, 127,51,91.33. 1, 51,1, 36, 41190127255, ;54;

B8.2
‘B [IH‘IHZ33; 5461 255 255, 255, 054, 242, 248, 252, 156,200, 128,98, 247, 95,255 295, 2"5 255
£ 255

'? TRTAZSS 7. 12,24, -IB:BE 96.249, 192, 204,48, 24, 12,6, 5, L3 1,3.7: 63,63, |‘:'.3 127.755.12
8,152 :
B DﬁTHZ-’-a,zﬁz, 292,259, 954, 255,33, 32, 124, 255.255,255,255,255.24,35;954139,123, 126

9 BHTHa;lGJGB-126:16Ja2=5a.26 235,855,255, ¢, 153, 153, 153, 193, 3,12, 16, 16,92, 12

?f i 192 ) :

1a UHIHAB, 8,8, 4,254, 102,153, 153,153, 129,129, 65, 8, 5€, 116, 214, 253, |67, 250, 56,564,
14;? S T X

11 DATRE, 18, 15, ot

48 PRINTCHREL192ILHRS(8)  POKER=-9. 46 POKER-12, ‘6! PDREB-!B.iSS

45 BF="KEHNEH SIE- BIE QP‘IEL-" E‘-ﬁ:-"'FEGELH CIAHA TN T = PR TR NN

50 PRINT'H'TABCE)'M  “/PRIMTTABCISIME . _ -

51 PRINT > A r,‘v A e

52 PRINT'S W38 |7 Ww-y = g g

SIPRINT'G B g B g8 | g0 B8 qm g0 gm| o

GAPRINT'G B B S8 (8 By g@ 9@ g8

SSPRINT'S BP g®|§ S j@y8|5 m - gm| o

SEPRINT"Oi B | g ®| g9 8 38 | g®| gm|

SZPRINT"I B | S8 g8 5 698 28 30 98 "

S53.PRINT 2B/ & By Bmog W0 B/ FORT=0T0499 MEKT POKER+2, 8

55 FORT=1T02:READA FOREZFE1+T ) A :FORN=ZSSI UZ305 EP~1  POKER, M HEYT  HERT F'DleEB B
) FUET:ISTDBSTE’- B4 POKEE42, T POKER+1, [5@: NEXT PAEEL], B POKEE+2,5

71 FRINT" 2"  FORT=1T021
72 PRINTDS; RIGHT#(ES 1) :POKEB-2, PBE-T {NEXT

76 POKEB-2,235-T: NEX]
83 POKEB-2,@:POKE19A. A

98 GETH$ IFAa$=""THEYSH

A1 IFA$="J"THEH1SO

92 TEP#C3 "N THENSS et 3

88 FRIMII'CHREC 14y i POKER-18, 156 ; FGE{EB~12, 12=P|:IKEB-9.46-'?I3KEB-11 154‘:u=a-

a1 ERTHT! @i —AHGERIUS “LakeT  &-

182 PRINT"#IE WURDEN VON DER. IENERAL —ISHIC —MPFNYDAZ BERIETRAGT AUE
EEEE :’R'IPHT."DEH LAMETEM |EIH ®L= BIRED - DIE DORT WoR- ~KOMAENDEN MI=-RISTALLEZU B
184 PRINT*$OFORT HACH -HRER AN- KUNET VER_FSSEN ®IE  ~HR #CHIFF HIT ETHER"
185 PRINT"KLEIHEH |ERGUNGSEONT, wARMELN ®1E DANIT ALLE“RISTALLE EIH

186 FRINT EHMEN WIE SICH HEER YOR TEM DORT LERENDEN CESEM TH! &CHT " GOSUBZRD
187 PRENTUICH IER _RACHTRAUK ~HRES |DOTES = SEHR KLEIN 15T, 15T ES HoT="
188 FRINT“LIENDIG, DASS ©1E SOFORTHACH DEM BUFSERMEN ELIMNES ’RISTHLLS WIEDER™.
183 PRINT"ZL -HREM $CHIFE FLIE- GEN; UM DORT ABZLL ATEM .

25 FORT=LTOL2 FRINTDS" N HIRTGHT$(CE. T)

110 PRINT'TTEUERUNG: - 30 6 3 -mEEnd ;
111 PRINT 'mx #OIEIERHOLEN TER C_EGELM o h R
112 PRINT 'ePIEL STHETEI» : (i‘)“ =1+ GDEUBEEB PDHEIBB B :

114 GETAS$: IFA$=""TIIEN1 14

115 IFHi-—"N"THENiﬁEI

116 IFA$Ca SuTHEN: 14

158 POKEB-12, 12 FNKEE=10, 158" POvER- —8. 46 POKE 98,8

155 PRINT"TETNEN. MEMENT, COMPUTER ' LHEDT HHUPTPRGJEWH"PHEi'Hd“‘n

1668 POKCGE, 151 PnhElsa.s BN

288 PRINTTABCZE) " &l el —a" 3

202 FORT=154TOZRSTEP-2: BOKEB+1, 2385 POKER=11, T:PDKEBH,a:FDEG'=1T,02|a-MEHT:ME=<T :
- 2A% IFL=1 THEHRETURH ?

S F'I'lF(ElﬂS' a: mmsa 1 PErEB—lI 154 :RETLRH
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VG20

M OP ' fiir den VC-20
e ohne Erweiterung

7o FRINTOHRS (1470 s FORESS37S . 8: PRINTCHRSE (O
30 PORESS, U FOKEDA 2B CLR

ACH R M 3 e N

D REM##IE ICHEMSATI® S

B REME 40 %% 8 R

70 DATALIZS 129 129,129,120, 258,129,127
g0 DATOAZES, 128,127,129 ,12% 129 127,255
0 DATA25S,1,1,1,1,1,1,255

100 DATA24 40, 24,0,1268,24 , 24, b0

110 DATAR 74, 755,255, 24, 24, 60,795

120 DATADED, 46,127, 255,129,129 ,250

150 DATAZ,C, 21T, 170, 155, L58, 139,

140 DATAX.C,184,52,44, 44, 144,

150 DATAD,0,238,136,232,40,233,

160 DATAD G, 230,170, 170,172,251,

17¢ A0, 0, 224,120,224 128,220,

168C DATAD, 126, 68,506,580 ,848, 28,0

190 BATAD 0, &0, 36, T, 60,00

200 DATAZSS, 129,129,129,129,129,129,255
T10 DATAZS ,248,0,120, 28, 24, 400,40

220 DATAZE 24 0,30, P4, 24,24, 20

230 DATAZS,24,0,120,29,24,35,36

290 DATASS, 33,17,F.0,0,7,24

750 DATAZ, 4.8, 1£,72,0,224,24

a0 DATAME, 94, 152,295,152, 172,192,255
270 DATALZ . L T,555,2,2,3,255

2H0 DATAGD, 124,201, 201,285, 295,219,219
200 REM**"ETNFOREN' ##

A0 FORT=7.4RTO7 18T REATA: PIIKET . A« NEXT
10 FIRT=7192T07351 :READA POKET , AT VERT
300 FORT=7424TO74321 FUKED , 02 NEX ™ : GOSLRSGY
A0 L=7ESZ2: FORT=331 5270332321 POKEL,, PEEK(TIORFEER (Tt #2:L =L + 13 HEXT: C=1

340 REME*ERKLAERUNG #»

370 FPOKETS&87H, 15: BETAS: IFAR=""THENISO

A0 PRINTYLELDBESTEUERN S1E CEM MANN

70 PRINT "pRRRREFIT DEW TASTEM"

Z00 PRINTOER] 7 — _INHECLIAEENEBESERC - RECHTSUENEOSOEESEEFSH- HOCHLIRERREEREF 7 —
RUMTER"

=90 PRINT'ULRSANMELN SI1E DIE ASCHATIKISIENA AHBE< VERMEIDEW SIE":#S=""

Aon PRINTYDDEM IUSGHFENSTOSS MTT FINEM WGRABR SODER DEN RENERGIEWASMIEN |3

410 PRINT" UOuLRUd L] ] TAETE DRUEC<EN “sFORT=1TOZSONERT
420 FUKESGHAE, G POLEIEETS 0
470 PRINT "RUDLUDDDEDIDRRDDDDILE  TASTE CRUELEEN YFORT=LTOSS50: NEXT

L PDKES&&?E.1EH:PDKE3dE?5,1?2:IFPEEK13345<248THENPDHEESQ,PEEK(BS4)+B
4%0 GETA$: IFAE=""THEN3 1O
440 FORT=iSTOOSTEP-, T: POKESSEYE, TeNELT
470 REM##HOUPTPROGRANM# €5 %% 2+ 40 JACHL ADEN ### £
450 FRINTSWWEDAS HAUDTHROCRANM AIRDBMIETLT hACHGEL&TEM . 1§*
490 FRINT"PRLEFROGRARNM BY DIETMAR M, EeCy 1984 BY RAMIOFT LY
S0 FRINTEHRSEBi=EYSE?3:PCKE3&B?&,U:FUKhééﬂ?ﬂ,D:FHINT“Q_hDﬂqﬂF'
=13 FRINTYOIN: POKEAT] 12 POKEATT, 13: POKEASZ, 152 POKELGE, 3
523 END
S0 DATALEZ ,%,14E,15, 1449
a0 NATALAZ, 15,207, 208,255 162 .5, 142,15, 144 164, 246,202,208
S50 DATA2S3, 76,171,234
mar FORT=BRETRESC :READA: POIET , Az HEXT :
S0 DATHIAZ,80,142,20,5,162,3, 142 ,5,142,21,3,78 _ .
s80 FORT=4B07 07 2% : READA: POKET , A: NEXT: S¥5480: GOEUBS LY 5
S50 DATAIAD, 191,142,20,3 12,7 ,147, 234 142,21, 5,9
GO0 REMe#®#IE CHIN#®*F#
H10 DATHO,255, 127,129, 129, 129, 129,205
A0 DATAN,1%6, &b, bh, bb Ak, 126,10
AT DETAO O, 00, 3d 360 &0, 0,0
a4 FORT=S776a4TO7ZBY s READA: FORET ;A HEXKT
S5 REIS % 8 6% 58405 80
L0 BEME#MASCHIENEN# % #6122 e h 2 4PROGRAMA  L4ew
AF0 FORT—=7433T07405: READA: POKET 4 M MERT
80 DATIIAZ 7,144 ,0,192,0,240,13,:92,1,240,19,192,2
AHF0 DATAZAN,25,192,3,290,11,%4,189,75,28,10/,H
FO0 DATHRE, 202,200,237 546,192 104,28, 157 A, 28
710 DATAZ0Z, 208, 247 ,746,1089,112,28,157,8,28
Fon DATAZOZ, 208,247,948
T REMEMOGSTH T FRF N #%+ %2 % 00 s PROGRAMM 2%-+%%
FAD FORT=7484TO7S33 :RECDA: FOKET 4 &1 NEXT
S0 DRAIALE, 162,68, 187,24, 20,42, 1760, 7,157 ,2%,20
TED DATE202, 208,244 ,76,169,1,157,24,28 202
T70 DATAZOE , 235, Fa i
FOO DATELTI, .20, 72,165, 1,18%9,0,208,303, 157, 0,28, 053,252, 724 A, P0E, 245,104
FIO DATALLY 7 28,324,768
an RETURM
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23 Sh+. 1207048
s - 1 GOTODEL
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B0 GOTOLS
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d4a FORT=/026TOBOOG2STER22 SORET i NERT s FORT=7B1FTO7I9S8TERZ 2 PO<ET I MEX T: BOTOIS
48 GIEUESE GOBURTA: FONT=77 72 TO00FLITERZS :FOKET, L NEXT

47 FORT= fHIJ&!TEIBD_" GTEFZ1:PORET .1 :FOKEFB+T, 7eNELT:GOTOLS

5 : FORT=7800 T lléTEP”].PHFFT,I FIOFER24T, 7: NELT

o2 TEFIZ FORET 4 FPORCE D T, FiHELT
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—ZX-81

Eiaw

imp Monkey .
r den ,ﬁ@i-%i 4+ 16K

Der arme Monkey Willy wurde von

“bisen’” Theodor in eine alte

Fabrikhalle eingesperst und aufl einen Paternoster gefesselt. Klein-
Willy kann sich nun zwar befreien, aber das reicht eben noch

nicht.

Er muli zuerst vom Paternoater -ab-
spreinge s undsicl damnden Weg durch
die bereits brennenide Fabrikhellelhah-
nen, wm Fheodor nock zufassen. bevor
dieser die Halle verdalit (Symbol Stern.
rechis aben).

D it erabch gine Chanve had dies zu
scha’fen. ist er mit 1 Faltleitarn, 3 Eall-
schirmen. | Hilfsl.ft ausgeriictet und
hat 3 Versuche frei,

Der Hillslift wird mit dem unteren
Stern angestell

e Fallschinme brauczhen zwar clwas
Plaiz, v sich éffnen zu kénnen, sind
aber, wenr genue Platz vorhancden st
stewerbar und lassen sich. falls sie nir-
gends hangen bleibery wieder zusam-
menlalten und nochmals gebrauchen,
e Leitern connen nur enrmal ent-
faltet werden. dann stchen sie. Kann
Willy den bosen Theodor (Stem rechis
Dbul} schnell genug fassen. bekommt
ereine dngemessens Punkizahl und ei-
nen neuwen Theodor. Die Fabrikhalle
brennt aber allerdings weiler.

Ist chie Halle vollstindiz ebgebrannt
{auber rechts oben und unten, Hilfslift-
schacht urd Ausgang), dann arcign die
Leiche von Theodor cus threm Grabe
und  versncht  zositslich. Willy - zu
schnapper.

Leider ist der Zombie nicht ge nzschwin-
delfret and zwecks Scuberhaliuing der
Fabiilchale ki er destialb nur 1Tl
Boden hemmschleichen.

Dic Inhetriebnahme des Hilfsliftes be-
reite. dem Spuk dann aber zin Ende.
Undiberkaupt, bisdie Zombicsans ih-

ven Girglbern seiiren, kann nidan getrost

nocl - ein
Semmeln.
Flammen sind tbrigens keine uniiber-
winclichen Hindernisse, und die Fall-
schirme sind feuerlesk

Willy TaBit sich so steuern:

piar  tausend Punkte

I =rechts
I=1links

I = hinaufl
M = hinab

0= Sprung recats

= Sprung links
Q) = Fallschi-m-Reilileine
C = Leiter bauen.

Wichilige Hinweise cum Frogramm:

Zu den Zeilen 1- 14 Eelindet sich eine
Programmsichetunz. die das Programm
nur bei Eingabz des rat.hm.en Codes
traigibt,

Dei Code st ZX81" und siehtin Zeile
Y, D5 Sicherungssystem st einfach: Das

Byle der ersten Zeilennimmer da2s Pro-
srammes mil dec Dezimaladresse 163084,

wird tiber den zula&mﬁcn Bergich t'e~
poked “nnd hewirkt eine List- Run-

Goto-Sperrs, Setzt man cas Highbyte:
wieder auf P (gesperrt 2000, so ist das

Propramm wieder normal zuganglich.
Dig Zeile | bewirkt, dal der Camputer
safart nach dem Eadensantomat sch ge-
sichert wird,

Wird der richtige Code gingeseben, so
zeichnet der Computer das Spielield;
wollir cr ctwa 30 Sec: im Fast-Modus
beniitigt.

Ister eriig. kann mit dem Spiel begon-
nen werden:

Was besonders mutige Monkeys erwartet:

= Zombies die sich verstecken, wo im-
mer sic kdnnen und i die selbst
Mauern kein Hindernis sind.

- Sporadisch den Einzarg versper-
rende Tore.

= Gregenwinde, die en Vorwirlskom-
men am. Boden - praktisch verun-
maglichen.

- Ein Zombie, der dzn Fingang zum
Hilfslift bewacht

- Begrenzte Zeit..

= Aunzvige der Toderart. der ibrigen
Leitern. Monkeys, Fallschirme, der
bestandenen Spizle nnd Burehgfinge

—Aunkindigung . zller. Erschwernisse
vor dam Stapel.

Lerern Monkey
i Ty S e 2 R e

T A R R

e
e
)

]
=
=
5
)
=
=

Fallschirme Laul
‘=:==_ “EEEI:. =""‘---=v""'---‘-= i

!{Fﬂg :

=1

B e G e i e e T e A A e e e e
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ZX-81

Biu/s PRINT 9T 1@,3;" & F B E MU LET GATE=RATE+1 .
& GOT 2338 !
IF ZOHSIER=50F THEM G0T2 99

884l FGLE _ZOHMBIER, 3

ﬂ'BtIE' L‘!IJ;.K } R
3335 PRINT AT 183"

NS EEpERGY EETR 9esg
TISERRINT AT 4@, s TS TeSsm=al T o A o SR o S ] S e e e L B
IFEEN nib- . T 95@a : D
TEQ2 PRINT AT 12.2,'207T0 o0 9110 - POKECNEL =0 3
TELW HRINT (AT 12, T s "EIH S11R TE - PE EF IHEL =330 s &8 THEN Ten
TE2Q FOR-a=t R TO Ga=@g :
FESE IMERT L) Si1=0 LFT i g Bl
TR0 PEINT AT 15 2 5aANu failsrkE B15ABOTO el : y
e 502 E PEER HNFL=32) ¢y 1285 THEN
k GOTS 455 -
250 1@ FORE HEL B
a9 515 LET HFElaip
Fagz 9522 S0TO Z2gad
2035 Q530 ROKE WFL, 3
=g QELRAET CNFL SN AA ;
Spoa D545 IF MFL =205 (THEN. G0F0 sas=p
e 9550 POKE NEL =0 :
=htRR WEER IF THHEYH:S " THEN GOoTO =@l
SRS & = .
U5 BS7R EOTO OEdR
=L° 2080 IR UFL = 503 THEQ GOTO- 9993
E e e
= PEEK (HFL- 331~¢: i
g%?“ 33395¢@ 7 TrEN [u}
1g S620 IF SOR:UFL. THMEN GOTQ ds52q
g21zm ; VEDS. IF ‘GP\UrL—“J anﬂ GO Shs
l?+I;“D”; gﬁ
=Tt DEle IF FCEE fUML—I =128 LHEN &
2125 DPIH* H* 1@- T Saap 4
A4 T8+ 10 2628 IC FEER MPL=140 Tﬂtw POHE-U
d0l1ialrt : : EL @
B12@ KMELT T JES@ LIT WEL=LFL -1
SldPsFEIR - D=0 7 ’ 9540 TF BREEH UELva THEMN GOTO. Q%
3145 DRINT T 40-T e g ce
i ! i SESQ FOKE UEL 140 3
S S530 IF UFL=S0F. THEN GolJ Soom
E%“B PRbNT AT A0S T, o578 IFCPEER SUFL-331 505 THEN 20
1641 L= e T e e TO =75
Tata 5530 SOTQ Ssee :
E1TZ ERINT AT 1@-I,10 ssga. IMCPEEK IUFLYI) <138 HND FEE
b S =T TR N ANMFLA21 =128 THEM 2070 980
Q=T lA T 5?@@ IF PEEK UFL =130 THEN PDK" i
BI15S PRINT AT 10-T.,1& FL & 4
B4+l A5 Ii! LiET ARSI, 3 BTLQ LET MrlsUFlE+l : i
1@=I pi6-TI; ' i 2 Tel TE OFEER UFL i TREN 20T 27
2150 MENT I ‘9
g262 LET STH=:STH-.09 ; - 2770 pOE UFL , 14
255 IF STR(- .63 THEW, SOTO GddE ST4LQ IF UFL=20P HEN EOTO cood
8273 LET ZFLAPFH=ZFLAHH=2. D7sA IF PEER IUEL-33)  AsS THER o
BLTE IF ZFELAML » ~3CHAIERIS THEMN * DT sEed
ET ZFLAMH=SCHLIERIG=S ATEE LET AJFL=UF[ -1
288 LLCT SCORE-SCORESZETT 180 doel POAE UEL ) tda
23@ LET SCORE=SC0PE4LEITER 18+F 7R LCET "HELSUFL+1
i) i TR el ) : -
EE*S PRINT AT 14 a:’ 2230 IE OZ=1 THEM EﬂT" o987
i WoPS IE REDG:.BOTHEN GCTO 2220
BB PRIMT AT 1,3; ' SCORE: SCORE: g81a IF I-HE?ﬁ?;”" FEH EOTO 232
03B MWEXT I 3 .
385 FOR =1 TO 4@ 2820 IF GATE=4 THEN LE* EHTE=L
SIDT HERT U 830@ IF frls.y THEN BCTO 252
5310 IF STH:-.265 THEH GOTO 213 384 LET ﬂ;:l
0928 CLS : SEENCLET OFETTLE
B325 PRINT AT 1 B. SCORE: " SCORE o2ed FOME TIEATE L@
SIED I=1 92365 IF GRATE=3 THEN PESE. =0z,
8352 PRINT qT 1a 5 A 2
SEFS LET QZEIT=0ZETT =1
aﬂ=5 PRINT HTC L8, i =D - H T Lt 883 IF DIEIT =@ THEN GATA 520
Loma J353 LET aZ =0
835@ NE T I 290 POSE T IGEATEL .1
AT FRINT HI 1la,5:." 220F If T iBHTE: =5ﬁP *rEH FETOEG
" 223
000 IF ATAN=-i54 THEMN GO Ziv 9310 IF FATE=3 THEN ECKE - LO+352
B8I7@ FOR I=1 TQ 2@ 123 :
B3T3 PRINT HL 1aE:" 9uls IF L0+302=50F. THEN GOTO. 328
-
22
2]
a4

ESQE SOTC 218 BE42 LET ZOMBIED =rOMBIED+1

BeBY Ll : QO3 POLE ZDHB¢E;,I¢B
8AA@ PRINE AT 8,0 I A-C=H=T == ag;a IF ZOMBETEZ=50F THEW &OTO 24
8—2@ LET “RJ“ =ERAR- 1 SO4E TF PNMEIEP=LO+3EC THEH 3T
8425 LET t:ni—ucanE+5@aae 247 ! :
G308 FRIhT AT T CSCHUIERTIGLETT 2345 BE
SLRAD. == GRE 9947 PD{E ;.l;'ll'ﬂ:_lIE":l &
geds IF rﬂNf* THEW LET HAL=HAMa1 eoLs LET ,nMHTP=_|n+1=¢
Beald LET 5TA=,2E9 Q049 RETLRR
FeS@ LET SCHUIERTE=SCHUTERTCAS QUL LET  Ge=""" Lo {IACH =l ]
3cef CHRIe 12 {SrEe o
SLE i Sh Rt b e ST T -
SLTA HEXT U QQEE LET-G!:“ SILE XN -LUERBR
243@ G0TC 21@ AT
o@@a IF SEIzi=1 THEM GOTZ 2020 2937 EOTO 7OR@ o o
2885 IF FEEY. (NFL+331 =128 TH=Hi @ 2938 | FT ag=' Uk ETHEM ToR Ha
Epia Ti0 INKEYs THEN & S P ;
oal QDS INKEYs T e CER S 12 I
1@ C90a . LET CE="" O DER DECEE ZZR4
S@2@ LET L=TNT (RMBEI21 41 SCHT. ! : )
8033 IF CODS TMEEYS THEN GOT2. 20 ERp g sl

1@ . 8953 LET SH-UIHE FRLLECHIEH SIfS
Q4@ LET S =INT (RMD=2314+1 MNITFT HUF

BAEQ TFLODS INKEYES THEW E0T3.o@ 2935 SOL0. Foaa h

1@ : 9094 LET SETE S IME AMOBIDEN T
SAER LET MF_=L0+ls33+5 ERSCHEL S

S@7@ IF COLE IMEEYS THEWN £0T3 20 Q995 G070 TOAA ’

18 OoOS LFT U%=" | THNE ZEIT I2T FEs
975 IF hFL*ﬁUﬂ THEH COTL. 9323 ELBUFEN" : .

SR3@ LET HF_=HFI WEE T COTD AR

EhER Lp THEH EOTD. 2828 9993 LET G=" VO EEREES AHGESA
Sg0 THKEY & THEK CoTd 20 LLE#!

i@ 9999 GO0TO 7020

Sie@ IF FEEK  (MFL43931 ::128 THEH

R e L D G R T e B S T R N A e e R B e e
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"REACT” ein Reaktionsspiel nach

dem - nach typischer Pas-Man-Art -

Punkie gelressen werden mnissen.

Nach dem Starten des Programmes

wird der Bildschirm mit den Punkten

gelll’ und =s erscheint ein blinkendes

"T” - die Spielfigur.

Sobald nun eine der Cursorlasien o=

driiclkt wird, setzt sich das "I in

Bewepung.

Es gilt jetzt. moglichst viel der Punkte
Tessen.

Aber halt, nicht so schnzll, dean hierbei

ist zu beachten, dall "J" nicht anhalten

kann und daB fiir jeden gefressenen

Punkr an dar gleichen Stelle ein Stlick

Zaun (X) auftaucht, der nich: gerammt

werden darf.

Programmstart;

Gestartet wird das Programm durch

"RUN 9990, wodurch es auf Kassette

abgespeichert wird. Nach dem Laden

("LOAD P"REACT™") startet es dann

von selbst.

Aufbau:

1-10: Laden des Maschnencodes in

eing REM-Zeile

SHILYSOFT-CIORPERATION
PRESEXNTS

REALT

FOoR THE ZIX81.-15K -2HM
FLERSE  WRIT

1 RErM 54 FETCHEH FUER
MECHIMECODE
2 LET R=1651a
4 LET Ms=!'28 Bt 48 9l QE
8@ EC 4R FE FEE RS 20 &t
36 S€ 25 1B Fe8 3C P27 LCF
2R BAC. 4B @l 15 B’y aE Sk
BE £9 (1 =i pel=] 1B 23 ‘95 3E
o BB 2o Fo S22 ae £F C3
S LET HMs=zHe+"058 18 2B Eg
4@ =2 JE SE Y6 B8 LEh T
S@ v Jﬁ Fa 12 F3F GC8
& FOR El Al B
7 PORE ﬁ 16 (COPE M&il: —=E&+C
oL TRi2) —20 =ik
SLET MesME (ST ¥
€ LET A=R+1
1@ NE¥THE a
130 =
12 Lzl HE= ' CISrEEEa
LPE GOTO S@dd
EZ00 REHM Z#kEfSIIZILtlREFRTFIFILUL
CISPLAY
FEFELASEREFTFFIFL A S REEFE
216 DIM A2, 32] !
LET fis(1) o' EEREEERrRe s
T +HE
(=33 e i SR

TR b
EE@ FOR HN=Z TG Ei
250 PRINT “Hlaa o-nens o T

se 4 meEE L

po=) G
S48 FOR MN=1 TO LE+INT IEﬁ*Rhf‘
F5E@ LET I-DF+INT (RAMNDA

L3828 _IF PEEN IT,CCDE .7 Then co
To

Z70 FOKE I.CODE "8

=220 MERT M

e SZTISRMN
5oan REM EEEIENSEEEEEER
SIR5 CLS
53208 LET S=@
cale FDEJE EG@
5018 LE
=2E9 LET QF FEEK 15536 +2E654PEEK
iISTWT

August 1984

REACT

11-12: Highscore zuriicksetzen
Z00-320: Gesamter Bildschirmautbau
330-390: Zufilliges Selzen der Dol-
larzeichen ;
5000-5050: Anfang des Hauptpro-
gramms, Vorbereitung zum Spiclstart
5070: Bewegungsrichtung dndzrn
5090; An Mauer (Bildschirmrand) ge-
laufen? Dann Sprung nach 6000
5100: Dollarzeizhen? Dann 6400
5160: Normaler Purkt! Dann Score
durch USR erhihen

5170: “x77 Dann 6200

5190: Weiter bei 5060

6008: Spielende

6070-6160: Score griBer Hiehscore?
Dann anzeigen!!

6170: Noch ein Spiel? Dannalles noch-
mal von vorne. Wenn nicht, dann
STOP

6400: Samtliche "X” 16schen

Bem.: Als Unterprogramm, damit Er-
welterungen eingeliigt werden kimnen
9994: Programmbkopl + SAVE-
Routine

an =T A=DF+INT thD+ESB?
%%;E LE eEER AlLComE nLv THEM &R
T4 gasa 2
252 LE_EQE-IQDE = d
2088 EOR 5 3 paare
SEES 20 INKéVﬁf“E” 0R INKEYS "%
THEM I0iLC_S28Q =
S@-g LET RE= e
ERTY LT R E - g "rE = THEEY E="
b |

B2 FEME:0_THEN LET Bm-z22
830 LET AS=A+&2
E20@ IF PCCORK ADZ-COODE IR TREM SU
TO BESE
E1A6 _TE PEEK RI-CODE "&" THEMW GO
SUE 5408
Eled IF PEEH A3=COGE '.' THEM IF
UiER LD51G\>-13 THEN LET Sz=S+1
S170 IF PEEXK RI=sCORDE "M THEM Ga

TO adEE
5L80 POKE ﬁﬁAODE Lk, iy

BrLog LET
EZ08 GOTO S858
E@0@m BEH x¢#ENDEEEs
E@le FOE b= o
40D LET Y=USRH l&SuQ
eaE0 RHEWT M
5048 IF S<=HS THEN BITO 32089
Q383 LET Hs-S
CREQ FOR N=2 _T0O 21 i e
EATA PRINT AT HN.M; "HIGH-SCORE
Eatad NEXT N
290 LET H&="
BiEy FOX Napr+s TOo 0T
E1le LET Ha=H&%:CHRS PELK i
Slz28 MEXT M i
Eijw £O3 H=2 TS =1 )
2148 FPRIMT AT N.h; ™ I
E1EE MNEXT M Ll
1680 FRIWMT AT 1l@,1.:" ey OUR
RECLRE . “+STRE HE+ wee
170 REM 2&®JEITERTTT 2
Zige EEH' ;
ELiE bt et -
E1EE BETwT AT_12.a ) PLAY ASAIM O
=5 —ipUsH () TSRELV S e
£21a IF IMsKEYm="5'" THEN GOTO S@3
5]
gE2@ GOTC 218
CdB0 REM i xrDO_LAR &+
Eal@ LET Y=LER 18T3S
SAZ@ RETLIRM
Toeg STOR i
SSO@ PRIN Ak
SMILYSOFT =C
OCFERATIOH Ares
I l EEE!
2391 FRINT © FoF THE ZAoOLrl
S —-FHAM
PLEASE &0
ANG2 SRUE "REACE"
9953 paiapl = HREE e

[

i

T

P
iz nin
=l

fiir den ZX-81+ 16K

ZX-81
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| fiir den Apple 11 + 48K
Solitir ist eine Art Computer-"Breftspicl”’, wobei
siimtlichc Felder ciner Spielfliche bis auf das Mit-

telfeld mit Figuren belegt werden, worauf abwech-
selnd gesprungen werden darf (wie bei Dame wer-

trachtet und vom Feld genommen). Ziige erfolgen
lediglich diagonal, einfaches Ziehen von Feld zu
Feld ist nicht erlaubt, Ziel des Spieles ist es, alle
Figuren vom Feld zu rdumen. Sieger ist (wie!
konnte es anders sein) derjenige, dessen leczte Fi-

our als *Solitir” iibrig bleibt.
; !

10 LOMEM: 153E4
20 FREM #esssakews

=0 REM L #*
40 FREM = SOLO =
50 FREM & *
&2 EErM #erraanrwre
70 ROT= ©

B0 FOR I = 0 TO 1S&

0 RFEAD FE

100 POKE 763 + TPk

110 NELT 1

120 Humk

1% POKE 235,23t POKE 232,.0: HGR
: HCCLDR= 3: SCALE= 8

140 HFLUT B3,& TO 188,46 0 188,1
10 TC 83,110 TQ 83,4

150 HFLOT B&,8 TO 184,8 TO 18&,!
08 TC BL,108 TO B&,EB

140 FOR T = 0 TO 84 STEF 12: FOR
J = 4 TO 84 STEF |2

170 DRAW 12 AT 90 + I,2C + 4J

180 NELT J: NEXT I

150 SCaLE= |

200 DRAW 9 AT 75,19

210 DRaW & AT 75, %1: DRAN & AT &
8,31

Z£20 DRAW 9 AT 75,43: DRAW & AT &
B,4%: DRAW 9 AT &1.,43

230 DRAW 9 AT &B,55: DRAW 10 AT
75,54

Z40 DRAW 10 AT 75,48

250 DRAW 10 AT &B,78: DRAW % AT
75,79

2&0 DRAW 10 AT &41,%0¢ DRAW 5 AT
&8,71:; DRAW % AT 75,91

5 270 DEAW 10 AT 54,1021 DRAW 9 A

51 ,103: DRAM @ NT &5H,103: DRAW

F AT 75,103

280 DRAW 1 AT 93,120

290 DRAW 2 AT 105,120
300 DRAW 3 AT 117,119
310 DRAW 4 AT 129,120
X230 DRAW 5 AT 141,120
330 DRAW & AT 153,120
540 DRAW 7 AT 185,119
IS0 DRAW 8 AT 177,120

340 DIM B{(B,B),VX(43) ,VY¥(38) ,MXi
48) , NY (£B) ,F (48}

I70 FOR I = O TO 7: FOR J = O TO
1 .

380 DRAW LI AT 92 + 1 # 12,18 +
J = 12

390 B(I,J) = 1

34 CPU

—'410 FOR I = 0 TU 1: FOR J = 2 TO

 den iibersprungene Figuren als geschlagen he- 00

W oYl HIRY 10 WTAE Z5: GET NACHF:

MEXT J: NEXT I

3

420 DRAW 11 AT 22 + T & 12,18 +
Jdo® 1Z5BH(L,0) = 1

A4F0 MNEXT J: NFYT T

440 FOR I = & TO 7: FCR J = 2 TO
5

AS0 DRAW 11 BT 82 + T & 12,18 +
J % 12:B(1,3) =1

4560 NEXT Ji NENT I

L70 ORI =2 70 73 FOX 4 = & TO
7

480 L[RAW 11 AT 92 + I # 12,18 +

! J % 1ZGEIT.I) = 1

490 BEXT Jd: NEXT [

500 ZILE = UG + 1

E10. 1 TAD 1 MTAS 24: PRINT fUg;"
i

20 WTABR Zi: HTAE S: PRINT 'MON
S fnae

530 MTAE'Z2: HTAE St PRINT "———e

aaa i e 1P

R0 NTAREBE 22 HTAE S: FRIMNT "RACH

SEQ M = "ML AD = " NADHE = v RS

=60 HTABR dd: VTAE 21: GET Uz FRINT
V§

=0 GATA LLFO

SBEO HTAE 1Z: VTAR Pl: GBFT Af: FRINT

FRINT MNArkn

&30  HTEEB 12: YTAaP 2Z5: GET Bd: FRINT
EE

&10 IF AEC (UEl gl gMD RS0
VE}  7E THEN 6 = G + 1

&Z0. 1= ABC (AF) » 43 AND ASC (
af) < 57 THEM & - B + 1

&30 - I5 . ASC INACHE) » &4 AND  asc
(dACHS) < 73 THEN 6 = 6 + 1

&40 IF ABZ wB&) 2 A8 AND ASE |
Bf) < 57 THEN G = G+ 1

&30 IF G = 4 THEN B = ©: BOTOD &9

0

bt ZUE = ZUE — 1:E = Oz CALL -
152

470 HTAE 20: YTAD Zi; FRIWNT "UNG
UEl TIGE EINSAEE"

&80 FOR I = 1 TO 1000: WEKT : HTRE
2 MTADR 215 FRINT ¢

"1 BOTO 500
E70 WXIZUG) = ASC (W5} — &S:UYI(Z
UGy = ASC (AF) = aT:pX (ZUG)

= ASC (NACHS) - &5;NY(ZUG)
= ASC (Bf] - 4=
700 IF MXIIUGY = 2 = UX(ZUGT Uk
MNECZIUGE) + 2 = VXIiZUG) THEN 7
20
710 GEOTO 730
F20 TF WY (IUG) = 2 = WiTlIR) MR
NY(ZJG) + 2 = UYIZUB)Y THEM 7
bsis
T30 CPLL = f0S2:IUG = TUR = 1: HTAD
1E: MTAB 21: FRINT "“LNGUZLTI
GE KOORDLMA 1EN"
740 FOR [ = 1 TO 1000 NFYT = HTAZ
18: VTER 21: PRINT ©
": GOTO SO0
TED  TF NE(TUGR) < WELZUBY £NMD MY
EUG) € WY IZUGY THEM F{Zusy =

1

FEO IR NXCZUGRT > WECZLIG) anD Myt
UG > VMY LZUGY THEM F{ZUS) =
oL

FID IF MX{ZUG) > ME(ZUG! AND MY
ZUG) < VY IZILG) THEN FI(ZUGY =
3

FED  IF ME(IUGY < WECZIUG] AMD NY(
ZU3) > WY (IUGY THEM F(ZUG) =
4

R0 IF BUWMOZUG) ,YVIZUG0T = 1 AND
B INXAZUB) \NY(ZUG)) = O THEM
=le]

800 ZUE — ZUS - 1iFAFUC) = O CALL

R T e B e e
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810

820

820
240

8o
B&l

870
280

870
oG

Fio
P20
F30

A0
250

Fan
S0

F80

sl
1020

1010

1020

1030
1030

10350

10s0

1070
1080

1070

1100

1110
1120
1130
1140

1150
1140

1170
1180
11%0
1200
1210
1220
1230
1240

1250

= 105%= HTRH 20:
"LMNGUELTIGER ZUG"
FCR I = 1 TO 1000: NEXT 3
201 UTHB 213 FPRINT *

v: GEOTO SO0
IF NECZUBY < O OR Nx{ZUGY >
7 OR MYCZUGE) < © DR MY(ZJG) »
7 THEN 800
Ok FLZIUG) GOTO
Qa
IF BOVN (IUGY — L,U¥(ZLGEY — 1
} £ > 1 THEMN BOO
GOTD 910
IF BiUN{ZUG) + 1,UY(ZILE)

Y4 > 1 THEM Bod
GOTO 210
IF BIMNAZUG) + 1 ,MYI(ZLG) = 1
1 £ > 1 THEM BOGC
EOTO <10
IF BIMXIZUG) — 1,9Y{(ZLE)
) 4 1 THEN B0OQ
GOEUE §30
EOTO SCo

BIVECIUGE) VY CZUG)Y ) = O:EINX(Z
UGy JNY (ZUG) Y = 1
GOSUB 1120

WTAH Z1: PRINT

HTAE

840,360, BI0 . %

¥

+
-

OM FIZLGE) GOTO F&0, Lo, (040
. 1080

B (VX (TUD) 1, WV EZUG) 1) =
o

DRAW 11 AT 12 + NX(IUG + 92
W12 2 NY(ZUGEY - 18

HCOLOR= €1 DRAW 11 AT 12 #
WRIZUGY — 1) + 92,12 & (VY (Z
UGy — 1) - 18: DRAW 11 AT 12
# YEICIUG, + 92,12 + WIIUG)
+ 18; HCOLOR= 3

RETURM

BiX (ZUG) =+ 1 .WY{ZUG) + 1} =
[e]
DRAK 11 AT 12 » NXIZUBY + %

2.12 # NY(ZUG) + 18

HCOLOR= 0: DRA&W 11 AT 12
(WECIUG) + 1) + F2,12 = (V¥
ZUB)Y + 1) + 18: DIAU 11 AT 1
2 % VR (ZUGY + 2,12 % VY (IUS
} + 1B: HCDLOR= 3
RETURN
BOVK(ZIUSY + 1,MNY(ZUGY -
o

DRAW 11 AT 12 # NX{ZU3) + 7
2,12 * NYIZU3) + 1B

HUULOK= 0: DHEW L1 AT 12 #
(UECTHIBY + 1) 4 92 12 ® 1UYL
IUG) - 1) + 181 HCOLOR= 3
RETURM
E (VX (ZUB)
4]

DRAK 11 AT 12 # NXIZUBY + 7
2,12 % NYIZUG) + 18

HCOLDR= 0: DRAW 11 AT 12 #*
(VA CIUG) - 1) + 92,12 # (Uyd
IUB) + 1) + 18: HCOLOR= T
RETURM

FOR BL = 1 TO 15
1ICOLOR= 3

DRAW 11 AT 12 +
2512 * IYITLSZ) +
AT 12 x HNX(ZIUC)
¥ OIUGry + 18
HCOLOR=

DRAW 11 AT 12 #
2412 ® VY (ZUG) +
AT 12 # NX(ZUG)
YiIUG) + 1B8: NEXT
HCOLOR= =

RETURM
IF W&
IF vs
IF vt
IF Vi
IF us

1y =

—l GNYLZUG), + 1) =

VX IEUG) + 7
18: DRAW 11

+ 8212 % o

MEAZUIY + T
18: DRAW 11
+ 92,12 * M

wg
ngw
ng e
upw

THEN
THEN
THEN
THEN
YR" THEM 1E80

IF & “g" THEN FOKE 925,
ZUG — 1: PRINT CHR3 {(47;"RU
M AUSWERTLRNG"

GOTO S8

1266
1530
2020
Lar

1240
1270

LzB0
1290

1200
1310
Lizu
1330
1240
1250
1260
1Z70

1280
1390

1400

1410
1420

1420
1440

145G

14960
1470
1480
1990
1500
1510
L3200
1530

1340
1550
15460
15870
13580
15390
1500
1410
1620

1530

1&640
1550

LBE0
1670
1680
1690

1700
1710

1720

1730
17404

17320
17560
1770
1780

HOME 4
YTAB 103

TFEXT
FRINT
EM DATEIMSMEN S0OLL DAS SFIEL

"UNTER WELCH

“: PFRINT :z PRINT "BESAVED WE
RDEN?":1 HTAEF 10: VTAE 20: INFUT
MAMES

FRLIMT CHR¥  14) 3 "OFEN"§ MNATE
¥

FRINT CHR$ (4);"WRITE": NAM
E%

FAR T =1 TO &B

PRINT NX(I

FRIMT MY (L)

FRIMT UX(T)

PRINT UY(I)

FRIMT F(I}

HEXT 1

FOR I = o T0 7: FOR d = 0 TO
7: PRINT B{I,J): NEXT J: MEXT
I

PRINT ZU3

FRINT CHR#$ (4} ;"CLOSE"; NAM
E+
ZUS = IUG - 1: POKE =~ 16304
,0f POKE - 1&297,0: POKE -
1£4300,0: 20T S04

TEXT 1 HIME

VTAZ 101 PRINT 'WELCHES SFI
EL SOLL GELADEN WERDENT": UTAE
20s HTAE 5: INFUT “FILEMAME?
U NAMEE
LA = 1

FRINT CHR$ (4)3;"DZEN";NAHE
%

PRINT CHRg {4} jRRIAD ) NANE
%

FOR I = L 10 38

INPUT NX{I)

IMPUT NY(I)

INFUT WXil)

TNPLIT VYT

INFUT FLLD

NEXT I

FOR I = 0 TO 7: FOR d = 0 TO
Fr INPUT B(I,J): MEXT Ji1 NEXT
1

INFUT ZUB

FRINT CHR¥ (3);"“CLOEE";NRM
Es

IF TLIE £« > G THEW TUGE = 2U
6= 1

FOKE - 1&dUu4,U1 FUKE = 16
267 ,0: POKE  — 1£300,0

HOME 2 FOR I = 0 TO 7: FOR
Jd =0 70 7

HENENR= {: DRaW 11 AT 12 #
I + 92,12 = 3 + 18

NEXT Jz: HNEXT I

KM NR= =

FOR I = 0 TO 7: FOR J = O TO
1

DRAY 11 AT 12 » I + 2,12 %
J + 18

NEXT J: MEXT I

FOR I =0 TO {: FOR J = 2 TO
o

DRAW 11 AT-12 * 1 = 92,12 &
Jo+ 183

MEXT J: MWEXT I

FOR 1 =& TO 7: FOR J = 2 TO
=

DRAW 11 AT 12 % I = 92,12 %
J + 18

MEXT Js MNEXT I

FOR I = © TO 71 FOR J = & TO
7

DRAW 11 AT 12 & T + 2,12 #
J o+ 18

MEXT J: NEXT I

IF LA = § THEN ZUS = 2UG

1
LA = O

FaR I =1 T3 Iuc 1

FIR N =1 T2 15

HCOLOR= C: DRAW 11 AT 12 %
VALY + 22,12 0+ WY (1) ' 10: DRAW

fe e e e e e S R Y i o e e L ) S e
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1750

18000

1810

1=
1830

12460

1970

1780

15990
2100
2010
Z020
2030
PRtEin ]
2050
2040
207C
208aQ
2050
2100

2110

2120

2130

11 AT 12 % NX(I) + 52,12 % N
¥Y(E) + IR

HCOLOR= Z: DReW 11 AT 12 #
WELLY + Q2,12 # Yr{I) + 1B: DFAW
11 AT 12 % NX(I}) 4+ §2.(2 = M
¥OI) + 18: MNEXT M

UM F(I! E0TO 18190,183Z0, 1850
L1870

HCOLOR= Or DRAW 11 AT 12 =
VRIT) + B2,12 % WY (I) + 13: DRAW

11 AT 12 % (WX{I) — 1) + =2,
12 # (WYi{I} - 1) + 18
GOTO 18%0

HEOLJR= C: DRAW 11 AT 12 =
VELI) + 92,12 % UY(I) + 1B: DRaw
L1 AT 12 * (VX(I) + 1) + 92,

12 % (VY(I) + 13 =+ 18

GOTO 1B%0

HCOLDR= O: DRAW 11 AT 12 #
MALIY + FZ,1Z » YY(I) - 18: DREW
11 AT 12 # (UK(I) + 1} + 57,
12 * (WY(I} - 1) + 1B

COTO 18%0

HCOLDR= ©: DRAW 11 AT 12 %
VEIT) + 22,12 % WY (D) + 131 DRAW
11 AT 12 % (VK1) — 13 = 32,
12 % (Y¥II) + 1) + 18

GOTD 1890

HCOLOR= =

DRAW 11 AT 12 # KX (1) + 92,
L2 & NY{I!) + 1B

MEXT I

IUE = ZLG - 1= BOTN S00

UG = ZLE - 1: [F ZUB < 1 TFEN
UG = 1

ON FIZUG) GOTO 19%0, 1960 ,19
70,1980

BOSUE L1Z0: DRAW 11 AT 12 #
[MXTZUBY = 1) + 92,12 + (vvi
IUB) - 1) -+ IH:B{VXI{ZUB) - 1
VTLZUG) — 1) = 1: GOTO 1990
GOSUR 1120: DRAW 11 AT 12 +
IMRCZUGY + 1) + 92,12 = (Wy(
IUG) + 1) + 13:B(UY(IUGY + 1
MYIZUG) + 1) = 15 BOTO 1990
GOSUP 1120: JR&W L1 AT 12 %
IWK{ZUG) + 1) =+ F2:12 & (V¥
UG - 1) + 18:E(VXIZUG) + 1
WYLTLIGY = 1) = 1y GOTO 1590
GOSUE 1120: DRAW 11 AT 12 *
UM EZUGY = 13 + B2, 12 % (yy(
IUG) + 1) + 1B:B(VYE(TUG) = 1
PYIZUGY + 1) = 1

NRAW 11 AT 12 # YX(ZUG: + &
2412 # VY(ZUG! + 18
BIMI(ZUGE! NY (IUG) ) = OBV
UG ,\WITUBY ) = ¢

UG = ZUG - 1: BOTD SO0

IEXT & HOME

HTAE 15: VUTAE 3: FLASH : =RINT
"BEFEHLE:": MNOEMAL

HTAE 15: VTAE 4: PRINT "——=
PR AL |

VTAB 7: HTAB 10: FRINT “X = _
=* LISTE AL_ER BEFEHLE"™
FRINT ¢ HTAE 10: FRINT "S5 =
=: SAVENY

FRINT & HTAE 10: PRINT "L =
=» LADEM"

FRIMNT 1 HTAB 10: FRINT "7 =
=& IUGRUECKMAHME"

PRINT : HTAB 10; FRINT "R =
=} REFLAY" .

FRINT 1 HTAB 10: PRINT "@ =

=* (QUIT) AUSWERTUMNB"
NTAB 251 HTAE 7: PRINT "BIT
TE DRUECKEN SIE EINZ TASTE!"

1 GST T#
HOME 3 PIKE - 146304.0: POKE
= 15287 ,0: FOKE = 14200 ,0:

ILG = ZUB - 1: BOTO =00

CATA 2,0,26,0,38,0,53,0,6
$40,74,0,B7,0,95,0,107,0,120
10,151 ,0,142,0,154,0

2140 DATA 36,36, 10C,45,51 ,54,54
138, 80,43,7,0

2150 DATA 36,36,36,45,175, 244 . &
Ty A7, 47,109 ,50,30,83,7,0

2140 DATA 34,36,12,45,21,150,245
2,63,7,0

2170 DaATA Sb4,36,36,45,173,54,54
PO AD, T O

2180 DATA Sh. 36,346,845 45 150,56
Wb52.54, 46,45, 45,0

2170 DATA  T&,56,34,45;45, 150,59
+ 55,0

2200 DATA 34,35,12,45,21,150, 4
Ty 24& B8, 7,0

221C DATA 34,34,34,58 .44 45,37,
36,54,54,54,4,0

22240 DATA  435,45,L3,36,34,548,43,
45,.45,5.0

2230 DATA Ue30,36,77,45,54, 245
S0 2B, 4,0

2240 DATA Tk, 30,485, 35,54,51, 63,
E3,76.13,4,0

ZZ50 DATA 44,62, 00

i< HEIE

20 REM L I e T T ey Y

0 REM # '

49 REM * SCLO START *

50 - RER - BT P R T *

&0 REM * *

79 RER b VON "

80 REM * ; *

90  REM # MATTHIAS HNAUMANM *

100 REM # #

110 REM #* A R #*

120 REM &

1.3} HeEMm & 50Lo, sSOLD *

140 REM L

120 FREM # START JIND AUS- «

180 HEM # x

170 REM = WERTUNG s

180 REM # ¥

190 REM # #:terstssapnmres +

200 REM & *

210 REM = S.1. 1583 +

220 REM = *

2T REM O S

240 DpaTA  4,7,1%,4,5,20,4,7,21,
4,7,26,14,17,19,14,17 ,24,23,
2b,24,322,35,19,32,35,26

250 DATA 14,19,7,22,25,8,20,25
+153,20,25,18,17,25,22,20,25,
T1,20,05,30,4146,14,8,20,25,3

260 GR

270 COLOR= 15

209 FOR 1 = {1 TO %

290 READ A,B,C

I00 HLIM A,B AT C

T10 MNEXT 1

320 FOR I =1 TD 9

IX0 READ A,B,C

T4¢ WLIN A.B AT C

350 MNEXT I

360 HTAE S: VWTAB Z1: FRINT "EIN
SFPIEL VYOM MATTHIAS NWaU-ARN®

=70 PRINT : HTAE S: PRINT "
5.1. 1%83"

8¢ FOR I = 1 TO 2=00; NEXT I

I90 LCOLOR= 1&

300 FOR I = 15 7D 2&

410 FOR J = 1 TO 1530: NEXZT J

420 HLIMW 1,39 AT I

430 NEXT I

440 TEXT i HOME

450 HTAER 5: VTAB 10: FRINT YwoLL
EN EIE EINE SPIELERELAERLNG?

450 HTAE 5; VTAR 1S: PRINT "RITT
E GEBEN SIE 'J° DDER 'N' EIN
tM3: BET J#%

470 IF Jd% = "J" THEN 510

480 IF J¥ £ > "N" THEN 440

499 HOFE § HTAB 9: viAH 10: FPRINT
"GUT, DANN FFGINMWEN WEF JZTI,
Trntm:

9 PRIMI LHRE (4} "RUN SOLD"

510 HOME

520 PRINT “SOLO WURDE DEHM SPIEL

e e e A S G GV S L
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SOLITAERDAME "z PRINT S NOCH EINMAL AN-"1 PRINT
S0 FRINT "HACHErMFFUNDEN. DIE RE 1000 FPRINT “SEHEM. (J/MN)"j1 BET
SELM EIND-DIE "3 FRINT JF
940 FRINT "GLEICHEM, DOCH WERLDEN 1010 IF J#% = "Jd" THEN 1040
EIE HIER ROCH": FRINT 1020 IF J% < > "N* THEM HTAB 5
550 PRINT "ETNMAL FRKI AFRT."r FRINT : VTAE 10: PRINT "BITTE NLUR
t PRINT ‘J" ODER "N':"j: BET J#: GOTO
S0 FRINT "DAS SPIEL WIRE AUF EL 1910
NZM MORMAL FN DAFF-": FRINT 1020 GOTO 510
970 FRINT "ODER SCHACHBRETT GESF 1040 HOME : HTAE S: VTAB 103 PRINT
I=LT, ZIEL IET ES,": PRINT “FEIN, FANGEN WIR @#N!"

SBO  FRINT "MOEGLICHST YIELE SFIE 1650 PRINT CHR+ (4);"RUN SOLO*
LSTEINE IU ": FRINT
=72 FRINT "ENTFERNEM, [MLDEM MAN

SIE DIAGOMAL WIE": FRIMT 10 REH Arsssdnsnnmnsn
&0 PRINT "BEIM DAMESFIEL UEEBERS 20 FEM * *
: FRINGT.": FRINT 20 REHM #* AUSWERTUNG +
&L PRIMT "DAS SFIELFELD IST VOM 40 REM = *
1-8 BIW. A-H": FRINT 50 REH ##tessiisiddsrss
620 PRINT "DURCHMUMERIERT.": FRINT &0 REHM
70 HOME : TCET i CLEAR
&30 PRINT "BITTE DRUECKEN SIE EI 80 HTAB 15: YTAB Z: FLASH : FRINT
NE TASTE!"3: GET T# "AUSWERTLNG"
&40 HOME 20 MORMAL
&30 FRINT “"EIN MOEGLICHER ZIUG WA 100 HTAE 15: VTAB 3: PRINT "——==
ERE ZB. ‘A 1-C 3',": FRINT A S BT
&£560  PRINT “"BOFERM DORT Ak RICHTI 1.0 ZUG = PEEK (525}
GER STELLE SFIEL-"i1 FRINT 120 VWTABE &
&70  PRINT “"STEIME VORHAWNDEN SIND 130 PRINT U333 E 5500606 N 3 3
y DENM BEI JEDEM": PRIMT RS R T
&80 FPRINT "ZUG MUSS EIN STEIM LE 140 PRINT 1 PRINT "VOM 47 MOEGLI
BERSPRUMGBEN WER=": PRINT CHEN ZUEGEN HABEM SIE ";ZUG
470 PRINT “"DEM. DIE STEINZ DUERF 150 FPRINT : PRINT "AUSGEFUEHKT. "
EM WICHT GERUECKT": PRINT
700 PRINT "WERDEN, SONDERN ES MU 140 FR = ZUG / .47
S5 CIM ANDERER"™: PRINT 170 FRINT : FRINT "DAS ENTSFRICH
710 FPRINT "STEIM UEBSERSPRUNGEN W T "sFR;" FROZENT ALLER"
ERDEN. DAE BE-"1 FRINT 180 PRINT : FRINT "MDEGLICHEM IU
720 PRINT “"GREWZT DIZ ZAHL DER D EQE."
URCHFUEHRBAREN" 1 PRINT 190 IF FR » = 90 THEN N = 11 BOTN
F30 1 PRINT "IUEGE AL= 47, DA NUR 250
40 STEINE YORHAN—-"z PRINT 0> IF PR » = 73 THEM M = 2Z: GUTZD
740 PRINT "DEM SIND.": PRINT 250
730 FPRINT 1 FRINT "BITTE DRUECKE 210 IF PR » = &0 THEN N = 3Z: GOTO
M S1E EINE TARSTE!"jt 3ET T# 230
FL50  HIME 220 IF FR > = 45 THEN N = 4: BATO
770 PRINT "AUCH HABEWM SIE BEI 'S 250
0.0' DIE MOEBLICH—": PRIMT 230 IF FR > = 20 IHEN N = 5
730 FRINT "KEIT, ZUESE RUSZCKGAEN 240 IF PR < 20 THEM N = &
GIG ZU MACHEN, DAS": FRINT 280 PRINT & HTAE 20: PRINT N
770 FRINT "SPIEL ZU WIEDESHOLEN, 260 FOR I = 1 JO N
iU SAVEN, IU LADEN" 270 READ N3
BOO FPRINT "UND ES AUSWERTEZM IU L 2E0 NEXT 1
ASSEN.": FRINT 290 DAlA  =EHR GEUT,BUT,BEFRIEDIG
Bi0o PRINT : PRINT "MIT “X' ERHAL EMD, AUSRE [CHEND , FANGELHAFT ,U
TEN SIE EINE VOL_—-"r PRINT MNEENUEGEND
B20 PRINT “STARENDIGE LISTE ALLER SUQ FPHLINT @ FRINT i FRINT "IHRE
HEFEHLE, DIE SIE": PRINT LEISTURG IST "ipggh, o
830 FRINT "GEEEN KOENMEM.": FRINT 310 PRINMT : PRIMT : PRINT “WOLLE
M S1E NOCH EINMAL SPIELEN? (
B40 PRINT "UM EIN SPIEL ZTU SAVEN J AWy g
s MUESSEN MNICH": PRINT 320 GET J$ ;
B50 FRINT "MINDESTENS 4 SZKTOREN 330 IF J% = “J* IHEN HOME : HTAB
AUF IHRER DIS=": PRINT ; 10 VTAB 10: PRIMT “SEHR SCH
B840 PRINT "KETTE FREI SEIN.": PRINT OEN...": FOR I = 1 7O 10001 MNEXT
h I ~
870 FRINT "WOLL=M SIE FRUEFEN, O x40 PRTNT CHR$ (4 "RUM SOLO"
B DIES DER FALL": PRINT 250 IF Jf% <  * “"N" THEN 3Z0
BEQ HTABE 13 VIiAH =4 3560 HCOME © HTAE 3I: VTAB S FRINT
A?0 PRINT "IST? (Jd/M)Yg: GET J& MECHADE. .. "
P00 IF J% = "J" THEN HOME : FRINT 370 FCR [ = 1 TO 1000z MEXT I
LHEF (415 CSHEF (&8); "LCAIALUGE SHD FRINMT : HTAE 3 VTAB 71 PRINT
"y PRINT @ SOTO 940 "WIRKLICH MICHT...%"31 BET J
FI0 IF J% ¢ » "N® THEN B8O *
Y20 HOME 390 IF Jf% = "J" THEN HOME : HTAB
9Z0 PRINT "TCH SFHF, STF HAFFN K 1C: VTAE 10: PRIMT "WUMDEREA
EIMNE BZDEMKEN.": FPRINT FRit!Ye FOR I = 1 TO 1000: NEXT
Y40  FPRINT "ICH HOFFE; £1E HREEN I: GOTC 340
ALLES JVERSETAMCEM':s FRIMT Friaal IfE 2% < = WU THEM ZBO
50 FRIMT "UND ALLES IST IN ORDN 410 HOME : HTAB 3: VTAB S: PRINT
UNG. "2 PRIMT “ICH HATTE MICH SO0 DARAUF BGE
S&40 PRINT "EITTE DRUECKEM SIE EI FREUT. .. "1 PRINT
ME TASTE!"j;: GET T4 &#20 HTAEB 3: FRINT *EIE MUESSEN E
9T0  HOME S WISEEN.*: FRINT s FRINT :
0 PRINT "IST ALLES D.K.7 WEMM 430 HTAR 3: FRIMNT "TROTIDEM DARMC

MICHT,"s FRINT E FUER DAS SPIEL'!!!"
290 PRINT 'KOENNEN SIE SICH ALLE 440 VTAH 24: HEW

S e i o R L B L e e s S P e L 1|
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i 3
oie haben beschlosses
schwert zu helen. von dem
5ie auch so verwegen, wenn S
fauberer aufhilt, der sicl
verteidigt?

Nachdem Sie das Spiel gestartet haben,
wird nach dem "letzten Highsvore” ge-
fragt. Hat der Compnuter Ihre Eingabe
akzeptiert. beginnt das Spizl

Die Hohle ist in 20 Abschnitie - oder
kiirzer "Kammern” = unterteilt, und in
der 20. Kammer steht das gesuchte
Schwert. In jedem Abschnitt mulBl man
sich vor Eisentiiren, Grnben und Ber-
gen oder vor den Flichen des Zau-
bereres schitzen. Um die Kammern
heil zu durchqueren, kann man fol-
gende Aktionen durchiithrzn:

Taste E - Sie machen einen Sprung
Taste S - Sie legen sich hin und mt-
schen ein Stick

Taste I - 5i¢ werfen eine Bombe
Taste X - Sic kénnen vom Steg aul dic
darunter liegende Ebene wechseln (Ta-
ste I bringt Sie von der Ebene auf den
Steg). Diese Aktion nennt sich Tiefzn-
sprung (lielsp.; :

Taste F = Sie Konnen cu Beginn einer
Kammer einfach losgehen, wenn Sie
nicht gleich einz Aktion (Sprung,
Wurf..) durchfithren wollen.

Die Gefahren tberwinden Sie wie
folgt:

a) Eisentiir: Sprung oder darunter her-
kriechen (= Wurf)

b} Grube: Sprung odergekonnter Hech-
ter (= Wurf)

¢) Berg: Sprung oder Bombe (Spreng-
stoff)

d) Fluch: Schnell den Buchstaben auf
der Tastatur driicken, der auf dem
Spielfeld angezzigt wird. Der Zauberer
staft 10 Fitiche nach lhnen aus. Haben
Sic alle abgewehit, gilt die Kamuner als
durchquert. (Der Zauberer kommt,
wenn 7 in Zeile 410 den Wert 2 hat!)
Da Sie vom Schwert angezozen wer-
den, erhidht sich Thre Geschwindigksit-
yon Abschnitt zu Abschnitl. Sie mds-
szn immer friher und schneller reagie-
ren. Wenn Sie z.RB. springen, wird van
der Sprungzahl ein Punkt abgezogen.

1, aus einer |

Ist die Null erreicht, ist kein Sprung
mehr moglich. Gleiches gilt bei allen
andercn Aktionzn.

In jeder Kammer ist ein Schatz. Sie
milssen essich genau iiberlegen. ob Sie
sich ihn holen wollen (Sprung). Natiir-
lich bringtder Schatz Punkte, aber viel-
leickt brauchen Sic gerade den Sprung
znm Uberwinden eines Gegenstandes,
den Sie gerade zuvor zum Schatzholen
verwendet haben...

Der Computer 13t maximal 3 Spriinge
und 4 Wiirfe zu. Haben Sie gerade eine
Kammer durchquert, und haben zB.
noch 4 Spriingz gut, dann setzt der
Computer die Sprungzahl von 4 auf 3
zuriick.

Werden Sie irgendwie verzaubert, so
wird Sie 3 mal cin Letensbringer
wiedererwacken.

Und noch etwas: Man kann die Kam-
mer nicht verlassen, wenn man sich auf
der Ebene befindet. 7

Hinweise zum Spiel:

11 Erscheint Thnen der Fluch zu
schnell, dann dndern Sie in Zeile 1570
dé,e Zabl™-20" ineine groBere (-19,-18...)
an.

2} Finden Siedie Anzahl der Kammern
zu groB, so ist in den Zeilen 470, 520,
1870, 2510 die Zahl 723" in eine
kleinerz abzudndern.

3] Erreicht man in der 20. Kammer
unicht das Schwert, so is! das Spiel zu
Ende und der Zauberer hat gesiegt.

4) Haben Sie zu wenig Spriinge oder
Wiirfe, so mull man manchmal einen

s s i e e
i8 CPU

Lebensbringer opfern. um welche dazu
zu erhalten. Den Tiefensprun g sollten
Sie sich tir die letzten Kammern (ab
16.) aullicben,

5) Und natiirlich darf man nich{ cr-
warten, daB man das Spiel gewinnt,
denn dieses Programm fordert wirklich
das Reaktionsvermogen sowie das
Gliick heraus,

WVariablenliste:

P: Akivelle Punktzahl

HP: Hichste Punktzahl

5P Sprungzahl

TIL: Ticlensprunganzahl

WU Wurfzahl

KA: Aktuelle Kemmer = K432
SE: Sprengstoffzahl

L: Lebensbringerzahl

I: Werl [ir verschiedene For-MNext-
Schleifen

DET: Wert fiir die Verzizerungen
Z: Zufallszahl

C0: Variable bei "Call Coine”

K: Fir die Key-Abfrage

S: Fir dic Key-Abfrage

X: X-Wert hei Call Position™
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A e £
Sra & LALBERHIEHLE -  hacre den TI-9¥R0404Eatonded  Easbc #
&@ *
Th o w iR by B. @rueschel — o Hoelsber uslr. 73 - 463 Boobius ®
B % . W

e N N e e I = = Y

icr) BISFLAY ATOLL AYERASE ALL:"DER LETITE HIGHSCOXE" :: DISPFLAY ATIL3,4):"L4G BE
FLIBTEN"

19Aa ACEERT ATO1S_120RTAFCATNAI TRATFIDTRTT, " "is HEE

125 IF HFse®" THEM 1l9 ELGE HP=Ual HF&:

133 ROWDENI ZE

1ap CALL DELSPRITEC(ALLY

L3 CFLL CLERR :i LALL SCEEEM(I4:2: CBLL FRGMIFY L3

lad 2 ### IF CHEWDEFIMET LONEM %%

173 TALL CHAR(SL, "O00@ 50 10 @305 1R 902000 /0 2y BHEEESH OB BEAL AL AUDERELRS O

E"y )

185 CALL CHAR(49, RPTE(METY, 1204 00000 " SFFTH 00!, 12))

154 Cail CHAR [44 . "RMAGLFA 2P0 4RA VAR T 1" 0" 1 B AL BR414RE"ERFTS (~@", 1§)

200 GALL CHARIEE, "0 2200068040201 01 3214 AEB0Z 4303000 00 BECAECAC 3RE5DE1 5 4A03 8

18~ -

210 CALL CHARISZ RPTR{MG", 540 2"BOACIBII307BFCROTAES ")

I3 CHOL THRF 175, "9 13580 LSS EE LB FOSAS0MSELALNS B LU CUHOLCE W BUELLU SIS L5

161

27 CALL CHAR{ LSO, "9l 03030 103670F LBl FOI03¢30303a30380CA00 a0 CoE0F D8 ECLCRoracon

aE"}

2493 CALL CHAR{Led. "1113151 11 BEFRF " ARFTA (TE€3" 71 & "SBCACARENEFAE "BRPTE { "6C", 93

5 CA T THER AR, RETL DG, PAARR A ITT TSR ERP TS ah QA ACIEIFFFF)

268 CALL CHAR{11Z,RPTS('0", &34 18 BICIE3CTETEIC ARPTS { 6", 170 }

ITa CALL THAR(LL: RFT# (9!, | RIS "ILIRIDZDIEICTE" LARTS (=a", 17} T

8% CALL CHAF (126, RPTS('F", (41,121, “FFFETFSFSREASELZ" , 122, "AFFFFFTETESCACEd" §

2% CalL ZHAF' 128, “FFFFE- ¥

S0 CALL CHAF (13&, RETHOF®, 6l

Ila TALL THAF (146, "ala141030367a3076F | =3F IF ZFIFFFFF 8e80BCaCeE GEaF BF eFaFSFEFCFTE

EFF"}

320 5C,VE, ZA.P=0 p: MU SE=D &: TI=2 f2 EFL=3 1: Kh=d

3301 SFIFI FFI D AIFAAIFK &+

3% CALL ZLEAR @i CALL DELSPRITE(ALL)

IEG FOR Isd TO 13 £: CALL COLOMAI Ll 1):s HORT I

3&0 DISPLOY ATOL, 11 :"PLURKTE HIGH SFRLUNG  TIEFSF WIRF KAR

HER IFREMDSTOTF LEBENSBR INBER"

37 FOR E=2 10 % :: CALL HCHARMILS, 120, 2B)1:: MEXT I i@ FIR I=23 7O 24 i: CALL HOC

HFRAET, 3, 120, 781z NEXT | >

JE@ CaLL HCHARE13, 3,128,280 CALL HCHARIS,3,99,.280:: CA.L MCHAR(L,1,9%. 48112 CA

LL VCHAR (1,31, 99, 48]

358 DISPLAY AT, 102" 2weva viz vavIVVZZvEIVIVETVIVEW®

4€a IF KD DR kak2l THEW 436

413 Z=IMNTIRMD®S) &1 :: IF I=2 THEN 1490

A4z 1 FPRETES SETIEM

A7@ FOR T1-1 70 2 z; CALL SFIITEAHI+D, 134, (4, 134, INT (RHND=l Bad=Rdi s ¢ NEXT I 1z CAL

L COINC 185, 87, 36,C01 2 IF COlu=1 THEK 43

440 ZEINTIRNURZI D £3 LF 4030 IHEN LCHELAV §: SFh=D ELSE LUH=4U 13 SHH=T

A58 CALL SFRITE (8SFF, I0H. L4, 21, INTARKD# 1800 +306]

4@ CALL COIRC{95PR.#4,3@,C010:: CALL COILNC(#5FR,#7,30,C0Z):: IF COl=-. OR CO:=-

1 THEM 453

478 IF KAF23 THEW Sco

AR T=THTIRMBRTI+1 :: TF 7=l THFN HO=9 FISF HO=tAR

498 COLL SFRITEMIOINTS (RMD#2]+ZH) 04,14, 00, INT [(RNO#1801+30:

Ben CALL SPRITE R, 136, 14, 150,225

Gie GISLE 1840

D 1T RARSS THEN LUSUH OB sr LR.L LULLM (#15, 141

530 GIEUL 2800

Sig CALL SFRITE (81, 1od B, 120, 15)

‘558 DISPLAY AT(11.21:"BITTE EINE TRSTE DRUECKEN"

:f‘aEE;LL KEY @.¥, 511z IF S=d OF K74 AND K<R27 AND K43 AND Ki»58 AND K<:B3 TH

ave DISPLAY ATIL1.2)

Son CITD 416 i

S0 R R R Rt R R R e ke EaE HAUPTRPROGRAMA LTIy

a9l CAl ¥EVIw K 5y Dk 532 |HEN 554

418 IF k=53 THEN &3¢

&70 TF K=08 "HEM 77¢

G20 IF K=58 THEM 1870

&40 IF K=8T THEM 1230

AR CaLl MDTION(BE, @ Kalss CAll FATTERMAH#L, Fhi e BOSUD 1304 :; FOR DEL=E TO f&—3
A z: NEAT DEL

L& CALL PATTERMI®] 400 :: S0SUD 1016 i FOR JEL-1 TO 10-KA :: MEXT OEL

&7@ GITO &G0

48 ! BFAUMNG RERERR TR0 N
£9% 17 SF<) THEW 850 EL3E 5P=8P-1 33 COBUB 137@

a0 CALL SOUMD 186, 1560, &)

7@ FOR Im-1B TO 16 STE™ 4 3: CALL MOTIONG#1,1,6!

J20 CHLL COTHE (H1, #16,24, DY TF CO3=-1 THEN GOSLEB 1B5&
TI0 GOSUE 1814 == MEXT I

TA0 CALL MOTIOWI#I .G al:: CALL POSITION (R, X, ¥) 13 CAL LOCATE{RL, 121, Y1
FE0 ROEUR 1EL® n GOTO &03

Tol 'EAESAEFEEANERETHERE KA RER KL STEG-EBENE -WECHEEL # & ##

T IE 1141 THEW &8¢ CLGE 1I=TL 1 s GORAID 13209

TaG CRLL HOTIOW ML, ¢, 0 COSUE 1818

YA AL SULINL L, Dl b, L, B

Bbo CALL PATTERN (B1, Lo4d)

Bl& CALL POSITICA (8., X, ¥1s: CALL LOCATE (AL, 3%,

Bla FOR DEL=0 TC ok :: MEXT DEL

Big CALL MOTION &L, 2,9

240 FOR TEL—§ JC 87 +1 NEAT DEL

850 CALL MOTION EL,9,0)

Bod CALL LOCATE (NI, i&1.7)

o FOR DEL=1 TD 1@¢ =1 NEXT DEL

B UALL FRITERR 31 ToWl i : LREL SLAIND ) 16, 1255, @

avd FOR DEL=1 TO le-K@ :: MEXT DEL

S CALL HMOTIOM#I, v, K

Fla CALL FATTERHI(#1 &3

Fi0 CALL FEYi®.¥, 5]

LA IF K=7T THEH %74

Fia CALL COTHC 41 8 @, 13, C0Chz: TF COC=-1 THRM GOSUBE 1850
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Y-Wert bel "Call Position™
: LBt nur zu, dal man 1 mal den
f)nln'ﬂ

ul'u r du BJILIr.md 11|n.|u-\ kommt. die
fAEroder nichts trifft, nur die

Bombe ¢ :-.pln st

TR: Bestimmt, wie lang die Bombe

flieot

das
1e1nt

das

die bei vedorenem Spiel |\0ITIITILI1

LA: Lautstirke (0-29) l:ler Tﬁnc...

SC: Wert des Schatze

ZCH: Zeichen fiir Barg m'!m Fisentir
SPR: Spritenummer [ir Berg oder
Eisentiir

Az [ndikator, ab in durchguerten
Kammer der Zauberer war

Definition der Zeichen und Belegung
der Sprites:

#1 das Marnchen (Farbe 8)
2 der Zaul

#3 die Flucawellen {

#4 die. Bombe (Farb

#5 der Berg (Farbe

#6 Falle (=Gruabe) (Farbe 2)

#£7 Falle (Far

/=8 Falle (F; 2) versperrt den Aus-
gang der Ebene

#9 Eisentiir (Farhe 5)

£ 10 Schatz bzw. das Schwert (Farbe 16
bzw. 12)

Zeichen:

3= Zauh

40 - Eisentii-

4 - Fluchwellen

88 - Explosion . Verzauber
ges M.hnmhL 3

iefe
108 = Méannchen beim Wurf
112 = Zepler
116 - Becher
1200 = Hohlenboden und Teil der
Decke
121 + 122 - Hohlenzapfen
128 - Steg
136 - Fallz (=Ciruthe)
140) - Berg

Punktezihlung:
Hat man zincn Abschnitt ilLIjLItll[]{'tr
so ethélt man (KA 1mal 10 Punkt
Fiir einen geholten Schalz erhalten Sie
A 100 und 200 Punkte

haflt, die Kammer
TII t dem ?—i’lul e {Ill[t LElll‘.]'El'i, S0
gibt es daftic zwischen 100 und 300
Punkte

CPU 39
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SO NDARRGEET. i, AL 5. 529, 0/
SEN S0 B2 o
k: SR 0
E TER B, 201, 8 Sl - L
SCUND (560, 0%, )
Al 250, 785, a)
SUJHDL'E»‘-W_J{-'.,]]-Ib,i'.?&i.f}..i:’.‘,n]

erwinden Ste e
EOR BEL=L0TD laf s - ey ek .-p 3
7 CALLBCREENIZ b s CalE CHARSET rrhdi!r‘l’l biE c el \RIL“
PR T=8 10010 1 BALL COLBRE L. 20siss HEAT o w U” dazu. . -
SORCI=E T B a0 GALIEOLOR T, 6,2 HEXT 1 28 12Tl K= T
RESTUEE 21ts 2 PR 1.8 70 267 378F = 12 AEAL 6 13 LISFLAT AL afl 5 HE : ﬂlt HILht Liﬂ# i '.l'l.L.I
7u tibg mmnh? bekommen Sie ei-

f,: zwei Spriings und

i LT b BASTCES GESCHAFET DEM', "TAUBERER DA SCHWERT 2L, 2H
“HIBIST - DER HEUE CLHER™
"UEDER: DIE fRUTERHGEHLE rte hinzu,
ITEFLAY AT (240 17 "ET8 MEUES SSIEL7 (8 Mpn BC! lll T [\d HLmeln
CRLL KET (0, ¢,50 ey
AT L o d h Qw arkalten °

IF =74 THEN CiLL COLMROL 149,147 55 GATO 134 inzn Tiefensprung ond ei-
A0TO 2136 i =

DRERR KR A AW EXFLOST Y TES HAEMUCHINS 653555645 £0a 45 b0 OrErE 2 rs hpr‘f'l'-_lﬂ‘:' t dazu.
TALL FIOFLOMLEL, 0 1t éLI:;LL UELSFRITE(HSY v [ALL PAITERNINL, B3] st lhre Punktzahl héher oder g[uth
FUR 150 TO 300 3: GALL SOUNBI 1806, -7, Ths: EXT L AT L
0R TEl=1 O Sk0-t& NEXT- DEL der des Highscores, so gibtes dafiir ei:
TF \E=d THEN OOSUD 27t @ nen Lebensbring und cinen Spreng-
A =L-L t1 IF ¢k THEN 2280 <toff ¥

SEEEFE T 1 e all=le ' .

256 EEEL]

;ww [-ETE):I.;L THZW HF=F S 'IE'i(_‘II(_‘[‘]’Ii!i{UI,II'II_' 8 L

a o L

LIAD esssrsseersedbe 0l RRskbEREE SPIEL YERLIREN B I X P P ORI S 32 - da« PTG"’I';]I"['IIT.I ah .{

2290 FOR W=l [0 4

Zaal FOR LAse 70 29

o CALL BOUND- 108, T 20l izl

HEXT L

TAAR UEET ui

EALL . SOUND 500, 261, )

CALE SOUMD S 500, 3595, 80

LALL BOUND (506, 267, 0]

CRLL  SDURMEL SR, 174,60

CALL SOUND (30, 155,40

CALL SCAINDZRG, 355 o)

CALL BOUND HLaE. 144,00

LALL SEUNDIZEG 155 «r

A E BRI 120 - F S0, a4

CRLL DELSPRITEGE L s =OR I=1 TO L4 =: CHL COLOR €1y 2 5 re MERT I 120 ZALL B
CREEMIZ2u sy LCALL ZHATIET

24490 FOR 151 T0 8. 23 CALL CILORCT, fe. 20 xs NEXE 1
ZEOm RESTORE 2863 S bUK BS00 [BEF STEF 2 08 REAT-A% =8 DISFLAY AT, 1 ot a8
ST T
24a@ DAfa "LELDER HAST [ ES' HICHT!, “GEECHAFFF DEM (RUBERERY, "[ES HAGISCHE SCHWE
RT=, I EMTRETSESN,
z-.,c:: IiTA "DEM TRURERER DRGZGEN I""."EE GELLRGER SEINE", "HERRSEHAFT UEBER DIE M
OEHLE" . "'7L1° MERL A=RIRFRN. .00
208E GOTO 2130

AP ERkEREHa Ak b ROUTIHE HACH DUREHEUERUMS ELNER RAHIIER fertams st bnsn i ne
2800 CALL DELSPRITE i3#1)

SLL0IF KA E-dT THEM hiAskiel 30 =0 s BOTEL oy

2520 ERsimel- 2t SPEEREL 2 dl=lEe] s TR 3=l THEW 2569
LTE POR - I=E 30018 PePE1d L BOSUR 1350 3 DALL BOLMID{=], 1800, 6) s MEXT 1
S2AG FOR GEL=] TO 2¢@ :1 MEXT DEL
A=RA FORI=1 TUCE0 1 P23 2t BUSUE 135¢ 12 CALL “SOUMDIL, 1060, 3, 2000, 0, S600, )
HHERT 1

ZEAG FC=0 vy TH=H0

4270 IF BRNT OTHEH SP-2

2ERG TF Wz THEHN Wik

LT IF . LA-1T OR KR=2o: THEM 2o slke Jabl !

ZHAG LR BRI R R R AR R R R R EIHLS b s i A H A R

LElw RHRCOLSL B0 EARED

Zaad DISF_BY ATCIZ, 1T

2050 PRI 1t CRLL SOURDH L, LOB8,a, 1563, @, 2600, dr s TISPLOY 5Ti12,17)

Fate GOSR pois FEXT T s TI=TT=1 2 SFaAEst

285l GOSUE TERA

=L U e i R

EaHUE

2579 FOR JEL=1 T8 303 ¢ WELIT [EL
SEGE 1 FieHE THEN FE=F

28R40 COTO S4e

L0 tmERARR RN AR R e R ER R e e v ik HIGHEDORE #xka ke bR e RE A n R L AR L
271% 1F FIHP THEN RETURN

CIGPLAY AT (12, 42 AST DEN HIGHSEORE "t ¢ el v VE=]
CALL SOUNDCEd@E, G2, i, THA A LadT, %, —1, i)

SOELE ZEIG

FrRIRTE T Sed e MELT DEL

FRSF 13 GOSUE 1350 3¢ BOSLE 1420 1 : CALL STUND (2008, 131,80, 292, 00 1047, 4, =1, 9

FORSDELR]- SRR =2 e LT [
HE RN

lesitrbaestirnrinion QIUTEIE VOR BER 20, HEAMER EXEfEs i Eas s irsbnses i
CALL CHERLTIZRATH 070 14, 6 & EFeFoDa 7ol " gk 15 o i LR ik B e ST
b FOR 1% O 4

A CALE FOETTIARGHT, K.Y

T OTE VDA THER DALL DELERRITE (111
BT

LN BFRLTE sl 10 15
RETLIRE
IEEATEEARERATRR AR A R R e FERIUTINE - FEAmaRnd: AXAKTHL

FOR S= L A0 e e DR DS iS00 36 0y 570, U336, 1300, L4, LAl 1wan «o Ney

(et B B R

PE%G RETLER

e L L e S L T DTS R T | ;-nm.u;*huheﬂuuur.ﬁuﬂe“-,.‘ K

= ERLL ELENR =l BIGER ALy Ry U TSR T
EORCDEL=1 T IS i REA T DeL

1 R LT

ol
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)
(EERRLS
Haza
L e
B
L &S
L&
LET
LA
(]
Llba
L1la
11z
t1%a
114a
L5
L1
1174
Ly
1150
120
{Balit]
125¢
12ze
Lz4e
1358
LZae
L27¢
1ZB#
L25¢
138k
1318
1T
(g
1756
1366
1374
1ag
1394
1A
14k
1526
1470
1aae
FE et
Laau
70
b
Lage
150
1518
1520

5

1436
15d0
lLage
L Saa
1576
215EY
LoHG
TR0
L&la
1420
1aTY
(=00
155

1484
1a7e
1568
1876
170
1748
1Tze
L5h
1708
L7568
1748
1778
LTED
17
LEdA
=EL]
LB
1873
HEEDS
185
lde3
1873
lags
1970
L3003
1513
L5323
1933
1583
1353
1782
1373

WEQ"

503050 1418

B LT SOTE B

270 Zabl HEETEICEL @, 0

#50. ZALL FAFTERM (#3031 s ¢ CRLL GOUHC DL Oas Lol &1
FAE CRCL HOFIGNCHD, - L2, 0]

ELECREL=E s Ve p e e e

CAlL MITTE & G, 30 GOSUE 1314
CCALL. FISITION #1,4, %15 EALL LOGATEMF LT 5t
CRLL SOUNES o6, 3520, 6. 150, 0]

CALL F3TTERN(#L, [0}
RORLIE T RLE = FITS . AR

Draparerrsarscriniseaneaseaexr SPRERASTIFF EeskasskesiisnbasianadbiansTint
EF GOl TILCw oS TLOC CE=00 1z BOSLE 1403

CRLL HITIECE, 0,02

IS TUSY R S TE S W TS - B VR . T ] G S Rl el S L L S

CALL COTRC (54 25, 1o, CO51

CiRtl COTHE 3,415, 10, D& h

15 [f&=-1 THEW 11ga

IF COo==L THEW 1173

CALL FOSTRICEURD H Yie e (TFE Y2239 THW 1140

TR=TRAL t¢ TF TR&F THEN I1ed

CRLL DATTIRH (4, 000 35 Gkl POTIOM{MG, 8,060 sr MH-1 e 153101188

CALL MOTICMGHG, G0 s EACE SATTERN (34,58, #5. 961 i

Pl LAl B EHLL SUOMBA =L, =2 Ths s NEXT T

1F fH=0 TEEW CALL DELEFPEITE A, 15]

CRiL [ELSFRITEIS3)

RSO TRRe s BOSUR 4813 i G0T 40

LEer Eat Fb it Er Rt e bt kr d kil bd WHRE RiREskea it E ke i R e P e E R Rk ey b
LE Wikl THEW 2S5a ELEE mil=@ll-1 = GO5HE 1204

CALL TOTEORCHE Bad)

CREL, SOUMET L, 1008 6, Ta00,0)

CALL FATTERHIRL, S9E)

CRLL PMOTIODRCRL 3, 190

FaR E=5 T4 15
CAlL DOIMC KL, =3, ChR: s IR CORs=E THER 2176

MECT I
T e T ST Sl SR
Call hOTIOR (81 a G0 Cal L FATTERM(=L, 1did

GORLE 18Yw. @ GO0 A0

PACKAKANBIKRXNN KAKKALRA KRS Kak 0 AMECICE B anfabsbaddsd Sodnddid s s aba Kafhs s
DISPLAY AT (IS FISTTE to¥ s P ot s RETURK :
DIGFLEY RTLI.FOIETIE.FIIHE FETLRH
DISFLEY A2 7 BIZE(3hSP
ADISPERY ATLE LTI ELZE BT
OIZFLERY R A2,25:STEEIS] WU
DISFLEY. ATLE TS IZE [31 1R =5
NT=21 5 AT iR 026ETIE
DISFLFY AT, 151 EEEE
IXKEHBREEIKEKNA KOS KNARRar o0 EMZTUGCON GER FARDEN S8 A afaa b n bt b o b o
BREL TDEORLF .1, 45,13, 14 20 108, 3B T T T, L8 200 18, 2)

L i o LT LAl COLDR Y MELT £

SRl COLOR (G, 2 07, 205,70 s CRLL CDLORIIE, 2 0T, 5 #10, 150

RETLSN

LRE R EPEE R IR AR SR AE S ¥ ¥ DER TALUPERER nxrrrdtdmetb st ikt i rtiens
CALL VEHRRS L1y 9%, 480z 0 CRLL VEAAR 1.3, 95, 4B

GOSUR 128G 20 FRELE .| Aas

FOR I=5 TO0 7.5 CALL SOLORY L Ley2has s MEAT 1

AL CHAR Za, aeiatiaia10InIZTdaTaI0TaIal 0oa T i SeHeEasn 2ot o 30 CataC BEXESE
i

Cf-L CHARDAA, 00848242224 45408 LRET & "6, 19 B BOIBA4E 358 " RRT 44 "G, . F 1)
TALL SPRITECHL, 100,89, 171, 36!

Cisl SFRITE (82, 38,5, 121, 21al

FOR-I=LE0CLE

CRLL SFRITECEE, 44,13, 133, 194, 4, -20)

CALL SOURI3¢G, =5, B}

EAS TIT CRME# 250 45

TR ab RN R

SFISINT [RHDW 190 &8

CAlL HClIAG CZE Gl AL 185D

CRLL TRt kK, S)

1+ E=EY IHEN 1asv

LA DOING (ALE, CO452:  IF CO4=—1 THEW CAlLL HCHARAZZ, S5RA, 32120 G0T0 213 ELED

=]

COLL BELEPRITE CHZ)

CRoL HCHAS(ZE, PR, 320

CO L SO (Il Sia 0, 1560, & —F &)

HELT :

F- T=54 108 STEC

CrELL BOLBMDI—Jade, =7, T¢

HEST =

CFLL  DELSSRITE (H2)

21 ST R i e

CELL - SOUHD -8 -7 1)

WEET -

FOR 1=l TO TLT IEHTMETE) 40

CFLL: SOURD CLy, Laga, Gl zy P=Prle o r GOSUR 1358 5 REXT T

s B o e Bl

Thwdprmndppprsasprrkranttpets FEIUEF-ROITINE #3feirasagsttpsspdaripbscsEnss
EELL FOSITIONCEL, £ %088 IF 22205 THEN Z560

GPLL GOTEHZ RS, #in, 2o, 007 iF O0¥==1 THEW GOEUE 1950

CELL COIRETRLL, EBE) st IF CO34=L TEEM 2150

RETURK

SE=LMTARmD#5.+5 o0 DHLL DELSERITE ($101

CRLL SEURDE 10, TanG, vk

IF tA=25 THEN 1504

REFLIH

Ak bk bdpa s bad s edas i usanid CRIEL GEADNGER sesadressenn b asseiradoibadiss
CRLL A0TTONCFL, &, 00

CELL LOCAIE (R 101, 19&]

ERLL GRRITE (A La L1 125 PE5, 2020

CPLL DELERRITEHL, 5, #5 H7 AT )

ChLl "ATTERF A1, 16G]

EfR-T=1-LTN %

CRLL SOLMG 2R, 391,60
CELL SRUMDCIES, 515, o
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ﬁ
Die verriickte Karawane

FHPEY

Als Vorlage diene dem Programm
"Die verrlickte Karawane” das be-

kannte Puzzlespiel “Die verflizte
Hexc'.

Neun quadratische Teilstiicke sind so
in einem Quadrat zu legen, daB die suf
den Teilstiicken befindlichen Kopfe
und Schwinze der Kamele farblich
tbereinstiqmen. Alles weitere kann
den Spielregeln des Progrummes, ge-
schrichen 1n TI-Basic. entnomman
werden,

Programmaufhau:
120-980: Titel und Spiclanlzitung
1000-103{r. Farken
1040-1350: Charanweisungen
Das Kamel inden vier Richtungen wird
ftir jeweils alle vier Farben definiert.
1360-1510: Decr Rahmen des Spielfel-
des wird dargestells

1520-1590: Charanweisungen fiir den
Rahmen der Teilsticke

1620-1730: Die neun leilstiicke wer-
den in das Spiclfeld gezeichnet. Dic
Verteilung ist zufillig

750-1820: Das Eingabefeld
dargestellt
1830-18380; Loschen der alten Koordi-
naten und der allen Drehung mit
Sound
1890-2050: Eingabe der neusn Konrdi-
naten und Drehung
21164)-2130: Bestimmung der Feldwerte
und der linksn oberen Spalten- und
Zeilennummer der beiden cingegebe-
nen Teilsticke
2140-2190: Die beiden Teilstiicke wer-
den vom Spielfeld entfernt
2200-2330: Bestimmung der Teilstick-

wird

fiir den T1I-99/4A

nummern ynd deren Positionen, Ver-
zweigung zu cen jeweilipen Teil-
sticken. (Teilstick 4 und 6 sind
gleich)

2300-4060: Verzweigung zu der jeweili-
gen Position des Teilsticks. Ermittlung
von O,R,Uund L

4070-4900: Bestimmurng der x-Werte in
den vier Positionen

4920-4960: Fesle x-Werte

(x(1-36) sind die ASCII-Zeichencodes
fiir jedes Rasterfeld eines Teilstiicks)
4970-5260: Das Teilstick wird in das
spielfeld gezeichnet

5270-5560: Uberprafung, ob die Auf-
gabe gelbst ist

5570-5620: Wenn die Aufgabe gelast
ist. wird das Umfeld des Spielfeldes
umgeindert

3630-37%0: Anzeige, dall die Aufgabe
erfiillt ist

Variablenliste: i
AEF,LJ,N,R,T.V Schleifenvariable
T13,T2$,T3% String fur den Titel

F$ String fiir die Farbanweisungen
R15,R2% Strings fiir den Rahmen des
Spiclfeldes

EINGS String fiir diz Eingabezeile
TST (2,2) Ergibt die Nummer des
Teilstiicks i

TSTP(2,2) Ergibt die Position des
Teilstiicks

V1,Vs Feldwerte des bei "von” eingege-
benen l'eilstiicks

N1,M2 Feldwerte des bei "nach”™ einge-
gebenen Teilstiicks

NR,NRI Nummer des 1. vnd des 2.
Teilsticks

P.,FP1 Position des L

-

und des 2.

Teilstiicks

D Eingegehene Drehung

£ Zeile

5 Spalte

Z1,51 Fir die Zwischenspeicherung
von Anfangszeile und -spalie des bei
"von” eirgepebenan Teilsticks
0,R,U,L. Das Kamel oben, recht, unten
und links auf dem Tzilstiick

X1-X36 Dic Rasterlelder cines Teil-
stitcks

¥(23),B Werden zur Berechnung be-
nitigl, ob die Aufgabe gelést ist

K(5) Tastatureingabe

Chars

Fiir den Titel:

128-133 / 136-141 / 144-149 | 152-1587
Das Kamel in vier Farben

135 Leeres Rasterfeld

Fiir das Spiel:

39 Volles Rasterfeld

40-46 AB.CV.ONH werden neu
definiert

47 Pfeil

55 Leeres Rasterfeld

56-61 / 62-67 [ 6R-73 | 74-79 Kamel
schwarz

BO-84 [ B6-91 [ 92-97 / 98-103 Eamel
Elau

104-109 / 110-115 / 116-121 J 122-127
Kamel rot

128-133 / 134-139 / 140-145 / 146-151
Kamel weild

152-159 Rahmen der lzilstiicke

Aufgabe gelbst:
48-53 B.RAV.0.! werden neu de-
finiert

R T T e e B e ey
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4126 CALL CLENR

130 DIM TST(2,2),TSTPL2,2),%
(231,015

148 CALL SCREEMILZ)

i50 FOR I=-13 TO 14

148 CALL COLOR(I, 12,12)

170 NEXT 1

189 CALL CHARCL3S, "}

14 E=82

206 FOR 1=128 T0 152 STEP 3
218 RESTORE 1050

220 FOR J=1 10 !+35

253 GEAD J%

240 CALL CHAR(I, J%

258 NEXT J

253 CALL HCHAR(12,5. 1)

276 CALL HCHAR{LZ,5+1,T+1}
286 CALL HCHAR(LZ,5+2, 1+2).
294 CALL HCHAR (12,543,135}
306 CALL HCHARLLS,S, 1597
S1e CALL VCHARIIE, 5+, 1+3)
320 CALL FCHAR(1Z,5+2,1+4)
370 CAL. HCHAR({13,5+3,135)
o CALL HOHAR (14,8, .35
I50 CALL HCHAR(14, 5+, I+5,2)
I:F CALC ACHARTTA,5+3, 1357
370 §=5+5

38G MEXT 1

376 Ti1#="DIE YERRUECKTC"
400 T2E="KARANANE"

419 FOR T=1 TD 14

420 CALL HCHAR (3, T+9,ASC (SEG
BiT1E, T, 110}

470 NEXT T

440 FOR T=1 TO 8

450 CALL HCHOR {6, T+12,RSCISE
@ iTRE, T, L)

458 NEXT T

470 CALL SOUNDIT09,527,0)
486 CALL SDUND!203, 440,8)
470 CALL 30LND {240, 371,0)
S0 CALL SOUNDI156,327,6)
510 CALL SOUNDIISH,281,@)
526 CALL SOUMD(1S@,22e,0)
530 CALL SOUND(RS6,261.0)
510 CALL SOUND (253, 293,9)
550 CALL SOUND12Sa, 438,1)
S50 CALL 30LND:S59,I23, 1)
5760 CALL SOLND (303, 149,2)
53¢ CALL BOUNMD [208,391,1)
%3G CALL DOLOR:13,2,4)

430 CALL COLDRIL4,%T,4)

419 CALL COLORIIE, 7,40

470 CALL COLORI16, 16,4}

430 TZ5="BFIELREGELN ? GI/N
}l-

&30 FOR T=1 TO 2@

&56 CALL HCHAR(ZE, T+6,38C(SE
B T34, T,110)

6L® NEKT T

678 CALL KEY (&, KEY,ST)

LHA@ TF ST=@ THEM A78

&7@ CA_L CLEAR

700 CALL CHARAT, "0407B34B495

gEg4"

716 TF KFY<:74 THEN 99@

720 FRINT ::"° HALL
0 !"sze! TEX LAEDT BIE. U
EINEM"::" KAMELRITT DU

FCH DIE"s:" WRIERTE FIN_*::
738 PRINT " DOCH LEIDER IST
DIE KA="::" RAWANE ETWAS D

URCHAEIMAN="z =" DER GERA
TERN. =2

740 FRINT " EEVOR SIE ENDLI
CH STAR="::2" TEN KANN,IST E

RST EINE"::" © AUFBABE ZU
ERFLUELLEN. " e s TARIZS) | "==3"
754 CARLL KEY (0, KEY,5T)

7a0 IF ST=0 THEN 7@
T7@ CALL CLEAR !

TEG PRINT " DIE KOMELE BEFT
MDEM SICH"::" AUF EINER GOLA
DRATISCHEN"18" FLRAECHE,
DIE WIEDERUM AUS'z:

790 PRIMT " HMNEWUN (EBEMFRLLS
DUADRA-"zt" TISCHEN] TEIL
STUECKEMN"z:" BESTEHT.":
8ed PRINT * DIESE SIMD 50 I
U LEGEN,"::" DASS DER KOPF
LML DER"=z:" SCHWANZI EI

MEE KAMELES"::

946 PRINT * GLEICHFAREIG S5I
ND."::" ES GLBT ZWEI LCESUN
BEN. "2 TRB 1250 5 "=mi
g20 CALL KEY {2, KEY,51)
BFa 1F OT=0 THEN 26
840 CALL CLEAR
g56 FPRINT ° 32EWEGUNG DER TE
ILSTUELKE 2" =YON="t1:" EI
MGABE DER KODRDINATEN"::

" (7B.A1) FLER DAS ZU BE-":
g&0 PRINT " MWELENDE TEILSTU
COk.": =" -NACH-"m1" EINGAB
E DER KOORDIMATEM"::" F
UER DIE NEUE STELLE DES®::
878 PRINT " TEILSIUECKS. DA
5 HIER"::" BEFINDLICHE T=I
LSTUECK"::" TAUSCHT MIT

DEM ERSTEN"1:

888 FRINT " DEN F_Rll."5TAB

o
(25) 51—

g90 CALL KZY(0,.KEY,ST)

goa IF §T=0 THEN B899

912 CALL CLERR

526G PRINT ® —/-"::" GEWUEN

SCATE DREHUMG IM"z:" UHRZEI
GERSINN DES BEI'::z" -V0

M- EINGEGEBENEM FEIL-"z1 i
953 PRINT * STUECKE.DAS IWE
ITE TEIL-"z:" STUECK WIRD N
ICHT GEDREMHT."z::

P43 PRINT " @ = KEINE UHEHU
MEUz:" 1 = DREHUNE UM 9@ B
RAD"::

956 PRINT " 2 = DREHUNG UM
190 GRAD":t"™ 5 = LWEHUNG Un
776 GRAD"z:" VIEL =

RFOLG !'"3;TABIZS) §"—=3"

96 CALL KEY @, <EY,57)

978 LF E51=0 THEN &9

SEBT CALLT CLEAR

956G REM  FARBEN, CHARANWE1SU
MGEN, RAHMEN SPIELFELD

1080 F$="A0LLHPECPEDBIEEDFBDG
EDMED 1EDJGDEEDLEDMPDNFDOFIFE
DII

1016 FOR F=@ TO 45 STEP 3
1820 CALL CCLOR (ASE (SEGS (FS,
1+F, 1) )—64, ASC | SEGS (F$,2+7, 1
V1 &%, ASCISEGS (F$, 3+F, 1)

) =44

1930 NEXT F

1840 DATA OGOGOGAX18187878,C
GCe0A0000NIBCOE, ERE0CeS, vibia
1607FFFF1FIF , LFOF G=SFFFFF
(Zac, dppanEGF 2467

1058 DATA OEOOMRGEAFAZ03, Boe
DOOLEEDLETIF, 0O0OGOR0A00AE
Fh, FF1F1FAFCFOCACAL,FOFE
FOFL9C.COCet, 1414103

184¢ DATA 1E1E181B,070383010
1210307, 9000000010307 07,FOF
BEFFFFORGRGA, T040FFEFFCE
FFFF8, 0ROOEQ2AFG1

137¢ DATA GOCOCeFoFe, FFE3S,6
FO763, T030IOFOFGFBrOrT, 363635
AXTRFEF7ESF , ABA00HaGacis
2828

168G FOR 1=5& TO 128 STEP 2
1690 RESTORE 1044

11@6 FOR J=1 TO 1+5

1119 REAL J4

1120 CALL CHARCI,JIH)

1136 NEXT J

1146 NEXT 1

1158 FOR I=42Z TO 134 STEP 24
TI&0 RESTORE 1958 =
1170 FIR d=I TO 1+3

1180 READ J&

1198 CALL CHAR(J,J%

1200 MEXT J

1210 NEXT 1

1223 FOR 1=48 TO 143 STFP 74
1233 RESTORE 1066

1244 FOR J=1 TO I+5

1252 READ J%

1247 CALL CHARLI,J%)

1270 MEXT J

1283 MEXT 1

1790 FOR I=74 TD 145 STEF Z4
1500 RESTORE 1070

131k FOR J=I T0 1+5

1320 FEAD J%

1333 CALL CHAR(J,J8)

1340 NEXT

1356 NEXT I

L340 CALL CHAR(42, “003841447
CAA4844")

1370 CALL CHAR(41,"a67824243
8242478")

1386 CALL CHAR (42, 003844404
2403438 )

1750 CALL CHAR(SS, ")

1460 R1$="777(FTI7I) 777757
77

1310 R2$="773ITTITTLITII7L737
1476 FOR I=2 TO 21 STEP 19
1430 FOR R=1 TO 20

1450 CALL HCHAR(Z,F+d, ASCISE
GEiR1E,R,11))

1453 NEXT R

1456 NEXT I

1479 FOR S=7 1U 26 SIEF 19
1480 FOR R=il TO 18

1496 CALL VCHAR(R+2,S,AEC{SE
G%(R2%,F,111)

1506 NEXT K

1510 MEXT &

1526 CALL CHAR(1S2,"FFE0B080
HERGEOAE" )

1530 CALL CHAR (153, "FFO16161
B1310101%)

1540 CALL CHAR(154,"01016141
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Blee i e e e e —

GalelalfF=")

13599 UALL CHAR(15Z, "80828€80
BoRGReFS" )

1363 CALL. CHAR{1S&. "EF "y
1570 CALL CHAR(LS?, "¢101018]
@raiIaL")

1580 CALL CHAR (IS0, "00030000
BEGvAFF" )

159@ CALL CHAR 1S9, "SeRaB680
guBuEeg" )

1&6G CALL CHIARCS?, "FFFFFFFFF
FFFFFFF")

141® REM WERTEILLNG DER TEI
LSTUECKE

1420 RANDOMIZE

1ATH FOR NR=1 TOD 9

158@ V1I=INT (Z*RND)

1656 VI2=INT (T£RND)

18560 Z=(T=58y]

1476 S=R+4el3

1686 IF TST(VL,V21¢30 THEN |
han

1078 P=INT{$#RND)

AT78E TETIVL, V2Ii=NR

I71e TSTP(Y1,V2)=P

1720 ON NR BOSUB 2390, 2600, 2
Big, 302e, 32750, 5020, 3444, 3656
 SB&G

1738 NEXT NR

1748 REM  BEWEBUNE DER TEIL
—STUECKE

1756 CALl CHAR (AT, "9@0444444
444281 )

17460 ZALL CHAR(44, *G67CA4444
4444470C")

1770 CALL MHAR(LS, "GRLAL4L4S
44C4C44")

1780 SALL CHAR{44, *003444447
CA44444")

179 EINGS="+, - =,

‘FII

1866 FOR E=1 TO 2o

1818 CALL HCHRR(23,E+4, ASC 1Y
SES(FINRE, F, 110}

182@ WEXT E

1820 CAL. HCHAR(23,10,32,2)
1849 CALL HCHAR(ZT,Z6,32,0)
1836 CALI FOHAR(2E,27,32, 1)
18&¢ FOR N=33Z0 TD 992 STEP 1
L

1B70 CALL SOUND(Ta,M, 1)

1BEG HFYT N

189¢ FOR I=1 T0O I STEP 2
1700 CALL KEYi@,k({I),8T)
L?14 IF ST=& THEM 15@a

L9298 TF KiTh<sE THEM 1962
1938 1F K(I) =87 THEN 1908
1348 CALL HCHAR (23.5#1+5, KK (1
125y

1956 CALL KFY(Q,K{I+1)_8T)
1780 JF 5T=0 THEM 195w

1978 IF KA{I+1)44% THEN 195¢
SFOR 10 KAI+L) 51 THEN 1950
1990 CALL HCHAR (23, SeT+6,K (1
=117

2608 MNEXT 1

2010 CALL REY{@,K(3,5T)

P07h IF 8T=-1 THEM 2610

2032 IF K(5)<48 "HEN zZ010
2048 IF K(5) »51 THEN 2010
2002 CALL HOIHAR (23,27,K(91)
TRAM Ui=K (D) -49

2070 V2=K (1) -45

2088 Ni=K(4)=4%
2090 N2=K (3 -45

2108 T=15-A#N1

10 S=REE%NT
2120 I1=15-a#¥1

117D S1=H+48Y2

214¢ FOI 1=8 TO 5

2156 CALL HCHAR{Z4I,5,32,4)
Zie0 MEXT 1

2170 FOR 1= TO 5

Z1H% CALL HCHAR(FI+I1,51,32,4

b
2198 MEKT 1
2208 NR=TST (V1 V2D
27160 NRI=TSTINIL, N2}
2220 D= (5} 30
P30 P=TGSTP IV, V2)
2248 P1=TSTP{N1, N2}
2259 TSTIV1,V2)=NR1
2266 TOTR VL, V21 =P1
2270 TSTLNL, N2)=NF
2783 P=P+D ':
2096 IF F<4 THEN 2314
Z3EG P=F—4
2714 TETRINT, NI} =F
2320 ON MR B0SLE 2392, 2500, 2
810,3020, 3250, 3020, 7138, 3650
p JBAD
2776 IF MR=MR1 THENM 1826
146 P=P1
2350 I=T1
2540 5=81
2373 ON NR1 GOSUB 2374,.24040,
*o1m, 3026, 3230, 3020, 3446, 36T
&. 7808
2580 OCTO 16836
2396 ON P-1 G070 24G3, 2456, 2
i, 2550
Fd@e 0=54
Zalo R=134
2470 Li=104
2430 L=H&
2440 GCTO 4330
2406 O-88
PLa0 R=T4
2176 U=128
2480 L=127
2156 BOTOD 4250
2560 O=114
2514 R=98
2520 U=£8
255¢ =145
2540 GETN 4560
2550 0=140
2540 R=114
270 U=92
SAG | =h7
anga GOTA 4714
2900 ON P+1 BOTD 2610, 2886, 2
TLo, 27E0
2n1@ D=0t
2820 R=11D
a30 =54
2a40 L-13%
FL50 BOTO 4086
284G 0=123
ZL70 R=98
2480 U=-1a9
LG L=T4
2766 GOTO 4298
2714 D=48
2720 R=145
2736 U=92
740 1=122
2756 GOTO 4506
2740 0-114
R7TH R=k7
2784 U=146
2794 L=Bs
00 BOTO 4716
F3i4 ON P+l G070 2R70. 7872, 5
92,2970
2826 0=54

283G R=l1iG
ZEAD [1=8a

2050 L=110
ZELG BOTO 46RG
ZETD 0=104
ZERG R=74

2078 U=icd
2506 L=98

2516 GOTO 4299
2690 =92

230 R=123
FC46 LU=sg

TEG L={7T
2960 GOTO 4508
2570 0=11g
2986 R=24

2990 Usil4
F000 L=b2

SOE® GOTO 4718

JEzo OM P+L GAOTD Z630, Z0Ba, 3

130, 3186
J030 O=8a

gD R=L54
TOSE U=54
TO&D L=]16
3670 GOTO 466
SORG O=lvg
aRTe R=99

Iima U=128
Z1le =74

3120 GOTD 4250
Z158 N=aR

3140 R=1272
Z156 U=92

Slad L=14&
T176 GOTN 3566
3130 0=-40
319G R=42
IZ2ha U=l1&
T216 =R

3220 GOTO 3710

230 DN P+l BOTG 3240,3296,3

48, 3570
3240 O=0G

JO50 R=134
AZe9 =55

270 L=154
I2BG 30TO 4685
32%8 J=128
IEe R=5E

S5i6 J=178
InIe =74

3330 5070 4290
3540 (=48
TaE0 =146
TTsd U=52
33Te =144
330 G070 4545
I3%G D=148
TAon k=47

348 U=146
3424 L=84

3436 GOTO 4713

J440 ON Fal GOTO TL56, 3560,3

af, Sobd

J450 D=104
I468 R=1T74
4TG0 U=s1p4
JARE L=&2

349G GOTD 3ege
100G D=58

AmlE B=122

3528 U=124
353@ L=122
3Fqe GOTOD 4290
IST6 D=114
ISLER R=74

3570 U=114
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3o58e LL.=14& 4546 I7=39 alee CALL HCHAR(Z+2, 544,417
IS0 GOTD 4506 F5ud X12=sR+S ulle CALL HCHAR (Z42, 545, 518)
ZLGG (=140 43466 K1Z=L+3 5128 CALL IICIRRIZIZ, 0, %17
ZhH08 R=11d 4370 N17=39 5130 CALL HCHAR(ZI+3, 541,520
G&78 L=t 378@ X1E=R+4 S14n CALL HOHPR(I+Z,5+2,¢8,3
FTLTE L=11@ 4280 N19=L+1 :
TLAD COTO 171G 4400 X2e=L S150 OALL HCHAR (Z+3,.5+5, (24)
4650 0N F+l BOTO 3a066,5710,3 4410 L24=ReZ 9160 CALL HCHAR (Z+4,5,%25)
7o, IB1¢ 4420 X2E=15% i Ji7% CALL HCHPR(ZI+4,8+1,1%8,2
J&al U=hs 4430 X TE=L :
SHTE RE11G 4540 KI¢=157 5180 CALL HCHER (I+4,5+3, (28)
58 L=30 4456 XEZ=UFS w192 CALL HCHAR{(I+4,5+4,%8)
Th70 L=134 4848 X33=U+3 S20d CALL HCHPR(I+4,E45, (36)
3706 GOTO 48E6 4476 XT4=Lr] 5210 CALL FCHRR(T45,5,%31)
37le =120 448G ¥IE=150 5220 CALL HOCHER(Z+5,S+1,332)
724 R=74 449¢ EOTO 49206 G233 CALL HCHER (145,842, (07
3730 U=104 4500 X2=1356 324i CALL HIHAR (145,843, X354}
=730 [=08 : 4510 ¥I=0+] T25% CALL HZHER (1+75,5+4, 135
3756 B0T0 4294 4528 K4=0+3 G248 CALL HOHAR (Z+5, S+5, 1Tas
ZTe0 0=82 AS30 X5=0+3 527R RFM & IFRARE ERFLUELLT?
3774 R=1446 4546 XT=L+5% G285 CALL GCHAR (5, 13.Y(a))
7A0 =48 4556 19=0 5296 CALL GOHAR(S,13,%010})
Z7P0 L=l nn 156G ¥12=R-5 S5o306 CALL GCHARLG, 19,Y(2))
ane GOTH 1506 4570 X13=L-3 S316 CALL RRHLER (5, 20, ¥ (31)
TE1A D=114 4586 $17=39 5320 CALL GCHARCLL, 3, ¥ (4))
Ta%m R=g4 4590 X 18=R-4 G330 CALL GOHARCI1L, 14,Y (513
3EZa =140 4506 (19=1+1 553449 CALL BCHAR (11,:9,¥ (4]
TRIA | =47 4410 ¥20=L ERE@ MRl ROHARIL, 28,¥ (7))
3SR G000 4716 44526 (24=R42 S360 CALL GCHEReLlY, (3, v (E%)
IBLG O F+1 CGOTO 2376.3%26,3 4630 (253=15% 5370 LALL GCHAR (17,14, (%)}
7B, ABDE G440 {28=37 D580 CALl BCHARCIT.:F. v (1@ )
=R7TA =104 4450 (Ze=157 =350 CAlLlL GCHAR (17,26, v (11)
80l R=11d q&56@ {32=158 Saéa CaLL ECHQFHB,' 10,%012))
876 =228 4670 (I373=142 54106 CALL BCHAR(D,18,¥(13))
I900 L=al A5EG K34=U+4 5426 CALL GCHAR (14, 10.Y(14))
nF10 GOTO 4988 AR50 LI5=I45 S4TH COLL GIHAR (1S, Le,Y (iS)
S926 O=0& 476 L0TO L9724 SAde CALL GCHAR 18, 1a,¥114))
IS0 R=122 4710 42=156 5450 CALL GCHAR{9, 1a,Y{(17))
TO40 Li=lig A7 AZ=04+1 T4se CALL GCHAR (14, 16,Y (181
3950 L=144 ATTH L4=0140 S4TA CALL GOHRR (1S, L&, Y (.91}
3740 GOTO 4294 4740 {5=0+3 S48¢ CALL GCHAR(E, 22,Y124))
976 D=148 4750 {7=15% 9436 CALL BOHAR(S,22,¥(211)
X988 R-74 4768 {F=D 9006 CALL GCHAR(14.22.¥ (2201
TORGE =115 4776 (12=157 S5t6 CALL GCHOR (15,22, ¥ (2F3))
APaEa =127 4750 (13=L+2 £520 FIR A= TJ Z2 STEM 2
AG1H GOTO 4508 4750 {17=R TE30 B=ABS OV (A =Y (AkL))
4606 D=11& 48¢0 K10=R+1 540 IF ES1 THEW D540
AATH R=iT4 1816 (19=l 44 =S50 RETURM
4640 =58 4826 1(2@=79 =560 NEXT A
4050 L=112 483G (24=R43 S576 CALL MCHAR(Z, 19,53, 13)
AGan GOTD 4710 4848 ¥Z5=LAS TUE0 CALL HECHAR{21, té.0m,150
aa7e REM  POSITIONER DER 4950 128=39 E520 CALL JCHNR(E, 7,55, 13)
TEILETIECKE 4840 1Ta=R+5 408 CALL VCHAR (S, 26,55, 13)
468G K2=045 dg7e 137=108 5619 CALL HCHAR{Z3,5,32,23)
4ea EEs0+4 4080 FII=U1Z T620 CALL SCREZMGZ)
A1G6 Xa=047 1970 (I4=L+4 SL&T0 CALL CHARGAE, "eG7321247
110 YE=154 49e¢ 135=tH3 242473
4120 %7=15% 8916 REM  IEICHNEN DER TEIL Sh40 CoLl CHAR(4S, "087344447
4170 AF=3% -STUEEKE ES04a44")
4140 ¥17=157 4906 (1=157 . 5650 CALL CHARISC, "o63394447
4150 %13=L+2 1930 X6=192 : C444444")
4160 K17=F 4940 XB=317 Sh&0 CALL CHARLSL, "064444844
4170 %1B=R+1 ATEG ¥31=155 444281 )
4180 ¥17=L+4 19460 134=154 5570 CALL CHAR(SZ, "oe7I244444
4156 120=3 35970 CALL HCHAR(Z,E,X1) ARARATY
4300 1Z4=R+3 4980 CAL.. HCHAR(Z,%5+1,X2) : S580 CALL CHARISE, "od1ate1o:
AZI0 KES=lL+S 4778 CALL NCIHIAMR{Z, E+2, X3} Glamalt)
A5 1A=l o0ad LAl HCHARLZ,.S+3, %4) 5490 CALL SOUNMILZSG, 443, ¢)
A9F@ YIA=R+S S01e CALL HCHAR{Z.S+4, 15} S700 CaLL SOUMD LTS, 525,4)
BI40 X32=U+3 S02¢ CALL HCHAR(Z,E+5, X&) 571g CALL SOLIND (250,857, ¢)
4250 XIT-Urd S038 CALL HCHARGZ+1,5,47) T720 CALL SOUND (4@, 525, 1)
L7507 YFA=IH1 AedR CAllL FCHRR(ZI+1, 51, Xdi 9720 CALL SOUND (Z60,41H,3)
A276 XEo=108 o@ CALL HCHAR(Z+1,542,%9) =740 FOR S=&4 T2 9
4286 GOTO 4920 o0& CALL HEHAR(ZI+1,5+3,X8,2 5750 CALL HOHAR(Z3, 11+2+E, 48
AT { =00 ! +5 )
ATRE X E=0+49 5070 CALL HOHAR(T+1_ 8S+5, (1) E740 MEXT o
4316 ¥4=0-2 5080 CALL HOHAR (I4Z,5,%13) S776 FOR V=6 T2 400
4720 i5=154 50699 CALL HCHAR(I+2,5+1,48,3 =780 MEXT W
3o Av=l-T t =798 GITCO Sale

S B O S R S e T ey,
August 1984 CPU 45



TI-99/4A

Gliost Manor ist ein geradezu klassi-
sches Action Adventure mi toller Gra-
phik. hoher Geschwindigkeit, vielen
Levels und all dem andern, was ¢in
gutes Spiel erfolgreich macht.

In Schwierigkeitssiufe 1 zeht es freilich
noch recht gemiitlich zu: In etwa 20
Sekunden miissen Siz sich Thren Mu-
nitionsvorrat verdienzn, ura die nich-
sten Bilder durchstchen zu konnen.
Die Munition erhalten Sie. indem Sie
sovicl Gespenster als bigend moglich
fanpen. Lh. das quf dem Bildschirm
herumeeisternde Spukwesen mit Threr
Spielfigur zur Deckung bringen.

I[n Stufe 2 belinden Sie sich vor Dracu-
les Buig. wo sich allerorts eigenart ge
Wesen tummeln, die die Burg
beschiitzen.

Umin das Schlol gelangen zu kinnen.
miissen Sie lhre in Level 1 verdienten
Pfeile gegen die Monste: einsetzen.
Dereinzige, cer lhnen wirklich dabeige-
fihrlich werden kann, ist der schwarze
Henker. der Sie mit seiner Axt erschla
gen will. Ihn kénnen Sie ndmlich nicht
bezwingen, da er {iber einen Schutz-
mantel verfiigl. Sobald Sie alle Monster
abpeschossen haben, kommen Sie in
die Burz selbat, wo Siesich zuniichstim
Raum der heweglichen Wiinde wieder-
findzn werden. Dort haben Sie die Auf-
gabe. cin unsichtbares Krevuz aufzusts-
bern. Sobald Sie es haben. werden die
Winde weill, und Sie gelangen duich
den gestrichelten Ausgang in Level 4,
Dabei laufen Sie allerdings Gefahr. an
die Wande zu stallen wnd eines ra-
schen. wenn auch schmerzlosen Todes
zu sterhen. Der Tod wird fiir Sie zuim
INNeubegina: Sie dilifen in Level 1 von
varn beginnen!

Sollte Ihnen jedoch wider Erwarten der
Ubergang in's vierte Level %elingen. S0
wird die Lage nicht angenehmer. denn
Sie befindzn sich in Draculas Grufl, wo
der fiirstliche Vampir eine Frou in sei-

ne: Gewalt hat, die Sie als Kavalier der
altzii Schule nalirlich retten wollen.
D:s ist jedoch leichier gesagt als getan,
da sich Graf Dracula diesbeziiglich
recht storrisch urd wenig kompromif-
bereitzeipt. Sobald er zudringlich wird,
mussen Sic versuchen, irgendwie an

thm vorbei zu kommen,ohneihn zu be-
rithiren. Klappl es. so starlen Sic ins
nichste Level - andzrnfalls ist das IThr
Ende.. ob Sie jemals erfahren werden.
was sich in Level § und danach
abspielt?
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St FETMNT

e
e FRINT
A
d
e el
walra
2RRGPRINT

R0

ORWeG
EALL HEHAR 20,8, 97, Té )
SPRITE (a1, 6E, B, 140
- B e T R T Y
DO =

STA CALL FOSTTIONONT By fu 82
SRS

S1500F TNT 991 INTCA-2) THEN
DERT=1" 12 Ffl=42 FISE IF INT
LALI S THT (A2 THEN. Te-07-

1 33 FOEA E.SE D=d

DEA0CIF Bl IHT (-2 THEN =0
T ELEE [F BLIMT (B THER 111
==07 ELSE Dlzg

2UTa CALL PRTTERMCEL, 22, B2, P

e}
SR CRLL GOSET 3, s Tf
b FRTIOMERT, Y R2, %02 B2, 01,0
H

L1500 CRLL POSLTION LB, MY r:
CPLL BEHA L IHT (B8 41, TNT {6
SEREL MY I OW=SE AND
BFW=1 THEN 2320 ELEE IF UW=

T8 THEN 1510 ELSE IF @Od¢ 32

THEN COLL HMOTIONCRL, 0,0

EREI o = T Y o

2208 CALL EEYA2.K, 11z IF T

vTEER G270
L0 IF =4 THEM IW=E0: HoSE
1F R==4 THEW IW=4t
2220 CRLL PATYERM 81, TW)::
L PATTERMNZ, 52

30 AL COINC (W1, HE, 12 HGY

Ib HGs 30 THEM §20
A0 CALL MOTIONGHZ AL, D)
2350 3070 2140
Y OIOTO 2FAG
VCALL POSTTIONCH], BLAds
15 TRE=g THEWN 22 ELSE IF
Aolasd ARD B ICe0 AND TR
THEN CALL ERRITE (44, 44,0
i 20 VYELSE: TRE=D 13
0T 170
2280 [ALL HCHAR(S, 27.870:: 1
AL HUHRE (S, &, T
TEiH2, 44,10, 0a

WiliEsH
SaAu DI SFELERY PTiH, 51
M ITHRE FRaU GERETTET
RED=FUMETE # FUNT 4l
A DISFLAY ATEIL, 04811 'UND

TO 1& 3¢
DIUND = |\'l'|_| ol B ] I'|-|Ni_"t_'|'l.ll
ExT &
JEB0 DESPLAY AT (20, |1 "PRESS
LERC DR BeCE T STRFT v
2300 CALL KEY 9, K, Thes V1B T
W TEEN [l ;
Tean GOTD 2386
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:"NE'.I"-: :
- Deutschlands
stirkste

Video-Zeitschrift

_ Zweidrittel aller E'{fdduk-
- te, die uns im Jahr 2000
zur Verfigung stehen,

- sind noch richt erfun-

~den.

Wenn aber etwas Neues
- kommt sollten Sie zu

den Informiertzn geho-
ren.

Lesen Sie was der Fach-

- mann lizst, damit Sie um-
fassend und verstindlich
-~ informisrt sind
VIDEO VIS
Die Zeitschrift fir den
privaten Bildschirm zeigt
den Stand der Dinge von
_ heute und morgen. ..

. ...und hat morgen die
‘Nachricht von iibermor-

gen Immerznmrichtipen

Zeitpunkt, damit Sie die
Information auch an-
wenden konnen.

ZEITSCHRIFT
EUR DAS
PRIVATE
FPRNSEHEN

Umfassend!

VIDED
VIS

Videa-Szene
Eerlirs

alduell
Zeitschrift fiir das pi

Es gibt viele Zeitschriften zum Thema Video. VIS (der Name kommt
von VISTON) zeivt den technischen Stand der Gegenwarl und die Mog-
lichkeiten in der praktischen Anwendung fiir den Menschen, VIDEO VIS
2\ . behandelt in wohldosicrter Form, was uns dic Zukunft bringer kann. —
Damit Sie wissen, wo es lang peht, bei den modernen Bildechirmmedien.

e —

Wir bestellen beim Verlag
Erwin Jungfer GmbH & Co. KG,
Am SchloBbahnhof - 3420 Hezzbarg am Harz

pKennlerna-Ahonnement VIS
3 Momate Lang fiir nur DM 13,50

MName

Stralic Ort

Datum Unterschrift




ZX Spectrum

fiir den ZX Spect 48K
Bei dem bekannten Spiel eriibrigt sich
cine allpemeine Spielbeschreibung: wir
wollen 25 demzufolge mit ciner B:
schreibing des ng‘rammclb]rnﬂ. bz-
wenden lassen; Mit CLOAD™ holen 3 -
Siesich das Programmin den Speicher,
das aus zwei el en und einem Daten-
stapel besteht. Um mit dem Spiel begin-
nen  zu dirden. mull ein  kleines
Reaktions-  bzw. Geschicklichkeits-
spiel absolviert werden. Dann lault das
Crinze, wobel Sie enlscheidzn dirfen,
ok Sie mit Zahlen oder Farben sp.elen
waollen. Die Bewertung i3t auf Zeit und
Arzahl der VYersuche —aufrchant
iy ; . b = 2 S PRPER 3 BORDER 3: ERIGHT 1 3.8; "Jerasuche=""71 FRINT AT
Weiterhin werden Fehler, diz man bei cLs 3 apr ot C Rt T o Ak
[ e e e " 18 BT n=B. LET c@="hE (L) i s NOT r;7: PRINT "Farbe! AHD
den “Auinahmebedingungen”  ge- R f=13g TO 210 STER 1@: LET c=@: Be L-T q=0. LET :=
4 T, - and I~ ! - BESD x; ¥ =1 T RE= - ' 122 DRI
macht bdl in diz Bewertun it LFT totsatb: PORE =oB0DTa b. HE l@1 IMP‘I}‘PT”i zam_:- RMD MOT F
s T r: READ u: IF .-‘,—HENﬁE:-:-rr i,Code=" AHE e
eirbezogen. GO TN Dna ; 165757 28 of e T 1
¢ S B8 ERSRYorchics 1o zeste e = HEM 8 To 1@
Wollen Sie das Programm vom Listing STae S 5 7 182 ;;Hn-r ET 20,002 HWD NOT F;
" (== S0, 22 HT
iitbercehmen. \-’Lllr_l]'l.rl:ﬂ Sie wiz falet: 2p€,a84e ;’:L 69 e B L AND Bl R e aRER 2y
o2,220,6 22 S5 i "
Sic erfasser Listing 1, saven und testen (EED, POE, 228, ?51 2.¢B’7gff e Sac ;légdﬂﬁ"'}mngr?gh” A Ty
es. wabei das Progremm Fehlerin 12:- :55% igzsaﬁ TiDLEE0LTL2 326 LD @i BTt DR BUTHEN B0 o
i s T e RO S e 132 DATAH 1@.703 558, P04 . 200,707 115 BIINT BT oo, 4 AHE . HOT r
tazeilzn selast ausfindip |_u.-15,llL. SUlJ:'::l[.{ r;go,?se,eea.732,3%@.«7‘@‘5,23&,?:5_" mﬂ--‘lh BITINT AT 2,2, PAPER u;'
einwendfrel, kann es mit SAVE “ah izj ;:E a”:”” sERGat S ai Llae &qpu; “S.Zahl=" AND NOT f;°
= . . 1 o rew - = 757,225 = =i = s
LINE 1 :.lbgf‘.‘b]:ﬂ:lCh'...ﬂ Vrt.,l‘lj.el'l.. JBEL[ _an,?b;,geal. a2 B,??.:. "'I.Ei_ I xc@ OF :‘;u THEMN GO U 1=
& i) A 7 g ’ i 2 s =t} L
“'1-(1_ Li_};lmg 2 _':ll;lgcmsmt und mit EEE;:;éfﬁgg:?ﬂ?s gaa‘?\__’nﬁ S LPE BRTMT 3T 20,4 % GHD. HOT Fj
SAYE “Superhirn” LINE | abge- e 231,220,750 . 126 FRINT 5T Z@.4; PAPER %;¢ O
speiehert. Als letzies muli jetzt noch der T s T 220,22 afggdg:*.:thmajfaﬂn AND HOT £
A e g, o A — & a == 1. -
Dalcnstapel mit Zeile 3130 dircnsio- ,E%g.;g;,nggﬂggi.ggngaa gge o 1335 TE wim OR WaB THERN GO TO 15
(7 i i B L b = Cl 4 o = =
e ; - ‘ ey S EER D62 22l eSS 7 = 135 PRINE 3T iW OAND MNOT F:o
Eu}r!}nfnde]l(tnIF.TgflheEJ;}uBDllM as 155 bRis E*%E%'Eég?gﬁf’%;g--gﬂf L3k FRIRF AT SR e S
b - ] e 1 2, 2, BI5 S0 .
cfe ?j.s,fit?;lncn. 1&131' Amen.slr_lm{: :?géggg-i_gagjis?lgggfgigieg s e INPLEM}:FZS-.L—' SD ML E
2 4 * S R o 15 J R o & i
[dl'l I 50"&,3, Ie Acresse enl L7255 1@ ,Egé?m&?i,a‘zs?lg 142 IF w+¢@A NP w3R THFHN &G0 Ta 14
fernt. dlsdann ENTER. gediuckl we- 5.4028,2505, 1050, 355,1@02, 235, 11 “145 PRINT AT 2@, 8:v AND NOT Fi:
den) Der Datenstapel witd analog oi=s briH b, 10s ;5251050 ass, 1o AREEPRINT AT 2087 FUREH Vit
Zgile 5020 gesaved. Jerzt ist Lhr Pro- 527531 G Gy SaEny Lt e e EC e
: e _E@0 DATH 85,1870 255, je52, 255,19 Ji=
sramm lauifahig, 5,238 1@85,235,1993,395_ eeaans ism =ig1 o
(212 bATa e 21al.258. 1034 355,12 e 12,7 e LeT 4
:__._:érigéJisro,Eaa 1I18T, 825, 1125, 25 1010 o TH:EH CET g:;:i
&S@ LoAn - 1958 FEM LEF 32811
i fien ter s
L IRINT . FRINT LORCGER : A G B
Lo PAFER 1: IHK 7. CLS ! PRINT A ,THEN. & 2-!3*L.EN VALY %
T B POPFER- S FLASH 4 THK s A 1 - . RINT ST r.2:z 0o
L e A [ e id HND HOT F o e Ak
N # ?HEI“’ HND NOT 5% “5% A
-.r i+ s K
* SN T 113 BRIGHT 1. 2
£ : 2311 BRIGHT 1. ._I:*REEIEET r425, PED
iPm R : 4 L F: PRPER 20 AN (il paper o
¥ o Floos I AND O BREER st e R i
= . M D=3 TLO 9 STEF 2: FRINT i'l"l' I
F BREIGHT R Yo HEXT o 9RINT
SERINT. ca2R)t
RIGHT B
5 Ee 2 2 e 5 AHE AND
LET fe=@: B0 oi a2 = u= w=i
RENDDRTZE B: TR b oCeonE g D Moe THEHN GO TO. 5007
TIJFH TCBLtEE_\]_:F-]._57¢${.2;_3 :r;nD"THEN PRAML 2U has
; - oo !
10 LET 3 =TRT (RN e F_i=@ RANM f THEM ERIZHT :1_-
20 LET b=INT (RND 5! PER bof o  wPRRER 25 0o
29 LEL t=INT (RHDee) ANE 5 Breeg ol DGR ':‘
i pEey R FPAFER e ; SRNDF E‘RI HT B: PO
e PHIF'_IT AT 13,50 %03 tusT g0 @3 s s'!"sn 2: PF E;?:— ;gpgaa%
atens RINT AT D 115e IF o AN r\io'r F TEEN PRINT
iE gewlenschte Tasté. %nﬁﬁm 3 PEMSHT 2. AT 2@.@ 0 0 slkrt RIe
gR i81t laeuf: sobald 0 eing T e ,%r-“l GO T SEa
Elc gedrosck: ha=i" Sopa Lgualua
opD PHAH3E @: IR INKEYs=“Z: THEN 2001 LET hi-b
57 IF INKEY 8249 THEN LET fa-. SR o
La 1,80 75 53 Seed LET elze
:.E?EPEEE.,E’?S?EJE‘? FOKE 258736 2010 IF o9l BN LET 2i=g3: Lev
TEETERINT S en nase gevachit, f 2812 IF z=bi1 THEH LET Li-99: LET
SET R e R L o
: i i EF =t uk - i H
2 Urd 7V AND NOT £ PRINT “Farbe cate T -5 Eng, THEN B0 To ceze
7B FRINT AT @.9;" ~: BDEINE AT T=t+0: IF 41509 TEEN G0 To nooe

s T s s R e T B s R 0SS A R Sy O e A i > St s
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2128 LET con=con+l: DI atioy. F
OR n=1 ;3 1@: LET ainl=INT [RHM$
18] : HEXT 0
138 CLS : FOKE 23572,0: PUKE 23
GTOL.R CPORE E3OF4,0; FOR sS4 TO
%D:@PR%NT BT ia;%?ég(qii i
INKEY ¢y & Admi 1 TH
ST
=1 TO Ad: ORDER 4
RDER &: pORDEH & - UURDER S NE%?
A
2i4s BORADER 1
BLBA LET zeit=PEEK 235?2x5@+pEEK
Eﬁ&?3¥5+$EE¢ 23674
HIE6S PHIN PR g INK 7, PHFFR
@, BRIGHT 1;j“ JAT BL@; INT |
TRiLI1IOAEY 108
BI85 HEXT o
=5 B} EF Zeit 1.3 THER LET cen-ce
m=1. LET mul=mul+.: PRINT FLASH
LiFdT S,@8;"3ebe dir doch bilte et
dam mehr Fluehe LU nhastl “izeit;”
=eL "SAT .05 vbenoeri
ot LDias mU=scs bassd Werdeime
lNg:ge:nmaLl (ma;imz
-8 5 !
F=1 T@ ié%: NEXT Z0 BL2a
G%?EEP?INT """" Ueine Ze:l war
- [
S200 FOR J=1 TO. 0680 NEXT i
CHT - L. CEs " PRTRT AT & case
icklichkeitstest " AT 5,5;'Uetzt
NU2E1 dU Mersucher ;AT BL3: "mitl
den Siern nE Zeptrom ;AT 7.0 0E
UKOMMED . Shne anzi=tasfen., AT 9
LB Mat 2B 7 B Karr=st Du Sta
e
5210 FOR ini TO HE@: NEXT : LET
COn=CO0N+ G0 SUE 9298
8258 LET Jyl=c@: LET J42=2ui: LET X
1=2: LET wma-w
8235, POKE 25672, 0: 20KE 23673,8
. _POKE E B7d .
2240 FRINT AT ua so; !
8245 PRINT AT Ql,=1;
QB8 LET mampl' bl g¢ 5N
258 LET ®1=x1f(1 AHD JNKEY;—"B"

S20L LET xl=x1-11 AND INKEY $="

?eua LET Yl=yltild MNMD INKEY$="6

?QEB LET wl=gil-(1 SHZ IHUETHE="F*

d255_LET E =PEElL 25572 /EA40EEr

23573+ 54 %EH 2IGTA 1275

SPBB PHIN G, @; THK 7, 9HPER
:QE AT @B 1N

S T 7 -

Sﬁgaég HATTR Ul . =11 =86 THEH Go

aggBDIF ATTR [(4l.=1)s2d@ THEM GQ

2288 GO TD Scd@

S92 CL=S LET copn=con-i; LLECT nky
L=mul +1 PRIhT FLESH 1;AT 5,8, K
onzentrigre Cich bitte estuas
ehr SONEY ROommSL dU uekeraaupt o
ichl ZUm Superhirnzplel.
Lo T i N 5 I S i
8318 FOR Jel TO 2¢0: HEXT 4: GO
TO BElET
gaaa L muLemul+d: LET conecof=
1 PRINT FEASH LjAT S.e;"Du hast
seel Ly SEC gEbTAUChE i
AT B, 0 "Das A5t Fuviclas N O cxg
M| Lol % FER Jmi To 000 HE
335501;0 82%25 HEM GO TD
Zeita z 832
oo FAPER 7: %Lg ] PEPER =1
: BPRARPER 5. CLS . PAPER 4: CLE ¢
FARER & OLE . FAPCA 2: LA DB
ARER 1. BRIGHT @: THK 7! CLS : P
RIMT IN¢ i ELASH 1:AT 5. RA: "D Kk
HA 5 E & = AT E R H
G E
ol PN B T iy Vigl BRass1T
S8 LET n=con: FOR j=1 TD 20@:
MEXT J: IF p=3 THEM LET = (QODC
YAl CODE (M2t
8373 RETURH
BORD CLS " CPRLMNT FARER 2; 3T ©.98;
; MRV AL mEp ot AT 4,01
| g, nThYRT o, a4 s
AT {2 3
HT i
&y ]
=3 CPHT @ F1
% HagH it

LA
sari s, a3
"

VAT 1eaEE;

; } ﬂ'r 11 13
7= E ia. r;n-rf
Saz i
2u £ 95,12 P AR
o Lohaeuy AT am
i "AT 14,3
S&2a PRIN| MAPER 26T 15,0;" ';H
T,ﬁ$'i . i JAT LmLRAG T
@3 PRIHT pnpen g-n- 16, 85" "1
e 1g.24: "
945 ) éai BT anén 7
B Al a,ﬂ*?z? L i
CSAT 1230
apes PRIUT unpzh =0 Tl - PR

JAT 18,35t WiAT 18,11

.uiihT 18, E&. AT 18, a0
EaTn PRIN PAPER S:AT 19,4;"
SAT ASLm AT ae e i
T 15,0010 4
G228 ERENT PRPER 2,AT 20,45
TLAT 28,m; 0 AT 2" A
BT 5
£087 FRINT PAPER 2;AT 2I,8;%
@50 FRINT AT 20,85, CLADH 45 P&

BPER &) INK ©; ‘BT
LR

A=t
=HiB;IF T=t+d: LET
2328 IF a al=98.: LET
=141 GO TO 283
sosa IF - BL=d9: LE!
1=t 2 TO B30
SR © Cl=000 LET
t=1+1 = GJ I0 2@38
2e2s d T d1=89: LEF
=bE STl 7Ee e
22 & t=t-1; T
I Ll LET
230 IF 4l TH al=89: LET
t=1+1: =0 CoOTD BEL:
2BE2  IF Bl T Ll=89: LET
t=1+1: 1= 3 TO 2040
SE03n AF M=C 'K cl=9%: LET
teildils IR cila G TO =@4ic
SANA TE ¥ odi THERM. LET diwmff: LE
L=1l+1. 1IF dl1=9c THEN GD3 T2 204D
E?E?+§r #=8l THEM LET gl=99: LET
=
2040 IF m=al THEN LET al=99: LET
L=1+4. IF al=3£ THEN GI TO =Zdolr
2042 TF bl T bl=88;: LET
t=1dd: | 1 =9 3 TO
Andd IF T C1l=03;
t=1+1: ] GJ 7D
E040 I dl=yE;
L=1+1: Gl To
FRAA TR wm-—al TH£N LET tmt;1:
ol=8a
=R50 IF v=al THEMN_LET a;;ﬁa:
L=1+ik: IF ail=232 THEl RITURMN
2052 IF Bl=99:
t =144 AZSTURN
2054 IF cl=99;
t:g+&: RETURN
SWEE  IF d1=59;
bl F RETURR
ﬂ?ﬁﬁ Ir v-e=2 THEN htT E1l=989: LET
=1+1
AR RETHRM
Jae LET zeil-FEEK 25672,S@+RPEEK
2CETIFSHREEK 2674 /1275
A0 LET PRIZLNT {(i+1)#S00.-(xei
t+E0) 2{d-mul- 2
TR LET min=IMT (zeit 00 LET
fecereit-min£cE
"JEJUB PRINT “DuU hast natn "I B-i:"
BErelchen dnd din der Fed
T Weon timan; Y min. O
Nd "js&c, ! aec, gEVAONEN."
3159 REM DIM  h%(21,25)1;: FOR J=1
T 29 LET he(d. A5 =0i LET hi
[, @@ ="at s RHEXT .
320 PRINT : PRINT “FLITCESY e
CePETSY OPUDk ta.
3300 PAUSE 3@6: FOR _.=1 T0O 231 L
E phtamlinl hicé,:a TO 3 THEM MEN
3ado CBT Rayt LET jo2i: NEXT
K= Ji= -0
FOR u=28 TC Kk STEP -1 LE hs U
1) =h % (U] KREXT U
Fooe” @0 o0 0ooe !
S4-88 PRINT | 2RINT "Zum eintragse
Boin daRr F@zteEnlicstelat es nicht
Jereichi.' PAUSE 303: GO TO 54
o6
SEEn LET h$LE) =3% FUH =1 Pl "1l
COLET R An) = ;o HEXT §
hgEih , S0 TO }-STE& Pkt
AB@Ae CLS : PRINT AT i@.5;"Bildsc
hirn ode: BrUucker”: PALUSE i F
LFIREY S="1' THEN QFEM B2, "p "
d@ia CLS : FOR =1 TO 21: PRINT
h® i) : HCXT . CLOSE 42
4028 FRINT 8@, "Druechg 2ine Tast
o PELISE @
See8e FAUSE P: CLS : LET f @: PRI
BT #@iYEin neues Spigl™ /n:
FRAWUSE ©: IF IHRETHt 271" THEN Go
TH BALA
ZAMA THMPIT "Soll die Highseersli
it = abgespei éner$ugerdzn
Fu . SEEaT N TH
Subd ERINT AT 10,0, "Epuls Has Ba
Eegirp d ﬂhaf!kl#
FlEek o t o Rannat
i E H nskzste
Ma' LI i = DNRTH
H b 1 STOF
c L ke Spiel
o L
a1 : n=@;: Gn
eEaza. I THEM GO TO B
£03a O TO 6@
JERR CLS - PRIMNT FL,,FI‘)H 1 I-T‘l' o
“Sn gehl &= akefr nic ht. Lte
iz gefaclliizst an dia Rgggi.n ¥
Lt FORC =170 200:  HEXT i G0 1
ES
SREa LET con=@; LET pULl=@: CLS |
PRINT AT 5,3 ‘UM deine Fashig:is
Flen Ut AT LoD U povefen nuast
U dick mret AT 7.3.° Einem Te:t
unterziehen.™: AT Q. %; "Ge a8 hiar
Zi deéﬁen Hamen" ;AT 1B@,3;'ein. &
Go-o 3 BUchntakbend X
S@la LET con=con+l: HHUSE @: CLS
;. PORE 23672.8: PORE 23673.0: F
OEE Q571 _0
5823 IR =5
S2322 LET zeit=PEEN 23672 -SO+PEZit
E23TA=rS4+FEEK Z23b/ars12 05
Sada IF zeit- sLEN ag: .35 On LEN a2
w43 Of LEM atxde THEM LET com=CQO
T Lu S EET mul_mu +1: PRINT : PRIM
T AT BE.@; FLASH 1;"8n errsirhkst
U ichis . das waren “izedt;
oEzg. VIAT P,
JfMUEErocl BEs nochiial aEER
diesmgl eilwas dchnelle
tnaximal B.AE &6c sBiirhatahe]
YroEdl TO 8910
PRINT = " *'"Deine Zeit war
I RPHUSE S
ARER &: IMK B: CLS FPRINFE
A tdetzt fommt der Joeaktio
n; Biairesky Haczden c?s (5]
Fel2itverschwunden ist. e
nentohET Bl nitverdin a3k,
n awvi;AT 9,8 'dem Bildsch
U O mUuzLY AT 18,2 Mvearsuclhien
jewgilige ZirfFer ™, AT 11,2} '"
nell- es SEEI ZW esrugchen®
ALUSE SE: LS - FLOT 138,71
W @158, 185P I PAUSE 18&
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L 1 11] B 3 . '
{11 AL
O LB T R
. | EEE = WICOSOFT
HelaE ' L] Christian Widuch
- ShEEe me = Nordstrae 22
 EEEe - BB 3443 Herleshausen
! | i
. AINB | i .
. A wuE "
ol 8
| | | [ :
| | 8 !
| o L
FLIPPER
fiir den Spectrum 45K
Dentsche Anleitung im
F"mg["amm. Freie Tasten-
wahl. Flippern wie in
derKnzipe im die Ecke!
Drei - Geschwindigkei-
ren. Bis zu ver Spieler
spiclen je dret Dille!
Sehr .‘:J:IJ;;\E'II!U ; DM 25.00

Adventurer's Nighimare

(Abenteurers Alptraum)
fii- den Spectrum 48K

Freic Tastenwahl. Deutsche Spielan- : : “'TICOSOFT

leitung im Programm. Finf Nichte
miissen in der Spukhohle verbracht
wertlen. Fs gilt. Gold und Leber var
Gespenstern.Vampiren. Encrgiespin-
deln. Skeletten und Mirderspinnen

zu vertzidigen. Sche schnell! M 25.0 i FL[PPER A
gt 9 fiir Sinclair Spectrum 48K

WICOSOFT

ADVENTURER’S NIGHTMARE
(ARENTELIRERS AL PTRAUM:




Teufels-Fahrer
fiir den Spectrum 48K

Deutsche Anleitung im Programm.
Weichen Sie dem enlzegenkommen-
den Gespenst aus, indem Sie rechi-
zeitig die Spur  wechseln. Rasend

:j:;;:élltlmlﬂ verschiedene Gaschwin- nm 19'50

TARZAN
fiir den Spretrum 16/48K

Dies ist das Spicl von Terzan. der
armen Kerl. der irgendwo im Urwald
an einem kleinen. von Krokodilen
umliagerien Tumpel lebt.

Fiir se:ne Freundin Jane sall er Ko-
kosniisse von dergegeniiberliegenden
Seite des Timpels holen. Aber Vor-
sicht vor den Krokodilen und den
dummen Affen. die mit Bananen wer-
fen.

DM 25.00




I'blk'-‘l'l. st
'.-“r'.'.._mdt und

hereiche umgeschrichen werder.
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vVC-20

ED5F OFR T RT " S e el ¢ Tk 3

E2S1 PRINT:PRIN ! IHPUT " SEUCHEER IFFR@" I NS

BED: IFME=" ¢ THEMNDOES

CEEEL ME=""'FORT=BTORTREADTEL T2t ME=E+TEC I 22 IFTEI L ) ="EHDE ' THEHSE 83
E2EE MEXT]

E2EA FLCRI=ITOLEH{HE?

E2EE MUFE=MIDF(MS, [ LENINEYD

EEBE IFMYE=MNETHENEETA

E2TE MEWTI

27 GOTOESER

SET4 IFD®- -0 THEMS3DO

EcTS GOTOBZZR

£288 PRINT"UEDATEMN MICHT YORHAMDEM | @"

E281 FORZ=1TOS@83 » hEMT

E28g GOTOEZSR

ESUY UFERN 4

E3f| FORM=1TOAITECAI=TH(HI+" "ThEHT

EZ@S IFDHE(20 = "N'THEMPRINTH 1, TH(O 2 TEC 175 TH22 7 TEIZ)
COID IFDEiD 3= "UsTHEHEIoe

€315 CLOSE1:GOTOEEZQ . -
EZ2A PRIMTHI . TE(AD

ES25 PRIMTHI TH(LY

C3EE. PRIMNTHI, TE(22

E338 PRINTHI] . Thi3F)

EX36 PRIMTHIL

E34d CLOSET

AT GUTOEZRA

EXSE - OPEM| 4 ChHO

ES0T FORA=1 1US

E2ER READXECK Y

E3I6Y IFHEIMI="ENDE" THENEZSA

E3TO FERT ;

E3TS PRIMTHE! 1), HE(2 ), HE(D)  He(q:

E3B0 GOTOEISS

E38% PRINTHI

6380 PRINT#1!CLISEL

G333 NOTOBZEO

EABD PRIMNT®* I ssx0RTE] SPE ICHERM:®x®

6418 PRINT*MEUNTER WELCHEM MAFMEN NEOLL DAS FROGRAHH B IMNCL.DATEL:
RA20 PR IMT*EgEESSE ICHERT 1LIERDE Halel

B430 INPUTHSE

4490 PRINT*E SISDISK

E4S3 PRINT"  SCEASETTE

6468 GETHSE: IFH$= " "THEME4ER

GATE IFHE= DN THZN SOVENT . O

E420 1F<F="C'THEM SAVENE

E4S0 GOTOS2AA

EEAA PRINT''EeDISKETTE FORMATIERENE

SE82 PRINT “Hg"

BEOS CINFUT " HAPE DER DISKETIC M ;D5

BERE IWPLIT"EID N":E%

EEMB PRINT'IDISKETTE EIMGELEGT 7'

BE 1R GETHE: IFH®= Y “THEREE 1@

EEI1Z FE="4:"

Bl RFEpEEAUF

EG 16 FE=FE+= .=

B5 18 FE=F$+EF

BEZA OFERILE .3, 15 . F#

EE3A GOTO3I3A3

E2A8 DIMS(EY . T(E?

E2@2 PR IMT"L POKE3SE7S .25

203 PRIMNT"@EFIE KOEMNMEM T WAEULEM. EMIT EIMER X-#AHL BIS EMAHK. 1081 ZEICHMEM .=
EE2RE PRIMICHR®{145>"MCIEYN IELE. SAEULEN HABENETIE HNOETIE 77
BEAS GETSE: hEVAL (S : [FH=20RMNT THEHGSSZ

EE1R FORS=1TDOH

FRI=S PRIMTH".ITTHRAFF - ©FRT WAFIILLF"S

G214 THPLITSCE 132 IFS(E— 12 2 IBRAORS (5~ ) {ATHEMEE 12

EELS M T PRI IS 182 O HN S 280 )

B8 13 DEFFNRIHIZINT(H S +.53-1

E2E8 FIRS=0TOM-1

ER3II SIS F-FrRI{QIZI)

G824 MEHT

E825 FORE=0TOBITIS) *SxI+ 1L s MEKT

BEEZ CF= i St ,
SE3A PR INT " (e enasipaie | S ISR WGEP R AT BFalT Bramr BT
m2CIHE

SE3E PRINT i | i e a7 (i Bl fialed MeDeilealebl L 2 3 4 5 & 700"
5834 FORS=ATOM- 1

SB35 PRILT " e e " © * =P

SE38 IFS(SI<ATFEHMEISE

sS40 IFS 45 =0 TFEMEBSE

SHAR FORI1=ATOS{S)=1

5844 IFR=PTHEMFRINTTAB{ TSI ILEFTE(CE,S+2 )" WPIO" :EOTOERAR
SEAE PRIFTTABCTIE: JLEFT&(CE, Ev2 3"~ L1 E
s84g IFS=ETHEHFRINT *[OO1"

S350 ReR+1:iREWT

58%2 IFR-BTHENFRINTTAB(T(S }LEFTS{(CS . S+2)"[F 1B BFLIIIIIIITITINIII]" fEDTOEESE
3954 PRINTTAB(T(SIMLEFTHCCH, Se2 ) [F /EEEDE 1-TI1"

BE0E R LNT - S | -

5858 hEHT

EBER PRINT"HE MEUE UERTE (J/HW2 3¢

E8es GETo+: IFCE= U INTHERPR INT " : SOTIE0AE

E2Ed TFS#: 3 "N THEMEBEE

EEES EITUSZED

ZPEOD DATAENDE

READY .

58 CPU
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Der Einsender dieses Programms,
Peter Hoffmann aus Gladteck,
schreibt:

"Mich hat es schon immer gereizt, ei-
nen Bildmuster-Generator zu besitzen.
da er ja zur Einstellung des Bildschirm
oder Monitors eine grobBe Hilte tir den
Bastler ist, sumnal man jz meist bastelt,
wenn perade kein Testbild gesendet
wird. Abernichtnur zum Einstellen der
Symmetrie, sondern auch zum Uber-
priilen der Farbtiichtigkeit oder Farb-
vergleich  verschisdener Monitorfa-
brikate ist das Programm gecigret,
welches ich mir fiir den Apple [T/l
schrieh. Durch die Yerwendung von
REM-Befehlen findet man im Pro-
gramm leicht die verschiedenen Bild-
muster. Man kann wihlen zwischen:

- vertikalen Linien,

- harizontalen Linien,

- Schachbrettmuster,

= (Gittermuaster,

- Iarbbalken horizontal,

- Farbbalken vertikal,

- Testbild

Durch Andern der Colorwerte kann
sich jeder die gewinschten Farben
sclbst wihlen. Bei mir isl Jdas besle
Eesultat mit den im Programm verwan-
deten Werten.

Durch eine Menii-Verarbeitung ist das
Programm selbsterklirend und somit
anwenderfreundlich. Durch Dricken
irgendeiner Taste kommt man immer
vieder in's Menil, wenn perade sin
Bildmuster auf dem Bildschirm steht.
Auf ein Variablenlisting habe ich ver-
zichtet, da ich fir jede Linie oder
Zeichenkette cinc andere Variakle be-
nutzt habz, wiirde ps nicht viel bringen.
Nureins: Da, wo die Variable cin x oder
y enthilt, handelt 25 sich um Linier in
x- oder y-Richting (z.B. BX oder 5Y)”
Wic wir mcinen, handelt es sich bei
cdiesem  BILDMUSTER-GENERA-
TOR um zin niitzliches Hilfsmittel fiir
cen Elektronik- wie cen HOMECOM-
PUTER-Fan, der nicht pern mil man-
gelhaft justiertem Bildschirm arbeilen
will

IR ST B SR VR

&2

&3
&4

a5
i

&8

&7

ok

o

i ke |
o -

REM BILDHISTERGERERATOR
REH FuER
RIM
REM  hH O WECOHPUELLER
REH
REM 4350 GLAIBECK

REH PETER HOFFMANH
REM HEINRICHSTRAZSE 17
REH 4350 GLATEECK

WQHE

SOSUE 2500

COLOR= 15

REM BUCHSTABRE "B*

VLIN 5,18 AT 2
VLIN S,6 AT & VLIN 11,12 AT
F: VIIN i7,18 AT 3

VEIN é,0) AT &z VLIW 23,17 AT
7

REM »fv

VLIN 7,8 AT 61 VLIN §1,16 AT

(1

REM ipie

VLIN 5,08 AT 8¢ VLIW 17,40 AT
?

REN| g

VLIN 14,18 AT fi: VLIN 13,14 AT
12¢ VLIN 17,18 AT 12: VLIN 5
L8 AT 13

REH  “p™

WLEN (3,04 AT (55 VEIN 14,18 Al
I6: VLIM 13,04 AT I7: WLIN {
4,08 AT 18: VLIM 13,14 AT 7

s VLIW 14,18 AT =0

REM  *u®

FLIN 1d,08 AT 28: VLIN (7,18 AT

23: BLIF 13,12 AT =4
REM -4
WLIN 14,15 AT Pe: PLOT 2&6,18¢

PLOT 27,137 VLIN 16,37 AT 2

=1
21

bty
s

o

1o

El]
PRIy
L3I0

Fao
145
136

i
I
14

150

154

iain
1eF

172
ivt

f

wEn T
aT E&,.‘.‘H VLIN S,.18 AT 29 PLOT
30,8: PLOT 30,18

REM  ME"
WLIH 213,18 AT 32: PLOT 33,i3:
FLOT dd, 46y PLET 33,16: VLIA
id, 15 AT 34 PLOT 34,16
HEH R
VLIM 13,38 AT Js: PLOT 37,14
REHR G i
VLIN 23,36 AT 2
FLOT 2,23¢ PLOT 3.,24: FLOT 4
P23 PLOT 4,24: PLOT 5,23: PLOT
F,24; PLOT 3,35: PLOT Z,36: BLOT
£, 3%: PIAT 4,355 PLAT £, 35 PLOT
5,38
VLIM Zd,534 AT 55 PLGT +,30
REW "E™
VLIW G0, 36 AT 7: PLGT ©,31: BLOT
G, 345 PLOT 8.36: PLGT 5,36z PLOT
9,32: PLOT %,33
VLI 31,36 AT Ss BELY 4,31
REN K"
FLUN 31,32 WEIN 32,36 AT 12

¢ OPLOT 13.32: VLIN 32.36 AT

i4: PLOT 11,32 X
REW Mg

VLIN 31,36 AT 1é: PLOBT 17,31

¢ FLOT (7,345 FLOT I7,36: FPLOT
18,36: PLOT 18,32: FLOT 18,3

3

REN TR¥
VLIN 31,36 AT 220: PLOT 21,32

REH "&" ; }
VLIN 32,15 AT 23: VLIN 31,36
AT 25: PLOT 24.31: PLOT 24,

o ) R B L e s e T e e
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a4 T8 AT 20 2660 WEXT G
172 PLOT do,d6 1vEg COLOR= 3 2080 HEXT Z
175 mlr: LT = I019 WLIN S_i& AT 21s VLIKk S 14 AT 2S00 REM HUSTER VFERSETEY
180 VLIW 23,36 AT 28: PLUT 7,27 22; VLIK 5,16 AT 23: VLIK 5, 3003 FOR 21 = 1 Tg 12
_ i PLOT 32,27, ALOT 39,3¢ ie AT 24 JOwF DATA  IT4I, LTS, 6T I A0,
i85 ReH rer 1620 COLGR= 9 801, 1831, 1529, 1359 [585, 1a15
170 VLIN 34,36 AT Hi: VLIN 41,08 V2l VLIh 5,16 AT 25: Vilh 5,ic AT pATI3, AT43, 1841 1671, 1963,12
-'1'1' 33: PLOT 32,31« FLOT 32, 265 WLIN 5,16 AT 7F: WITH 5, BE, ADE TA¥S ITSY 17T 180T,
D 16 AT 25 IR0, 2009, 20359
185 REH. RS R 1022 COLOR= 2 Fol4  REAR KA, ¥
200 VLIN 31,3¢ AT J%: PLOT 36,12 1023 VLIN 5,16 AT 29; VLINW 5.1é AT JOLE  FOR Gi = X1 70 ¥{ STEP 10
s Rl AUs VLIN 5,16 AT 31z VLIN S5, J028 Al = Gf = G5:62 = G — 5
=« £ FCHLETF 1é AT 32 IR FAR PT = AT TH GR
01  FOR an'lUSE = T 2000: KEXT 1025 CO9LoR= 10 3040  PIKE PRI, 32
£ PANSE Y 1028 VLIN I7,T4 AT It: WLIN IT,Z oS NEXT PRI
SO0 REH  EINLEITUNE 4 AT 12: VLIIN I7,24 AT 13: VLIN I0E0 MENT 61
EOr TERT IF 24 Al 142 FLIN 1¢,2% Al 1 HOEG  MEXT 2I
FOZ HIME Sr VLIN 17,24 AT 1& AOF0 MARMAL
;--‘.’J: F_GR a5 = 1 T8 29 1028 CHOR= 5 J@99 HTAR &: VTAB 2
507 FIOR SV = 1 TH P24 1029 WLIN 17,24 AT 9%s JLiN 17,7 FPor  GET PHS
S09  HTAR 5He VTAR SV 4 AT 26z VLIN I7,24°AT 27: VLIN q504  FATO 518
= .l-lr_?_z‘a_-.fr L Bty 17,24 AT Z8: VLIN IT,24 AT 40end RER  VERTIKALE LINIENW
.?If NEXT EV¥e WEXT EH P WLIN 17, 24 AT 3J0 AP GOSHE Rme
L1E NeM  MENUE {G30 COLOR= 15 “irdd CALOR= 185
5_._?9 HIHE TEAT HoIHW &£,37 AT & HLIW 5,37 AT 4043 FOR-HE = £ 10 35 STEL O
S0 FOR BK = 1024 T8 1963 45: WLIN 5,45 AT 4z VLIN 4,4 HOS0 HT s HE = 3
321 P.?.l.lt 5‘1—{,-!; L oar ar G0E0 CFOR Vs R OO 1D g
530 NEIXT SK 1632 VLIN IF,24 AT 3i: VLIA I7,Z 4UFG HLIN HE.MT AT VE
TAG FUR ELo= FU (U 2039 4 AT 32: WLIN 17,24 AT 33¢ WLIN FOEE HENT VE: FEXT M2
S50 PORE 5L, 42 {7,224 AT Ads WLIN 1T.24 AT 3 HOBO GET PUE
560 WEXT SL S5: VLIN (7,24 AT 36 dig TEXT
T80 RISTORE $G33  PLOT 30,3: PLOT 39,2 diln GITO Ti8
39% FOR SL = 1 To 24 1044 HLIN 5,36 AT 25 S REM  HORIZONTALE LINIEN
GO0 DATA  I0Z25, 0102, f280 140H, i 1035 HLIN 34,36 AT 26: WLId 33,3 H040 GISUR F500
JE6, JEEH, ITF2 1320, 1064, 1132, & AT 2F: HLIN 33,38 AT 28: hLlM 5025 O AR= 15
1320, 1448,1576, 1704, 1832, 19 33,38 AT 29 5030 FOR WE = & T 47 STEF 13
O, 4 104,31 232, 1340, 1405, 1e1e 1 1638 WoIM 17,33 AT Fod KT - VB — o
T, 1872, 2000 1637 PLOT 38,45: PLOT 39,.44: PLLT 5050 FOR HB = 0 T 39
6i0  RIAD SK IR 4 PLOT 38,47 S50 VLIN VT, VB AT HE
220 8y = 5y 4 19 : 1638 HLIN 5,19 AT 3d: HLIN 5,19 AT SOFO  NEXT HB: NEXT V3
o-jr.? :’q;\&f SN 42z POKE Sy, 42 35 HLIN 5,19 AT 3é6: HLIN 5, 5080 BT PHS$
a4 NIRRT S 3 AT 17 5628 TCHT
650 HTAE 3: VTAB 3¢ PRINT “GEWHE IG40 HLIW 23,34 AT 34r dLIN 23,3 SO0 GITH SiE
; MICHTE ZIFCER ETHGEEEN: = & AT 35: ALIN 23,36 AT 36: GO0 REM  FARBEALKEN NORIZOENTAL
faid J.!'Fﬂb Ii WTAR 5S¢ PRINT "PERTI JC42 WOIH 30,33 AT 23: WLIN 30,2 Geein  GRSUR 9500
RAELEE e i i J AT 25: VLIN 30,33 AT 27 GOlE z
I Jo4ad Vi JMN AL, 32 A7 219« WLIN 30,3 GO 28 Ve = J Tid 47 STCO 4
e70  HTAE 3: VTAB Vi PAITHT "HLORIZ A A tFr WLIN dt), 33 AT IS: VLIN Lo22  IF Woor 3 gora snoF
ONTALE LINIEN (E 30,33 AT J3: VLIN 30,33 AT U SO2E  GOT0 sO30
1 S027 0O = €O + |
SEo H_r.rl!i 35 FTAB Fi1 PRINT "SUHAL Fodd  HUIN .4 AT &5 VLIN 42,47 AT S0FA0 WY = FE - 3
fls.ﬁ‘ﬁ‘ETT.HUSTER £ 32 T WLTH O, & AT 2 MUIN 0.4 AT SO0 SOLOR- OO
; A 4 : et 2 APE0 FUR HC = 0 T3 33
ety ‘;IJ_{;:ES;ER"MF 1fr PRINT "ft'f-r)-;" {GAT VLIN F6,33 AT ¥ BUSU WLIN VL, WE Al HD
= j;jz ﬁ-}':f {,F‘;; ;:j 8 T EORD WEXT HE
- : : = LI 28,4 P L 2o, 37 GAF0 WEXT WC
Too g;fEEi:HSEB’Ui;{'LH“m '-};A-EJ? AT Ar WLih Fa,37 AT 5 L1000 GET MW
s 12 ! : JOED  COLOR= 3 sfod  TEXT
) 2 o " JONE WLIW 27,33 A1 Jd¢s JGLEN g plod  GUTG FiE
Tio ﬁif‘ﬁci'}ﬁ?fnf PRINT "F(ﬂfﬁ‘ 3 AT Fie HLIN 27,33 AT 2 FLIW SO0 REH FARBEALYEN VERTIKAL
il ? z?r].igqm;u Foi0  GOSUR S8500
Fpie ol fosd Gl = 5 FOIE £F = A
F2¢ HWTAB 35 VTAB {T: PRINT *TESY 1086 WLIHW I8, 44 AT 2d: SLIN F&. 4 FoI0 FOR VD = 2 TI I STEP 3
GILd e 4 AT 27: VLIN I2,44 AT 22: VLIN Fado  IF 00 3 HOTE TosT
o .:l_” otk AB, bt AT 29: WLIN 33,44 AT 3 FO4E GOTH FOR0
22 HTAZ JT¢ VTAB I9%: FRINT “CHIRC G2 VLIN 38,44 AT 3IZ2: VLIN 32 FOST L & GL + !
i L pBE AT 33: VLN I8, 44 A7 d4: FOBQ FH = WO - ¢
723 :1'1’»11: I: VTAB 2i: PRINT "PETE :U';]:N'«zia’ﬂ S e el
2; ¥ 21 ! " ; FIOO FOR HE - 0 T2 47
RJENMNN © WEIMRIChSTRAZSE 1058 COLOR= 3 = FLio  HLIN VE.WD AT HE
i ¥ o ” e PR h-_.er J,23 AT J&: HLIN 5,4~3|_ AT Sl MEXNT HE
2 HTAL 4: VTAB 22: PRINT “43%0 J7: MLIM 5,23 AT 40: HLIK §, 7135 KENT VB
GLADGECK = FEL.OJ0d 4 BLdS 23 AT 44 FIIO  GET MH#
i ;IJ:.IrAr e i inAn COLOR= 2 5 FIIS TEXT
732 ATAL L3 VTAB 9 1062 HLIN 5,23 AT 42: HLIN 5,23 AT Fido GOTE 518
:'.:i’: g;? ::f (E$) GOTO 4000, 5000 #d7 HLIN 5,23 AT 44 Goae REH AITCERNETER
! 4 # o g LS = By £ el
-ri.-rd_.f.?r‘rh‘hc:'rJJI:',TIJI:-r.?, Lo, Jv j;gf ?G';:'TH$ ;_r:'xi:c-; J;:rcg:r.:ma- 3
i EETG G PR i e HO20 ,._,’:”.”,? ‘[f;.-':".r'.': Tr;.jmf TH 3731
fofn  RER  TESTERILD 1I1a RESTIRE GoRs 'm”' Pl ]
1 : ; I111 FoR ¥ = 1 To 24 o N = 4 TO SF 4 STEP I3
fool GOEUR 2500 . Fa30 WPLAT YA TO XA, 191
f0GE  COLOR- 1% L0 READ T 5035 }:E,::?’ x:qﬂ"‘ AT
f0fa VLIM S,16 AT S: VLIN 5,16 AT I3 WEXT- XX I e
& VLIN 5,16 AT 7: VLIH 5,16 08 REHE Shen 1B el i :
AT &8 % 2001 INVERSE :mg.-c ﬁsig?’ﬁ(g,#ﬁ‘ T 279 .x8
1011 COLOR= 13 ZAUZL PPy T Bao0  GET W
1022 VLIN S,.1& AT Ps WLIN 5,16 AT 2CAE AT AL S T AT AR AR s 9a01  JEXT
10: VLIN 5,06 AT 11: VLIN 5, 282, 1317, 1417 I 447, (073, 11003 3502 GOTE TI9
1o AT iz e s e 9493 REM BiLDSCHIRN SICHER LOES
{01! PBtaRey 87,4413,1143,1241,1271,1369, : At ; s
105 VLIN 5,16 Ar 13z WLIN 5,16 AT £32 By LR R a2y 2500 FOKE - 1630d,0
d4e VLM B,0¢ A7 355 WLIMN 5, 2{.'"."_ READ &, ¥ ;-:.f_u H:.lp:t - iz.juz,u
PP e 2015 FOR G = X TO ¥ ITER 19 z ; R
ol e o fare i
1017 VLIN 5,16 AT i7: VLIN 5,16 AT SeAE RDR O A R0g SEos ALl - 1958
18: VLIN 5,16 AT 19: VLIN § ZORE S PINE Fida 3505  RETURH
2050 HWEXT P ‘
19000 HONE ¢ NZW § END

G B e e e e e B R S e S e R R e e e s e e v
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ben eingeben.

Computer einen Galgen zu bauen,

Versuch retren.

puter automatisch justicrt.
Wichtig:

HBMCHAN FUER LASER 21A

? REM EIN SUFERPROGRANM 1M SRTIKTOBASIC
VO,

1 REH WERMER MO PHO [LOST |M HEMORTI
2 REH ...
MAGE

3 REM THIS PROGRAHY WAS CONSTRUCTED UMDE
® PRESSURE OF THC

a4 REM WKIIE US NURS PIOGRAENMS FOF THE LA
&FR

5 REM P.5. fWE LOST OUR BRAIM IN THIS FLO
B, UHO FOUNOD 177777

f REM PUT REHEHMIER OUR MAMES, WE MILL CO
ME BACK SNON! GIEAT INGSE

2 CLS:00LAR], | :RESTORE

B REM F#¥EWERTE FLCR R0l Mk dddd

9 READK: [TK==11THENGOTOLL

1@ POKEX,472:307T09

11 REN #%kfWIRTE LESEH#i&:

12 FORWO=]TOINTERROCZAD

13 GA=H:K0=R

28 FEAJIASIMNEX LR SRS IUKE

IR TORI=@TOLEMIAE]

35 NEMTI:DIMUSCIY D[HAsI])

36 _=LEM(A%)

37 CORM=1TOL *MemLEFTHIAS, K] U (HI=RIGHT &
[K%, 11 NEXTY

1@ CO=P:FRINTBE, "

ALLUATS SEARCHING FOR THE ZERD

1] PRINT®EEZ,

a3 COLOR 1.1

4% PRIMTERA,; RATEN SI1E i INPFUTRS

SA FORCH=1TCL T IFLFNTE$ 1 ORLENCRE 121 THEM
GOTOAR

BR [FRES=U$[CH) THENGOSLE] G

7@ ME=TCH

75 IFCOYATHENGOTO4E

79 REF ¥iX:GALGEN MALEMERE:E

0@ PRIMTEIZ, "FALCCHER BICHETARE 00"

9] FORT=]TOJ@ MEXTT

9@ GG B [FGA=|ATHEMNEDSIBZ ] 8 :GOTO4H
M1 IFGA=IATHENBOSURZ 2@ -GOTIMA

A7 IFGA=IATHERGDSUBZ3A (GOTI4R

A3 1FGA=4ATHEMNGOSUBEZ1A :GOTIAR

de | FGR=AREHE MRl HE A ST 0T 008

UYL LA=RRTHEMANS IH 2508 (GO TA4A

In diesem bekannten Spiel miissen Sie Worter erraten, indem Sie einzelne Buchsta-

Ist Ihr geraiener Buchstabe richtig, so zeigt der Computer an, wie oft der Buch-
stabe im geheimen Wort vorkommt und an welcher Stelle er steht.
Geben Sie einen Buchstaben ein, der nicht in dem Wort vorkommt, so beginnt der

MNach 5 Fehlversuchen hiingen Sie am Strick und kbnnen sich nur noch durch einen
Haben Sie das Lisungswort gefunden, spielt der Computer die Siegermelodie und
fragt, ob Sie noch ein Wort erraten wollen.

Sie kisnnen eigene Worte (z.B. Englischvokabeln oder Computerbegriffe) in den
Datazeilen 5000-5008 ablegen. Die Linge der Worter ist egal, da sich der Com-

Die Anzahl der Rate-Wiirter muB mit dem Wert in Zeile 12 iihercinstimmen.

96 FORTI=1TOIAR MNE<TT)

188 OfLCHI=Rs

1d] FPRINTEAS+CH RS :CC=C0+ |

110 KO=k0s] : IFKD=LTHERGOSUE | BRE

115 PRIMTRII, "BUCHSTABE KORREKT"

B FORTI=1TI188 :NERTT

117 RETURY

|28 GATO43

210 PRINTES433, CHRS( 1430 CHRS (1431 ;CHRS! |
430 CNRS L1530 jCARS0 193]

211 PRIMTR435, CHRS( 1431 iCHRS [ 14751 ;CHRED
A3 0 PRI [ e3E8, CHRESC 1430,

L34 PRINI@GED, CHRSC 1430 [CHES (1531 jCHRS ]
431 CHRECIAT) (RE TURM

TZA COLOR3, 1:PRINT@1Z2, CHRSC 1720 3"
k3(139)

231 PRIMTRZ0S, CHRSC 1281 1" "ICHIRS(134)
22 PRINTR241,CHR$({ 1781 :CHRSC 134 :PRINT@
223, CHAS L1 2Q)

223 PRINTRIES, CHRA( 178 ) PRINTEIZ? , CHRML ]
@) :PRINTRIES, CHRSC 1 -81]

224 RETURM

238 CO.ORI:PRINTRIGS,LHNEL 196 ;UHRS 144]
(CHRSCL4@] s CHRE! 14

231 PRINT®143,CHRS( 1981 CHRS{ (4@} ; CHRS&[ |
4B1GCHIS (14980 jCHRSL 196 )

A7 RETiIRM

298 CO_ORY:PRINTRIHG, "4 (PRINTRZIG, 4" :f
RIMTE248,"0"

241 RETURH

256 PRIMTRZEE, (1"
HR$L 153]

251 PRINTR344,CHRSCLZ@) CHR$ (8] 1 :RETURN
Ellc] FORT=1TO1@ :FORVERL=1TOH :COL BRUF 24
261 SUJNOUVERL , 1:PR [MT@218, CHRSC ] 341 "Wk
LLIS3 VZRLOREM 888¢v;

282 PRIMTEHRED 1714 1 iNEXTUEL (NERTT

263 CLSIGOTO1EA

|8@a GISUHZ299d

18@al C_S: PRINTGIZ, "HOCHRAL 7FlJosH)e:
KETS="2" THENKLN

| BBZ 17 IMKET$="N"THENSTOP

| E@3 COTO1 881

1988 DATAZE/8, 28781 ,28782, 26780, 28784, 2
bABS, 26AHD, 20407, TEFHE

L38| DATAZEFD9,26879] ,28792,28733, 26734, 2
BZ%55, 287596, 24292, 7B298

"5CH

PRINT@312, CHR$O15715C

IFIN

1962 OATAZBP33, 2881 2, 28631, 28644, 28863, 2
BEP0, ZHEYS, 2834984, YUY

TSR3 NATAZB943, 28959, 2RE72, 2899 , 29084 . 2
9823, 29935, 238933, 29060

Idud UATAZIE37, 259188,25118,29)32,29.33. 2
91734,29135,23135, 26132

19@5 DATA29136,29139,29]148,2914(,29.492,2
9143,29144,23145, 23146

1B@E DATARS147, 29140, 209149, 22150, 29:51 .2
APEY,-12

1998 REM &%k FPASSWOERTER® £33

2990 RLADG ¢ [7S5=- 1 2THENGE TOZ00E

#4943 GOTO2993

3988 FORDZ=]TO4] :PRINT"RICHTIC GERATEN "
CREHDE , O 2 5UUNDE, U

JAA| MNEXTIF:RET IRN

3368 REM ITS OM_T ROCK'AM RCLL..
SER-PONER-50UNDZ20)

4@3EH DATAZ] 1,21 ,4,28,4,38,4,28,4,20,6,2
B,9,26,4,25,4

46881 DATAZS,4,23,4,23,4,21,6,78,4, 28,4, 2
G 26, 4,25,4,25,4, 28,9

482 DATAZE,1, 28,9, 26,4,26,4:25.4.25,4.2
3aB.21,4,21,4,25,4,28,9

4ED3 DATAIA A, 30,4, 26,080,269, 0,4, &2, 7. &
5.4,23.4,25,4,21,R.-11

4999 GOTO1@a]

888 OATA "HAUS", "COMPUTERY, "CISKETTE","
CORHAC ', "BLER", "LASER"

5881 DATA"WERMER", "DONALD" " TRSSKAFFY, "L
aGa

SEG2 DATA “FEDY, OPUT, CrORECONPUTER™ y "IN
TERFACE" , "SCARE-ACEY

3883 DATA'PRIMTZR", "FLOTTER",;
EERER", “FLOP "

SPEq DATATIATAY, "RNOY
Yy UFORTHY, "PASCALY
S UATA"FORTRAN™, "HEGREMN" ; "DATASETTE "
MEERO-PRZEY, "FILEY

SEAG OnTA'CARELY , “STHTAX"

LAWITH LA

"WHISKT", L

2 'BASICT, "ASSERBLER

¢ "ROEOTER", “ENT
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Bit-90—

Dive Bomber

fiir den Bit-90

Ein Flugzeug mull solange wie moglich iiber eine
Reihe Hochhiuser fliegen, ohne diesen zu nahe
zu kommen.

Da das Flugzeug laufend tiefer sinkt, kann dies nur
durch gezielten Abwurf von Bomben verhindert
werden. wodurch die Hiuser Stockwerk zu Stock-
werk eleminiert werden.

Das Programm beginnt mit den Initialisieren der
RND-Funktion und dem Neudefinieren einiger
Zeichen und Farben. Danach werden die Héauser

per Zufallsgeneraotr aufgebaut und das Flugzeug
startet am linken obheren Ende. Durch Driicken ei-
ner Taste kann eine Bombe abgeworfen werden,
die die Stockwerke vom Einschlagpunkt aus nach
oben l6scht.

Wird vom I’rogramm erkannt, daf) das Flugzeug
gegen eine Hiuserwand fliegt, wird das Spiel abge-
brochen und Score und Highscore angezeigt.
Natiirlich fehit bei diesem Spiel eine akustische Un-
termalung nicht.

96 DIN K8 (32, 20)

16 RANDOMITE

JU16 CALL CLEAR

420 CALL CHAR (96, 188FF7995595
FFFFFF )

136 CALL EEHRR(H? "%BBBGE@G :

3.E|BﬂEFFE" o
146 EALE. DHAR (164, "FEFFFF"™)

150 GALL CHAR (12, "00aninse7e

ag")
166 CALL CHROOL(F,5,14)
176 CALL CHRCDL_{31,2,1)
1BE - BALL CHREAL (18, 15, 1)
A58 "HEH_ ATART NEUZS SEIEL
o AR T =R

216 REM H.ﬁEUSER ALFBAUEN
<228 HOME
SRR =2
24% J=AND{BI+T
250 FOR B=1 TO RND(S)
REGICALL VCHNARED LT, 96,200}

261 FOR {=JT029-J0 X841 40 =CH

Ri1?a..NExT 1

276 [T+

_ 2BE IF 1:31 THEN 5070 ?e
296 NEXT B

FOR I=1w]

Fte IF 1432 THEN 307N 746

520 CALL HCHARDZG, @, 164, b :

FOR ¥=1 70 324 K‘HK 2‘”‘—‘CHF1i{
LOLY e HEXT o

330 REM ETHRT SOMEER.

384 Fi=1

350 Fr=1

340 LI=5

376 L=t

SHU Li=Likl : :
394 IF LI<32 THEM GOTO 42¢
400 Ly=LY+1

419 Li=
Az0 MUSTIE @, 15,000

425 PLAY

436 Fi=Fl+l

A1d IF FX432 THCH GOTO 474

450 FA=1

Aka FY=Fy+1

A70 'TnﬁEE{XStFH F\"}

48 1= T=95 THEN GOTO B06

450 TEAGE (X (Fi+1, FY+1i)

Sed 1T T=34 THERN GﬂTD gl@ EL

SE ROTO 'P.?n

5}3 ips BI<@ THEN /GOTO Ba@
S2b CALL HEHARIEYSFL, 112) 1 K%

l!F:{ sEEI=CHRE 112 Y

532 CALL HOHARILY, LY, 3202 st

LY, LY)=CHR®(35) .

5 FZ=FZ+l

559, KEY@SD(IDLKEH}

Tao L= KEY=25E THEN GOTD ala

b ik BE iy THEM EDTEI A2

587 RY=Fy

573 BE=FX

LUl HI=1

.;ie IF BI=@ THEN GOD VIS

620 CALL HCHRR(RY, BY, 52) 1 ¥54

B, BY L =CHRS {132 :

GED BA=ER]

B4R HY=RY+1

650 IF BXC32 THEN GOTO &80

669 Hi=1

670 BY=BYEL :
&80 IF BY>22 THEN GOTO 780
£30 X=RSCLXS (BX, BV

706 1F X=94 THEN 0010 740
718 CALL HCHAR(EY, B, A2V RS
BR BY1=CARS142) :

728 BI=BZ+1 - !

730 IF F¥C23 THEN BETO 3R6
7494 1F FX<31 THEN BOTO 380
75e BOTO 213

7&8 CalLL MEHNR{L BX, 52, EI"I:']IF
DR W=1 TO. By:X$ (BX, %) =CHRE (3

ZVINELT X

779 MUSIO 4,15,
775 PLAY- :
780 AI=

159a EDI’D I

BaE nnucxt-"?umrzhlrii. = VLo
REL{FL)

816 NTABE=1

820 HTAB=2 -

B30 GOSUB FhH

B90 1F HSrPL 1HEN GOTO 670
BEG HE=R X ;

E&e BOSUB 1136

E70 DRUCK3="HIGHSCORE = "%&T
FsiHS5) e o
BR@ BOSUE 960

B0 DRUCKS="HOCH Em BPIELT
23> My o

06 GOSUB 746

1@ KEvanstNkE‘fsn

Y2 IF KEV=255 THEN: G3TO 910
930 IF KEY=7: THCN 0OFO 190
40 IF KEY<378 "HEN GOTO e
550 END

950 REM PRINTROUTINE -

976 FOR DRI=1 TO LEM(DRIKS)
730 CODE=FSC {MID$ (DRUCKS, DRT
L1112

‘220 ANAIE 10.39:

1208 NEXT DRI
1919 GUSUE 1e8@
1220 RETURN -
1236 REM COUT

1340 CALL HCHARIVTAR, HTAZ,00
DE)

1050 HTAB=HTAB+1

1960 1F HTABCS2 THEN GOTO 11
38

1676 REM CROLT

1BEG UTAB=TAB+1

lﬂ‘?@ HiaH=3

1ia@ IE UThBC2ZS THEN BOTO x‘ 5
I8

1:16 YTaB=24

1120 PRINT

L1308 RETURN

1140 MUSIC 0,15."[}:5"

115a PLAY

e e e e e e T e e T e e T e T e e ]
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Viele Vertriehe haben sich mii amerikanischen
Extendeda Basic Modulen unda anderer Hardware
etngedeckt, nachdzm eln rieven Ansuerm von Fru-
Fen aufsie zukam. Auch TELOGO und EDITOR
ASSEMBILER, TI WRITER und MINI ME-
MORY sind meist wieder zu haben. Ayferdem
xdmpjt eine deutsche Firma um das Vertriebsrecht
Jurdas Extended Basic Modul.

Auch ein PRINTER/PLOTTER soll wicder tu
haben sein. Joystick-Adapter und Recorder-Kabel
Sitr den ?9/44 und auch P:Egramme' stellt die
Firma Dynamics seii einiger Zeit her.

Das alles wdre aber nicit mogiich gewesen, wenn
nicht von Sciten der TT 99/44 Besitzerso viele An
Sragen gekammen wiren. Wenn viele erwas hahen
woilen, dann wird es auch wieder hergestellt.
Weitere Herstell- oder Vertriebsadressen:

Reis Programm Service, 5384 Bullay. Printer/
Platter: Mechatrontk, 7032 Sindelfingen. Recor-
der-Kabel, Joystick-Adapier, Software hei: Dy-
namics, 2000 Hambury 1. Speichererweiterung,
V.24 Schnintstelle, Disk.-Laufwerke (in Planung)
bet: Atronic, 2000 Hamburg 70,

V. Niemever

Knackhilfe: ’
Als Texas Instruments im. Winter 1983/84 die
Herstellung van dem TI-99/4A und aller dazu-
gZehdrigen Sofiware einstellie, war das Entsetzen
unter den 99/44 Besitzer grofi. Meisi wurde der
| Computer erst im Winter 83 angeschuJt als er
sensuiivnel! ginstig war (unter 300, DM). Wenn
man bedenkt, dafl der TI-99/4A (Vorzdnger vom
06/4; 198! ca. 2500- DM kostete, war klar,
dafi er den Verkiufern aus den Fingern gerissen
wirde. Doch nach anfangiicker Freude packie die
stofzen Besitzer das kalten Grausen. Fragen wie:
*Wo belomme ich das Extended Rasic Modul”
nder " Wa gibl es einen Drucker fiir den TI?" wur-
den laut. Doch die meisten Hersteller, die bis jetzt
Hard- oder Software fiir den 99/44 veririzben hat-
ten, wandien sich schnell von ihm ab. Der einzige
Weg zum Erlangen solcher Ware war der tber
Kleinanzeigen in den Computerzeitschrifien.
Man bezahlte selbst fur das Extended Basic Mo-
dul weit mehr als den alien Preis von Texas In-
struments, Als Abschiedsgeschenk, gub Texas In-
struments dem 99/4A noch eine einjihrige Garan-
tiezeit mit aufden Weg, in den verlassenen Herd-
und Software Dschungel. Kaum jemand wufte
Jjetzt noch etwas mit dem TI anzujangen. _
I letzter Zeit kammert sich ATART wn das Wai-
senkind 99/44 mit mehreren neucn Moduien der
Spiele Hits PAC MAN, POLE POSITI ON.
MODN PATROL, JUNGLE HUNT, DEFEN-
DER sind derzeit schon aufdem Markt zu haven.
Freis zwischen 99,-und 119,- DM. Dieseund meh-
rere amerikanische Programme fiirden T sind zu
bezizhen bei:
RADIX Biirotechnik. 2000 Hamburg 13
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-und CPU will Ihnen natirlich auch dabei zur
Seite lﬂeh en. Jedes Problem, das Thnen hart-
ndckige Kopfschmerzen bereitet, eignet sich be-
stens fiir diese Rubrik. Schreiben Sie uns, denn
Thre Nuss kénnte auch die einer gunzen Reihe
anderer Leser sein.

Knackhille: [

Der Kritiker spricht: -

Gehiut treten hei Thnen Anfragen auf, ob abge-
druckte Programme cuch fir andere Computer-
Typen erhdltlich sind, Auf solche Anfragen ani-
worten Sie mit dem Verweis ayf thre Serie Basic
7~ Basic.

Eine verkaufiféirdernde Antwort, gewif, doch Sie
als Expe‘r.re.'z mufiten eigentlich bemerict hahen,
dafi Basic wirkiich nicht gleich Basic ist. Es ist
wrmdglich, die bei POKE-Befeflen aufiretenden
Systemadressen auf andere Cumputeriypen zu-
rechizuschneiden, ehenso, wic es einem Laien
kaum gelingen wird, einen PLOT- LINF- ader
CIRCLE-Befehl in den richticen POKE-Befehl
umzisetzen, der bei einem Computer ohne diese
Grafikbefehle geseizt werden muf. Verkaufen Sie
Thre Leser bitte nicit filr dumm.

Ansonsten: Weiter ra!

M. Stuke

Nuls:

Was ich immer wieder an dem CPU ver-
misse, sindverniinftice Testherichtetiber
aﬁ_‘!e.s. was so auf den Markr kommr. In
vielen anderen Magazinen kommt so er-

was _srdn_d:'g. Ansonsten ist Thre Zeir-
schriji nicht schlecht im Vergleich zu

dem, was einem von anderen vorgeselz!
wirel,

U Seifert

Geknacki:

Sie haben recht, wenn wiruns die leizten
Hefie anschauen, ist an Tests nicht sehr
viel zu finden. Wir wolien uns auch par
nichr aus der Verantvortung stehlen,
versprecnen Ihnen jedoch, dufi sich
schon in abhrehbarer Zeit einipes dnderm
wird, Imithrigen tun Siegu! daran, ruhig
mal Kritik zy iiben,

Knackhilfe:
feh méckhte auf'den Briefvon H. Kehlane
worten, der(oder die) einige Pokes zum
Starwar” fiir den ZX—§} aufeelistet
haite. Ich hube fesigestellt, dafl bei mei-
nem ZX-81 POKE 17890,203 zum Ab-
stiivzen fithnt. Da ich plaube, duqf das bei '
anderen auch passiert, méchie ich eine '
gute Alternative anfiikren: Bei mir klappt
die Eingabe mit POKE 17890,200
ginwandfrer,

D. Vermoelen




HX-20 BASIC
HANDBUCH

Ein handlicher Kurs fir
das 3Selbststudium, der
die Grundiagen sowie
Zahireiche Kniffe im
Rahmen der Programmie-
rungdes EPSON-HX-20 er-
lintert. Viele Beispiele,
Demo-Programme und de-
' taillierte Erkidrung alier
Statements.

.| Deutsche Ubersetzun d.
|| engl. Orig. - Ausg./(C
Microsoft u. Epson.
Bl hamld | LBHA

4 Lexikon der
Computertechnik

i || Wen Klaus Vits, 105 S.
"Ex"{“N iiber 1800 Begriffe, DI';

DER | 18,00
Das vorliegende Lexikon

: beschrankt sich auf die
COMPUTERTECHNIK | Iososblruts oM
| pentlichen Sinne und bie-
tet daher eine handliche
und jedermann :uglng-
liche Hilfe fiir den tig-
lichen Gebrauch.
.~ Eine mehrjihrige Erfah-
. rung aufl dem Gebiet der
Camputertechnik armag-
licht es dem Autor, die
richtige Auswahlder Fach-
begrifie zu treffen und cine
ebenso prizise wie ver-
stindliche Form lhrer Er-
lauterung zu finden.

Mikrocomputer

Von Hans Geiger, 1335
5., 70 Abb., DM 19,80,
B Aus demn Inhal€:

] Mikracomputer ero-
. bern unsere Welt - Mi-
krocomputer und ihre
*, Einteilung -Mikrocom-
puter: Grenzen und
Méoglichkeiten - Mi-
krocomputer und ihre
.| Baugruppen - Das Adres-

siersystem - Das Bus-
System -Speicherarten
und ihre Bedeutung -
Eingabe-/Ausgabe-Ein-
richtungen - Anwen-
dungen - Marktiber
sicht usw.

Ly

""""""" Logik des

S Weirkucwin Butte

ELEKTRONIK : :irog:?:;irierer:: ot
= - he rung e |
::::em::;eg: 5 grundlegende Pro--= = =

. grammstrukturen ¥ 3
fiir Anfanger ' ‘ '
Fra
Von K. L. Butte, 48 5., 57 e
Abb., DM 14,80 f Lugih
Aus dem Inhait: = des
Grundlegende Programim- - .
strukturen - Programm. [+ I 10QT@MmiErens
verzweigungen - Unbe- Eire Einfifieg
dingte Programmspringe :
- Programmschieifen - Ein-
fache Unterprogramme -
Komplexe Programm-
strukturen -Dialog-Pre-
[ gramme -Fehierbehand-

lung - Programmdoks-
mentation usw.

N’

fon Stratis Karamanolis |
§38., zahlr. Abb., 18.,-
M

Lus dem Inhalt:

Me 'Ware* Information -
Ffom Edisoneffeilt Tum IIII-
froprozesser - Gate-Ar-
rays - Bindrzahlen und Di-
[itaisignale - CPU - Mas-
ienspeicher - Eln-/Aus- *
jabe-Gerdte - Rechnen
beim fast absoluten MNull-
punict - Rechnen m. Licht-
geschw, - Machbildung
4. menschl. Gehirns - |
rv-satelliten - HKabel-
fernsehen - Datex Ww.V.in.




Respekt,
Sie sind auf dem richtigen Weg

Sie haben sich einen Compurer gekanft
bzw:. schenken lassen, einen Datenrekorder,
viclleicht sogar Diskcttenlaufwerk und
Drucker.

sie sind fortschrittlich, Sie haben die
Zeichen der Zeit erkannt und sind anderen

- damit um mehr als die berithmte Nasen-
linge voraus.

CPU=Leser sind wic Sia!

CPU-Leser verlangen von threm
Fachmagazin viel Leistung,
um’assenden Service.
Top-Seftware,

heiBeste N ews

und eimen unverwechselbaren Stil ...

Kommen Sie zu uns und gehan Sie mit uns den
Wezins 21 Jahrhundert —in eine aufregende
Zulunft voller Adventures und faszinierender
Technik.

Abonnement-Ticleets fiir die Inclusive-Tour
erhalten Sie Gt nue DM 55.- bel folpender
Adresse!

Verlagsunion
Friedrich-Bergius-Strafle 7
Postfach 5707

6200 Wiesbaden

Den passenden arsprechenden Sammelordner
litr CPU crhalten Sic auBerdem zum Sonder-
preis vor 0.-DM statl 12.50 DM

[nclusive heidt 12 Einzelflugscheine (sprich:
CPU-Hefte) pro Jahr und —als befristeten Son-
derservice — bei Buchung bis 31, 8 84 eine
Spicle-Kassette fitr Th r e n Homecomputer im
Wert von cirea DM 3. pratis dazu

Checken Sie sich gleich ein!

Der E ountdown Linf
% lease fasten Your seat-kells

zum Fl %,j g in’s nachstz Jahttausend




Worterbuch

HCHL XELT Rann!

Die drei Buchstaben stehen fiir cinen
READ DNTY MEMORY, was wirt-
lich iibersetzt "Nurlesespzicher” heilit.
Unter "lesen” verstehen wir in diesem
Zusammenhang dzs Rausholen einer
Iniormation aus dem Speicher.

lm ROM ist vom Hersieller eine ganze
Menge an Wisscn fir Thren Computer
feste.ngebaut. So zum Beispiel die Pro-
grammiersprache, der Compiler (sprich:
Kompeiler) zum Uberseizen eines Bez-
fehles in die Sprache des Prozessors
sowic das Betriehssystem (das ist prak-
tisch das Grundprogramm, das Ihren
Rechiner evin Leoen erwecki - wenn er
sich nach dem Einschalten durch eing
Bildschirmausgabe meldet. verdanken
Sie das dem Betrichssystem). Den In-
halt des ROM konnen wir nicht 16-
schemn.

66 CPU
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rals bedniworier

aachist erirnal e

HRLer. Qe

Verzweitlung bring

Fiel BegTin

litive Faoh-

RAM

heilit RAMDOM ACCESS MEMORY
und bedeutet "Speicher fiir zafilligen
Zugrifl”. Das ist abe: auch nicht sehr
verstandlich, deshalbsagt manim allge-
meinen licber "Schreib-/Lese-Speicher”.
Im Gegensatz zum ROM Kann man
namlich einerseils was in den Speicher
hineinschreiben, zum andern aber
anch wieder herausholen. Somit ist der
RAM fiir den Laien zundichst das In-

leressanteste am Computer. SchlizB-:

lichwill man habex. daBsich der Rech-
ner miglichst viel merken kanr. Der
Proii weill aber, daB der leistungsiahig-
ste RAM nichts nulsl, wenn kemn ge-
scheiter ROM mit im Spiel ist

——-—-—-——"ﬂlﬂl=ﬂ—ﬂ—"ﬂﬁu—'ﬂﬂn'ﬂldnnmm-—m—mmqmwﬁn—nnnmﬂdn——nnﬂnn-——-———munuﬂlﬂﬁm—m—

BIT

Crane Bit Fiut nix in Threm Computer;
Das kleine Bit mifite also strenz ge-
nommen am Anfang auseres Worter-
buches stehen.

e drei Buchstaben sind die Abktir-
zung fir BINARY DIGIT und geben
diz Zahl von Halbierunigen an, die Sie
bendtigen, um sich GewiBheit iiber ei-
nen Zustand zu verschatien Dazu ein
hoffentlich anschauliches

Beispicl:

Siz =zind ein echter Gummibirchen-
Fan und bei Tarte Frieda zu Geasr. die
eine Tiite mit Ihrer Leibspeise in der
Wohnzimmerkommode hat. Stzllen
Siz s:ich vor, die Kommode habe acht
Schubladen, links und rechts jeweils
viere fibereinander.

Do Sie nicht wisscn, in welcher Schub-
lade die’ Gummibirchen licgen. be-
haupter wir; es fehlen Thnen 3 hit an
Information!

Sie brauchen namlich 3 Halbierua-
gen., um van zundchst 8 gleich grofien
Miglictkeiten (die 8 Schubladen) auf
nur eine zu Komonen. Zuetst entschei-
den 8ie, ob links aoder rechts (1),
dann, ob die beiden oberen oder un-
teren Laden der gewahlten Seite (2.) -
und schlieBlich von den zwei iibrig ge-
bliebznen Moglichkeilen die richtige,
nimlich die Schublade mil den Bir-
chen (3.).

Da der Speicher cines Camputers jede
Information im Dualsystam speichert.
also in einem Zahlensystem, das nnr
zwel Zilfern (z.B. 0 und 1) kennt sind
so'che Halbigrurgen oder - anders for-
muliert - Entweder-Oder-Entschei-
dungzn geradzzu lebensnotwendig tir
Ihren Compuler.

el LR e e gy an—

SOFTWARE

Im Unterschied zur Hardware bezei-
chnetdieser Begriff dia Programme, die
zwar zum Betrieh des Computers uner-
liblich #ind, nicht jedoch greifbar wie
dic einzelnen Teile I Ausristang. Alles,
was Sie in lhren Computer an Befehlen
gintippen, ist Software - somit auch die
viclen Listings in CPUL

3 i g e e

T e B e

- . -

R R
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BYTE

Das Waort hat mit Bit etwas zu tun, st
aber nicht mit Binary Digit identisch,
Byte ist der Betrag von 8 bit.

Da zum Speichern eines Zeiclhiens 8 bit
benotip: werden (egal, ob es sich dabei
um einen Buchstaben, irgendein Sym-
bol ader eine Zahl handelt), miBt man
die Kapazitit eines Speichers in Byte.
Wenn wir z.B. von einem Speicher sa-
gen, dab er 500 Bytes aufnimmt, heibt
das nichts anderes als 500 Zeichen.
Bei groleren Speichern sprechen wir
aber meist nicht mehr von Byte. son-
dern Kilo-Rytas (ahgekiirzt K-Byteader
KB oder auch nur K). Das ist eigentlich
auch nurlogisch, denn schlieBil.ch mes-
sen wir ja auch in Kilogramm, Kilo-
metern, Kilowatt usw.

Yorsicht ist aber insofern geboten. als
normalerweise dic Vorsilbe KILO fiir
das Tausendfache eciner MaBeinheit
steht (1 km = 1000 Meter), im Fall dasg
Bvtes hingegen fiir das Tausendvier-
undzwanzigfache.

Dhas liegt daran, dall im Dualsystem die
Zahl 1000 nicht “glatt”, sondern nur
“zusammengeselel” eastierl, die Zahl
1024 jedoch als cigene Stelle, also stoht
ein Kilo-Byte fiir 1024 Byte bzw. 1024
speicherbare Zeichen.

PROM

Dic vier Buchstaben sichen fir einen
PROGRAMMARBLE READ-ONLY-
MEMORY, also cinen programmier-
baren ROM. Wenn Sie sich das Stich-
wort ROM samt Text durchgelesen ha-
ben, werden Sie dies zunéchst als Wi-
derspruch auffassen. Denn schlielllich
sagen wir ja, dall men in den ROM
nich:s hineinschreiben kann.

PROM heilit der PROM deshalb. weil
er an den Harsteller von Compulern
noch unprogrammiert gelicfert wird.
Dana wird er mir beliebigen Infor-
mationen geflittert, kann dann aber
nicht mehr berschrieben werden. Ein
PROM kann also nurein einziges Mal
programmicrt werden - dann ist er
praktisch ein ROM.

August 1984

: HARDWARE

: Des Bepaiff, der cumn abrolul notwen
; Ben Vokabular cines Computermen-

schen zahlt, meint das eigentliche Ge-
; ritComputer. also die sogenannte Zen-
p fraleinheit (der Kasten, der Prozessor,
¢ ROM. Schnittstellzn, Tastaturusw. ent-
g hillt) sowie dic Zusalzgeriitschaften
i (Peripheriegenannt) wie Drucker, Mo-
1 nitor. Diskettenlanfwerk, KassellenTte-
1 korder.

! Nun wird es ganz verriickt: Emn
IEPRDM ist ein ERASABRLE PRO-
; ORAMMABLE READ-ONLY-ME-
y MORY (bei solchen Bandwiirmern
y Mingt eine Abkirzung direkt sym-
p Fatisch). also ein ldschbarer und pro-
p Zrammierbarer  Nur-Lesg-Speicher.
§ Da. was fiir ROM und PROM zesagl
§ wird. gilt auch fiir den EPROM - al-
i lerdings kann dieser durch Bestrah-
i lung mit UV-Lichtwizder geltscht und
Isomit in einen noch unbenutzien
| PROM zurilck verwandelt werden.

I Da derartige Verfahren natiirlich anf*
I wendig und teuer sind. haben sie fur

I Bedeutung,

D E N Em N WS N W B BN Sn BN B s e

ASCH-CODE

Der ASCII isprich: ABki) ist die ame-
rikanische Fassuag des weltweit ver
breiteten ISO-Thit-Codz. der Clompu-
ter-Steuersignale and die vom jeweili-
gen Rechner benutzien Zeichen {Buch-
staben, Ziffern. Symbole) in Bindr:
worle, d.h. Zahlen im Dualsystem um-
setzt.

Somit ist es nicht korrekt. wenn man
#R. von einem Gerit mit deutschen
Sonderzeichen behauptet. es arheite im
ASCII-Code. Es benutzt dann die deut-
schz Fassung des ISO-7bit. Siche

i
1
i
i
]
]
[ |
1
i
i
]
i
i
[
[
i
(]
i
i
[
[
I
|
(]
]
1
1
]
i auch dorn
1

|

- ..

|
|

I
|
|
1
I
i
|
i
|
i
|
i
i
i
i
|
i
i
|
]
]
i
i
i

i
i
i
i
1
1

Pden privaten Anwender uur geringe .

PEEN

Im Speicher Thres Computers werden
Informationen im Dualsystem und

di- g byte-weise abzelegt Wenn Sie ein ba-

stimmtes Bytz herausgreifen wellen,
sprechen wir auch vom Ansteuern ei-
ner Adresse. 1Tm nin zu wissen. wel-
cher Wert im Byte X pespeichert ist.
verwenden die neugicripen Program-
mierer den PEEK-Befehl: Sie schrei-
ben PEEK (X] auf den Bildschirm (da-
bei mull X cine Zahl zwischen 0 und
65535 sein)und schon spuck: der Com-
puter dan in X aufbewahrten Wert
Alls.

NS e e Em D EE B BN B S e W B BN N S S

150-781T-CODE

Der ISO-Thit-Code setzt die von Lhrem
Computzr benutzten Sceuerimpulse so-
wie alle Zeichen. die er auf den Bild-
schirm bzw. das Papier bringen kann,
in siebenstellice Dualzahlen um. Da
cing Stelle im Dualsystem einer Eni-
weder-Oder-Eatscheidung und somit
cinem bit entspricht, spricht man dern-
zufolge von einem 7hit-Cade. IS() ist
die Abkiirzung fur International Star-
dard Organization.

Siehe auch unter ASCIL

Wenn roch nicht getan, lesen Sie sich
zuerst durch, was unser Worlerbuch
unte: PEEK vermerkt,

Wenn es Thnen nichi geniigt, dea In-
halt einer Speichersiclls, also zines
bestimmten Bytes zu kennen, sondern
diese Information auch zelindert wer-
den soll, benutzen Sie POKE. Man
schreibt z.B. POKE 32768,128 und for-
dert damit den Computer auf, den Wert
128 in das Byt Nr. 322768 zu stellen. Der
Wert liegt immes zwischen 0 und 253,

Unser Tip:

Schineiden Sie die Siichworte diesar
Daoppelseite mit den jeweiligen Erkli-
rungen aus: Sie schaffen sich damit im
Laufe der Zeit ein praktisches kleines
Nachschlarewerle  Auvch aaf Kartei-
karten pekiebl. kann unser CPL-Wor-
terbuch gute Dienste Izisten

CPU 67



CHOPPER-
MISSION

Sie  durchbrechen zwar
nicht nach lediglich 9.5
Sekunden Mach [, den-
noch kumnml ein  wenig
‘Adrwolle-Gefithl auf,
wenn Sig mit Threm He-
licopter iiber acht verschie-
dere Landschzften hinweg
Mliegen und stincig greus-
lichen Gelahren ausge-
setzt sind...

a) Gebirge (Sie werden von
Space Invaders angegril-
fen, die ganz und gar n:cht
mit sich spalien lassen)

b) Mine (Minen-Monster
werden Ihnen argzu schal-
fen macken)

¢) stadt-(der bosartige Ma-
gisiral  selzl modernsie
Stufen-Raketen gegen Sie
ein)d

d) Kanalsystem (wenn Sie
die clektrisch geledenen
Winde bertthren, haben
wit einen Spiclefreak weni
Jer nunter uns)

HOHLENJAGD

fiir den

Wallen Sic wissen,  was
Wumpus ist? Seien Sie lie-
ber nicht neupicrig. denn
Sie lassen sich auf einen
wahren Horrortrip  ein,
Wumpus aul verschlurge-
nen Pladen kreuzund quer
durch ein schauriges T.a-
byrinta ausfindig zn ma-
chen. Wumpus (wir ma-
chen das Abenteuer nicht
werniger schrecklich, wenn
wir das Geheimnis  reil
weise liiften) st eine Sradt
des Graueas aus lauler
Hahlen tiefunter der Erde.
Selbst wenn Sie die Stadt-
grenee noch niche erreicht
haben, weisen lhnen Blut-
spuren unmillverstindlich
den Weg,

Wumpus ist jedoch niche
nur eine Stadt, sondern
auch cin Monsier, das es

o @ [ @
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fiir den VC-20
mit /16-K Erw.

e) Inscln fauch der Flug
iiker das nasse Element
bi-gt Unhe:lvolles: Wasser-
bumben u. -Minen, Flug-
zeuge und  Meteoriten
kéinnten [hnen den Garaus
machen)

f) Héhle(vor den Feuerbil-
len, die Thnen hier ans Le-
der wollen, kéunen Siesich
lediglich in  Felsspalten
retten)

£) Spinrenmens:er (setzen
Ihnen mit Gifttropfen zu)
Gegen die moglichen Fol-
gen dieses Horrortrips <6n

nen ledielich Laser, Supar
bombe und Schutzschilder
helten, die Thnen allerdings
nur bei geschicktem Ein-
salz brauchbare Dicnste
leisten  werden.  CHOP-
PER-MISSION ist was fiir
dic Fanseines guten Action
Gemes, denen es vor allem
auf Reaxtion und Vielse -
tigkei: ankommit.

TI-99/4A

aufzuspiiren gilt Wurpus
hock: inseiner Hihle, doch
da sich alle Ahnzln. so ba-
darf es schon einer gehori-
gen Portion Spursinn, die
rivhlige zu wreffen. Wum-
pus kann durch Pleils er-
legt werden, die auf Ver-
dacht hin abzuschieBen
sind. Schiefit man jedoch
aul eine Hohle die un-
besetzt ist, so ist das §pivl
verlorern.

Drei Schwierigieisstufon
sind miglich, die Bediz-
nungsanleitung etwas
krapp gehalten, doch brin-
gen Thnen die farbenfrohe
Grafik, detailiert gestaltete
Bewegungsabliufe and ein
vielschichtipes Geschehen
sicher eine Mznge Spall.

m ) w @

RG‘#-B#-’"L‘ filr den  Spectrum 48K

Dus Spectrum-Basic wird
von Seinen Anwendern hei
und innig geliebt. Dennoch
gibt es Berziche, in denen
zusdrzliche Befehle, zumal
fiir den Einsteiger, niitzlich

sind.

Dizse Uberlegungen fiihr-
ten einen deutschen Pro-

grammierer zu dem Enr-

schluB hin, ein cinerseits

erweitertes, andererseits ein-

fache-es Basic fiir den ZX
Spectrum zu erstellen,

Die von Wicosoft in Kiirze
auf den Mark., kommende
Kassette mit der Bezcich-

nung RGH-Basic trigt die-

sen Forderungen Rechnung.

Das RGH-Bazic ist var al-

lem fiir Spiele, die nur In-
legers bendtipen, gzeignet.
Dazu rragen  Spezialbe-
fehle hei, die die Program-
mierung wesentlich verein-
fachen. Nicht geeignet ist
dieses Basic fiir Anwen-
dungen, bei denen es qul
Fliefkomma-Darste lungen
ankommt. RGH ist ein fus-
serst schnelles Basic, um
einiges schnelles als dzs
Original ZX- oder Bela-Ba-
sic. Die hohe Geschwindig-
keit wird vor allam durch
die Beschrinkung auf Inte-
gers und durch die Verwen-
dung vun Speziclbefehlen
erreicht. Zusitzliche Be

fehle wiz DRAWTO.CIR-

CLE,COLOUR&,GRAPTI,
PAINT.PL.OT POS ROLL,
SCROLL.SOUND NOQISE,
MUSICINKEY,POINT
und viele mehr stehen fiir
die Viclscitigkeil von RGH-
Basic. Wie gesagt die An-
schallung rentiert sich,
wenn Sie selbst umflarg-
reiche Spiele-Soltware er-
stzllen und in Maschinen-
sprache micht firm genug
sind.
Besondzrsvereinlachtwird
durch das KRG H-Basic die
Programmiciung von Gra-
fik unc Soundzlementen,
wie sie bei Arcade-Spialen
unerldBlich sind. Auch ein
soundboard, in letzter Zeit

bei der Spectrum-Arwen-
dern  besonders  beliebt,
kann angeschlossen uad
mittels RGH-Basiz leicht
pragrammiert wercern,

Das Programm wird kom-
plett mit ecinem wirklich
umfangreichen  deutsch-
sprachizem Manual gelie-
fert. Ubzr den Preis war bei
Redaktionsschlull noch
nichts zu crfahren, dieser
diirftc sich jedech unier-
halb der 100-DM-Grenze
bewegen. Das Programm
wird ab Ende Juli im Han-
del erhaltlich sein.

MELBOURNE DRAW fiir den

Philip Mitchell vom engli-
schen Software-Haus
MELBOURNE HOTISE
hat einen Graphik-Ge-
nerator geschrieben, mit
dessen Hille Sie elegante
graphische Lésungen chne
komplizierte Tastatur-Ak-
robatk verwirklichen kon-
nen. Das Progremm hilft

Spectrum 48K

insbesondere dann, wenn
es um komfortable Bild-
schirmgestalung im Zu-
sammenhang mit Anwen-
dersoltware unc computer-
unlerstilzlem  Feichnen
geht Fir die Programmic-
rung von Spielen diirfte es
nur Sedingt gee.gnet sein.
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Sagen Sie uns
Ihre Meinung

gewinnen Sie einen Bit 90 Heimcomputer
und

00 klasse Softwarespiele auf Kassette.

Dies miissen Sie dafiir tun:

Fiillen Sie den umseitigen Fragebogen bitie so aus, wie es Threr personlichen Mezinung

wir fiir "*-1 114 y at = 1 hL U]‘- ThrUrhn ui‘-crl:m\
gut oder schl .hL ausfElle Ihrc rewinnc 2 nd in hdem Ealle die gleichen.
L% en Sie bitte nicht, IThren Namen und Thre Anschrift einzuiragen.

sendzschlul ist der 31, September 1984,

Tellnahmebedingungen:

An unserer groBen Testaktion darf eipentlich jeder teilnehmen. Veraussetzung ist lediglich,
daB er Homecomputer-Anwender oder zumindest -Interessentist. Er braucht nicht einmal
das neueste CPU-Heft zu kaufen, denn Tcatbogu:n Wi t-rdm gEPEn Ruu.kporto Sie m.hu.l».en

unseinen freigemachten Briefur enyversandt die vi kel

‘tt bc]-ommf'n hdh""l unser v zin ahu trotzdem mitgestalten wolle
ind nur die Mitarbeiter des F‘ ages in Esch-
.EJ.]J!IL“ Lrlv:tlﬂ der R ez anspeschlossen. MitdecrEin-
= Lgungf;n (365 I
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O Ich arbeite mit einem Heimeomputer Typ .. ..o
i E S g et s ATt R ) e e e

Meine Peripherieausstattung
O Kassettenrekorder
O Diskettenlaufwerk
O Harddisk
O Drucker
O Joystick
1 Paddlzsg

L1 [ch besitze noch keinen Heimcomputer
Meine: Hobbys sind aulerdem .. 0o ol

SchiilerC ®

Stuclent [ @
Auszubildencer O @
Angestellter O @
Beamrer 1 ®
Selbststindiger (1 ®
Sonstiges O ®

[chibini. .. ... Jahre altund

Ich habe beruflich mit Computern zu tun 0O ®

Testfeld 1

Ich lese CPU
selten O @
manchmal O @
ofter 0 @
regelmabig O] ®

Ich lese CPL wegen
den Listings [0 @
den Berichten O @
den Sottware Reviews L1 ®
den Computer-Tests O ®
dem Kuassetten-Service [0 @
der Bucherkiste O ®
den Tips und Tricks O ®
dem Anzeigenmarkt O0 ®

Dogen

Die Berichte in CPLT
finde ich schlecht O ®
konnten besser sein [] @
sind interessant O @
finde ich sehrgut O ®

Die Programmlistings

taugen nicht viel 00 ®
sind recht langweilip O0 @
sird brauchbar O ®
finde ich recht gut gemacht O @
sind echt spitze O @

I'iir mein System bringt CPU
so gut wie nichis 0 @
nicht gerade viel 0 ®
einiges [] @
eine ganze Menge [0 ®
wirklich erstaunlich viel 0 @

Testfeld 3

Ich bin mit CPU
voll und ganz zufrieden O @

Ich wiinsche mir CPU
it mehr Programmen O
mit mehr Marktinfos O
mit mehr Berichten O
mit mzhr Software-Reviews O
mil mehr Tests O
mit mebr Tips & Tricks O
mit weniger Text O

dPo9OePOS

Testfeld 2

Die dullere Gestaltung van CPU

finde ich schlechi'd @
mittelmaBig OO @
gut @
sehr gut O @
70 CPVU

Testfeld 4

Ich finde Programme am besten. die
lustig sind O @
arenteuerlich oder spannend sind [ @
eine schnelle Reskiion erfordern O @
was mit Denksport bringen O @
Computerversionen von Gesellschafisgpielen sind O @
mir in Rernf und Freizeit helfen 00 ®

Mein CPU-Heft wird durchschnittlich
von( ] Leuten gelesen O0 @

Auner kuugm: = Trewillig nicht Yeranssetzuag sur Teilnahoe an der Yeriosung =

Kreozen Sie die pewtinachien Anssagen in den D an Pro Komplex sind avch
mehrere Kreuze zulissig, Nehmer Sie aber hitte zu jedem Testield Stellung.
Hedenken Sie. dab nur vollstandig ausgefillte Fragebogen an unserer Ausio-
sung leilnehmen.

August 1984
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o S R S e I B p e L e
Kopierer contra

Zur Zeit hat das Land-
gericht in Disseldorf alle
Hinde voll zu wn, gegen
Computer-Kids “einstwei-
lige Verfiijgungen®™ zu erlas-
sen, die ein Software-
Hincdler, dem der Pro-
gramm-Klau zu bunt
geworden war, beantragt
hatte.

Er hatte auf diverse Klein-
anzeigen in  Computer-
Magazinen und Tages-
zcitungen geantwartet, sich
zum Schein als Interessent
fiir die angebotenen Pro-
pramme ausgegeben und
den Anbietern geptetterte
Briefe geschricben. Fir
diejenigen Software-
‘Hiandler. die cine Ver-
tragsstrafe nicht anerken-
nen und mit dem Veririch
fotfalien, kommt unwei-
gerlich die oben schen
zitierte ‘cinstweilige Ver-
fligung’.

Manche Anbieter, die die
vornehmlich jungea Soft-
ware-Diebe nichit allzusehr
verreilen wollen, warncn
he-eits auf den Cavern ih-
rer  Programm-Kasselten

Paragraphen

bzw -Disketten. S0 lesen
wir bei Triumph-Adler z.B.
den klaren Vermerk “Sofl-
ware darf nicht ..".

Dz Prahlem ist in der Tat
ernst zu nehmen: dic Ent-
wicklung hat mittlerweile
beangsticende  Ausmalle
angenommen: Viele Desit-
zer eines He:mcomputers
scheinen sich nicht im kla-
ren dariiber zu sein, dal sie
mit 1hrer Praxis. Pro-
gramme aus fremder Feder
gegen Entgelt weiler zu ge-
ben. klipp und klar in's
rechtliche Abseils geraten.

Software unterliegt als gei-
stiges Erzeugnis wie jades
literarische Produkt dem
Urhcberrccht-daran
fithrt kein Weg wvorbei,
selbst dann nizht, wenn der
Ubeltiater minderjahrig ist.
Die Frage taucht naturlich
auf: was darf ich mit ge-
kauften Programmoen ma-
chen und was nicht? Die
Antwort darauf ist ecin-
deutiz. Das gekaulte Pro-
gramn aufl Kassette bzw.
Diskette darf getauschi
werden. Es darf auch ver-

kauft werden. Kopien da-
von dirfen  allerdings
nich tangelertigt werden.
Und wvertricben (alsu ver-
kauft) ditrfen Kopien schon
gar nicht werden. Tlm es
nochmals  zu untzr-
streichen: wenn Sieein Pro-
gramn (3piel, Anwender-
Sullwure usw.). das Sie
ohne Genehmigung des
Copyright-Inhabers (Autor
bzw. Hersteller) vervizl-
faltigt habzn, aus der Hand
geben, verstoBen Sie gegen
das Strafgesetzbuch. Und
strafrar  zind  Sie auch

dann, wenn Sie noch keine
1% JTahre alt sind.

Unser Rat also: Keine Pro-
gramme kopieren. die Sie
nichit selbst geschrieben ha-
ben! Und schoa gar nicht
per Kleinanzeige oder dhn-
liches anderen anbietzn. Es
lohnt wirklich nicht und ist
obendreir den Autoren ci-
nes Spiels gegenliber un-
fair. SchlieBlich  wollien
sicher auch Sie nicht. dafl
andere Geld mi: Thren Pro-
grammen verdicnen., ohne
dall Sic daran beteiligl wer-
den - nicht wahr?

Elektronisches Synonym-Worterbuch

Einen elektronischen
Thesaurus, ein Synonym-
Wérterbuch in englischer
Sprache.gibtes jetztfiirden
Wang Prolzssioral Com-
puter sowic den Professio-
nal Image Compnter.

Dieses neue Softwarzpaket
von Wang. das auf dem weil
verdreiteten Synonym-Wor-
terbuch von Random [ Touse
basiert, ist ein= gute Hilfe
heim Verfassen von Texten
Jedzr Art. Mil nur einem
Befehl kann man auf60.000
Synonyme [Gr 5.000 Such-
wiirter  direkt zugreifen.
Das elektronische Syno-
nym-Warterbuch ist gegen
emme einmalige Lizenzge-
bithr von 150 Dollar ab so-
fort erhiltlich, Das lei-
stungsfihipe On-line-Pa-
ket ist eines der ersten fiir

e P R O i S 0 S W i S T i 5 B B S ST
CPU 71

August 1984

Wang Biirosysteme ent-
wickelten Produkte wvon
Wang  Electronic  Pub-
lishing Inc., einer hun-
dertprozentigen  Tochrer-
gesellschaft von Wang La-

boratories Inc. Wang Flee-

tranic Publishing Inc. be-
sitzt die Exklusivrechte am
elektronischen Synonym-
Wiarterbuch von Random
Honse,

Das Softwarepaket erfor-
dert eine Platten-
speicherkapazital von nur
204KD und weist cin ein-
fach zu nutzendes Wartar-
buchformat auf. Die Syno-
nyme sind nach Worlgrup-
pen geordnet. Dabei steht
das dhnlichste Wor an er-
ster Stelle, so dal dem An-
wender die Auswahl eines
gebriuchlichen Synonyms

fiir Wang PC und PIC

so leickt wie moglich ge-
macht wird Besonders
wich:ig fiirdie Praxis ist die
Mdéglichkeit der Inte-
gration des e.ekironischen
Waorterbruchs in dic Texi-
verarbeitung der Wang PC
und PIC-Systme: Der An-
wencer kann Synonyme
online aufrufen und unmit-
!,c'.l.J'cul i sein Dokument
1ntegr1ercn.

Das zu ersetzende Waort so-
wie seine Synonyme wer-
denm am Full des Bild-
schirms dargestzllt, wobei
belichig vicle Bildschirm-
7Zeilen helegt werden kiin-
nen. Hat sich der Anwen-
der fir ein Synonym ent-
schieden, so kann er das
Wort entsprechend  dem
grammuatikalischen  Zu-
sammenhang modifizie-

ren. AuschilieBend wizd das
auf dem Bildschirm mit
doppelier Helligkeit kennt-
lich gemachie Original im
Text durch das Synonym
ersetzt. Will der Anwender
keines der angebotcnen Sy-
I"ifJT'I.}"]TIE \-’[—"I".\."El’ld(.'ﬂ. S0
kann er jedes der darse-
sielllen  Synoryme wie-
derum als neues Stichwort
anschen und dessen Syno-
nyme aufrufen. Auf diese
Weise kann das gesamte
elekronische Worterbuch
durchzeblitter:” werden.
Dic Zahl der moglichen
Suchvergiinge  ist  unbe-
grenzt.




Berichte

Herausforderung Zukunft
Phillip Morris Forschungspreis 1984
120.000 Mark fiir fortschrittliche Ideen

Wissen Sie, was ein Luft-
kissen-Boot, eine Titan-
schraube, Mikrowellcn-
Schaltaingen und Freizeit-
farschung gemein haben?
Mit allen vieren kann man
hochdotierte Preise gewin-
nen!

Dicse Erfahrung durlien
unlingst Dr. Johann Hin-
ken, Giinther W. Jéig, Dr.
Barry L. Mordike und Pro-
tessor Dr. Fréderic Vester
machen, die [iir bahn-
brechendz Smudien mit dem
diesjihrigen PHILIP
MORRIS-Forschungspreis
ausgezeichnzt wurden.

Im Rahmen einer Feier-
sturde wurde ihnen im

Dr. Johann Hinken
wurde 1946 in Wagenfeld
(Kreis Diepholz] gzboren
und siedelte spiter mit sei-
nen Eltern nach Emden
[Ostfriesland) um. Dot
fing er schen [riih an, sich
mi: einzam seiner faszi-
nicrendsien Hobbys, dem
Amateurfunk, zu beschafti-
gen, Mit Funkern aus aller
Welt konnte er iiber Kurz-
welle Kontakte pflegen,
und nur allzu verstédndlich
ist somit, daB dicsc Freizeit-
gestalturg auch seinen be-
ruflichen Werdegang stark
beeinTubte.

An der Technischen Uni-
versitit Braunschwelg stu-

met er sich einzr verbes-
serten  Darstellungsmog-
lichkeit fiir das Volt.,

Trotz dicser zum Teil auch
theoratischen. Arbeits-
vorhaben hat Dr. Hinken
seine alte Leidenschaft, die
Mikrowellen-Technologie,

nicht verloren: Dafir steht
auch dasjenige Projeky, fir
das er den Philip-Morris-
Preis erhie't.

Integrierte Schaltkreise
sind Mrwahr Kinder unse-
rer Zeit und aws dem Alltag
nicht weg zu denken. Vom
simplen Ein-Chip-Taschen-
rechner bis zum Gro3ver-
buncnetz bewegen diewin-
zigen Schaltungen rizsize

Dr. dohann Hinken

Rathaus Schinzberg in Ber-
lin in Anwesenheit des Se-
nators  filr Wissenschaft
und Forschung, Profl. Dr
Wilhelm A. Kewenig, die
begehrte  Auszeichnung
iberreicht.

CPU kann es sich da naliir-
lichh nicht pehimen lassen,
die Preistriger und ihre
Projekte zu priisentieren.

72 CPU

dierte er Elekirotechnik
und wurde mit einar Dis-
sertation aul dem Gebict
der Mikrowellenlechnik
zum Dr. ing. promoviert.

Heute leitet er in der TUJ
Braunschweig  ein  La-
boratorium, dessen For-
schungsschwerpunkte auf
dem Gebizt des Gleich
stroms legen. Crerade wid-

Datenmengen. Allerdings:
hochwertige Mikrowellen-
schatungen koanten his-
lang nur in technisch aus-
scrordentlich aufwendigen
Verfahren hergestellt wer-
den. Dr. Hinken nun ist es
gelungen, dies wesentlich
kostengiinstiger in Groli-
serie zu erreichen: Grund-
lage hierfiir ist die soge-

nannte “Integrierte Hohl-
leitertechnik”, die aach
markiwvirnschafilich  neue
Perspektiven créffnet. Und
dies um so mehr, 2ls derex-
pandierende Markt des
Satelliten-Rundfunk- bzw.
-Fernsehempfangs  gera-
dezu auf dieser Wellen-
lange liegl.

Um Satzllitenprogramme
direkt  empfangen zu
kénnen, araucat man, wie
vicle CPU-Leser  bersits
wissen werden. eine Para
bolantenne. Hochwerdige
Empfangsbeusteine  wer-
den zur Verarbeitung der
eingehenden Signale ge-
nutzt und basicren aul der
ohen erwihnren Technolo-
gie. Da diese abe: bislang
50 leuer war, cignele sie sich
ausschliedlich liir GroBan-
lagen  der Hochfrequenz-
Fachmann Dr. Hinken
machtsiedank desvon iam
entwickelten Verfzhrens so
preiswert, dal ecine wirt-
schaftliche Nulzung auch
im privaten Bereich msg-
lich wird.

Wao liegt aber nun der Vor-
teil der neuen Technik ge-
geniiber  den  herkiimm-
lichen Verfahren? Bislang
wurden in der Hohl-
leitertechnik einzeln ge-
fertigte  Bauelemente zu
Schaltkomplexen vereinipt,
Mun wird cin besonders
verlustarmes Material (zin
Dielekrikum, wie der Profi
es nennt) in eine Metall-
Ummantelung gepackt und
enthiltwic cin stinknorma-
ler Chip den gesamten IC.

August 1984




Spickzettel ade.

Besonders fur schller der Mittel- und Ober-

stufe geschrieben, entha t cdas Buch viele

interessante Problemidsungs- und Lernpro- o

gramme. Sie ermoglichen ein intensives 2un

Lernen, unLer anderem mil folgenden The- 2

men: Satz des Pythagoras, quadrartische L _;; :
b ‘;«'f?
[ S

CONMIDORE B4

Gleichungen, geormetrische Reihen, Pendel-
bewegungen, mecharische Hebel, Mcleklil-
bildung, exponentialles Wachstum, Voka-
beln lernen, unregelméaiige verben, Zinses- 4
zinsrechnung. Ene knappe Wiederholung der wichtigsten
BASIC-Elemente und eine Einfihrung in die Grundziige cer
Problemanalvse vervclistandiaen das Ganze. Mit dieserm Buch
machen die Hausaufgaben wieder Spas!

DAS SCHULBUCH ZUM COMMODORE E4, 1984, aber 300 Seiten, DM 49 -

R Rt B GREN DL

Flttern erwiinscht!

Diese belizbte umfangreiche Programm:

sammiung hat es in sich. Uber 50 Spitzen-

pragramme fir den COMMODORE 54 aus

den unterschiedlichsten Bereichen, von

attrakiven Superspielen (Senso, Pengo,

Master Mind, Seeschlacht, Poisson Square,

Memaory) Ober Grafik- und Soundpro-

gramime IFourier 64, AKUstographn, Funk-

tionsp otter) und mathematische Pro-

gramme Ikurvendiskussion, Drejeck) sowie Utilities (SORT,
REMUMBER, DISK INIT, MENUE! bis hin zu kompletten Anwen:
dungsprogrammaen wic Midoothek®, Filc Manager® und cincr
kornfortablen Haushaltsbuchfihrunag, in der fast prefessio-
nell gebucht wird. Der Hit zu jedem Programm sind aktuelle
Pragrammiertips und Tricks der einzelnen Autaoren zurm 5<-
bermachen. Alsn hich: nur abtinpan, sondern atich dabai ler-
nen und wichtige Anregungen fur die eigene Programmie-
rung sammein.

DATA BECKER'S GROZSE 64 et PROGRAMMSAMMLUNG, 1984, 2505eiten, DM 49~

Einfaszinierendes Buch, um in dieWelt der ooyl |
Wissenschaft einzusteigen, hat Rainer Seve- UAE [
rin geschrieber, Zundchst werden Varia
blentypen, Recher genauigkeit und niitz- Smn
liche FOKE-Adressen des COMMODORE 64 i v | | ||
bezlglich den Anforderungen wissen- |
sckhaftlicher Probleme analysiert. Verschie-
dene Sortieralgorithmen wie Eubole, Quick
und shell-sort werden riteinander verglichen, Die Fro-
grammbeispiele aus der Mathematik nehmen dabel sine za2n-
trale Stel e im Euch ein: Nullstellen nach Newtaon, numerische
Ableitung mit cem Differenzenguotiznten, lineare und nicht-
lineare Regrassion, Chi Quadrat Verteilung und Anpassungs -
test, Fourieranalyse und -synthese, Skalar, Vektor- und Spat-
produkt, ein Pragrammpaket zur Matrizenrechnung fir
Inversion, Clgenwerte und vieles weitere mehr. Programme
aus der Chemie (Periadensystem), Physi¢, Biclogie (Schad-
stoffein Gewdssern — Erfassung der Merwerte), Astronomie
[Planeterpositionen) und Technik (Berechnung kompleser
Nerzwerke, Platinentayout am Bildschirmi und viele weitera
softwarelistings Zeigen die riesigen Moalichkeiten auf, die
der Ccmputer in wisssnschaft und Technik hat.

CONMMODORE 64 FUR TECHNIK UND 'WISSENSCHAFT, 1984, Ober 200 selten,

oo e e S |

DATA BECKER

MerowingerstraBe 30 - 4000 Diisseldorf1 - 0211/310010 goa ; A S SERE

Sportlich mit UNI TAE.

Heute schon die Bundzasliga-

Tabelle van morgen kenner,

fas geht mit UNI-TAB. Alle Rech-

nerzien, die man ohne dieses

Frogramm nie machen wirde, [assen

sich in Sekundenschnelle durchfihren,

Wer will, kann mit simulierten Spiel-

ergebnisszn den Weltmeister '86 vor-

ausberechnen. Aber nicht nur Fuiball-Ligen

konnen tebellarsch erfait werden, fast alle Sportarten sind
UNITAB-fanhic. Cag am Rande: fUr viele Sportartenstehende
bekannten Piktogramime zur Verfilgunyg,

UNI'TAB In Stichworten:

Menuesteuerung (lber die Funktionstastan mit leicht ver
standlichen Auswahimdalichkeiten - Bedienerfreundlich -
Ligen mit 4 bis 20 Mannschatten kinren verwseitet werden
{53 his 38 Spieltage maaglic) - favorisierte Mannschaft kann
wahrend des Programmablaufs durch reverse Darstellung
gekennzeichnet werden - Tabelle kann gefndert we-den

twichtig bel Spiclanullicrungen) - drel verschiedene Tabellen-
arten kbnnen abgespeichert und spater eingelesen werden
(die akruelle Tabelle [unabhangig von der Vllstandigeit
eines Spieltages), der kamplette Spieltag [Vollstancligkeil und
Mummer des Speltages werden automatisch errechnet], die
simulierte Tabelle [der Anwender kann so selbst Schicksal
spiclen und seinen Tip spater mit dem tatsachiichen Gesche-
hen vergleichenl —zwei verschiedene Arten der Saisoniiber-
sicht (statistische Ubersicht, graphische Ubersicht) zeigt die
Lelstungskurve Jeder mannschatt) - alle Tabellen und Graphi-
ken sind als Hardcopy auf einem Druclker darstellbar — bei
Fehibedienung (z. B. gewinschte Druckausgabe bei nicht ein-
geschaltetem Drucker) erscheinen leicht verstandliche
deutsche Fehlermeldungen.

&M 68~

Tausendsassa.

Fast alleg, wzgs man mit dam COMMOCORE
684 machen kann, ist in diesem Buch aus-
flhrlich beschrieben. Es ist nicht rur span-
nend zu lesen wic ¢in Roman, sandern ent-
hilt neben nitzlicher Proarammlistinas
vor allam viele, vie e AnwendungsmdEglich-
keiten des C34. Dabei wurde besonderer
Wert darauf gelegt, dai das Bush auch fiir
Laien leicht verstindlichist. Eire Auswahl
aus der Themervlelfa t; Gedichte vam Comauter, Einladung
zur Party, Diplomarbeit - professionell gestaltet, indviduelle
Werbebriefe Autokosten im Griff, Baukostenberechnung,
Taschenrechner, Rezeptkartel, Lagerl'ste, personliches
Ceaundheitsarchiv, Didtplan elektronisch, intelligentss Wor- g
te_rauch, kleine Notenschule, CAD far H‘-:]ﬂd'dl"l_’.l&lt, Routenapti- |
mierung, schaurersterwerbung, stratediespiele. Teilweise ;
sind Programmilistings fertiy zum Eintippen enthalten, g
soweit sich die Rezeprte” aur 1-2 Seiten rezlisiaren
lieRen. Wenn Sie bisher nich: immer wuiten, -

Ws iz il Ihrem gder dlles anfangen
sollten, nach dem Lesen des IDEEN-

rimsaTA mrLa A s

BUCHES wissan 5ie's bastimmt! q;f,’:r':'
DAS IDEENBUCH ZUN COMMOIDORE 64, & /
1984, Uber 200 Selten, DM 29,- // i
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Giinther W. Jorg

Diz Karriere des Gilinther
W, Jorg ist digjenigs cines
typischen  Selfmademan.
Geboren wurde er 1927 in
Zweibriicken, kam mit 16
Jahren rach der Mittleren
Reile zum Milithr und ent-
deckie dort seine Vorliebe
fiir die Flizgerei: Piloten-
und Bordfunkerschein,
Aushildung  zum Mes-
serschmitt 103-Piloten,

Fronteinsalz  als  Fall-
schirmspringer, Kriepsge-
fargenschaft in RuBiland.
Werkzeugmacherlehre, Be-
such des Polytechnilkums
in Miinchea. Ahschink als
Maschinenbauingenieur

und Berufserfahrung, 1953
Uberwechslung zur Firma
Dingler (heutz DEMAG)
als Aerndynamiker - das
sind die ersten Ststionen
des viclbewegten Lebens.

Ulinther W, Jérg bauate un-
ter anderem den grofiten
Windkanal Euwropas (in
Modana/Frankreich) und
ging dann zur Firma Mes-
serschmitt. Das erste ganz
peschweillte Flugzeug-Fahu-
werk in Leichtbauweise, die
Entwicklung von Senk-
rechtstartern und schliel-
lich das Projekt “eigensta-
bile Bodeneffekifahr-
zeuge” markieren die dor-
tige Arhzit. In diesen Re-
reich pekér: auch seine Er-
findung, fiir die er seinen
Philip-Morris-Preis er-
hiclt: Das ‘Airfoil’-Luft-
kiszenhoot, das wader fliegt
noch Fibrt und nor bei der
Landung schwimmt Wenn

wir 25 salopp ein Luft-
kissen-Boot nennzn, so
licgl der Vergleich mit den
berlthmten Hovercrafts
nehe. womit es allerdings
nahezu nichts zu tun hat

Im Gegensatz zu der engli-
schen Eatwicklung braucht
Adrfoil keine Fremdenener-
gie zum Anthan des Polsters,
sondern erzeupt es auto-
matisch mit Hilfe seiner
aerodynamischen Beschal-

fenheit.
Revolutionér sind die tech-

nischen Daten: Hichst
geschwindigkeit von 160
km/h und mehr, Reise-
geschwindigkeit 130 km/h
hei rund 13 Litern Treib-
stoff. extreme Gleitstabi-
litit bei jeder Untergundbe-
schaffenhet, winziger Ma-
névricr-Radius und eciwa
1000 kem Reichweite.

Die Einsatzmdglichkeiten
sind fast unbeschrinkt:
Vom Sport bis zur Kiisten-
wache, vom Transportmit-
tel in unwegsamen Ge-
bieten bis zum Expe-
ditionsfzahrzeug -  das
Airtoil schwebt auf Luf-
pulstern in's 21, Jahrhun-
dert.

Fréderic Vester

Der Biomechaniker, Ky-
bernetiker und Umwelt-
fachmann Fréderic Vester
diirftc  dwich  zahlreiche
Fernsehbeitriige und popu-
lars Sachhiicher vielen un-
serer Leser bekannt sein.

Flinther W, Jorg

Geboren wurde er 1925
in Saarbriicken. Dem Che-
miestudium an den Univer-
sititen Mainz und Paris
folgte die Pmmation zum
Dr. rernat. an der Uni

Hamburg. Forschungsaunf-
enthalte an der Yale Uni-
versitit. in den Atomfor-
schungszentren Oakridpe,
Brookhaven (beide TISA)
und Cambridge (Cngland)
schlossen sich an. Acht
Jehrz war er Assistent an
der Uni Saa-briicken und
gleichzeitip Gasidozent am
Kernforschungszentrum
Karlsruhe., Ab 1966 ar-
beitete Vester mit einzr ai-
genen Gruppe am Max-
Planck-Institut [dr Eiweili-
und Leberfurschung und
gritndete 1970 die "Studien-
gruppe fiir Biologie und
Umwelt GmbH" in Miin-
chen. Honoriert wurden
seine Arbeiten u.a. mit dem
Adolf-Grimme-Preis und
der Dentschen  Umwelt-
schutzmedialle.

Auf dem Gebiet der Um-
welthumanisierung  licgt
auch das Torschungs-
projekt, fir das Fréderic
Vester mit dem Philip-
Morris-Preis  auspezeich-
net wurde. Er entwickelte
cine kybernetische Frei-
zeitstudie und legte camit
praktisch daswissenschaft-

liche Fundament zum Frei-
Zeitzentrum “Puedblo”, das
in Frankfurt fir eiliches
Aufschen sorgte.

Schon der erste Eindruck
vermittelt, daB hier vollig
neue Wege gegangen wur-
den: Runde Formen, natiir-
liche Malerialien und eine
phantzsievolle offzne Bau:
weise verhreiten aine wohl-
tuende Atmosphire. Hin-
ter diesem Erlebnis steht
Vesters Autoritil als Stref3-
und Umwcltcxperte.
Vesters Forschurpsergeb-
nis ist ein in allen Be-
rzichen neuartiger Typus
von Freizeilcenter. Mube
und Entspannung kénncn
bei diesem Konzept neben
Erlebnis, Theater- und Rol-
lenspicle gestellt werden.
Gymnastik und Sport ne-
ben Management-Seminare
und Crzative Courses.
Weitere Eckpfeiler des
Konzeptes sind die wve-
petarische  Gastronomie
mit zukunftorientierien
Kochkursen, der Sauna-
bereich mit grinem ener-
glesparenden Biotop
{ach), eine wirksame
Wiirme-Riickgewinnung
und das biologische Design
des Baus mit seinen dicken
klimaregulierenden Ziegel-

winden, dasin seinerOptik
an mexaikanische Vorbilder
(wir denken auch an Karl
Mays Winnzrou und das
Dorf der Mcscalero-Apa-
chen) erinne-t. Das Ziel des
Projektes umreiBt Profes-
sor Vester mir dem Wunsch,
heitere Gesichter sehen
und den Mcenschen in sci-
ner Genzheit von Kirper,
Geist und Seele an-
sprechen zu wollen. Dazu
gzhort insbesondere. dali
Freizeit nicht verplant, son-
dern individuell und krea-
tiv erlebt wird.

Prof. Dr. Barry L.
Mordike

wiirde 1934 in Birmingham
geboren,  studierte  dort
Metallurgie und wurde im
Cavendish Laboratorium
(Fachbercich Physik/Uni-
versitit Cambridge) pro-
moviert. Bis 1963 war er vier
Jahre lang Assistent fir
Metellphysik an der Unvi-
versitat  Giéttingen.  Es
folgten Rufe nach Wales
und Liverpool. dann Gast-
professuren an der TU
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Clausthal-Zellerfeld (Harz)
und in Caen (Frankreich).
Darry Mordike kehite aus
Frankreich nach Clausthal
zuriick und begab sich an
das Institut filr Werk-
stollkunde und -technik
der dortigen TU.

Seine  Forschunzsgebiete
erstrecken sich auf Grund-
lagenforschung Metallphy-
sik  sowie  die erk-
stolflechnik. Seir  beson-
deres Interesse sind dic
Arbeitsgebiete Verformung,
Ermiidung, Entwicklung
von kriechbestindigen Le-
gierunper., Verbundwerk-
stoffe und Pulverme:alhar-
pie. Seit langem beschiftigt
sich Professor Mordike mit
den Midglichkeiien des
melallurgischen Hecyeling.
Fiir ene. bahnbrechende
Entwicklung auf diesem
Gebiet wurde er nun mit
cem  Philip-Morris-Preis
1984 auspezeichnet, dessen
Gesamtbetray in Hohe von
120,000 Mark er zu gleichen
Teilen mit den iibrigen

Preistragern erhilt.

Zwei Jahrzehnte tirmte die
Weewerfgesellschaft  de:
Industricnationen. die ver-
schiedenartigsten Materia-
lier nach dem "Ex und
hopp"-Prinzip zv giganti-
schen Millbergen. Das be-
traf die Rohsioffz Parier,

und Gles gleichermaBen.

Das gesticgence Umwelibe-
wulitsein hat hier jedoch

Praf Dy, Barry L. Mardite
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Fréderiz Vester

Grenzen gesetzt - und Mor-
dikes Entwicklung liegt zu-
mindest im Metallbereich
ganz im Trend.

Zusammen mit  seinen
Team-Kollzgen Dr. Hans
Wilhelm Bergmann und
Dipl.-Ing. Gerhard Turlach

presst Professor Mordike

Berichte

den anrallender. Edel-
schrott statt ihn zu schmel-
zen: Durch extremen Druck
wird der gereinigte Metall-
schrott zu Stangenmaterial
peprasst,  das  diz  volle
Dichte. dieselbe Zusam-
mensetzung und die glei-
chen chemo-physikalischan
Eigenschaften wie das Aus-

gangsmaterial  aufweist.
Die Vortelle liegen auf der
Hand: nizdriger Enczrgic-
verbrauch, TImweltentla-
stung und vor alloam Rei-
tung knapper und teurer
Lepicrungselemente  wie
beispielsweisz Kobalt und
Chrom

Der  Philip-Morris-Preis
dirfre mit scinen 120.000
Mark die héchstdotierte
Auszeichnung dieser Artin
Deuschlandsein. Der Um-
stand, weshalb gerade die
vorlicgenden vier Entwick-
lungen honoeriert wurden,
ist klar: Wenn wir auch im
kommenden Jahrtausend
in vertretbarer Lebensqua-
litat existieren wollen. mub
jetztallss getan werden, um
umweltfrenndliche und so-
mit humane Technologien
zu fordzrn. Die Jurmnren he-
wiesen in digsem Sinne
VerantwortungsbewuBt-
sein, das gelobt werden
mu
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Wenn man sich den neucn
ACORN  Electron  an-
schaut. wirkt zr eigentlich
recht bieder, und selbst der
deutsche “alphatronic-PC
von Trinmph-Adler, demn
man allzu poppiges Design
nicht mnachsagen kann,
wirkt beinahe felzig gegen
den britischen Nawcomer.
Sobald man sich das Gerit
aber auch inwendig vor-
nimmt. erkennt man ge-
rade als Einsteiger, dall mit
dem Acorn ganz gut umzu-
gehen ist: Dem Computer
licgt cin Dcemo-Band bei,
dag gich sympathisch *Will-
kommen-Kassette” nennt
und -wie wirvonden aade-
ren Acorn-Modellen her
wissen — recht gut mit dem
Rechner vertraut macht.
Und die technischen Aus-
stattungsmerkmale ordnen
den Englinder eindeutig
der obeen Lelstungsklasse
unter den Heimcomputern
...

W.r haben das Gerit einem

kurzen Test unterzogen
(umfangreicherer Erfah-
rungsbericht  folgt) und

konnten uns rasch von den
Vorzigen des niichternen
Geh#uses therzeugzn, Das
Auge konzantriert sich auf
dic Tastatur, dic allewichti-
gen und dfter benutzien
Funktionen enthélt; keine
sirnlos eingesetzien Leucht-
dioden oder sonstiger mo-
discher Schnickschnack
stiren beim Arbeitzn. Die
Tastatur weist die inter-
national iikliche QUERTY-

ACORN-ELEKTRON

e Anordnung mit 56 Tasten,
10 Sonderfunktionstasten
und defined-keys (Abruf

vurl  Basicbefehlen) auf,
spricht einwandfrei ar und
ermdglichtauch ungeiibten
Anfiingerhinden eine er-
miidungsfreic Eingabe.
Trotz dieser Vorziige wal-
len wir nicht verschweigen,
deB dic farbige Abgrea-
zung einzelner Funktions-
bereiche snnvoll gewesen
wire Und da man chnehin
ganz effekwvoll bei der an-
gebrechten Zicrblende tiber
dem Keyboard mit KEontra-
sten arbeitet. ist eigentlich
nichit einzusehen, weshalb
man ¢s dort, we es echten
Nutzen bringt, nicht gelan
hat.

Das Newzteil hat man aicht
im Rechner szlbst unterge-
bracht, was zwar ein Kabel
mehr, dafur aher weniger
schiidliche Avfwiinmung
der internen Rautzile he-
deutet. Es hat auch den
Vorteil. dall bet Netzteil-
schaden das Gerat mit ei-
ncr Ersatzversosgung wei-
ter betrieben werden kanm.
Undnun zu den Leistungs-
merkmalen:

Trer Acom Elsctron &r-
beitet mit dem bekannten
6302A-Prozessor bel einer
Taktfrequenz ven 2MHz.
Die Speicherkanazitit be-
triagt 64K, je 32K [ir ROM
und RAM.

Von den 32K Arbeis-

speicher sind nach Ein-
schalten des Geriles gute
28 K Irei verfiigbar,

Der ROM bietet 16K fir Be-
trichssystem sowie 16K fiir
den Basic-Interpreter.

Die Graphik ist absolut

CPU 786

hochauflésend zu nennen
und arbeitet in 7 verachic-
denen Modi, was folgende
Darstellungsmézlich-
keiten bringt:
Adkirzunzen: M (Modus)

P (Bildpunktz),

ZI£ (Zeichen pro Zeile)

M 0 640x256 P, 30232 Z/7)
M 1320256 P, 40032 Z/7)
M 2 {160x256 P, 20x32 Z/7)
M 3 (Textmodas 1, 80x23 7/7)
M 4 (320x256 P, 32x40 Z£/Z)
M 516dx256 P, 32x20 Z/7)
M 6 (Textmodas 2 40x25 Z/7)
Sehr  hilfreich ist. dab
Graphik- u. Textfenster
vom jeweilipen Anwender
selbel  deliciert  werdzsn
kénnen,

Bei auten hildhichen Dar-
stallungsimoglichkeiten ist
cin leistungzsfihiger Scund-
generator besonders wich-
tig: Der Acorn verfigt iiker
vier Tenkanile (Inteepre-
ter-untersilitzt),

An Programmiersarachzn
‘spricht’ der Acorn auler
dem ‘BBC-Computer’- Ba-
sic (aufgedaut aul Extlen-
ded Microsoft R, jedoch mit
umfangreicheren Befehls-
listings und erweitertzn
Stukluren) noch den 6302
Azcgembler (m. cirektem
Zagriff auf Assembler-
Routinen, d.h  Kombi-
nation von Assembler und
Basic)sowie LISP,FORTH,
LOGO urd 5-Iascal.

Peripherie:
DerAcorn kann mit einem
handelsiiblichen  Casset-

tenrecarder mit T-poliger
DIN-Buchse {also Diode/
Fernbedienung) als Mas-
senspeicher arbeiten. Die
Ubertragungsgeschwindig-
kzit betragt 1200 Baud,

Was den Druckeranschlul

- betrifft, so finden wir
schade., dal Centronics-
kompazible Gerite rur

iiber eine &zls Sonderzu-

behdr erhiltliche ‘Inter-
face-Dox" verwendba. sind.

Bei zinem Gerit dieser Lei-
sturpsklasse hille man ein
serienmiliges Centronics

Interface erwarten kAn-
ILCil.

Auch cie veriigbaren
Disketienlaufwerke (3,57
sowic 525" slim - line/

stapelhar) sind nuriiherdia
Interface-Box znsteuerbar,
sodall diese wohl das erste
Zubehar zu Threm Acorn
werden sollte,

Ein HF-Modulator fiir den
UHF-Berzich IThres Fern-
schers ist eingebaut (Kanal
36), der Acorn Electron 1st
aber auch an einen verlliy-
haren RGB-Monitor an-
schlicfbar. der insheson-
dere dann angebrachrt ist,
wenn in Graphikmodus 0
und 1 gearbeitet wird.
Wenn IThr Fernseher tiber
einen Video-Ausgang ver-
fiigt, konnen Sie die Bild-
wiedergabe entscheidend
verkessern, wenn Sie Thren
Acomn-Electron daran an-
schlielien.

Unser Eindruck war sicher
erst kurz, und nach dzm
ausfithrlichen Test, den wir
demniichst veréffentlichen
kiinnen. wird mehr zu sa-
gen sein, doch lif sich in-
zwischen das eine wohl fest-
stellen: Wer berzit ist, einen
unverbindlichen Richit-
preiz von 798 - DM fiir ei-
nen Heimcomputer kinru-
blatern, erhidll mit dam
Acorn-Electron ein solides
Arbeitsgeril, das auch fur
anspruchsvollere  Aufza-
ben taugt und grohe Re-
handlung  nicht  tbel
nimmt.
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ACORN entert
massiv den
deutschen Markt

Seil 1983 (st ACORN Cunn-
puzer Ltd. in Deutschland
durch eine Niederlassung
mit Sitz in Minchen ver-
trelen.  Der  englische
Heimeompater-Hersieller

setzt auf seine im Her-
kunfisland Crrolfhritan-
nien sullerordentlich erfolg-
reichen Computer BBC
Model 1T und 2 und nun
auzh  auf den  Acorn
Electron, der am 28. Juai in
Miinchen der Presse vorpe-
stellt wurde,

Geplant ist vor allem. die
Schulen verstfirkt fiir den
hochkariitiper.  britischen
Newcomer zu gewinnen -
man setzt zu diesem Zweck
einen speziellen ‘Scaulbus’
gin, dzreinfahreades Klas-
senzimmer mit Fachperso-
nal und Demn-Geriiten
darstellt In ger gesamten
Bundestepublik wird er ga-
stiecren und Scailler wie
Lc]zrer mit dem neuwen A
beitsgerit Acorn Electron
vertraut mechen.

Unser Bid zeigl Fran Chrishiane Hummelt von Acorn

Deutschland im Gesp-iich mit Eeruusgeber Ralph Rocske und CPU-
Chefredakteur Christian Widuch.

Korrektur zum Programm Grafiktool aus CPU 7/84

Die Zele 5045 mul lawlen:

impressum

CPU [ Computer pragrarmuert 2ur Unterhaitung)

erschain morgilhicy im:
Roeske Verlap, Eschwele

Heramsaehar:
Ralph Reeske

Chratian Wldu:h [Chefredakteur, virantsorlichy

Gerrud Marx-Fischer, Stefan Kaus

Druck:
Vg GmaH. 34 3 Hessiscn Lichienau

Wertrioy:

Inland {Grofi- Enzet und Barnhu'sbuchhan-

dely, sowie Dstemeich und Schweiz:
Warlagsumniny
Friedrich-Bergius-Strafe 7

G200 Wiashader

Tel. 061212660

Goslaltuny wni Falgrafie: Asiragm nicht an ¥orrinh oder Orucharel, son-
G, Whberch, F. Wells derm mur an den Vorlag!
Frajramubonrbeltong: Auschrift
3. Schwellach, T. Morgen, B. Franke Bonske Varkg

CrLU
Frals Mitarbeler: Fuldaer Strade G

. Helterich, J. GeiBelmann, 0. Fribisch,
H. SChacen, £ GUSHE, 0. Nshart J, Mayver

F. Maren, 1} Feuthar, M Naumanr, P, Swdani P.

Hotmanr, R. Griischel, A Foister, T. Rinne,
U, Eilsten

Huretallung:
Roeske Verlag, Eschwele

Sxiz wnd Repradukiion:
ROESKE Verliag, Eschwaje

Erscisinmysneise;
Erstverkaufsiag von GPL ist Mitle Jes Monas.

Bezigsprales:

Einzelheft 551 DM

Abennarment: [1land 55, D8 im Jahr
(12 hwsgaben)

Avusland. Zuropa 8C- OM US5A 112~ OM

Anzelgenpraius:
Es it die Anzeigmigresliste Ne. 1 won 1.8,
1963, Bite Media- Jodzrlagen anferden

3440 Escinwege
Tel. 5a Nr. okt 1 /8L b8

Anzeiganletuny:
Rorske Varkp, 3440 Farhwegs

Urhelssrrachi:

Alla n CRU vectflantlichzn Baitrage sind urte
berrechilich geschitzt Mle Rechite aucy Uber-
selawigen, vuiiehi e

Repmdukiones jeder Art(Fotakopiz, Mizrofilm,
Erlassung in Datenverarbeituagsariagan, usw.)
bediirfen der schriftiichzn Geaehmiguia oes
Verlzps. Mg verttianitichta Scliwae wirds van
Mditarhetarn des Vedages ode: wan ‘reien Mitar-
beitern erstellt

Aus hrar Yerbffantliehung karn nicht geschlcs-
sen werden, 438 die beschrishenen Lisungen

whr Beicaungen e won Schuzechian sing

Adoren. Mazuzkiple:

Dor Vorlag nimmt Maneskripte und Solwars zur
Warktfaat ichung 9o nlgegen.
Il‘ﬂlhllnlllu

Bai Iusunduﬂg W Manuskuplerund Software,
areilt cer Autor dem Yerlay die Genehmigung
Zum Abdruck unc Merzand Jar variiffantlichtan
Pragramme aul Datenirige:.

Riickgaidung erfolgl mur gegan Srctattung der
Urkosten Zusandungen von Soflware zur Var-
dffentlictung sall bitie lolgendes enthalten:
Kapierfihige Kassette oder Diskatte mit dom
Frogramm (Gamputar-3eze chnung), ¥an Crik-
Iw ergiolites Listing oder Serie van BildscFirm-
fatas (keine Schreibmascainenlistings), evil.
Biklschrmiatos von enem Probelaud, ausiihe-
lice Programmtescheitung. (Erkigrung der
Variablanligte, Begchraibung dee Bildeckirm-
gulbaues, Farbe, Grafic usw.)

Fir cincesardte Fragrenmunteslagen kan kei-
nerlel Haftung Obernommen warden,

IV QEOTDIL.
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Frankfurt; Lowell (Mass.),
6. Juni 1984,

Speziell fur die mittelstin-
dische Industrie bietet die
Wang Deutschland
GmbH, Franikiurt, jetzt dan
V5-13 Computer an. der
nicht nur im Birohereich.
sondern auch in cer klas-
sichen Datenverarbeitung
und ver allem im Netz-
werkverbund  eingeserzt
wzrden kann.

News—

Wang: Vollnetzwerkfiihiger VS-15
Computer fiir die mittelstindische Industrie

Die mitallen hiheren Pro-
gramunisrsprachzn ar-
beitende V8-15 ist bis zu
zehn Arbeitsplitzen aus-
baufihig wid wird wakl-
weise mit einer oder zwei 33
MB- ader zuch mit 2iner 76
MB-Festplatte angeboten.
Siz benotigt nur wenig
Plalz und 1467 sich in Riin-
men ohne  Klimaanlage
installieren.

Die VS-15 ist ab Juri in der

Bundesrepublik Deutsch-

land eradltlich und kostet
mil vier Arbeitsplitzen, 512
KB-Hauptspeicher, 33 MB-
Festplaite, Matrix- Drucker
und System-Software rund
85.000 M.

Mit diesem kleinsten und
pretsgiinstipsten  Rechner
der Wang-V3-Familie, die
Hochleistunpgssystcme mit
Dialogverarhzitung groBer
Informationsmengen um-

taBt, hat das Unternchmen
ein Emstnegsmodell in den
Wung-Nztzwerkverbund
auf den Markt gchracht
Der V5-15 Rechner kann
mit Wang System Nel-
working (WSN), einem
Satz von Breitbanc-MNetz-
werkprodukten.,  arbeiten,
die Wang-Systame unterei-
nander verbinden und Zu-
garg zu Systemen anderer
Hersteller hieten. Bei dem
ebenfalls einsetzbaren
Wang OFFICE Scftwarc
Paketstehen dem Benutzer
einz Vielzahl anspruchs-
voller Anwendungen in der
Birokommunikation zur
Verfligung:  elektronische
Post- und Nachrichtenver-
miftlung, computerge-
stitzte  Terminplanung,
elekironische Ablage sowie
clekironisches MNamen-
und Adressenverzeichnis.
Seit 1978 hat Wang weltweit
10.000 Rechner der VS
Familie installier..

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in CPU

Name und Acrasss

An CPU
Fuldaerstralie
3440 Eschwege

Abo.-Mr.

LUntarschiift Ich zahle sofot nech Rechnungserhalt. Datum

Unter der Rubrik "Kieinanzeigen'-
variilfentlichen wir Gele-
genheitsanzeigen fiir Werkaufsan-
gehote, Kaul- end Tauschgesucha,
Knntakiaufnahme hzw. Erfahrungs-
austausch usw.
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|
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BIETE All SOFTWARE

TIBOMMA: Ca B0 Tl-Basic umd o3
80 Ex-Basic Programme zu verkaufen.
Irfo gegen Riickporto. 3. Knedel,
Tulpencasas 16, 3171 Weyhaus:n,
TO5352/71 167

| Niltzliche Anwendersoftware urd Utlitles
fii- SPECTRAUM unn Nmega-3nft, Pastf 77
8473 Fireimd, Gratisinfo anfordern

WE-B4 20 Digkstten doppelt Top Sotwase
J00- DM, T 0821 /34754 ab 18 Uhr

Direlt asus der Eplalhalle fiir G-64
Dig Dug + Pele Position + Pac Man +
Darkey Hong — Tausch oder alle oo-
seiinzin. Disk 35,- DM Kasselle 30- D
(Srneck  ader Machnabmed hei Horst
Steiner. Postiach 1729, 7030 Aalen

TH98/4R  Verkaufe fogende  orici-
nelvempackte  Module  nit  Gasantie
THinvaders, Parsec, Munciman  je
DM 70~ nur Vorawskasse  (Scheinc)
2z2gl. 5.- OM Versandkosten, A. Heuche't,
Kipenicker Strafe 6, 3170 Jifhorn

Wer macnte nicht auch eiimal den
TH9/4R + Ex-Ba. in wvoller Action
senen? Info gegen 80 PlEnniq el
0-Sof:, Ramsdorferstrafe £3, 4282 Velen

S9OSR TBNAANELSS S @
Achtung nur fidr E'wachsene, Keing
Abgate an Jugendlicte. Bifte Alter an-
geben Top Sound — Top Gralk. Dieses
Gpiel  wid  Sis in Glimmung  hal-
ten. Preishit incl. Cassette, Porty und
|rfo-Progr, nur OM 10.- ir Umschag an
T Rarbach, Remschzlde” Strafe 18,
RRAO Snlingen 1

4 Wenn Sic schon genug Spizle $
4 fi- lhren BPECTRUM haben und 4
& auch mal ndzlicie “rogramme &
¢ willen dann fordern Sie unzer §
¢ Grdlis-lnio dn: Onega-Soit, @
&  Posifach 72, R471 Pleimd &

HE E B V-20 Sehwires B B B
Abgzolute Spitzenprogramma, F. Kuthsil,
Herm-Simonstralz 4, 7E90 Tiengen 2

+ Top Sofiware Fir Top &
Nicre's
Wir fLhren die beste Software ‘Ur
Ihr Gerat!; 2% Specirum, ZX-01,
GEM-64. ¥3-20. Oric-1. Dric Almos,
Dragen 32, Acorn, Wemotech MTXS00/512
und T-89/44, 2 LUS Hardware ung Zanenor,
Gratiz Katalng — Freiumachlag an
Windmil! Softwere, PF 1563
Herzog-Franz:Strefe 12,
70 Gifharn, WOSITI/55367

-LIGAMATIC- Sportdatenverwaltung
fur GBM  84/¥3-20. Viele Sportar-
ten! Tabelenterschnung. Termn-
Ve Erfetnisdinrst. Ifler:
B Reinke, Angermunder Strade 113,
4100 Dusbarg 29 PS: BUNDES-
UGA ua mit Tolo-Tp und Mei-

sterprognese wird  ab August  mit
Saizondatan B4/B5 aweqeliefart.
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- org. BLACK JACK. 6~ 1M

| S0URDUMNDY and CONMECT o}

3163 Langerwere

AGETUNG ¥G-20/64 11 i
Wir haben alies fir Ihren Computer! Uber
00 Prug'amru aus allen Bereichen schon

3b..0,50 . 190..0M! [Kein Sehundll]
(om:lp::e- Frngumnlpaltltl echon ab 3.-
OM..5,-0M..8-DF und und und."Spizel
7B Programmgeneratoren., Statisik ond
Anwenderprogramme, Arcidesplele, Adven-
lures..und..und..md..! Fodern 52 heule
noch unserer nevesien Katalog mit viglen
Tips und Tricks, infotaieln und Ubersicken
an| (Graliz!l) Es lohnk sichll Werhakaszerte
beachten!’) Aus unserem Anjebat! PRO.
TERT B4 diz wohi sinzigste Textvesar-
beitung i Maschinenzprachs, Randsug-
glelch und wad und water 10,- DM!! PRO.
GALC die Tabellencalkulation mi Profi-
|elstung, Buchhaiung. Lagerhatiung. ..Dis-
jetienhil'en.. Assamblerpakele .elekdro-
nische Wiirtethuck. SUPER SPIELE! Fordern
S heule noch unseen Katdloy mil Wer-
hekazzeitn an.
ACHTUNG TI-99/4811
Ein umiangreicher Katalag it vigizr TIps.
Trichz und Programmaeschrelaungen war-
let auch auf Ble! Und natirlch auch Fer
SUPERPREISE! (WerbekasseHe beach-
tanll) TESTEN SIE UNEER ANGERDT unddic
Qualtal unseer Soltware! For nur 2, - DR In
Briefmarien (oder Minel sencen wir
i unseren neuesien Kalalog [mil vielen
Tips wrd Tricks. Infotateln..) und unsere
Werhekassatte randvoll mit erstilassigen
PFrogrammen, UtiNkes, ARWENISrproaramme,
Arcade, Feveature und und undl! Schrooan
Sie heute noch an § + SOFT. J Schiuter.
schottelkamp 23z, d620 Castiop Rauxel 9
{Es lohr sich)

Fi99 1199 11499 149 1144
SUPERSOFTWARE N TI-BASIC
=B -Smigle;
:.‘I:HMJ:;;:{:HE [Adlunbiire)
JANDIT

"B OM
“B.- I

.- oM

i SMAKE & CLIES 12~ DM STAASWARS 2. DM

TIMEN 12000 - UEC {ader Il e 2, 06
SUPERMIX (3 SUPER PROGH.) 30,- DM

| JIEL WEITERE IPY GROSSEN: R.+ E-INFO No. 2
Ursaned pRgen lnlhwe n rhrhl lrlnlql Prertok |

R+ E-SOFTWAAE: Rul dem Kamp 5
o D24F3[4235 (. 1900 1)

—Kleinanzeigen

IGF erkiare meing Lister hiemit
fiir ungiiltig! ~Kein Yarzand--
Gerd Tauster, DachtelstraBe 39,
PE 1367 7406 Missnoen

TAUSCH

Tausche Pmar  fir den TI-83  Liste
gratis bei J. Brénnimanr, Avsmatist: 5§,
GH-113¢ Muttenz (B + ELB)

BIETE AN HARDWARE
SUCHE SOFTWARE

Reset-Taster Fir C-64/UC-20 kein
Programmwe-lust bei Systemabsturz
kein dter, eirfack anstecken.

hx Ak Ed ok ko ok W

Wir  kaufen  Tnpyright  won guten DM 10.- an M. Leichl, Sandwen 22,
Spigl-  wrd  Anwenderprogramrien, E75% Manas:hafi, B0&021, 74704
Ddta Media GmbH, TOIF0S/ 2618,

Graphiktahlett fiir T1/0-Bd, Atari
inkl. Software DM 295, 2 Hanbury 5¢,
H. Haleiner, Lokst. Steindamm 693

IX-B1 -

4621 Castron-Rauxe, Postfach 1352
d o odrode o drode e Wk ok

VERSCHIEDENES

Basic-Kurs VG-20 + C-64
Kompakt-Kurs | + 1| “gil it Kassette
zu verkaufen. nformation: Nolf Freitag,
Gneiseraustrafie 87, 4600 Dormuond 1,

TO231/825826 nde’ negen
30 Pfennig Rickpoio

Tast. 110.- DM, =04551 /2457

Specirum-Erwellerung 48K dir 1550
OMNE Platin: 160.- DM 202223/215817

# v Y6-64 Hardware mil Garantie #
Relaismodule usw. Info "B jrgen 1.- NM
in Briefm. % F. Erunken-Elekironik #
Glaobecker Sir. 125, 4650 Belsankichen

shecleshe dlosls s sloche oh she o Steste sl ale s ofe e sl sl e e sloafle st ol ofe el ade oo ok she e ales)

% ENDLICH: Frisch aus der Presse. *

#® Oer neus Katalog: e
e ot oie ol oo sesfe ole e e leale el e otk sle
* #  ALLES FUR OEN s
o i el daml o o T e 1
2 3 TI 99/4 A 5 ¢
b e et F3 sz
it s 3 e slesleme e vie alesla ol 2l e sl nte s e e
¢ Hardware,Software, Blcher,Schalt- %
by pléne,Computermibel ,usw, i
i Schutzgeb.5., -DM s

% Schein mit Ihrer Bessellung an:
d COMP WARE Vallerystr 142 5
# 8C44 Urnterschleissheim s

s e e R e g 3 RO nene ok e e oozl g Hese sk oo e el el e dlende

+*

Hier ist sie!

Die Referenztabelie eines jeden BASIC-Programmierars!
Unenthehrich fiir Konvertiarungen!

Wo immer Sie dag BASIC-Listing sinee Computara fincden - sei es
in Zzitschrif-en, Bichern, Glubmagarinen ete. - mit dieser Tabella
hiinrmen Sie allerecnnmpezmschen Sonder- und Grafikbefehle,
Ein-und Ausgatebefehlr filr Rildschirm, Drusker, Kagsetten, und
Disketten, Funktionen und Systembefehle in ihrer konkreten
Anwendung nachschiagen. Hel Konverierungsarbeiten kein-
nen Sle sodort den fir lhren Comptiter 7idrelfenden Bafehl
aplesen Computerumsteiger und Neulinge kdnnen mit Hilte
disser Tabelle Jen Ruchner ausfindg machen, der den von
Ihnen bandtigten BASIC-Befehlkvorat hat, =n dal die zu
tsendet Problame auch bewdltigh werden kénnen. Die
arokc BABIC-Meferenztaballe isl auch die groda Hife m
SAEIC-Unterricht, da siz eine bisher nicht dagewesers
Vollstiindigheit von BASIC-Dialekten im Zusammeniang

siatet,

13752980 mm potcntgefaltet (13475 m® I und 96 Seneﬂ
Baestall-Nr. L/-033-% . 48— 2

Format 144 x2TEmm —

Im Fachhandel ngpe-'klr

Elisshethenstrats 32 -

gegen Frelumschlag

W-D. LutherVerlag
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CPU Kassettenservice

Linser Softwareversand bietet 1n-
nen su wirklicheinmalig giinstigen
Preisen jeden Monat die neuesten
Programme (zu den bereits in fri-
heren Ausgaben verdffentlichten).
aufl Kassette brw. Diskette un.
Wenn Sie die hier sutpefiihrten
Bedingungen beachten, Kinnen
auch Sie von unserem Anzebot
Gehrauch machen.

seiden wir Thoen die gawinsch-
ten Programme schnellstmag-
lich zu. Geben Sic hitle unbe-
dingt die genave Bezeichnung
der Kissette [z.B. CPL /84 TI-
944 ) und des Canpuics adn,

Bestellungen Ausland:

Mur Voradskassz, Schoin o
Eeseetie 10- DM, Dicketie 20,

Bei Uherweisung aut unser Kon-
to tann es bos zu 2 Wochen
daneri his wir lhre Bestellinzin
Hénden haben.

Oft passiert es, caBaulder Uber-
welsungsdurchschrill weder Na-
me, nach O, roch Art der Be-
stelune zu erkennen sined.
Schreiben Sic uns! (Anrufe
koster. viel Geld und bringen.
wel dann Schiitvagleiche nickit

Wenn es bel uns hesonders hek-
Liseh zupeht dann kann es schon
mal passieren.dufies mitderLic-
ferung chwas lnger dauert. Ver-
pessen Sie hilte micht, Der Kas-
selienservice ist cin zusiitzlicher
Servize von uns, der Thnen. dem
Leser. Tipparbeiten ersparen
s

R e e S e St e aus GPU 4/84
Bestellungen Inland: {3;2[]]:;;]':* Schecks oder Uher méglich sind. kein F.r!._hi,hnl.s‘.'!.
: TI-98/44 Ki2-0Mm
Gegen Finserdung eines ; LR Ty e i Kernbeiler
Sehecks oder Vorauszahlungauf delervng noch nich! erhalien? aus CPU 2784 o
unser Konto bei der Kreisspar- Help
kasse Eschwege, GCommodore 64 K10;- DK
Bankleitzehl 522 500 34 aus GPU 1/84 Qdyssee D16-DH  2¥-81 K10- DM
Kio-Nr 45 22 934 Bacoarat Knmeen
¥E-20 K10,-DM Birse s el
Quesl 0 16,- DM 2X-81 K10- DK
Galf Test WC-20 K12-DM
aus CPU 12783 Supertramc D16- DM
VeG4 K10-DM  Z¥-Spactrum K10-DM  Trn
2H-81 K10,- DM Fallensteller D16-DM  pondiandung Raca
Schztztalicter Dark Star
Flindering Apple 11 D16-0M  ZX-Spictoum K10: DM
TI-88/4A K10-DM @ Apple Siper Saramale :
TI-99/44 K10,-pm  MNight-Flight Galgeiraten Reversor
Mandlandung
Sghatzsucha zx'sﬂﬂtrm K10,-0M Dragon 32 K10-DH  G-64 K12- Om
UEmﬂﬂ'D[WP« Alen-City Dragster Sragh. - D 16- DM
fople 11 D16-0M  Spectrum's Cube Star Snake
him TI-99/4A K10,- DM Artillary
ZX-81 K10:-DM - Groprer Command
Vo564 K1g-pm  Monitor Zick Zack Apple 016, DM
Space 0 16.- 0M Super Stzr Trak
Pac Mouse Drggon 32 K10.-DM Atarl K10~ DM
Kidnapper Lecatin Dragon K10- DM
IX-Specirum H10,- UM Beckgammon
Helikoptor Apple 11 D16-DM  vc-20 K10 DM
Bowling Americans Agent Aladin D16, OM
Panzerscklacht !
Ve-20 Ki0-0m  GBM K10, DM aus CPUB/34.
Boinbe| 0 16,- DM ;Dfmﬁl 1 : ; :
Diamantanmine 83N 2 e Commodars 64 K%M
aus GPU 1/84 Adonis Dif- 0k
: o ; ; ; Planet Missiom: ]
: ; s ZX Spactrum 48K- Kib- DM e
 qus CPUI5/04 aus CPU 6/84 Grafitonl , sl el
S ; . : o Ender 2
. Gommodare 64 K :2 I 2K Spectrum K10, DM SR ?"'?.' : : :: DM
~Asternid: D 16.-BM  Zaubenwiirfel “Ve-20 K10- DN annis - DM
. Gasfle % Kodierprogramm Miner Dibepn oo dorous Flanet
~Ratemirt- - ; ' Schigcker ' MOE
S 2 ] o Ki0-Dm : Mrebdatci
S NC-E0 . K12-0M . Eaoditionzum Mond - D16-DM gymmodore 64 K1D- .
- Zaubarwald DUG-OM  Fresch T Tiene ol -- - L10- DM
Gask-Jumper S R Jand : Jump Menkey
. Wagic Frotection Gommeidore 64 K 1Z- DM . Reat: :
o : . Dragor D16,-DM - pari 500 K10 ;
- TEB8/41 K12-0M  Oropis i g Apple il D 16.- DM
30 Detence : - Discs of Tron ' 2 g?l*giirh e
‘5paze-Chase N2 TI99/4 Kin-on:: HCeeITnoRienal o
o Pilziagd: 3 TI-98/4a KID-DM  Astro-Fighter e ok
P o = Supar Minar S Days 3 'l'|-ﬂgr"l‘! S K1Z- DM
SR K10-0M . Earth defense ' : : : %aumrhm K e
: Frigger Treck e : : Amnle 11 D16:OM e verrlickte Karawane
- Jahreskostonanalyse - ZRB1 KI0-OM  Fditor Manual e st MaRa o
e AT : ; o Gtanwer o e % i
CAppledl D16-om st Z301 Kio-pm  LXSeectum hi10-DM
_ Piort Byle. S T Amle D16.DM  pac Woman S 3D-Eseape
 Sohlacht auf dem Waldmend Invasicn d2r Erde ROt : SHperhirr
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Art=Nr.
Y10
Y Ib04
Y M0
Y1005
v
Y1006
Y13
Y1012
Y1024
Y1001
Y007
Y1018
Y1025
Y1028
Y2
ViCln2a
Y1041
cn2el2
CR2033
CB2032
CBI004
CHANSU
CRI031
CR2D02
CRID03
CRIMS
CHINA
CB027
CRN0
CHI0LS5
CHBZ019
CR20249
TR0
CRIT
CB20E
CH2 4
CB2020

CR2013
SP4n0s
SP440
SpA4n5A
SP4004
SP4002
SP4010
SP4009
SP407

Arcahl

Programm
Terminal Gridder
Ronik Multisound Synthesizer
Terminal Invaders
Romik Martian Raiders
Romik Sea Invasion
Terminal Scramhble
Wizasaft Der Fluch des Pheroo
Romik Time Destroyer
Intercenior Vie-Rescue
Romik Space Attack
Romnik Mooans of Jupiter
Terminal Line op 4/Reversi
Intcrecator Penny Slot
Romik Power Blaster
Intzreestor Krazy Kong
Romik Pedes und Mutsnis
Terminal Log Run
Intzroeator Star Trek
Task Set Pipeline Disk
Task Set Pipeline Cass.
Melbourne Hungry Horace
Task et Jammin Cass.
Task Set Jammin Disk
‘Terminal Superscramb'e
Tetminal Gridder
Romnik Dickys Diamonds
Pozterr Snake Pit
Temminal n:mnq Dcm Fight
Intarcestor Krozy Kong
—H:.. ke QMHH_. Taols

anler
nal Stellar Dadger
Enzlist Software Superfon: 4,0
Intercestor Panic 64
Intercestor Fropger 64
Bubble Bus Exterminaior

Bolar Galaxians

Romik Multisound Symhesizer
Auomata Gehen Sie in das Gefingnis
Imaginz Jumping Jack
Terminal City
Auwomata Morris meets the bikars
BLXG BYTE Manic Miscr
PSS Light Cycl:
Melbourne The Flobbit { Kass. v Bucl)
Awomata Pimania
Wicosolt Tarzan
Wicosoft Adverturers MNighimare
Wicosolt Schatzsuche im Imgarien
Wirnsnfr Flipper
Wicosoft Teafelsfahrer
Ronik Shoark Atcack
Awomata Unele Groucho
UThimae MESET
Imagine Arcadia
Imagine Molar Ml

ucst The Black Hole

omik Spectra Smash + Breakout
Melbourmne House Diray
P35 Deep mm.
at! _.._.._.5._:..,... nuse Terror Dkt

Blelbournes . House H LR
Artic Invaders

Bivrosen Serambile

P55 Ghost Hunt

ticlbourne House Games Desipoer
Romik Super Mine

P55 (shost Hunt

P55 Hopper

Ronik Galactie Tranper
Automata Best possible fasce
Misropen Scramble

PSS Kraxy Kong

Artic Galaxians

fir Compurer
V=200, E.
VIE-20 0. E.
VC-20 m. E.
YC-20 o E.
YC-2 a. E.
V-2 0. E.
WCL20 - 16R
YC-20 4 1K
M- 20 o L.

Commadors 54
Commadors 54
Commadore 54
Commadore 54
Commcrclare 54
Commadore 54
Commacdnre 54

Commadnre 34
Commadore 34
Commadore 54

Commodnre 54
Commodare 33
Commodore 54
Commodore 54

Commiodare nd

ZX Spectrum 48K
EX Spectrum 648K
FX Spectrim 48K
FX Spectrum 648K
ZX Spectrum 45K
ZX Spectrum 16/48K
£X Spe
ZX Spe
£X Spectrum 168K
ZX Spect-um 48K
£X Spectrum K
ZX Spectrum 48K
ZX Spectum 16748 K

X Spect MRK
2% Speci-um 48K
FX Spectu MRE

i m_._r_._ wrey 10K
ZX Speet-um 16K
ZX Speci-um 16/48K
EX Spect-um 16/48K
X mﬂrﬂ um 1648 K
L2 Spectum 48K
Z£X Spect-um 48K
ZX Spectum 168K
ZX Spect-um 16/48K
ZX Spect-um 168K
b 8 _wu-r..L wm 16,48 K

é co DM

un_ nn M
29.00 DM
3500 DM
2900 DM
29,040 D
2900 M
29040 vl
29.00 DM
3500 DM

63,00 TIM
T4 50 DM
2300 DM
2400 DM
00 DM
20000 DM
2500 DM
&5.00 DM
00 DM
19,50 DM
2500 DM
2300 DM
2500 DM
2500 DM
2000 DM
2600 DM
2500 DM
2500 DM
2500 DM
2500 DM
2500 DM
3500 DM
2500 DM
2900 DM
29.00 DM
4300 DM
25,00 DM
2500 TIM
25,00 DM
4800 DM
2000 DM
19.50 DM
19,50 DM
19.30 DM
1500 DM
19,50 1IM
19,50 DM
19,50 DM

s

Garantie

Wir sender Thnen

GPU regelmafig ab
der nédchsterreichbaren
Ausgabe zu.

Die Lieferung erfalg; frei Haus
inclusive Mehrwertsteuer  und
Zustellgabthren.

Sie kénnen |Ihr CEU-Abbonne -
ment jeweils 8 Wochen vor
Aolauf der 12-monatigen
Mindestbezugsdauer
kiindigen.

schriftlich

Garantie

Wir sencen thnen

CPU unc Hemecompuler regelmabig ab
der nachsterreichbaren

Ausgabe zu.

Diz Lieferung erfolgt frei  Haus
inclusive  Mehrwertsteuer  und
Zustellgebthren.

Sie  konnen Ihr Homecomputer-
Abbonement jeweils 8 'Wochen
vor Ablauf der 12-monatigen
Mindestbezugadauer schriftlich
klndigen.

Ritte
Afrei
machen
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Sommer-Sonderangebote zum Zugreifen!

Bestellen hei:
WICOSOFT, Nordstr. 22, 3443 Herleshausen -
Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte
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