Jede Menge
Software fir:

Dragon 32




\f . Das Magjazin fiir den Home-Computer-Basitzer

Ny
compukronic

B dsbrgen - WHBA D 5,50 STEhA0 03 eg

Licber Computerfreund,

Sie halten jetzt die zweite Ausgabe vor
Computronic in Threr Hand. Achtzig Seiten,
swollgepackt« mit aktuellen Berichten und tollen
Spielen, wobei wir wieder die gebrauchlichsten
Computer-Systeme berticksichtigt haben.

Sollte Thr System jedoch im Heft unangesprochen
bletben, dana schauen Sie doch wieder in unsere
Computronic Auszabe Nr. 6!

Da wir immer bemitht sind nur die, nach urserer Meinung, besten Programme in Computronic
abaudrucken, kann es schon einmal vorkommen, dafs Ikr Computessystem bei uns sprichwortlich »zi
kurz kommit«.

Aus der Vielzahl der Leseranrufe die uns zur ersten Ausgabe begliickwimnscht haben, konnter. wir
entnehmen, dafd unser Konzept richtig ist. Wir wollen gute Programme an unsere Leser weitergeben.,
Programme die Spafd macaen, gut zu lesen sind und nattirich fehlerfrei sein missen. Dieses Konzept
wird die Redaktion zunschst auc weiterhin verfolgen. Alle in Heft zwel von Computronic
abgedruckten Programme, miissen bei richtiger Eingabe auch funktionieren.

Ubrigens, Abonnementwinsche konnen Sie direkt an den Verlag weitergeben. Wir wollren, da?d unsere
Leser Computronic erst einmal kenrenlernen, bevor sie per Abonnementkarte unser 1 Icft das ganze
Jahr crhalten. Ab Heft Nr. 6 kénnen sich unsere Leser dann einer beiliependen Abonnementlkarte
bedienen.

Wir jedenfalls hoffen, fiir jeden unserer Leser, wieder etwas Interessentes zu bringen und wiinschen
Thnen viel Erfolg beim Programmieren.

Thre Redaktion
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Aktuelles
4 Asri Jugend :
Atrari sucht den Konmale: mit den Jugendlichen
Computer-Fachleuren

Y Auf frischier Tat ::rl.apﬁ-r
Bericht iber Computer-Anzapfurgen

N-;—:w.s

6 Color-Computer. von Tendy/Radio-Shack
Super Acrion Controllers
Meues von Hitachi

| Tips+ Tricks.

O  Firden ViC-64
ZX81
und den Dragen 52

Kurs .

11 Unser Forth-Kurs
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Cave-Flight
Auf dem Alphaplaneten muft gelancer werden.
Verlierer Siz dabei kein Raumfahrzeag.

Geosott

Ein tolles Programm fir die Schule.
Berechier werden kannen: Kraise, Vieracke,
Vizlecke, des Volumen und vieles mehr.

Go-Ball

Fiir ganz flinke Leute. Ein schnelles Spiel mit

Schldger und Ball.

Grand-Prix .

Autorennern. Eine Version des immer beliebten,
reaktionsschnellen Sgiels,

Oil-Panic : ]
Eine Leitung ist defekr. Helfen Sie das kostbare Cl
aulzufangen,

TankBattle |

Eine ganze Division »Tank-Battles« stehen lhnen
zur Verfigung, Wehren Sie sich gegen eine -
angreifende Division.

Service

80 Preisliste, Kleinanzeicen
81 Cassetterservice, Bestellkarte

Spaca.Comets :
Im Meteoritenschwarr gefangen. Fin wolles Spiel
in Maschinensprache.

Erdspalte
Vermuchen Sic so weit wic moglich in die
Erdspalee einzud-ingen!

Sprite-Data
Ein Hil'sprogramm fir den V54

Karl der Kifer
Karl sucht sich eine neue Heimat und mufd auf
scinem Weg wiele Gefahren bestehen!

Alien-Landing

Ein woll=s, schnelles Spiel firr den T 98 mit

Exr. Basic. Wehren Sie sich gegen Ungsheuer aus
dem All

Disc-Catalog
Ein Archiv fiir Thre Disketten

Music-Maker :
Dafy Apple I auch Musik mzchen kann, wolen
wir mit diesern Programm beweisen.

Mission Adler
Ihr Auftrag laucer:
Wernicktung aller Raketenbasen.

Auf Threm Shar{:-kﬁ-nnen Sie simtliche Daten,
wie Urlaub, Geburtstage usw. ablesen.
LCie Weruhrzeitea inbegriffen.

Lotto
Zehen Sie Ihre egenen Lottceal ler per
Compurer. Wir wiirschen 6 Richtige!

. IX Spectrum

69  MissileComment
Mit Fadenkreuz missen Sie codliche Strahlen
abwehren.

73 Korrektur: Invenitur
Hinweis zum Programm aus Heft 4




Stephen Cohen gibt sich nicht mit »Halbheiten« ab.
Als Steven, ein 16jahriger Jungendlicher aus Denver, fur
den Atari Jugerdberater-Club letztes Jahr zum Jugend-
berater ernannt wurde, wolte er nicht rur passiv herum-
sitzen urd zuhoren, er wollte selbst einen echren Einfluf
ausiben.

Tatsachlich fand Atari, diese gigantische Computergesell-
schaft. mit seiner Hilfe eine Gruppe 20 zielstrebizer, com-
putergebildete: Jugendliche, die bereit waren. ihre Ideen
und Ratschlige zu Atarfs Predukten anzubierer. und da-
riber Auskunft zu geben, wie sie als Kunden dariber
denken. Im Gegenzug erhielten die Club-Mitglieder einen
Atari 1200XL Computer, ein Modem und jede Menge

Atari-Soltware.

- Ein Experiment —

Computergesellscheften wie Apple, Tandy (Radio-Shack)
und Commodore treffen sich regelmaflig mit Verbraucher-
gruppen, und erhalten sc eine grofde Anzahl von Kunden-
kommentaren. Atari aber beschlof3, eine neue unterschied-
liche Herangehensweise cuszuprobieren, Man lud eine aus-
gewahlte Gruppe Jugendlicher ein, um von ihnen Rar-
schildge zu erhilten,

Die Auswahl der Club-Mitslieder war nichr ganz enfach.
Atari mufdte 20 Jugendliche zwischen dreizehn und achr-
zehn Jahren cus einer Gruppe von 120 Kandidaten aus-
wahlen. Aber nach welchen Kriterien sollte das geschehen?

Dreizehn Jugendliche wurden von einer Werbeagentur
nominiert. Ai:ch [ ehrer, ven affentlichen Schulea wurden
gebeten, ander Auswzhl mitzuarbeizen. Vorausserzung wer
jedoch, dafb alle Club-Mitglieder tbe: entsprechende Er-
fahrung und Bildung aur dem Computer-Gekiet verfiigen
sollten. Alle mufiten in Basic pregrammizren kénnen und
aktve Studenten mit weitreichenden Interesser sein.

Men erwartete von Thnen, dafd sie neue Produkte genau
testen, bever sie auf den Markt gelangen. Notfalls kriti-
sieren, wo Krizik angebracht war, so dafd Méngel rechtzeitig
behoben werden konnten.

— Kritik -

Nach einem Manat, die Auswahl war getroffen, fand das
erste Treffen des Jupendberater-Clubs in Kaliforniea statt.
Zwolf Jungen und acht Midchen aus dreizehn Staaten wur-
den nach Sunnyvale, dem Hauptsizz von Atari geflog=n.
Tatsachlich hatten die Club-Mitglieder cine Unmenge an
Ratschligen mitgebracht. Sie beklagten sich beispielsweise
daruker, dafd der Computer »disk drives die Verbraucher
nicht vor eigenen Bedienungsfehlern schiitzen kann. Daf
der »Kevboard« (Tastattr) im Anschlag zu laut war, daf’
Software, die bereirs fiir den Verkauf bereit srand, immer
noch Mingel enthielt. :

— Weiteres —

Atari ist selbstverstiindlick nicht der einzige Computer-
Hersteller, der den Benutzern jetzt Gehér schenke. Auch
andere, grofde Computergesellschafren versucher: ebenfalls
nerauszufinden, was Kunden von ihren Produkten erwar-

- ren. Commodore und Tandy Radio-Shack) beispielswelse

versorgen ihre Verbrauchergruppen mit Informationen
iber die Produktentwicklung und ermutigen sie, Kommen-
zare und neue Vorschlige zu geben.

Auflerdem begann Apple damit, Studenten spezielle Anlei-
mungen zu vermirteln, um ihnen beim Aufbau von eigenen
Computer-Clubs an Grund- und Oberstufen zu helfen.
Apple sizht darin eine Moglichkeir, Studenten besser iber
die Computertechnologie unterrichten zu kénnen. Ubri-
aens, ein Grundstein fir zahlreiche Karrieremoglichkeiten
m Computerbereich. :

Far Apgle sicherlich en guter Weg, mit den neuen Genera-
donen der Computerbenutzer in Kontake zu bleiben.

Compiitroric:



Einsteiger, Fortgeschiittensynd  Crocks"werden bei uns
venqualifizietenPddagesenbaw: Injormatikern betrews,
diz esverstehien, individuellaufden\Wissersstend edes
leiinehmers einzugebien und Informaticnen spielerisch
21 vermitteln,

e angebotens Palerte umfoRt:

@ Finfunmung in Hardware und -Beaienung

® Litihrungina'e Kommumkaton mitdem Computer
@ Einfiinrung in die Programimiersprachen

@ Die Programmiersbroche BASIC von A7

L M (T oty il e o

@ Perfektioneren von Programrenin BASIC

@ Liflihrsipund Programm ereninMaschinensfirache

Dariiberfinaus abernotirlichjede Menge detaillierter

Information wic zum Beitpinl BASIC - Dinlekte, oder wie :

midir einen bereits vorhaidenen Computer sfstimal nut
Z&0 0N, 61¢

Do der Edolp der Kurse auch von der Verflisbarkei de;
Gerdte abhdngl, garantieren wir jedem Teilnehmer

ein eigenes Gerat, das 2r mindzstens 3 Stunden tdg- =

lich nutzen kann,

Und ~wiegesagt - (lirindividuells Betretung ist penause
gesorgl wie fiir Bcum zur Entfalt ang von Kreativtdt und
Eigenmnitiative — dos fordert den wichtigen Exfahrings
austausch,

Zum Abschiu® des Camps erhdlt jeder Teinehmer ein

AbschluBzertifikat, und kenn narlrlich ouc) sells:
erstelte Progmm.’nc 2te il rieteh Hooss nehman,

Wir freuen uns
schon auf Sie -
bis bald!

Fast zuviel, pm alles aqufzuzéhlen:

Ponyreiten,Schwimmbad, Minigolf, Tischtennis, Rie- ,:'

senspielplatz  mit Tarzanschaukel, Westernfort,
Fahrradkarussel, Pferderennen, Kletterturm, Rie=
senrutsche.,.. alles im Preis enthatten! Dariiberhin-
aus Kegelbahrien, Autoscooter, Modellflugplatz,
Fermsehréume, und auf dem Wasser Wassarskilift,

Windsurfen, Wasserfahrréider, Tret- und Ruder- :

boote...

iicht zii vergessen das 30C Jatre alte SchioB, das zur §

Besichtigung einladt, pencuso wie rmehrere Cafés,
Restaurants, =in Ferienkino, eine Super-Disco. ..

Haben wir etwios verpessen? Ach {1 — einkaufen kann
mMan Juci = 5oy Serntags!

Wit finden, Ein imsgesuint doerseugences Angebor, dos
sicher auch Computerfans bageistemn wird.

Dz
nei

Llie Carmbs peannen jeweils an-einem S:-mst;)g.
Belepungist magich Tr 1 \Wache, 14 loge adar 3Wac
(Fingster nur 4 fage).

Ostern’84 Pfingsten’84
14.4.-21.4. R
71.4-284 9.6-12.6,
* Sommer’84 Herbst ‘84
2363085 e 101210,
SN T 13.10.-20.10,
S =4 2010=2710.
. i=217 20—
SHETEE STl
287 — 4.1
48113
118-1879,
18.6.-2538.
s AN
16— 83

250- D0
S50~
980~ D
1480~ D

Die Freise selter firUnterbnngingmitVollpension; die
Kurse und fast olle Freizeithg?f:hkeJten sind inklu=
sive,

Soncertarife

Clem, die

4 Tage (nur Pingsten)
1 Yeache

A Wadhen

3 Wochen

- flir Gruppen oder Schvlkicssen aufAnfrage.
ire Kinder beglaitan wollen, sind dozu herz-

lich efngetacen - rufen Sie uns einfach an!

Sewohnt wird nicht i Hatelks, Jugendherhergen oder
Zeltlagern, sonclern in supergemiitlichen Ferienhéu-
sern (4 -6 Fersenen) aiis Halz, die i armittelbarer Mahe
des Schbsses Dankernunddes dazugehorgen Dankern-
sees lepen, inmitten sines 150 Helctar groBBen Ferien-
zentrums. Ubfgets konnen Eltern auch perne jhre
rinder begle —Anfrage be'im buc ungsbdro penigr

Friihstiick, Mittag- und Abendessen sind inklusive.

O de” Hondlung (st Jos Ferienzentrum Schiof Dan-
kern, 4477 Haren [Ems). Ein nesges landsehafilich
wunderschdn gelegenes Friengebiet mienim schinen
Emsland, Wis man hinkermi, 5t am oesten der Karte 2u
ennefmen, Die Bohn{BahnhofFaren}ist nuretwa 2 kim
erifernt. Weitzre Fragen beantwarten wir perne — rufen
Sie uns bite an.

Buchungsbiiro Computercamp
Ferienzentrum Schlof8 Dankern
Holztwiete 4 D A
2000 Hamburg 52

Tel.: (040) 8279 42

A. Brrachwlts



‘Hitachi

Der neue H-1-Computer von Hizachi ist kaum grofber als
ein DIN-A4-Blatt. Besorderen Wert legr Hitacki auf die
Handlichkeit seines H-1-Camputers, der gleich mit einem
Tragegriff ausgestattet ist, Technisch kann das Ger:t sehr
. gut eingesetet werden. Eine der Maglicakeiten ist beispiels-
weise der direxr anschlieffhare Robotererm tber das be-
reits eingebaute ParallelInterface. Aufierdemn wird, zut
Verwendung vor RAM-und ROM-Karten. eine I/O-Box
angzboten. Der Preis des H-1-Computers liegt bei etwa

Die Neuvorste lungen reiften bei Tar.dy/Radio-Shack nicht
ab. 50 wurde vor kurzem ein neuer Color-Cormpurer 2 vor-
gestellt, Dieser Helmcomputer arbeitet mit »Standard
Color-Basic: (8 Farben). In der Grundversicn bietet er
16 KByte Speicher and kostet 746,— DM, Weitere Mog-
lichxeiten zur Programmerung, wic FEEK, POKE, USR,
Variablen mit mehr als zwei Zeicken, TRACE und zu-
satzliche Editier-Funkticnen, Tabellenspeicherung von
Datensatzen: mit mehr als 256 Zeichen sind durch die Ex-
tended Version vorhanden. Mit dieser Ausstarmung liegr
sein Preis bei 956,— DM,

Beide Madelle sind software-komparibel.

An jedem ersten Sonnrag des Monats strahlt der WDR den
Computer-Club aus, in dem Computer, Software als auch
Feripherie vorgesrelle werden. Der Kélaer Sender beschaf
tigt sich aufferdem noch intensiv mit Programmen imNOS-
Standard, die in dieser Sendung versfentlicht werden..
Wer im WDR-Computer-Cluh Mitglied werden mochte,
kann sich an folgende Adresse wenden:

WDR Fernsehen, Computer-Club, Postfach, 5000 Koli 100.

E

- Action Controllers

Fur alle Freunde von heiffen Action- und Reakticnsspizlen
gibt’s jetzt den neuen Super Action Controller von Colecn
Vision. Mit dieser Prazisionssteuereinheit mache das Spielen
— und vor allein das Punkteholen — noch mehr Spal®! Der
Controller ist unter anderem mit vier Action-Buttons,
einem ‘speziellean Geschwindigkeitsregler urnd einem Key-
pad, das aus acht Tasten besteht, avsgeriistet. Der inte-
grierte Joystick lal3t sich in zche Richtungen steuern. Auch
das Aufere dieses pistolenihnlichen, in edlem Schwarz
gehaltznen Controllers ist nicht ohne. Er wurde jedoch
hauptsachlich fur Sport- und Actionspicle enrwickele, bei
denen viel mit den im Griff eingebauten Buttons gearbeitet
werden mu?d. Das neus Spiclvergntigen wirc paarweise, zu-
sammen mit siner Coleco Cartridge, zum Preis von ca.
198,— DM (unverkindlich) ausgeliefert.

_ Sunyo-Wavy mit einem Lich

Sanyc hat scinen Computer vor allem fitr Grafik ausge egt.
Der Wavy-10, auch als MPC-10 bezeichnet, ist mit einern
Lichtgriffel ausgestattet, mit dem man direkt auf den Bild-
schirm zeichnen kann. Grafikprogramme zrleichtern die
Arbeit, indem der Computer auf Befehl bestimmte Ar-
beiten abnimmt Aufierdem hat das Gerat, das etwa
800,— DM kestet, eine RS-232 C-Schrittstelle, ar. die man
ein Modem zur telefonischen Ubertragung von Informati-
onen anschliefen kann. Avch der Viceorecorder la2t sich
ant Jen Computer anschiieBen.

Comipitronic



Aktuelles

wHacker«
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henaies teacher’s mancal, overhead rans
parancies and 28 student workboaks The
el may betusadt wiili or wihou g
Netyork 2 system. Reguires Color LOGD
“disk 262720 Program. Fak (36-2722),

(e s { U R R U
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Tat ertappt.

Der jiingst Milwaukee »414«
erzahlt seine Geschichte

Paul war gerade nach Milwzukee, von
einem Ferienausflug zum Yellowstone-
Naticnalpark, zurtckgekebrt. Sofort
telefonierte er mit seinem Computer-
freund um herauszufinden. was sich
rwischenze'tlich ereignet hatte.

»Diesmal ist es uns nun wirklich ge-
lungen«, sagte Paul’s Freund. »Das FBI
war heute bei mir.« Paul schluckee,
sagte aker nichs zu seinen Elrern.
Eine Woche soater stand ein Beamter
an der Tur.

Der Besuch des FBI kem dennoch
anerwartet, cbwokl Faul ahnre wes-
halb man ihn aufsucher Lonnte.
Wihrend der erster Monate '83,
haben Paul und ein halbes Dutzend
anderer Jungen aus Milwaukee, ihre
Heme-Computer und Modems be-
autzt, um clektronisch reinzubiechens

und Zentral-Computer im ganzen
Land anzuzapfen.

Viele Juagen im Aleer von 16-25
Jahren, trafen sich a’s Mitglieder einer
ortlichen »Forscherpfadfindergruppes,
die ein reges Interesse an Compurern
hatrer. Sie nannten sich selbst die
»4 144, nach der Postleitzahl ven Mil-
waukee.

7u Jenem Zeitpunkt, als das “Bl sie er-
folgreich im August '83, aufrund
vor »Computer-Callse aufspiirte, die
die »414« ber grofien Computern wie
dem Sloan-Kettering Krebs-Zentrum
in New York, und der Nuklearwaffer-
station in Los Alamos (N.M.) vorge-
nommen hatten, erforschten die Mi-
waukee-Hackers schon mehr als 60
Computer-Sytere,

Die Nackrichten tiber die Anzapfanzen verbreiteter sich schnell iiber das zanze Land. Die »414s standen im Mitte punke
des naricnaler Interesses. Finer von ihnen wurde bertthmt, nackdem er auf Magazin Titelseiten abgebildet und in
TV-Nachrichtenprogrammen zu sehen war.

Pau,, der jungsze, und vielleicht der eigentiche Kopf der »414«, wie aueh seine anderen Freunde, erwartet irymer nech ein
Gerichtsverfahren. Einige sahen die Akrivitaten der »414« als Jungenstreiche an. Paul und seine Freunde meinten jedoch,
dafd sie keiren Schaden verursachten, als se in den Computern anderer »herumstocherten«. Sie wollten ganz cinfach
heraustinden, wie diese groflen Computer arbeiteter.

Eine ganze Rethe von Sicherheitsspezialisten, betrachteten dieses ganze Ereignis als weitaus schwerwiegender. Die Grofe-
reckner (Zentral-Computer) hitten von unerfahrenen Benutzern ohne weiteres zerstért, wertvolle Daren verschentlich
geléscht werden kornen. Ganze Systeme wéren durch die Anweisungen der »4 4« stillgelesr worden. Viele Tente snrgten
sich dzrtiber, dafl angeblich sichere Informationen langst nicht mehr sicher waren. Tatsachlich, so wiesen Sprecter des
Sloen-Kertering Krebs-Institutes in New York darauf hin, haben diz +414« cinzn Schaden im Wert von 1500% anzericktet,
indem sie zwei der Compurer Tagesdaten gelosch: haben! Paul verneint jetz:, dafs die 414« absichtlich geloscht hitren,

CompLzronic ; 7



als sie versucht hahen das Anzapfen des Systems wu ver-
tuschen. Erst spéter sei thnen bewufit geworden, daf? die
Daten fur die Abrechnung benutzt werden, und cafl sie
cine Methcde entwickelt hatten, um ohne eine Spur zu
hinrerlasser. in das System eindringen konnten.

»Aber es war zu spéte, erinnert sich Paul inzwischen, Wir -

konnten nichts mehr tun, um die Daten wieder zu be-

schaffen. Es war nicht unsere Absicht etwas wichtiges zu
loschen. Es war ein Fehler!

Paul’s Geschichte:

Im Alter von elf Jahren kam Paul zum erscenmal mit Com-
putern. in Berithrung. »Mein Vater wa- der Meinung, dafd
die Comrputer zukunftsweisend sind«, sagte er, sund er
wollte, dafd meine Brider und ich mchr aber sie lernen.
Also kaufte er mir emen TRS 80 Medell 1, it dem ich mir
- in kurzer Zeit Basic beibrachre.« Nach 6 Monaten hatte sich
Paul ein »Chatterbox Baud Modem« zugelegt. Zuerst be-
nutzte er cas Modem, um eine Verbindung zu Nach-
richtenanze gen herzustellen. Es dauerte jedoch niche lange,
bis er das Modem dazu benutzte, die Computer von einzel-
nen Firmen, seiner Schuls und der Milwaukee Erziehungs-
behorde anzuzapfen. Wenige Monats spater erhielt er einen
Epsen MX 80 Drucker. Spater, stelltz er seinenn TRS 80 von
Kassetten- auf Disketten-Antriek um und srweizerre den
Memeryteil von 16k auf 64k. Bis zu jenem Zzitpunke als
cas FBI an seiner Tur <lopfte, hatte Paul anbemerkt jahre-
lang andere Computer angezapft.

Aktuelles

+Es war das noneplus-ultra-Spiele, sagte er. »Es ist tatsich-
lich reizvoll in ein Computer-System einzudringen, und zu
erfzhren, wie solch ein Computer-System arbeitet.«

Er glaubt immer noch, dafs das Anzapfen von Compurern
sehr aufrepend ist, nachdem das FBI aber damit beponnen
hatte, auch die anderen »414« aufzuspiiren, habe er be-
schlossen, »es lohnt sich nicht. Es ist gar nicht so Justig, das
FBl und die Polizzi stindiz im Hause zu haben und von den
Eltern angeschrien zu werden. Ich werde es ganz bestimmt
nicht noch einmal tun.«

Ebenso wie die Eltern der meisten anderen »414«, hatten
auch Pauls Eltern sich einen Rechtsanwalt genommen, um
mit dem FEBI zu verhandeln, Seine Eltern nahmer ihm den
Computer fir ungefahr 2 Wochen weg und wiesen ihm
»Extra-Aulgabene wu. Paul hat an der Washingron High-
school, efner soeziel.en Schule fur Computerwissenschaften
in Milwaukee Gberdurchschnirtliche Leistungen gezeigt. Er
will spater zum College gehen um eine Aushildung in Rich-
tung Computerwissenschafren zu absolvieren. Als er und
die »414« Computer anzapten, hatte er sich niemals aus-
malen kénnen, dal} er méglicherweise seine Zukunft ge-
fahrden konne.

+Es ist mir niemals in den Sinn gekommene, sagt er. »Man
glaubt einfach nicht, caft die Polizei oder das FBI jema's zu
dir nach Hause kommt. Das wirkt wie en Schock. «

Ungefihr 6 Monate bevor das FBI auftauchtz, geriet Paul in
Schwierigkeiten, als er in den Computer cer Milwaukee-
school fiir Ing=nieurwissenschaften cindrang, Er hatte den
DDP 11 Computer zweimal die Woche seit vier Monaten
angezapll. Es handelte sch keineswegs um ein harmloses
Spiel. Als der Systemonerator an der Ing.-Schule entdeckte,
datfs Paul ir. seinen Compurer eingedrungen war, reagerte
er drgerlich und versuchte Paul von der Schule verweisen zu
lassen. Paul drehte durch und revanchierte sich auf seine
Art, »[ch benutzte den gesamten Speicherplatz der a:1f dem
Computer verfugbar ware, sagte er. »lca fillte thn mit einer
gigantischen, von mir erstellten Datsi aus, so dafd niemand
weitere Programme eingeben konnte. «

Dies ereignete sich etliche Male, und jedesmal beratigre die
Schule zwei oder drei Tage um daz System wieder zu
r:-bereinigenu 4

Eines Tages kam Paul von der Schule nach Hause urd fand
dort das FBI, die Polizei, als auch den Systemoperaror der
Milweukee-School vor. Seine »Revanchze an der Schule
war bekannt geworden. Zwar verzichtere die Schule auf
eine Anzeige, jedoch wartet Faul heute noch auf Urteile,
beziiglich anderer »Einbriichee.

Computronc



Tips + Tricks

tur C64 '

Maschinenprogramm ohne Monitcr absoeichern.

Machte man ein Maschinenprogramm, Grafik oder Sprite
ab einer bestimmten Adresse akspeichern, so gibt es im
Basic-Befehlssatz keine Moglichkeiten dazu. Es ist zwar mit
einem kleinen Basic-Programm moglich, jedoch sehr um-
standlich und sehr zeitaufwendig. Mit einam kleinen Trick
ist es jedoch ganz einfach. Man setzt den Basic-Start (in
43/44) auf die Startadresse und den Variablen-Startauf die
Endadresse (in 45/46).

Die folgenden Zeilen ermoglichen cies:

AD = Anfangsadresse ED = Endadresse
FOKE 43, AD AND 256: PCKE 44, INT {AD/256)
FOKE 45, ED AND 256:  PCKE 46, INT {ED/256)

Nach diesen »POKE'S«, kann das Maschinenprogramm
mit einem normalen SAVE aut Disk cder Cassette ge-
speichert wercen. Mit LOAD snamey, 3,1 bzw. LOAD
»names, 1,1 wird es wieder geladzn.

STOP Taste ausschalten.

Will man P-ogramme schiitzen, so gibt es die Moglichkeit
mit POKE 788,52 (zu Beginn des Programms) den IRC-
Vektor zu verandern. Das Frogramm laf’¢ sich denn nicht
rachr mit STOP uaterbrechen. Die einzebaute TI$-Uhr
bleibt in diesem Fall stehen. Durch POKE 788,49 wird
beides wieder aktiviert.

Zeichen an beliebige Stelle setzen.

Leider kannt der C 64 keine Zeichen-Positionierbzfehle.
Die folgenden Zeilen helfen diesen Mangel zu beheben.
HT = Horzzontale Pesitior: O bis 39

VT = Vertikale Positior. 0 bis 24

10 BZ = 1024+40 %k VT: POKE 209, BZ AND 255:
POKE 210, BZ/256: POKE 211, HT 20 PRINT
wZEICHEN«

Die Zeilen kann man sehr gut als Unterprogramm ver-
wenden und somit, an jede belicbive Stelle des Bilc-
schirmes den Cursor setzer.

)

75T -

REM 4R ZEICHEM }E’I FOR X=1&314 TO 16544
_ 60 POKE 16527,127 268 IHPUT 1

KEM-Schreiber fiir ZX-8I 78 POKE 16531.127 25 POKE .1
Dieses Programm erzeugt in cer Rem- 86 POKE 18525, 124 2@ HEKT A - =
Zeile genau die Anzahlvon Zeichen,die 98 FAST iggi"f = ‘ég 1 ;ggg = EJ_
von Thnen eingegeben wurden. In Zeile 1HE IMPUT Bl 155:-% = 13*1

ird di : i 1160 RAND ¥ 16516 - &4 2T 7
100 wird die Anzahl der Zeichen ein- 16517 - 228 | 16528 - g4

ben. Der 7%.81 schal o dor, 120 RAMD USE 16514 et L '- o

greehen, e EADLSRANCt N M OCT opG pEM  REM-SCHREIBER | 18518 - 33 | 16529 - 35
»Fastmodus« um und erzcugt cine von 91 REM FRIEDRICH HUNMOLD| 18515 - 156 | 16538 ~ 34
Thnen bestimmte Rem-Zeile., a9p2 REM  MELKEMWED 19 16528 -~ 64 | 16531 - (27
Der Rechenvorgang endet mit einer =3 REM  429@ BOCHOLT 16521 - 62 | 16332 - 64
Fehlermeldung. AnschlieBend konnenn 218 SAVE "REm" 15222 2 251_, 15523 - 225
die Zeiler, 60-93C gelésch: werden, und 228 CL5 -}Eégﬁ - %gd 1?2«342 : ';34
das Maschinenprogramm kann einge- 729 RUH e ' 1;_.:';3'; e
geben werden. : 1;_:5}3? - a5
Das Programur ist bei der Eingabe von langen Rem-Zeilen recht niitzlich. Durch Zeile 10, 20, 25, 3C 16538 - 234
Eraucht an Stelle vor z.B.: POKE 1651442 lediglich die 42 eingegeben zu werden. (Dro. bei 1€550 — 261
1651550 - 16540,28). Wichtig ist, dafd Zeile 10- 30 nach der Eingebe geldscht wird! 16548 - 2B

Dragon 32

Listschutz

Beim Dragon 37 <ann man den Listschutz recht einfach erreichen, wenn man den Befehl »POKE & H 120,15« zu Beginn
des Progranuns mit cingibt. Hierdurch wird der therwiegende Teil cer Befehle gesperrt.

Um diesen Befehl auf Band mit aufnehmen zu kénnen, missen die Befehle POKE 27, & HH 7F und POKE 28, & HHEF
mit eingegeben werden. Abgzespeichert auf Band, wird nun mir C Save »Names.

Mit POKE & H 120,78 wird der Listschutz wieder aufgehoben.

Ein- bzw. Ausschalten der Breake-Taste

Das Sperren bzw. wieder Einschalten der Brake-Taste, ist mit folgenden POKE -Befehlen zu erreichen:
FOKE 411, 223; POKE 412,203; POKE 413,4: POKE 414,237; POKE 415,228; POKE 410,236
Das Prograrmm kann nun, wahrend dem Ablauf, nicht mebr mit der Breal Taste unterbrochen werden.

Mit POKE 410,57 wird die Funkrion der Taste wieder eingeschaltet.

Computronic




Looks Like an IBM"
Works Like an Apple”

=

Toaland where fruit ‘ and f owers J reign

supreme, comes thz awesome power of the
Wildcat to challenge their supremacy.

Wildcat is a sleek siyled mobilz computer
designed for your vehicle, boat or aircraft. It
looks  like an IBM PC™ and is fully software
compatible with the Apple |I™ product line at a
list price lhat would put a smile-on the faca of the
most frugal computer buyer.

But price isn't everything. All those features that
woule cost yeu hundreds

of dollars extra from our

competitors, come

standard with Wildecat.

Let's compare some

of these features:

*Computer plus one disk drive

warning: This eguipment 15 eempd fmm complianes with FOE 1esling
fRCUIReMEN S pursugnd 13 47 CEF 15801 (o) (1

Opzration of this eguipment in & residential area may cause inleeranca.

Apple lle  Wildecat

Detachahble <eyboard Mo STD
Full numeric key pad Option STD
Full funclions keys 1 [9] 41
Buit in d'sk controller No S5TD
Parallel printer port MNo STD
RS 232 serjal port MNo STD
Game port 1 2
RGE video cut Option STD
GComposite video STD STD
RF video for TV Option STD
CPM Option STD
Hi Res graphics (6 color) STD STD
Low Rse graphice (16 color)| STD STD
64KB memaory STD STD
Haif high disk drives Mo STD
Canveriers for vehicles,
hoats, and aircraf; Mo
Aluminurn carrying case Mo
List price $1940*

Qption
Option
$1099.00"

For more infcrmation on the all new Wildcat, see
your lncal computer dealer or eall ar write:

CDMPUTER AND
PERIPHERAL PRODUCTS
1530 8. Sinclair
Anaheim, CA 92805
(F14) 9?8_-9320

1B i the regicterod frademark of ntemalisnal Cusiness Machires Corgp

anple is the registerad trademark of Apple Comauter. Inc.
Appde 10 (i bradermark of Apple Camputes Ing

CIRCLE 181 ON READER SERVICE CARD




Unser Kurs

Programmieren in Forth Teil 2

F. Brall

Literatur:

Zech Rorald: Die Programmiersprache Forth

Brodie Leo: Starting Forth

E. Floegel: Forth Hancbuch
Aﬁthmetik-OperationEH . Zimmer Tom: Hes Ware 64 Forth Manual

Die 4 Grurdrechenartan sind in FORTH und BASIC durch diz gleichen Bezeichnungzn gekernzeichnet.

+ [ n2 — == Summe] Add Liun ;

= [n1 n2 — -= Differenz] Substraktion

# [n1 n2 — -2 Procukt] Multipli<ation

/ (N1 n2 — —> Guotient) Division

Wie bei allen “ORTH-Weértern, werden auch hier die Operanten auf dem Stack erwartet, und nach der Ausfiihrung durch das
Ergebnis tiberschrieben.

Einige Beispiele verdeutlicen die Arbeitsweise der Befehlswiirter:

12 3 {RETURN!} OK (empty — —> n1 n2]
+ (RETURN} OK [n1 22 — => Summe)
(RETURN) 15 OK [Summe - —=> empty)

Eine andere Schreibweise

123 + . {(RETUBN) 15 OK

43 213 + . (RETURN) £56 OK

1000 344 + . (RETURN; 1344 DK
500100 50 + + . (RETURN! B30 OK

Die Aufcabzn 14 -4, 12 % 3 und 2000 / 50 werder in FORTH wie folgt gelbst:
144 —  (HETURN) 10 OK

12 3 * . (RETURN 38 OK

2000 50 /. {(RETUAN; 40 DK

Alle oben aufgefthrten VWorter, sind NTEGER-Operatonen. Dizs bedeutet, daf die Operansen scwie das Ergebnis intern, 16 Bit
belegen. Fir die Anwendung ergibt sich surmit fulgender Zahlenbereich:

-3@/BB<——— - - ——— — — 0—--————-——— > 32767

Dieser Zahlenbereich darfnich, Uberschritten wenden, da sich sonst das Ergetnis entsprechend verféscht. Gleitkormmazahlen sind
in FORTH unzulassig.

Folgende Beispiels zzigen die Grenzer der Integer-Arithmetik:
10000 4 % . (RETURN, —25536 OK Richtig ware 10000
Jd=767 1 + . (RETURN; —32768 DK Richtig wire 32768
S {(RETURN; 20K - Richtig ware 2.5
112/ {RETURN; 5 OK Richtig ware 5.5

Einige Basic Freunde werden sich jetzt fragen: »VWas soll ich mit einer Prograrminiizrsprache die nicht einmal richtig 5 durch 2 teien
kann«? Diese Frage ist sicher ncht ganz unberechtigt, jedocn sollte man bedenken, da in sehr vielen Spiek, Grefik-, Steuerungs-
und Rechenprogrammen eine Intecer-Arthmesik villy susreicht. Ene Gleitkommazahl kannen wir durch \Wah! einer anderen Bnheit
in eine Integer-Zehl umwandeln. Beispielsweise kénren wir den Betrag 1,25 DM in 125 Pf umwandeln.

In &iner der néchsten Fulgen werden noch eiige 32 Bit Arithmetik-Befehle vorgestellt. Diese erlauben durch geschickte Pro-
grammierung eine hohere Genauigkeiz, als sie in Basic vorhanden ist.

Die FDHTH—Schreibweise verschiedener Rechzanaufgaben:
Aufgabe: 4+[17%12]

1712 % 4 + . \BETURN) 20B CK

Durch das Stack-Kcnzept werden Klammern Jberflissig.
Aurgabe [3+3] * [4+E]

38 + 4B + % . (RETURN! 120 0K

Aufgabe: 45 /5 % 100

455/ 100 s . (HEIUBN) 500 OK

Computranic 11
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Weitere Arithmetik Befehle sind

MOD [ul u2 — —> Rest]

Dividiere u1 durch u2 und lege Rest auf Stack

11 3 MOD . {HETURN) £ OK

B 10 MOD . {RETURN; E OK

IMOD (U1 u2 — —> Rest Quotient)

Dividiere u1 durch u2 und lege Rest sowie Guotient auf Stack
11 3 /MOD. {RETURN) & 2 OK

810 /MOD . {(RETURN) C B OK

#/ (M1 nE nd - == n4]

Lrrechne den Verhaltnis-Faktor nd =1 %n2/n3. Des Produkt n1 %n2, ist als Zwischenergebnis 32 Bit lang. Hierdurch st eine
nohere Rechengenaugkeit gewahrleistet, als durch die Sequenz n1 n #* n3 / erreichbar ware.

Diese Anweisung wird haufig zum Rechnen mit cenauen Konstanten verwendet. Falgende Konstanten konnen durch das Verhéaltnis
n2/n3 arrechnet werden:

Konstante Richtiger \Wert Verhaitnis n2/n3
Fl 3.1415926 355/ 113
Wurzel aus 2 1.41£2135 19601 / 13860
Wurzel aus 3 1.7320508 18817/ 10884

Einige Anwendungsbeispiele:
10355173 #%/. (RETUBN)31 OK  Entspricht 10 % Pl
1003551713 *%/. (RETURN) 314 OK Entspricht 100 % Pl

- Wie aus dem Beispiel zu erkennen ist, wird mit diesem Befehl die grofte Genauigkeit, de Integer-Zahlen bieten, erzielt.

=/MUD (1 N2 N3 -~ > Rest n4]

Dieser Befehl entspricht dem Vorangehenden, mit der Ausnahme, Jaf3 auch der Rest der Division auf den Stack gelegt wird.
10355173 %/MOD . . 'RETURN) 31 47 OK

100 3535 113 %/MOD . . {RETURN) 314 18 OK

ABS [mils= =gt
Diecer Befehl wandels n1 mit Morzeichen in die vorzeichenlose Zahl u1 um. In Basic gbt es den cleichen Befehl.
- 123 ABS . (RETURN) 123 OK
-1 ABS. (RETURN} 1 OK
5 ABS . RETURN) 5 OK

Haufig benutzte Befehls-Folgen, wurden in FORTH zu einem Befehl zusammencefiigt:
1+ n1—-> n2] entspricht der Befehlsfolge 1 +

1 - (M1 - ->ng) entspricht der Befehisfolge 1 -
2+ N1 - -=>n2] entspricht der Befehlsfolge 2 +
E— N1 — == ng] entspricht der Befehlsfolge 2 —
2% (1= -=nP] entspricht der Befehlsfolge 2 % :

2/ (M1 - == ng] entspricht der Befehlsfolge 2 /
Diese Befehls-Kombinationen sind nicht in allen FORTH Varsioren erthalten, kdanen jedoch szhr lecht definiert werden. Das
Definieren von Befshlzn wird Thema des nachsten Teiles werden.

Stack Manipulation

Wiewir schon bei einigen Befehlen bemerkt haben, ist 2s wichtig, dal die Parameter eines Befehls mmer in der richtigen Raihenfolge
auf dem Etack liegen. Bel umfangreichen Befehlsfolgen, mu3 deshalb oft de Relherfolge der Operanzen geandert vianden, im sine
anschlielendz Operation zL ermiglichen. Umn dies zu erreichen, werden folgende Befehle verwendet:

[ =-=n1n]
DUP st der am héufigsten verwendete Befehl. Man kann bin sich eehe leicht merken, da DUP fiir Duplizierung steht. Er hat eine
einfache, edoch wichrige Aifgahe. Nieser Befehl dupliziert die oberste Zehl des Stack's.
100DUP. . . {RETURN; 0010 0%
120UP . . (RETURN} 12 12 OK

12 o Computranic
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1’&

;’% e #
Stk |

—DUF n1--=>n1n1)
Dieser Befehl entspricht derm DUP Befefl, mit der Ausnahime, daf zuvor getestet wird, ob die zu duplizierende Zahl von Null ver-
schirden ist. Nur wenn dies der =allist, erfolgt ihre Duplizierung.

100 -DUR . . ‘RETURN} 0100K
12 —0OUR . ‘RETURN} 212 0K
DROP (N1 — —> empty]
ist das einfachste Befehlwort, welches ledigich die oberste Zahl des Stack's Igscht.
10 0 DROP . {RETURN) 0 OK
12 DROP . {RETURN) Fehermeldung: Stack leer
SWAF (N1 n2 — =>nPn1]

Dieser Befehl varéndzrt ganz eirfach die Anordnung der beiden obersten Zshlen. Dies ist oft vor Arithmetik-Operationen
erforderlich.

10 0 SWAP . . {RETURN) 0D OK
33 4 SWAP . . {RETURN) 33 4 0K
OVER N1 n2 —=>n1n2n1)

Dieser Befehl arbeitet Shnlch wie der JUP Befehl, jedoch wird hier der »Seconde« [d. h. die vorleszte Entragung in den Stack]
kopiert.

100 OVER. . ‘RETLRN) 10D "0 0K
33 4 OVER. . ‘RETURN) 33 4 33 OK
ROT M1n2n3 - ->n2n3n1]

Hiermit wird die Anordnung der héchstan drei Stackentragungen in zyklischer Rotation verandert. Dabei lencet der &keste Eintrag
an ocherster Stelle.

102030R0OT. .. {RETURN} 10 30 20 OK
10 20 30 ROT ROT . . . \RETURN) 20 10 30 OK
10 20 30 ROT ROT ROT . . . {RETURN) 00 20 10 OK

Einige erweitzrte FORTH-Versionen, wie 84 FORTH uder FORTH 78, besitzen noch einige, zusétzliche Szack-Manipulatiors Befenle.
Einen cewissen Standard besitzen falgznde Befehle:

DEPTH [empty — —>n1]

Es wird die Anzshl de~ auf derm Stack iegander Parameter tibergeben.

10 20 DEPTH . . . (BETLRN! 2 20 “0 0K

DEPTH . RETLRN) 0 OK

PICK M1 —->n2]

Die »n-te« Zahl wird euf den Stack gelegt. 1 PICK enlsprichl. DUP; 2 PICK entspricht OVER
12434334 RPICK . .. {RETURN) 12 3334 4 12 OK

1232PCK... {PETURN}1Z3 120K

ROLL (n—-=>]

Dieser Befehl rotiert die »n-tex Zahl des Stack’s an die oberste Stelle. 2 RCLL entspricht SVWAP; 3 ROLL entspricht ROT.
121314 154 ROLL . (RETURN} 12151413
'FE’IS14153F{}LL.... (RETURN; 131514 12
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~ Disk Catalog

Disk Catalog ist =ir. Utility zur Diskettenverwaltung.

Bei eirer grofieren Programmsamm.urg geht einem oft die Ubersicht verloren. Abhilfe scll dieses kurze Basic-Programm
schaffen. Schrell und einfach 1aft sich damit eine Aufstellung der vorhandenen Programme machen. Die Programm-
Listen konnen a.phabetisch auf Drucker oder auf Monitor ausgegeben werden. Da das Programm durch ein Menue
gesteuert wird, bedarf es keiner weitersn Erldute-ung.

Sk deckkokckkk ko ok h sk sk ok ok shsh ok ok ek ke eslespe sk el sk sl e s b ke p s b b b b b bbb bbb v b f ek p Rk g

¢ DIM N (1@  PEO1EGE)  CE (Lam)

1 HOME : REM DISE CATALDE

15 ONZRR GOTO 998

208 FOR I = 1 T3 44@ia% = A% + "&"1 NEXT I

"53¢ BE = "i: FOR I =1 TO 3E:BS = F& + " ": WNEXT TiB% = B + LY
4 HOME & VTAR 5@ PRINT A% :

59 FOR I = 4 T 62 VTAR Ii FRINT B$s: NEXT I
i VYTAR 71 PRINT A%
TEGEE R S e FUER AFPFLE da YON MARE HEEME. « o o«
b DISKE CATALOGE 88 Al = ENIDE ODER A

LIF ETNER OFTICON THNS HALFTHMENUIE ZURLUECKEEHREN SRETHRNG = CATALOGR A/
BIS aFl = JEWEILIGE OFTION. ..

By VTAEB 1@: PRINT " ARL NEUE FPROGRAMME EINGEREN
S VTAR 12: FPRINT " ABRL FROGRAMM LISTE SFEICHERM™
g VTAR 14: PRINT ! ACL  PROGR&MM LISTE REINLADEN"
1@ VWTAR 142 FRIMT AU ALLES ALSDRUCEEN"

12a NMTABR 18! PIINT ¢! BEL SORTIEREN"

1206 WVWTRB 2@ FPRINT " AFL  EDITIERENM"

126 VTak 225 PRINT " aG0  SPEICHER LEEREN"

154 WTAB S HTABR 33 FPRINT LEFT® (0%, 5410
14 IF FEEK ( — 14384) = 127 THEN 1746
img FOR T = | TO &@: NEXT T

16 Cs = MIDE (Ch,2) + LEFTS (Ch, 1) GOTO 13@
17g GOSUBR 216 IF C THEM C = @; 30TC 44
184 W = A/ABC (Ws) - &84

19 IF W < 1 OR W > 7 THEN 13@
206 ON W GDTO 250,474, 53¢, 760, 855, 895, 980

21¢h GET Ws: IF W = "“@" THEM HOME @ VTAR 12 HTAR: 1B% PRINT "ENDE": VTAR
225 END
22¢ IF Ws = COHR% (13) THEN HOME : FRINT & PRINT CHR% (4)2"CATALDG": FRINT

v PRIMT "ATAGTEGY: BET WHi0 = 13 RETHLRN

234 RETURNM

250 HOME

268 VTAR 50 FRINT NELE FROGRAMME"

Z7H N = N + 1

288  VTABR 81 PRINT N". NaME "

288 VTAR 140 PRINT "Bl = MENUE ARETURNGO = CATALLOR"

I MTABR 120 INPUT " = "iNS (N

21 IF N&{N) "Rt THEN M = M -~ 1: GOTO 4@

J32d IF N$(N) ""THEN HOME 3 FRINT @ FRINMT CHR$ (4)"CATALOG": PRINT & PRINT
YATASTEO" ) GET Ws:iN = N - 1: GOTO 254

dag  HOME - GOTO 276 I

-

i1l

47 HOME

d@d YTAR 51 FRINT ¢ FROGRAMM |LTETE SFREICHERMN!

4@  VTeR 7 PRINT "NAME (ARETURML = CATALDE ABQL = MENLIEY
SEd VTAR 9@ INRUT Y Mipng

516 DE = CHR$ (4)

515 FRINT

G FRINT DS"OFENM"N$" DISGE"
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72

Apple Il

FRINT D&"WRITE"N$".DIGE"

FRINT N

FCR I =1 TO N

FRINT MN&(I)

NEXT I: FRINT : PRINT D&"CLOSE"

GOTO 44

HME

VTAB 53 PRINT " FROGRAMMLLISTE REINLADEM"

VTREB 7@ PRINT "NAME (ARETURNU = CATALOG AR0 = MENUE) ™
VMIOE 91 INELT ' = UMShd

IF N$ = "* THEN PRINT : PRINT CHR$& (4)"CATALDG": PRINT : FRINT "ATA
STEU": BET Wé: GOTD SE@

IF N& = "' JTHEN 44
D = CHR$ (4); PRINT

FRINT D$"OPEN"M$". DIDK"

PRINT D$"READ'N$",DISK"

TMEUT M

FOR I = 1 TO N: INPUT N$(I)

NEXT 1: PRINT &= PRINT REVCLDHE"

BOTO 44

HOME: _

VTAE 53 HTAB S: FRINT "ALLES AUSDRUCKEN"

VTAE 7: INVERSE : PRINT “M"i: NORMAL = FRINT "ONITOR ODER “5: INVERSE

FRINT "FU3j: NORMAL : PRINT "RINTER"3: NORMAL : PRINT

AUSDRUCK "33 INFLT

73
74

75
T hu
7T
784
754
S
B1d
g2u

85
= pn
8o
f==11
87d

gad
a9d
e 15}
1
Fra

el
T4
g
214

978
FR0
590

Cormputunic

F#

T F% < & UNMESOND BEs d s atBi CFHENSLECUTRR. - BRlds o e IREEET T

IF F4% = “P" THEM MTAR 2% PRINT “SL07T MR, "4 INPUT 58 VTAR 18: PRINT
"WIEVIEL ZETCHEM/SZEILE "3t INFUT Z: PRINT @ FRINT CHRS (4)"FPE#"S"":1 FPRINT
CHRE® (9YZ"N" :

HOME

FOR T = 1 TO N

ERTNT I N

MEXT Tz FRINT : FRINT CHR%® (4)"FR#$o"

FRINT : PRINT "BAS IST ALLES...ATASTEWU": GET W$: 35070 44

HOME

VTAR Ti HTAB S: FRINT "E0RTIEREM"

INVERGE @ MTmE 132: FRINT " SORTIEREN BRALUCHT ZEIT, BITTE WARTEN ": NORMAL

A o= 11 = MIH = i = 1
FOR I = a4 TO Z: FOR J = A
IF NE (L) > N&J) THEM & =
NEXT

B =8B+ Ciie = Ne{l)iNs(I) = NE(B)IN&{R) = X4:8 = B + Ci IF A < = Z THEN
844
NEXT 1: GOTOD 4
HOME :

YTAE D HIAE S5 PRIND “EDIVIEREMN"

YTAB 7: INFUT "NAME (ARETURNO = LIBTE) : "ip®

IF Mg = "' THEN FOR I = 1 TGO N: PRINT N$(I): NEXT I: FRINT : FRINT "

ATASTEL": GET W&: BOTD §74

FOR I = 1 T Nt IF ME{I) = bk THERN S5E

MEXT 1: FRINT I FRINT "NICHT SEFUMDEN,..": GOTLD S40

VYTRE 14 HTAR 3@ FPRINT N&i: HTAB L: INRUY ' > fSNECT)

IMVERSE & FRINT @ PRINT "E"j: MNORMAL ¢ FRINT "DITIEREM ODER '"3: INVERSE
FRINT "M"siz NORMAL @ FRINT "ENUE": GET WEL IF WE = "M" THEN 44

GOTH 890

FOR I = 1 T MIN$(L) = "Ui NEXT N = @i BOTO 44 ]

VTAER 250 INVEREE § FRIMNT "DUOS PEECERDYL FUR 1 o= 1 [0 Semed NEXT I: NORMAL
EOTO 4

ik
Ji BOTO 84
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64

| Space Comets '

Die Arkeitsweise des hier abgedruckten Programms ist
auflerst komplex und auflerdem in Maschinensprache ge-
schrieben (Data-Zellen). Um das Eintipoen fir Sie mog-
lichst einfach zu halten, gibt es fir jede Zeile eine Pruf-
surnme. Tritt ein Fehler auf, so gibt die Einleseroutine
automatsch die richtige und die falsche Fritsumme der
fehlerhaften Zeile aus. Die feklerhafte Zeile wird automa-
tisch pgelistet, um ecine Korrektur méglichst einfack za
halrer. :
Doch nun zum Spiel selbst:

Nachdem gestartet wurde, bitte erst wartzn, bis sch das in
Data-Zeilen befindliche Programm eingelesen hat. Wenna
das Titelbild erscheint kann cas Spiel beginnen:

Sie steuern ein Raumschiff durch einen Meteoriten -
schwarrr. Jede Kollision mit den Meteoriten ist todlich, Sie
konnen sich jedoch weshrer. Durch pgeschicktes Aus-
weichen und durch Abgabe von Schiissen werden die
Meteoriten ungefahrlch gemacht. Zum Abschielben der
gefahrlichen Himmelskérper sind jedoch mehrere Treffer
notig.

Auf dem Bildschirm wird unten links lhre Panktzahl,
unten rech:s der Hiscore angezeigt. In cer Mitte kénnen

Sie die Zeit ablesen, wie lange Sie noch flieger miissen.
Immer wenn dic Zeit cin Viclfaches van 2000 erreicht (z. B.
3000, 4000 etc.), erhoht sich der Level und das Spiel wird
schwizsriger.

le nachder wie schrell Se fliegen, erhalten Sie standig
Punkte fiir die zurtickgelegre Strecke.

Treffen Sie einen Meteoriten so erhalten Sic cafur 2
Punkteé. Zerstoren Sie ihn vallig, bekommen Ste 10 Punkez.
Gesteuert wird das Raumschiff mit dem Joystick in Port 1,
mit der Tastatur tiber:

> 1< = hoch

>« < = glwatts
> 2 < = vorwirts
Space = Feuertaste

Erscheint das Titelbild oder »Game over« auf dem Bild-
schirm, wartet das Programm bis eine beliebige Taste (oder
Joystick) gedricke wird, um das Resultat des verzangenen
Spiels in Ruhe ablesen zu kénnen.

Das Sp:l-:':l erlaubt zahlreiche Varianten. Sehr viel Spafd

macht es, wenn einmal versucht wird ohne zu schicfien
das Spiel zu meistern. Vel Erfolg!

ARk kR ckkrkxkhckhkhckkkpckhkshkok ks kkhokskskksk kR sk sk sk sk sk ok ok
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Erdspalte

Mit einem Raumschiff miissen Sie moglichst tief in eine
Erdspalte eindringen. st Ihnen das gelurgen, befindet sich
das Raumschiff in einer Tiefe von 200 m unter dem Meeres-
spisgel, in einem engen Gewélbe mit einem schmalen
Geng, Haben Sie auch diesen Teio der Strecke bewiltigt,
mitssen Sie aufpassen. Man versucht [hr Raumschiff ebzu-
schiefsen.

Zicl des Spicles ist cs, méglichst tiet und weit voranzu-
kommen. Wenn Sie schen einmal eine Rzumfihre ge-
steuert haben, werden Sie wissen, dafd dies gar nicht so
einfach ist.

Gesteuert wird mit Joystick 2!
kkkkskskkkkkkkkF kR bR fdkF

10 REP] sk ae-Io-3et-3okel--ank-3or- -3k Io-Tab- T o3 Jo-3ui-J0 I 30 el ef
20 REM ERDSPALTE o
23 REM = <{C> BEI F.BRALL I~ 84 =
B = ol o
SH POEESZ2821 .9 POKES3FZ286,8

E@ FORI=TO04 TOTEG:READ DA:POKEIL.DR: HNEXT o

TH REHM = LEVEL 1 =

B8 M=@G:Z7Z=0:5=20:X=TO:¥=TB:G=1 ;

a8 PDKE53249,EB:PUKEQH4H,li:PﬂHEEBEBﬁ.E:PHHEEHEEB,E:PHKEﬁazﬂ
e

iAaA POKESZZ263.1:-POKES327E6, 1

118 POEKE 542?3JEB:FHKE54E?EFﬁ=PDKE54EBE,3:PﬂKESdETQ.Eﬁﬁ:PDKE
5427TE, 131

A28 PRINMTYL"':

138 FORI=1 TO 48

148 PRIMNMT""E2 ! ";:ﬁEHT

156 PRINT''S L 4

i PRIMT'®E (i} o

178 PRINT "M B LN

188 PRIMT" " L4 =

198 PRIMT "= | 1

200 PRINT L =

218 PRINTTABC 2@ 3ET 3

228 PRINTTABLCZ@G» "' L

238 PRINTTABCZ2Z4>"|E" 1

240 PRIMTTABCZZ)>""17 £l

2508 PRINTTAEBC S E> '] o

260 PRIMNTTABC23D'LED b

278 PRIMNTTABLZE2>""LES "

288 PRINTTABC 241" E" -

298 PRIMTTABEC G " e

288 FORI=1 TO 20:H=IHT(RNDCLi))®4BE)+1824: POKE M, iTa4-HEXTI

1A GOSUR 433:?=?&G:E=ﬁ+ﬂ.35

F2A IF w2008 THEHN 348

238 GOoTOILAH

48 PRIMT |

3560 GOSUB 430 :M=IHTLRHDL . S0x3F0)—1

268 S=Lt+4 :

378 IF 5>2% THEMW 5=5-2

Fge: IF S<2 THEN S5=5+2

3968 PRINTTABCS > T34 =
488 M=M+L:Z=Z+4d:-1F Z=58 THEM PRIMYT"a'"M" MFEFTER"TAB{(S>'"[IH
L Z=B
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413 IF HM>2868 THEN &40

428 GOTO3S8

4308 REM m= JOYSTICE ABFRAGE M

448 POKE 56322 ,224: J=PEEK(S8326>

458 IF (JAaMD 4i>=8 THEM G=G-8.1%

468 IF {JAND Z2=8 THEMN G=G+6._1

47TA IF C(JAMD <4r)=8H IHEMN =X=x—-2

488 IF {(JAND B>=0 THEN X=X+2

498 IF G>4 THEMN G-=}

SHA IF G<—4 THEM G=-2

S48 POKE S2279,8:-POEESADOE, 4—G

S28 HE=INT(X 2562 :LB=CXAND>55

530 POKESZ269.0:POKE 53248, 1B POEKFS3I249, % POKE S3284.  HR: POKE

S3A269, 1

S48 POKE S8322, 255

550 IF PEEKC(S3279><>1 THEM 1i=2m

S50 RETURN

S5TY0 DATA B,60.8.08,25%,.0,3, 255, i92

588 DATA 2,255, 192, 63,255, 252,83, 255,182

586 DAaTo O,.1760,0.,.8,170,68,1, 8%, 54

EBE DATA 1,885,641 ,15%7% .64, 1,85, 54

RIA DATHA 1. 118, B4, 1, 9%, 6.4, 4, 8%, &

B20 DAaTA 8,508,088, 2%%.8,3, 255, 192

BB DATA 2, 47TH,128. 2,470, 428,.8 .68, 8

B30 REM = |LFUFL 7 =

ESA PRIBNTTABCS» [ L1,

BEA GOSUBA4AZA:GOSUBA3G : GOSUR43A

GTHE IF S35 THEMN S5=%5-1:GOT0OG4R

G3#A POKE S3281,41

598 PRINT'"L¥: e e
",

TEE PRINT'" b e s
Ti8 PRINT & i ] et
728 PRINT': e LA Bt
T3 FRINT=" i " B it
V48 PRINT e i e S B
TSH PRINT K e u ke W
TEA PRINT R et e 2 P bl
TTA PRIMNT " o = o E R e
T8O PRIMT ' == e b b Han
TAa PRIMT "= e o = e S
88 PRIMNT 2% o W S E
840 PRIMT ' == i e e o
828 PRINT i o e e o
830 PRTMT S o s e B noae
849 PRINT ' e nh e e e
858 PRINT m R Dt e
B8 PRINT e e e > - e
878 PRIMNT ™ o o e el
888 PRIMNT': e e St .
898 PRINT = i e o
B8 PRINT S P e e
BB PR L e b e et et et E e o
D20 PR LM T o o R e oo SR
b e B B e e e L e A e ST

G XN=4%5-Y=50: - G=i: POKESI4989, 0
959568 GOSUB9RD Y=Y+ G :G=G+8 .05

958 IF Y¥>238 THEH 1380

OFE M=H+1L:60TD 958 :
O REM 2« JOYSTICE ABFRAGE =x
298 POKE S6322,224: J=PFEK /(58328
lagR IF <JTAND 1>»=8 THEM G=0G-0.,418
Avi8 1F CJAMD Z23»=8 THEM G=0G+.1
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1628 IF <{JTAND 4)=8 THEN =Xx=kx-2
138 IF {JFAaND 81=08 THEN =®H=H+%+Z
1848 IF G>4 THEM G=<

i1ga8e IFf GX-=% THEM G=—+4

ia6a POKE S3273.0:POKES-A206 . 4-0G
1878 HE=IHT{H - 256> 1L B=CXNAaMND2G5E2>

1686 POKESIZ2E9,.R:POKE 53248,.LB:POKES32489 . Y:POKE 53264, HB: POK

ES3269, 1 :

igae POKE S63I22,.290%

i1i8na IF PEEECSI2TO>C20 THEH 4120
111 RETURN

1128 REM 3w EXPLOSIOM

1138 POKESS273, 10: FOKES42T6 ,B: POKESA2896 , L3 - POKES42YY , 12 : POKE

o-4278 ., 8

12480 FOEKE 09276, 131

1158 FORI=1TO18:POKE Z648,1:FORT=1 TOoiaa: MEXT T, I
14G0 FORI=4 TO 2000:HERXTI

1178 PRIMT'LDIPDIL - FORKESIZE1 4

1486 PRINT'm s i
1198 PRIMT™ Ereee i
1288 PRINT' s Y
i21i8 PRIMTY e
i228 PRINT'" e e
1238 PRIMT' Pl ik
iz48 PRINT' e o
1ZT58 PRIMT' P =
1768 PRIMT' PR TP 4= 1 1

1298 PRINT LBBR] ue
17868 PRINT'LDEEE] TN EIMER TIEFE WON "M Il METERMN '
1998 PRINT "CaER FANDEH STE DM £ TOD 2 te
13688 FPRINTLEaED] L
1318 PRINT"UDDIFUER MEUEM WERSUCH BITTE pr-
1328 PRIMWNT' TASTE DRUECKEHMN"
1338 GET E£:IF E&S="""! THEMNM 1338
1348 RUN
1358 EHND
13EN RBEM = LEUEL 3 wm
I1Z2%E PREIMT LoD D Te D eXn LI EvEngn]®” ;
1006 POKE S23240, 0 : XM« dlGO :Y=50:2=08
1398 GOSUB S88: Y=YiG:G=G+0,.685
14688 IF ¥2>228 THEN i456
1418 Z=Z+1:IF Z=2 THEN Z=0:G0T01438
1=428 GOTO 1448
1438 H=IMTLRHDY{ , S)=480 - PRIMTSPC L) ""Fhigy""
1448 M=M+1:G60T0OL390
1458 REM #=x ALLE 3 LEUEL DURCH x
14658 POKESIZ2EHL 1
1-7H PRINTLADD] UNGLAUBLICH * [
1488 PRIMT' SIE HABEM ALLE GEFAHREN UEBERSTAMDEN [
1498 PRINT P SIE SOLLTEN SICH BEI DER HASA BEWERBEH. '
1588 PRINT"DMDDmDRUECKE “R“ FUER RUN"
i548 GET E<-IF ES="R'" THEM RUN
i%528 FORI=i TO 18:POKES3280,I: -NEXTI
1538 GOTO 1518
READY .
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VC-64

Sprite-Data

Dieses Programm erméglicht es Sprites in Data-Zeilen abzu-
speichern und diese in schon bestehende Programme einzu-
filgen. Sollen die Data-Zeilen in ein Programm eingefligt
werden, dann st die entsprechende Frage im Programm mit
JA zu beantworten und der Name des Programms einzu-
peben. Normalerweise werden die Sprites ab der Zeiler-
nurnmrer 600C0 abgespeichert, Sollen die Sprites ab emner
anderen Zellennummer abgespeichert werden, <o ist die alte
Zeilennummer in Zeile 0 durch die neue Zzilennumrmer vor
pmgrmnmr-:'mrr 71 erset7en.

Wenn die Frage nach einem weiteren Spete mit NEIN
beantwortet wurde, so l6scht sich das Programm selbst und
steiot mit einem UNDEFD STATEMENT EREOR aus.

Damit die Sprites in emem méglichst grofden Bereich abge-
legt werden konnen, wurden die Zeilennummera auflerst
niedrig gehalten. Hierunter litt leider die Struktur des
Programmes, was als Nachteil zu werten ist,

B 3K Sk sk sk sk sk ok s ke ok e e e sk sk sk skosk s s sk

REM
RE
FEM 03 1923 BY LIFFE EWTERFRISES
EENM  ECW M DL LIFPE . ASTERHS TR, 181
REN [4a BUENDE 17

FEM

FoE SCRITE-LIRTH #*$4

SR i O ST B R

Computronic

DATA SEEEE REY BRSE SFRITE-DATRHZELE

PEIMT "ol bbbl ibibss SPRITE-DRTY s

29




VC-64

g PRIMT"MESCLLEN SFRITE-DATES 1M FHHGFHHH EIMGE= FUEGT MERDENT LI H2'
S RPOEE1SE AWM T T 15, 1 GETRE  IFME= 1T HERRP IR E LS S:E:GGTUET

1E PHIHT“E‘E PORESZE, 120 FORI=1T021  FORI=1T024  PRIFT Y, i (HERT PEIMT HEST
11 I=24: PRIMT"«f" THEC [ " aWisFe T TE~DHTA " kH;H:1an11‘h3k“—"—r=m:mm‘

12 PRINTTHECLD ) WRiCRER-THETER =t CPREIMTTABL L 2" i@ TELERUHG Y

1o FRINTTRECL) "SBIL#] =2 PRINTTAEC] ) BRiFUMET SETZERY
14 PRINTTHECL) "SILSFHCE] =5:" FRINTTHEC D 2 se@F, LD ﬁFHEM”

15 PRIMTTHEC D) W 1 =}“ZPRIFTTHEQIJ“H?ﬁﬁFHITE MER="CPRIHTTHEC L » "HeBERBE [ TEM"
1g FEIMTTHECD ) "SILHOME T =3 FREIMT IHBOT PR LURSOR HHHL”
17 FRINTTRECI )" BILCLE] =3¢ LFFiTIﬂLl1‘“lWBMlLHbIHlFN”'PhLUT|H£ [ HRME OE5CHEH "
12 PRIMT"emibil S0 1283 BY LIFFE EnTERFEISESS™ ==@:v=8 yE=10249
28 Z=PEER VRN HY#4E )
21 FOKENEA4R+4@8Y , | & _
GETHE  FOKEVE+ A+ 848, 2 [FrE="tT4En2]
IFAz="m" THEMH=K
[FRE="m THE Y =+ ]
[FFz= "1 THEHY =r—1
TEFE= & THEMA=EH P=i
LERE=" T THEMGIOT D1 8
A7 IFHE=" "THEHPOREYE+HE+HIREY G mmgs ]
A TFHS="#" THEM: +1
2 IFFA&E="["THEM A==1
43 TFF#="#" THEHFOKEY B+s+y# 48, 42 Kkt
44 IFH>23THEH = Y=1+1
I IFY<ETHEMY =8
de ITFHCETRERA =5

|

URLER R W TR ]

47 [FY>Z2ATHEHY=28

S5 GOTOZE

Sd DM el =0 Y=t R T e e i i e e i R TV WERTEM

D92 FLREI=BTO=Z : FORJ=ET0:25

=] IFPEtB:NH+1f+u+J; G PHE b TREHTHT O30 D=l TS+ THT 0T 20 0 0R2 0 7= TARDY 2 2

rd MEAT:NEAT  READZ  IFPUT * CBMEINGAME DES SPRITES " 0$

1 PRINT "0t £ BEM "C#

F2 FREINTZ+1G"MORTH" ; ‘FORI=AT015 FRIMIFIGHTE(CSTRE (MO 20 LEMCSTRECME Taaa=10" " ;
73 MERT: FRIMT "8 "

e

FRINTZ+2E  BOATA : FORL=16T 021 PRIF TRIGHTSCSTRE MO T30, LEMCSTRECHCT 2 1=100,
7o ME=T:PEIMT“§ ¢ ;

PE PRINTZ+30"MOATA"; (FOR[=22T04%  FRIM TR IGHTSCaTREIMC 10 ), LEMCETRECH I3 a=10", "
CFT MEST PRIMTUE .

75 PRINTZ+4E " MDATH ) (FOR =4S T062  PRINTR IGHTECSTRE MO I 1) LEMCSTREGMEL 03 a=13", " ;
78 MERT:PRIMT™M

GB SRINT “BOATA" 2+50

FRIHT "GOTOES

=2 FURA=sRlTOEdD k‘rlllf{E:H:,131i-4E>=i"=':1-’ I+ ELRE JERRIET S BT

B SRINT " sy BT AR T AR

2 GETAHE IFAEs"JY [HEMH-LUR 4

Ha TFH$E="R " THEMZ =8 GO oss

o6 F0TOEY

27 TMPUT* s R GRANMHMAME: v 3%

22 PRIMT*mEC®AScSETTS ODER ﬂdmlHrFlTb*“ WATIT1=2E, 1 :GETHRF: IFHE *r"naﬁij”m“1H&h i

FRINT"BTASTE DREUZCEERM. MEMHY f IFHE2 " I THEHFR IHT " RICHT IGE DISEETTE EIMCELEGT. "
IFAE="C'THEMPRIMT "CHSSETTE AUF ARFARNG BROGREMM GEERULT HUHDE.“
FOEEL1SS, BpRITI®E, 1 ?Flﬂl‘ﬂﬂﬂﬁﬂWﬂh1|LL MERTEHL®

FORSE=2B42TULERS [5PEFE (X MEPEEE (R4 1 0 DRPEER S H4+2 0 THERME =T

RERt ] PORE4S ARAMDESS  POEES 4 K7

FRINT TR DD CHREEC 26 ) BECHRES CIFAS= I THENRRIHET " o m

FRIMT PRIAT ImﬁmﬂEJwWHFUr“WJ;l PORESS, S RUMIET FORS=SZ 1 T0RE  FORES, 13 (HEXT
F‘UkElHIUI'I HL.H” * "

FEIMTY E" S PR HE“""LL G  CPORESSL . 13 PORESSS I3 PakE 128, 2 ERL

0T O e DO P — S A 0 ka0 T R el e

L L LD D AR LD LD

FERDY.
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Karl der Kafer

Ein Spiel fur den T199 ohne Ext. Basic!

Karl der Kéfer sucht sich eine neue Heimat., Auf dem Weg
dorthin hat er jedoch viele Gefahren zu bestehen. Genau-
genommen hat Karl drei Gefahren zu (iberwinden.

Er muf ruerst eine Gegand durchqueren, die ziemlich
schnell m:t Hausern vellgebaut wird. Mehr Héuser, weni-
ger Sressen. Karl kann nur Uberleben, wenn er nech
genug Blatter findet und den W e bescareitet, der ihn am
schnellsten zus der Gefahrenzone bringt. —

Programmaufbau:
LOC— 190 Einleitung

00— 220 Schwierigkeitsgradwahl
230— 390 Bildwakl
40C—1770 Bild 1

41C— 490 Zeichendefinierung
S0C— 530 Farben

54C— 620 Erklarung

630— 700 Bildaufbau

T10—= 790 Hausersetzen
80C— B840 Blittersetzen

850 1420 Stcun‘rung

1230— 480 Blatt gefressen
190~ 580 Hausarsatzen
1590— 650 Kafer tot

1660— 680 Alle Kifer tot
1690— 770 Bild _ geschafft
1780—2870 Bild 2

1780— 2890 Zeichendefinierung
1900— 920 Farben
1230—12010 Erklérung
2020— 2220 Bildaufkau
2:40— {80 Steuerung

2790—28¢0 Bild 2 geschafft

Die zweitz Gefahr hat Karl zu sestehen, als er 2ir. Teil des
Weges im Flug bewiltigen will. — Die dritte Gefahr bei
Hindernissen, die sich ihm in den Wez stellen.

Aber verraten wir nicht zu viel. Das Spiel erklirt sich bei
Beginn vor selbst und kann fber Tastatur gestcuert
werden.

Wir kénner. nur noch vizl Spafy wiinschen!

28703830 Bild 3

2890 2930 Zeichendefinerung
2930-2970 Farben

2980—3040 Erklarung
30503180 Bildaufbau
3190-3500 Stzuerung
3510-3600 Bewegung H:ndernis
36103730 Hindernis geschafit
37403830 Bild 3 geschaffr
3840 —4130 Ende

3840=3850 Kafer gereitet
38603980 Punkte

3990 —4130 Noch enn Spieli

o o 3 S sk s ok ok s ok ok ok ok ok s sk ol ok ok ok ok ok sk ok sk ok sk sk sk sk ok ok sk ok ok ok ok ok ok ook sk ok sk koK

1a@ CALL. CHARC &4, "204299H 1 A1 994230 5
11a CALL CLEAR

-*_.*:n

HEIMAT SLICHEM

GEFAHREN UEBERWINDERN. " : ¢

1268 PRINT "Ssffsddidksdesbsd ity

136 PRINT "¥¥% KARL .DER EREFER e 5 1 - 4

148 PRIMT "z 1383 RALF MESCHEDE FE"

158 PRIMT "SREREEFfsedsrbb sttt iiedess

lﬁEl FRIMT "SIE SIHD KARL.DER KREFER HHDMUESSEN SI0H EINE HNDEERE
1768 PRINT "SIE HABEM 2 LEBEM."::

188 PRIMT "SIE MUESSEH AUF IHREM WESZ 2

189 FRIWNT " YIEL ERFOLGIM::

2608 INPUT " WRAFHIFH STE EIN SCHWIERIG-KEITSGRADC1-25: " SKE

218 IF =KG»® THEW =288

228 IF BKG<1 THEW 299
230 PRINT ::

Computronic
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1199

246 GHE=0@

250 P20 1)

ZEl PACZ2 D

2vn PZCE

2860 BO=@A

290 F=A

280 TK=R :

318 PRINT "BILD 1:....STADTCURCHOUERLKG!

eRlt o) = T L o) e e RISIKOFLUGBILD 3:....uia-. HIMDERHISLALF"

338 CALL KEYCRA,T.Y) :

348 TIF Y= THEN 230

398 IF T=56 THEM 1750

360 IF T=51 THEW 287G

378 IF T=43 THEM 418

380 CALL SOUND: 166,368, 8 )

290 GOTO 330

482 REM BILD 1

410 NF=8 i

42@ CALL CLERFR

430 Bl=1

44A CALL CHARC 149, "244BFRR4B4F24824" )

430 CHLL CHARC 108, "21825824245B2221" )

dEf CHLL CHAR:C 118, "24121F20201F1 224" 3

470 CALL CHARY 111."21410A2d24DAR4181" )

486 CALL CHRR: 166, "1 8R860FEPCS45050" o

494 CALL CHARC11Z."PPRA1E3CAEIEREAL" )

5660 CALL SCREEM. 4 :

518 CALL COLORC11,13,1)

S2A CALL COLORC®.2.1%

538 CHLL COLORC1@,2.1) .

54A PRINT ":¥kE¥$STADTOURCHRUERUNGE:$44" : .

598 PEINT "SIE ALS ne MUESSEN DURCH EIME STARDT GEHEM.DIE IMMER MEHR MIT o 2U

GERAUT WIRD,"

960 PRINT ::"WEWMW SIE EIM P ESSEM KOEMMENSIE 15 SCHRITTE WEITER GEHEN": :

7@ PRINT "S1E SIND TOT,MWENN SIE EIN o BERUEHREN CDER 16 SCHRITTE GEHEN OHME EI

N BLATT ZU BESERGIL

380 PRINT "SIE BEWEGEM SICH DLRCH:": :

?Eﬂ ?EINT i E=r CIEEM 3 E—CLIMES Y D=CRECHTE ) W= LM
D

688 PRIMT "DURCH DRUECKEN EIMER TRSTE BEGIMMT DRS SPIEL."

16 CALL KEYCR,T.Y)

628 IF ¥=8 THEMW 618

£330 CARLL CLERR

A4A HF=B

E5A CALL HCHARCL 2,108, 28

66 CALL HCHARZ 24,3, 186, 285

78 CALL WCHARC2.3,100,21 4

638 CALL YCHRR:Z2.36. 166,19

598 CALL HCHARC2.2.11m1)

7AA CALL HCHRRCZ.3.111)

718 GK=3

728 ZK=Z

738 IF SKG=1 THEM BPa

740 FOR A=1 TO 1=2%=KG

750 PAMDOMIZE

TAA ZH=THTC EMDE2E242

778 SH=IWTC FHDEZ2S54+4

720 CALL HCHARCZH. SH. 166 )

798 MEXT A

BA0 FORE A=4 TD 29

814 ZB=INT. EMD&22+2 1

220 CARLL HCHARY ZE. A, 1123

@
5]

n i

(5]
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TI 99

2268 MEXT R

S48 CALL SOUNCC 48@. 116,80
8568 CALL KEYCA.T.%>

260 IF Y=6 THEMW 14983

878 IF T=£2 THEH 187@

BBA IF T=6% THEH 1200

250 IF T=828 THEN 12246

986 IF T<»83 THEH 14560

918 CALL HCHARL ZK . SK-1.32.2Y
920 WE=MF+1

928 IF MF=15 THEM 1594

948 F=p-1

956 Ck=1R9

80 SK=5K-1

S7A IF SK32 THER 390

9B6 Sk=2

996 CALL GCHRRY 2K.SK-1,FG3
1208 IF FGo=32 THEH 18320
1818 IF FG=112 THFH 1435
1828 IF FG=18@ THEW 1594
1826 CALL HCHARCZK.SK=1,1R8%
18460 CALL HCHARCZE . SK, 189
1856 CHLL SOUNDC 168, 486, @)
16en GNTO 1438

1670 CALL HCHAR: ZK.SK-1,32.2)
1880 ME=HE+1

1828 IF HF=1% THEN 1530
1168 P=p-1

1118 ck=111

1128 SK=5K+1

1138 IF SK<321 THEH 1158
1148 GOTO 16590

11568 CALL GCHAR: ZE,.SK.FGD
1160 IF FG=32 THEN 119@
1178 IF FG=112 THEHW 14235
1186 IF FG=158 THEN 1594
1198 GOTO 1236

12668 CALL HCHARCZK.SK-1,232.2)
1216 HF=HF+1

1228 IF WF=1% THEW 1596
1238 P=pF-1

1248 Zk=ZK-1

1250 CALL GCHARCZK,SK.FGY
1268 CALL GRHARLCZHK, SK-~1.06GF
1273 1F FG=100 THEM 1%90
128A IF CF=186 THEW 159G
1228 IF CF=112 THEN 14236
12688 IF FG=112 THEW 14728
1318 IF FG=32 THEN 1350
1228 IF GF=32 THEN 1396
1338 CALL HCHARCZE.SK=1.22.2)
1348 WF=HF+1

13%8 IF HF=13 THEH 1596
13568 P=F-1

13VA 2E=7k+1

12326 GOTO 12560

1398 CALL HCHARE ZK , SK=1.CK=1)
14608 CALL HCHARCZK . SK, CK Y
1418 CALL SOUWMC 106,406, 8D
1426 GOTN 149G

1438 NF=0

1448 F=P+&0Q

Computronic




14504
14608
1476
14z@a
1456
1560
1516
1528
15208
1548
1558
13564
1570
158a
1550/
- 1eEa
1616
16204
16260
1640
1554
1666
Ie7A
1686
1694
1764
1710
1728
1732R

TI 99

CALL SOUNDE 268, 226,85
CALL SOUND: 198,552 .82
CHLL SOUNHDC 2088, 461 8 )
LOTO 1396

RAMDOMIZE
ZH=TNTRHDE22+2 3
EH=INTLRHD%2544 3

CALL GCHARR: 2H, EH.FG
IF FG=1R% THEW 156G
IF FG=189 THEW 1566
IF FG=118 THEW 1568
IF FG=111 THEH 1566
CARLL HﬁHHRfZH;EH;I@B?
GOTD &858

PRIMT :t::0:: pesa s UETN KAPFER IST TOT!!
CALL SUUHE'4BE *E E’
FOR A=1 TO 266

HEXT A

TE=Tk+1

IF TE=2 THEN 1566

OH BI GOTO J?BJ dﬁ.-_‘g PE5A

BRINT 1t it tiioioi i "ALLE DRED KREFER SIND TOTI::

PZCBI I=P

GOTD 2870

CALL SOUNDY 166, 308, 03
CALL SOUNDC 268, 508, 6 )
P=P+S0Q

CALL SOUNDC 200, 280, 0
PZe 1 w=F

1740 P=0

1758
1768
1¢7m
1788
179
1791
1866
12169
1820
1226
1846
1856
15668
18784
1820
1556
1206
19184
19264
1934
1946

ND, "

ISSﬁ
19664

ELH."

1978

1980

1998 PRINT "DURCH DRUECKEN EIMER TASTE BEGIHMT DS SPIEL."

LT
30

CALL SOUNDL 266, 466, 0 )

GHE=GHE+1

IF GMB=% THEN 3248

REM BILD 2

Bl=z

CALL CLEAR

IF &KG=2 THEW 183@

Kih=1

GOTO 1844

KGG=2 .

CALL CHAR: L@4, " IF26183E3E1 8201F " 3
CALL CHAR: LG5, "6181SAICACEAR1G1" )
CALL CHARC 118, "24121F2A201F1224" 3
CALL CHARCL1L,"2141DAZ4Z4DR418("
CALL CHARC LAS, "AASS2AS42R1 408" )

CHLL CHARC LLS. "FFFFFFFFFFFFFFFFFFFEE" )
CALL COLORL11,.6,6)

CALL COLORC 18.2,1)

CALL COLOR(S, 2,6 3

PRINT "sexkdbkddR 1S IKOFLUGHE AR ERERE"  «

PRIMT "SIE MUESSEN DURCH 2 LUFT-  STROEME FLIEGEN,DIE DURCH o YERSEUCHT SI

PQIHf "SIE WERDEM.LWENN ZIE IN EIHEMLUFTESTROM SIND.NACH OBEH
PRIMT "SIE KOEMNWEH ZWISCHEW DEH BEIDEW LUFT=TROEMEN HELE

REGETEIEREM.
KEREFTE SAMM

PRINT "SIE STERBEM.MENM SIE IM EIMEGIFTWOLKE FLIEGEW ODER DEM  NRERENC UNTER
FHMY BT PBECHIRN=- RAWND BERLEHREHM,

FRINT "SIE FLIECEN DLURCH:
F=MACH LIMTEH"

CHLL KEY(@,T.Y%>

E-MACH DBEM

Somputronic



a1
28268
2038
2846
285A
2AER
28789
pidstal)
2896
21664
2118
2128
21268
2144
2150
2160
2178
2134
2150
2280
221/
2220
2234
2240
22%A
PRERA
227
2280
oA )
2390
2318
2320
)
2344
2354
2368
2378
2330
2390
2480
2418
2426
2430
24405
2459
24E0
2478
2420
2450
2580
2318
2520
2334
23448
2850
2568
2374
2584
2599
2609
2619
2629

Computronic

1199

IF Y=0 TFEH 7086

CHLL CLEFR

P=F+134

FOR A=1 TO 24

GOSIB 2680

MEXT H

GOTO 2176

EFRINT " wiatmsanisg HTBTA TR IR TATATRIR IR R
RANDOMIZE g
SLI=TINT. RHDE 1 G+5

CHLL HCHRARC 22,501, 1637
FOR AA=1 TO KGG
SL2=TNTCRMD#11+13 2
CALL HCHARCZ2.5L2, 1830
HMEXT AA
PETLRH

=SK=3

ZK=1%

CALL COLOR: 16,
CALL HCHARC 1S,
CALL HCHARS 15,
Kk=111

CALL SOUMDe4@@, 116,67
CALL KEY<B,T,¥:

IF “=A THEM 2&7@

IF T=g% THEW ZS7H

IF T4 :82 THEH 2666

IF SKE*5 THEW 222/

LC=32.

CALL COLORC1G,2.1%

GOTO 2370

IF SK<18 THEHW 225@

IF 25E»1% THEH 2358

GATO 2234

LC=1192

CALL COLORC 16,267

IF T=f2 THEM 25203

CALL HCHARLZK . 2K-1.0L0,2)
Kk=1m5

ZK=ZK+1

P=p-1

CALL S0UNDC 128, SAE, &8

IF ZKE>23 THEH 272@
Sk=5k+1 ]

IF SK=4 THEM 24=/

IF SK<1E THEN 251@

IF SK*13 THEH 251@
Ek=111

IF BE=31 THEW 2736

GOTO 2566

IF Sk=31 THEW 27236

CALL GCHARCZE+1,5K-1.FG3
CALL GCHARY ZE+1, 5K, GF 2
IF FG=1832 THEM 2780

IF GF=182 THEH 2728

GOTO 2678

GATN 2287

kk=185

CRLL. HCHARCZK.SK=-1,LC.2)
ZK=2K -2

CELL SOUMD: 186,508,609
P=F-1

+

Z:10
2.118
21113

A




eSS

2638 TF ZKL THEW 2783

ZEAE EE=GKE]

2650 GOTO 2456

DEEE =0

2678 IF KK=19% THEM 269G

260 CALL HCHARE 2K, 3K-1,32.2

2650 GOSUE 2526

2760 IF Kk=111 THEN 2720

2718 IF Y=B THEH 2750

2728 CALL HCHRRC ZK, BK=1, KK~1

2P5A DAL HEHARY ZK . 51, KK

2740 GATN 2248

S7ER ZK=TK-1

2768 IF ZK<1 THEN 2780

2770 GOTH 2249

2780 GNTOH 1559 ,

2750 CALL SOUMDY 108, 306, 6 )

2600 CALL SOUNDC 166, 566, 80

2810 CALL SOUKDC 166, 466, 6

2226 P=P+530

2E39 P20 2 =P

2243 F=0

PESA GME=GME 1

PECH IF GHME=Z THEN 3546

2578 BI=3

2EAM REM 32,5110

ZESA CALL CHARC 115, "FFEE" )

2508 CALL CHAR: 39, "ARRRGEEARAEACAGR" )
2616 CALL CHARC 106, "BRGGET {22040 2F22 1 )
2920 CALL CHAR 167, "A1G2ESEE 1212602081 )
2954 CALL CLERR

2240 CALL COLORCS,2.17

2953 CALL COLORC11, 5,1

POEA CALL SCREEHCL Y

2070 CALL COLORC10.2,1 0

2980 PEINT “#£f3esH INDERMISLAUF £ 8eaess  « .

2596 PRINT "SIE Jk MUESSEN UEBER - SFREIMGEM . DAS THMEN EMTGEGEM KOMMT, i
28066 PRTIHT "WEMH SIE EIM HIHDERHIS HICHT UEBERSPRIMGEM.SIHD SIETOT. "
2818 PRINT "WEMH S1E [IE E-TR&TE DREUECKEM . SFREIMGEN S1E. ": 1

226 PRINT "DURCH DRUECKEM ETMER TRSTE BEGIMMT DRSS SPIEL."::::
AREA CALL EEYC@, T Yo
3p48 IF Y= THEH 2656
=ES6 CRLL CLEAR

EER FOR A=2 TN 24 27T
AAFR CHLL HCHERECR, 1.11
2RRA CALL HCHRRIH-1.32
IA5A HEXT H

2106 =k=2

2118 Z2E=7

2128 HES=32

2120 HZ=s7?

=14@ P=F+156

21568 CRLL HCHRRCZK., SE=1. 1865
A0 CALL HCHRR: ZE 2k, 187
2178 E=1

=126 CALL SOUMDC4a:, 118,80
2198 CRLL KENMCALT. Yo

A2ed IF Y=0 THEH 2420

=21A IF T<»E9 THEN 2424

22280 P=P-4

2230 CRLL HCHFERCOZK, Sk-1.,32.20
224l CHLL S0URDC 166, S546, 8 5

)
PRCIol
9% 4
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2esh Zh=ZK~1

226A SK=SK+2

Z27A TF SKX31 THEN 3616

3280 CALL HCHAR: 7K. Sk-1, 1@E
2294 CALL HCHRAR: ZK . SK. 187 2
2208 CALL SOUNDC 286, 366,65
2318 CALL HCHAR: ZK.SkK=1.32. 23
2E20 ZK=ZK+1

3338 BK=gk+Z

3346 IF SK>31 THEN 2616 ,
2288 CALL GCHARCZK, SK-1.FG :
#4360 CALL GCHARC ZK. 5K, CF )
2370 TF FGL532 THEW 4130
3380 IF GF<:32 THEW 4136
3398 CALL HCHAR! ZK . Sk-1, 186
2408 CALL HCHAR! 2K, 5K, 167 3
2418 GOTO 3514

3428 CHLL HCHAR: ZK ., SK-1,32,27
3430 P=p~{

3448 CALL SOUHDL 288, 466, 6 @
2450 Sk=5K+1

3del IF ZK>31 THEM 2616

2478 CALL GCHAR: 2K SK.FG)
2480 IF FGCY32 THEM 4136
2430 CALL HCHARG ZK . SK-1, 1606 )
3580 CALL HCHAR: ZK .Sk . 167 3
4518 FOR Zk=1 TO R

3520 CALL HCHARCHEZ . HS, 320
35538 HE=HS-1

3548 IF HS:1 THEW 323568

AEEa HES=21

2568 CHLL GCHARCHZ A%, CF )
HETR IF GF<232 THEW 4156
258@ CHLL HCHAR:HZ  HS, 295
ATHE MEKT Z¥

2aE8 GOTD 3194

618 CAL. SOUMNDC 280, 206, 6 3
2628 CRLL SOUNDC 2R8, 56E0, 8 3
2628 CALL S0UNCY 2668, 356, 6 3
2648 IF ZK>18 THEM 3678

EELA ZK=15

26668 GOTD 3694

3678 IF ZK>2B THEW 3rdd

HEB0 ZK=23

3650 R=5KG

ArhB Sk=2

371A HZ=HZ+8

3720 H3=32

3728 G0TO 3124

3748 FOR ¥A=1 TO 2

2758 FOR #F=118 TD =668 ZTEFP 116
A7ed CHLL SOLIMEC 186, KF E?
2770 NEXT XF

278l NEXT XA

2796 P=P+£60

3800 P23 )=p

3818 GMB=GMB+1

828 P=0
3838 IF GMB<3 THEHW 416
ae460 PREINT " ICH GEATULIERE!" ::

285A BO=4B9%( 3-TK )
426 PRINT "SIE HAEEN ALLE DREI BILDER BE! SCHUIERIGKEITSGRADY : 5K, " CESCHAFFT,
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2878
2866
3896
3540
3910
2920
3330
2540
2956
2960
2970
2380
2554
4EEa
411
4228
43730
4640
425
4BE£0
4270
4720
4254
4188
4118
4120
4136

i
il

El

LASER 1

PRIMT "BILD 1:":PZ¢1 3% "PUNKTE"
PRIMT "BILD 2:":PZ(2); "PUMKTE"
PRIMT "BILD 2:":PZ(2%: "FUMKTE" :
PRINT "BOHUS :":BO: "PUNKTE" : ;
P=PZL 1 2+F 71 2 94PZ( 2 1480

PRINT "PUNKTE IMSGESAMT:":p

IF P<TB THEM 3980

CALL SOUNDE 1 6@, 206, A )

CALL SOUHDS 286, 585, 6 &

CALL SOUMDC 108, 400,3)

TR=F
PRINT “"TAGEZBESTLEISTUNG: "; TE
PRIMT :::"NOCH EIH SPIELY ¢ K3

CHLL EEYCBR, T.Y D

IF ¥=8 THEM 488¢

IF T=7vd THEM 11m@

IF T=¢2 THEN 4£&8

CALL SOLHDC 286,118,689
GOTO 49@@ ;

PEIMT ::::¥ BIS BALD!

FOR T=1 TO 7

FOR F=11@ TN 9%@ STEP (1#
CALL SOLHGC288,.F. T

HEXT F

HEKT T

END

GOTO 155/

JEasls

T

12873 RALF MESCHEDE"

S

10 — 4 KByte RAM. Dieser , serstnliche Camputer” eignet sich als Helfer beim Studium, am Arbei-splatz oder

bai Analysen und Statist ken. Mit seinen Peripheriegeraten erfillt er alle Ansproche an einen Home-Computar.

34
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ALIEN-LANDING |

Das Programm ist in Extended-Basic geschrieben und
benétigt Joysticks.

Angriff aus dem All.

Versuchen Sie mit einer beweglichen Kanone »ALIENS«
abzuschieffen, die zuf der Planetencberfliche landen
wellen.

Sie haben pro Runde 10 » AL ENS« zu treffen, aber nur 25
Raketen und 180 sec Zeit,

lhre Aufgabe wird dadurch erscawert, dafd die »ALIENS«
pro Runde imrrer inrelligenter und schneller werden. Bei
steigender Schwierigksit haben Sie wirklich keine Szkunde
Zeit a1 verlieren, denn Sie miissen immer damit rechnen,
dad Thre Kanone ven eirem Monteur repariert werden
mut, der zu den unméglichsten Zeiten in Aktion tritt, und
Thre Restzeit dadurch leider verringert.

Auck hat die Anzahl der verschossensn Raketen eine Ein-
wirking auf die Punktvergabe pro Treffer.

Noch ein Hinweis zum Abtippen des Programms:

Einige Befehlszeillen werden beim normalen Abtippen nicht
vollstandig angenommen. Beenden Sie cie Eingabe mit
(ENTER) urd rufen Sie diese Frogrammzeile mit [FNCT-
REDO) zuriick, wonach Sie dann die Zzile korrplett fertlg
schreiben kénnen. (ENTER) nichr vergessen.

Ebenfalls miissen alle Ausrufezeichen mit eingegeben
werden,

Aus Platzgrinden wurde auf erklarende Remarks ver-
zichtet.

Wenn das Frogramm lauft, wird der gesamte Speicher-
bereich bis aut ca. 1C0 Bytes ausgeniitzt.

Wir finden, ein rolles Spiel, und wiinschen viel Spaft und
Punkte.

kR kR Rk R R R R R R R R R Kk

Computroric
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1@ CALL CLEAR :: CALL SCREEMWC2):: FOR I=1 TO 12 :: CALL COLORCIL16,2) : NEXT I
1 RANDOMIZE

110 CALL MAGNIFY(Z2:: I=1 :: FOR T=1 T0 13 :: READ A ¢: CALL SPRITECHT,H, INTCRND
F1A0+5, [R16+2, [R3480,0,-93: 1 I=1+41 :: IF A=32 THEM I=1

1268 HEXT T

138 DISPLAY AT 2, 10BEEP: "$4i%% ALIEN - LANDING $&E%E": « : : "%¥ gritten bu W,
Doeltzch H%": " ¥% E108 Weiterstadt 3 #k": " %k RappPmueklstr,S58c %3

146 GOSUB {488 :: DISPLAY RT(S.3)BEEF: “”Erh1rdﬂvn Bie die Landung”: " YOt
18 Alien'=.": : :"Mach 1A Bhzchueszern wird es": zoueper. "

154 DIEPLHT ATC 15,1 3 "Es arbeitet Jowstick Hr.1"= t"euer linkssrechtzs und Feuer.

o ROSUBR 1488

168 CALL CHARC122."@816". 136, "0ROBRAGBET" . 52, " 18" . 34, "BEBAR" , 33, "FFFFFFFFFFFFFFFF"
b s

178 CHLL CHARC 33, "G18206412204040560" , 34, "BACAERTE3CIERER]L ", 37, "81C1D37E7E1EACER" )

188 DATA 65,76, 73, 59,78,32,76, 63, 78,68, 73, 78,71

19? gﬁgﬂ 28.2,37,22,2,35,20,3,37,21.,3,35.20,4,36,21,5.36,22,6,36,22,7.35, 21,8, 35
s [

ad 5] DHTE?EBJiaJESJEBJil!E?JdIJLl!SEJEBFiz)sﬁ)ed:inEEJEIJ:3;3?:21}14!36J21)15}3&
21, 16,73

218 DATA 21.17.36,22,18,30.22,19,35,21,208,35,20,21,35,29,22,37. 21,22, 326,20, 23,37
122,23, 36

2R8 DATH 26.24,37,20,25,36,21,26, 36,22, 27, 36,21, 28, 35,20, 29, 35,20, 30, 36,21, 31, 57
21.15,35.21.26.36

230 KRS="A1A1@101616]16323262E3F01 E2ESDFEBRaR0SnR0RARACAC4E474F CHACGABFDAS"

247 El%="02092004212801 50001 2802004400200200244002 1 BECOZ4E 1 0024009401 1086 "

250 F24="00EARAGBN 1 20A027R02A0AS ZAAZ BANGRHENREE0SEEATO044000904 6 1 4604300005 "

266 E3%="00A00ARTHAAZHEAGERBEA50A0RRBRNABANEEBARR4ABARRHEA 1 H4HO02H0RARRRER" R
LL CHARY 146, EFTSC A", 164" 18126212381 70012 2RPTS: 0" . 3207

276 CALL. CHARY 44, RPTﬁ("B" 162" 18188RTVE | AL P2422"4RPTSC "0" 2200+ CHLL CHARY 132.R
PTSC A", 16 )" 1818025CIR121414 " LRPTH. "@" 32 15

288 CHLL CHARC 1@8,KH%):: CHLL EHHR{IIEJ"EBEEGEE@B@BEFFFF"‘== CALL CHARC112,E18):
+ CALL CHHRC 12@,E2%): 0 CALL CHAR( 124,E3%>
298 RE="0101010103078504900500020 102000 3A365AEACAEPARZAER2A4A504000E8848" @ CAL

L CHARC 44, R4

36A CALL CULDH!id;IA o 1.6.1.14,5,1.8.12,1,11,14,15:+ CALL CLERR :: CALL HCHAR:Z
3.1,116,64):: GOSUB 1260

A1A FOR T=1 Tﬂ 28 1 READ ¥.Y,Z ¢ CRLL HCHARCK.Y.Z):: HE¥T I

320 CALL YCHARC1,1,33,245: : CALL YCHARC {,32,33.240:: PU=@ :: LE=]1 ' : GOSUB 1445
230 CALL HEHARC 1,1,33,32: : CALL HCOHARS 24.1,33.32): ¢ CALL DELSPRITELALL 3

240 CALL MAGHIFY(3d:: |1=166 : LZ=12¢ :: TREF.FEHL.T=@ : @ Ud4=16 :: DM LE GDTO 9
RE, 1608, 1826, 1846, 1460, (@80, 1160, 1124,1140,11%0

338 CALL CHARCZ6, 1%, 168, 1125, 184, L35

368 DISPLAY AT, 1981ZECI30: "1 IUFD MP: @ " ::+ DISPLAY ATC(24.1351ZEC13): "RAKETE
NR: B"

378 DISPLAY AT 24,17 9S12EC 11 3 "PUMKTE : " i: DISPLAY ATC24,23)SIZEC6):PY : DI
SPILAY ATC1.172512EC13):"TIME:  SEC" : . CALL DELSFRITECHL, #2. 43,44, %5.86):  CAL

L MAGMIFYC 3

280 FOR I=28 T0 @ STEP -2 - CALL SOUNDZ 189,600, 1.760,1,~2,13  FOR D=l TD 25 -
NEXT D ¢ MEXT I

296 GNSUB 144@ :: CALL SPRITEC#1, 96, F , INT(RHND)C 954541 ) 0445, 256, ~20, [NTY RHD¥ 20 S+
F5ESGNCEND-, 53 )

4680 CALL SPRITEC#Z, 188, [1,L1.L25% : CALL COLORC#1,Fh:: CALL MOTIONC #1, IMTCRNDES >+
1. INTCRMD®28 )+ 1 BXSGH. RHD=. 5 1 )

410 FOR I=96 TO 104 STEF 4 :: CALL PATTERMC#1.13 : CALL JOYSTC1,H,B2:: CALL MOTI
OHC#2. 8, 88A2: 0 CALL KEY(1.7,7) ¢ IF ¥=18 THEM 474 :: GOSUB 1468

426 CALL JOYSTCL,A.B) ¢ CHLL MOTIOMC#Z.@.6%A2:: CALL KEY(I.X,¥):: IF ¥=18 THEN 4
)

436 MEXT I

44l T=T+1. 12 :: COSUE 1458 :: IF T»128 THEM 2% - : CALL PATTERMCH1 .96« CALL .0
YSTel.H.BY:: CALL MOTIONCH#2.@,6%R3: : CALL KEYC1.X.Y):: IF ¥=18 THEN 47@

436 CHLL MOTIONC#1.RHDENF, THTC RHDELEY+C LEVYA2 3 34 SGHC B~ .4 33 : CALL PATTERNC #1. 1@

36 Computronic




93

dy:: CALL JOYSTCL ABL:: CRLL MOTIONC #2.8, 6FH )

4m@0 CALL KEYC 1,750 IF k=18 THEH 4v@ :: GOTO 416

476 CALL MOTIOMC#Z,.@.@2: ¢ CALL POSITIOMC#Z2.PL.PEd:: CHLL SPRITEC#2.4@,16,P1+4,P2
+=128.8 ) CHLL SOUNDE -54,<5,80+: GOTO 3266

4801 CALL S0UNCC-18@6,-7.85: : CALL PATTERRCES. 112%0:: CALL MOTIONC#2,-4.85:: CALL

FOSITIONC #1.P1.P25

456 CALL PATTERWC#1.11=2:: CALL COLORCH#L.F):: CALL MOTIOMCH#1.-5.23:: CHLL SOUMDC
~1@B6. ~7, 2 :

%A@ FOR I=4 TO 7 :: CALL SFRITECH#],112.F,F1+168.F2, I8-10. 02 MWEXT 1 :: CALL MOTI
O #3, 3.0, 81.2.85: : CHLL SﬂUFJDr 16684, -7,5 3

E1A CALL MOTIOMC#4,5,~1,85.5, 1. 46,2, 2, #7.2.-22: + CALL SOUMNDC -10@8, -7, 65

528 FOR I=B TO 11 :: CALL SPRITEC#I. 113;F Pl+1@.P2, 14=8,R5:: NEAT I :: CHLL Z0LIH
Lf ~1068,~7.8)

538 CALL MOTICOHCH#E.6,-2.8%. 0,2, 810, 2.2 . #11, 2, 2. #3.4.02:: CALL SOUMDC -1666 . -7, 1@

2

Sd@ FOR [=12 TO 15 :: CALL SPEITEC#I.112.F, F1+16. P2, TE-3.85:+ HEXT I :+ CALL S0U

HDC-10da., -7, 122

556 CALL MOTIOWNC#12.6.1.%#13,2,-1.%14.3,~1, #15.2, 1 . 83,4, 80+ CALL S0UNDC-100@, ~7,
143

SkE FOR I=16 TO 1% :: CALL SPEITE(H#L.112.F P{+16.P2 1%-3,80):: HEXKT 1 -: CHLL =00

M -1ARA, ~7 1653

S78 CALL MOTIOMc#LE. 4.0, %172, -1, #18,3, 1, #.9. 4, 10+ CALL S0OUNDC -1608, -7, 182: ¢ T=

T#2.20 :: GOSIB 1456 :: GOSUR 130@68 @ T=T+2,25 :: LOSHE 14506

Sef TREF=TREF+1 :: FEHL.=FEHL+1 :: DISPLAY ATC1.1138IZEC30:TREF «: DISPLAY RT(Z24.
11 3512E0 2 3: FEHL

S9P FL=FU+TF1A-CFEHL 3183 ¢ DISRPLHY RICZd. 23 ¥ 10k R 3P

ABF CALL SOUNDC =188, -7, 167%:: FOR I=3 T0 11 :: CALL PATTERHC#T,128%:: MEXT I :

GOSUE 1366 :

Bif CALL SOUWDE-186@,~7, 185 FOR T=12 TO 13 :« CHLL PATTERMCH#I, 1260« HEXT |
GOSUR 12606

A2l CALL S0UMDE -106@E,.-7.282:: FOR I=3 TO 11 :: CALL PATTERMC#I,12d4%:: HEAT I

COSUE 13266

mad CALL SOLUMGE 16863 ,-7,225:: FOR I=12 TO {9 :: CALL PATTERMCRI.1z40:: HEXT 1
GOSLE 1394

E4@ CALL SOUMDE -16068, -7, 243 CALL DELSFRITEC#1.4#3, #4, 85, 46, 87 82, #9. #1060, 811 . 812
CJH1D #(4. #15, #1681V . 818, 8120 LOSUER 1566

Aol T=T+4,25 :: LOSUR 14568 :: IF TEEF=16 THEM VB8 ELSE IF FEHL=23 THEM 2@ ELSE
IF T:86 THEM 83A :: CALL SPRITEC#2.108,11,L1.0125

BEA EAMDOMIZE :: IF IHTCEMDESI 1 THEN &7@ EL3E GOSUBE 1326 :: T=T+14.78 :: GOSUE
145@ :: IF T»1860 THER =36

678 FOR ¥=3n T0O 1 STEP -1.5 :: CALL SOUHDC 92, -5,83: 0 HELT ¥ ¢« T=T+2.58 . GOGSH

B 1458 :: CALL COLDRCT, F. 10k

F20 GOSLIE 1448 :: CALL PATTERHC#1.9&80: : CALL LOCATEL#1, IHTCRNDE. 35~454 1 3 445, 256

J

96 CALL MOTION. #1.-28 THTCRHDEIAI+ISEESGH. EMD-. 503 ¢ F=IHTORMDEIT+E0: 0 CALL MOTI
OHC#L , THTCRHDE=F 20 THTC RHEEZE 34+ 10RSCHCRHD=. 535+ T=T+.8 :: GOSLUZ 1456 :: GOTO 450
7Aa CALL. DELSPRITECAHLL »:: FOR I=1 T0O 1@ :: CALL SPRITECH] 236 TNTCRHDELZ 0+3, 96, 12
A, INTC EHD3T 18 3R SGMC EHD= 52, THTC RHDET 16 PEEGHE RRND- . 520

i FOR #x=1408 TO 1468 STEP 22 @ CALL SOLUNRE-29,4, 9, 644,59, 8+8, 30 HERT
SHE 1208 ¢ MEAT 1

FeB FOR ==1 TO 2 :: CALL S0UHDC 206, 446,100 CALL SOUMDC2RE, 554, 1 30 CALL SO0UNDC2
A, 448, 130 CALL SOUHCe 208, S50, 1 @

AR CALL S0UMHDE 7RG, S86. 6. AAF, 5,554, 180 0 NEXT %

wore GE

Y4 BIEPLRY ATIL .1 IS17EC 28 0 "li'!i!!!!!FFQPHHFFTi (S e L

TEA FOR TI=1 TO 15 :: GOSUB 12868 :: CRLL COLORCI  IMTO(RME#1Z+3 0. 12:: HEET T :: GOT
r?7A

YEA DISPLAY ATCL 1 3S1ZEC283EEER: "L LI LI VINVERLAORER ) LLLLLE LTI 20 FOR T=1 TO 1A
i GOSHE 1208 . MESST [ GOTO S8R :
7re LE=LE+1 :: IF LE=11 THEN 888 :: DISPLAY ATc 24,1 221 Z2EC 22 BEEFR: "1 LIES BEGIMHT

RUMDE T10000010 0% o DISPLAY ATO24,21 9512E0 30 LE ;
YEA FOR I=1 10 1A :: CHL. MOTIONMCEL. B0 [X=-3 -0 GOSORE 1308 ¢ CALL SOUNRC 3248
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A, 110+ TR0, T2, 5, 113 T30, T32. 5, 11a+C T30, [42, -2, [¥2.50: ¢ NEXT 1

P FOP I={ TO 4 = GOSLE 12066 :: MEXT I : GOTO 226

SER DISPLAY ATC24 1 051ZEC 29 BEER: "1 LIKNEUES SPIELT <JsHzi i1 o GRSle 1216
21F 1F FUo=HRll THEM =220

228 HRPL=PL

220 DISPLAY RTCR, ITISIZECE P ¢ DISPLAY ATC12.179817EC & 5 HPL

Bal CALL KEYCZ2, T,S50:: GOSLE 1268 :: IF S=@ THEM 228 1 IF T2 THEM 12798

A5E DIEFLAY ATCR, 2 3:RPTSECC CHRSC 126 M CHRSS 92 26 CHRSEC 34 50 80 0 DISPFLAY ATOL2. 20 RPT
B L CHESC 34 22 CHESC 136 JBCHESC 2 1 1,200 GUOTO 328

a0 CALL DELSPRITECALL ¥:: DISFLAY ATC24,1BEEF"! ILEIDER KEIME RAKETEN MEHR!"
FOE TI=s1 TO 16 @ GOSURE 1308 :: MEXRT I ; :

arfd DISFLAY ATC24, 1 9BEERP: "THRE MERVENW WAREN MICHT GUTI" ¢ FOR I=1 TO {8 :: GRS
B A3 - MENT I ¢ DISPLAY ATC 24, 13BEEF:" | | IHR AUGEHMASS AUCH HMICHT! | "

578 CALL MACHIFYC 23: : GOSIE 1418 @ GOTO 7é@

A9 CHLL DELSPRITECAIL ):: BISFLAY ATC24,13BEEP: "ITIME OUTITINE OUTITINE AUT!Y
FOR I=1 TO 1@ :: GOSUR 1398 :: HEXT I
@A DISFLAY ATC24. 13BEEF: " LIACHTEM STIF AIIF BTE UHRILIY o0 FOR T=1 T0O 1@ :: GOSL

B 1208 :: HEXT 1 :: RISPLAY HATC24, 1 3BEEF:" | TUMD TREFFEM SIE SCHMWELLER!"

10 CRLL MAGHIFYCZ3:: GOSUR 141@a :: GOTO 7EE

278 FOR T=1 TO 9 :: CHLL COIMCC#1.#2.11.Hy:: IF H THEN 486

Q30 HERT 1

248 CHLL. DELSFREITEC#32:: GOSUE 1484

956 FEHL=FEHL+1 cr DISPLAY ATCES, 11 METZECZ 0 FEHL ¢ TeT4l.1 @ GUSUB 1468 :: GOS
B 1456

268 PU=FlU-18~(FEHLES): : 1F PLIK@ THEM Fll=R : DISPLAY ATC24,230SI12EC55 R ¢ 1F T
»12@ THEN 890 ELSE IF FEHL=25 THEM 268 :: GOSUB 1456

978 DISFLAY ATC24,230E1ZECS:PU ¢ [F T>120 THEM 298 ELSE IF FEHL=2S THEN 266
GOTO 416

SRE 1115="@103070F | 9353F Y TFEFCYF7F 2F 2P S0eea 0 CAERF A2 9CFCEEDFAFFEFEF4E4BRAL 1" ¢ 12
F="0R0AA 1L 07 1 F2R7I7FFAFF7F PF 2F 27 SHeSA0ARS0EBF A9 SEFEGFFFFEFEF4E4@R11 "

250 |13%="A00R0000AEAT 1 F ¥ 3F 9FF PEVDEBET 508 8an0nRaeanAEAF S9ESFFF PEREDGE4AM1 1" «: |LE
May 10 GOTD 35A

1 L1%="1117A5405F IFBFEF LF 1 81 BZA2A5H50EHE2E BRERZF AF 2FDFLF2R2ARG4846R8A6E" :: 1)
2%="1107474F 1 259RF 3F 1F 2444420281 4 | ARSRSEAE2F 2 2R29F DFCFA24221 2 1222200 "

1616 U3$=“$14?4EEF9FBF3131IFI11I222265@5B@E@EEEEFBF?FHBBEUF%H8884444H9HE@@" il
FV=8 :: GOTO 25

1626 Ul s="1H2a44230080PEFFFFFEFFF PORES428 1 RS 1 4220 10 ESFPFFFFFFFFEERDZAL4ESY < |
AE="00A21 4224 141 E3FFFFFFFFFCRES428 1000 1 A2R44 2282 CYEFFFFFFF 3EDD2AL 405"

{A2A LRs="AMA0R4d0R1 12121 71 FEFFFFPCERS4 22 1 BOBRAREES0S024 2427 DFFFEF 2EDL2A1 462 |
EV=2 :: GOTO 256 ;

1848 L] s="Ba0a0601 F2A7RFBFBFEPFEAZE2AZA40E ARAGAARADFEAFA 1A 1 BEADF 4048462870« 1
2F="aR0Ra0a 1 1 BA7AFACACHT | BAZEZA4NIOEPANPR | e EEBFARAZAEADE4Ed | 2HRH7R "

1368 U3s="au40201 1 ABE7HFARAZATAR 1 22644521 C00REA4R0DAEAFBFAFGEADA4RE422 1 130" . |
Ev=1Q - GO0 H5A

18e0 Ls="n71C1 83367 dFFFEF8F7F2ESR4 7 2AREBREOF 2F 2FCFEFEFF 1F IFFEECBREZBH4RAER" |
2e="R7 IE1E3EVEVEFFESEZTF 37 1 DAV 1 ABFBAEA 7R 72/ P EFEFFCYC7FE 740 2EARSFABA ™

1678 L3%="a71F1FIFPF7FFFFEFS7FZR0E47 | AR2PREASRORCCEAF2FFFIFIFERAPSEZAL 7RG ¢ [
EiWmly o« GOTOD 356

1A56@ L %="A2A7AF 1 933PFTCIF | FAC] EADERERRARANAEAF 0Ha9CFEAEFCFEAA72M0ABARERARY « : |
26=""02070F 1 F337FPESE 1IFACACACT ERSR0MACAERFAF 29CFEFEFCF230aR3aTannaang -

1836 L3%="03670F 1 F207F 7F 2E 1 FACACACACACAC 1 ECAERF AF AECFEFEPCFE3A2AZAZAZREATE" & |
Ev=12 :: GOTO 258 :

1196 111$="01861CFFACaCFF I F47A124R9220440 1 2RACAZEFFETETFFFRE254 1 Q42057 RSS2 <1 )
AE="01BEICFFCECEFF1FRAY 21041 1 4461 2400ER6A38FF 747 3F FF2ERS4 2A0054 825060 "

11168 UR%="a1R6 1 CFFEPEPFF IF47A52160/4 1 14000020EA2EFFA39FFFREZSR2450R4500RRR" <« |
El=13 :: GOTO 256 :

Tlza LS="galeEd 742030 1E T FRFADRSHZELA10] 860 1 AZ272E3CEC7RFEFOEARAT ARARASARAY « : (]
26="H44dF4REBFAFBRADEA0] 0101 DOAEAREAZAZE2F TDF SF AEAABCAZASARGANARAHAER "

1156 L1E%="1030PFFEESEECIC1EL PRSI 2A2E0AMA0 | AECFEAFATCTR3EER7AELL IS AEARAAR" |
Fy=14 : GOTO 256

1146 |1%="G000000AAANMAA 1 67RCATEH 1 AHARAABAARAAAGHAAGAAASR0EACAEASARBRERBERGA"Y < 1)
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Tl 99

2%="ABAAANRGE | B2HF AEAEAFH 36 1 AREARAAAEHAAARAGEGCHF 3707 AF BCHS0RER0AAGAE "

1158 |12%=" 018387 6F IFFFFCFCFCFCFF LFOFBPA20 1 BACHEGF BFRFF 2F 2F 2R 2FFFFSFRERCABG" o L

E¥=15 :: GOTO 359

1160 U1$=“F1FIF1F1FF?EEE?4EEEEFF?1?1?1BEEBE?C?E?C?FFHHHBHEHB?EFFC?E?C?EBBE" S

24%="1C{C101 CFFOSE294BE36EF 10 1T ICEARAF 1F 1F 1F 1FF99RBAAEISFF 71717 1G0GA "

1176 |/3d=" 20300000F FOCH204BE 06 FF 3806 3RRRA0E SE 2E SECFF SOREASABRSFFESEZERER00" <« L

Fi=16 +1 GOTO 350

1488 CALL MOTIONCK! 0:0.42,8,00 . CALL SOUNDC-2000. 5,103 FOR 1=t T0 26 1+ GAL

. POSITIONG®#1, U3, U5 ¢ IF UZL66 THEN U3=186 -: GATH 1208 ELSE U3=U3+l ©o CALL L

DEATES #1132, 104 3 :

1196 MEXT 1

1208 CALL LOCATEC#{,UZ. 142 CALL PATTERNCHL. 1840« CALL COINCO#L . #2,16.HIT):: I

F HIT THEM 1246 :: CALL SOUHDC=99, =180 HH=GGNCRHD-, 5 )

1216 FOR KO=1 TO 48 STEP 3 :: CALL MOTIOMC #1.0,KORMK Y 0 CALL COTHCE #1, %2, 16, KON
t: IF KOM THEN 124@

1226 CALL PATTERNC#L 960 ¢ CALL SOUMDC ~2R6 . SEA+C KOS 1, 0, GER+H] KOE ), B, PPE+C KOES Y,

By:: CALL COIHCCH#L.42.16.KONY: : IF KON THEM 1248

1230 CALL PATTERMC #1, 1843 : HEXT K0

{248 CALL POSITIOMCH#! . U204 0 - CALL MOTIAMC#1.8,85% « CALL FATTERM: 2,112

1258 FOR 1=2 TO 15 :: CALL SOUNDC-1888,-7, 125 CALL SPRITECH#I. 112, IMTC RHD%1 342
W UZ. 004000 CALL MOTIOMC#T . THTCRHDE=2 341, THTC RHD¥3 3+ 14SGHCRND=. 5351+ NEXT I

1266 FOR 1=15 T 2 STEP ~1 :: CALL DELSPRITEC#I:: MEXT I :: GOTO 76@

1278 CALL CLEAR :: END

1286 FOR 1=1 TO 7@ : CALL HCHARC INTCRNDEZE 1, TMTCRMDEE1 341, 1285 ¢ CALL HOHARE T

NTC RNDEZE 341, THTERNDERE 241, 1369 © DISPLAY ATC 24, 6351ZEC 165 "BITTE WARTEN SI1E"

1290 CALL HCHARS IMTE RMDE2E 041, THTCRMD%31 341,923« CALL HEHARC IMTE RHDX2G 41, THTLR

HD%ZL o1, 34000 CRALL HCHARCE4,8.118,16) ¢ CALL SOUNDC~B8.~1.1):: MEXT I :: RETLRM

1308 CALL COLORC 13, TNTORMD¥13 0+3, 1. 14, TNTCRMD%1E +3, 1.8, INTE RNDEL3 143, 151+ RETUR

H

1218 CALL DELEPRITECALL »:: DISPLAY ATCS.335IZEC (9% "PUNKTESTAHD = " . DIgF

LAY ATC12,3 81260190 "BESTPUMKTE = " RETLRH

1320 FOR 1=! TA 1A : CALL COLORCB2.73 : FOR %=1 TO 5 :: WEKT ¥ - CALL COLORY #2
A0 FOR ¥=| TOS : MEXT ¥ :: CALL SOUMDC=5,~1,8):: HEXT I

1390 CALL COLORCHR.14 3 DISPLAY AT/ 8,4)81ZEC 250 " LI IKANOMEN REPARATLR ) "

1346 CALL SPRITEC#1.44. 2,165, 256.8,-82 ¢ CALL SOUNDC~425R, 110,309, -4.55:: FOR I={
T 15

1358 CHLL PATTERMC#1.122):: FOR ¥=1 T0 18 :: HEXT % :: CALL PATTERM(#1,148:: FO

R W=t TO 16 :+ HEAT ¥ :: CALL PATTERHC#1.443:: FOR W=l TO (@ :: MEXT ¥ : HEXT I

1268 CALL MOTIOMC#1.8,80: 0 FOR H=1 TO 3@ :: CALL SOUMDC=--2A,-2,53 ¢ MEXT ¥ 1: CA

LL COLORCH2,103:: CALL MOTIOMC#1.8,-8) « CALL SOUNDE-4258. (16,30, -4,5)

1276 FOR. 1=! TO 18

1360 CALL PATTERMC#1.132) ¢ FOR M=1 TO 1@ :: NEXT % :: CALL PATTERM(#1,1480:: FQ

R ¥=f T 18 :: WEMT ¥ :: CALL PATTERNC#1.44%:: FDR #=1 T0 1@ ' MEXT ¥ :: HEXT I

1399 CALL DELSPRITEC#13:: DISFLAY ATCR, 29S1ZEC25 0 RPTSCC CHRESC 136 MCHREE 92 Y.CHRS!

340,89 RETURM

148 DISFLAY ATC24.25: " IOYETICK-TASTER 1 DRUECKEW." @ CALL KEY(L,T.S3:: IF T{M

8 THEM 1488 :: CALL CLEAR :: RETURH

1416 FOR I={ T0) TREF :: CALL SPRITE(#T. I+42, INTCRMDK LS )+, 88, 128, THT: RNDESA+1 1S

GHCRMD=. 5, THTE RHDESA+ | SESGHE RHD-. 530

1428 CALL SOLNGC -39, THTCRMDA 1408 4336, 80« GOSUB 1388 :: HEXT 1« FOR I=1 TO 2
: GOSUB 1288« NEXT I

1438 FOR I=: T0O TREF - GOSUB 1308 . CALL MOTION #1.0,83:: CALL LOCATE.#1. 1517,

1163 MEMT [ :: RETLRM

14df F=INTCRHDOE1Z 943 CALL COLDRC#1.E 5 : RETURM

1456 DISFLAY ATI1,22061ZEC3): USIHG "4#4":T @ RETLRN

1463 CALL POSTTIOMCHI . UZ. 145 TF 133140 THEM 1128 :: RETURM
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Music-

[mmer mekr Interesse finder Sound- und Musik-Pro-
gramme, Dekaanclich steht der Apple etwas im Schawen
vieler anderer Home-Computer, bei denen spezielle Sound-
Bausteine bereits singebaut sind.

Unser hier abgedrucktes Programm gibt nun auch dem
AppleFreund die Moglichkeit, Musikstiicke zu produ-
zieren. Auflerdem, konnen zlle selbstverfafiten Pragramme
abgespeichert und bei Bedarf auch peringfipio verzndert
werden. Die Qualitat der Akustik ist beachtlch unc
braucht cen Vergleich mit anderen Computern, wic etwe

dem VC-64 oder VC-20 nicht zu scheuen.

Nach dem Start erfolgt eine umfangreiche Erklarung aller
Fanxtionen, begleitet durch eine Demo-NMusik.

Ui Tangere Stacke zu schreiben sollee man jedech mindes-
tens 32k Ram besitzen.

Lasétzliche Befehle: Taste »Cw Speicher leeren
Taste »/« “rogramm beenden

%R R o ok ok ok ok ok ok sk ok ok skooke sk ok ok sk sk ok ok

*
*
*
%
A kR Rk sk skckckckcksksksksksksk sk sk sk %
@  TEXT :
16 BOSUR 1o

L HOME (DI = Sl
¢ FOR I = 1 TO S@:fs = A% + “&"1 NEXT I

4 BE o= BENL FOR T o= 1 TO FEIBE = B4 + " s NEXT JiB¢ = R + “g¢
S5g 0 INVERSE @ VYTAR 1: FRINT A%
éf FOR 1 o= 2 Thg: YTAE I: PRINT E$: NEXT I

78 VTAR I: PRINT A :

8¢ DIM M(DI) NS(DI),L(DL),LSIDL),V(DI) V(DI ,0(DI), T(25)

90 BOTO 116

168 POKE 771,173 FORE 772.48: FOEE 773, 192: FOKE 774, 156: FOKE 779, 298: FOEE
7764,4; POKE 777,198: FOKE 778,1: FOKE 779,240 FPOKE 780,3: POKE 781,02
@2 POKE 782, 208: POKE 783,246: POKE 784,.164: POKE 705,@: POKE 784,76
: POKE 787,3: FOKE 788,3: FOKE 7B%9,94: RETURN

1160 FLASH @ VTAB 32 HTAR 12: PRINT "THE MUSIC MARERY: INVERSE

126 VTAE 5: HTAR 3r PRINT "“(£) 1984 EBY KANGAROD SOFETWARE PROD

139 VTAR 7: HTAR 5: PRINT "PROGRAMMED RY MARK HEENE®

140 NORMAL

15¢0 FCR I = 1 TO 23: READ T(I),L(I): NEKXT 1

16 FUOR I = 1 TD 23

17¢8 POKE ¢1,25% - T(I): FOKE 1,L(I): CALL 771

1R@ NEXT I

199 IF  PEE< ( - 16384) » 127 THEN BET Wé: GOTO 220

2o GOTOD Lo@

218 DATA Ay had, 111,64, 107,464,111 ,64,127,64, 134,64, 127 ,64,154,64, 147,44
159, 128,134, 1268, 111, 128, 154,64, 127, 68,111, 68,127, &4, 134, 64,147, 64,12
7,128, 183, 128,111,128, 163, 178,111, 255

226 VTAR 11

40 Compuzronic
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DEG OPRINT & PRINMT @ PRINT "Das war nur ein kleines Beispiel datuer .was m
arn met dem MUSIC MAKER machsn kann. Man kann laengere und mehrstimmig
& Stuecke mit etwas Uebung damit schrei- ben. Die Laence der Note
n geht wvon ganzen bis 256tel Moten."

Z2E@ FRINT "Musikstuecke koennen einen Umfang von bis zu 8¢ Noten haben

weEnn man genug  Speicherplatz hat, kann man in Zeile 20 die Vari

abhle DI erhoeshen. Damit kann man groessers Stuecke schreiben.

266  EET W$i HOME

27 DIM E(14) Esd14): FOR I = 1 TO 14: READ E(I) Es(I)i MNEXT I

280 DATA 65,0.04,0, 1005, E, 111,F,187.6,191, 4,153, B,159,C, 75,Ch, 74, DH, 119, F#
L1754 G147, AK, 169,08

29¢  FOR I = 4 TO B: NTaAR S: HTAR I * 23 PRINT E{I): POKE #2553 E{ly: POEE
1,2587 CALL 7715 MEXT I

I UTAR 4 HTOHR S5 FRIMT E$(l): GOSUR ZF&EG:] = T + 1

Zig NTAR 4: HTAR S5: PRINT Es(l): BOSUR TaE:l = I + 1

TRAE LTAR 4@ HTAR P: PRINT Es(l)z GOBUER F&4:7 = T + |

TEE OUTAR 4% HTIAR 1l1: PRINT E#(I): GOSUER J6@:i1 = 1 + 1

Z4u NMTaB 4z HTAB 131 PRIMT E$#(I)5 GOSUR Z6@:1 = 1 + ]

S50 VYTAR 48 HTAE 17: FPRINT E4$(I): GOSUR 3ad: GBOTO 38E

Sad POHE ¢, 2855 - EGL): PDhE 1285 CALL F71: RETURN

SFE ONTAR 1' FRIMT "<1/2% QCTAVEY

2849 . FEM BEEIN

390 WTaAR 71 FRINT "W = GANZE NOTE"

4@ FRINT "H = HALBE NOTE"

41t FRINT "G = VIERTEL NOTE"

28 PRINT "E = ACHTEL"

4530 PRINT "8 = SECHZEHNTEL"

444  PRINT T = ZWEIUNDDREIGE IGSTEL"

408 PRINT "F = YIERUNDSECHZIGSTLCL"™

448 FRINT "0 = HUNMDERTACHTUMDZWANT TESTEL"

47 PRINT "L = ZWEIHUNDERTSECHSUMNDFUEMFZIGSTEL "

481 FRINT & FRINT "Die Buchstaben werden zuseamren mit SCTRL: mingege
Een'

49@  IF Pl THEM WAIT 16384, 128 FDEE = 1&634&8,¢: BOTO 529

Sgw VTAR Z1: PRINT "Waphrend der Eingabe kann man diese Berte mit drou
ecken von <E80F sehen.

SiE WAIT — 147R4, 1288 GET W

HEg  HOME FL o= 1

Do POEE 24,5

sS4 FRINT "<ESCH HILFE <1» EINGARE «T: EDITIEREN"

S50 PRINT "< LIST <5: BAVE <«(P> LOAD TEXT"

S5&40  FPRINT "<0: EINGABE UNTEKBRECHEM <X SFIELEN"

576 PRINT "C,D,E.F.G.6,B = NOTEN & = ERMIEDRIGEN"

SEE PRINT “# = ERHOEHEN 5

996  FRINT = FRINT

L FRINT "—%"si: FLASH ¢ PRINT " "ii NOEMAL

Al WAIT — 16384,128: GET W&l HTAR J: FRINT " "

amg IFE We = GCHEE (278 THERM TEXRT HOME FO7T0 RS2

HAE  IF WE = U THEN GHTD 738

L4 IF W = "T" THEN HOTN {28

LEs IF W = "L" THEN BATO 1494

G&@  TF We = "g" THEN 138¢

a7E IF WE o=t/ THEN GUETO 186

4686 IF Ws = "6OY THEN 594

LA IF WE = "[O" THEN 18@&@

JEE IF W = "X" THEN 1&7@

7ig  IF W& = "p" THEMN 1714

J72d GOTO &g

Fod FRINT @ PRINT FRINT

740 PRINT "d OETAVE 6 NOTE o LAENGE o MUMMER a"
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5
7 b
T
78@
734
B
glo
fheley
B
844
HE
(= PR
a7
B
=
S i

g
PG
b i)
4G
S o
=peye
FT
gt
At
1
1616
1@aa
16356
1@4d
1056
1disd
L7
1 ¢i3a
1 g
1%
1116
112
11350
1146
15 )
1164
11 76
11
119
12e8
i
Wi
12he
124
13250
1 P
127a
1280
1294
150
1A
La2e

42

ple |l

e e e e o s e e e el
FRINT "d fu) a} ii (il

M =N+ 1:RN = RHN + |
FRINT "a i o & M L
HT@aRBR 43 GET 0%

IF O = "@" THENM N = N = 1:RN = RN = 1: 30T0O 598
IF O% < "1" OR 0% tEOTHEMN 9

ON) = YAl (O2)r: HTAE A& FRINT QN3

H AR 15: BET N ()

IF N&(N) < "A" OR N&) > "E" THEN B3

HTAR 15: FPRIMT M$ (M) 4

HTAE 1é&: GET YW in)

IF WE(NY = > "EY AND Ys(N) 4 o UEN AND Ve £ 3 " 0 THEN 048
HTARE l1é&: FRINT V4N 3

HTAE 2Z2: GET L%

Eo=——anh i) TE L = 5 A pND | e EeeREapn i i AR AT
[ 19 AND L = = 28 BhD L ¥ 6 AND L 2 15 AN | * 12 THEN
8o

LE(N) = CHR® (L + &4)% HTAR 2231 PRINT L$hD)

P o= NBMIIVE = VEN SLE = LeN)

IF Y& = " ' THEMN 940
IF V4 = "H#' THEMN 1@44
IF Y& = "g"' THEN 1163
IF M#& = "' AND O(NY = 1 THEM NN = 43 5OTD 1iad
IF M$ = "C" AND D(N) = 2 THEN M(N) = 159 GOTO 114F
IF W& = "D THEN MM = 84: BO0TD 11468
IF M$ = "E" THEN N(N) = @38 GOTO 11460
IF NE = "F" THEN M(M) = 1113 GOTN 114
IF N$ = "3" THEN MINY = 127: GOTD 1i1&d
IF N$ = "a" THEN M(N) = 141: G0OTO 1164
IF N& = “"B" THEN N(M) = 153 GOTO 11&0
IF Mg = " AND O¢N) = 1 THEN MN) = 73: (EOTO 1160
IF N& = "C" AND D(NY = 2 THEN MINY = 1495 COTO 11&0
IF NE = "D" THEM R{N! = 4% GOTOD 1168
IF N& = “F'" THEN NiRN) = 119 GOTO 1160
He M& = "G THEN NN = 1734; GOTO 1160
IF Mb = "A" THEN MM} = 1477 GOTO 1164
IF N& = "D" anND ON) = THEN M{N) = 73: GOTO 1144
IF N& = "D" AND OdN) = 2 THEN MIN) = &% GOTO 116
IF N = "E" THEN N(M) = %42 BOTO 11468
TF NE = "B" THEN NIMNY = 119 G0TO 1iéa
IF ME = "A" THEM N{M) = 1341 HOTH 166
IF N# "EYOTHEN NOR) = 147: GOTO 1149
IF L= S5 THEN UMY = 255 GUTE 0250
IF L= 8 THEM LNy = 128: 807T0O 1250
IF L o= 17 THEN LIMN} = 447 GOTO | 256
IF L = 8§ THEN L.(h) = JZ2: BOTO (2856
IF L= 19 THEN LLIMY = 1&7 BOTO 1250
IF L o= 2o THEN LIN) = 8: BOT0D 1256
oL, = & THEMN [L(RD) = 4: GOTO 125
IF L = 15 THEMN L.{N} = 2: BOTO 1256
IF L= 13 THEN LN} = [; GOT0 (=256
EOEE @, 255 — Wiy BOEE 1,8 (NG Al 771
IF ED THEM 147% :
GOTO 776
HOME
PRINT & FRINT fED = 1
INFUT "<EDTT> 7FEILENNUMMEE v e
PRINT @ B i i L a"
HTAEB &8 FRINT C(LEY s HTAR 15: FPRINT NS(LEXVS(LE)3: HTAR 2% PRINT L
S (.E) 3 j
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=

Lod U LA of T4 4

RN [ 0 B 2 o B

_F._F._r_m
=

i
1 A
i41d
| 42
L 45
144

1 A5
1 4464
1 A7

1 ARG
1A%
| SR
| B B
| R
1 S5

154

155
L S
157d
158
159
| &
lale
1 &
1&EE

1&g al
145
1&a0
1&7E
| &E
14728
| 7
1718
1 750
17au
174G
TR
LA
1776
1780
K
1 g
1B1@
12
= e
1§34
125
18

1874

HTAR &5 BET (%

IF 0% < "1 OR 0% » "2" THEN 13358
D(LE) = VAL (0%

HTAR &: PRINT D{LE}3

HTAE 15: GET N& (L)

IF NE(LE) ¢ "AY OR N LE) 5 "G" THEN 1370

HTAR 158 FPRINT M&(LED S

HTAR t4: BET VY$(LE)

IF Ys(lLED « & " 4aND VM&LE)Y < > “&" AND VE(LE) < = " " THEN 1484
HTAE 141 FRINT YH(LE):
HTAE 22: GET L%

F

L = &86 ey IF Lo« = 238 AND L < s 8 AND L < 2o ANDLL o« = 5 AND
i B 1 oanMD L » 2@ oAND o< e (o R OB s R e =1 1310 JO S B 1
a9

Lell.z) = CHRE (L + &4)1 HTAD Z2: PRINT L3 {LE)

M = LEz GOTO 224

FRIMNT  FRINT "pMEHR EDRDITIEREN ?"i3: GET We: IF Wé - "M" THEMN ED = @: PRINT
i EOTE SEd

HOTD 1296

HOME

FRINT : FRINT

IF RN = @ THEN FRIMT : FRINT "NOTEN SFEICHER LEER": (B0OT0 S9@

FOR I = 1 TO RN

FRINT "& B i i o e

MTAE &: FRINT D(I)3i: HTAR 15; FRIMT N&(IIVE(I)3: HTAR 22: PRINT L#(I

)IF FEEK ¢ = 14384) > 127 TREN BET Wk WAIT -~ 16384,178: GET Ws
NEXT I

PRINT : ERINT "EERTIG...'"': BOTO S9¢

HOME + FRINT 2 FERINT

INEUT “"<8AVE: TEAT NAME " iTH$

FRINT = PRINT CHR$ (41 "OPEN"TN&".MM"

FRINT & FRIMT CHR% {4"WRITE"TNS".MM"

PRINT RN

FOR I = 1 70O BENi FRINT O¢I): FRINT N(I): PRINT N&E(I): FPRINT V(I): FPRINT
NETTY: PRINT L(T1: PRINT L&D

MEXT I

FRINT : FRINT CHR% 4"CLOSE"

GOT0 9@

HOME @ ERINT & BRINT © FOR T = 1 TGO EN

FBEE #,253 — Nti)s FREE L.Ltiis CalLl 771

MEXT T

GOTD 59

HOME = PRIMT @ PRINT

TRELUT “<LOAD: TEXT NAME : "32TN®

PRINT & PRINT CHR$ (4!"READ"TNS".MM"

INFLIT RN

FOR T = 1 TO RN

TMEUT OOT) MNOT) ,NECT) NI, M iT0 L () L%

NEXT I

FRINT : PRINT CHR#$ (4)"CILOSE"

GOTH 596

INVERSE : FRINT "ALLES LOESCHEN P": WAIT - 146784,128: GET WS
NORMAL l

IF WE = "N" TRHEN 593

FOR I = 1 TO RKNIUCEY = @:N(D) = @:L(I) = @:N = @3 NEXT I
RN = g8

GOTO 59

INVERSE : PRINT "BIST DU SICHER 2": WAIT ~ 14384,128: GET W$: NORMAL

EOTE Wk o RHENS CTEXT 0 HOME 1 ERD
GOTO &9

Computraniz . - 43




In diesem Spiel werden Sie zum Piloten eines Bomber’s.
Ihre Aufzabe ist das Vernichten feindlicher Raketen-Ab-
schufdbasen. Dies ist aber nicht so einfach, denn die Steue-

rung Ihres Bember'’s ist ausgefalen. Ein langsames Ab-
sinken ist nicht zu vermeiden. Die Gefahr von Mission
»ADLER« wird durch das Vorhandensein vieler Wolken-
kratzer zusatzlich gefihrdet. Oft kann nur durch den
gezizlten Abwurt einer Bombe ein Absturz verhindert

MIESI0ON ADLER

le |l

werden. Gelingt Ihnen die Vernichtung der Raketen-Ab-
schufibasis so bezinnt der nachste Level mit einem neuen
Bild. Thrs Mission ist beendet wenn der 6.Level erreiche
ist. Beim Abwerfen einer Bombe sollten Sie darauf achten,
dafs Ihr Flugzeug nich: zu nah am Aufschlagpunkt ist und
ebenfalls explodizrt. In einer Notlage gibt es auch die Még-
lichkeit mit dem Fallschirm abzusprmgf_n Uberleben Sie
den Absprung, so erhalten Sie ein neues Flugzeug und [hre
Bomben-Anzahl erhéhe sich um 10. Das Programm be-
nutzt die HGR-Grafik mit Shapes. Gestenert werden kann
iber Tastatur.

15 REM 33 50033036 0 N0 R
268 REM MISEION ADLER

39 REM (2) F.BRALL 1984
4@ REM AFPLE T1 VERSION
S RED e 0K %3

601 DATA F,@,17,0,467,0,81,0, 262

i iy ﬁhgbanLJIHEE:FEEFEHg&SFéQq.

76 DATA 45,45 45,45, 45,737,128, 126, 45, 45, 45
4._: \-.r4| F.'J" 4!‘.:‘." ‘q'rq Ej g 46
8o DQTH

B, 1, 1,220 20,080,790 98 5T, 4T, 67,463,463, 65, 6
18,54, 54, 42, 446,54, 44, 45

,14@,219 219, 27,45,45,45,45,45

.30, 57,3%,37,43,30,44,37,67, 87, 45, 46,
LT, b5, &3,1_,4d A% A% b5 aﬁ,ﬁq 4%, =T LT AL 45 35,4; 4¢ T6,53,94

;E‘q’;‘\-"?ﬂ '\-‘-"65-H‘-;‘:i—\—glﬂ":lgl:';?’q——g‘-ﬂ'mE q’&y\_brr'_._.qaf‘u..'l -q-»..h.t"'I"i If:’-\_‘h ﬁu_ 1':'.!—"1

@ DATA &5,63,44, 45, 45,45,

45, 45, 4@, 6T, 63, 63
5,45,4d_aﬂ atgaEJs%_a;,ﬁﬂ,aﬁﬂa$ﬂ3@54554Jg . 45

&_fs__"? & ,.«:";..nm:-"i' H45. 45,458,446, 4
G RE A B T P

1ag  DATA ﬁﬁﬁ4?53?,45g45,45,45554,4&,45145,45,Eﬁ5&35 -*mq A5, 45, 57, 6363
FRehI 63,63, 867,44, 45, 45, 45,47, 446,45, 46, 63,39, ﬁ3563,éog@,hﬁ

Tig  DATA 44qu95u4g¢6 ﬁﬁqﬁé‘qé D504, 65, Tb, 5&,&334 45,45, 63, 39,56, 61 36
-..11".')55..-{2-5-...(‘1 ""-—q'— lla-q'-"u' ";"'i 4_1 q'-.r.u‘q'n.iqq'ﬁ 4:..!44 5.:..-‘_. 528,2852855.‘5.‘5?34

1260 DATA 45,37, 63,60, J,du,a%,ﬁd 45,45, 52 & 0,56, 36,36, 56, 56, 36, 56, 56,56
2Dy Ry Bh, T, 12, 12,12, 14,14, 14,54, 54,54, 54, 54, 54,54, 54, 54

130 DATA 54,54, 54,460,357, 36,36, 23,54, 54, 54, 62,45, 272, 219, 219, 3,56, 36, 36,3
by 12,894, 54,54, 45, 45,45, 62,65, 119,73, 753, 73, 1, 52, 35,_bﬁJﬁ,JJ,H&

44
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Apple

143 DATHA T, b, A0 4LF 44 45, 45, B4, 4
435, 5, g ordh, B4, T, B4, B, B, B,

HOME @ PRINT
BRI 0 FRINT U THR
FRINT "VERNICHTUNG ALLER
FRINT @ PRINT ' TASTE SPACE = ECOMBE
FRINT "TASTE E = ABRSERTNGEN"
PN 8 RRIMT O ASTE DRUECK R

TEXT @
PRINT @
RN
PRINT
FRTNT
FRINI
GET E%
FOR I =
POEE 232,61
BO = Lov: REM
HER 3 HEOLOR= T
B = 1L £+ 1
HOME @ YTAE 223 FRINT
G2 w40 GOSUD 470
MY = @IVE = @R = @RV = g
X% o= A@EY% = IEEFD = @INL = ¢
YDRAW 1 AT X%Z,Y%: BOTD 55
YDREAk f 4T HiN Y
YDRAW 1 AT HY. UYL
KK = PEEE (497256)
IF FI = 1 THEN IF PEEK
(REAY ¢ % A6 THEN 1196
TeE HYL o= XUIME = YELFTD = |
R70 X% o= X% o+ 4
BRI OIF XY o 278 THEM
9B Ta =  FEEK (4915203
i35 FEEK (49148)
410 IF T = (98 THEN {3a6
428 IF BOD < 1 THEN 440
4%8  1F TA = 166 THEN BY% = 1iRX = H% -
449  IF BY% = 1 THEN GO0SLUR 970
4EH  1F NL = 1 THEN 25
468 BOTH DR
473 REM  RILD ZEICHNEN
485 REM VARIAELE BRI = RILD
493  ON BRI GOSUE 598,500, 446, 735, 860, 285
S RETLIRN
B0
H = 7@8:1F = g:
Moo= BEIF = Tg:
H o= S@nR e 7
M o= 1301 F = 166
g1 = 129 DRAW =
H = B#:F = 555;
RETLURN
Moo= a@if = 1¢:
H o= gk = Se
H = 9@iF = 98 S08UB 151
IR R B S T [ v I 3 e ) ) B
S1 = 200 DRAW 5 AT 51,
M o= SeeE o= Sagr GOSUE 1
RETLRN
H o= 20:F =
51 = 152
H o= ddeks =
L3 H = 7HiF

ALIETRAR

R R e

16784 TO |&384 = Sab

FOCE 233,64
REIRER

SEALE= 1: ROTe @

SLENEL URT

(ET4y < A

@MY= NE 4
TasTeE

A =
REM

|:L'Jj::1 =

GISLUE 1518
GOSUR 1516
HOSUE 1519

GOBUR 1518

AT 51,52

[EET AT A S R

[t

il

e

fi

BOSLIE

EOSE 1516

S

RN

iy EOSUE 1516
Rald 5 AT B, BY
Hoz GOSUE 1514
LE . GOSUR LS

=
§,

Computronic

.

LALETET !
RAKETEN RASEN !

ER Y = N

5 Bh, Bh, Bh, Bh, 65, 65, 65, 45,45, 37, 57 .59,
54,54, 54, 54,54, 6,

[

ABWERFENY

Lo B MNEXT

PEEK (234) < * 7 AND

i e e A e

! |:ii |::i' |
i B 1%

45
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TEg H o= 1F3@ P o= Rasr GOSUR 151
1@ H o= SHpP o= R4@; BOSLE 1S
oy RETLIREN

TEG H o= Ll o= 52 GOSUR 1514
T4 H = 144:F = 42 EO&UE D516
FEG D1 o~ 2@ DRAW B AT Bl,82
ThaU H o= BErE = 126 GOSLE (518
FrE OH = 148:F = Rag: GDSUER 15149

FEE H o= 144rR o= 240 BOSUER 1518
FeE RETURMN .
el H o= 1440F = L GOSUR 1519

Big H = 144:PF = 4 GEOSUER 15146
H7d 51 = #Bes DEAW 5 AT 51,52
TG M o= 144D = 13%: BOSLR 1516
gas H = 1441F = 1é&0: BOSUR 1518
mEel Hos 1440 P = 2Ed: BGOSR 151d
Bag H = 14420 = 24@: BOSUR 1514
BV RETLIRM
cod REM ALLE LEVEL™S DURCH
Eog TEXT & HOKFE
GGG RTINS B B o B BB S BB B e 0 S B B3 B A
Sid FRINT M MIssinoNn A L L ERY
g2d FRINT = FRINT " WL TR
g9=e FRINT & PRINT M ERFOLEREICH"
i FRINT 8 FRINT ARGESCHLOSSEN"
geEs  PRINT @ FPRINT ¢ SFHINT ¢ PRINT "SIE WERDEN ZUM ADMIRAL BEFIERDERT D11DY
» PRENT & FRINT
G ERD
o7d REM  BOMBE BHEWEEHZN
opd KK =  FEER (49260
gt i wadrs PRIENE 3
iddE  VUTAR (2334 FRINT "BDYBEM: RO
191 IF BH o4 @ 0OR BH 2 27F THERN L#ikg
1piRE HCOLOR= @: DRaW Z AT BH.BY: HCOLDR= 3
1@mg IF BX £ @ OF BX » 7% THEN 1653
1e4E  DRAW B AT BY, BY
1t B — BEXRY = RBY
1060 BX = EX 4 1: IF R¥ » 274 THEN RX = 5
TEi?e By o= BY o+ 25 IF BY 17 THEM BY = @
vERE IF FEEE (@340 4 oS THEM 11
iEes RETLURR
Sl REM BOMBE TRIFFT
s HCOLOR= @oky = @iRY
112 IF Bx » 279 THEWM BX
gt IF OBY & @ THEMW BY = ¥
114@ DRAW Z AT RBE,3Y
1156 HOOL ORe= B DRAW 5 AT &1 52
Pisu  TFE REEERE (ZE4Y < =ohsE THEN ML = 1
Bl =  PFEEE  CASEEE 5k = PEER . {4598
[eb TEIR
FREM  ARSTLRI
. FRINE  CRs )
foabdi SRR ST = T L S R
HERLBER= Gy MR e cvEs FEL
BEXT T
i ] o= @ TO 279 BTER 5
HRPLET i i il 1, 1hd
MEXT I

BY - 1
2T

IS

pact

)
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27
| e
125

|

B
A
R
1E4d
1z
1 Eis
1 B
1 &
1 =S
1 &g
1616
L&Ed
1 &5
L&
1 &56
1 &bt
167

Computronic

FOR T = 1 TO Z@@e: NEXT I
TEXT & HOME

FRINT @ PRINT @ FRINT "SIE BEKDMMEN DIE EHRENMEDATLLE"
FRINMT 1+ FRINT MIT DER ALFSCHRIFT

INVEFSE

FRINT @ FRINT *1M KAMPF SEFALLENS ;

NORMAL. & FRINT 3 FRINT 1§ PRINT : FRINT "NODH EIN YERSLCH 2"
BET E#: IF E$ = "J" THEM RUN

EMD

KEM  FALLSCHIRMSPRINGER

XDRAW L AT ML, VY

HCOLOR= @@ DRAW 2 A1 BH, HvE HOOLOR=
Y = YA + Z6IX4 = X4 - 10

DRAW 4 AT X%, Y%

IF  FEER (234) <+ 21 THEN 119@

A
X7 = Y% 1

ER s TR G R S i

IF PRo= @ THEN X% = X% - |
IF FP = 1 THEM X% = X% + 1
HCOLOR= @ DRAW 4 AT HY, V%! HOOLDR= &
IF Y3 » léf# THEN B0 = BO + 1d: GOTO 276
BOTO 14

REM WD KENMEERATZER ZEICHNEN

REM VARIABLE H = HOEME

REM VARIABLE F = HORIZ. POSITION

FOR @ = 1 TO 45H = M -

HELOT et Poids = H T 53 & By -
NEXT i3

FOR G = 1 TO 4:H = H - 1
EQR = ml Tos = e

HFLDT @ + U + P 179 -~ H TO 3 + U + P,178 — H
HELEOT 7 + U + FP1768 ~ H T % + U + P, 178 ~ H
NEXT T.0

FOF G = 1 TO 434 |
HELDT @ + P 176 - H TC 33 + P,178 — H
NEXT @

IF 17@ = M » L&5 THEN  RETURN
IF 176 — H > 156 THEN 1&32
BOTD 1544

i
=
i

Bi8llgparn
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Sharp MZ 700

Beschreibung des Kalenderprogramms

Nach dem Starten ces Programms erscheint das Titelkild
auf der Bildschirm.

Die Ulirzeit wird mit einer 6-stelligen Zahl cingegeben
(z. B. 121030). Danach ist das Datum als 10-stellige Zahl
einzugeben (z. B, 01011984).

Es wird nun das Menue abgebildet. Man kann jetzt mit
Filfe der Tastenn 1 bis 5 eines der funf Teilpregramme
aufrufen.

Teilprogramm 1: Monatskalender

Das Teilprogramm . Monatskalender berechnet ein
Kalenderblatt Sir einen beliebigen Monat in einern belie-
bigen Jahr. Hierzu sind de: Monat in Grofsbuchstzben und
das Jahr als 4-stellige Zah! einzugeben. Mt dem Kalender-
blat: werden zuch die in diesern Monat vorkommenden
Feiertage aufgelistet.

Nach Fertigstellung des Kalenderblattes werden Uhrzeit
und Datum eingeblendet, Mit driicken der Taste »0« wird
ins Menue zurtickgesprungen, mit Taste »l« das Teilpro-
gramm wiederhalt.

Die Einblendung von Datum und Uhrzeit sowie. die
Tastenfunktion gelten auch fur die anderen Teilpragramme.

Teilprogramm 2: Feiertage im Jahr

Das Teilprogranm Feiertage im Jahr berechnet die wich-
tigcsten Feicrtage eines Jahres.

Das gewtnschte Jahr mufd als 4-stellige Zahl eingegeben
werden. Fs werden nun die Feiertuge mit zugehdrigem
Datur. und Wochentag auspegeben.

Teilprogramm 3: Wochentagsberechnung

Das Teilpragramm Wochentagsberechnung berechner
den Wochentzg eines beliebigen Datums.

Das gewiinschte Darur ist wie in der im Programm gezeig-
ten Form einzugeben.

Teilprogramm 4: Distanzberechnung

Das Teilprogramm Distanzberechnung berechnet die
Distanz zweier Daten in Tager.

Die beiden Dzten sind, wie in der im Programm gezeigten
Forin, einzgeoen.

Teilprogramm 5: Weltzeiten

Das Teilprozremm Weltzeiten gibt cine Reihe von Stadten
und ihre zugehorige Uhrzeit aus. Leider konnte auf gtiltige
Sommerzeiten keine Ricksichr genommen werden.
Um von diesem Teilprogramm zurick ins Menue zu
springen. genug es. eine beliebige Taste zu driicken.

Jekkkxkkkokskokokskokskskokskskskskkokskskokshoksk ks ok kok sk k kxR % X

198 REM Kalernderprogramm fuer M2Z-7082
118 REM

120 REH Erstellt im Moerz 1984
138 EEN

148 REN

158 REM Wertosser:

168 RENM

178 REM Hichcel Gartner

188 REM Sternstr.?

198 REM 8BE3 Odelzhaousen

20P RFM

218 REM

220 COLOR ,,7,8:CLS :
238 DIM F4C12),W$02),M$0121,Q012),TACTA)
yMOC12) 5 THE (16D, TNC16),TS$(16),EC16]

298 GOSLB 2430:CONSOLE 1,22,1,37
3P@ CLRSOR 11,1:PRINTL2,27]1" Kalenderpros

ramm "IFRINTLE,7]1 TAB(11];" fuer den
NIPRINTLO, 71 TAECL112 ;" SHARFE M2-7

%]%] i

318 PRINT"H SHARP-BASIC Uers i ion 1.0

A

329 Y1$='"[f=s===s=======scocosss==s=ssosooas

B T L

——————————— e e

(1

e e e et e e e e

33@ PRINT Y1$:PRINT TABC(11] ;" "Anwerdungsh
ereich " :PRINT TABL11);"von 1583 bis 2208
B":PRINT T1%

£C) 1984 Michael 3

24@ FOR SL=1 70 17:READ F$(SLJ:NEXT SL 348 CLRSORI1, 13:PRINT YZ2Z#

750 “OR SL=1 TO Z:READ Ws(SL):NEKT SL 358 CURSOR1, 21 :PRINT"

268 FOR SL=1 TO 12:READ N$(SLJ:INEXT SL ortrer Software .

278 FOR SL=1 TO 12:KEAD QCSLI NEXT SL 360 CURSOR3:; 153 :INPUT 'Geben Sie die Uhrz
288 FOR SL=1 TO 16:READ TN$CSLI,THLSLI:N eit ein: "jTIME$:IF TIME$="9@" THEN 338
EXT SL 378 TIs$=TIME®

48
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388 CLURSOR3:12:INPUT "“Geben Sie das Natu
nein: ";0AS

38R T=UALCLEFT#(DA%, 211 :M=UALCMID$(DA%, 3
1 2)) 1 J2=UPLIRIGHT$ (OA%$:4))

408 IF C(T41)+(T>312+CM1C(M> 12)+(J2<198
4) THEH 38R

418 GOSLB 2248 :HT=TX

420 CLS:CLURSOR 15,1 :PRINTLB,Z1" Kalenden

430 CLIRSOR 1,3:PRINT TZ$

440 PRINT TAB(S);"Auswahlliste dzr Teilp
rogramme® :PRINT. 3%

458 PRINT TAB(S);"1 fuer
"IPRINT TAB(S1+"02 fuer

yeprpn'

46@ PRINT TAB(5);"D2 fuer Wochentagsber

echnuna" :PRINT TAB(S);:"@4 fuer Distarnzb

erechnung " :PRINT TABCSI;"MS “uer  Weltze
iten" :PRINT Y3%

478 PRINT TRB(S) ;CHR$L12713" Tasze 15 =

SII

<BB GET B#:IF Qs="" THEN GOSUB 2478 :GOTO
480 :

498 [F UaL(0G%.<!+UAL(R4$)>5 THEN 489

SR@ CLS:0M UalLras) GOTO 514,900, 1888, 122
@, 1438

518 RENM Mornatekalermder

220 N=B:CLS:PRINTLR,?] TABC15):" Kalende

Monatskaolender

Feiertogae in Ba

.
S3P CHRSOR 1,4:PRINT Y2$¢

S48 CURSOR 4,3:INPUT"Yonot ¢ ' HNS$

358 FOR SL=1 TO 12:[F MN$=M$(SL) THEN 57
WiNEXT SL

568 NEXT S_:GO0T0 548

278 M1=SL:ZURSOR 25,3:INPUT"Jahr: "3;J2
o988 IF CJZ<15B83)+(JZ>2288) THEN 5782

596 GOSLB 1598 .

BPE CLRSOR 4, 15:PRINT'Feiertase und kirc
hlicke Feste'" :PRINT Y2%

B12 CURSOR B,6:FRINTLI,?1"Sa" :CLIRSOR 18,
B:FRINT"Mo Di Mi Do F~ Sa'

B2E CURSOR 4, Z:PRINT "—=m——— e e
632 T=1:M=M]:GOSLE 224B:R=TX-INT(TX/?)%>
W2I=2

648 IF(JZ/4=INT(J2/4))%(JR/1RA<> INTCJR/1
BB))+(J2/4BB=INT(JR2/480)ITHEN GC(2)=29
658 X=1:L=8:F0X R=R TO 6:G0SUB 680 :X=X+]
INEXT R

650 FOR L=9 TO 13:FOR R=2 TD 6:GOSLB 680
PTF X=GCHM1) THEN 250

B78 X=X+1:NEXT R:NEXT L:GOTD 7S@

Computronic
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580 IF R=B THEN 720

53@ FOR SL=1 TO 12:IFCNOCS_)=M1 1%k (TACSL)
=¥) THEN 728

788 NEXT SL

718 CURSOR 6tR¥4,L :PRIN]
LRMN

728 XL=LENCSTR$CXI):IF XL=2 THEN 749

738 CLRSOR 7+RX4,L :PRINTI@, 7JUSING"#";X:
RETLRA

748 CLRSOR 6+RX4.L :PRINTL[@, 21USTNG"##" ;X
*RETUREN

754 FCR Si=1 TO 12

768 TA$=STR$(TACSL )] :MO$=STR$[MOCSL))
778 IF LENCTA$)=1 THEN Tn$="3"+TA$

788 IF LENCMO$)=1 THEN MO$="D"+MO$

738 TAMO$-TA$+" ., "+M0$

808 IF MO(SL)=M! THEN CURSOR2,12+N:PRINT
F$ISLIZTABL31 13 1ANDS :N=N+|

818 NEXT SL

828 FOR SL=1 "0 17

USING" ##" X RET

838 IF MOCSLI=M] THEN £568
848 NEXT SL
858 CURSOR 1,20:PRRINT"In d esem Monat s |

nd kaine Feiertage!

REA GET Q£:1F Q&="" THEN GOSUE 2478 :G0OTO0
8668

878 IF Q¢="1" THEH 518

888 IF Q%="R" THEN 420

898 G0TO €66

988 REY Feiertage fuer Bcocuern

318 CL5:CLRSOR 15, 1:PRINTLB,?1" Kalendepr
928 CLUISOR 2,<:PRINT T4%

938 CURSOR 5,3:INPUT"Feiertage
Jahek "3JZ

948 [F CJR<15831+ 70232200 ) THEN 932

9568 PRINT :GCSLUB 15392

96@ FOR SL-1 TO 12:TN$=5TR$CTACSLI ] sMOs-
STR$MD(SL))

978 [F LENLTA$1=1 THEN TAE="B"~TA%

980 [F LENCHMO$)=1 THEN MO$="8"-MD$%

338 [ANU$=TA$+", "+MD$: T=TACSL) :M=MO(SL] :
GOSUB 2248 :AS=TX-INT(TX Z)%7+1

1880 PRINT F$CSLI;TABL29) ;TANOS s TAB(35) 3
LEFTs(WN$(AS), 2]

1818 NEXT SL

1928 GET Q$:IF A$="" THEN GOCSLR 247Q0:G0T
C 1828

1838 IF Qg="1" THEMN 98@

1848 IF Q$="B" THEN 428

1BE8 GOTO 1828

1868 REM Wochentassherechnung

fiap oas
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1878 CLS:CLRSOR 15,1:PRINTIR,71" Kaolende

[y ir

1980 CURSOR1,3:PRINT T3%

1898 PRINT TABC13):"Eirngobe fopmat =" FRIN

T TABC12):'z.B. B1.@1.1984" :PRINT T13%

118P ZLRSOR4,12:INPUT"Gewuenschtes Datum
" 3DT$

1118 IF LENCDT$2<18 TEEM 1188

1122 T=UAL(LEFT$(DT$, 2)1 :N=UAL CMID$COTS,

4,2)1:J2=UAL(RIGHT$(DT$,4))

1138 IF CTCI)+0TE310+CHL1 )M 120 THEN 1

190

1148 GUSLB 224B :AS=INTITR-INTLTRAZ14%7)+1

1150 AS$=" wapr ":IF TX»=HT THEN AS$=" is

¥ o

1168 PRINT TARLZ];"EEDer ";DT$ 3RS "e in"

1178 PRINT TABC13);"'@" jW$CAS)

1188 GET G&:IF Q$="' THEN GDSLE 247@:GIT

D 1168

1192 IF Q&="1" THEWN 1RGA

1282 IF Q$="3" THEN 428

1218 GOTO 1138

1220 REM Distanzberechnung

123@ CLS:CIRSOR 15, ' *PRINTIR,”." Kalemnde

~ {1

1248 CURSORT,; 3:PRINT T3%

1250 PRINT TAB(13);i"Eingabe format :* :PRIN

T TABC12) 'z, E. & .91.1984":FRINT ¥3¢

126@ CURS0OR7, 12:INPUT" Erstes Dazum: ;[

T$

1778 TF LENCDT$1<18 THEN 1268

1288 T=UALCLEFTS(DT$,2)] :M=UALLMIDSLOTS,

4,21) 1 )2=UALIRIGHT4(OT%,41)

1298 1= CTL1D4+0T>31240M€1 401> 12) THEN |

208

‘300 GOSLE Z24@:ED=TX

‘3P CLRSCRZ, 14:INPIT"2weites Potumd ' 3D

S$

1328 IF LENCDS$1<18 THEM 1318

1330 T=UALCLEFT$(0S%,21) M=UALCMID$CDSS,

4,2)) :J2=VAL(RIGHT$(DS%,4))

{348 IF CTCI)+ETP31)+N¢ I=CM>12) THEN |

318

1358 GOSUE 224@:2D=TXY

1360 PRINT TABL13):"EEDistanz:";

1320 IF 2ZD-E0O=1 THEN PRINT TAB{2Z2]13i'1 Ta

gt :GOTO 1338

1338 CRINT TABCZ22);20-ED;" Tage"

123@ GET Q¢:IF Q4$="" THEN GOSUB 2478 :GOT

Bl ikEEsls)

1440 IF Gs="1" THEhR 1228

1410 IF GA$="@AY 1HEN <28

a0

Sharp MZ 70

1428 GOTO | 398

14380 REM Weltzeiten

1448 CLS:PRIMT TAELB) i"Heltzeiten”

1458 CURSUR 3,21 :FRINT"Sommerzeiten nich
t heruecksicht gt"

146@ CURSOR 1,3:TS$011=T1%

1478 PRINT TABCE) :THN$L1);TABC23) LEFTSLT
SHLLl, 205 . aMTESTS$ 10, 3,205 - " KL SHTS
(TS$(1)12)

1488 FOR S.=2 T0 16

1490 E(SL)I=UALCLEFTSITS$011,2)1+THISL)
158@ IF EC(SL)>=24 THEM E(SLI=E(SL)-24
1518 IF S(SL)<4@ THEN =(SLI=24+EC5L]

1528 TS$(SL J=STR$(ELS_JI+RIGHT$LTS$C] ), 4

1530 IF LENCTS$(SL)I=5 THEN TS$(5L)=" "+
TS$C5L)

154@ PRINT TABLG6I;TN$CSL);TABL23) 5LEFTS(
TSs(SL),2) 3" . "sMIDSCTSHLEL 1,3, 2)

1558 NEXT SL:AR$=RIGHT$(TI$,2)

‘5@ GET G$:IF @$¢x"" THEN 420

‘57200 GOTO 1468

1588 END

1590 REM Eerechnung des Ostersopntogs

| 6@ MM=22 tHN=2:M=3

1618 IF JZry=170R THEN MM=HM+1

1628 IF J2>=1988 THEN MM=MM+]

1638 IF J2>=2283 THEH MM=MM1]

1649 IF MH=23 THEN NN=RNN-

1650 IF (MM=23)%(Jz>=1888] THEM NH=NNt+1
165@ IF MN=24 THEN NN=HN+3

1670 IF (MM=241%(J2>=21201 THEN NN=NNt+]
1688 IF MH=25 THEN NN=B

1698 TB=[(J2-INTLJZE-19)%191Kk]1S+MM.—INTCIL
CUR=INT(JZ2/193%19)419+1MM) ~381%36

1702 TA=TBX6+(JZ2-INT(JB/71%2)*k4+(J2-INTC
J2A4) %4 ) R2+NN

1218 WO=TA-INTL(TR-/2)x2:TR=TB+LO

17208, IF TXA=35 THEM Th=28

1738 1F (TX=234)1%(TB=28)%(J2-INT(JZ2/13)X]
S91>18 THEN Tx=27

1748 TR=TR+22

1758 IF Tw»31 THEN M=M+1:1X=TA-31"

1768 REM Neujahr
1278 —AZ1)=1:M0C1)=]
1780 REN Heilige [Ore|
1798 TA(ZI=6:M0C2)=1
18073 REM Karfreitag
1810 TAL3)=TX=2:NOI33=N

1820 [F TAC2I<1 THEN MOCII=M0OC3)-1 :TACS]
=TAI3)+3]

1830 REY Ostersonntas

Koenige
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1848 TAC4I=TX :MDC4 =1

1858 REM Ostapmontac

1868 TACSI=TAC41+ 1 :MOFS)I=M0IL &2
1878 1IF TALS)=32 THEN MOCS52=M0C51+"
1=TALSI~-31

1BB0 REM Tas der Frbeit

1898 TA(Gl1=1:MOCBI=5

19068 REM Christi Fimmel faohet

1318 TACZI=TAa(4)+3:MDL2I=3

1928 IF MOL41=3 THEN MO[Z)=4

18938 IF TALF)>31 THEN HOCZI=MOCZ)+]
1=TALZ.-3]

1948 REM Pfinastsonntog

1952 TACEI=TAC4I+19:MD(B])=5

1360 IF MO(4)=3 THEN MO(B)=4

18760 IF TACBI>31 THEN MOCBI=MOCBI+]:"A°R
1=TACB1-31

1388 REM P ipnszimontag

1998 TAL9)=TAC4I+28:MO[(3)=5

2888 IF MOC4)=3 THEN MO(9)=4

2818 IF TAC9)>»31 THEW MOC3I=MO(S1+1: A(S
J=TACI)-31

2828 REM Fronle ichnam

ZUEE8 TFL1BI=TAL4)+3E@:MN0C[A)=5

2848 IF MOC4)=23 THEN MOC1R)=4

2858 IF TAR(183231 THEN MOCIBI=MOCI@]I+1:T
ACIBI=TAC1B8)-3]

2P6@ REM Tag der Deutschen Einhe it
Z2A7E TEC111=12:MOC01121=R

2RA88 REM Maria Himme | fahpt

ZR960 TAC12)1=15:M001Z)=8

2188 REM Allerhei |igen

2118 TAC133=1:HOC132=11

2128 REH Buss- uad Eettag

2138 T=1:M=1] :60SLB 2298

2140 WO=TX-INT . TX- 232 :TAl141=8-l0
2158 IF WO<4 THEN Tel14l=TAl14)=2

2168 TAL14)=TA 143 +12:M0C]4)=1

2178 REM Totensonntag

2188 TACIS)I=TAI14)+4:HO(152=M

2198 REM 1. Weihnachisfe ieriag

FPHR TAL161=25:M2C161=12

2218 REM 2, Weihnochtsfeierias

2220 TAC12)-26:MDC17)-12

2230 RETLRN

2248 REM Bersechrnung der Toge

2250 #=R:IF M<=2 THEN 23184

2268 [F JZ229 [NILJ229]) |HEN 2328

2278 IF J2-108 <> INTLJZ/188) THEN 2298
2288 IF J2-,408¢> INTLJZ2-400) THEN 2228
2238 E=1

23838 U=IhTL(386%M-324)-180) :GOTO 232P

:TALS

TALY

Computronic

sharp MZ 700

2318 U=[M-1_%3]

2320 Z=Z+(JZ2-1)k3B5+INTL(J2=]1)-4)

2330 F=2—INTL(J2=13121BR)I+INTLCJR 1)-4B2]
2340 TR=2+U+T :RETURN

2358 REM DATA - ANWEISUNGEM

2360 DATA Meujahr,Heilige Drei Koenigse,K
arfreitag,0stersonntag,Ustermontos; Tag d
er Arbz it Christi Himme| fohrt

2378 DaTA Pfingstsonntag,Pfingstimontag, F
ronlte izchnam,Tcg der Deutschen Ejqheit,[Mag
ria Himme | faohrt Al lerhei | igen

2380 DATA Buss— und Bettas,Totensonntag,
1. We hhaochtsfe eprtag,?Z. Weihnochtsfeier
Tag

23398 DATA Sonrtag,Montag;Dienstoa,Mittwo
chyDonne ~stag:Fre|tag, Samstag

2488 DATA JANLAR,, FEBRUAR,MAERZ, APRIL, MAI

o dJUNT s JU I, AUGUST  SEPTEMEER, OK TOBER,, NOUE

MBER, DEZ=MBER

2418 UDATa 31,;28,31,38, 31,304,311 ,31,38, 31,
38,31

2420 DATA Muerchen [MEZ).0.Moskau,2,Kaps
tadt;1,Dakar,-1,New York,-6,Ch icago.—7,L
a0s Ange |25, -9,Honolulu,—11,Ric de Janeir
o;~4,Buenos Aires.-4,Honakong, 7, Bangkok ,
BsTe Aviv,1;TokiosB,Peking,?,Sydney,9
2430 CLS:PRINTYEFC3CRLACAC3CACICACRCACAL
GC3C3C3C3CRE3C3LACILAC3C3CEC3C3C3ICRERERE

SC3C3C3C3C3Fa
2428 FOR SL=1 TO 22:PRINT"CS

C/7" :NEXT 5L
24508 PRINT"ECC4C4C4L4C4C4C4C04C4C4C4C4 040
4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C404C4C4C4C4C4C404C
464C4540R "
2468 RETLRN
247@ CURSOR1,1:PRINT LEST$(DF$,2);". " I
C$CDA$, 3, 2):". " RIGHT#LIAS,4) :TARC3@) ;LE
FT30TIs,2);". "sNID$(TIS$,3,2) ;" :";RIGHTS(
TI4,2)'RETIRY
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Sharp PC 1500
T TR

Dag Programm wurde au? einen FC 1500 mit Flotter CE 15C geschrieben und niremt einen Speicherolatz von 1092 Bytes
cin.

Das Programm ist weitgehend selbsterklirend. Die Berechnung der Lottozahlen 6 aus 49 erfolgt getrennt und vollig
unebhirgig voneinander.

Der Ausdruck erfolgt in acht getrennten Spalten genau wie auf dem Lottoschein.

Da das Programm nur 1092 Bytes ennimme, lduft s auch ohne Anderurgen und ohne Schwierigkeiten auf dem
unerweiterten Sharp PC 1500+ Plotter CE 150.

Liste der im Programm verwendeten Variablen:

A$ = Engabe und Ausdruck des Ziehungsdatums

A,C,E, G, I K, M, O = Zahlvariatlen in FOR-NEXT Zihlschle:fen
B = Variable fur Zufzllszahl in Zeil= (Spalte 1) : :}J\‘}L 5( ‘\(
D =Variable fir Zufellszakl in Spalte 2 ) '_ %ﬁg‘\'—" 3!;
5 =Variable far Zufellszakl in Spalte 3

H = Variable fiir Zufallszakl in Spalte 4
| = Variable fiir Zufallszahl in Spalte 5
L =Vanable fiir Zufallszahl in Spelte 6
N =Variable fiir Zufallszahl in Spelte 7
P = Variable fii- Zufallszahl in Spalte 8

v

Erklirung des Programmaufbaus und dessen Funktionen:

Zelle 10— 30: Zeichnurg des »Kopfes« und Ausdruck des Programmnamens

Zele 6)— {5: Eingabe des Zichungsdatums und dessen Speicherung

Zele 8)-130: Ausdruck der Programmerklarung und des Zichungsdatums

Zelle 140—-280: Berechnung und Ausdruck der Lottozahlen in ache getrennten Spalten
Zeile 295-330: Ausdruck des Proprammendes
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sharp PC 13500

d:REM % L O T T L8A:COLOR 3:RANDOM
o % - :FOR E=1TD 6:F
3:REM C. Frank =INT (RdD 435):

Emmerich TEE Z:L2RINT F
12: GRAPH sNEXT E
28:LINE (B, B)-(25 19@:CELOR 1:LF 2:

B,0),0,2 LFRINT "4 Spal
2oL ILERT i 5 Tial
B TEXT COLOR 13 200: CCLOR 3:RANDOM

CEIZE 4:LPRINT :FOR G=1TO 6:H

bl e =INT (RBND 43;:
42: GEAPH TEB 25 LPRINT H
A5 TEXT :CSIZE 2: CREXT B

LERINT * B 21R:CCLOR 1:LF 2:

aus 43" :GRAPH ERRIRT S e
SB:LINE (B, B)-(25 tes!

B8, 8,2 228:COLOR 3:RAKDOM
EB:TERT (LF 3 :FOR 1=1T0 &:10
ZBEINPUT “Dotum d =INT (RND 483:

er Ziehung:"3A TAB Z:LPRINT J

$ SNEXT 1
Z2:C0OLOR 1 238: COLOR 1:LF 23
BA: _PRINT “Es {fol LERING tE-Spail

3t dijs Be st

~echnuns der 248: COLOR 3: RANDOM

Logtiozah len :FOR K=1TO G:iL
(8 ous 4 =INT (RHD 439>:

e TAB Z:LFRINT L
98: LPRINT "Fuer d INEXT K

e "iA% 250: COLOR L:LF 2:

1PA:COLOR 3:LPRINT “PRINT 2 Spol

"ANMERKUNG: ": tes "

COLOR 1 2608: ZOLOR 3: RANDOM

LIBILPRINT "Der Au FOR M=1T0 &:N
sdruck ep =INT (RND 48):
folgt in B8 TAB Z:LPRIKT N

Spalten ;gen sNEXT M

o wie auf ihe 270 COLOR 13iF Z:

- em Lotto=" LPRINT "B Epal

120: LPRINT " -schei topil :

A 28B:CCLOR 3:RANDOM
13RILF Z:LPRINT 1 1FOR 0=1TO 6:P

Spalte: ™ =INT (RND 43):

148: COLCR 3:RANACM TaR 20 PRINT P

FOE a=1T0 6:B iNERT O

=INT (RND 49): Z9R:LF Z:COLOR 2%

TAB (7):LPRINT EERFNT Y

B:NEXT A Erde "

158: COLOR 1:LF 2: Za5:ECLAR 3
LPRINT "2 Spal 388: LERINT "¥HRyx
e et Eeces s i

168: COLOR 3: RANDON 385:COLOR 2

EOR - G=1T0 632 J1A:LERINT © Uie

=INT (RND 49): | Gluece !"

TAB Z:LPRINT D 310 C0L0F 3

i NEXT C 3ZA:LFRINT "kkxik

128:COLOR 1:LF 2: ¥R R
LPRINT "3 Spal 332:END
t'&: 14
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Nachdem Sie ins Gravitationsfeld des Alphaplaneten ge-
kommen sind, missen Sie versuchen sicher zu landen.
Landepléitze wurden von einer Alphaexpedition bereits
eingerichtet. Versuchen Sie dorthin zugelangen, sonst ist
ene Landung auf keinen Fall moglich. Ihr Raumschiff
wiirde sofort zerschellen.

ok okockock ok ok ***************

Dragon 32

Gesteuer- wird mit dem rechten Joystick. Fii- einen Lande-
versuch stehen Iknen 3 Raumschiffe zur Verfiigung, Wenn
Sie die FireTaste driicken, geben Sie Threr Reumféhre
cinen Hypersprung, der sie scanell aus dem Anziehungs-
feld des Alphaplaneten bringr. Das Spiel hat zwei wahl-
bare Spielstufen.

Viel S_pa[?: !

I ' CAYE-FLIGHT

20 BY: FLHUNOLD

3 ¢ HUHCSRUECKTR. 39

4 ¢ 3444 LANGEMHAIH

SR GRS

£ CLES:PHMODES

7 PCLS:CLEAR &HIEER

B DIM FBCE. B ARCE. B, FLE.8) :
3 VE=g

16 HF=0 - M=0: SH=2

11 PLAY'T1BL1G0O2"

12 REM CAYE FLIGHT £CANES

13 Y=15:0=5 =10 K¥=128 | =5

14 IF VE< *2THEM CLE8:GOSUBED

15 IF WE=2 THEM PMOCEZ:GOTO16

16 FOLEZ:YE=1

{? DPEN;ET;é B 84 RADIRILEDILIREDLLIRSIRILEDEL 2D 1L 1D LID I RIUZRIUIRZCIRIDIRIDIL LY
£ FOR Z=1T022

19 READ J,K.H:PSETC.J,K.HY

208 NEXT _
21 DATALE, 1A, 4,17, 16,411, 11.4,16,11.4
22 DATA1Z,12.4,15,12.4,12.12.3, 14,13, 3
23 DATALS: 13.2.16,12,3,17, 12,3, 18,14, 3
24 DATALL, 143,12, 14,%, 13, 14,3, 14,14, 3
54
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235 DATAL2,15.4,15.15.4.11.16.4 16, 1/. 4

28 DATA1A,17.4.17 17,4

27 GETI A, @3- B,8 0 A, G:GETC 20, 20 4=( 25, 23 W AAL G GETC1A.1680-0128,180,AE. G
ce FCLEZ

29 SR=tH

36 Ro=3R
31 IF SR=ZTHEN42

DEAW"EMA . 72 54 REDOR3LERALTR1ANSRED ARENZER4D20L S0 ALED 7L 20 2L 601 BRASDALASLIAR2
@U?R*DjWP?@EQLIEU?PI“UEHL PRl 2l a2l 2R171050 181115

< DEAWLIBUSE4UZL2U7REISR ] 1 DI0 1 RSUARERSIER 20 3R 2DSRED SUCRED4RSUERE01 2L PD3R 2D4L
EDFP’D4L4HB"
34 DREAW"DPLEDLSDEL 2041501 ZRZ803L2AUIREAD7LEDIRZANAL 2BUER2AUZRSLTRALSL 2UELS SRR
sz
35 DEAW"LZUIERTU4RZUTRZU4RELEL 20 2RELMRSDFREL4REDAL 2DSRIUSRELISRE4RELITR 2SR ] ShaR
[,I?"
26 DERW"L2D4L eb2l 2030 200 Al 20EL 103409 EDELADEL P01 LEL2LShEL 2DERZDEREN 7R ANSRZE0 AL 2
ALGRZAL4_EIPLEUSL 2URREZRSLZEEIN RSDERS "
a7 DFHH“““PnDﬁﬁﬁﬁ?EEDqP£BD3L¢HU3FEHURFBUELEU“L 7L TUELAUSREL4RSUSREUIL LL3URL2U9RL
HeRaSUERE I4ESTRTU4RSHZRALZRE"
33 FAINT. 255, 1920, 7, 8 PAIMTC 32, 166 ), 1 8 FRINICER, 1750, 1,
33 PRINTI 58,1420, 1, 8:PRINT. 115,152, 1,8
40 PATNTS 174,129, 1,8 FAIMTI 212, 1453, 1. 8
41 GOTO43

10

42 DEAK"ZMA . EEPPD?Piﬁ?EHH?E?D“PQDIBP?WQPEh4P”EIHH“DQLFD1@L4D9LEDJHE¢ﬁﬁP4H9E?DEPJ

DERENGLADER12LER] {DARSHAREE"

42 LRAN!DE S8U3R20U7RIER 20 18R7USRALAR ] 2DERIDAR2ENAL 2ALISR2EUSRAD | ZRADESSE 1 OR2E
Ll zallzrR2alrRELZAR] SULALS19 "

44 DRAN"LELZAR4LLSLELL AL 41171 12DSLLBDAL 120411 PDEL2B07L 2201 B 1601 SR4DERAEN L 20LER
2AUTR1202RSIUI R4 TR2E

45_DRFN"DEL 201 3R 260IER IUSR1 ADSRAAD 3L 2ALI3R26UEREDEBLELERED 1 AL 1241 1 SUGL1E04L 1 2DAL 1
ADSL L BUEL 13USL14LI7L < UG0S lepa) 170

<6 DRFAH"RILIERZUEREISRAUI4R7UER1GLIZR1 71I4R] UBRSLISR 1 AUSR1 90221 2U3R1 2D4R | SIIZR 1 BLGR1 2
U2R1EL4R] 2"

47 PAINTC 255, 192),7, 8 PAINTC 2, 1645, 1, B PRINTC 164, 1567, 1,3
48 FATHTC 282, 174 3,1, 8: PAINTC 196,890, 1, 8:FPAINTC 156, 1810, 1 3 PRIMTC11Z, 16851, 5

<8 SCREEMT. A

S0 IF PPOINTCH~1. Y =208 FEOTNTCK4S, Y =308 PROIHTCR, Y43 3=30R PROTHTCH4E, Y+3 =3THE
H GOSUE{AT

51 Zi=PPOTNTC K, Y45 5 Z2=FPITHTE M8, 410

52 1F 71=1 AHD 22=1THEM GOSLIELGE

53 IF H=6 AND Y=10 AHD L=STHEN RESTORE:M=M+&:GOTO1Z

54 MF=JOVSTHC 1)

3 IF MFCZATHEM D=0-Y

SE IF HF >4BTHEN Dsloy

57 IF PEEK( 65200 %=1 2500 PEEKSS000 3=254THEN GORLUE116

S8 PUTCH, ¥ )~ #48, 1420, AR, PEET: y='4( D% 1 |

38 IF YLIATHEM Y=1m

ER Fh=I0YETKE @

61 IF FHCEBAMD SPTHEN M=i-2

B2 IF FI>ddiiD %7 345THEN Heii+o

63 PLUTCH, ¥ )~C HE, Y483, F, FSET

Ad =Dl [F DERETHEN D=3

RS GOTOSH

ek SCREEME. & IF M+L=ATHEH [LP=4ECL5E IF M+L=1THEN DP=43ELSE IF M+L=zTHEM DF=SHELS
E_IF M+L=3THEM [P=51

A7 POKELRRS [P : FOKFE1A2E, 46 *RINTER, "faehre  CHRSC 1220, "aslandet " ; t POKE {642, 37

A2 YE=2:RESTORE

£9 PLAY'TIBLIGNZYZR" - FOR W= TOR : SCREEME. 1 LAY C+STRSE )

78 FOR F=pTO1S:SETCF. 3. M 0  HERT

71 SETCR. 4, M) SETC7. 4.0 SETC8, 4,13 SETC (2, 4, ) SETC 13 4l

P2 SET(S. S MY SETCE.S. W2 SETCT, S, W FOR FE13TORE  SETCF. 5, W) HEXT (EOR F=3rT045:5E
TCF .5, W0 MEXT - SCREEH@, @1 PLRAY DU +STRS 1 &

72 FOR F=dTO7:SETCF. &, Wi HEXT - SETE 27, 6. W : SETCRE, 6. 1 )

74 FOR F=4T07:SETCF.?. M) HEXT:FOR F=15T024: SETCF. 7,102 NEXT : SETC23, 7, W) SETC35,7,

Compueronic
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(% FOR F=08T044 :SETCF, 7. W3t HERT

ih FIOF Fﬂ4TG?fEETﬁF;S-N)=HE%T=SET(19:BJH?=SET(23JGJH?'SETﬁE4JBaH?=5ET¢2?FEJH}=5E
Téad, 8, Wy :8ETC39, 8, W SET 44,8, -

Th SETfG;EJH}=SETiEJQJH?rEETf?J9:H3=EETﬂ19;9,Mﬁ=EETﬁEEJBJMU:SFT{E4i9}H?=8ET(3@;9
G BETCA2 S M SETC 29, 9, 1 ) FOE F=d2TO44: SETCF, 3, W HEXT s SCREENG. 1 PLAY"E"+5TRSC
[

e EOR F=€TGB:EETﬂFs13,H?=HEHT=5ET¢13:19;H}=$ETﬁiﬁﬂlﬁJH?=EET{19J16;H?=SET(33;19:
M?:S?Tf24s1@:H?=HET(E£;IE,Hﬁ:SETiE?JlﬁJMJ:SETtEﬁ,IE;M}=5ET{331:@:N}=5ET{39;18;H3
78 FOP F=PTO15:5ETCR . 11, W3 HEXT : FOR F=1aTr25  GETCF 11, W HEST -FOR Fe=23@TO3%:SETCF
AL HEYT FOR F=R8T0dd :SETOR, 11, Mo NEXT : SETL 24, L2, WD BETC 32, 12, bl

| EET{35;ISJH}=$ETiBB:153H}=5ETﬁ1@315:M?=SETf14}15,Hﬁ1FEP F=1GTOESTER~1: SETCF, 1
5 bl 3 MEXT : SCREFHE, A: PLAY"F "+STRSC LD '

2 FoOR F=A4TOG?STEP*1=EETﬁFn1€£M3=HEHT:9FT{HH.16;M}=SET(14;16)Mh=EETE?;1€;H}=SET
LWl 2 i

S SETCAR.17 . M EOR F=24TNRRSTERP-1:SETCFE, 17, Wa: MEXT : FOR F=2FTORESTER=1:8ETIF. L7,
M?=HEHTfEETf13;1?-“?=3ET{I4:I?-HFJEET{IE;I?.N?=5ETQ6;1?JH?

B2 SFTﬁBEJ18,H}=SET(34J13:M?=SETﬁSS:1E;M3=EET<3@;1E,H?=9ET{EFf183M3=SET{ES;ZBJM)
CEETEER 18 Ha=SETr 18, 18, W2 8ET 14, 18,1 FOR F=aTN4STER-1 SET(F . 12, 1l 2 HEXT

22 EETf38;19JHF=SET¢B4J15JH?=$ETEEBJ1§;HH=EET{EE;19:Hﬁ=5ETE25p15,M3=SET(22329;N5
CEETE A8 AR W SET 14,13 12 SET(13,19,M}=EETﬁE-19,HJ=SETKBJ19;M3=SEEEEHE;I1PLHY"G
NS TRS

ged FOR F=2@TO21 SETC 28 F W SETC A4, FL W SETC 20, 7 W BETC 26 F WD BETCEF F ol 2 SETS
20 B WS SETC 18 FL L EETE (4, F W2 SETI 6L F M 3 HERT :
0% CETE AR, 22, W SETC 24,22 W SETC 38, 221 FOR F=2aTO228TEP-1: SETCF, 22 W 1 HEXT : 5E
TeiE, 22 L GETC 14,22 MW 5ET B, 82, W2

26 SETiEEJEBJHﬁ=SET(95J23;H}=EETﬁEsEEJH3=SETﬁBJESJH?=SET€EE,Ed,M?=SET(25,E4|H}=S
ETc S 24 1

a7 FOR F=2ETNReTER-1 SET(E. 25, 4% BEXT :SCREEMA, B: PLEY A" +ETRSC WD TF WE=1THEW 112

28 IF VE=ATHEH POKEL{146.7 POYEI 178, 1: POKEL21A, 15 POKE L 242, 5: POKELZ274. 32

a9 IF WE=ATHEH POKE1 RS, |5: POKEIRRR, 22 POKE] 370, 5: POKE 1402, 15

S PHKE1149335=PDKE1TBEJBE=PGKE1213,69%PDKEIE#E:ES=PDHE12??;BB=PDHE134I;?E=PD{EI
AR, P2 POKEL4BT, 82 :POKE1437 .63

aq PﬂHEl4¢?J1E=PEHE1444;5=PDHE1445;EE:PGHE144EJE=PDHE144?J12=PDHE14¢9,49=PGHE145
1,15 POEE1452, 12 POEE 1454, 5A: PORE 1456, 53

oz FEIHT§451;“copwri?ht";ﬁHF$ﬂlEB)s"by“sEHﬁﬁﬁIEBﬁi“huﬂﬂld“s=PLHV”B"+5*E$iH?

97 [%=THKEYS:IF IZ=""THEHSZ

94 TF I%="1"THEM FH=1ELSE IF I%="2"THEM FH=2 ELSES4

a5 1F EH=1 THER POKE{1449; 112:POKE145E, 22

¢ IF FH=2 THEM FPOKE: 454, 114:FPOKE1456, 33

47 TF YE=2AM[» FEEK:ESz2a»=126 OR FEEE: A52a@ =284 THEW1A

o2 1F PEEKYAS280)=1260F PEEKL 5220 1=784 THEM VE=1:GNEIEES  RETLRH

of MEST: GOTOER

166 PRIMT 4, 180, Pag =y =l +1

161 PUTCH Y+q =0 248, Y+12 0, R, PSET

162 FOR E=iTr2:PLAY AR 1:2: 2456 789 M 11 12:09: 18111858 7 a5 4,35 25 1
o REET

133 PUTE M, r+d o=0 248, Y+120.AR, PEET

164 IF DH1ETHEN GDELRIAY

(A% IF D1@THEN PLAY!"T2S5L25S05RTIAL1AY W=hi=]

1AE FETLIEM

{AF PLITE M5 el 248, Y420, BB PSET

iaE moslel 13- SH=%H-1 :W=15%

{1RS PLITC %, Y o=C B4+8. Y+ 2, FALPEET

{16 ¥=12F:Y=1@A:1F SHIATHEKER

111 FETURM _

112 POKE1146, 42 :POKEIL7E, 32 POKEL210,22: FOKE1242, 1 : POKE1Z74, 2 FOKE] 288, 20 FOKELR
28,37 FOKE127@, 42 POKE14@2 32 RETURN

112 FOR Fﬁ?lTDISTED—lfSCREEHl.ﬂ=FLHT“TEﬁELEESDIH'+STE$ﬂF?+”35.4;352;1;“=ECEEEH1;
1:MEST 3

114 FLEY' TIBL1A0D2" : SCREEMT, A

115 FETURH :

116 FLAY'T2S5L 25501 FOR F=1@TO31 : PLAT Y "+STESF p+"C" :MEXT : PLAY " T1 8L 104 2@03"

117 L=D-3A

118 EETLIEH
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Zin Programm zur Bewéltigung von Aufgaben in der ein-
rachen Geormetrie. Wobei das Programm so gestalter ist,
daf es leicat auf andere Rechner umgeschrieben werden
<anmn.

Berechnet werden konnen:

Dreiecke, Rechtecke, Quadrate, das Trapez, Elypsen,
Kreise, Kreisabschniwe, Kieisringabschniwe, Pyramiden,
Kegel, Kugeln ete. Ein tolles Programm fur alle Schiiler, die
sich in der Schule verbessern wollen.

Mit den rechten und linken Pfeiltasten konnt Ihr im
Menue herumblittern. Das erste Menue berechnet die
Flachen — das zweite die Volumen — das dritte Menue
beinhaltet allgereines aus der Geometre.

Wir hoffen, dafb unser Progratm nicht nur den Schiilern
uncer unseren Lesern gefallen wird.

o o ok ok ok R R ek ok ok ok s ok ok sk sk sk ok ok ok ok ok ok ok sk sk sk sk ok sle sk sk sk sk sk ok sk ok ok sk ke ok ok ok

TLEOSDET  RRAGOHEE
SCAPYETGHT BY
‘FRIEDRETICH HUHOL D 2
CTROAMTTE=VWERLAL CHMEH
ROLEREZ CLERRI BAE: LS
35*EHF${12$3151$$5TE]HE${9,B$J+“QéminFt”+Bﬁ+E$+S$+“menJF”+HTRIHG$E8,S$3rcz$:“
CESHMG " GRE="CENSCFT =t
7 RI=E 14 IR92ESRE  Sl=200  Sh=] 85
& MIS="FECHTECK . OUADEAT" M2S="0RECK" :M23S="TRAFED, PARALLELOGRAMM®  Mds= "W TELERKY :
MEs="KEEIS, El LIPSE . ARSCHHITT" : MES="KRETSR MG . ~FRECHMITT!
2 H1$m”QUHhEE;NUE?FEL”=H2$=“F?EHMIHEJ—STUHF?”=H3$="HEGEL;~ETUHPF" Ha%E=" 2. IMDER -
KLIGEL" : HSg="FR T SMo" :
1A Ns=" T5TE, SPEFIFISCHE GEMICHTE! - 02d= "L THYEL LMBECHHUNG !  Q2%E="PALaE IH FECHTIMIH
KELIGY
Il PIEE 259, &0
12 CLE:PRINTEA, QIS PEIHT" FLAETHEH & HMEANG" : FRIHT FRINT 1, .. " H1%:PRINT"2, ., .":M
E$:P?IHT”BH.."gHEﬁaPEIHT“4...”;M4$=FEIH*“5"u"”JMS$=PEIHT“E,u.“5HE$:PEIHT%4?4J"}}

S O =

Ty i

1% TH=IHEEYS: [F T&=""TEEH{3

14 TF Te=CHR$: QUTHEN 183 _

G I=AE0C 183 IF 1049 OF 1354 THEHLS ELSE OM I-48 GOTO 17.29.42,.56.61, 34
g GOTO 13 ;

¢ CLS:PRIMTER, G286 - PRIFTEZS, M1$: PRIMT  IF YE=1THEN RETLIEH

{2 FRIMT" # A,,,RECHTECE 7":FRIMT" # B...0URDRAT ="
o :
5

-2 [S=]RKEYS: IF TH=""THEH{S i 3
2@ IF I$="R"THEM 25 ELSE IF [%="B"THEN 21 ELSE 15

1 ME=1 GOSURLT: ME=A

22 THPUT" SETTEMLAENGE " iA:F=A%2: | =d4H

22 PRINT:FRIMT 52%: 2RIHTY ELAECHS ¢ ":iF:FRIMT" LIMERMG & 2l
25 NVE=1 GOSUR1?  WE=&

26 IMPUT" SEITEMLAEXGE A ":fA IHEUT" SETITEHLAEHGE B "B CF=HEER L=l EEE L 2R
&7 FE%ET=FEIHT LEE:FRIMTY FLRAECHE : ":F:FRIMT" UMFEHG : "Ll
28 GOTOE=G

28 CLE:FRIMTE:, G238 : PRIMTERS, H2% : PRIMT: IF YE=1THEM BETLIEH

20 PRINT" # A, GLEICHEEITIG T :FRIMT" # E. .. UNREGELMAESSIG 7
A1 I&=THEEYS:TF T#=""THEHZ1

22 IF I#%="A"THEHNZ4E| 2E IF I$="EB'"THEK=ZS ELSE21

A5 GOTOE

24 WE=1 :GOELE23 WE=A

33 THPUT" LREHGE A ":A:TRHPUT" HOEHE H U iH: FefdHes =280
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36 PRIMT:PRIMT GRS:PRINT" FLAECHE : ":F:PRINT" LMFANG : "l
57 PRIMT" HOEHE=A, Beeil AEHGE"

A8 OOSHBEZS  GOTORS

23 VE=1:GOEURZS  VE=RA

4 IHPLUTY LREMGE A "ifF - IHEUT" HOEHE H *iH:F=AfH<2: THELUIT" SEITE B "B IHFUT! SE
ITE £ "iC:l=R+B+C

41 PRINMT:PRINT C2E:FRIMT" FLARECHE : ":F:FPRIMT" LUMFANG : "]
42 GOTOZE

43 CL5 :FRINTE2.GRE:PRIMTESS . M2 PRIMT : TF WE=1THEM RETURHN

44 PRIKT" # A...TEAPEZ":FEINT" # E...FARALLELOGEAMM"

4% I%=THKEYS TF TH=""THEM4S i

de JE TH="A"THEM4BELSE 1F ]&*"F”THEH“’ ElLZE4S

47 GOTN45

48 VE=1:0NE1E45: JE=RA

A9 THFEUT® | HEMGE A ";R:THRIT" [FAEMGE AZ ":A2: THRUT" [LAEMCE F2 "iA2: THRPUT" LAEHG
E fl "oal THEUTY HOEHE WP ARAR A2 =R+ A] {2 +E2

S HFIhT=PHIHT GRs: PRINT" FLAECHE : ":;F:FREIHT" LIMFAHG : "il)

51 GOSLRE34  GaTO42

52 vE=1:GOELEd = e

52 IHPLUT" LAEMGE A “:8: IHFUT" HOEHE H ":H: IMFUT" BEEITE B "B EF=FAEH: | I=C 230 0 2%

54 PRIMT:PRINT G2E:FRIMT" FLAECHE : ":F:PRIMT" UMFANG : "l

S5 GOTOS]

AE CLE:FRINTERE, GRE-FRINTEE2S, M4%: PFRINT: IF YE=1THEM RETIHREM

57 IHPUT" LAEMCE H ":f: TRRUTY HIEHE H ":H: THRPUTY ANZAHL & " AN

B2 E=REHZEAN : L=HERR

a2 PREIMT:PRINT G2g:FRIMT" FLRECHE : ":F:PRINT' UMFRHNG : "l

aE GOSLE224 : GOTOSE

B CLERRIMNTEE, Gag:-FRIMNTE25, ME%: PEINT : TF ME=1THER RETURH

e ln mA AN el SR I ] ol e el S S SR e e Al Rl FA A e ra U n T B e R s e
E7 I%=THKEYS TF T&=""THEME?

fd TF I&E="A"THEHAEELSE 1F I$“”E”HHD R4 FATHEMTEELSE IF TE="CUTHEMYY ELSE &2
B GNTN &2

S WE=L G GOSLIEST - WE=E

B THRLITY BRDIIS B M EF=P TR =24 P TER

AE PRIHT:PRINT G2%:FRINT" FLAECHE : ":F:PRIMT" [JMFANG = ":ll

m8 GOSLR234 : 0TS

A OWE=1:GOSURS] cME=E: IF R=81 THEMSLELSE THPUT! WMIHEEL "k :iF=RIEE"28h- 500 F sl @z
ZodCPTAMS L BA-STHN B0 e | =2 3P TEREL - 360 T HsRE 1 «-COZC -2 0571 FREINT (PRINT G2
FEOPRIMTY ALSSCHMITT " F

T3 PRIHTY ARSEHHTITT " iFd

T4 PRIWNT" BOGEMLAEM. " L

75 PRINT' HOEHE ARZ. 7" H

FEOGOTO A9

PP WE=]  OOSLIBSL  VE=F

PEOIHFUTY GRE.DURCHMESSER "ib

¥EOTHEOT" KL, DURCHMESSER Dl IF D=0 THEY &1

A F=eRT ctDED) :FRIMT

21 PRIHT o2

B2 PRINTY FLEECHE : ":F

22 GOTD &%

24 CLS:PRINTSES, Gas: PRIMNTESS, MSE: FRIMT : IF Ye=1THEH RETURH

2% PRINT' # A.. . KEETSRTHG ' FRIMT" # B.. . BESCHRITT

=L I$=IHFE?$=IF T&E=""THEHRA :

57 TF Is="A"THEMN2SELSE TF I&="RUEHD PO ATHERSE FLEESS

ae GOTHRE

28 WE=1GOSLUBEY  YE=R

SE THPUTY GR;REALILES "E THRUTY EL, RARTLS "R

Qi B=CpR+R1 02 Bi=R-R] RBE=PTECCRS2 D=0 RS0

G2 PREINT FRIHT C24

a2 PRIMT" MITTLEREERE"

ad PRIMT" DUECHMESSER "R

a5 PRINT" RIMGERFEITE :":E1

S35 PEINT" RIHGELHECHE " B2
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97 SOSIREZ  GOTO84

28 ME=1:CORLRSY  WE=6

S THPLT" WTHEEL "l

L O T e Sl e o BB E il = e T o o R

181 PEIHT:PRINT GZE:FRINT" ARSCHMITT-":FRINT" FLAECHE : ":E

{E= COTOSE

103 CLUS:PRIMTEA, G146 FEINT! MOLLMEM & OBERFLASCHEM :PRINT PRINT"(,.. "M% PRINT 2
LG A HEEPRTHNTY R, Yok El BRIRT Y A PRIMTYS, (LSS PRIMTEAT] s s
1#d TE=THEEYS: TF T&E=""THEM] A4

105 TF Td=CHRS S ITHERTE ’

TR TF T&=CHRESC S 9THENZESR

1A7 T=HSC0 I1%0: IF I44% OF 1352 THEM 164 ELSE OH I-42 GOTO 168, 125,156,174, 19=
1F‘|:‘ﬁ~ |‘“'| SLRRINTE2 L CREE EI-IHTE‘:‘-..MHE FERIET:IF YE=1 THEH FETLREMY
164 FFIHT“ # A, . . MIERFEL U PRINT" # E...Q0UADER 2V
110 TE=THNKEYS: [F Td=" "THEH] ‘&1
111 IF TE="A"THEM11® ELSE 1F [H="B"TFEHi11& ELSF 11@
112 ME=1 LRSI AR : E=f
113 THPUTY SETTEMLAEMCE "R “=RA"3: O=ckf A2

[d PRIMT:PRIHT G24%

{5 FPRINT" OEEEFLAECHE M0

15 PRIMT" YOLLMEH R

17 GIELBE34  GOTOl RS

18 Wo=1 - GOSLE A8 VE=R '

12 TMPLIT! LEEHCE A ":E: THEROT! SRETTE B M E-THELTY TIEFE © M

20 M=REREC: Q= ZERER 0 ZEREC 0+ 2RERC

21 PRIMT:PEINT G246

22 PRIMT" ORERELAECHE ("0

2= PRIMT" YL HMER bl

T B T I By

B CLS:PEINTER G326 PRINTE3S, H”$ FRIET : IF VE=1 THEH RETLRH

g PREINTY # A, . FYFERMIDE 2" :FREIHT" # F. ., FYEAMIDE W' FEIMT" # C...STUHEE"

&

IiSIHHETﬁffF [6=""TEEN127
IF T&="A"THEM1Z9 ELEE IF I%="B'TEEMH127 ELZC IF I&=0CUTHEM148 ELSE 127

Er e B i R R R
el

- S T SRt S SR S TP S S S R O S S N S T S S S S

8 ME=1:00sHE 25 VE=A
G THPLT" SETTEHL AFHGE YA
1 TAELTY KOER, HOEHE iH
&2 THELITY DREET , HOEHE Mo s ] R R e D SR N B H ] 2P BR
HOPRIMT :PREIMT 2%
24 PREIMT" OBERFLAECHE "0
35 FRIMT"™ Wil LMER )
aE GOEES2A GOTOL 2
e LR ENSHE] 25 VE =R
SE THELITH TEITEHLHEHLE H i H
125 THRLIT" HOE.DRELLWIE | " iHi

148 - THRLUT" SETTEMAMZAHL % " AN

141 THFELIT" LRET. HOEHE 4 "_H

12 THELIT" EER, HOEHE T "iHH

145 FeREHT A =2308N V=1 223 3HH  D=REH- 2 4F

{dd PRINT: FRIHT G2%

=45 PRIHTY ORPERFLAETHE -0

1des BPRETHTY WL LIMEHR )

147 GOTOARE

145 SE=1:GOSIRLZ25: VE=(

Td= THFUIT" SEITE GRE.E ":f: THRLIT" SEITE GR.B ":E

150 THRUITY =SET1TE  ST.A "“:H1: IMEUT" SEITE ST, H "iE1

151 IHFUT" EQE.HOEHE H "iH:EM=Cr AER 4+ R1ER1 127 '-FF B 0 R = B o =
152 PRIMT:FRIHNT G2

153 PRINT" MITT.FLEECHE :'iGM

154 FRINT" YOl LIMEH RUEEY

155 GATA13E

156 CLE:PRINTES, CR%: PRINTEZS  HEG: CRTHT - TF YE=1 THEH RETUEH
157 PRIMT" # H,. KEGEL %Y . FRINT" B B...STUHFF 7"

55 I&=THKEY%: IF I&=""THEH1S=

i
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|58 1F T&="A"THEH1&A ELSE [F T%="E"THEHI1£2 ELSE 158
&R YWE=1:GNSLELS6 : YE=6

{61 THRUT" BADTIS “:R:F=PTlk(2°F 3 TNFUT" HOEHE "iH
[£3 =i 24FsH: THRUTY LAENGE " ;A :M=F1¥EERA  O=M+F

163 PRINT:FRINT LZ%

164 FRIMT" DORERFLAECHE :":0

165 PRINT" MAMTELFLAE. "M

166 FRIMT" YMOLLMEH sl

167 GOSHE2Rd : GOTOLSA

162 WE=1:0n22156: VE=6

168 THRUT" GR.EADIUS U ke IHPLTE ST, BABTILNS ":E1: P == 5 =l = [ ol R e
178 THRUT" HO=HE WiH Pl FRL b “*DTTEFH 2 wEHe A

171 PRINT:PRINT C2%

172 FRIMT" VOLLMEH :"iY

7 LOTO{EY

CLS FRINTER, GG : PRIMTE2S, b4 BPREIMNT:: TF VE=] THFH RETLRH
ERTHT" B A, .. L THRER S0 pPRIMT" # B, ELUGEL 7
I8=THKEYS: IF I$=""THEH1?E

TE [#="H"THEHITE ELEF TF T&="R"THEM1®E ELSE {75
ME=] QOSR]I WE=R

THPLT" RARIUS "R F=FlacR 20 INFUT" FOEHE "M
u;:$H=Mz2xﬁliP&H M M+-?tﬂl

FETHT:FRIHNT 2%

FEIMT" NEERFLAECHE "0

FRIMTY MAMTELFLAE. "M

FRIMT" WCLIMER ikt

GOSUE==4  GOTO1 74

VE=1GOSUR1Fd  YE=@: THFUT" DURCHMESEZER "l

IF Ge=@ THEH IHPUT" BADIUE ":R:D=Rt:2

L= fDIfﬁ i R =R T DE D

ERTHT:PRIMT G2

e o e
o e o |
1 R R

e B s B 2 et R ) B

R e o el =

20 00 D0 T S0 a0 00 00— o =4

f B s B S AR

—
Lie 0 Ok
= L 00

A FSIMT" NRERFLAECHE "0
121 PRINT" WALUMEHM it hg
182 COTO1ES

183 LS PRINTES, Gos PRINTERS, NES:PRINT IF VE=1 THEW FETURN

194 THPLIT" LAEMGE A “if: IMFUT" LAEWGE A3 A3 THPLIT" HOEHE Ui HEed PR k2
195 THPLIT" SETTEMZAHL “sw TF X316 THEM 193

1896 FOE L=1 T0 ¥

(37 PRIMTZ2S6, STRIMGH 16, " '

197 THEUT" SEITE A "iACLD

i) PRIHT%EBQ;ET?IHG$ﬁlﬁJ“ ]

2@ IMFUT" SEITE B M:BOL X

BA1 HEWT WE=] «GOSIE 193 VE =

2A2 PRIMT:PRINT G2d

207 FOR L=1 TN $:U=FiL 3B2 L5 HERT : M=UH s e 142 00F

#34 FRIMTY DEERFLAECHE :':0

235 FRINTY MAWTELFLAE. "M

2a6 PRIMT" VOLLIMER LY :

2A7 FOR L=l TN #:FCL =6 BO| =l HERT s GOSLZZA  GOTO1 25

SFE CLE:PRIMTER, 1% FRIMT ALLCEMETH" :PRIMT:PRINT"L1. .. " 0% FPRINT"Z. .. " 028 PRINT
e R R TR S Ay S50

25 1H=THKEYS: IF T#i="" THENAD

F1F 1F TH=CHRSCE 1 THEN 1A

711 1=HSCE [$3:TF 1442 0f [MS1THENZAS-ELSE ON I-42 COTO 212,220 222,209

215 [LS:PRINTED.Go%: PRINTEES, O

217 PRIMT " DICKTE IW GREMM CH ~ 30

244 FREIHTUALLUMINIUM, ... 2, 7" :PRINT'BETIM. . ouu. 0w 2 4" FRINTYELET. Lvvn. o, 11, 30:P
BTHT ' RICHENRAOLE, . A, 7" FRINT"EICHEMHOLZ. .. 8. 8" PRINT'EIS. . 0. 0uwe . B.320 (PRINT
s = e

215 PRIMTVEOLC. wu.vrn 192 FRINT'GUSSETSEN. ... 7L25" :PRINT'KORK. .0 on o Be2%
FPRINT"KUPFER. .. ... o BB PRINT'MARMOR, s uwaws 2470

21£ COBLREZ4:CLS-GOT0217

217 PRIHT SRHD. 1 seen s 67 PRIMT STAHL « v s vavwe 7o8%:PRINT:PRINT'EENZIN. ... .. ..
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M PRINTUMEERMAZSER. Lo . 1 A5 FRIMT"MILCH . 0 s AR PRIHT"OHECKSTLEEFR. |
1? E0:FRTHTUASSER . ., . ..., 1"
219 FEINT:PRINTYEOHLERDIONY D, . . A, @198  PRTNTLIFT, . . .,
HERSTOFF .. ... 8. AR1432" :PRINT"HASSERSTOFF, . . . . AB0S9G"
219 GNELR224 GOTO212
220 LS PRINTE:, GR&:FREINTZ235, 025 : FEIHMNT
221 THPLT! WIHMEEL "l
222 FRIMT:PRINT C24&
2FE BsMEPT A 86 Wl =STHER ) ACOSC R w PRINTY RARTAND "R
274 PRINTY STHIS M THOE .
2en PRINTY E2OS L HIE R =)
226 PRIMT" TAHMEEN= "l
227 GDEUEZR24 LOTHZ2A
228 CLE:PRINTES. 5% PRIHTERS, D3% :FRINT
2250 THPUTY LTHEEL "l Ms=e LEPT 22180 THPUTY GROESSE “. R
286 W=RECOSOL S Y=RESTHO | 3
221 PRIMT:PRIHT C2%
222 PRIMT" RECHTWIMEEL TGE KOORDIHATEH " PRTMT! ¥ = " S PRINTY Y o= My
£33 GOSUEERR4 GATHEZEE
234 PRINTZ<86, "1-HEUE RERECHHUNG FA-=MEMLIE" ;
238 [$=ThKEYS: [F T&=""THEMZ2S
can TF IT%="1"THEN RETIEM ELSE [F I#F="@"THEH =M ELSE 2295
7 GOTDZEd

aew @,BA129%:PRTHT"SA

3

1

¥
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Zur Erleichteruna bei der Eingabe der Daten, verweisen wir
ubrigens auf die Seite 9. Dort finden Sie unter Tips+Tricks,
den Rem-Schreiber. Der Rem-Schreber tbernimmt die
Reservierung von 475 Zeichen!

Doch nun zu Go-Ball. Ga-Ball ist eine ZX-81 Version des
bekannten Break-out. Das Programm ist vollstandiz in
\"fabL]lLl t'ilbl lc_ﬂ_ 1 gL“&L}l[ltl}Lll L!IIL[ I]-L L][IL bLIIr gul_t’
Graphik. Mit einern beweglichen Schlager mussen Sie ver-
suchen, die am cberen bildrand festgehaltenen Hille abzu-
schiefien. Ein scawieriges Unterfangen, da samtliche Balle
erst nach unten fallen und mit dem beweglichen Schldger
wieder zuriickeeschleudert werden mitissen. Aufierdem
<ann die Geschwindigkeit des Sriels gesteigert werden. Der
Schldzer wird mit Tastc 5 und Taste 8 gesteucrt.

16514

FUER DITE MASCHIMEN-SFREACHE
MUESSEM SIE 473 JEICHEN RESERVIEREH.
A BESTEM IWM DEE ERSTEM ZEILE :

1 REM €475 ZEICHEN

M= ADE F«’.Lll_.ﬂ THE

FOR x=1£514 TO 183984
mCROLL

IHPUT Y

SCROLL

PREINT K.Y

MEXT ¥

by B R

4

FHECHLTESSEMD SIMD DIE ZEILEM

VOM 2 BIs ¢ ZU LOESCHEM,

- 4z 1e27¢3 - 64 16672 = 167 | 16F21 - GR - 254 | 17889 - 195
16515 - 12 1ES74 = A2 16635 — 237 | Looae - 4 isai| - 115
16516 - &4 16575 = 5d 1EE3d4 - &2 | EEI3 -~ 192118811 - BE
| £ e b 16376 - 1@ 1RE3S = 58 16694 ~ - g7 |16812 - 3%
16518 — 164 1-:‘3?7 - 24 15636 — a4 | 16695 - - 16813 - 126
] s it 18578 - 226 | {6637 - fR 16R96 —~ - 5@ |16514 - 254
{65280 - 25 LES7a - 65 1EE38 — 254 | {637 - - 24 |15815 - @
165521 - 24 16588 ~ 35 |i18639 - | 16838 — - g6 | 16816 = 43
16522 — 276 | 16581 - 35 |166dl - 4B | 1geaa — - &1 |[16817 - 47
16523 - 64 | 16982 - 35 |[16641 - 43 | 16780 ~ - 58 16818 - 46
16524 — 62 | 16500 - 54 |16edz - 43 |ierel - - 83 |156818 - 223
{E525 - B 1e554 - @ 16A43 = 126 | 16762 — - GE | 15820 - A&
16526 — 5B 16585 - 24 15644 - 254 | {5705 — - 35 16821 - @
1ES27 — 85 165085 - 26 {16645 — 8 16764 — - 187 | 18822 - SE
|ESEE-— B6 18387 - 382 1FEds — 202 | 1AFAS - .? £7ed - 2E7 116823 ~ 8%
RS2 -~ &2 16583 -~ 228 | 16647 - 53 {67686 - 25 |1&6765 - 22 |16824 - A€
16558 = 13 16565 — 64 |1efds — 55 |1Era7 - 598 |1e/es - 167 | 16825 — 237
1b551 - SE 165598 - 224 | 1€6r49 - 254 | 1676058 ~ 84 |16767 - 237 | 16828 — 82
{6538 - 278 16591 — 25 1EE5R = 1237 | 1rv@Ee - 66 |1e762 - 22 |16827 - 35
1BS33 - A4 16522 < 46 18851 = 32 15718 =~ 254 |16¥R9. — 35 | 16828 = 22
IAE34 - 42 1ebds = 19 lRESE - 18 16711 - 16778 — 195 | 16828 - 82
iBaan = 12 16594 - A@ 16633 — 62 712 = 468 15771 - 59 [|1A230 - 155
IRSEE - 64 16595 -~ 58 | 16654 ~ 1 le/ld = 113 [[A77PP — 86 | 16831 — 5%
BaRY = 17 165596 - 228 | 16635 - 58 11A714 — 43 ||1e772 - 52 | 16332 - 66
TESER - 238 | 16597 - E4 16656 - 24 M &71iS - 126 |16774 — 22 | 16333 - 25
“HEA9 = | 16598 - 24 | 1ABSY - B8 16716 - 254 |{E775 - 64 |1RE34 - 126
1ES46 - 25 | 16599 - € 1RERE = 35 WHEFIT - @ |16776 - 254 | 16835 - 254
BS54 - 34 166686 - =5 16653 = 23 WME71e - 202 l1erpr = 2en|1683e - @
1R542 — BF 16681 ~ Z4 | 1EREA - 195 {6719 - 59 |1s778 — 22 |les3F - 282
1F543 = BE 16882 - 226 | 16861 - 24 |1a72m - 66 |lg779 - 32 |16838 - 59
16544 ~ 42 165563 - B4 18662 = 64 ||A721 ~ 254 |16788 - 58 |16835 - 66
16545 - 225 | 166M4 - 39 |16663 = 254 |LE722 - 133 |16781 - 228 |1e34E - 254
|6546 - 64 16EES - &35 16664 = 5 I6%28 - 32 |{a782 - 69 |[168d41 =5
=47 - 582 168666 - 54 {ReES = 32 |1EFE4 = 18 |yg783 - 254 |16B4E - 32
_1eE48 - 3= 16EE7 - 18 | 1REEE - 8 L6725 = 62 |16754 - 4 16847 = 18
[6245 - 54 16AAS - 24 | {ABET - B2 | 16726 - 1 |1A785 - 46 |16844 - A2
16550 - 254 | 16589 - 2 1AEER - 1 | (8727 - 56 |{g7e6 - 2= |16245 - O
6551 - 223 | 16610 - 13 | AA6ES - BB |15728 - 84 |1g7a7 - 677 |1684f - 50
16552 - 208 | 16611 - 77 | :FE7A - 83 16729 - 66 16788 - 1 | 16847 - g¢
6253 - 254 | 16612 - 15 REYL - 66 |1A73A - 35 |1g78c - S8 |1684E - BF
16554 - 222 | {6613 = 17 | 6672 -~ 195 16731 - 35 |1e79c - g4 |16848 - 43
L6555 - 48 | 16614 - 33 | 16F73 - 49 |16722 - 195 |16751 - 66 [168%E - 43
6556 - 6 1E615 - 0 16E74 - 66 16733 - 56 |{g70z - 61 |1A851 - 195
16257 = 254 | 16616 = 42 1EE?S — B 15734 - £ |1679: - 50 |16R52 - 59
IESSE - 247 | 16817 — 86 1ee7e = 1 16738 - 254 |{6794 - 83 |1ABSE - &4
1RES9 - 4@ 16618 = f6 | 1ERTT - B0 |4&8736 - 1A |16795 - Ae | 16854 - 254
1E56A - 26 18619 - [2¢ | LEATE - 22 |{eg737 — 4P |{679% - 167 |16885 - 14
{E58] - 24 16m2@ = 254 | l6RT2 = £ | 16732 - 24 |16797 - =237 |16856 - 40
16562 - 5908 15621 - 1@ lerEa - @ 15735 — 254 |1e7ar - g2 |1AE57 - 33
1RE62 - 58 16622 — 288 | 16681 — 25 16746 - 52 |{a799 - =237 |16858 - 264
16564 - 228 16623 ~ 54 LEABZ = 155 | 16741 - Zo2 |i62@0 - 82 116859 - 52
1RSS5S — B4 1AFzZd - B 1AAERE = B8 |is7d: - 49 |1g2@1 - 25 |10 - 207
16566 = 25 1662 — 58 1E6Rd — B6 | {A743 - 66 |1ea@2 = 35 |16861 - 4%
1ES67 = 4 16EZ2E — 823 16625 - 35 |{g7dd — 254 [15303 - 25 |16862 - AF
16568 — 4@ 1ER2T = RE | 1RABE — 126 |16795 - 2 jgene — 54 |188EY — 254
16569 ~ 43 16628 ~ 25c | 16687 - 254 | 16746 - 192 [168@5 - 23 |1smee - 1
16578 - &1 16629 = 1 1g6R8 - @ 16747 - 52 |1g8@e — 34 |16865 - 192
16571 - 5@ 16E26 = 4B JIRERS — FFP 1 {£748 — 228 | 16807 - 26 |16866 - S&
16572 — 228 | 16631 - 74 |16r20 - 55 |{£748 - &4 l{gsms - ce li6B67 - 22m
52
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1668 - 64 |1£885 - 55 |[{£01A - 5B ({6331 - £2 | 16952 - 254 |16573 ~ B
156689 ~ 254 16898 — 66 |{a%i1 - B4 |{g932 - B 16953 - 11816974 - 2
16870 - 25 16891 — 58 [1e912 - 65 (16923 - 56 | 15554 - 200 |ig9rs — 244
16271 ~ 152 |1a892 - 28 |HEA13 - 43 1{A974 - 82 [{6:558 - 54 |1g978 - 195
1EE72 - &2 1887 ~ &4 1e41d ~ 257 18935 - 68 | 16858 - 22 16977 - 16@
166879 ~ @ 16894 -~ 254 HE915 - B2 16986 - B 16957 « 34 |i{g978 - &4
16074 ~ S0 16295 ~ 247 [1£01€ ~ 54 |168297 - 29715952 - 26 |16979 — 1
16875 ~ B3 16896 ~ 32 |E917 - 23 |1R928 - 22 |{4559 ~ 66 |1e9236 - A
16876 - 86 |16897 ~ P& 1éai8 - 34 18939 - 167189608 ~ 22 {891 - 1
1REY7 - B 15898 - BB {6919 ~ 86 |1634H - 237 |16961 -~ 255 |{5922 - 184
1E8YE - 84 18599 - 2F8 HHE9Z2A - fR [16941 - 22 |1E%&2 - S |{g98% - 77
16878 - g6 16988 ~ &4 165921 ~ 195 1242 - 195|1A%€3 - A69Z%H — 204
16886 - 167 | 18581 - 254 H{e822 - 97 16943 - 59 l{&898d - 749

16881 - 2a7 [ 16562 — 25 |1ga23 - 66 [163dd - 66 |16565 - 31

16882 - 82 |16o@s - 48 |1a924 - 43 |1e9ds - 58 |16266 - 122

16887 ~ 167 | 169084 ~ 19 16925 - 126 |16946 - 85 |16267 - 254

1F884 - 237 | 16365 -~ 62 |1a926 - 254 |1e947 - 66 16968 ~ @

16888 ~ 82 | 165086 - A 16527 -~ @ 16548 - BB |]18%89 -~ 32

16886 - 43 |165AF -« 80 16928 - 35 [16%49 - 5@ |1g97m - 250

16687 - 42 |169E8 - 8% |16929 -~ 48 16950 ~ B5 |(5571 - 123

15288 - 195 |{F209 -~ £6 [{A92A - 220 HE9S1 - EE |1BSPY - 254

18~REM FRIEDRICH HUWOLD

11 PEM HELKEMLELG 19

12 REM 42206 BOCHOLT

2B REM

22 REM BEEHHDUT—?ERS]DH

22 REM GD=-BALL -—C-

36 SLO

4 PEIMHT Ve —— GO =B AL Lmee——————— I

38 PRINT "$RE¥STUFE 1-1S%d&kks"

sE THFPUT =

B IF SxB HMD 5416 THEM GOTD 9B

88 PRIMNT

8BS LOTO 5@

90 FOKE 189636 [8wSn

188 FRIMT

181 FRINT "STELERMG MIT :v
182 FRIMT "LIMKS=Skixs4RECHTS=8"
183 PRINT "FARISE=?"
194 BPRINT © THSTE"
1685 IF IMKEYS="" THEMW GOTOD 185
18F FOKE {64186
116 LET Rg=" R D S I
115 LET AS=R%+" YRR ] EI4 D CHREE 540 i
1280 FOR H=1 TO 5
138 LET A%=A%+" "+CHRS 133+" OO0000CCO0000DM0000000 "+CHEE 5+ k
148 HEXT H
158 FOR H=1 TO 13
166 LET Af=HE+" "+CHRS | 2E+" "+OHRE S5+ !

Cormputronic




176
16E

ZX-81

HEXT M
LET A%=H%+" DHCHRSE 24" "isHRE 14" !

SEE L

#A5
287
216
o’
et}
et
250
2EA
2ED.
Vo
ot

— 268

a5
Az

FRIMT HS

PRIMT AT P.4iCHRE 23

ERINT HT 28.1%. CHRS 10 CHRS 1@ CHES 18

PRIMT AT 22.8," ¥ o0 —-BALL R

SLOK

FrOKE 18973.1

FIKE 18388, 1

UOkE 1E5E1..

PRINT AT £3.8;" T e

IF 1HKEY$="" THEMW GOTO 257

1F IHKEYS<»"" THEHN GOTO 268

FRINT AT 238" !
LET L=IISR 18514

IF PEEK 18981=11A THEN GOTO bl

{ ET BE=STRE PEER 16381

LET B&=c "m@" RAMD LEM Ed= 040 "A" AN LEH BS=2o+Bh
IF VAL BS=85 THEH GOTO 508

FRINT AT 168.8:" S1E HABEM ";CHEH [CODE Bdic 1 p+123 0 CHRS < CODE B 2 1 28 CHR

& ¢CODE BECA0+1230 " PURKTE"

3Ea
24
518
G2
b f
S
G
HE0
arh
EAE
A1
38%]
E15
5]
)
2l
EHE
286
5 bl
91
el
9353

B4

PRIMT "ERREICHT"
GOTO A8 -
FRIMT HI EJEF'ﬁ##t##ﬂﬁ#*#*11*##*###*1$#$*$*1$¥”
PRINT "  HERZLICHEN GLUECKWUMECH, . wu.

BRINT ks ik ek KRR R R E R

FRINT " sbhdas e p ek Lo LR R

ERINT " SIE SIHD EIM BERCHTLICH !

PRINT " GUTER SPIELER L

PRINT '#ktdtbse ks P b ek
FRINT AT 15,@:" 77 MOCHEINMAL 77"
PRINT 1 .
PRIHT DY o 11 o s it st S e S e e i

TF [HIESY%<»" " THEN GOTO 615

IF INKEYS="" THEN GOTO 620

IE THKEY$<3'H" THEM GOTO 202
GOTD 99455

REM LADE-ROLTIME

SAVE "GO-BAL L

REM

ClL> ‘l'
ARTE
BTOF

Cornputranic



Noch ein Spicl fir den ZX-8. in Maschinensprache ge- wercung. Thren Rennwagen steuern Sie mit den Tasten 5

schrieben. Die Zeichenreservierung kann ehenfalls der  und 8.

Rem-Schreiber (kitte Seits ¢ nachschlz abe 3 -
( - EE SR e Wir glauben, daff einigers ZX-81 Fans, Grand-Prix imme-

Grand-Prix ist das allscits bekannie Automobirennen, In -~ noch in der Sammlung fehlt. Darum, so hoffen wir, liezen

einer, _hner vorgeschrieberen Zzit, miissen Sie eine be-  Wir richtig, das Programm in unser Heft auzunehmer..

stimmte Wegstrecke zuricklegen. Aber Vorsiche! Es
- kommen [hnen Fahrzeuge entgegen denen Sie ausweicher.

TTltlSSCn! Hﬁbm Sie Ei.ni.ge R'..lnl:[erl gesl:hflﬂ:t Und Sjn(f. * * * o e s * * * * * * % % % * * * * * * *

mit keinemn Auto kalldiert, kammen Sie in die Punkte- =

*
*

Wir jedenfalls winschen eine gute Fahrt!

R R Rk kR dckkckkckkoskkokkkk

FLE= DIE MASCHIHEH-SFRACHE
MIESSEN SIE 545 ZEICHEN RESERVIEREH.
HM BESTEN IM DER ERSTEMW ZEILE
1 FEM 0545 ZETCHEM

[DHNH BENUTZEY SIE FOLSEMDE
ME~_ADE-ROUTINE

1B FOR ¥=16514 TO 17458

28 SCROLL

3@ INFUT Y

4@ SCROLL

S8 FRIMT X.¥

A HERT ¥
MENM BIE ALLES EIHGEGEEEM HABEM
AWM LOESCHER SIE DIE ZEILEMW
YOM 18 BIS BB
UHD ERYEH DRS MC-PROGRAMM
DAMACH GEBEM SIE DIE RESTLICHEM
FROGRAMMZETILEN FB ZEILE 881 EIM.

GEAMHD—FRET =

sa~REM FRIEDRICH M. HUHOLD

21 EEM MELKEMWED 13

82 REM 42596 BOCHOLT

a3 REW

Hd REM CRAND-PRIY ~C=

25 REM

a6 REM

98 LET HE=0

108 POKE 16418.8

118 PRINT AT 22.8;"SCORE:@ "iTHE 16 "HIGH SCORE:":HS, "B'" AT B, 83

128 EAMD LSE 15583
138 LET H=CPEEK 16446+255%PEEK {54472
148 IF HXHS THEH LET HS=H
1568 IF IMKEY$<>"" THEM GOTO 156
1e@ [F IWKEY®="" THEN GOTO 154
126 GOTO 119
SEEn FOR F=1e514 TO 17858 STEP 35

2618 PRIMT F; v

9628 LET A=7 : 978 PRINT

830 FOR G=F TH F4d N @980 HEXT F

G4 PRINT THE HiPEEK G e SA%9E STOP

2950 LET A=A+3 . 4168 SAYE "GRAND-FRIA"

FEEE NEXT G __ Fortsetzung’ 4118 RUN

Computronic E5




ZX-81

16514 17258 16575 - 13 16R32 - 254
1515 - 128 1&574 - BE T1EE23 - B
1651 - 128 JER7E < B 16634 — 40
ITe5ilyE =5 18538 - &% 16635 - 8
16518 ~ 154 =577 = 14 1RERA - 25d
165819 -~ 133 1RSVE - 12 16ERY - 133
16528 - 128 1F572 - 34 16638 - 54
16521 - 2@ 15580 - 66 16639 ~ B
16528 ~ |28 1581 - &4 ; - 1EE4R - 1972
15527 - 5 18582 - 35 16641 - =5
15524 - 148 18582 - @ 18545 - =25
{6528 - |33 16584 « @ 16647 ~ 126A
1ES26 ~ |28 16585 ~ 54 16644 — 254
16527 - 128 16536 - A2 ko Lok
1R528 - |28 IERET - &4 1eEdE — 406
{EE20 - 5 16588 - &= 1EEdy — 2
16530 - {45 16582 -~ &8 16F458 ~ 254
16531 - (33 165590 ~ =4 1EE4S — 133
16834 - 542 16552 ~ 18 iE88] - 3
16534 - 1289 16533 ~ 54 16652 - 254
16535 - 5 : 15594 - A LEmAE =
1E5%36 - 156 {EESS ~ 3% 16654 —~ 54
16337 - 133 18538 - 18 1EASS ~ o
16528 - 122 1ESay - 251 LEESE ~ 192
16539 - 128 18536 - 62 1EE57 - 17
16540 - 128 16539 - 1 {RESE ~ A4
1eS41 — 1355 1EERE ~ 563 1EERS - [
15542 - 131 166R1 - £4 18660 -~ 25
16543 - 4 16602 ~ &4 16661 — 16
1A544 - 133 16RAZ - &2 1BEE2 — Z2PH
1&545 - 188 16664 ~ 2E5 16EES - 17
ighde - 5 1685 ~ 237 IrmEd ~ 98
{EE4T ~ o 1AAEE - 51 16665 — B
1548 - 3 1FERTY - &F 1EEEE — 237
16549 - 1 16688 - 54 16FEY - B2
16558 - 14 1FEAe = 265 16668 - 62
16551 - 22 16618 - 153 16669 ~ 23
1IBSSE -~ & 15511 - & 16676 ~ 1903
16552 ~ 10 1r6l2 = 17 167 ~ 1892
16854 — &2 188132 - 126 1ER7E - B2
16555 -~ & 1FEld - F4 16578 —~ 4f
1ESEE - 215 1RA1S - 265 16674 - &
16557 = 18 18616 - =1 16675 ~ 5
16558 - 2532 16617 - RE 16676 — 16
165549 -~ & IRklE -~ g 18R7T ~ 254
16560 — 12 1efi9 - 9 1BE?E - &1
165961 - &2 1BRZA -~ AR 16679 ~ a»
165627 —~ 128 18R21 - kR4 16F8A - 249
165632 ~ 215 16622 - 265 1FERL - 42
|ESEd ~ 1A 16623 - 133 16632 - 12
LESES -~ =573 18624 -~ BE 1FRRE - 64
1E5E8 ~ & 168625 - & 1684 -~ 17
EEEY — 18 1RER2E ~ 2 16685 - 16
1E5EE = B2 1BE27 - 126 16RRE - @
1EEES w 8 18628 - 254 16687 ~ 25
{E5TE - 215 16R29 ~ 128 18688 - 17
1557LIi= 16 1GEZA - 48 16688 - 33
1BE72 — 253 g o 18658 - A

Computronic




/X-81

1AER1 - 52 1E7SA - 25 1TESEHS - 12
16632 - A2 16781 - 35 1621R - 58
1RE3% - A4 18782 - 4 1ARI1, - Fd
16634 - 15 LEPSd - 66 1AA1Z2 - &4
LRESS - 43 16754 - @ 16817 - =2
1RE3F - 73 1E7S5 - 54 16814 - 9
16A37 - 54 1RTSS - 128 15815 —- &6
16638 -~ 5 LETSE =~ 9 188158 - 25
3l L B S 1&6rE2 - 54 168817 - 5
1€768 - ¢ 16782 — {28 16818 - =52
16781 - 11 16768 — 29 16513 - 1
167602 - 54 16751 - {22 16820 — &
16732 ~ 128 1E7R2 ~ 254 1882 - §
16704 - 75 16763 - = 1REEE
16785 - 54 16764 — 22 16823 -
1678k - 5 167658 - 1 16824 -
16767 - 25 16766 — 28 16825 -
16708 - 16 1676F = 237 16826 ~
167A9 - 248 1ETES - 223 16827 -
16718 - 205 16789 - AN 16828 -
16711 - 187 15778 — 54 1B&zZe ~
167172 - 2 16771 - 205 16M3A =
16713 - 227 1E772 - 133 168581 AE
167id - 91 16773 - GA leERe - o
16715 - AR 1R774 = 62 le2an
16716 - Rd 16775 -~ 285 16834 -
16717 = 124 16776 - 17 1EEEE -
16718 ~« 254 16777 - 138 16838 -
16719 ~ 247 16778 - A4 16837 -
167ER - 22 1ETTS = 205 16838 -
16721 - 2@ 16788 - 31 16859 -~
1E7EE - 205 16781 - BF 1840 -
16723 - 133 16742 - 1 16841 ~
16724 - BR 167683 - & 1FARd47 -
16725 - 1 1r784 - 2z 1 ERd3
1A7PE ~ R 1£795 - 2E% 16844 -~ =
1E7EY - @ 16786 -~ 245 165845 - 2@
16728 - 54 1E7ETY - B TAHEdE - 14
1AP259 - |20 1R7ER - 257 16847 - 23
16726 ~ 9 18789 - P9 1gEde - 3
16731 - 54 16798 - &2 16849 - 2@
[EF3Z -~ 128 16751 ~ A4 16854 - 7
167332 -~ 28 1792 ~ 3 18851 -~ ER
14734 - 123 : 18795 - 237 185852 - 71
1e7P35 - 254 18734 ~ &7 16853 ~ B2
16736 ~ 2/ 16795 ~ &2 16854 - @
lavad = B2 1E796 - & 15655 - 19
167a8 - 1 16797 -~ 2@5 15955 - 3
16¢¥29 - 29 je7oR - 152 1e287 - 1&
16748 - 24 16799 - 1@ 1685 8 - 25
16741 - 25 16500 - 62 1Fa59 - {2
16742 - 124 16861 - 28 168A8 - a®
16742 - 254 1R802 -~ 215 1a8nl -
6744 — 223 1EEAE - 58 1662 -
16745 ~ H2 1e2@d - g2 16883 -
16746 — 2 16265 -~ &4 16564 -
16747 ~ 25 1RBAE = 26 16365 -
167d8 - 123 1e2@y - 191 16866 -
16749 - B 17868 - 254 LEEETF ~

Computronic
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X

871

16RER

1}
N
L

; o L mee
16RE9 ~ 2873 5 e 16586 - 15
16871 - &2 | eEIA - 254 16358 - 26l
16872 ~ 16 {gas] — 2‘,,,2 1E3%3 — 205
16872 ~ SE {Faaz — 95 16990 - 166
1F874 - A2 (63353 - § o e A
LRETS ~ Gd {emad - & 16392 - £2
16876 - 15 {EoaE - 35 L)
{EE7T ~ 48 {EmnE - AE 16934 — 237
LERT7E - 4 {FoAT _ 35 12595 - 91
{6879 - 35 {PonE - o 16395 - £0
{ERED ~ 35 1Eame - 254 - 16297 - ed4
16881 — 24 1&%3,;”1 5 E::M 165958 -~ 2A5
{REBZ - 37 e 16558 ~ 1733
16883 - 35 {FEds ~ 5 © o ATABA - EF
GRS - 55 {E60d4q - 75 17892 - 154
LERRE - 26 {Fods — Ak 17AB3 - &4
16387 - 229 1604F - 5 lghonaguros
{6ene ~ 213 1EH4T - Bf 17803 - 31
16285 - 122 1£S4E ~ 254 e
16890 - 254 15545 - 255 lrags - 14
16R81 - 27 {Eoen - 3% 17068 - 30
{6292 ~ 56 1F28] ~ 4 Lrama - 62
LE2FE - 2 16952 - 35 17018 - &
|EEgd - 25 15%%%._ éé 17Al1l —- EEV
feHeS ~ & {BE54 - 25 1?[:11? St
LEE9E ~ 2A5 {EIES - 5 LealE 536
LFEST - 1373 ' \eoRE — SE4 L7ld - 255
{ERSE ~ 6 16557 — 19 R
1E308 ~ 142 {6559 - 1 Lgpir o o
16961 - 64 {EH96R - 5 718 - 61
16862 ~ 275 {EOE] - 254 7a1a - 22
1F363 - 31 (EBEE - 28 Linap e ie
16904 ~ &6 1665 ~ 52 7821 - 12
{£905 ~ P9 16964 ~ 2 | ARz - 32
{E36E ~ 275 iéaéﬁ B 1?“23 el i |
168087 - 26 {Emed - = lid-a 5 B
16008 — 122 16567 - 234 lpaes - 3
16365 ~ 114 {fen - o1 Lymze - 257
16910 - 754 femen — a3 |78ze - 71
{EEfL w20 1é§%E Py 1PA28 - 261
16912 ~ 32 LR s 17A48 ~ 20 S raer o n
{6913 - & 16972 - 1 ° 17R45 - & Lgce
16914 - 43 ot P pec e G
16315 ~ 43 1Gara - 1 (7H4m — w4 17A32 - 203
1ED1E ~ FH2 1Ea7s — 3 17049 - 3 1733 - a0
1F917F - 134 16878 — @ 17650 -~ 75  17A34 - 203
16918 ~ 25 \ea7? - gy  17@51 - 3 L o
16919 - 25 [EaTE - 176 17952 —~ 2ap 1736 - 203
16926 - 35 itbg. mae ol d7BRR RS f G ORET ST
16921 - 183 e el aiE S Led S e AR
1EapE e ‘gasy — a6 17A55 — &4 17A33 ~ 3¢
16923 - 160 ‘eaps — 17856 - 3 170d4f - 203
165924 — 195 {£58% - O 17a%¢ - 4 iya4l - 20
16028 —~ 234 {fap4 - pag  17A58 - 201 14z — ZAZ
15926 — Ed (EODE — 1§é 1742 — 37
¢ T 17044 ~ 207
|

Computronic




ZX Spectrum

Wi Sle'thren Sriginal-Sineials
Bekommen, s30T lnnan
UnSar HaRolernacnwels.

SChreiber Sie uns,
finelrCaneralvercratang

Ceutschiano Fostiach 8352

012 omtobruan

Missile Comment

In »Missile Comment« werden Sie zum »Cemmanders :
einer Abwehrwaffe. Bei Spielbeginn erscheirt auf dem ;
Bildschirm ein Fadenkreuz, das Sie treffsichetr steuern
missen. Damit sallen gefahrlicae Strahlen, die in die Erde
einschlagen wollen, abgewehrt werden. Garnichr so ein-
fach, denn die Gefahr lavert tberall urd kommt aus allen
Richtungen.

Wenn Sie also nicht scanell und treffsicher reagieren,
dann wird alles zerstort unc Sie verlieren das Spiel.

»Missile Comment« hat eine gute Akustik und ist iker die
Tastatur steuerber. Wir hoffen, dall unsersn Spectrum-
Freunden diese Spielversion gefallr!

TR SRS E RS TS S
Computronic B3




b
I
51
oL

Jewsoam @3

Triul

T
B
o

FRIMT

T EZ@,8; LNHNKE SJ“ LJuL
Y e e

5 OIM scéy: LET score=H
4 DIN acSy: DIM ecS5y: DIM £050: DIM RS DIM ci&3 DIM A0S0
45 50 SUR 56 GO TO0 185
5F FOR i=l TO 5: LET alil=174: LET b g 9= INT CRMD®193 04350
€0 LET welHT ¢RHDEZD+1: LET wmIHT (RMOEZ J+1
e8 LET efideadis: LET flid=bii)
26 1F w=1 THEW LET «f i ==
AF IF u=? THEH LET clil=x
S5E LET of i 0=IHT ¢RHDES 44 MEKT i
45 RETLEN
185 LET zae=1
116 LET a=11: LET b=15
SEE FrR i=1 TO 5
23S PLOT brid, acis: DRAY  IMK & BRIGHT 1licCid.-oC1)
2@ LET biio=biideniin: LET 01 )=a01 =gl i)
220 IF a0 {dM=1f+ue OF ki iyr=24a OF st i de=1A THEW G0 SUB 16668
=g IF THEEYS< """ THEM GO0 SUE 389
240 MEXT 1@ GO TO 268
o LET al=a: LET hl=b
21@ LET ama+d IMKEYSE="2z" HM a4 17 0=C THEEY$&="3" AMD a>1>
250 LET keb+l THEEYSE="m" HMD b B3 =t TNKEYE="h0" AMD k>l
4% PRINT AT ai,bl1:" "iAT a.bi IHK &; PAPER 2"+
448 IF TMKEYS="n" THEM LET scare=zcore-1: Gh SUE 4608
358 RETUREM
40H PRIHT AT a.bi IHK &: PAPER 2:" "
416 BEEF .H1,-18: BEEF .83.-5 =i
428 FOR m=1 TO 7: PRINT AT a={.b-1; THK o ™ AT aslo=1: THE o) 7 A

T a+1,b-1; IMK o9 " BEEP .A04.5: MEST o

/0

420 PRINT HT a-1.b-1:" oHT a.b=] AT asl.b-1:" i

448 LET ap=h£8+3: LET b= PS50 a%B+3 0

44% FOR o=l TO 3 _
456 1F Bio)r=ap—=12 FAHD k(o=4ap+12 AND atal=kp-12 AND 2l r i =hp+12 THEM
LET erorezscore+if: LET i=o: PRIMT #A; AT 1,14iscope: GO EUE 106
468 MEAT O

4768 FETUEM

58 RETUEN

AAA LET ras=l

EAS LET welsH -

1@ FOR i=1 TO S: GO SUB 1@@8: HEXT i

E23 PRINT ET a.bs" "

E36 LET we=ue+l

Edfi BB i=1 T 2F: BEEP .ARS.i: BEEF ,PES, 2@-1 MEXT i

€50 PREIHMT AT 11.8iue—zchi" te Melle Abgeysnrt"

60 LET gta=@: FOR i=1 TO &£: IF &(i)=@ THEM LET sta=sha+zh

76 MEMT i: LET seare=gcoretsta

E8G FRINT "Du hazt his jetzt "iscaker” Fiunkte erreicht!

£a@ 1F THMEEY#="" THEH GO TO &34

Computronic:



/X Spectrum

rAE FRIMT AT 11,8," -= 0 g
714 PRIWT AT 12.48;" !
ved PRIMT AT 13.8;" _ !
728 RETURH

748 G0 T Z6A

1068 [ET e=edij-acil: [ET f=fuilhCil

1665 LET zae=zae+l: IF zae=30 THEM GO T0 &6

141a PLOT IHK BifCid.elid: DREAW  THE B0~ ~&

1812 PLOT ONER 1:fcid.ecid: DRAW, OYVER [;-f,-e

1A13 IF wel=1 THEM LET wel=#: RETUIEH

IEIS IF afi 3=1€+ie THEM LET z=1: LET buomke i

160268 LET ac i »=174: [ ET kb1 d=THT ¢ RHDEZ2H 455

1858 LET H—THT P RHDEZ 1t [ ET 4=THT ¢ RHES Y4

1848 LET efid=alil: LET £ 1ii=hii>

18%A TF d=1 THEM LET of i J=—y

186 IF 4=2 THEH LET cf{ )=x

1A7E LET of 1 »=INT (EHOELE B4,

1888 IF z=1 THEW GO TO 1186

1858 RETURH

1188 LET ==/

éllggIF biar=]s+we HHD bod= 43 AME =81 3=0 THEM LET po=E: LET sfld=1: GO T
5]

%égﬁ IF ho>=58 HHD kod=80 AHD 2c2=0 THEH LET =(2)=1: LET Po=F: GO TO 1

ilﬂﬂ IF hoX=398 RHD bos=128 FHMD &0 3 0=@ THEW LET =(233=1: LET Po=12: G0 TOD

1368

11481 IF bo=136 AMD bod=160 AND =zt d =0 THEN LET sid4i=1: [LET Fo=17: GO T

1 1368

1158 IF bkod=176 AHMD bod=200 AND «(S2=0 THEN LET a(S)=1: [LET pPo=zz: GO T

0 130A

11668 IF bn>=218 AMD bod=248 AWHD z0i&5=@ THENM [ET 2(@a=1 LET po=27: GO T

0 1368

!‘t

1165 LET zeoareszscore-3: LET stazr=staz+]: IF skazi=6@ THEM GO TO 266
11768 RETURH

1280 PRINT AT 28 8o+l IHK 2; BRIGHT 1, PAFERE &:" ": BEEF .2.-70
L=10 FOR o=l TO 7. BPRINT BT 20,p

;L*Egﬂ ﬁj“qﬁﬁﬂ: EEEF .205,-18:

152’3 I"“LII-’.' el TL 7! FRIMT AT &2@ .,k

M FT ] INF 7 -
Dl Ok GEOE I El 5P NN
pnINT

mT L8 .po:. IWNE 3;

1}3@ FOR o=7 TO 1 STEP ~1: pnIMT

BT OB, po; T, B, ekt BEEF Q@
o T B 0 NE:’:T =] : i
0 B e T

PRIMNT AT ®1,p0; IMNE 1; " el
1346 FRINT AT 20,Po: IME @37 0

;EEH LET k=8: FOR a=1 T0 &: LET ksk+sind: MEXT n: IF k=g THEM GO TO 208

1260 RETLURM
2660 CLS « BEEP 1,10
2018 FOR i=@ TO 7: BORDER i: B

ik
;EEQ EORDER B: FAPER @ : CLES
A25 IF stazr=66 THEM FRIWT AT 2.8 "Das Laﬁd izt Radicaktiesy
e e Es adicaktiey
PAZE FRINT HT 11.8:" Alle deine Staedts sindg ZERSTOEHRET"

R4 PRINT “‘"Dw hast "; FLASH 1iscore: FLASH @:" 5§ "
PATEH PRINT 2 "MHock mal? iJ/;}" & 2 ihe s alant

260 TF IMKEYS="" THEW GO TO 26

Computronic

i

EF .B5.7-i: PAPER 7-i: CLE : BEEP .@5,4:




/X Spectrum

SA7PA IF THEEYE="," THEW [CLS : GO TO 9508

=999 STOP

SHGEE FOR i=1 TO 12: READ a%: FOR 1=G TO 7: READ a: POKE LER a$+l.a: HzHT
1: HEXT i

S1EE DRATH "a".0.0,0, B DOIRGREAG,BIN 61110066, B1H A1110611, 127, 235

ar1d DATA "k EIN AB1APEEE.BIM 911101686, 51H AL1111668, BT A1111166 BIM &1

{11106, BIH 11111186, 254, 255

a{zn DATA """, 0. 6.4,8.BIH A100010.,B1H BAIAGEIE. BIM Al lEE1E, 25

e{=@ DATH "d". 6,8, 51H AE1AEA1E,BIN A11A1114, 127, 255, B1H AEE11111.BIM AB0

Al -

2140 DETH "e" BIN POAR1AGH, BIM GAALL166.21IH 21116896, B1H 6111164, BIN 10

Al 1161, 255, 255,255

G156 DETH "F.@,BIM BIAE110G. BTN A1111666,BIN 1116888, BIH 111868066, BTH

{1181116. 8614 11111106, BIH (1110063

2160 DHTE "a" . BIH AEAEELLL . BIH aE@11111.BIM GAL111111.BIN B01160111 . BIN @1

186114 . BIH oeAEEiE] . 1.BTH anlaaill

a1{7@ DATA "K".BIM 11118868, BIMN 11962606.81N 111680886, BI 11A6BEEE, 128, B1

H 11A1BAAE, 254, 252

a1a@ DETA "i".BI4 PE1pAl11, BIH @@111111,127, 127.BIH 81911111, BIN ARE11 Ll

G.BIM BGA111166, BIH aBAA1 AR

ai9@ DETA ".i'", 255,255, 255,295,610 16111111 . BIH @661 1106.B1IN AANE 1 A8 , B

aPEE DETH "' BTIM 11111100, 254, 252, BIH 11116166, BN B 1BERARA, B, 0, A

e@ig DATH "1',RBIM 16616631, BIN RAIGRA16L. 1. BIH BeA11018.BIN @161 1668, BIMN
1AARERTIE, BIM fAG@iaEl  BETH A1l anaea

QEAA PRIMT " MISSILE COMMEMT"

9216 PRINT "D hist zechs Staedte zu VMertei-diszen"

250 PRIMT "Die aus dem Meltraum mit Laser strahlen Angegriffen werden'

A33H FRIMT "Hit deinem Feuverleibconputer mzek oy verkhindery das"
Q740 PRIMT "Die Strahlen Deine Staedte ey ekt

aZs@ PRIMT "Dazu kannst du dein Zielkrentz  ueber den Bildschirm”

??ﬁﬁ PRIMT "Beuedetr, Brirte ez in die Haeshe eines oder mehrerer Strahlen

4278 FRINT "und deueke die Feuertazte “n’"

a4eE PRIMT "FAn stelle dez Zielkreutzes wird daan eine ExPlozion entstehs

.I.lll

4200 PRINT "Bie devw Skedhl zerstoskhrt"

Q400 PRIMT "Mack 38 Strahlen erfolet jeueilzeine zuischenwsrbund wokei"

941F PRIMT "E= fuer Jjede ugbriggesbhlisbens Stadt 25 Funkte @iht"

3478 FRIMT "MWEITER MIT I®GENMTEIMER THSTE"

R4=H [F THEEYHE="" THEM GO TO 5436

quﬁ_ELﬁ : PRIMT "Bepuert ein Strahl den Boden so Gikt es jedesmal 2 Pun

Akt .

9450 PRINT "Jeder Schusz kostet dich eiven Punkt jedepr zersbtosrrbe Ztra

1Y : PRIMT "Brinzt dir 18 Punkte =in"

4452 PRIHT "Daz Spiel izt beendet wenn alls Staedbe Zerstoshrt sind oder
mebr als BA Strahlen den Boden  berozhrt hakben"

2455 PRIMT "Hach jeder ab@epshrten Arariffe-nelle werden die Straklen
zchheEl e :

2456 PRIMT "Steuertasten: "

DATYH PRIMT "H=Hack Z=Rugabae"

456 PRINT "B=Linkz M=Rechtz"

9450 FRINT "W=Fepep"

9495 PRIMT "Schuisrigkeitzapas wan B=leicht-8=Echuer"

SQEAD [RHPUT “* "5l einen Schuisridgkeitzarad sin "iach

as1e CLEe o GO To 18
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Zu Missile Comment
Achtung:

Um die Graphik-Zeichen zu erreichen, geben Sie hitte

folgendes ein:
30 »Caps chift«, »Graphik«, abe
400 »Caps shift«, »Graphike, L
420 »Caps shifte, »Graphiks«, DEF, G8H, 1K
1320 »Caps shift«, »Grzphiks, L
1510 »Caps shift«, »Graphiks, DEF
1320 »Caps shift«, »Grzphik«, G8H, DEF
1330 »Caps shift«, »Graphik«, DEF
1335 »Caps shift«, »Graphike, 1,32
In Zeile 1335 muf wihrend der Eingabe von
Caps-shift-Taste gedricke bleiben!

HEME COMPUTER
CAGSETTEN — UGH ENNEL

CER FOWRERDEN
CASSETTENHERSTELLER iR
CEUTSCHLAND.

CURCH HOCHSTE BENAWBKEIT
CER EIMZELNEN BAUTEILE
ENTSTEHEN HOCHPAAZISE

magna HOME CORPUTER
CASSETTEN BESITZEN EiM
MAGMETISCHES LEADERBAND.
DESHALE UMNIVEASELL
EIMSETZEAR AUF ALLER
HANDELSOBLICHEN

CASSET TEN-RECORDERMN

magna

TONTRAGER

Telefon (0 22 34) ¢ 40 54

ZX Spectrum

Achtung:

Wie wir feststellen mufdten. wurde das Programm
«Inventur« nicht vollstiandig ausgedruckt.

Wir bitten alle Leser, die noch Interesse haben,
uns das Compurronic-Listing einzusendzn.

Sie erhalten darn ein Original von uns!

1,3,2 die

CASSETTENBERAUSE, DIE
E{NEN EIMKANDFREEN
LEICHTER LAUF Iy JHREM
RECORDER BARANTIEREN.

DIE BRIEBELBLATTE
BANDGRERFLACHE BESTERT
AUS SUPERTEINEN MABNET-
PARTMELR.

m?\o BOK ZUr ARCRHI-
MIEREN IHAER RERTUOLLEN
COMPUTER-CASSETTER.
INBEGREMZT

AN UND AUSBAUTARIEG.

FRAGEN Sk {HREN
CACRRANDLER.

magnaQ oribger vertics gmich
Burzlauer Straje: Postfach 4063 40 - 5000 Kéln 40

+lelex 889975

SRR SR

DIE HORE SPELCHERDICHTE
ERLAUBT EIME HERUGH-
RAGEMNDE FAUFZELCHRHLNG UMD
BPE(CHERLUNE IHAER
RWERTUOLLEN PROGRAMME
unD DATEN.

LIEFERBAR MT 10, 20
URD 36 YHNUTEN
SPEiCHERKAPAZIT

Computronic
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Atari

Ein Progremm in Basic geschrieben, fiir alle Ataris! Achren Sie jecoch darauf, dad Thr E:mer nicht zu voll
Eine Olleitung wurde verlegt um die Energieversorgung zu wird, Sie konnten ihn soust micke mehr tragen und der
sichern. Aber, »ach du Schrecke, auch die neue Leitung ist Inhalt ist ebenfalls verloren.

defekt. Das kostbare Ol tropfelt auf den Boden unc ver-

sickert in der Exde.

Sie kbnnen das jedoch verhinderr. Mit einem Eimer, den
Sie iiber Joystick steuern, konaen Sie das Ol aullangen

und

1\
el
15

4

EA

-

7

=)

S

186
118
120
13
146
158
1668
17A
R=1E]
198
Z2an
1A
27
23d
~48
256
2B
e
et
290
POE
A
Z1a@
b
et
=48
5
AEE
A7
28A
29A
AAf
414
420
438
446
456
45/
47
456
4 SA
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ins Lager zuriickbringen.

1 REM dddbkskkiipdierae o

FEM % 4
FEM ¥ ceml 1984 by %
FEM * 1
FEM # Jenz  Berke ¥
FEM % Finkenhot 7 :

FEM # AAPH Mk :
REM % Tel.: BESRZ1-1247F #
REM % ®
BEM ifidbiiisfdiiibiiiiaideas
REM
BATH &A.126.255, 255, 255 . 255,
DATH 255,168,146, (6. 16,16, 16,2
DETH 255.8. 8.6, 0,8.0.,.255
DATH 126,126,126, 125,126, 126
CATH 255,255, 255.295.08,8,A. @
DHETA 255,128,660, 6,0, 68.0,8

f
b

DHTH 255,255,255, 126,60, 0.8,0

12
a5

2 128, 126

Wenn Sie schnell reagieren, das Ol auffanzen und den
Fimer regelmiiiig leeren so dafd nichts verschattet wird,
dann werden Sie in die Punktewertung aufgenommen.

Versuchen Sie es einmal!

3% ok ok ok ok ok ok ok sk ok ok ok sk sk skoskoskk kR ok ok

o e

DATH 126,255, 199,195.67 ., 135.3.3

DATA 3.3, 2,3,2,3,2.,3

OPEM #1.4.@,"K": GOSLE 750
IF PEEKC 143244 =68 THEW =Z3@
LIH ASC 22 5 FESTORE 11%

FOR H=A TO 27:READ B:ASCLEMCAS M1 =CHRSCR 3 HERT H

DHTA 144,179,224, 135,264, 163
DATH 177,263, 145, 205, 200, ZA8
w=lISRT ADR HS 20 RESTORE

(6,133,206, 1624, 166 .6
V245, 270, 204, 200, 2A6, 202, 265, 240, Be

EOR A=1 TN 9:F0R E=8 T0O :HEAD [ FOKE 14336+B+A%2, 0 NERT BHEXT A

GRAPHICE 17 SETCOLOR 4.15.14
E 7hE. 5e

CEETCOLOR 2,88 FFTCOLOR 2,15, 12 SETCOLOR 13,0

A=PEEKE 106 =16 TPOKE SE273 R PH=A¥ZE6 FORE 559,62

FPOKE S3277. 2 POKE £23,8:20KE
COLOR 164 FOR A=A T0 19:FLOT

|
TH4 . EPOKE 522560
Ho2:DRAKTO H.21:HEXT A

COLOR 121 PLOT ©.1:DREAWTO 19,1

COLOR 128 FOR F=2 TO 17 STEP
COl O 237 PLOT @, 22 DRAWNTO 13
PR=@E: Tmf: G2 Tofi: 220 : W=A: k=4

FO? A=1024 TO 1272 FOKE PH+H,

GOSLE 586 GOSLIE 558

PLOT A 1:MEXT F

5
JZoPOLOR 4@ FLOT 19,208:COLOR 41 PLOT 19,21

(GM=EA H=1 Y =2AY  aslEd
A:HEET A

1F PEEK:Sa279%=6 THEN FOR A=1 TO S0:HEXT A:POKE 7ad, 255 RUH
ST=ETICKCAY: IF ST<8 THEM R=W+d:SOUND B, ABSCM-2550, 16,6

IF 8T412 AMD ST:8 THEN E=sr-d4
IF ®443 THEM +=47

SOMD B H-EP 186

IF %3200 THEM 2=26F:GOZUE AO6

POKE BE24E, G S0UND @.6,6.0

IF Se=f THEM W=IMTCGE D : T=IHTCRHDC Bak19 5 8=1: COLOR 134 FLOT T,2:GOTO 21

bi=hi=1:1F W< >~1 THEM 396

IF 5=1 THEM S=2:C0L0OR 135:FLOT T.2:M=1WT0GH ) GOTO 558
FOR A=2SS TO 248 STEP —1:S0UNG 1.A, 18, 8:HEXT H:SOUIMD 1.8.8,68
FOR A=24@ TO B STEF —28:50UND 1AL 18,8 HEST FA:SOUHD 2.8, 8,0

Computronic




Atan

BEG POKE BR2F2.0 FOR B=2 T0 21:C000FR 1,22 :FLOT T,H4:50R B=] TO 18:HEYT B:COLOF 16
d4FLOT T.AHEXT A:&5=@ ;
S1H TFE PRFREECERZS520=1F THEEM I=I+1
SR TF I=F THEH I=A:GOTO é20
5360 IF PEEKY 52252 2=12 THEH FOEE S53270,60:LOSUER P46: GOTO 20
Sqia BOkE SRR, 0 GO0T0 &30
ASE FOSITION @,@:FRINT #6;"SCORE @ ":EZ::POSITION 2.22:PRINT #6:1:FOSITION 17,27
PFEIMT #= K
SEE POSTTION 17,23 PRIMT #f:K
5¢ FETURH 5
588 FOR A=PM+1E244% T PM+16244+¢~ STEF -1:FOEE B, 255 :MEXT F: PETURH
S FOR HePMEl G244 -7 0 PM+{E2245 - POKE 5.6 MEMT f:RETUREH
B Pi=FZ+] _
1A TF T25@A THER BU=sGI-5: s+ TF <18 THEM Cll=1s
Faft T=@ M=1:008001F SS6:00SUE S96: RETLIRM
el FOE H=0 TO 28 STEP 2:300MD 1 A8, 18:500MD 1 8+10, 68,18 : HEXT A S0UMD 1. A.08.60:8
PG 2.8,0.8
rdid E=E~1: T=0: E0S8UE S56: IF K=8 THEM &SE&R
Fon H=1 GOSUE =&E: GOT0O =<0
A =6 G0SHE 55Q
&7 TF PEEHT THLH HI =P
FEA FOSITION 3.11:PRINT #6: "HIGHSCORE © " 4]
REA POSITION G.29:PRIMT #&;" nochma T s CHRESD 1500 U CHREe PR S Y CHEE L4 gt
PCHRERE #5390 1.
THE POKE Fed, 2549
1A GET #1.KEY:IF EEV=7Pd THEH 2%E
PR OTF KEY<7E THEH 7@
PER POKE SE248 .1 Fﬂu
PR GOSUE SEE: M (GOSUE SE@: RETLRM
PEE GREAPHICE 17 EETFHLNE Eald A8ETCOLDRE 1,12, 4 SETCOLOR 2,15, 5 SETCOLOR &, 16, 1@
FOKE S2248,6
el POSTTION 2,200 PRIMT #6: "precs any bes":POSTTION 7.8 PRINT 88; Y IEHSY
PR GOSIR 840 FOSTTION 7. 1:PRINT #&: "BEREE"
FE0 GOSIE R40:POSTITION B, 4:PRINT #€: "Prezsents " POSITION S, 9:50808 246
THA FESTORE 7E4@:FOR A=1 TO 2 READ CH:PRIMT #5;CHRE CH G GOSUE 248 HEYT B
gaa DATA 111,185,188, 12, 112,97, 118, 165,99
B18 C=C+1:IF =255 THEM C=@
87A POKE 789,00 :IF FPEEK:S2279 =7 AND FEEKC Ped =255 THEM £1fA
A3d GHTO 2e[ 1
A4 FOR B=1 TO F@: [F PEEKC PEd =255 HHD PEEECSZ279 =7 THEM HEXT B:RETLIRE
738 FOF - FOF
BEA FEINT #6;CHR®C 1250 POSTTION 1,18:FRIHT #£; "SPIELREGELHT  Jopon
ava GET #1 .KEY:IF KEY=F42 THEM 22#
B8H IF KEY<:7Pd THEMW 274
294 GEAPHICS B+SETOOLOR 2.1 {8 SETOOLOR LA, 8:SETCOLOR 4.1 . 4 POKE 758, 2684 FOEE 2
A POKE 75201 i
S0 PEINT CHRSEC 1250 "Hufaake ist 22, TroPfen, dis ane sirer defzlten Oelleituas
fallen. avfrofangen, "
A8 PREIHT "Dazu wird ein Fottich aenutzi, der auf  einet Fhene hin und Fer fakre
nokany.'
28 PRINT "Wenn mehr alz € fpaPfen aufsefangsn wor-den =ind. fekb ein lebken wepl
' S T i ol o
5] TﬂTHTﬂ“man anm Anfana 4 khat.Dis Sezamelten TroPfen koennen rechts, an sins
Fooe Ll Eam—-
F4@ PREINT "melstells sivQetanscht werden. :FRINT "Die heustung erfolot fer Jousk
Top el
A5M RREIMT CHE®C2S 3 "Anrzeice " :PRIMT CHRSECZ25: "Tinks wnkern die sufoefandensn Tro
pfen!
Dl FRINT CHESCZ2E 3 "rechtsz unten die Anzahl der Lelen”
AFA POSITION 6.23:FPRIMT "Diuecke irgendeine Taskte";
A5H POKE rh4 aﬁﬁ
S0 GET #1.KEEY :GOTH 224

Computranic




Fiir Atari 600 XL und 800XL.

Tii- Benutzer der iibrigen Atarigerate
sei gesagt, da®t mit POKE 756,204 auf
sinen internationalen Zeichensetz um-
zeschaltet wird.

Die Tank-Bartle Version ist [tr ewei
Spieler gedacht und wird tiner Joysticks
gesteuert. Jedem der Spieler stehen
Minensucher und eine Panzerdivisicn
zur Verfugung, Versuchen Sie nun,
den heranriickenden Feind aufzuhal-
ten und unschédlich zu machen. Aber
WVorsicht bei [hren eigenen taktischen
Zigen! Tank-Battles und die Zzit sind
nur begrenzt verfigbar. Das Spiel ist
sehr spannend und schopft die Gra-
phikméglichkeit des Atari gut aus.
Eine genane Anleitung ist im Pro-
gramm selbst enthalten.

Hier ncch ein Tip:
Hat man keinen Gegerspieler, wire es eine ganz reizvolle

18 FEN #*t#¥$#i$ﬁ3¥$$ﬁ¥#$**$1$¥£

o8 REM & (=3 1984 [ 4 Aufeabe, unser Programm so umzuschreiben, dafS man
=4 FEM % Jenz  Huettmany +: den Cemputer zum Gegener hat.
A BEM 3 Razchstrasze 1 £
s FEMO# *
A REM F deps Berhke ¥
TR REM % Firmkenhof 7 *
2 BEM & SAFPE Hienkoes *
aE BEM *t***‘f’##’*‘#‘*iti‘*’#’i’i‘#"’h‘“fii’*

o e sfe ok 3k ok sk s s sk ok sk sk ok ok sk s sk sk sk ke koK

1i@ PrkE 77,4

128 TF Z4=04 THEH S8A

120 COSLE 1186

{4@ GOSUE [ A26: GOSHE 1740

15@ CRAPHICS 17:POKE PHe 5e

160 SETCOLOR 1.1, 11:SETCOLOR 5,11, 12 SETOOLOS 2.8, 8 cETCOLOR 2.5 7:T=16:

17 ET=2 ET1=%:P=5

1808 FOLORE 34:PLOT 6, 2 DRAWTD &8, 16: COLOR a2 PLOT 1.1 :DRANTD 2. 16:FLOT 1. A LRALTO
B3

15@ COLOR 24:PLOT 3 4 DRAMTO 2. 15:C0LOR 22 FLOT 3, 1EPLOT 2.9

Al COLOR 24:PLOT 1q, ORAWTO 19, 16: COLOR 2R:PLOT 18 16: LREAKWTC 15, 1 PLAOT 18.5:D

RELTO 1.2

S1@ COLDORE 2d:PLAT 1A 4 DREWTO 1A, 15: COL0E 52¢ PLAT 16, 18:PLOT 18,53

aog FOR F=@ T0 20 ¥sTHTC LAERNDC B S e THTO 19RHMGCE+1 200 0k 131 PLET W HEAT

COLOR S:RLAT 17.5:DRAMTO 17 14:COLOR 23@:PLOT 17, 3:DRAMTD 17,

FALME A4160: FLOT 2,5 DREWTO 2, 14 COL0R @9+168:PLOT 2,5 [EHMTH h.iﬁ

CALO 11:FLOT 18, %:COLOR 11+16R:PLAT 1.18

Fl=f ¥Te~1 ¥ T=-1

WE=s] PGl G GOSUE RA6: IF RGO THEM 270

Pr=s: pTe=] t Te=1

oap YS=1Yhem: Sl GOSUE 3@ IF FGOUA THEM 296

2n6 GOTO ZE0

318 PASITION 6.6 FRINT #6:A%: " HAT" POSITION §,3:PRINT #&, "WERLOREN":FOSITION 4

SRR ) T

b T O S
fln Blow eom o

e P
g
=@
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Atant

17 PRIMT #6; "PRESS START"

b
EEA
Adm
Fs
A5
e
=VR
A
39
AR
J16
G Aele]
o 36
e
4506
3 EE
G Al |
FEH
o S
A
=
I=1_|;:|
el
F2E
B4R
bl |
el
Sri
bt |
SE
EEE
2% |
E2A
£A6
el
FEE
el
il
e
AN
VAR
Rt
ey
P |
- n |
75
TR
FER
A
e |7
2EE
216
=4l
=HA
me
SFEER
ek
=Y
el
o

IF FEEKS B327% 3 b6 THEM 526
GOTO 156
FPOSTTION &, 22 RINT #£: "TAMKCS" ;T fanks: "5T1:" ":POSITION B.20:FRIMT #6: "m0y

SR

H1=30: Q=5 C=7 :C1=0: IF S=1 THER O={66:0=167:C1=169 Q1=1F

POKE 77 00: =@ e LOCATE .7, F: =5

HSSTICKESY: IF A=1% TREN COLOR CFLOT ¥ GOSUE 155906010 278
COLOR H:PLOT 3% |

SOLHD G, 30,615

GHSLE 1616

TF A=11 THEM ¥i=—|

[F A=7 THEH %1=1

IF A=14 THEH ‘1=-1

IF A=13 THEH %1=1

IF 2461080 OF #+$1 313 THEH 568

IE Y+ 140 OR Yyl =19 THFH ﬁﬁﬁ

L DCRTE H4X1 . Y+71 .2

IF Z730 OR 24301 THER Y=Yyl : +i 1

H=#
$EEFH CAPLOT . ¥+FOR F=0 TO 20:HEXT FiSOUMD B.8.¢ 0 ¢1=0: =0 TF 2450 EMD 24

EH AT
P=5:POKE Prd. 255
IF T=1 AHO =185 0OF T=1 AHD =189 THEH P=q
IF Ti=1 AHE 0=5 OF Ti=1 AHD 0=30 THEM P=o
IF =T AHD Y=%T THEM kE=0:GOSUE 286 FLOT “.Y:Y=0:Y=0:LOCATE %% H: FETURH
IF Z=itl THFEH =01

N:FOR F=1@R TO 1A STEF -2 GOUHD @, F, 12, 15 HEST FS00HD @00, 8

Fﬁle C:RLAOT
F=F-1:1F G=129 OF 0=36 THEM S SR
FOSTTION B C0:FRINT #8: "MOYES " PG
TF P=f OF PG=@ THEM “T=: 5T=Y:GOTN 228
IF PEEKC PEd 1=53 FHD 0201 THEH POKE 7Fed, 2955 :GOSUBR 1296
IF P=4 THEH C=m@
GOSUE 1556 A=STICK S 5 TF H<}15 THEH &8¢
TF Cs=itd AR STRIGOS :=8 THEM GOSUE 1608 GOTH S8
IF C<301 AMD STRIGES »=6 THEM GOSUE B4R :PLsPG-1:60T0 586
IF 2EEMC 784 @@ AND Pod THEN “T=4 YT=Y o C=0: GOTD 006
GOTO ERE '
COLOR 3= PLOT =4
SOLMN G, 7A, 2, 15 PGH F=@ TO SA-WEST F
IF A=11 THEH Hi=-1
IF A=F THEM “i=1
FOKE 7Ed. 255
IF R=1d4 THEM Y1=-1
IF R=12 THEM 1=
IF S+mlcm nR wed] 19 THEN 208
IF Y140 R Y4119 THEH 266 .
LOCATE 2451, v+v1, 7
IF SCRER BHD T4 9159 THEH 2660

=t e
CHHHD B.B A da i =f i l=0: 000k o PLAT ¢
TE #=1%9 AND (300 THEM E=0: GOSUE 9#@ BLOT . WEG Y= L NCATE .4 . H RETLIRM
Po=Po=1:50T0 RS
FOKE 7E4.255:COLOE FGPLOT X.Y:SOUND G, @, 8,6 : RETURH
FOR S0=1% TO @ 2TEF -1 S0UHD 6,5, 6, 90:FOR S01=1 TO 3827 201 MEXT S0
TRHF 1496
IF =0 AMD T<% THEM Me=bed
IF ==1 AMD T145 THEM M=pi+1
FOr E=1 T0 M

Somputroanc G




Atan

c0e LOTATE W+=C3E YV SRE K TF K402 THEH COSHE S950:PLOT »+XSEE . YHYSzE:FOR F=0 T
15A:HEST F:FETLREH

26 COLOF (eR:PLOT s+<5%E  Y+755E

S0R FOR F=4 TO 168 :HEST F

R COLOR 32:PLOT S+S53E .Y+ YSfE HEXET E

G40 PETLRM

S50 IF k=121 THER COLOR A58 FETLRM

SEA TF R R129 BRD S sRE [ARD KL 189 /ARD OSSO BRD KB 1EE BRD K11 AMD Ee T THEH
CRLOR 32 FFTIPF _

878 TF k=153 THEH COLOR K RETLRKM 8

QRA FOR F=0 TN =256 STEP S:POSITIOH S5, 21:PREINT #&: "HIGH WOLTAGE" :FPOKE 712 F: FHJUE
1 S

296 NERT FCOLOR 138 SETCOLOR 4 8.0 S00UN0 a6, 6 8: 500N 1. 8.8, 8:POSTTION %.2 Pﬁ

THT #&:" 4

1AAA IF E=1/E NE E=18% THEHN T=T-1

161/ TF K=5 OR E=38 THEH TizT1-1

1aza IF T=a THEH A%="rot " GOTO =18

1A= IF Ti=G THEM A%="BLAL":GOTDO 216

164l IF T45 THEH ETi=4

1A% TF T145% THEH ET=4

1R TF K=i1l THEH As="mod " GOTO 217

1877 IF K=171 THEHN ﬂ$*“EIHH” GOTO =1

1386 RETIHEM

1ASEE S0HHD @ F. & 1580000 L LF o 1e . B RETHERM

CHIAR DIM AR ZE S TE PEERC 14345 0117 THER RETLIRH
1118 EOKFE 55a,.0:RPESTORE 1964

1128 FOR A=1 Tﬂ 28 REEAD RSN &

L6 DATA 16d. 189, 204, 135, 264, 164

1148 DATA 7Y 2E5. 145, 205, 28@, 208,

115A SISk ADEC AR

11460 REAMD A:TF A=-1 THEMH POKE 559, 34 :RETURN

P70 FOR =/ TO ToRESAD BOEOEE 1422&+8kEs ) BoS00Hn AL R 1B MERT 1 SOUND B8, 3,8

18R GOTO 1158

11=@ METH 1 5 o 1o Bl iriea i B B e el (S e il

12086 DATH 2,118, 26, 168, 54, 092 122 {62 .50

LB B E B RS B HEST A SOUMD 66, 0 6
f':. 1"".“’"‘““:11': _.4 : f...—.
25, FA0, BRG 236, BRE, B2, 208, 240, 96

T I-'I |'E|

1218 BATAH EJ I, EEE 12R. 244 174, 2E2 1@ 1R
{220 DATA 4,248, 132,82 62,55, 152, P40, 4

17260 DATH S.e7. 35, 18, 283, 13,43, 62 .1

12468 DEHTH & 134 13 _?6,191;1?6-115 124, 8
128a DATH V.255. 15 e 1a5, 1550 25N
1#FA DATH =2.0.8 24

1276 DATA 2.8.8 24,1

1eE8 DATH 168.68.68.,0 e

1293 LATA 11,24, 398, 2

12305 DHATH 13, 134 152 i sd e |
1218 DATA 1%, 16,84 -1‘2.1?4
134 DRATH 2E.31, 332,

19568 LATA 22.8, 220 =5 “”ﬁ 5]
1360 DATH 2A.0, 1A%, 25 1R
1278 DATH 31,8016, 8.

1326 DATA —1

1

am@ TF S=1 THEM vE=6:XS=1:0G0T0 1430

14F@ Y5=0:K5=-]

1416 A=ETICKC 0

1420 TF Aell THEM WS=-1:vS=0:0=5:COLOR C:PLOT ¥.%
1436 1F B=7 THEH HE=1 YE=0:C=d4:COLOR C:F OT X%
1446 1F H=is THEM ¥Sm0: YSm—1:0=1% COLOR Z:RLOT 4.
1456 TF A=1% THEM MSm@:YG=1:C=2p COLAR ORI 0T 4.Y
1466 TF FEEKY PEd =232 THEH FOKE Fed . 255 RETLIRH
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Atari

(47 GOTO 1416

{4860 A=5TICK 1D

[438 TF A=7 THEH =5=1:%5=0:C=10f8:COLOF C:FPLOT ¥.Y

ISR IF FA=11 THEH KXS=-1:Y5=0:[=1R3: PDLDF CARLET %Y

{518 JF A=14 THEH HES=0:YS=—{:C=173:COLOR T:PLET .Y

[52A 1F A=13 THEM XS=@:YS=1:C=172:COLOR C:PLOT #.Y

1838 1F FEEK: PE4 =33 THEHN FPOEE 7FEd, 255 PETJEH

1948 COTO 14854

1558 ClL=Cl-#.1 :

{56l POSITION 18,28 :PRINT #6:"TIME: " :CL;:" ":IF CL*A THEM RETUPH

15760 1F D=0 THEHW A%="fFnt "

[58A IF =1 THEHW H&="BHLLI"

[55A GOTO 316

le8E COLOR 159:[L0CHTE #+1-S%2,%, 0: IF D=32 THER PLOT =+1-5%2.7:2ETLUEN

[E1A CL=ClL-8.5:G0T0 1|Fﬁ

(628 RETLRH

{638 LRAPHICS 17 FOSITION 4,19 :FRINT #&5;: 'Press start":POSITION 5.8

[&dd PRIMT #&: " JEHME BEREE":GOSLE 1720:POSITION 2,2

LESA PRIMT #6: "AHD" :GOEUS 1726:POSTITION 3.4:FPEINT #6; " JEHS HUETTMERNN" : GUSIE 1726
[6668 POSITION G.7:PRIMT #6;"Prezent ";CHRSC2E ) :COSUIE 1728:FOSITION 4,16

678 RESTORE 2825:F0OR A=1 TO {1:READ CH:PRIMT #&:CHRS(CH ) GOSUB 1726 MEXT A
{88 DATH 212,193,206, 2683, 173,134, 193,212,212, 2684, 197

{E20 Ch=Ci+l : IF CO=25% THEM Li=H

{7868 FOKE FP1@.C0:IF PEEEX 53275005 THEN [R7E

{7168 SETGOLOR 8, {1, 12 EETCOLOR 2.5,.8 RETIRM

L¥2@ FOR B=1 TO 5@ IF PEEKC 5327504 38 THEM HEXT B:RETURH

1726 POF :FOFP :FETURH

(7468 CRAFHICS 12:POSITION 1.5:FRIMT #&;"SFIELEEGELHNT ¢ I-H2":SETCOLOR @, 18, 18
{758 P=PEEKC(7PE4):1F P=35 THEMH GRAPHICE @:RETHEH

LVEA IF P<:1 THEH (758

{778 GRAPHICE B SETCOLOR 2. 10, 8: SETCOLOR 1,18, 14 SETCOLDOR 4, 18,46

1¥8B6 POKE 752.1:FPOKE B22,.8:POKE 756, 204

{7368 PRINT" Jeder bezitzt 8 Panzer und 2 Miderleder omit denen 2 werzsiuchern muss.
moEal ickst"

L2A8 PRIMT"alle Fahrzeuds dez GeSnets zu zerstoeren,Mit der Maskisring entizcheid
et der afie-"; : ;

(218 PRIMT"ler, womit el alz naschetes ziehen will. Jede Beusgung oder Schuse Zae
Wit ale 2w ",

1826 PPIHT"]m Hormallfall kann Jedes Gefaeqrt 4 mal, e=in Minenleder wenn e als
EHHE FRIHT“ﬁmmmen pirod. 2 mal besedt werden,Mit der ESC=Tiste karn aker ney aus
==

[EdA PRINT"zhern.Beim Seszamben Stie]l laesuft sire Ukhemit: wenn g2ie aud 0 steht, is
t rfaz Spel';

1850 PRIMNT"20 Ende, Drasckt man die SPACE~-T4dzte.. 20 kann der ftu~m des Panzers auf
rler Stelle"; ' ,

{878 PEINT"aedrehl. yerden, was nickh a’= Zoa 2ilt  gnd wokei die Zelt stehen ble
it Mird"

18768 PRIMT"Ais Taste ein zweitesmal dedpusskt, o kavm man in die Sswashlte Ri
chtund einen Schiuzz abasken, "

EEHH PRIMNT"MiFd da= Haubtauatie~ geteoffen izt Maz Spie’ auntomatisch =i Ende.

I1B9FE POSITION B.23 PRINT "RBitte eine Taste cdieuscken" (FOKE 7Ed, 255

19[0E 1F FEEEC P& =255 THEH 1985

L4918 GRAPHICE 17:POKE 756.56:PRIMT #6: "% : PHNZER" (FRIWNT #&:FRIMT #6:"= : MIHEHL
EGER LMD PIHFH‘HHWIER : :

[F28 PRINT #&:FRIMT #£:"+ @ HALPTOUATIER" : "RIMT #6:FRIHT #6;"7 @ MINE" :PRIMT #6:
FETHT $#e:"! -« ZIELHAREIERURG! -
190656 PORTITION 4.23 FPRIMT #&8:"plsss stapt!

{94 1F FPEE<CS22795% 8 THEW 1943

1956 GRAFHICS B:RETLREH
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Service

Jedes Progremm in Computronic wird einer Endkontrolle in unserern Hause unterzogen und genauesters geprift. Allz im Hoft abgedrucksen Programme

cind nach der richrigen Finpabe der Listings auch funktionsfahig. Viele Leser verlieen jedach schnell die Geduld am Programmieren, sollie eowas einmal

nicht klappen. Dichéufigste Ursache von Srorangen ‘m Programm. sind unte-laufens Fehler bei der E nalie. Verzweifcln Sie nicht, sollten Sia einmal keire
eit zum Programmieren haben oder sollte etwas nicht gelingen. Alle Programme werden im Werlzg mespeickert und koncen jederzeit mir beiliegender

Bestelllearce zun Sellstkostenpreis bezogen werden.

Tragen Sie bitte alle rotwendigen Angaben in dis Bestellkarte ein, urd sanden sie an:

Tronic-Verlag GmbH, Postfach 41, 3444 Wenretal 1

T dens©O0

’Ei?eis'listﬂ-Hgfg 5 (K) D) _l
| - _35DM e ' '
e o el BB 2l K=1450D S
voed s L 1%‘,%% Tavades, GunMan %;J-’dfl"lifﬁ’fér:-' S .Sh"‘.“?'W?F.‘#K
=] et lien-Landirg L L
serm, Widerstend'  Lardeanflug BORE i Sharp PC1500 Lowo
SR ey _ :
. S — ~ Dragon3zk-10_ iy
ZSpectum L Dragon 32 K= 67D VOot K- 1ss0pn  SrecFlihs Ceooh
Inventur K= 12— Blizzazd s s e S T e
L e e T ST
: o : Fiiegenfinger e e LD ERIEING
h & DM Apple L é = 1{:’;2%%3 Barale-ylusik GoBell, Grand Pry _M
i ‘Drﬂ.Ktoﬂﬁﬂ'Spld Wilder -'wﬁit.cﬂt S e e R z-‘;__‘___-___-___“_u
7 ahlenpuczen Karzmbolegs: : = -.'Sp'ei::m?; T
: i JeTETator Gl S PR S = 0,50 DM
e e @ Apple IT gg 9,50 DIt -.lrviissile,com-m_,_,ﬁ-@ﬂ- DM
V20 %—-__-ﬁlﬁ.ﬁnm Aot R= G irt;?wﬁffp o Amd Kopyp
: ol L Teneny = Mastelll s o s Tp Gl
B e s Ol P -'

Angebore:

VC-64

Biete echtes Monopoly fir
VC-64. Wie im Original.
Diskette DM 20—
(Cass=tte DM 18,—
Chiffre 2401

Biete Autc Rem-Writer
fiir 7381, Hardware.
Pafit in das ZX-Oehause.
Keire Betdebssoftware.
F. Hanold
Hursrickstralbe 39

3444 Langenhain

Verkaufe:

Maonopoly — VC-64,
Conpiler,

Screen-Kit — ZX81
Sereen-Kit — Dragon 32
Chiffre 0455

Tausche Spectrum-Software,
Jan Weigrer
Carl-Schurz-Stralke 11

1800 Bremen

Sinclair forever!!!

80

100 neug Programme
fir MZ E0K, MZ 30 A,
MZ 700, V7 200,
Laser 210, TI 99,

Info, 1,— DM in Maken,
von H. Weise]
Kanigsherper Str. 20

5412 Ranshach

Werlaufe

Atarl, und jede Menge
Kassetten, z. B.:
Phoenix, Dig-Dug und
Standard Steverkniippel
Tel.; 07215-561

2K Spectrum

Soft- und Hardware
[P-eiswert

durch Direktimport.

Info bei:

Ursula Kunz
Junge Halden 3
7300 Karlsrube 41

£X-81:

Grroffes Softwareargebot.
Spizle, Infos, Tips,
Amateurfunis-Software.
Avsfiiarl, Liste pegen
Riiclporto von:

Michael Schracim
Freilipratastr. 5

2300 Kiel 1

Universelles
Kopierprogramm

Copy fitr den ZX Spectrum

Obwohl wir es verlin-

dern wollten, hat sich der

Druckeeufel doch

eingeschlichen.

Folzendes zus Heft 4/1

il korrigier: werden:

Apple 11

Seize 33,

»Wilder Westene, Zeils 26

statt: Then 1150

richtig: Then 46

auf Cassette+ Catalog —
Programm + Beschreiburg

rur Db 16—

Kontakte:

Atari

Suche/Biete Softwere,
manuelle Tips+ Tricks
firr Arari.

Eventuell Taasen.
Roland Reyer

\_6438 Ludwigsau 1

COMPUTER-.CASSETTEN
‘m [0er Pack, BASF-Band-LHD,
it Box, Erikert und Einleger

) et 15— D
T 015 —DM:E 30 17—
Diandneu von T2k:

P10 im 10e- Pack 28—

CASSETTEN-ATIFKLEBER
auf Lochsreiten 10050, 5,— DM
170 St auf Ad-Drickbogen

7,— D Versand ab 20— Db
Christomenia-Cassettenstudio
Postfach &0

3584 Fweseer, Tel. 1596202 5.

Computraric




Computronic  Bestellkarte-Cassettenservice

Ale im Heft abgedrackten Programme kérnen als zusatzlicker Service, zum Selbstkostenpreis, iiber der. Verlag bezogen
werden.

gegen Vorkasse D
Die Zustellung erfolgt: per Nachnahme innerhalb von 14 Tagen!

+ Versandkosten D

Achtung;: Disketten kinner vererst nur fir:  Apple
VC64
VC-20 bezogen werden!

Entnehmer. Sie bitte aus unserer Freisliste Seite 66 die notwendigen Ansaben fii- Ihre Bestellung:

Bitte licferin Sie mir: D Casserte fir i D Anzah.
System
[ ] Disketre fur = [ ] Anzahl
cystem
zum Preis von gesamt: DM
Name: s = _ Srraffe, Nt.: T
PLZ/Ort: : Unterschrift, Datum:

. Kleinanzeigen in Computronic: nur gegen Vorkasse
Bitte verffentlichen Sie ab nicastméglicher Ausgabe
unter der Rubrik: :l Angzbote D Kortakte

:‘ Gesuche D Verschiedenes
folgenden Text:

Bitte jeweils 35 Buchstaben pro Zele! Bite Absender nicht vergessen!

Preis fur Kleinanzeigen: Private Anzege DM 4,30 je Druckszeile
gewerbl. Anzeigz DM 8,00 je Druckzeile
Chiffregebiihr DM 10,00 je Anzeige
Narme: = ~ Stratde; Nei: 5
Vername: : PLZ/Ort: = =l
Unterschrify, Danurr: e G privat [] gewerbl. =

(bitte unlf.rr:usenjl



~ Méchten Sie als Software Autor
fiir den TRONIC-Verlag tatig werden?

Wir wiirden uns freuen, in Ihnen einen Ansprechpartner fiir eine kiinftige
intensive Zusammenarbeit zu finden. Der TRONIC-Verlag vereinbart mit seinen

kiinftigen Software-Autoren pro veroffentlichte Seite (einschl. Programm-
beschreibung) ein Honorar von DM 120,—.

Dieces Entgelt wird fallig, wenn die Redaktion des Verlages sich fiir eine
Veroffentlichung entscheidet. Die Auszahlung erfolgt also nicht erst nach
Veroffentlichung in einer unserer Ausgaben, sondern wesentlich frither.

Der Verlag wird vom Autor berechtigr, seine Manuskripte (Programme) zur
Darstellung im Heft heranzuziehen und abzudrucken.

Einzusenden sind:

— Pregrammbeschreibung und Programmiuf¥plan
— bespielte Cassette oder Diskette

— Listing

mit Copyright.

— Freiumschlag
Haben Sie Interesse? Haben Sie noch Fragen?

Setzen Sie sich telefonisch mit unserer Redaktion,
Frl. Herwig oder Herrn Beck,

in Verbindung!

TRONIC-VERLAG
DIE REDAKTION



Heft 6 von Computronic ist:

Natiirlich bringen wir dann wieder

jede Menge Programme!
r

Programme!
Programme!

Es verabschiedet sich: Die Computronic-Redaktion

anpressum: Computronic erscheint nonatlich im Verlag: Tronic-Verlapsgesellschaft mbH, Lancserafie 29, 3444 Wehreral 1 Tel.: (05631 40643 /40693,
Redakiion: Rainer Bect (verantwortlichy, H. A Ecerg. Freie Mitarbeiter: Frank Brall, G, Wagner. Satz und Reprodukton: Feitz & Fischer, Drueck:
Schimmel KO, Wirsburg, Vertrieb: Inlaind (Grof-, Einzel- und Bahnhofsbuchhandal), sowie Osterreich und Schweiz: Verlogsunion, 6200 Wieshaden.
Anseigenverwaliung: E. Herwip, Anzeigenpreise: Ee gilt die Anzeipenlistz Nr. 1. Bitre Medin-Unrer azen onfordesn, Bezugspreiser Einze hefe (Inland)
DM 3,50, Abonnement (Inlandt DM 553.—, (Ausland) DM 75,—. Autoren und Manuskripte: Be! Zusendure van Manuskripten und Darentrager erteilt der
Autor dern Verlag die Genehmipurg zum Abdruck und Wersard der veraffertlicaten Programme auf Datent:ager. Fitr die it Namen des Verfassers gelenn-
zeichneten Betrdge (hemimme die Redaktion lediglich die preserechcliche Verantwormme, Alle in dieser Zeitszhirift veréifenclichten Beitrége sind uraeber-
rechtlich gescluezs, Nackdruck (auch auszugsweise) und Vervielfaltigung nur mit ansdmicklicher Genehmiging des Verlages. Fiir unanfaefordere Einsendongen

vor Mani mLcri[ﬂ'i’-ﬁ, Tunrrilg-rn vind Software wird keine Hath it iihernommen.




computronic
Tronic-Verlag GmbH

S , computronic | ?'"
e Infos ;

e ]
:

Tips und Tricks fir Einsteiger, Anfanger und Fortgeschrittene. Informationenund Daten.
Sinnvolle Anwendungen und Anregungen. Lernen, anhand van Computronic, Programme
einzugeben und Programme zu schreiben. \ion Basic bis Maschinensprache. Neues vom
Computermarkt Gber Hard- und Software.

computronic i

Software-Listings

Unser Schwerpunkt in den Ausgaben [70 %). Leichte und anspruchsvolle Programme:
werden im Heft abgedruckt, wobei die Redaktion alle bekannten Home-Computer
berlcksichtigen wird. \Wenn man will, kann man die Programme einfach eingeben, damit
spielen oder arbeiten. Alle I(Dnzepte und Begriffe sowie alle Spiele werden vor ihrer
Anwendung erklart. =

computronic

Softwara-Service

Abgedruckte Programme konnen as zusatzlicher Service tUber den Verlag bezogen

werden. Wer kein Interesse hat seinen Computer zu »fiittern«, oder wem es zu lang- = |

weilig wird zu programmieren, kann alle ebgedruckten interessanten Spiele auf Cas—
. sette und Diskette erwerben. '

Computronic erscheint monathich im Tronic-Verlag. Der Bezugspreis betrégt im Inland

. DM 5,50. Im Preis ist die gesetzliche Mehrwertsteuer enthalten.
* Tronic-Verlag GmbH - Postfach 41 - 3444 Wehretal 1 - 05651-40643/40693




