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Rob Duursma zoekt kontakt met Disciple gebruikers in de
provincie Utrecht of omgeving voor het uitwisselen wvan
ervaringen en informatie.

EL 2 2 8 8 &4

De Firma KOMIN uit Eindhoven is op ons verzoek bereid gebleken
de lezers van de DISCIPLE NIEUWSBRIEF een bi jzonder aantrekke—
l1i jk aanbod te doen voor de aanschaf van een DUBBELE DISCDRIVE.
Deze drive bestaat uit een 5.235" en een 3.5 inch unit, 8@ tr. DS
DD dus samen goed voor 1560K......"'!'" Het geheel 1s kompact en
met voeding ingebouwd in een mat zwarte kast, alle kabels zitten
er standaard op, stekker 1n het stopkontakt, schijf in de drive
en runnen maar. Voor Nieuwsbrieflezers geen F1.95@.- maar
F1.75@8.- '' Fa. KOMIN te Eindhoven (zie advertentie)

[ Z 22 8 2 2

Wist u dat de 8K rom van de Disciple voorbereid is om vervangen
te worden door een 14K exemplaar? Adreslijn Al13 verzorgt de
schakeling tussen de 2Zx BK (een soort bankswitching) Het comman-—
do OUT 31,8 is er voor gereserveerd. Voorlopig zoiets van * wat
in het ROM vat zit, verzuurd niet".

3 9 9

Trouwens, wie een hekel aan "systeemfile laden® heeft kan des-
gewenst de statische RAM vervangen door een EPROM, met ingepro-
grammeerde systeemvariabelen. Wel even pen 27 van deze EPROM op
de +5V aansluiten en pen 26 en 28 doorverbinden. Zinvol? welnee!
maar wel leuk om te weten.

-2-
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Dit autoload programma heeft bovenin &en statusbalk mat de
opties LOAD, ERASE &n CAT1'. Een cursorbalkje kan op een van
deze opties geplaatst worden met behulp van de toetsen % en B of
de HKempston joystick. Als u de aptie LOAD of ERASE kiest en
daarna de joystick naar heneden beweegt, co toets & indrukt, dan
bewsegt een tweeds cursorbalk j# zich over de programma nNAmEeT.
Dmv <SPACE> kan de juiste keus gemaakt worden. Gebruikt u de
12BK Spectrum en wilt u liever met de cursortoetsen werken, 1p¥
de Kempston optie , w1l jzig dan het programma alsvolgt =

558 LET Is=INMKEY®: LET K=CODE I% : IF 1% etc,
9540 H=142 in H=8

F57@ H=ih1 in HK=7

T9HB K=1&44% in K=10

o5of K=1&88 1n E=11

951@ IF Is=* * AND W>@ THEN GO TO D438

Ook hier geldt de beperking dat wr niet te veel programma’s Op
schiyf mogen staan om de Scrall? boodschap te verm: jden en dat
de programmanummers OPEENVOLGEND moeten zijn. Miet ERASEN dumn.

gS@@a REM RUN PROGRAMHMA
F5%i@ LET E%=" “e LET DO=3: LET ks$=" LOAD ERASE
CAT 1° "

g52@ IF DO=3 THEN CLS : PRINT K% TO 213 INVERSE 1iH$(23 TO hgs2
CAT iz LET V=01 LET H=@: LET DO=i:z LET PR=8

o538 IF DO=2 THEN PRINT AT @,@in&i To 118 INVERSE 1:;K$(12 TO 21
)3 INVERSE @:;H${22 TO }

g54@ IF DO=1 THEN PRINT AT B,0: INVERSE 1ghsl T 1@Yy INVERSE @;

Kesiil To )
g%5@ LET Is=INKEY®$: LET W=1IN J31: IF Is="* AND H=1&4@8 THEN GO TO o
558

9995 LET WE=V1 LET HO=H

gs4@ IF (I#=°5" OR K=1&2) AND H:@ THEN LET H=H-11: IF V=@ THEN L
ET DO=i{1 AND H=@B)+(2 AND He=j1i1+(3 AND H=221: GO TO 9328

g57@ IF ([e="B" OR K=1&1) AND H<Z2 THEN LET H=H+11: 1F V=0 THEM
LET =01 AND H=@1+12 AND H=11)+(3 AND H=2Z1: GO ToO 9528

gsg@ IF (I$="4&" OR K=1&4) AND V<21 THEN LET V=Vs+l: IF V=i THEN L
ET v=3: PRINT AT V,H; OVER 1} INVERSE 13Est To 1@): GO TO 9558
gse@ I[F (1$="7" OR K=1&8) AND V5@ THEN LET v=v-11 IF Ve? THEM LE
T v=@: PRINT AT 3,H; OVER 1; INVERSE 13E$( TO 18z LET DOo={] AR
H=@1+{2 AND H=11)+(3 AND H=221: GO D 9520

g4@@ IF V<>VE OR H<YHO THEN PRINT AT VE, HO; OVER 1z INVERSE 1:ES
{ TO 1@1§AT V,H; OVER 13 INVERSE 1iE®( TO 1@}

Sal@ IF (Is=" * OR K=17&] AND Vi@ THEN GO TO T4L30

9420 GO TO 9558

943@ LET 1%="": FOR K=@ TO 9: LET T$=SCREEN® IV, (H#¢hbb: LET [%=1
$+T8: MNEXT K1 IF 1$=E%{ ToO LEN 1%) THEN GE& T3 558

G648 IF DO=2 THEM PRINT AT W, Hj: INVERSE 1%E#( To 1@): FRASE dijzl
%: GO TO 93558

o&%@8 LET PR=(Y-313+(]1 AND He@}+ {2 AND H=111+{3 AND H=2Z20

&A@ LOAD P PR

A. Hol
[listing wia Basjc-tas!
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De old-timer Tasword Il is nog steeds de tavoriete tekstbewerker
voor de Spectrum. Dat is niet zonder reden. Toch valt er het een
en ander aan dat programma te verbeteren. En zolang de conversie
van Tasward [11 alles behalve volmaakt Bligkt zullen we het i &
Tasword 11 moeten doen. Vooral in combinatie met de Disciple en
de Plus D 1s het gebruiksgemak van TASWORD onovertroffen.

SPECIALE VERSIES

veor al die mensen die met spanning op Tasword 111 wachten het
valgende. Er Is een conversieprogramma. Dat werkt echter met
bigjna geen enkele Spectrum. De sorzaak is al die verachillende
Spectrum *lssuesa®. Het programma mist momenteel de intelligentie
am relf te kunnen bepalen welk tupe Spectrum u gebrulkt. folang
die problemen niet zign opgelost wordt het conversieprogramma
niet verkocht. Denk hierbij ook aan BETA BASIC. Wit de handlei-
ding weet u wel dat ook dat programma zelf "kijkt® welke hardea—
re mr Ln gebruik is. Telkens wanneer U van harduware wisselt, o~
als bijv. een andere Interface One moet u in negen van de tian
gevallen cal een nisuwe kopis van uuw origineel maken. De makers
van BETA BASIC kampen dan ook met netzel fde probleem. De speci—
ale Discipleuitgave van dat programma werkt nog lang niet v l=
maakt met alle denkbare Spectrumcombinat ies. De problemen gaan
daar zelfs *dubbel® op. Welke DISCIPLE hebt u, welke SPECTRURM en
zoja welk INTERFACE ONE. ook hier dus weer, die gedeel tell jk
werkende versie van BETA RASIC wil men liever nog niet verkopen.
Dat is vragen om narigheid. Over nu haar TASW(IRD.

PE EXTRA POGEL [ AHEDEN

Dat zayn er nogal wat. Een aantal ziyn trouwens van Tasword 111
afgekeken. De eutra moge L1 jkheden Tian als hipronder aangegeven.

SAVE :
~Wegschrl jvan wan tekstblokken van regel tot regel.
-Wegschri jven onder derel fde nasm.

PRINT 2
~pantal afdrulkken.
~Instellen linker kantli n.

CcATalogus:

-yolledige cursorbesturing. V hoeft nu geen namen mesr in te L {Th
pen bij wissen, inleren of toevoegen van een document.

~Het programma op schijt een en de teksthestanden op schijf tuee

AL GEMEEM:

-variabelen zoals het aantal afdrukken, de regelafstand en voar=
keur diskdrive worden permanent bewaard.

-Met de EDITtoets sluit u de vragenli st voor afdrukken en Weg-
schrijven wvan bestanden kort.

—0Opgave van het aantal getypte woorden twordcount .

—Auimte voOr uas e1gen toevoegingen aan het programma.



DEEL PROGRAMMAS of QUERLAVS.

Om ruimte te maken voQor al die extra faciliteiten is TASHORD in
gen asantal deelprogrammas gehakt. Dat 1s gezien de verwerkings=
snelheid van de Disciple geen enkel probleem. Met uitzondering
van wijlen het BETA Iintertace en natuurlijk de Disciple &n het
PLUS D interface is deze methode dan ook met geen der andere
opslagsystemen echt handig in het gebruilk. Keuze “g" vanuit het
hoofdmnend maken ue ralden. Het bijbehorends programmablok staat
dan ook als deelprogrammd *twgr/pr* op schif.

We kunnen ons hierbi oe wvraag stellen: "HMoet dit in de vorm W Tl
egn Overlay of als Deelprogramma” . Er iw sen groot verachil. Een
*peelprogramma” verdient verreweg de voarkeur. Met LOAD halen we
telkens vanuit het ene deelprogramma het volgende Binnen. Maar
de regelnummering hebben we geen omki jken. De wariabslen yOFmwEn
echter BEN struikelblok. MNa een LOAD zovgm die 1mmers allemaal
verduenen. Na MERGE blijven die waarden wellsuaar behouden maar
sonder hulp van BETA BASIC luistert de regelnummering erg nauuw.
Hanneer Br ook maar Ben regel van de vor:ge pverlay blijft staan
kan uw hele programma in de Soep lopen. De term *ijwerlay" ral u
nu ook wel dutdeligjk zign. Hat nisuse deel moet Precles, dus
regel voor reqel, over haet vorige deel liggen. In uw &igen pro
grammas 1is dat onder BETA BASIC een stuk senvoudiger. Met DELETE
wist u dan eerst uuw oude blok. Het nieowe deel hoeft dan slechts
vanafl de eerste regel aan teg sliiten. Een woorbeeld:

1@ REM uw hoofdprogrammad
@ REM keuremanu
I@ REM ken afh. van U beuze een naam toe aan a%: GO TO Saa
4@ REM rest hoofdprogramma
gg@ G0 TO 1@
9a@ DELETE 10@a TO 2DPa
9@ HERGE de,a%: Gh To A8

Er klemft nog een groot bezwaar aan Overlays. Het inlezren gaat
snel genoegqg. Daarna moet de Spectrum de regels nog op de guiate
plaats invoegen. Bi  =en lang programma kan dat wel 28 seconden
duren. Dat 1s anaanvaardbaar. Hanneer u {.,v.m. variabelen toch
wan Owverlays gebruik moet maken zorgt u Bryoor dat ze wvooral
kort zijn. Hoe het soms ook anders kan ziet u straks. Big Tas—
word hebben we geluk. D printeraanpassingen worden alle direct
met POKEs i1n het codeblok boven ramtop gezet. Er ziyn hier geen
rwevende variabelen. We kunnen hier dan ook straffeloos wan eon
deelprogramma gebruik maken. Er volgt nu wel wen exira vraag of
we de aangebrachte wijzigingen Op schijf willen vastleggen.

ALl EEN (F SCHIIE.

Het Basic gedeelte van Tasword 11 is nogal *springerig” en ook
de regelnummering verloopt erg onregelmatig. Uit welingelichte
pron weten we dat ook de machinecode van hot naar haar springt,
pDaar blijven we dus liever af. Het programma is dus eerst gefat-
soeneerd met de RENUMber .uit BETA BASIC. Dat is immers de enige
thernummer utility voor de Spectrum waarmee je ook programmablok
ken kunt verplaatsen. Het nadeel is echter dat we niet kunnen
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volstaan met het afdrukken van sen korte listing met de nieuwe
programmaregels. Daarvoor zijn de aanpassingen ook te veelomvat-
tend. U moet dus de bij deze Nieuwsbrief behorende schijf aan—
schaffen. Daarcp vindt u alle programmas. Uiteraard met uitzon—
dering van de oorspronkeli ke machinecode. Die wordt u geacht
relf in te brengen. Dit in verband met het copyright van Tasman
en Filosoft.

DE INSTALLATIE PROCEDURE.

Die is tamelijk eenvoudig. Op de schijf bij uw Nieuwsbrief vindt
u een vijftal Taswordprogrammas en wels:

tw

twgr fpr
twl

tw2
THCHAR

Nu neemt u een lege schijf. Daarop zet u natuurli jk als eerste
i SYSteemfile. Nu neemt u "tw® over. Dat wordt indien gewenst
U "autoload® filew. Wanneer u meerdere tekstbewerkers op =en
schijf zet houdt u natuurli jk de naam "tw® aan. Nu ret u het 10k
grote codeblok van Tasword over. Ioals gezegd wordt u geacht dat
reeds in bezit te hebben. Geef het als naam *TW1CODE"

vervolgens leest u "tw2" in. Nu vervangt u de MNieuwsbriefschif
door uw eigen exemplaar en voert sen RUN uit. U beantwoordt de
vraag of u sen of twee diskdrives gebruikt. Het resultaat is =en
codeblok *TW2CODE® op uw niesuwe schijf. Hierna kopieert u het
programma "twl® en tenslotte "twgr/pr®. Dat is voorlopig alles.
Wat u met het codeblok "TWCHAR® aanvangt leest u straks.

FROGRAMYA LU 6OFPE

Hanneer u alles goed hebt gedaan ziet u na Een CAT de volgende
programmas in deze volgorde:

Sys

autolonad {of twl
THICODE

TWZCODE

Pim 1

twgr / pr

Die volgorde is echt belangrijk. De Disciple 1w razendsnel. Maar
alleen met onze hulp. Een programma met een hoger p=nummer heeft
ept aantoonbaar langere inleestijd. Die snelheid vliegt helemaal
met sprongen achteruit wanneer we sen *gatenschi " gaan vullen.
Wanneer u "t nie=t gelooft neemt u de proef maar eens op de sOom.

U pakt daarvoor uw werkschijf. Dat is toch meestal “"gatenkaas®.

Stel de (liefst korte) programmas p4, p7, pl® #n zo nog een paar
antbreken. Mu maakt u een kopiet je van Uw bovenstaande Tasword-

schi f. Door de doordachte naamkeuze gaat dat in een wip met

SAVE dl*twe® TO d2
= o
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U sult nu constateren dat het kopleprogramma tot wel dreie maal
langer nodig heeft om te laden. Het verhaal dat u nu leest stond
als &#2ste file op de werkschijf. Met inlezen koste 14 seconden.
Na bovenstaande handeling was het nog steeds de 42ste file. De
inleesti, d was terug op % spconden’' De porzaak is "bit mapping®.
Dat is op zich ==n hesl mooi systeem. Zodra U BEN programmd wist
staan de vrijgekomsn sectoren meteen weer tot uw beschikking. Uw
schijf raakt zo nooit vol. Dit in tegenstelling tot BETA en OPUS
DISCOVERY waarbl | u om de zoveel tijd een MOVE moet uitvoeren.
Maar u ziet nu ook het nadeel. De leeskop springt netjes van de
ene sectar naar de andere over de niet benodigde sectoren heen.

Ergens in de handleiding van de Disciple wordt terloaps
opgemerkt bij ti,d en wijle uw hele disk te hkopieren. U west nu
waarom. Aan de CATalogus van die ko~ pie il u niets. Hoogstens
dat de p-nummering weer aansluit als er tenminste gaten waren
gevallen. Dat al uw programmas ook nel jes op aansluitende
cectoren staan ziet u nmiet. U merkt het echter wel degelij kb in
het gebruik. De inleesti d is bekort. Het is wel] te hEeredensren.

Ma Ben
GAVE di®"#* TO d2

worden de programmas een vooOr oen overgezet. Uw werste programma
wordt overeenkomstig de in de bit map opgeslagen informatie van
de betreffende sectoren gehaald. Die sectoren kunnen dus over de
hele schi jf verspreid staan. Us tweede schi f was leeg. De kopie
wardt nu gemaakt op aansluitende lege sectoren. Bij het tuweede
en volgende programmas is het natuurlik van "t zelfde laken een
pak. Voer deze handeling uit met een "lege® machine, En denk aan
de ramtop. Die moet echt op &3535 staan. Mnders gebeuren er sSams
gekke dingen. De in de tabrieksspecificat 1es -genoemde lees— en
schri ftijden gelden duideli jk alleen bij geordende programmas.
Less nu nog eens wat &r In UW handleiding staat geschreven bij:

FORMAT di TOo 2

Waarschi jnlijk gaat w fu ean licht j» op. We hebben nog zo'n tip.

WSSEN

Ma een CAT verschi jnen de programmagegevens meteen 1n beeld. N
het laatste programms treedt er eon karte pauze op. Daarna | =t
u pok hoeveel wrije ruimte er nog Op schiyf staat. Voer nu het

volgeEnde programma urtsz

1@ FOR a= 1 TO &A@
o3 SAUE de*teat"+5TH® a
38 HEXIT a

U wist alles 1n 2en ruk mats ERASE da"tests”™

Doe nu weer een CAT. De programmas die nog op schijf staan ziet
U als vanouds meteen verschi jnen. De pauze voor de laatste rege |
ys nu waarneembaar langer. Voer het bovenstaande programma nog
gens wit. Nu doet u:z

e



vervolg van  *FPROGRAMA Y GORDE *

i FOR a=48 TO | STEP =|
@ ERASE de"test"+STRS a
38 MEZIT a

Raar maar waar, maar de CAT i1s weer oOp r'n oude snelheid. Het is
duk aan te bevelen wanneer u een schijf fateoeneert dat zoveel
mogeli jk van achter naar voor te doan. Blijkbaar wordt er na het
wisseEn van programmas de een of anders vlag niet altijd correct
teruggesteld. He hebben dit fenomeen in Engeland aangekaart. fa
al deze voor u hopeli jk informatieve i jsprongen terug naaAr Ons
TASWORD programma. Ook daarin rsitten nog een paar leuke program—
meertechn ieken verborgen. U kunt die zo in ue eigen programmat
Oovernemnan .

DE AANPASSINGEN MADER BENENEN.

U kunt nu met ue vernieuwde Tasword werken. Ma het opstarten wvan
Tasword belandl u op de bekende plaats in het programma. Op de
serste regel van het werkblad. Ga nu perst met de STOPtoets naar
het hoofdmenu. Dat rliet er uit als bijgaande schermafdruk. Ten
serate springt het kader in het oog. De File bevat nul woorden
en heeft geen naam. Verder zien we dat optie "t* is verdwensn.
pat is voor ons, Disciple gebruikers, geen probleem. Het behulp
van e wildcard maakt u immers o een Kople. De zo vrijgekomen
geheugenruimte kunnen we echt nuttiger besteden. Hat u met 1"
en *u® kunt doen leggen we straks uit. De rest mag als bekend
vergndersteld worden. Terug dus naar het werkblad met de "y*
{wvan RETURN voor mensen die een nieuwe Spectrum sonder keywords
opdruk hebben en dius nooit enige logica in die letterkeuze wan
Tasword hebben kunnen ontdekken.) Typ nu een karte tekst in. Een
regel of vier vi|f is meor dan voldoende. Terug naar het menu.
In het kader vindt u meteen het aantal getypte woorden wermeld.

SAVE

Kigs “s* en typ na de CAT eeh maam YOOr uw document. Nu komt er
wat nieuws. U kunt een deel van uw document opslaan. Dat 15 erg
handig wanneer u aan uw 370 regels it en nog extra regels wilt
invoegen., Maar ook wannesr u een bepaalde alinea in een ander
document moet gebruiken. Meestal zult u het document in 2'n gE—
heel willen opslaan. Het is dan tameli jk overbodig de eerste en
laatste regel aan te geven. U sluit dat kort door de EDITtoets
aan te slaan. Terug in het menu ziet U nu ook 1in het kader de
rojuist door u gebruikte bestandsnaam staan.

L v

Kims " " en gebruik nu de cursortoetsen om het gewenste document
in te lezen. U hoeft hier dus geen naam meer in te typen. In de=
ze catalogus is plaats voor zesenvijftig files. Ga nu Nog YeEn
terug naar SAVE. Omdat uw document nu EeEn naam heeft kunt u het
document direct wegschri jven, zonder op de catalogus te wachten.
Bij LOAD is er nOg BETN W terug. Wanneer u met een nieuw docCu-
ment verder wilt en vergeten bent het oude serst weg te schrij-
ven bijvoorbeeld. In 't oude programma helpt er geen lieve vader
af moeder meer. Iodra u vanulit het menu LOAD bevestigde was uw
pude document reddeloos verloren.

- 8-
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MERGE en ERASE

ook hier tikt u de gewenste naam aan. Merk op dat de ballk zowel
*hovenlangs® als "onderdoor® kan. Een of twee keer naar boven 1S
een stuk sneller dan tuaalf keer naar beneden. De praktijk leert
dat u megstal een groep documenten moet wissen. Daarom wordt na
elke gewiste file een nisuwe CATalogus gegeven., Met "y" gaat u
terug naar het menu. Dit werkt sneller dan steeds met de aansla-
gen "e' en ENTER wvanuit het mens terug te gaan naar de wisoptie.

PRINT
Wederom ziyn er een aantal extra mogeli jkheden. U yindt ze in de

schermafdruk. De begin- &n gindregel kennen we. De linker kant-
lijn is ook hier in te stellen. De mrvaring leert dat je afhan—
kelijk van de teksl soms brede, dan weer smalle kantlinen nodig
nebt. Het is gewcon vesl te veel gedoe dat tellens apart via de
keuze "Q* uit het hoofdmenu te doen. Je moet dan immers ook die
hele waslijst grafische tekens enzovoorts doorploegen. De regel-
aftstand ataat op (1). Hanneer u die wijzrigde zult u bemerkt heb-
hen dat die steeds weer op (1) terugsprong. Nu niet meer. Eens
veranderd blijft veranderd. Totdat u hem relt weer terugstelt.
Het aantal afdrukken 18 niEuW. Hanneer u bl een wvolgende print-
ronde alles bij het oude wilt laten sluit u de hele li,st taf
ook een gedeelte) kort met de EDITtoets.

DEF INE GRAPHICS/PRINTER

Keuze "g" is meestal een eenmalige aangelegenheid. Umdal keuze
"g* g vervallen volgt er Nu 2N Yraag deze instellimnaen op Uwe
schijf wvast te leggen. lets vreemds. Per grafisch blak e Eunnen
we tot & besturingscodes gpgeven. Taoch geeft de Disciple er maar
twee door. Vanuit Rasic werkt het echter wel goed. g teraard met
inachtneming Yan de POKE @&, | /8 ga & vanuil Basic in o2 propor-

tipnele modus mekt TowiEl 2
LPRINT CHRS 27;"pl*® als LPRINT CHR® 27iCHRS 112:CHRS L]

Met 27,112,4% zoals gedef inieerd op toets B werit het NIET.

FROGRAMN TECHNS SCHE ASFECTEN.

Na bovenstaande korte samenvatting van de faciliteiten moet v nu
gnbekammerd met uw vernieuwde Tasward kunnen werben. Er zit wel
een klein addert e onder het gras. Begin met hot inlezen wan een
hestaand document van schijf. HWis dat met de F-toets op de ge-=
bruikeli jke manier. U hebt nu =en schoon werkblad voor u. Sla
sen enkele letter aan. Dat is al voldoende. Ga wervolgens naar
het hoatdmenu. In het kader legat U nu de naam wvan uw vorig do-
cument. Terug naar uw werkblad, wis die ene letter, wesr naar "t
hoofdmehu. Nu s die oude naam wel verduwenen. Even op letien.

Met keuze "b* belandt u in het programma. Beli b regel 15 van de
listing. De oude ramtop van Tacword was 31999, Die is nu 1ets
ver laagd. Een documentnaam n% wordt teruggele-en wvanaf de hiu be-
schermde geheugenplaatsen 31528 tot 31937. Het draivenummer o
vinden we terug op 3I1748. In uu #igen programmas bount dit ool
toepassen. Reserveer een handval bytes bowven ramtop en stel daar
uw belangri jke variabelen veilig. Io maaklt u nu wal probleenloos
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gebruik van Deelprogrammas. Dit werkt over het algemeen sneller
en eenvoudiger dan het telkens openen en sluiten van e&n serie—
tile naar schi;f. Hoewel dat de meer gangbare werkwijze is b
het gebruik wan Deelprogrammas. Boven de verlaagde ramtop staat
ook de routine voor de woordtelling. Die vonden we in z'n oor-—
spronkeli jle vorm terug in een Sinclaler User wvan jaren geleden.

In regel 3@ wordt het kader uit het fipofdmenu getekend. Hanneer
u de PLOT co-ordinaten aanpast is er rechts naast de "p®, "s" en
*|* keuzes ruimte voor nog zIo'n kader. Daarin zou u bi jvoorbeeld
i unnen aangeven uelke tekensets uit TASPRINT aanwezig Z1.jM.

voor de volledigheid. In regel 20@ vindt u de *bergplaats®™ voor
zowel het aantal afdrukken als de regelafstand. In ondermeer re-
gel 30@ =iet u hoe de beschreven *kortsluiting” met de EDITtoels
{CHRS 7} wordt onderbend. Fanatieke programmeurs storen zich be—
slist aan de slordige G0 TO vanuit de subroutineg. Het is geen
doodzonde (na het afdrubken wordt een RUN uitgevoerd zodat ook
de GO SUB/RETURN stack weer schoon is) maar "t Blijft slordig.

DISHORIVEVARTAREL E

In het handboed van de Disciple staat dat je voor het drivenum=
mer sen wvariabele mag gebruiken. In de regels 5508, 555, &B@ en
498 vinden we hiervan voorbeslden. We hebben nog een tip voor de
bezitters van tues diskdrives. Je kunt die variabele ook als
viag gebruiken en o in een keer twee back=ups maken:

i@ LET d=1
{1@ ERASE dd,n#%: SAVE dd,n%: REM denk aan =en ritn DATA dFrfaus.
i@ IF d=1 THEN LET d=2: GO TO 1@

In regel %95 zien we hoe de naam van uu document wordt bewsard.
In regel &40@ e.v. vindl u de cursorbesturing voor de CATalogus
terug. Het is onmogeli b zomaar over het hele scherm te wande-
len. De cursor bligft netjes boven de regels met namen., 't Maakl
niet uit of dat veel of weinig mwamen IZi jn. e bewsgingsvrijheld
wordt door het programma precies afgebalend.

ERROR TRALEING

In het handboelk wordt dasr vluchtig op ingegaan. In regel 773
vindt u sen eerste voorbeeld. De CATalogus neemt het hele scherm
in beslag. Dus ook de beide onderste regels. Er is dan ook geen
plaats meer voor foutmeldingen. Wanneer u bent wvergeten een
schijf in de drive te stoppen zou de resul terende foutboodschap
pen fraaie crash veroorzaken., WEG document. Omdat er gEen speci-
fieke foutboodschap 1% gedefinieerd blijft de zaak nu draaien en
kunt u alsnog uw schiif plaatsen. Over het precieze ho® Bn (" 1.
van dis foutcodes leest u nog wel in uw Niewwsbrief.

-10-
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O RESTES

Het programma is niet veorzien van Headers, Footers en pagina-
nummering. Omdat Tasword II toch geen “"page breal” kent {een dun
stippellijntje om de zoveel regels) werkt dat niet Fiyn. Reken
maar dat een nisuwe alinea vaker niet dan wel net op de laatsate
regel van de bladzijde bli,kt te beginnen. Dat is werkeli ;b geen
gezicht. Niets weerhoudt u natuurlijk dat zelf te programmeren.
Vanuit het hoofdmenu hebt u nog twee keuzemogelihkheden. En wel
de "f* gn de "u®. De ene springt naar regel 1P@@ en de andere
naar regel 1108 en direct weer terug ook. Wi geven een

voorzet je:

fNp uw Nieuwsbriefschif staat nog esn programmat ¢ *THCHAR®. Dat
is een beter lessbare tekenset met aanpassingen voor de BROTHER
CE daisywheelprinters. U vindt er het guldenstelen, de lange 1 |
en nog een paar tekens. Niets werkt immers finer dan wanneer o

op uw beeldscherm ook metesn de juiste lettertelens ziet.

Verlaag de ramtop met een byte naar 31924, Bewaar het nummer van
uw telkenset op I1F27.

IB@@ LET i=31927
1@@@ IF PEEK 1= THEN LOAD di;"TWCHARLI"CODE: POKE i,1: RUN

IBIE LOAD dl:* THCHARB® CODE: PORKE 1,8: RUN

70 wisselt u met keuze *"f* op eenvoudige doch doeltreffende wi -
o tussen twese tekensets. Met een tussenmenu bunt u extra teken-
gets toevoegen. Uit het voorgaande volgt ool hoe u bij het malen
van uu eigen Deelprogrammas on Overlays met een eenvoudige PEER

opdracht eerst zou kunnen ki jken of ket door u gResnsteE program—
magedee]l te niet reeds in het geheugen rit. Dat bespaart biy aan-
wezigheid een dan overbodige LOAD instructie.

Na keure "u® zou u bi,jvporbeeld use naam en adres gegevens kunnen
laten afdrukken. Die paar LPRINT opdrachten hebt u zo 1n het
programma aangebracht. Enz. enz. Aan u het initiatief.

Jaap Euiper

_Jﬁ_ﬂd:lf_'!‘.f ogrede nootd

Het zal w als lezer waarschinli bk ook miet ontgaan ziin dat dit
artikel nogal aan de pittig lange kant 1=, Om die woorden wvan de
steller zelt te gebruiken,"de lengte is gierend uit de klaue ge-
lopen®. Na de nodige aarzeling hebben we (och maar beslobten om
het im een keer te plaatsen, mede amdat er gEnOEG interesants
neven informatie in verpakt zit.

Bavendien krijgt u er nu de THW 11 software bi, geleverd (op het
codeblok na natuur]ligkl ,en om daar optimaal gebruilk van te
maken heeft u de informatie van het hele artikel nodig.
Bovendien i1s een goede tekstverwerber goud waard' VYandaosr dus.

Het plaatsen van een dergelijb lang artikel is echter wel een
penmalige zaak. Houdt wuw artikelen zo kort mogela b of houdt er
met schri «en rekening mee dat et in delen vecrwerlkt moest §unnen

worden.
(i Red.

-1t
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DEZE A&-CAT verrorgt, zoals de naam al zegt, een printeruitdraai
van de directory op A4-formaat. Nu is dat natuurlijk al mogeli jk
dmv het commando CATH3I;l, waarmee de originele directory naar de
printer gestuurd wordt. Dit programma verzorgt een uitdraail met
uitgebreidere informatie. De opbouw van de gegevens is als
wolgt:

1. iNo} programma nummer

2. (FILEMAAM) programma naam, de aanduidipng “ERASED® wordt
'toegevoegd’ als het programma niet meer "officieel’ ap
schi ¢t staat. (Heretel mogeli jk met UN-ERASE wuit NB-1).

J. ITr) Do track waarop het eperste blok van het programma

staat.

4. (Se) De sector waarop het eerste blok van het programma
staat.

3. [As) Het totaal aantal sectoren waaruit een programma
bestaat.

&. (TYPE) Het soort File.

f. {PARAMETERS) De parameters voor codeblokken en arrays,
roals startadres en lengte.
Bij BASIC wordt de totale programmalengte aangegeven met
tussen haak jes de lengte van de basic + variabelen.

B. 0 ) Indien ‘aanwezig de BASIC startregel.

Voor OPENtype files staat de lengte direkt achter het type. De
rost mag genaurrrt_uurdﬂn.

Het programma i1s volledig in basic en kan dus naar believen
worden aangepast. De opbouws valt in tuee hoofdblokken uiteen. De
in regel |® gedeclarewrde variabelen worden door regels 188 t/m
299 gevuld met de informatie uit de directory. Regels JPB t/m
“8@ doen niets anders dan die variabelen zichtbaar maken op
scherm en printer. Eventuele layout veranderingen moet u daar
kul jt. Veel plezier ermee.

P.Faas
HERR L o T
Disciple Misuwsbrief As PRINTER-CAT © 530 icl Taansoft 1987.
M F 1LEMAAM Te S5e #Asn TYPE PARAHETERS
| TRAMSF GRM i 1 2l BAS LIT2201 LT 16+4) QT
+ lader2 Iz 2 | BAS 1363 (441 +992)
3 data 5 P i D.AR 27324,403
4  ltcode 5 i@ 1% CODE 557B1,9580
3 TAES aetup Py o o] Bas <Ba&d (200044 )
& char.arrcy 5 T 2 $.AR 24%18,005
7 mie 1@ 1 12 CODE SB&24,4L100
B aopentile 2. 3 BAS 272 (234+38)
T  TRANS | 1= T 51 CODE 400@1,29534
i# testfile I2 & 5 OPFEN 2358 (2+2558) "]
1l copy=-oft 13 i 1 BAS Jabh  (J44+0)
12 testfile <ERASED:L] ® i OPEN B i@+@1 n
I3 totaalsys 13 2 33 CODE O, 14384

- | T
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188
119
12@
125

13%
14@
145
15@
155
1 &8
17a
18@

g
Z1@
ey
235
240
25@

-
LS

9%
Joa
aJmi

Jaz
Ja&
Ji1@
aza
A3a
332
348
358
I8

S0
Tee

=1

08
F9vE
FITT

1@ DIM es$(B@,B): DIM neiBD,10): DIM aiB@): DIM bIBBI: DIM ci(O@

Iz DIM dig@l: DIM e(B@): DIM i@} DIHM giB@i: DIM kiB@)
REM a=aantal sect. b=track c=sectar d-tupe e=slarltadres -]
engte g=lengte basic h=startregel

LET o%="<ERASED:®": LET x=1i

REM laad dir in n%

FOR t=8 Ta 13

FOR s=1 TGO 1@

LET adgres=4200@

L ChAL i';tq.;ldr'!'ﬁ

FOR g=1 TQ 2

IF PEEK ladres+ll=08 THEN &GO TO D@

LET m%=""*

FOR w=1 TO 108: LET mbsm¥+CHAS PEEK {adros+w): MEST u

LET mEiwl=m$
IF PEEK adres=@ AND PEEK fadres+ii @ THEN LET o%i i us

LET aiju)l=54=PEEKR (adres+ii)+«PEER fadresd]=)
LET bixl=PEEK ({adres+i3)

LET cix)=PEEK iladress|&)

LET din)=PEEK l(adres+211]

LET eilsl=PEEK {adres+212}+254%PEEh (adres+213)
LET fium)l=PEEK l(adres+21&)+ 55%PEEL {adreas+>]5)
LET gin)=PEEK (adres+l1&)}+2S&69PEEK {adres+ )7}
LET Mixi=PEERK {adres+ZIiBi+294+PEEK {adres+2]9)

LET wksusls LET adres=adress*2%5&
NEXT 1

MEXT =

HMEXT t

REM 1nlezen | laar

REM filetype

LPRINT "Disciple Miesuwsbrief Al PRINTER-CAT

Laangafl 1987.°

LPRINT

PRINT "Filenaam® :TAB ZB:"T-“3TAE 23:1"5-":TAE “haz "A°

LPRINT "No®"TAR J3:"FILEMNAAM" ;TAE 23:*Tr":TAR ZFi"Se " =TAR )
1"As" ;TARE JS5:*TYPE®;TAR &1 ;"PARAMETERS": LPRIMT

FOR g=1 TO RAa

IF neig)=" * THEM STOP

LET t=digi

IF alq}=97 OR atg)=258 THEN LET t$="CODE*31 LET |=%

IF t=00 THEN LET t8="BAS ®*: LET s%~STR® higl: IF hiag) -i@nDOMA

THEN LET s&=""
IF t=1 THEN LET t$="D,AR*

IF t=2 THEN LET tS="8.AR"

IF t=3 THEN LET t#="CODE"

IF fi{g)=@ AND gigl=81l THEN LET ts="OPERN*

REH print n% op scherm

PRINT n8iqi;TAR 11:e$iq);TAR 2@gaig) ;TAR 23 ibiagtsTAR Céicin
Yy TAR 29:dig)

IF t<>@ THEN LPRINT qiTAR 3:nslalsTAB laiesig);TAR “3snigi:
TAB 27;ciqlsTAB 3Jlialg)iTAR 2% ct81TAR 4lifigiz®, “zarg)

IF t=@ THEN LPRINT q3TAB JinSiql:iTAR légesig)1TAR 3;higizT
AB 273ciq);TAR JlzalqlsTABR 35;t8:TAE Alsein)sTAE A&:"{"zala
Yi*+"jeiqi—giql;®")1*;TAR 55 ;=%

NEXT q

STOP

SAVE de="A4-CAT™

fListing d.M.v¥. *basic-tas'}

= & =
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ADRESSENFES TAMD.

De heer A. Hol stuurde ons een adressenbestand dat gebrulk maakt
van de combiinatie OPENTYP file wn pseudo RAMdisk dmv de LOAD @
en SAVE & commando's. Daardoar is een bestand van 1B8@K af mear
mogel i ). Het i in basic geschreven en daarmee is meteen de
beperl g aangegeven. Wi hopen echter dat dit programma voOor
anderen een aanzet is om nok sen levie toepassings mogeli jkheid
voor de Spectrum/Disciple combinatie te bedenken. U wvindt het
proqr-mma of de cassetltefschi jf daar de listing iets te veel van
het goede was. Veel plefier mel de bestudering van dit programma
o) hedanl ¥ A&, Mol wan de sgy Apeldoorn.

{red. }

= o = = o ——

RELRD versic

Dit progaramma werl | wanaf GDhoS 3 met iedere Double Density
drawe. Tows]l 48/80 445 af DS ).

Hot principw Bestasl er Uit dat een volledig leeg file op schif
wor gl gerel dom,w. OPENE, PRINTHE en ﬁL&Eiﬁi Daarmee wordén de
sectoren yoor gone bestand op schigf g serveerd. 0Op isdere
sector moet cen gQehos]l santal records pagsson. [edere willekeurig
sector van het file i= 512 bytes lang. Van deze 512 bytes worden
steeds de laatste 2 butes gebruilt om aan  te geven waar =L
volgende sector van het file zicn bevind. Hieruit bunnen we het
vorlgende concluderen =

# Een Ffile logpt van cde laagste teaclk/eector naar de hooQste
track fuectar.

* Per sector bunnen we 518 bytes voor records gebruiien.

4 Het aantal records per ssctor moet totaal 5108 bytes lang zi,n.
ivh recordlengtes 89 haralters, records per sector S|IB/B5=4&)

s PFpr record lengte zal er 1 baral ter afgetroklben moeten worden
wouar de code 13 (EMTER) .

In esn ‘record-map' wiirdt bi jgehouden op welle sector we een
record hebben weggeschreven. In dit file stast ook verlorte
intormat ie over de records die op schl jf staan. In dit geval de
recordnummers | bE/m 148, het perste barakter van de achternaam,
yogornaan, straat en plaats. Op deze harakters zoekt en swsorteert
hiat programma de recorde,

LR ME SN TN

NESTANTEN

Dit ban dom.wv, RUN af GO TO 1808. Na esn RUN gegeven te hebben
jomien we 10 een menu met de opties: 'Bestand opstarten’ i i

"Bestand laden” .,

IS AT S TR TEN

Als or noa geen bestand op schit staat MOETEN we eerst deze
opl 182 kiezen, waarna hel lege bestand wordt geopend.

Is dat gebepurd dan bomen we automatisch in de optie 'Bestand
laden’ .

2l



vervolg van *RECORD versie 1.3"7

PROGRAMPMANE RV ING

Oostarten
Dit kan d.m.v. RUN of GO TO 10@0. Na een RUN gegeven te hebben
komen we in een menu met de opties: "Bestand opstarten’ en

'Bestand laden’.

Bostand opstarten

als er nog geen bestand op schi f staat MOETEN we eerst deze
optie kiezen, waarna het lege bestand wordt geopend. Is dat
gebeurd dan komen we automatisch in de optie "Bestand laden’.

Bestand laden
Dit is een soort RUN programma, Gebruilb de toetsen S.6,7 en B of

de Kempston joystick om het cursorbalk je op het filenaam te
setten en laad het in via de spatiebalk/vuurknop. Dit laden
duurt 3 tot & minuten en het programma keert daarna terug naar
het hoofdmenu. (record-map wordt bijgewerkt.)

Moo rod menu
Dit bestaat uit: nieuw bestand, 1nvoeren, wijTigen, verwil_deren,

opzoeken, sorteren, wegschrijven, en "naar basic’. De opties
*Nieuw bestand' en 'Invoeren’ wi zen zich vanzelf. De opties
‘HLJzigen‘,'Verwineren‘.'Gedeeltell.L' en 'Sorteren’ werlen met

gebruikmaking van de toetsen 5.6,7.8 of joustick om de cursor te
besturen en een veld te kierzen. De optie ‘Wegechriven’ maakt
eeh kopie van RECORD. (Dus niet van het bestand. Dat wordt
tussentijds steeds bijgewerht.)

Programma aanpassingern.
Het programma is nu ingericht voor een adressen bestand wvan

2160 records verdeelt over 3460 sectoren van de schi gf. Al=s ¢
dat nog te weinig vindt kan je op regel 2@ het aantal sectoren
verhagen tot max. 54@ sectoren {Z7@ I bestand). 0ol de elementen

omschrijving op de regels 40 t/m 7@ kan e naar believen
wi jzigen, om b.v. een videotheel - nf een bibliotheel bestand aan
te leggen. Wil je lortere records, een bestand aver meerdere
sectoren of de lenagtes van de elementen wi,zigen uen val e het
programma zoveel moeten wij jzigen dat een nieuw programma
schri_jven waarschinligk sneller gaat.

A.J.Hol., 5.G.G.Apeldoorn

EEEES R RN NN
¢ VARTA * VARTIA + VARIA + ARTA + [HAFIA * LR * VAR #LWATA *

GER VISCHER uit Amersfoort bied zi,n DISCOVERY—ONE te | oup aan.
hij is aangepast voor de 128K. Pri,s F1.350.- te | . G
ook veel 3.5" diskettes met software bied hiy aan voor Fl1. .50
per stuk...'Zelfde telefoonnr. Voor zi n interface-~" vraaat hi1
F1.25.- Liefhebbers grijp je kans.
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Mmrien maf FENTYVEE I lers.

poor het werken met UPENTYP files in esn database kunnen we
yrulore hestanden verwerken dan we aan AAM ter beschiklking
nebben. Een groot verenigingsbestand kan bv ppgesplitst worden
in Eef unioreh- . dames- en senioren file. leder file kan
teurtelings 1n het hoofdprogramma geladen worden.

Ml praincipe bBij hel werken met OPENTYP files berust op het
aspenen en slutten van STREAMS. waarlangs de informatie wan en
naar i bl f gestuurd wordt. Een 'stream® kan gezien worden als
#81 eenfichting transportlign tussen de computer en de diskdrive
en | an geopend worden ale een OUT stream {schri jffile UIT de
compltee naar deivel, of IN stream i leesfile van schijf [n de
rompiiter, ), Streams @ bE/m 3 71,0 1N gebruik b1 de Spectrum voor
i1.4. printer, beeldscherm en toetsenbord. De overige streams &
{/m 1% mogen we naar believen gebruiken, e mogen meerdere
streams teqgell il opEnen.

Alle N4 codes & laral ters bunnen Over deze streams
getransporteerd worden. Dit ban door geebruik te maken Yan sen
variabele. Dese variabele 'laden' we met het karakter dat we
verstiuren willen en via de PRINTR opdracht versturen we e
INHOUD van die variabele naar schiaf. I hunnen we de WAARDES
van numeriele variabelen of de ASCII cades van string variabelen
naar Schi lf wegschr |veEn,

(B T T PP 5 LET a$="Dit wil i1t naar schijf schri gwen”

i\ PEN B4;dl®test® OUT = opent *liyn &° naar een
schrigffile genaamd *test®. iMigt tram &.red.)

2 PRINT #4za$ : schrif de THNHOUD van
a% van regel 5 via stream 4 naar "teat®

@ CLOSE We4 § sluit de stream af,
leeyg de diskbuffer op de schi ¥ en update de
directory.

De telst *Dit wil i1 maar schi jf gchri gven® s nu daadueriell k
wvia stricam 4 ndar sSchiyf geschreven.
U had natuurli b wriela;é 1eder streamnummer tussen & t/m 15
mogen b tezen. Om te controleren of het ool echt op schi f staat
typt o

MOVE di:s®test® TO #2 of MOVE dij"test® To B3
Hiét firle woral nu getoond Op scherm of naar de printer gezandan.
Het File is ool weer terug lezen in een variabele dmv het
INPUTH cummando. Dit hoeft NIET perse dezelfde variabele a% te
i m!

[ e S LR |@ OPEN WSjdi®test® IN @ wia stream 5 willen we
het File “test” INlezen.
B IMPUT WS5:b% t lees het file in DS
@ CLOSE WeS : sluit de boel net es af

Tupe nu PRINT b% en u Z1et de telat weer terug op het scherm.

..'lE,_



vervolg van “OFENTHRE Files®

Het op deze manier vErzenden wvan codes van en naar schijif dmv

PRINT # en INPUT # kent enkele addert_es onder het gras' * De

stream reageert op de codes 13, voor ENTER sn 35, voor .

= Mogelijk zijn er ook andere controlecodes die de stream bunnen
verstoren, by printer controle codes die in een tekst verwerht
Zigns

# Numerieke waardes kunnen niet in een stringvariabele worden
gelezen en v.v.

Ste] u wilt sen willekeurig file inlezen 1n een stringvariabele,
gngeacht wat voor codes in het file voorkomen. Het INPUT @
commande voldoet nu niet meer ivm do geEnoemde beperkingen. Het
commando INKEYS ® brengt nu uitkomst. Inplaats dat het gehele
file inewns in EENM variabele gelezen wordt, wordt door INKEY® N
het file code voor code gelezen en in een geblFHensoneerde
string geplaatst.

Pasrdeelfo U wilt het file “Listing® lezen in de variabele 2%
en later weer wegechrl jven naar een andere schiif.
Ma een CAT ziet u dat het file 0 sectoren grootb is.

18 DIM a%i{4@F4 ) : B*%512 butes

2@ OPEN #4:dlg"Listing® IN 32 trilezen
3@ FOR f=1 TO 4@%&

4@ LET asiti= INEKEYS W45

5@ NEXT f

Omdat het file niet exact 40956 hEtl‘ groot hoeft te zign kei,gt
u waarschignlijk de foutmelding nd of File, 4@:1 . Gewoon niels
van aan trekken. We weten nu de lengte van het flle, nl. #-1
Stop een andere schi|f in de drive.

MU maken we de kopie 3 &@ CLOSE #=4 1 leesfile moet noa dicht.
70 OPEM W4:dl"Listing® OUT
B@a FOR h=1 T [(f-0113
P8 PRINT #4zakihlg
1A MEXT h
11@ CLOGE WEs

De 3 achter asih) 1n regel 2@ ia essentieel omdat anders na
ipdere code van asih) de code 13 geplaatst wordt' Uw file is ol
inewns dubbel zo groot en behoorli jk warminkt.

Het programma om OPENTYPE files te kopieeren in dit mummer 15 of
het gebruik wvan INKEYS® & getiazeerd,
Expirimenteert u relf ool eens mel commando’'s als 1

INPUT #s;LINE a% LIST #a

PRINT #s;CHR® {(@-255) CAT Hnild

Artikel vri| bewerkt naar het origineel van A. Mol van de  5.0.0.
Apeldoorn.
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MAAN - JAS
Dit programma 1s afgeleid van 'NAME-DISC', geschreven door Tycho
Fandelaar en afgedrukt in Nieuwsbrief no. 3.
Bi1, dit programma heb e het gorspronkell ke initialisatie
programma niet mesr nodig.
De bedoeling van “NAAM-CAT® 1s om een schijft wan een haam te
voors1en bij het maken van een CAT naar *n A% printer, zodat e
weet wellie urtdraal biy welke schi jf hoort.
Er wordt gebruik gemaskt van het commando CAT #3: waardoor dit
programma niet geschilt is voor printers die wan de BSinclair
RS232 poort gebruié maken,
N 1n regel 1@ mag naar beliewven veranderd worden, zolang de
lengte msar 18 Farakters bedraagt.

5 REM woor rom 3.@8-3a-3b
I LET nes*"——Schi it in drive®

@ FOR n=58&48 TO 5877

1@ PORE @n,CODE {n%{n-SE5%))

@ MELT n

5@ IMPUT *Schi fraam = “in®

@ IF LEN n$°1 OR LEN ne 1@ THEN GO TO e

70 LET si=1@-LEN n®t FOR m=s] TO n: LET ne=n%+* “: MNEXT m
B@ PORE &5898.0,C0DE *=": MIKE asegl, coDE = "¢

28 FOR n=5g84 To 5873

i@ POKE 8n, CODE I(n®fn-5883)

11@ NEXT n

128 CAT #lie

138 GO TO 5@

gooo CAVE o] *MNAAM-CAT®

Een gewoonte die opgang maakt i® om aan het begin van ieders
echi1,f een system—file te plaatsen.

Dit programma is ool erg makkelijh om deze system—Ffiles van msen
bonmerk bte voorIien.

By § Sys-file tn drive 1 = 1a-FTERA

Na een CAT® zie & in een oogopslag welk sys—file in Oe Disciple
staat en voor welke printer dat file geiniitialiseerd is.
Verander regel 18 , 5@ , 120 en 138 in

i@ LET n#="Sys-file in drive ©
5@ IMPUT "Sustemfile = “"ink

| =@ SAVE de"System 3"CODE @,46&654 : REM pverschri f oude file
138 SToE

F., Faas
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Pl o i

In de Nieuwsbrief nummer | heb ik e=en stuk je geschreven over de
bitmap. Het daarbij afgedrukte programma "hit-map2® goeft sen
getalmatig overzicht wvan de bitmap en de daarin voorbkomende
programma sectoren. Nu lesk het mij een leuk ides om eens E2n
schijf echt in kaart te brengen. Niet met de gegevens wit de
directory maar, voor de verandering, eens wia een heel andere
benadering. Ik wil u daarbij graag stap voor stap meenemen naar
het sindresultaat, het programma °bitmapd®. iHoe kom Lk boch
steeds wesr op die priginele namen?)

U moet weten dat ik op een goeie dag tegen iets in de Disciple—
ram aanliep wat verdacht veel op een bitmap leek. Op zoek naar
de oplossing van de bug : Not enough SPACE on disk (blz.&/NE 3
vond ik deze bitmap op de adressen 14848 tot 19@43. Als u nu een
schijt in de drive stopt., #n u voert een SAVE of OPEN ® commando
uit, dan wordt de bitmap van diem schi|? naar die adressen toe
geschreven. Alle gegevens van de achif worden in de 193 bytes
van die bitmap gezet.

Als er een sector beschreven is dan wordt een bit op I ge:zet &n
als de sector leeg is dan staat het' corresponderende bit op @.
Even snel rekenen, 195 bytes u B = 1568 sectoren. 15468 7/ 1B =
154 tracks, ofwel alle maximaal mogeli jke minus de % tracks van
de directory. (168 stuks maximaal.) Een bijkomstigheid is nu dat
deze bitmap pas wordt bijgewerkt als u ®sen van beide commando®s
hebt uitgevoerd. Heeft u nu een schiif waar al BB programma’s
opstaan, dan is het SAVE commando niet meer mogelijk. Vandaar
dat ik gekozen heb voor de volgende oplossing.

1@ OPEN ®4jde; WeL&” " OUT
2@ CLEAR W

De naam in regel 1@ doet er niet toe e@n regel 2@ sluit stream &
weer I0NDER dat de naam in de directory wordt bijgeschreven,
waarmee de foutmelding Disc directory ftull wordt vermeden. De
eerst wvrije sector op de schijf wordt op 1 gezet. De achi | die
U in kaart wilt brengen moet dus minimaal 1 vrije sector
bezitten.

o, we hebben hiermee de bitmap gevuld met die van onze schijf,
maar nu moeten hem nog naar onze Spectrum ram halen. En dat hel
liefst zonder LOAD en SAVE commando’s. Wat ons dan rest is een
kleine machinscode routine die dezre bitmap voor ons Uit de
Diciple-ram naar de Spectrum—ram kopieert. Deze machinecode 1S
ons al bijna panklaar aangereikt in het programms *Mover® « |
onderdes] van us initialisatie proo. |

Mover bestaat uit twee routines, n.l. Op 47008 een routine om
het *Sys 3' file van adres 42248 naar doe Disciple-ram te
schri jven &n op adres 49038 de routine om het 'Sys 37 file teruog
te kopieeren naar de Spectrum.

Die routine hebben we nodig @#n gaan =e nader beki jken.

e adressen heb ik voor ons doel al aangepast. Eﬁl ;B
opcode-operand HEX-code Decimaal pw{.
D1 F3 243 | Gl

IN &, (187} DE BE 219,187
IN A, (123 DB 7B 219,123

_19_



vervolg van “RITHAF J°

LD HL, L4848 z1 @@ 3A 313.@,58
LD DE, 44848 11 3@ AF 17,688,179
LD BC.195 @1 c3 @8 1,195,8
LDIR ED BO 237,176
OUT (1230 ,A D3 7B 211,123
auT (1871 ,A D3 BR 211,187
El FB 29 |

RE1 co 2@l

Mocht u dit voor het eerst zien, de eprste holom 1S de zgn
aswembiler listing van de machinecode, ofwel de lesubare tekst.
Mt zeltfde staat er naast 1n hexadecimaal— en decimale notatie.
Ale de getallen uil oe rechter kolom in de RAR gePOKEt worden
vanaft by adres 40008, dan vosert e computer na een RANDOMIZE USR
L40P0d desv routine uit. Even een borte uitleg.

Bl idisable interrupis) ioppelt alle interrupts los van
de 288, -sodat die bezig bli,ft met onze rout 1ne.

pe IN A instructies zorgen voQr het inschakelan van de
fiaciple ram.

LD HL.14B48 laad het register HL met et startadres van
anze hitmap en LD DE,44848 laad register DE met oe plel
in RAM waar 1k de bitmap hEen wil hebben. In het tel
reqister BE wordt nu de lengte van 195 butes geset.
waarna de instructie LINIR het kopleren ut twoert.

Als alle 195 butes yorplaatst z1jn naar ket Spectrum-=ram
dan moet de Disciple—ram uit- en de Spectrum RO weer
ingeschakeld worden. Hiertoe dienen de twee OUT
instructies. E1 (enafle interrupts’ koppelt de
interrupts weer aan-en via RET beren we terug naar ons
EASIC programma. U ziet het, niet zo heel moed 11 gk

Deze routine wil i} weapolen op adres 23294 en u zi1et de getal=
len wit de derdes bolon terug an hel programma.

W@ FOR 0023296 TO 23317

5@ READ a: PORE f.4

HB MNEXT f

TA DATA :ﬁ!,:i#.IE?.JIQ.!33.33.E.53.1?,43.1T5.l.lqﬁ.E.EJ?.i?&.
L A Bee DR AR B PR ) P B

fiu nog even daadwerkelik hel werplaatsen uitvoeren,
B@ RANDIOMTZE USR 3294

De bitmap die we NU Op adres 4ef48 in OnIE Spectrum hebben staan
hosven we alleen nog maar zichtbaar te maken op de door ons
gewenste wi ze. Alle 195 getallen worden *pseudo’ binair
getoand. D1t omdat de getallen gespiegeld in de bitmap staan.
Het getal | is binaar PAOO@P@1 In de bitmap 1S dit schter

| APPPEPa . vandaar "pseudo’ binair-. Het getal @ of 255 bezorgl
ons wat dat betreft geen problemen. Spiegel maar B8NS

en 11111111. Het duideli jkst vond ik sen weergave DEV 4 tracks
pp e@n 8@ Loloms printer.

=10-



vervoldg van "BITMAS J°

Vier tracks ® 18 sectoren Qeven 40 hits per regel om af te
drukken. EIK getal in de bitmap bevat 8 bits. Om dus deze 4
tracks zichtbaar te maken moeten er dus 5 getallen per regel
afgedrukt worden. Hiervoor zargt de FOR/NEXT loop op regel 1020,
Daarmee wordt n$ met de vijf getallen gevuld, waarna de n® in
regel 1218 op het scherm geret wordt. i0f printer als uw PRINT

door LPRINT vervangt.)

g5@ LET track=%
|BB@ FOR f=44848 TO 45@42 STEF 3
1818 LET ns=""
1828 FOR h=@ TGO &
1a3@ LET qutII-FEEH {fehl
18ad IF getal=235 THEN LET a#="11111111°%: GO TO 1128
1@5@ IF getal=8 THEN LET a$="o0022aoR": GO T 112@
1@&@ LET as="00nd0non*
1278 LET a=T
|88 FOR g=1 TO B
@%@ [F getal>=2"a THEN LET qntnl=q-tal—¢2“a}r LET asta#ii="1"
1iP@ LET a=a—1
111@ NEXT g
1128 LET ns=ni+as
1125 MNEXT B
1138 LET track=track+h: IF track=84 THEN LET track=track+4B8
170@ REM ## adrukken =¥
121@ PRINT "Track "ptrack-453" tim *strack—1yTAB 2EnEl] TO 1@):
PRINT n&ill TO 2@)3° "an®i21 TO 3@¥3° sen®i3l TO A@)
1258 MNEXT F
9998 STOP
o5 SAVE di*bitmapd®

Regel 1138 zorgt &r voor dat wanat track BB de trackonummer 1 g
wordt aangehouden zoals die gebruikt wordt in oe LOAD & SAVE &

commando® s.

1k hoop dat het stap wvoor stap doorlopen van sen programma ides
tot aan het uiteindeli jke resul taat, enkelen van U tot program-
meren zal aanzetten. De Nisuwsbrief is er voor om de rocultaten
wvan uuw inspanningen =an plaats, e te bleden. Ik ben benieuwd'

En hier is dan het resultaat.....eseee-t”
Een kaart van een van mijn, willekeurig gekozen, sSchi jven.

Eerst een CATEIZ1 =

s DISCIPLE .. DISC 1 DIRECTOIRY @
i system is CODE B, 5458

Z bitmapd 1 BAS

& Fist 1lb g7 SNP 48K

g8 The Lords 97 SNP HHK

9 Dirty Movi 97 GNP 4BK

I3 Weird §7 SNP 48K

14 Witchtfight g7 SHP 48K

Number of Free K-Bytes = 53@

=2~



|
vervolg van “"BITMAP 3°

Daarna een RUN van "bitmap3" : en.... is het geen schoonheid??7?
Track 4 t/m 7 1111111111—111111EBBB—HEBHBBHBHB~EEBBHEBHBE
Track 8 t/m 11 BHEBBEEBEB"ﬂEBBHBEBEB—EEBEBBHBBB—HBBHBHHBHB
Track 12 t/m 15 BBEBBHBEBE-BBHEBEHBBB—BEBBBEBBHB—BBEBHEBEBB
Track 16 t/m 19 BBHEBHEBHH—BBEHEEBBHE-EEBEHEBBBH—EBBBBEBBBE
Track 20 t/m 23 HBHBEEBBHH—BBBEEBEBBB—HBHEBEBBBB—B111111111
Track 24 t/m 27 1111111111—1111111111—1111111111-1111111111
Track 2B t/m 31 1111111111—1111111111—1111111111—1111111111
Track 32 t/m 35 11111111Eﬁ—BBEBHBHHBB—BBEEBEEBEB-BBBBHBBBBE

Track 3& t/m 39 EBBEBBEHBH-EHBEBHEEBB—BEBBBBHBEB"BBBBBBBHEB
Track 4@ t/m 43 EBBBBEEBBE*HEEEBBEBED~BBEBB111l1—1111111111

Track 44 t/m 47 1111111111‘1111111111—1111111111-1111111111
Track 48 t/m 351 1111111111-1111111111—1111111111—1111111111
Track 52 t/m 55 11BBBEBHBE—BEEEEBBEBE—BBHBHHBBBE—BBEBGHBBHB
Track 56 t/m 3% EEHBBEBHBE*ﬂBHBBBBBHB—HBGBHHBBHB—BEEEBHEBEB
Track 6@ t/m 63 BBEBHEBBHB—BBHEBBBEBBHBBHBBBBBBH—EBEEHHBEHH
Track &4 t/m &7 EBHBBEBBBE—BEHHBBBBHH—HBBBBBHBBE—BEBBBBHHHB
Track &8 t/m 71 EBBEBHBHHB‘EBBEBEBEBB-BBHBEHEBEE-EBEEHBBEBB
Track 72 t/m 75 mﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ—HEEBBBBBEB-DBBHEBBBBB—HEBHBEHBBB
Track 76 t/m 79 Eﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ—ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ-HHBEBBBBBE-BBEBHEBHHE

Track 128 t/m 131 ﬂBBEHBEBBH—HBBHEBBBBD—BHBEHBHEHH-BEBHBBBHEH
Track 132 t/m 135 EEBBBBBBEH-EBHEBEBEBE—HEBEBBHHBE-BBBBHEEHBB
Track 1346 t/m 139 EBBHHHHBEB—HH@HEBBHBB—BEUBBHEBBH“BBBBBUBHHH
Track 14@ t/m 143 Bﬂmﬂﬂﬂﬂlli—llll111111"1111111111—1111111111
Track 144 t/m 147 1111111111—1111111111—1111111111*1111111111
Track 148 t/m 151 111l111111-111!1111il—lliiﬂﬂﬂﬂﬂﬂ—ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ@
Track 152 t/m 135 EEBBEBBB@H—EEBHEEBEEB—EHHBBBBBBB“EBHBEBBBHE
Track 156 t/m 159 BBBBEHBﬂﬁﬂ—@BEEBEBGBH-BBEHBBEHHB—BEEBBHHBBE
Track 140 t/m 163 Blll111111*1111111111—1111llll11*1111111111
Track 1464 t/m 167 111111111!‘1111111111—1111111111-1111111111
Track 1468 t/m 171 1111111111'!11!111111—1111111111—1111111111
Track 172 t/m 175 111111111!*1111111111-1111111111—1111111111
Track 176 t/m 179 1111111111-1111111111-1111111111-11111“EHHH
Track 18@ t/m 183 BHBBHHBEBE-HHEHBEHEBH—BBBEBBEHBB—BBBHBBBBBB
Track 184 t/m 187 HBHHBEHBBE-EEEHBEBBBB“BBHHBBBHBH—BHBHBHEBEB
Track 188 t/m 191 BBBBHBBBBB—HBHHHEHBHH—BBBEBEHEBE—BEBBHEGEBE
Track 192 t/m 195 EBBBHEBHBB—EBHEBHEGEH—BHHBBHBBHB—BBHHQHHBBH
Track 194 t/m 199 BEBBEEBUBB—BEHBBHBHBE—EBEHHEHBHE—EBEBEBEBEB
Track 200 t/m 203 BEEHBEHE@B—BBBBEBBEBH—BBEBEUBBHH-EEBEBEEEBB
Track 204 t/m 207 EHEEEBBEBB—BEEGEBBBHB—EBBEEBEBBE—BBEBEBBBBB

Peter Faas

Nog even €N Vardd. ...«

Op de valreep kwam er nog jemand langs die ook al zijn DISCOVERY
wil omruilen voor een DISCIPLE, de prijs is F1.35@.- Van

dezel fde eigenaar tevens een Multiface—1 (125.-) en een partij
schi_jven met de nodige software (2.5@8 p.st.)

reacties hierap via het info nummer van de redactie, T

v -22-



BASTOOOE on oo PRINTER

Behalve de in NB 3 besproken SAVE problemen met Jan Bredenbeeks
BASICODE-2, wersie B.@81, zijn er ook printer problemen. Ook nu
zijn bepaalde routines in het programma daar schuldig aan. In

dit geval is het de printer routine die roet in het sten gooit.

De heer Klop vond voor ons de oplossing bij het doorbl aderen vamn
wat oude nummers van de Sinclair Gebruiker.
In no. 18, Ze jaargangs, staat 2en artikel over Basicode, wsar

deze problemen ook besprolen worden. De oplossing is als
gewoonli jk vrij simpel. (Als je# het weet.) De printer-routine

mag niet meer opgestart woren.

Verwi jder hiervoor ieder RANDOMIZE USR 57993 statement uit het
programma, u vindt deze statements in de regels 7950, 878, 940 en
948, Verwijder uit deze regels ALLEEN het genoemde statement.
Schrap dus niet de HELE regel. Heeft u de versie waar vanat
regel |02@ de handleiding in staat, dan moet u ook regel 1885

aanpassen '

ik heb het uit geprobeerd en printen gaat nu prima, al is de
print breedte beperkt tot 42 karakters per regel. Langzaam maar
zeker krijgen we zo toch sen redell |k bruikbare BASICODE wermie.

AR TRL TH * XWLTTRLIN » VOORUTTELIA & VOORUTTRLIA = HWORUTT

Mummer 4 was weer sneller vol dan ik wverwacht had terwl jl van

alle kanten de informatie nu begint los te komen.
Enkele voorbeelden van wat wu in nr. 5 te wachten staat

s Andre Hermanns {(Herosoft, dus kFuwaliteit') schreef woor
pns en voor u een Discipleprogramma met alure.

& Hackers opgelet' Hoe sloop e een 4BR Snapshot uit
elkaar? Lessa het in nummer 5°

+ *Snap-BAS" list basic uit A4BK Snapshots. Soms kan het

handig zijn een blik te werpen op de basic wan efen
programma, nu is dat ook bij snapshots mogeli jk.

# Een progranma dat de mooiste TAPE back—up’'s maakt wvan Bk
Snapshots, inclusief screens, volautomatisch en zonder
gen kraakinterface en met minimale inspanning'
Alleen voor 128K en 128K+2 bezitters ivm het gebruik van

de Ramdisk.

#« De pro en contra's van de DISCIPLE PLUS-D

# Uw eigen bi jdrage? Jatochrekernietwaar?

Y-
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Ma enig roekwerk hebben we ter lering en vermaak alle fout bood-
schappen voor u uit de DISCIPLE geplukt. U kunt de foutbood—
schappen vinden vanaf adres 15497 in de GDOS. Voor ledere
toutmelding staat het selectie nummer an een korte verklaring
vind u er achter.

@ i Monsense in GDOS de wuilnisbak

| Honsense in GNOS oeps! nonsense in foutmelding

2 Grtatement END srror wel 'n volledig commando intypen
3 : BREAK reguested leun niet op de break toets

4 : ,SECTOR error ai, programma wag

5 3§ FORMAT data lost au, hele schi |t weg

& 1 NO DISC i1n drive stop "n schijfje in je driveje

7 = Mo "SYSTEHR® file gebwurt in de beste families

8 : Invalid FILENAME de naam "kanmaartottien® mag nimt
g : Invalid STATION computer wvandal isme

i@ ¢ Invalid DEVICE printen met sen drive kan niet
11 §# VARIABLE not found waar issie gebleven?

12 = VERIFY failed ik heb geftaald®

i3 : Wrong FILE type we willen alleber iets anders

i4% 1 MERGE error niet aan elkaar te knopen

15 3 CODE errvor uw basic is geen cade, menear |
14 = PUPIL set akela wi | doen ons best

17 ¢ Invalid CODE krukkige code

18 ¢t Reading a WRITE file lezen wit een OUT file kan neet
i9 3 Writing a READ filwe schri ven naar een IN File™ gek'
28 : 0.K. GDOS 3 gowd gedaan jochie!

21 3 HMetwork OFF de boel staat uit

22 1 Wrong DRIVE eerst effe drive 2 initialiseren'
23 3 Disc write PROTECTED plakkert, e eraf halen

=4 3 Mot enough SPACE on disc burrp, ik zit vol

25 3 Directory FULL ik ook

24 i File NOT FOUND gezocht en niet gevonden!

27 1 END of file meer zit er niet in

28 ¢t File NAME used misbruik Tijn naam niet’

29 § Mot a MASTER station de bBluffer, leeft boven 14N stand
38 ¢ STREAM used kraan stond al open hoor

31 @ CHANNEL used dit kanaal 18 dus al in gebrulk

Dit ziyn ze dan alle 3Z2. Meer smaken zijn er niet.

NE: Zie je wel Gerrit, nummar & staat er echt in.
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