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Copyright:

Hoot

Disciple Nieuwsbrief.
Peter Faas,

Carl Faas, Gerard Hesselaar

Tasword 2 files of programma’s op 5 1/4 - 3.5 inch
alle formaten. Of op tape met hardkopie.

Bewmar een kopie ingeval de PTT verstek laat Enan |
Stuur een gefrankeerde antwoord-envelope mes als u de
schiif of cassette terug wilt hebben, en vergeet niet
overal uw nasm e&n adres op te vermelden.

Svp GEEN artikelen uit andere bladen averschrijven.

HOE 1S DE DISCIPLE MIEUWSBRIEF TE VERKRIJGEN??

Op de bekende SPECTRUM dagen in de BRON te Utrecht.

Bij DATASKIP te Gouda.

Door overschrijving per Bank of Giro, Giro R

t.n.v. P.Feas, Red. Nwsbr. te Zaandam.

- VERMELD DUIDELIJE GEWENST HUHHER EN DISKFORMAAT DUS
a.5" of 5.25" en DOUBLE of SINGLE SIDED. . ... 1010}

i

Afgehanld; (de Bron of Dataskip)

-Z0NDER disk F1 5.~

-MET disc Fl 7.50
Per post (via Bank/Giro en incl.porto)

-Z0NDER disk F1 7.45

-HET disk F1 9.95
Toeslag voor 3.5™ disk F1 A.80

(Zie ook prijzenfestival in NB-7)

ALGEMEEN INFORMATIE Nr.: S . 19.00-21.00 uur

De redactie aanvaardt geen aansprakelijkheid voor de
overtreding van COPYRIGHT door inzenders.

Inzenders worden geacht zich te houden aan de
geldande regels met betrekking tot het COPYRIGHT van
anderen.

Alle publicaties in de Disciple HNieuwsbrief =ziljn
vrij van copyright.

Adverteren: Miet commerciele advertenties gratis binnen de be-

achikbare rulmte.
i



mm.... ------- EE R R R B EEEomE W E LR R N R O B RoE om &R R l!_l
lm.......i...... ------ & E @ B mEE R EE PR R I R lllll-u_e
Em ----- Y E R R FE BB EE SRR R R AR W B W -ii-rnp---ﬂ"?
m“ I"Hrrﬁﬁm“.E.-..‘ ------- 4 B E E e ww @ E EE B Emm E-ﬂ
NOGHAALS "CAPSHIFT BUITENSPEL'™......v000s0 e e gaa e aEa 8-3
FL‘E-D mIEMilllll-r---lllr ------- ll}f'llll--illllﬂ_‘
mﬁm.+ ---------- g 6 @ @ @& bR §oE R @ & & E omowmoE @ l..i----a'ﬂ
-l-TIlellrillllq ----- & @ @8 8 EEEEnE IO ] irll-uu-p----!-_g
mﬁ, mml... ----- FRdEEEs s A dsEEaEEEE -.--.q.--..-ll-lu
EG'EWIHIECIFLE.. ------ TR RN R OB OB O OB EoEE R BEE R R W E RN .I—'.I.E
H.“_Tlrm m- ------ 8 B F e @@ @ EE & 8PS s S EEE R am ilfl|n---il!_1"
Eﬂ)lﬂmm ------ R E mEEE W --ttlua"ll--.-
EE-IHII.-E 3': tn}---..uuq.q.---i.ln-l- -------- iil!lllr-iiilla-tﬁ
m wmm—m-iilli" ----- W E W R R RN EE -il-lrrﬂ-"-?
mmmn!“m.‘---...*i --------- iEEE R EEEmE lllllln-ll
mLI"m‘EI"fIEH-..-..iq. ------- R e mwom lllllla-lg
[Emwﬂ.snlm..-;;q -------- i BB @ R B Em @@ & -------E—En
DIE‘:IPLE“DI%EH.—'...||-41- ------ OB OE R OE R E W@ EEEET R EE !_21
ane SCREENMAKER =28, ., ...ssccccisesnansnsnnns T 8-22
m—TﬁE‘IFL]E‘D.....;;,-........; ------- EEAE EEER RS .!-‘2’3
IHITIALISATIE SEIKOSHA SP-180 Al.......... m b b «ses . B-24
H]LTI-LEEL m‘ﬁlnlllltll ------- "TELEERER ER] +|-|r--n'2'l
ET“ Dtm-ﬂ : DIE'CIPLE----lI--i-r ------ ini||---ri-ll-l-||----'n"'?"
EEENNNEREERES

LErtl"-LET{P-LErﬂFILETnF-LErl;I'lLETEPILETDE

ITE KOOP = FOR SALE = PARA COMPRAR

Het is zover, wat natuurllijk een keer moest komen 1s dan nu
werkeliikheld geworden, de slechts F1 293.- kostande

DECCA TATUNG RGP KLEURBENMONITOIR

is zo goed als uitverkocht!!

Toen de voorraad hij de redactie begon te slinken en er nisuve
voorraad besteld moest worden vingen we sool bot, Op...!|
zo simpel gaat dat.

Een en ander houd wel in dat we nog maar drie van die
achitterende toestellen hebben aan te bieden! We dus nog over-
megtmupklawmrt:plﬂdﬂﬂtﬂgﬂldunml te handelen
want voer F1.29%.- zul je nist snel meer een RGB kleurmonitor

tegenkomen ! |

Wie het eerst komt, die het eerst maalt en op 1s op. Interessa?y
bel dan ARl eVen.

IR — .




POKEN IN HET SYSITEMEILILE

Fen vraag van de heer van Leeuwen over "Capshift bultenspel™ in
Nieuwsbrief no.5.

Hoe kan het dat ik poke op adres 655024 en hoger, terwijl het
aystemfile maar staat van 0 tot BG567?

Goele vraag, hier volgt de verklaring.
Kl Jk nog even op de laatste pagina van de eersie Neuwsbrief.
Daar staat in het stukje over sysvars in ROM 3 : "Stonden in

ROMZCc de :ystun-uariuhulun vanaf adres 768, in ROM 3.0 beglinnen
de variabelen op adres B64."

Het POKE @ commando is bedoeld om die variabelen dmv het
installatie programma te kunnen wijzigen.

POKE @ 0,0 is dus eigenlijk POKE 664,0

Het @8 zorgt dat de Disciple-RAM wordt gepoked en @ 0 1s dan ook
byte GBB&4.

POKE @ 1 wijzigt...... ? zeer juist, byte B65...1!
POKE a 2 = “ ™ L 666 etc. etc.

Dit gaat door tot POKE @ 64871 en die wijzigt byte 65535, de top
van het geheugen.

Er volgt nu een overflow. .

De eerst volgende byte up 64871 is natuurlijk 64872, maar de
volgende byte na 65535 is niet 65536, maar byte 0!

POKE @ 64872 wijzigt de inhoud van byte 0 in de Disciple RAM!
POKE & 64873 - iy by s o 1 etc. etc.

Terug bij "CAPSHIFT BUI TENSPEL™;

POKE @ 65024 wijzigt dus byte 152 in de RAM. (B5024-B4B72)
POKE @ 65023 " " " 18y " " (ES029-G4872)

U ziet, het lijkt dat u boven in de RAM poked, terwill u in
werkell jkheld laag in de Disciple RAM bezig bent; in het
sysfile dus|

70 weet U nu dus hoe u leder bytje in de Disciple RAM kunt
bereiken.

b e

Manr sanlelding van de vrasg over de wal “gekke™ poke adressen
om de capshift uit te schakelen ben ik meteen maAAr wat dieper op

die pokes ingegaan.
De door de poke @8 veranderde adressen in het sysfile zlJjn :
1521 1.5'.'} 201, 202, 203 &n adres 207.

-}~



Op adres 152 en 157 staat origineel : LD BC, FEFE
Dit wordt veranderd in :+ LD BC, 7FFE

Dat wordt gebruikt om het toetsenbord ult te lezan.

Register B geeft de toetsenri) aan en register C is 254 (FE) om
het toetsenbord ulit te lezen.

De bi) register B behorende toetsen zijn bil]

B=FE : toetsan V - C - X - Z - Capshift
B=7F : toetsen B - N - M - Symbshift - BREAK/SPACE

Daar we geen Cepshift seer willen is de wijziging van register B
van FE naar een andere waarde logisch.

Maar de wijzigingen door de overige pokes gemamakt kon ik niet
beradeneren, sterker nog, de mcode werd een pulnhoop!

Daarom heb ik de overige 3 pokes overboord gegoold en hat resul-
taat was direkt een stuk prettiger.

Kreeg je bl] de complete wlijziging een luidruchtig 1lijnenspel
voorgetoverd, de eerste 2 pokes schakelt keurig de Capshift uit
en het bekende 11jnenpatroon verschijnt pas als je de Snapshot-
button indrukt.

Probeer maar blj een nog origineel aysfile;

POKE & 65024,127 en
POKE 3 65029,200

Al met al veel mooier en met een stuk minder moeite.

PLUS-D DRIVESELECT.

Wat KEan kan kan EKan alleen, maar wat de Disciple kan kan de

PLUS D net zo goed.
Stond In nieuwsbrief 6 de POKE om van drive té wissalens

hier de POKE voor de PLUS D.

DRIVE 1 : POKEa 7642,1
DRIVE 2 : POKE3 7642,2

Andere getallen kunnen ook, een oneven getal voor drive 1 en &en
even getal voor drive 2.

Even testen? [

10 POKE@ 7642.1
'E'D CAT‘ 5[ '"l:[

30 POKE@ 7642,2 i Mg
40 CAT» * 1":[ . MC
50 GO TO 10 'Ce Ohy E

Hartelijk dank Roald)

e T



HEASDERILESS - COPY

Hoe vaak heb 1k mensen om mij heen niet horen verzuchten
"sanneer komt er nu eens een kopieer programma dat ook header-
less fileas mankan®™.

Wel, H-COPY .BS doet eigenlijk meer dan de naam doet vermoeden.
Het kopieart niet alleen headerless files naar schijf, maar kan
een origineal (spel )programss dusdanig op schliif opslaan dat er
moelteloos tape back-upa van gemaakt kunnen worden.

U krijgt dan een volledig identleke kople inclusief de, vaak als
headerless;, bl jgevoegde spel-levels..... 1

De mnige beperking is dat de blokken bytes niet langer dan 40535
bytes mogen zljn en dat het geen snellader, pulserende header of
andere vreemde bevelliging mag hebben, maar dat is logisch he.

Het unieke van H-COPY .BS is dat het u de mogelijkheld biedt om
originele programma's te archiveren op schiijf,; zonder dat ze
worden verminkt of dat er gedeeltes verloren gaat.

MNB: De files kunnen NIET van schijf geladen en gespesld worden!

Om u inzlcht te gaven in de werking ervan zal ik e.e.a. proberen
te verduldelljken aan de hand van het spel "Agent I™.

Dit programsa bestaat ult een basiclader, een screend, twee
"normale™ codeblokken en een aantal headerleas blokken met de
spelnivo’s, dit geheel gaan we nu op een schijf opslaan.

1. Laad "H-COPY", RUN het en stop een geformatteerde schijf
in de drive.

Het programma komt nu met een aantal vragen en u moeft achteresn-
volgens ingeven: Driveno., programmanasm, Load of Save en het
aantal blokken.

De meeste vragen spreken voor zich. Bl) driveno. geeft u in naar
welke drive de files toe moeten, programsanasm mag U zelf kiezen
(Agent X), Load omdat we gaan laden van tape en blj aantal
blokken kiest u gewoon 99 omdat we niet precles weten hoeveel
blokken we moeten laden. Of u klaar bent ziet u wel aan bv. de
tapeteller.

Hebben we dit gedasn dan begint de BORDER vertrouwt te knipperen
ten teken dat we de recorder kunnen starten. Ha het laden van
elk blokje slaat de drive aan om het te saven. 0ok de headers
worden elk apart gesaved.

HNB: Denk &rom dat u tijdens het saven near schiif de recorder
even stopt.

Op het scherm krijgt u informatie wat er naar schljf gesaved
wordt in et formast:



PROG.NAAM n - BYITE - LENGTE

Achter progrommanaam wordt oplopend een cijfer (n) geplaatst.
Byte is het door de laadroutine bencdigde "type-byte™ en is
meestal O voor een header en 295 voor een blok en lengte spreskt
voor zich.

Het overzetten naar schijf kost nauwelijks meer als het laden
van het spel.

Nu het maken van de tape back-up.

-Kijk in de directory uit hoeveel blokken het programma
-bestaat en stop een lege tape in de recorder.

-RUN "H-COPY .B5" en beantwoord weer de vragen.

-Kies de save-optie en geef het juiste aantal blokken in.

Denk er wel om de recorder te starten voordat u op <ENTER? drukt
bij de laatste vraag. Het saven gaat nl onmiddelljk van start!|

En nu maar rustig wachten tot de back-up klaar is!

Frogramma informatie
Laten we nog even nader bekijken wat er zoal gebeurt blij het
overzetten van tape naar schljf. Eerst wordt een header geladen

van tape &n nasr schijf gesaved. Daarna het bl jbshorende
codeblok. U herkent de headers aan het typebyte of marker 0.

AGENT X 1 0 18
AGENT X 2 255 472
AGENT X 2 0 18
AGENT X 4 255 6912 etc. ete.

In de directory zlen we dit later alsvolgt terug:

® DISCIPLE .. DISC 1 DIRECTORY =

1 AGENT X 1 1 CDE 24998,21
2 AGENT X 2 1 CDE 249398,475
3 AGENT X 3 1 CDE 24938,21

4 AGENT X 4 14 CDE 24998,6915

BEE. - e

Er vallen direkt twee dingen op: alle blokken zijn 3 bytes
langer dan werd aangegeven en alles wordt als code opgeslagen!
De drie extra bytes zijn nodig om behalve de data, ook de marker
en de lengte te bewaren.

Hier volgt de listing, om zoveel mogelijk rulmte te beasparen is
er veel met VAL gewerkt en wordt er bl)] een INPUT geen check
gedaan op de Jjulste waarde. Even opletten dus. Voor diegenen die
veel in de 128K mode werken sordt de mcode boven ramtop (24961 )
Eepoked om problemen te voorkomen.

Bl) de machinecode nog een kleine toellichting voor de liefhebber

—- - ..li_




10 REM Headerless flle copler
200 REM door Roald van Duin

40 REM Max. lengte 40535 bytes
40 CLEAR VAL ™24960™

Hiermee wordt de mcode asngemaskt. De decimale waardes vindt u
later in de uitleg in hexadecimale vorm terug.

50 FOR f=VAL "24961™ TO VAL 724997"

60 READ a: POKE f,a: NEXT f

70 DATA VAL "175",VAL ™55",VAL waoye YAl 337, VAL ™BEM,VAL ™I
77, VAL ™17",VAL "255",VAL wossY YAl 205, VAL TB6™,VAL "5,V d
33", VAL 253", VAL "255", VAL 237", VAL MA2™, VAL M34M, VAL ™66™, VA
L w97, VAL ™201",VAL "221",VAL "33",VAL ™169",VAL "97",VAL "42",
VAL "1B6™,VAL "a7",VAL "235™,VAL "58",VAL T168,VAL "97",VAL "6
?11.1;.]”_ “EUE-”:.‘IIHL 1115‘“’“”_ 'Illl'l,'g.IﬁL 'lll;_lnll'l

BO LET ld-VAL ™24961": LET sv=VAL AR
Pookje om in de hoof dletter -mode te komen.

90 POKE VAL "23658",VAL "a™

100 INPUT "Drive Ho. "idn

120 DIM nS{VAL "™10")

130 INPUT "Programms naam: ";n%

140 INPUT "L oad of S ave? ";z$

150 IF z$="L"™ THEN LET z=1d

160 IF z%="S" THEN LET z=sv

170 INPUT "Aantal blokken? (max.99) "ib
180 FOR a=5GN PI TO b

190 IF z=1d THEN RANDOMIZE USR =z

Als we de laadoptie gekozen hebben, dan heeft z de waarde 24961
en wordt nu de mcode op dat adres aangeroepen.

24961 AF XOR A 3

24962 37 SCF i set carryflag

24963 DD 21 A8 61 LD 1X,25000 i startadres

24967 11 FF FF LD DE,.65535  maximeal aantal bytes
24970 CD 56 05 CALL #0556 i roep laadroutine in ROM

Op adres 25000 beginnen we een blok bytes te laden, Het serste
byte is de marker, dan de eigenlijke data en als lastste de
periteitsbyte. Beiden hebben we bij de lengte berekening NIET
nodig, elleen de echte databyles tellen.

Met ledere byte die wordt geladen, wordt het DE register met 1
verminderd. Aan de hand hiervan kunnen we de lengte van het
geladen blok vastatellen. Omdat we met DE op 65535 beglnnen
kunnen we de lengte vaststellen door van 65535-2 de waarde van
DE af te trekken.

24973 21 FD FF LD HL,65533 sHL wordt 65533
24976 ED 52 sBC HL,DE sverminder HL met DE
24978 22 Ab b1 LD (24998),HL j;resultaat op adres 24998

24981 C9 RET ;klaar, terug naar baslc



Voeg nu een getal aan de naam toe.

200 IF a>*VAL ™3™ THEN LET aS=nS%{ TO VAL "8")+5TRS a: GO TO VAL
I?-Enl'l
210 LET a%=n%( TD VAL "9™)+5TRS a

Vanult de lasdoptle vervolgen we =t regel 230, 240 sn 260.
Hebben we de saveoptle gekozen, dan vervolgen we hier.

220 IF z=sv THEN LOAD ddn;aSCODE

Het betreffende flle wordt van schijf gehaald op adres 24998 en
de lengte wordt In x gepeeked.

230 LET x-VAL "PEEK 24998 +256=PEEK 24993"
240 PRINT as;"™ “sPEEK VAL 250007 TAB VAL “22"ix

De Iinformatie wordt op het scherm afgedrukt incl. de marker die
van adres 25000 wordt gepeeked.

250 IF z=sv THEN RANDOMIZE USR =z

Als we de save-optle gekozen hebben,; dan wordt nu de routine op
adres 24987 aangeroepen.

24982 DD 21 A9 61 LD 1IX,25001 3 begln data na marker.
24986 2A AB B1 LD HL,{24938) ; haal de lengte op in HL
24989 EB EX DE,HL i zet lengte in DE-reglister
24990 3A A B] LD A, (25000) 3 en de marker in A

24993 A7 AND A i logische EN bewerking
24994 CD 2 04 CALL #0042 i roep de saveroutlne aan
24997 C9 RET ' klaar en terug naar baslc

Waren we met de load-optie bezlig, dan wordt hier het van tape
gehanlde file gesaved naar schllf. x bevat de lengte maar omdat
we de marker en de lengte moeten bewaren tellen we daar 3 C(INT
PI) bl] op.

260 IF z=1d THEN SAVE ddn:aSCODE VAL "24998", (x+INT PI)

En het volgende blok 1s aan de beurt.

270 NEXT a: STOP

Elaar.

9999 SAVE de"H-COPY™

-——-{Pirogramma Roald van Duin
--{Tiekst Peter Faas

iy bkl -



MUL TIEFACER

U herrinnert zich waarschi inlljk "Oklie-Pokie™ uit nieuwsbriaf 6.
Viak voordat dit nusser verscheen ontving de redactie dit
programma van Frank van de Dungen. Duidelljk dus een geval van
twee zielen; een gedachte; twee benaderingen, een doel.

Het programss doet het zelfde als "Okie-Pokie™ mmar is zonder
enige twljfal veal fraaler van lay-out en is veel doordachter
geprogrammeserd, vandasar dat wij nilet schromen u dit prograsss
aan te bledsen.

U kunt nu meteen met eigen ogen zien dat het echt niet zo
moeilijk is om met enige fantasie zeear frasie programmsarkunsten

op het scherm te toveren.
Daar ga Je Frank:

10 REM sessaseasd RN esdaenn
* MULTIFACE EMULATOR =
s door FRANK vd DUNGEN®
= HILVERSUM .
" 4 April 1588 L]
ERANEEENEN AN SRR
20 POKE 23658,8: (1S #: BORDER O0: PAPER 0: INK &: CLEAR 29999
30 PRINT ™ =ne MULTIFACE EMULATOR sa=™; PRINT
40 PRINT ""* FLASH 1; IRK 2;"WVAARSCHUWIRG™
50 FPRINT "' "Onthoud goed de oude waardes omdst dere verlore
n gaan bij hetinvoeren van de nieuwe,™
60 PRINT """Als sommiges POKES niet werken ligt het niet aan
dit programms masr aan de POKES zell.™
70 PRINT """""Doe de goede disc Iin de Drive endruk 1 of 2 voor
DRI VEnummer . "
BO IF INKEY$<>™" THEN GO TO 80
90 LET IS=INEEYS: IF I%<>"2" AND [%<>™1" THEN GO TO 90
100 LET D=VAL [5%

110 LET W=30000 =
120 FOR T=0 TO 3: FOR 5-1 TO 10

130 LOAD aD,T,5,W

140 LET W=W+312 L
150 NEXT 5: MNEXT T

160 DIM P$(16,10): DIM P(16,2) e

170 LET PW=1: LET W=30000 s g

180 FOR 1=1 TO B0

190 IF PEEK W<>3 THEN GO TO 240

200 FOR J=1 TO 10

210 LET P3(PW,J)=CHRS (PEEK (W+J)): NEXT J

220 LET P(PW,1)=PEEK (W+13): LET P(PW,2)=PEEK (W+14)
230 LET PW=pu+l

240 LET W=W+256: NEXT 1

250 CLS : PRINT ™ anr MULTIFACE EMULATOR sea™
260 PRINT ™ iy
270 FOR I=1 TO 16

280 IF P(I,1)=0 THEN GO TO 310

290 PRINT I;TAB 4;™- ™iP3(1)

00 NEXT 1

310 LET W=1-1




320 PRINT ™ -

330 PRINT AT 20,0:;"Welk programma (0 = andere disc)™

340 INFUT L

a3%50 IF L=0 THEN ClLS : GO TO 30

350 IF L<1 OR L>W THEN GO TO 340

370 LET T=-P(L,1);: LET S=P(L.,2)

380 CLS

A90 PRINT ™ mEs MULTIFACE EMULATOR =sm™

400 PRINT """POEING : ™iPS{L)

410 PRINT *"*"BEGIN OF TRACK ";T: PRINT "™ SECTOR "5
420 INPUT "GEEF ADRES ™i:AD

430 IF AD<16384 OR AD»>E5535 THEN GO TO 420

440 PRINT "*"“ADRES = ";AD: PRINT *""LOADING - PLEASE WAIT"
450 LET ADR=-AD-16384

460 LET K=INT (ADR/S510): LET RST-ADR-(510=K)}

470 LOAD 3D, T,5,30000

480 IF K=0 THEN GO TO 510

490 LET T=PEEK 30510: LET S=PEEK 30511

8500 LET K=K-1: GO TO 470

510 PRINT "' "WAARDE = ““;PEEK (300C0+R5T?

520 INPUT "NIEUWE WAARDE ™;NW

530 IF NWw<0 OR NW»25%5 THEN GO TO 520

540 POKE 30000+RST,NW
550
560

SAVE 8D, T,5,30000
PRINT """L = LOAD P = POKE (ANDERE ™
570 IF INKEYS="L"™ THEN LOAD DD,PS$(L)5
580 IF INKEYS="P™ THEN GO TO 370
590 GO TO 570
9999 SAVE De"MULTIFACER™ LINE 20: VERIFY D=s"MULTIFACER™

Fraani gedaman Frank, bedankt!
» BUG= BUGe BUG BUGe BUG: BUG = BUGE BUG= BUGe BGU=GUB» BUG BGUs BUGE BUGE

WAASBRSCHUS L NG

NA DE FOUTMELDINGEN : Not enough SPACE on disk
of
Disk WRITE protected

ALTLID EERST POKED 6999 .0 INTOETSEN! ! !

Slaat u deze wamarschuwing in de wind dan moet u niet vreesd
staan te kijken als diverse files over elkaar heen blljken te
zijn gesaved. Het hoe en swmarom wordt u nu door Tonnie Stap

uitgelegd.

Bij de hierboven gencemds foutmeldingen wordt een flag verkeerd
gezet met als gevolg dat de bitmap nooit meer bijgewerkt wordt||
Als u dus een andere disk in de drive hebt gedsan of hat "WRITE
PROTECT' schulf je hebt omgezet en het opnieuw probeert, dan zal
de DISCIPLE na afloop denken dat de bitmap nog steads gelijk is
als die op het moment van de foutmelding!

-10-
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Bij s&n 2& SAVE zal dan dat file de zelfde sectoren innemen als
de serst geSAVEde, met als gevolg dat die serst geSAVEde
vermlinkt wordt.

Ook bi] ERASE gaat het nu fout, als de disk vol was en u ERASEd
egn file dan denkt de DISCIiPLE dat de disk nog steeds vol is.
Ook rampzalig is het als de fout pptreedt bij een bijina lege
disk en je later iets SAVEd op esen vollere disk, op de vollere
disk zullen de lege sectoren van de lege disk gebrulkt worden en
zodoende vaak meerdere files wverminkl worden.

Toen ik de DISCIiPLE nog maar mel had heeft deze bug mij
slapeloze nachten bezorgd en dle bezorgt het andere gebruikers
misschien nog steeds. Maar nu 1s er een oplossing: zet de (lag
zelf even op de goede waarde en w2l met, Juist ja.....

FOEE a6999,0

(Gelukkig makkelijk te onthouden),0 1s de normale waarde,
gedurende een save wordt de flag eerst op 2, dan op 1 en na

af loop op 0 gezet. Blj bovengencemde foutmeldingen blijft hij
echter op 1 staan terwijl om de bitmap te laden de flag 0 moet
zijn. Staat de flag op 1 dan verandert hij ook niet meer.

Tonnie Stap

noot:

Vindt u het lasllg om deze poke te moeten onthouden; dan is er
een andere, makkelljker oplossing. Reset uw systeem volledig,
dus even de stroom eraf en laad een goed geinstalleerd
systemflle. Save dit file dmv : SAVE dv™Sys 3b™ CODE 00,8192
{(l.p.v. 0,6656) Krijgt u nu een van deze foulmeldingen, dan
hoeft u enkel dit sysflile even te laden. Niet vergeten, maar een
goede gewoonle van maken!

SWEET U HETJT HNOGSS

we herhalen het nog masr eens «&n keer wanl we zlJjn ervan
overtuigt dat het iedereen wel eens overkoml.

En dan bedoel ik met een programma in de kompuler er achlerkomen
dat je het systemflle nodig hebt maar even vergeten was hel in
te laden.

Geen nood, geef een RUN 10000 en het sysfile wordt soepel van
schijf geplukt. Niet meer vergeten he..!

ﬁ
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Ten behoeve van het programma “"MULTIFACER™ van blz.9 in dit
nummer volglt nu 8en aantal pokes om een en ander wit te proberen

= = » MIULTIFACER POKES IIJET ¥ E N
NA&AM SPEL ARES CUDE HIEUE WAT
ATV SIMULATOR 60250 1 0 INF TIME
BATITY A7e33 3 X X LIVES
BOUNDER JEE10 53 0 INF LIVES
BRAI NACHE 28064 53 0 INF LIVES
COBRA JIE512 58 62 INF LIVES
36513 21b6 5
JE514 252 0
D1EEY 62746 173 4] INF LIVES
59644 .| 1 TURBDSPEED
DRILLER 48245 B1 o INF ENERGY
49425 ? 4] SHIELDS
49022 ? )
EXOLON as221 . 4] INF LIVES
1646 4 0 IHF AMMO
5456 T 0 INF GRENADES
38120 ? 201 IMMUNITY
42338 83 o MO NASTIES
J6845 53 0 NHO CAMNON FIRE
ENDURO RACER 43643 94 0 INF TIME
FANTASTIC VOYAGE 54492 61 4] INF LIVES
FRUIT MACHINE S51IM 49386 i 4] IHE HMONEY
GREAT GURIANOS 34962 B1 0 INF LIVES
HEAD OVER HEELS 42195 1 0 INE LIVES
JA5315 1 4] SUPER JUMP
HYDROE OOL. 25883 53 i INF LIWVES
25887 52 4]
S5H91 53 o
25900 52 o
25906 53 0
HYSTERIA 44527 58 201 INF SHIELDS/FIRE
THPOSSABALL 41185 53 i IHNF LIVES
37706 ? 0 INF TIME
ERAKOUT ABSES 61 0 INF LIVES
LIGHTFORCE 40725 "3 L4 INF LIVES
HAL HMAX 58472 ‘Bl 12 IHF LIVES
HARIO BROS A4079 [5Y] i INF LIVES
HASTERS OF UNIVERS 42173 Ed 0 INF ENERGY
51406 ? i INF LIVES
MOONSTRIKE 52221 128 (4] INF LIVES
PAPERBOY A9263 51 4] INF PAPERS
50577 53 130 INF LIVES
BO495 192 201 ITHHUONITY

Dat was het weer voor deze keer. Laden poken en uvitproberen maar

-14-
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SYS 3CCD>- SY¥OSIEMEILE

Er z1jin weer enige verbeteringen asngebracht aan het Sys 3b,
Deze verbeteringen zljin bedacht door Bob Brenchley. Nev Young en
walter EKelly van onze engelse tegenhanger "TORMAT™.

Hoewel het geen "origineel' systemfile is zijn de verbeteringen
dusdanig dat we het best tot een "echt™ Sys 3d kunnen verheffen.

Wat zijn zoal de verbeteringen?

1. Er kunnen nu OPENTYPE files geopend worden op drive 2
Dit was voorheen niet mogelijk doordat de GDOS drivenum-
mer &n kantnuemer van de schijf met elkaar verwisselde.
Blj een OPENTYPfile naar drive 2 werd de DATA dus op kant
2 van de schijf geschreven; maar in de directory werd naar
kant 1 verwezen!

2. Files kunnen korrekt ge-CLOSED worden.
De stream naar de LAATST gebrulkte drive werd gesloten,
inplaats van de stream van de drive die in de stream info
bewaard werd. Hisrdoor werd soms de gegevens van het file
op drive 2 bijgeschreven in de directory op drive 1 of
v,y !

3, Het MOVE d2'"filenaam™ TO #2 werkt nu wel (bv Taswordfiles)
Gaf anders alleen veel ??777777?77 en een hang-up.

4. Een extra hookcode om OPENTYPE files vanuit machinecode te
kunnen aanroepen.
Hiervoor is nu hookcode #4656 of dec. 70 beschikbaar met de
routinenaam: OTFOC (Open Type File Open or Close).
Gebrulk: Schrijif de file-info op de gebrulkelllke wijze
met behulp van HXFER naar de DFCA en OPEN het file nu dmwv
LD A,O0 : RST #8 : DEFB MG
Sluiten van het file dmv : LD A, #fnr (<4-15) : RST #8 :
DEFB #4656 HXFER is nu nlet nodig.

5. Korrekte berekening van de vrije ruimte op een schiif bij
afwl jkende drive-formaten. (36 en A5 tracks drives.)
De routine die de berekening verzorgt ging uit van de
standasrd maten 40780 tr. ds of s5; dd of =d.
Dev POKEa 1,tracks &n POKES Z2stracks kunt u in de GDOS een
achijf op afwijkend formeat formatteren, waardoor de *Free
Kbyte' berekening nlet met de werkelijkheid klopte.

6. 128K reset na SAVE dl1"NHAAM™ TO d2 in 128K-mode.
Geen reset meer naar de 48K-mode, waardoor u niet meer op
de reset knop hoeft te drukken om weer in de 128K mode te
komen. Bl] een SAVE TO vanult 48K-mode volgt gewoon weer
e&n 48k reset.

7. Bij gebruik van een printer blljft het sysfile niet meer
hangen als de printer nlet 'on-line' staat, wat erg lastlg
was met autorun-files.

Tevens zijn voor de gebrulkers van GDOS Ja nogmanls de
wijzigingen naar GDOS 3b opgenomen, wmardoor zowel GDOS 3a EN
GDOS 3b worden omgeschreven naar GDOS 3c.

Stop de persen;laatste niesuws,extra,extra ........»»»>>

Laant het kleine bug-duiveltje nu ook Bob Brenchley parten
gespeeld hebben, in dit nieuwe "Sys 3c™ zit nl een foutje.



Als je een OPENtype file met dezelfde naam opent crashed de
computer na de overwrite? boodschap en dat is slordig.
Tegellijkertijd 1s het MOVE-commando nu gladgestreken. In de
voorgaeande versles kon Jje nlet 2 files achter =lkasar naar sen
geocpend kanaal HOVEN. Het laatate file kreeg de lengte O &n dat
is niet veel!

Vandaar dat het conversieprogramma nu direkt alle voorgaande
sysfiles aanpast naar de (voorlopig) definitieve versie "3d4d™|

Hier volgt het conversieprogramma. Heeft u geen schijfje blij de
nievwsbrief, type dan de listing in en RUN het programma. Het
nieuvwe sysfile wordt daarnes sutomatisch gesaved.

Heeft U wel sen schiijf laad dan "SYS3d, DONV™ en RUN het.

{Tiekst "DISCIPLE NB
"5¥53d. CONV™

10 REM GDOS 3a en 3b naar 3c

20 RESTORE

30 HEAD adres

40 [F adres=9999°9 THEN GO TO 530

90 READ getal

60 IF getal=-1 THEN GO TO 30

70 POKE @adres,getal

BO LET adres=adresil

90 GO TO 50

100 REM printer

110 DATA 4932,205,221 ,40,201,%8,163,2,167,32,59,219,31 ,203,119,1
92.55,201, -1

120 DATA 478,205,224, 21,:216,0,-1

130 REM lnterrupt

140 DATA 65372,243,0,0,-1

150 DATA 407,25%1,0,0,33,118,27, -1

160 REM OTFOC hookcode

170 DATA &5519,167,202,97,18,195,12.,20,-1

180 DATA 665;:;135,2:-1

190 REM dZ2 stream

200 DATA 4183,205,132,41,0,0,0,-1

210 DATA 4269,20%,132,41,0,0,0, -1

220 DATA 4784,.208,132,41,201,205%,57,21,195,168,41,205, 76,21 ,205
P73 13,:,201,205,121,21,195,201,.41,205,57.21,:195,156.41:205,121.:21
195,165,411 ,205,57,21, -1

230 DATA 627,597,213 TEa21:82,21,195,41,89,21,:129,41.,.68,25, 76,22,
95,21,162,41,101,21,19:,21,189,21,186,41,107,21,178,22,170,8,130
321 160:,21:136,:2:593:9, -1

240 DATA 4169,202,0,22,-1

250 DATA 4968,229,42,150,2,.124,181,202,61,19,195,.848, 41, -1

260 REM free space

270 DATA 1616,197,203,127,40,1,135,214,4,33,0,0,6,10,22,0,95,29
,lE.Eﬂﬂ;iEﬂ,ﬂ,u. _1

280 REM screend 1
‘E’Hﬂ [.'H'lTﬂ EI-EEE.E‘I }EE,E'."‘I

300 REM keyscan ’



310 DATA 99,0,0,0,-1

A20 REM close#

330 DATA 4513,205,:237,:21,-1

340 DATA 4949,221.,94,17,221,86,18,221,126,11,50,206,26,205,194,
11 ,205,129,41 ,201, -1

350 REM 128k return

360 DATA 1322,195,12:22:-1

370 DATA 4980,253:203:1,;102:202,79,0,205,0,91,243,1,199,0,195,7
n.ﬂ. _1

380 REM commandcode patch

390 DATA B67,107,19,-1

400 DATA 4307,225,33,0,0,34,150,2,35,201, -1

410 REM pcat routlnes

420 DATA 15954,205,132,41,58,16,30,0,0,0,0,0,-1

430 DATA 5858,.29:60,-1

440 DATA SBED,.29,60,-1

450 DATA 5897,.29,60, -1

460 REM move

470 DATA 1323,13.22,-1

-lﬂﬂ' D‘ﬁT’I ‘3&5-2‘.!311 '1

‘.m D‘hTﬁ I?E,ﬂ',ﬂ;ﬂjup—l

500 DATA 4974,225,202,61,19,195,88,41,253,203,1,102,202,79,0,20
5,0,91,243,1,199,0,195,70,0,-1

510 REM "™d™

515 DATA 5960,100, -1,99999

520 REM save gdos 3d

530 SAVE de"Sys 3d"CODE 0.6656

540 PRINT "klaar......"
9998 STOP
999 SAVE d="5¥YSdd.CONV™T

(C)Indug 1988

Maakt u geen zorgen of alle DATA wel goed in de listing staat.
Dat is foutloos verzorgt m.b.v. "BAS-TASY™, onze onvolprezen
listing-maker. (Uit Niewwsbrief-1)

SCREENDUME OF DI DROTHER HES

Het dit programma is hel mogellik om een screendump te maken op
een BROTHER HR-5 thermische printer.

Het is tevens mogeliljk op variabele grootte te printen door hetl
invoeren van aparte x en y vergroting, zodatl ook vervormingen
mogell jk zlin.

Het prograsmsa vraagt na het opstarten om een SCREENS naam en
naar de x #an y vergroting, waarna het printen kan beglinnen.
(Duurt wel even voordat het klaar is hoor!)

JY COMP 1988
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LADEN NMAN DE CDIREC TORTY

Veel gebruiksprogramma®s halen de directory nasr de Spectrum ram
om er gegevens uit te halen, "Snap-spy™. "Multifacer™ etc. zilin
daar wvoorbeelden van.

Dit laden van de directory duurt zo"n 8 seconden en zorgt voor
voor de nodige vertraging in die programma*s. En dit terwliijl de
Disciple zo rap laden kan!! Tonnie Stap schreef over de oorzaak
hiervan een brief je naar de redactie.

Laden we vanuit basic een sector, verhogen we het laadadres met
512 bytes en laden de volgende sector mbv de FOR/MEXT lus, dan
is net het begin van de volgende sector onder de drivekop
gepasseerd en moet de schijf esen volledige omeentel ing maken
voordat die sektor weer onder de leeskop staat

Om de 40 sectoren van de directory te laden moiet de schlif dus
40 omwentelingen maken. Dat duurt dasrom 8 seconden, terwljl het
theoretisch in 4 oowentelingen; dus 0.8 seconde kan. Nu moet de
drivekop ook naar de tracks toestappen, er komen dus omwente-
lingen bij maar 2 seconden moet haalbasr zijn. Het laden van de
directory gaat vask meestal als wolgt @

10 LET adres-40000

20 FOR t=0 TO 3

30 FOR s=1 TO 10

40 LOAD ae,t,s,adres

50 LET adres=adrest+512 (of 256 hij sd}
B0 HEXT s

70 NEXT t

Dat het aneller kan bewl jst het volgende programms.

20 LET adres-40000
30 FOR t=0 TO 3

40 LOAD ge,t,]ladres

50 LOAD ae,t,d,adres+1024
B0 LOAD ae,t,5,adres+2048
65 LOAD a=,t,7,adres+3072
70 LOAD an,t,9;adres+4096
BD LDAD oe,t,2,adres+512
90 LOAD aw,t,4,adres+1536
100 LOAD @, L,6,adres 2560
110 LOAD ae,t,8,adres+3584
120 LOAD a=,t,10,adres +4508
130 LET adres-adrest+5120
140 HEXT t

Hiermes wordi de 20K directory binnen de 3 seconden geladen.
Een aardige verbetering, wasar zelfs vanuit machinecode welnig
aan verbetert kan worden.

Tonnle schreef ze'n mcode routine, meaar die zal ik in een
ander artikel bespreken vanwege een heel eigen bijzonderheid.

(I ddee T.S5tap
{Tlekst P.Faas



UTILI 1Y SEPECWORD A8 /128

De in nieuwsboief -2 en later op de Skip-Disc gepubl iceerde
tekstverwverker "WP4B/4/128™ is bij velen van u in de smaak
gevallen. Het is zonder meer een erg gebruiksvriendelijke
tekstverwerker, die zonder aanpassing in de 128K mode het
voordeel van de remdisk weet te benutten en niet op een wal
langer regeltje kijkt.

In de machinecode zljin wat HELP-pagina's weggewerkt, die te pas
en te onpas mogen wordeéen opgevraagd en wamar de meeste commando® s
en printercodes zijn weggeborgen. Nu zijn op de HELP-pagina
(GRAPHICSmode + INV.VIDED) de printercodes ondergebracht met de
bijbehorende omschrijving.

Bv T:ENLARGED, om aan te geven dat als u in de GRAPHICSmode
op T drukt, &r in de Lekst een printer controle code wordt
gestopt, dle later aan de printer de opdracht geeft om de
volgende tekst vergroot af te drukken.

Hu heeft u de beschikking over een redelijk fors aantal optles,
doch de maker moest voor de opschrijvingen de grootste gemene
deler aanhouden. Vanwege de &norme veérscheldenheid aan printers
en mogell jkheden kan het besl voorkomen dat er omschrijvingen
gegeven worden die op uw printer helemanl nlel voorkomen. U kunt
natuurllijk wel een andere code aan die letter toekennen, masr
fals u de HELP-pagina oproept is dat erg verwarrend. De
omschrijving klopt dan niet meer met de ingegeven code.

Maar hier volgt een utility, geschreven door de heer W, Schuiif
ult Voorburg, wasrmee hel mogell jk wordl de omschrijvingen op de
HELP-pagina naar elgen behoefbe Lte wlijzigen in de voor v van
toepassing zillinde omschrljving, of indlen u wenst enkel te
vertalen. Een lastig en tijdrovend klusje om teksten in mcode te
wijzigen wordl u zo wit handen genoomen.

Ulteraard ls het programma voor o ullgeprobeerd en het werkt
buitengewoon gebruiksvriendeli jk waardoor nadere uitleg
overbodig is. De heer Schuljf had er een heel aardlge scrollende
beschrijving bl gedaan, masr helass draaide dat onder BelaBasic
en daar mogen we de mcode niel zomaar van bijleveren.
tecopyrlght ) Maar ouvk zonder dal gaal het prima.

De utility staat op schll)f onder de naasm "PRFUNCTIES™ en u
krijgt een "werk' versle van "WP4A/v/12B™ bil), waarin U naar
hartelust mag gaan experlmenteren, zonder bang te hoeven zljin uw
originele versie te verknallen.

En mocht u "WP4E/+/128" nog nlet bezliten, dan heeft u nu de
mogeli jkheid om hem eens witgebreid te testen.

Wilt u een programmmbeschrijving van deze wordprocessor, dan
doet u ar goed aan de programmaschijf te bestellemn.

Al met al een prima utility blJ een prima programmal
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DE MODERNE TV ALS MONITOR!

Veel moderne televisietoestellen zlin voorzlen ven een Z.g.n.
eurcconnector. En deze eurcconnector zorgt ervoor dat uw tv
dienst kan doen als een volwaardige kleurenmonitor.....!!|

U kunt met een 128K Specirum zelfs gebruik saken van de RGB
uitgang, of naar keuze de composlte-video uitgang. Bij de 48K
apeclirum kunl u eerst een monitoruitgang op de HF-modulator
solderen,; op de wijze die nu bij een leder bekend zal zijn en
via de euroconnector op de compositevideo mansluiten.

U kunt de benodigde kabel voor plm. f1 40,-- kopen bij Dataskip,
maar met een geringe handvaardigheid en een soldeerbout moet het
niet a1l te moeilijk zijn om een kabelt je Le maken, voorzien van
ean extra audioliintje.

De aansluitingen van de eurcconnector vindt u in de handleiding
van de tv en de aansluitingen wvan de 128K in het manual.

Voor een feder die het asn die gegevens ontbreekt volgt hier een
overzicht e van de 128K CVBStaudlio aansluiting. {(composite)

eurcconnector pen 20 naar 128K pen 1 = videosignaal
pen 17 mnaar pen 2 = WASSa
pen 2 NARL niet verbinden.

De draad die van pen 2 afkomt soldeert u nlet vast In de DIN
plug van de 128K, masar die verlengt u met een los draadje van
plm. 20 cm waaraan u een 3,.5mm mini-jack soldeert en die nu via
de mic uwitgang van de 128K voor het geluid zorgt.

Bij de surcconneéclor stasn de pennummers aangegeven. Yoor de
128EK-DIN plug zlin de pennummers alsvolgt: {(als u vanachter
tegen de connector aan klJkb1)

7 & 1 = composite PAL 5 = wertical sayne. TIL
a a1 2 = 0 volt DC 6 = groen TTL
52 4 3 = bright oulput TIL 7 = rood TTL
4 = composlite sync. TIL 8 = blauw TTL

Het enig mogelijke nadeel wat er te bedenken vall als u de tv
gaal gebrulken als monitor, bulten ruzie met uw hulsgenoten, 1s
dat de tv geen boight 1 of brlght 0 meer onderkent. Het schijnt
dat de tv kontinue Iln brlight 1 sode staatl.

Even goed opletten met wat u doet want ik voel me niet
aanspiakellJk voor eventuele rooksignalen die uit uw spectrum of
tv komen. Maar met een beetje inspanning kunlt u volledlg profljt
trekken van de volwaardige monlitor kwalltelten van uw tv.

Bedankt Hans Rekveld voor de tlp.

-0 -
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Maar aanleiding van de, bij nisuwsbriaf 7., geleverds GENS4
tekstfiles kreeg 1k vragen hoe die te gebrulken.

GENS4 kan namelljk alleen microdrivefiles laden middels het G
commandc en de geleverde tekstflles zijn codeblokken! Bent u
nlet geinteresseerd in de ROM disassembly bedenk dat u ook de
andere GENS4 tekstfiles kunt gebruiken, veranderen en opni euw
assembleren. Vandsar dat een kleine algemsne uitleg op zlJjn
plaats Is.

Laad GENS4 op het door u gewenste startadres en doe EERST
RANDOMIZE USR startadres |

2 Toets WV en u krljgt het startadres van het tekstfile.

3, Keer terug nasr basic via toets B

4. Laad het tekstfile op het verkregen startadres dmv

LOAD de™naam™ CODE startadres

=
"

U moet nu in GENS4 de programma systeemvariabele gaan poken met
het sindadres van het tekstfile.

EINDADRES = STARTADRES ¢ FILELENGTE

Dit eindadres splitst u in een LOW byte e&n een HIGH byte met
behulp van sen Spectrum ROM-routine.

RANDOMIZE eindadres : PRINT PEEK 23670, PEEK 23671

U krijgt nu 2 getallen.

voorbeeld : RANDOMIZE 48939 : PRINT PEEK 23670, PEEK 23671
levert de getallen 43 en 191 op. { 43+256%191-48939 )

De sysleemvariasbele voor elndadres bevindt zich op de adressen

start + 54 (low)
en start + 55 (high).

Voorbeeld: U heeft GENSA geladen op adres 26000
U poked nu 26054,43 en 260585,191

Keer terug in GENS4 dmv RANDOMIZE USR startadres en u kunt met
toets L de tekst listen of met A assembleren eLlc.

Wilt u ook nog het beginadres van de tekst wijzigen dan kan dat
op dezelfde wijze. Splits het gewenste adres wear in een LOW en
HIGH byte en puke die op de adressen start+8436 en start+8437

F.e.a. moet nu geen problemen meer FevVen.
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' SREENMAKER® biedt u de mogelijkheid om het SCREENS uit een 48K
Snapshot te halen of een willekeurig SCREENS in een 48K Snapshot
te plaatsen. Dil biedt u allerlel aardige mogeli jkheden.

Het programms was Ln eerste instantlie ontwikkelt om de SCREENS
van zgn Multiface One programma’s Lte kunnen reparecen. U kent
die SCREENS vasl wel.

Hel Multiface kraakinterface verminkt een deel van hel SCREENS.
Dit SCREENS kunl u nu iscvleren en mel behulp van een tekenpro-
gramma testaureren en Weet terugplastsen In het Snapshot.

Spelenderwi js ontdekte ik nog enkele andere mogel i jkheden.
Bl jvoorbeeld de mogelijkheid om een screens ult te wisselen
Het is dus niet perse noodzakel ijk om het originele plaat je
terug, tc plaatsen in het snapshol.

Aldoende verkreeg ik erg aardige resul taten.

Aan de lay-out van dlt programma herkent u ongelwiijfelt de maker
van "Multifacer™, Frank v/d Dungen.

Opvallend is ook hler weer de gebrulksvr jendelljkheid van
*SRFENMAKER' . Het programma behoeft geen enkele ultleg, alles

wijst vanzelfl.

Het werkt op de Disclple en de Plus-D mits er een double density
drive aan hangt. Voor single density drives moeten er
aanpassingen gemaakt worden.

Met de volgende aanpassingen mosl het lukken.

1110 LET W-40000: FOR [-1 TO 28
1130 LET T-PEEK (W+254): LLT S=PEEK (Wt259)
1140 LET W-W+254: NEXT I: RANDOMIZE USR 60000

2390 FOR I=1 TO 28
2410 LET T=PEEK (Wi254): LET S=PECEK (Wi255): LET W=W+256

2440 LET w-W-256
2450 FOR 1-1 TO 27
2470 LET W=W-256: NEXT I

Is dit niet voldoende, overweeg dan toch eens de aanschal wvan
s&n Double Denslity drive.

Veel genoegen met dit programma en Frank v/d Dungen bedankt|

Ep} F. .l.l-d-- D'I..I.'I.'I.EEH
(t) P.Faas
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Alles wat man listing in de nieuwsbrief verschijnt wordt als
tekstfile aangemaakt m=t behulp van “RAS-TAS™ ofwel ™BASIC-TAS™
zoals de eerdere versie gencemd was. {nieuwsbrief -1}

Voordeel, Razendanel gemaskte foutloze listings ipv eindeloos
typewark.

Deze listings op tasword formaal kunnen dan bewerkt worden, van
comsentaar voorzien etc, lets wat bij een gewone uitdraai zonder
knippen en plakken niet mogell Jk is.

U begrijpt dat wij het liefst programma’s vergezald zien van een
artikel op tasword formaal, waarin u dan de listing kunt
verwerken. Enfin, voeorbeslden genveg in de nieuwsbrief.

»RAS -TAS™ werkt op de disciple door de inhibbitbutton in ta
drukken en het aysteem dmv OUT 31,0 uit te schakelen en u voelt
direkL het probleem met de PLUS-D!

Gesn inhibbitbutton en geen ultschakelen dmv OUT 31,0. Goede
raad is duur, maar als de gulden eenmaal gevallen 1s dan blijkt
de oplossing vaak kinderlijk eenvoudig. De kneep zit in het
ultschakelen van de centronlcs ~printerpoort omdat “RAS-TAS™ het
taswordfile aanmaakl mel behulp van het LLIST commando.

De werkwljze voor de "BAS-TAS™ op de PLUS-D wordt alsvolgt:

1. Laad "BAS-TAS™
2. Toets RANDOMIZE USR 23360 : initialiseert de mcode
A, Toets POKE3 11,1 . schakelt printerpoort uit
4. Laad het om Le zetten baslc-
pProgramma
5. Toets LLIST : maakt Tasword? file
E. Save hel tekstflile zoals sangegeven
7. Toets POKEa 11,0 : printerpoort weer aan

Deze werkwijze werkt ook mel de Disciple en is makkelijker dan
de aangegeven manier. Hoofdzraak is dat nu met beide lnterfaces
“BAS-TAS™ werkt, zodat u moole Tasword files van uw basic kunt
maken. (en misschien wel insturen?)

ove my &2 BLADZIIBE
but a ﬁ) J .l.l.“'?

H‘ IS nice 10 / ‘l
N SELEZEN??

|III
\\E _23
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Voor een ieder die nog op zoék is naar een behoorli jke Ad
printer heeft de heer Henseler uil Assen ultgevonden dat de
SEKOSHA SP-180 Al prima op de Disciple/Plus D interfaces

werkt.
Zowel Lekst, A -screendump en als de normale s eendump.
Specifleke initialisaltle 1s niel nodig, alleen:

e

» Ate you using the printerpurt? Y
s Do you wish to configure the printer? N

MUL TI L EVEL PROGRAMMA® S

U kent ze vast wel, de spelen waarbij Jje na volloniing van een
level het volgende van Lape soet laden. Snapsholje van maken
lukl slleen van een level. Vouor alle spelletjes fanalen is er nu
houp.

Roald van Duin en Frank van de Dungen hebben al een aardig
aantal spelen aangepast voor schljf. Frank zoekl hulp van andere
Disciple/Plus D fans om dese mullbi- level spelen om bte bouwen.
Bent u geinteresseerd, bel of schrilf dan naar:

Frank wan de Dungen.

e D - -

Dit is een programma voar s&n BETA DISC 3.0. vour huet kopieren
van Double Slded bela disc’s. Het programma kopieerl achler
elkaar de hele disk. Wannesr een programma niel gekopieard hoeft
te worden stopt u dit dour up de n-toets te drukken. Ik ben
uitgegaan van hel programms van Rudy Biesma ult NB-6, maar het
i=s totaal gewl lzigd.

Men moel er rekening mee houden dat bi) versie 3.0 de lenglte van
een programms volgt uit hel santal blokken®256. Het kan dus
voorkomen dat een codeblok van een spelletje over de grens van
65536 heen gaal weardoor de GDOS vaslloopl iniet tijdens het
kopleren, maar bii het laden van spel?

JV COMP 1988 Jan Veninga

N.B. Gewoonlijk testen wi) toegezonden programma’s uit, maar bij
gebrek aan eesn Beta Disk kon dit niet. Gezien onze ervarlingen
met Jan zijn programmeerkunsten zal ook dit programma op een
gebruiksvr lendeli jke manier heus wel doen wat het beloofd.

U vindt deze utillty op de schijf onder de namen "BEDS»DI1™ en
“REDS>DIZ2".
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