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DIARIO DE GUERRA

as cartas recibidas, nos devuelven la confianza en

nosotros mismos. Nos damos cuenta de que vamos por buen

camino y de gque estamos subsanando nuestros errores...
Y iceémo os lo diria yo?... (Somos simplemente los mejores’,
Bueno, buenoc, mencs lobos caperucita.

La tirada de este fanzine, ha aumentado en un 20 por
cignto durante el sequncdo ndmero, y pensamos rebasar ecte
porcentaje con esta tercera edicidn.

El saco de aventuras, va viento en popa con dos nuevas
aventuras de WAIERTCKN WORKS gue hemos conseguido salvaguar-
dar de la cleptomania del enanoc de "EL DRAGON DE BRONCE".
Quisiera agradecery, tanto a Daniel comao a Carlos, su
desinteresada colaboracion con nuestro fanzine.

También, emperames a recibir anuncios para la seccidén
de particulares. {For gué no escribis también preguntas para
la de soluciones? &Y para programacion? é0 es que todo el
mundo se considera un "MIKE SINGLETON"?

Iniciamos nueva seccidn, "MAPEADOS" a cargo de Oscar
"Mr. Countach" que nos deleitara con un mapeado parcial de
"EL 0JO0 DEL DRAGON" (parcial si, pera gue incluye el
laberinto del pantanc)., Espero gue os guste.

D. Juanjo MuRoz va ha sacar muy pronto su fanzine con
una periodicidad mensual. :iCasualidad?...

Fuera bromas, estoy seguro de gue Juanjo tenia esto planeado
desde hace mucho tiempo, perc no podia dejar pasar esta
oportunidad para meterme con el.

En cuanto a la eritica de "LA DIDSA", hay gente que nos
felicita y hay gente que nos echa los perros.
De momento “EL CRITICON IMPLACABLE" se niega a seguir escri-
biendo vy no guiere pasar la critica sobre "LA AVENTURA ESPA-
CIAL" que ya tenfa preparada. As{ que fin de la discusién.
Gracias.

Por favor, seguid escribiendoc para criticarnos, perc no

mas sobre esto, y sobre todo, escribid para decirnos lo bien
que lo hacemos. '

Jorge Fuertes Alfranca - Editor



NOTT_TA4S

Nuevos programadores.

omo yva habréis leido en este fanzine, Aventuras
C::AD deja de programar para ocho kits ¥y sSe pasa
al terrenc-de lucas Film en 1B bits.

iQuién va a ocupar este hueco? Fuentes de toda
salvencia nos han informado de gque Juan Hufioz
Falcd y otros expertos aventureros van a crear un
grupc de programacicén gque 3e dedicard a la
realizacidn de aventuras para Spectrum 128K. Les
deseancs mucha susrte.

Crysfm&‘ of Arbored,

2 compafila francesa "SILEARILS" ha lanzado un
,Anuew: programa que sin duda va & impactar enire
aventurercs y demds fauna: "Crystals of Arborea'.
Se rumoréa qua el juego, es muy &l estilo de
"LOEDS OF MIDMIGHT" de Hike Singleton. Comnc ya Vva
siendo habitual, s6lo podrdn disfrutarlo los afor-
tunados poseedores de un 18 bits y los gorrones de
sus amigos. (Per supuesto, nosSotros MmMismosS NOS
incluimos en esta categoria de “"gorrones', para
eso estan los amigos).

Cimmerian.

-bgn Carlos Garcla de Paredes, Conde-Dugque de
alace Hotel, nos deleitard en breve con 3u
pueva aventura "Cimmerian”.fss :
Poco mids podemos contaros, i
sclamente que el perscnajefg
principal ez .un barbarolii=
corta-cabezas y gue los|iz:
graficos de la demo quefl”
hemos visto {(supervisados por Rick Garcial =on
bastante buenos,.
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El Cabalfero del Dragon.

tro de nuestros colaboradores mAs apreciados,

Juan Manuel HKar+in Castillo [JON para los
amigos) junto con su pequefic saltamconies (le e=ta
ensefiando a Pprogramar) nos han prometidc que
seriamos los Primeros an ver Su aveniura gt L |
Caballero del Dragén®. Esperarcs de JON unz
aventura fastuosa ¥y no creso gue nos defraude.

los Templos Sagrados.

esulta fastidioso que empiecen a hacer
publicidad de un programa cuando faltan tres |

meses para gus aparezca en el mercado. Se dice que

en Dinamic estan haciendo "inventario'. Esperaros

gque no tarden mucho,

The Famous HFive.

i, efectivanmente... "L0OS CINCO" de Enid Blyton. |
LQuiédn no se ha smocicnada Con las aventuras de

estos cinco muchachos?
La enpresa inglesa “"ENIGHaA

MVARIATIONS" usandc su nuevoc par-
gl ser "Worldscape Adventure Sys-
geiten" ha realizado una conversian
g de "E]l misterio de la isla de.
teésoro" para los =siguientes or-
denadores: Amiga, Atari ST, CG4,
Axstrad CPC, Spectrum (of cour-
oo ¥ EDrprE:dEﬂtEﬂEﬂtE iEHﬂ

juna aventura conversacional pro-
piamente dicha, ¥ que raramente
dsera distribuida en nuestro
Bhlpais. (Aungue existen otreos ca-—
nales no tan legales perec menos

comerciales y gque nunca fallan;.




iéif; de las maycres diferencias entre un juego
g rol ¥ nusstro propio aundo es la presencia de
ponentes adreos.

Multitud de estos cponentes sSon descritos  en
iogs numercscs manuvales de monstruos.



FPara asumir una defensa eficaz conira este 3
de enemigos existen tres m&todos elementales

seguiri

ALERTA TEMPRANA:

Es el arte de detectar a todos los oponentes
aérepcs con una distancia de 24 horas. CasSi Bieldre
en un eundo de ficcidn se usan las alertas mdgicas
gue por supuesto sSon el métode mids eficaz d=
descubrir al enemigo.

Artefactos como "loz ojoz del Aguila®, "las
gemas de deteccidn”, “*1laz bolas de cristal" y
ptros mds se pueden utilizar para la deteccidn de
ENEmigCsS.

REFUGIOS:

Son utilizados para proteger a los ciudadanos
de los bombardecsz a los que puede estar sSomnetida
una ciudad, como por ejemplo catapultas, flechas,
sortilegio= mAgicos ¥y otros muchos.

También pueden ser utilizados para proteger a
los ciudadanos de los desastres naturales como to-
rremotos, huracanes, lluvias torrenciales, nieves,
i

Normalmente un subterrdnec puede ssrvir, perc
una buena caverna de gran profundidad es unc de
las mejores métodos.

ARMAS ANTIAEREAS:

En general los hlancos con este tipa de armas
suelen ser fijados desde tierra, aunque en algunos
puede estipularse por medio de algdin apovo agdreo.




ﬁ

Hay gue tener en cuenta gue no todas las armas
medievales de nuestra mundo funcionan igual en  un
juego de fantasla; por ejemplo: una Dballaesta sn
nuestro mundo s&lo podrla disparar flechas de gran
tamafio, perc en cambia, en un juego de ral puedes
poner desde una punta explosiva a una nuve ce gas
venenoso, pasando por un sinfin de otras maguiaveé-
licas conbinaciones.

DEFENSAS  INTERIORES:

La defensa interior de una ciudad contra
enemigos fantdsticos es muy diflecil de pronosticar
porque no ha habido ningdn anadlogo en hnuastiro
propio mundo para poder compararlo.

In poderosc enemigo con grandes catapultas es
una co=a, <pero?, gque harlas td contra magos gque
=e teletransportan o contra un grupoc de Personas
invisibles. ..

En las siguientes llnsas =e describen dos
=ituaciones con sus posibles soluciones.

INVASORES  INVISIBLES:

E=zto envuelve las cliasicas siteaciones en las
que un jugador dice: "me wvuelve invisible ¥ pasc
entre la guardia'.

SOQLUCION: Eecuerda gque la invisibilidad no sig-
nifica intangibilidad. Algtn animal con muy buen
plfato puede ser utilizado para estas Situacianes
especificas.

Un conjuro de disper=sidn de la magia puede ser
de la mavor de las utilidades =i estd colocado en
un buen sitic.




TELEPORTACIONES:

La teleportacidn es un medic de tomar por sor-
presa a los enemigos, ya que si ademds de telepor-
tarse el grupo, ez invisihble, la posibilidad de
ser descubierto es minima.

SOLUCICON: Areas estratégicas. Lugares de estre-
ches corredores donde una teleportacién se Pusda
h cer peligrosiszima. Crear portales dimensicnalss

lanzar algunos conjurcs defensivos comurnes.

L‘UNELUSIUN

Estcs dos articulos, contienen sdlo una minina
informacidn de la defensa ¥y atague a wuna ciudad,
usa tu propia imaginacidn para poder ©poner las
hordas enemigas a las puertas de la ciudad.

TYHORA
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GUIA PARA JUGAR EL HOBBIT (I1) -

Gl_Fobbit

espuég de haber analizado muy
brevemente el lenguaje de esta
. aventura, vamos a ver que es lo que
:) se puede hacer con los objetos gque
SEgUro vamos a encontrar €n nusestro
camino.

MANIPULANDO OBJETOS

flgunos objetos, pueden estar escondidos, ¥
ldgicamente necesitaremos encontrarlos antes ds
cogerlos. Lo md= normal es gua los objetas grandes
¥ pesados escondan otros objetos que nos serdn de
gran ayuda (por ejemplo un arcdn). Mueve, abre Yy
examina absolutamente todo.

Loz personajes, de los que hablaremo=z mas
tarde, tambien pueden tener entre sSus pertenen-
cias, cosas gque nosotros podemos pedirles. FPor
ejenplo:

SAY TO THORIN “"GIVE ME THE HAP*®
No dudes en regi=trarlo=s a todos.

Los liguido=s, no suelen ser wun prokblewa.
Puedes beberlos, claro. Los 1ligquidos, necasitan
ser almacenados en un contenedor, ¥ como en la
realidad, si el contenedor se rompe, el lilguido
caerd y sera imposible cogerlo de nuevo.

Bueno, vay a dejarme va de objetos, por gque
todo lo dewds gque cuenta Mr. David Elkan me parece
puy obvio.

)
\



LOS PERSONAJES

Aunque los personajes son una pieza funda-
mental en este juego, no debemos tomar demasiado
en serio algumas de sus acciones. Por ejemplo,
cuando el paranoico de Therin se ponga a cantar,
no hay que hacerle ni punetero caso.

Los personajes mAs importantes, son THORIN ¥
GANDALF. Thorin puede ayudarnos a resolver una
gran parte de la aventura.

THORIN:
Thorin nos seguird fielmente a través de la
primera mitad del juego, después de esto, se

convertira en una verdadera molestia.

Hay que sefialar, que Thorin sé¢lo nes seguird
=i puede vernos. En caso contrario, hara lo que le
VENga en gana.

GANDALF:

Gandalf es un mago que
viene abundantemente descrito .
en el libro de Tolkien. Su ,AJS personajes
movimiento (literalmente tradu- ’
cido) tiende a ser defectuosa— 300 Wna P'ﬂzﬂ
nente aleatorio. Uno de las ha-—

bitos mads molesto de Gandalf f”ﬂdﬂﬂtﬂﬂfﬂg

(captado perfectamente For .
nuestiro amigo Carlas) es qui- en ‘Eﬂg 4"""'55"-
tarte un objeto, preguntarte

que &35, ¥y devolvértelo.

Ademds, es uno de los personajes mids fuertes
del juego. Puede ayudarte a pelear con perscnajes

Ay
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PROGRAMACION EN EL PAW

GUIONES (1)

Egie:venidnz 4 25ta tercera entrega da progra-
macion en el PAW, como va deciamos en el anterior
nimero, debemos tener una idea de lo que va a ir
nuestra aventura y de lo original e innovadora que
g5ta debe ser estamos hablando nocsotros. El mes
pasado ya hablamos profundizado un poco en guiones
de aventuras espafiolas, y nos quedamos a medias
con aventuras oe ciencia-ficcidn, asi cue

gl frquimedes XXI-- Aventura d= corte
Wespracial que trata de colocar una
fgbonba en una nave y salir pitanda,
inc se mucho de ella pues no he
itenido oportunidad de jugarla.

ventura Espacial- La 2ltima del génerc, consta
de 2 fases (3 &en 9468 bits),
o len la primera deberads loca-
w2l izar ¥y contactar con  tus
copoyos l(comandos da2 apoyo!
en una serie de planetas vy
encaminarte a la Oscura Ame-
T T Ut s LR naza para, ya en la segunda,
L e Bkl | lezar a2l nidcleo mismc de la
Eicucan: = Canmiga - Haldad y destruirlo (cepiado
o M literalmente de Jlas jns-—
trucciones).

Suparvivencia (E! Fifurcio)-
Aventura muy cortita apare-
Cida en Microhobby, gque tra-
ta de encontrar la capsula
de salvamento AD (ya estapos §
con las fantasmadas), des— P e e

§ . - A Fls = Haowrwr Ko gyt h.
pues de colisionar con un @ gt Rt Ly L

extrafio planeta. Fzta aven— pik




Carvalho- Aventura policlaca (genero no muy uUsado,
apuntar estol), trata de encontrar gz
uana vieja amiga (Teresal, en la
ciudad de Bangok, en la aventura
tienes gue hablar con mucha gente y
pedir informacién. E= un genero nuy
dificil da llevar.

Gremlins- Traduccidn al
espafiol de esta famo=a
aventura de Adventure In-
+taernational, 5i has visto
la pelicula =abrds de lo
que va (i no la has visto
: ; Wit | iEn que mundo vives cha-
,EETE:FEEEEEEEETﬁfgff’ﬂ' val!), tendreis gue acabar
“E*%gﬁiﬁﬁﬂng' e | con todo= los gramlins  de
Eﬂﬁﬁ&ﬁlﬂﬁﬂﬁ?ﬂ#& ~if asclan VUEEtTrO pueblo.
Traducido® por EFBui no muy bien por cierto.

Zipi y Zape— Aventura con
pretensiones Hupocri=zti—
cas. 2 Tfases, en la
PrimEera encontrar un mapa
de un tasoro ¥y &€h  ia

e ntra i
._,-.-Eul-.lda o gncontrar = Et‘l"gﬂ.ﬂlﬂ del corsarin “escobas™ly
tEE.’JI"D. Uﬂ-ﬂ. a‘-’&:’.t‘.l:ﬂ q_ll-:\.e wieja ‘:];1_5 de btodo !ﬂ-} flins , FRagph
estaba ‘ $83,S1EEIS3 Bafedqs Faiaaci vin pizages
sE I;r S% = mucnes :uﬂnr los :-E:ﬁuz. E ?nib umia & JEa.um

Cromg

nejaras. 338

fe Fulen los Fetas- Aventursa
creada por los mismos gus
hicieron Carvalho (matiz Qu#
== nota), tiene la novedad ds
contarcon =1 comands "Change’

para cambiar entre 1oz dos
STATIEMEIN - 2gonistas. Unos tipos nuy
mnalos os persiguen, deberetlS
vor aha. llescapar a todo co=sta.




tura =se podria eclasificar dentro del EENETO
humoristico co. La aventura e=s muy simnpatica ¥y
agradable de jugar, ladstima gque =ea tan corta { vy
que tenga tantos falloz de programacidnl).

Una Aventura no tiene por que BENCajonarse en

un genero {a pesar de que se hace), pues pusds
tratar de cualquier cosa (ver juegc muestra de las
instrucciones del FAW). For esc las =siguienzes

aventuras no las voy a clasificar en ningin
geénerao, simplemente vamos a ver ds gue wvan.

La Corona- Aventura rea- i
lizada en su dia  por fhi=ass
Amador Lopez (que si no
recuerdo mal estd parti-
cipando en el concursoc de
AD con la aventura Johny
Waynal), de 13 anos, wva ds
reyes, herencias y demas,
eéra una aventura un tanto
floja.

ks g
Abracadabra- Aventura en dos fases que +trata ds
i 'Eﬂwﬁ (en la primeral poder <wvolverte
ﬁ“; FRhumano (eres un fantasmdn) v en
'I“ jJ1la segunda, encontrar a tu amada
[§convertida en sape {éa que no
R b s como hacer que se vueslwva
mhumana?). Era wuwna aventura nmuy

N I i nteresante. : 1#
Blane ; =

El Quijote- Tuvo un gran éxito
en su &poca, adn as! no era
nada del otro Jueves., 2 fases,
Primera: salir de tu casa
(casa n tan facil come

parece) y armarte caballero,. ag:.&;g:ﬁf: ¢z justora came
En la segunda parte tendreis EiRuditytago)aginy

on Cb BASG dBFETIDr. TAMEICR
i o L+ . n .
que curar vuestras heridas e e eafaiary

=

ir 2 deleitar a Dulcinea cen vues=stros cantos,

o




Jabato— Aventura de AD eon dos
fases. En la primerc deberas

escapar de la carcel romana vy
llegar a Africa atravesando la
Galia e Hispania. En la =segunda
deberds recorrer el dassierto vy rmm
en Egiptoc encontrar a tu anada [
Claudia. Tiene VArios o=
ademds es ba=ztaznte entretenida.

Cozumel—- Kinguna aventura ha tenido crilticas tan
diferentes en la historia de los conversacionales,.
Una fase psro con dos cargas (a ver guien entiende
gsta), tiens la "originalidad’ de gque para pasar a
BB SN na Zona del mapa deberds
(agarraros): grabar tu posicion
Men la dltima localidad, gquitar
mcl  suego, cargarel siguiente
dblogque de escenarios y cargar la
N - = i Ci 0N grabada anteriormente,
w;rw:;hwm“mww*;.¢?cr qué no ponen una clave v =se

£y 21 vepdik dF d s @ber i

h PRI A HTenD pad. fime 010 el

o 5 .
Bipd mas Lidc idnaddd FEInSll W& £FFAHI0 FRT

B SOSTERE BELarde . dE:- all de historias?, Bueno i
nosotros a lo cue vamos. Eres un arquedlogo qgue
naufraga en las costas del Yucatadn v (en pelotazl,
consigues llegar a la i=sla de Cozumel, deberas
conszeguir salir de la isla y encaminarte a el
continente,

Y aqul terminamos con el repaso de guicnes
espancles, perdonarme si se me ha quedado alguno.

RESUMIENDO...

Las aventuras de corts espacial estdn nuy
explotadas, eso sin comentar gue la Altima ngo es
ninguna maravilla.

El tema policlaco esta poco teocado, pero es
muy dificil.
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MAPEADOS (I)

In;ciamns nueva seccién "MAPEADOS"
aguellas
que todo aventurero debe saber sobrs los mapas,. v
nuestra larga andadura
noes estancs refiriendo a: mipa
De momento esto es
Prometo
introduciremos con lupa en este fant d5tico mapa.

todos

que mejor para empezar
un conplicade mapa,
de "El Oje del Dragdn".
Pere en el préximo

‘ Pretendemos mosStraros

niémeroc os

Oscar
Countach)

RUERDA i
POCIO
HABICA

1] R
s L Pon i .
._"l w 200 WreRoR  [OEDA

(Hr.

CRAR-B
== NATD L

20
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ENTREVISTA:

_atlos S

I.I'.“:i chicos de Nazertown KWorks estin pegando muy fuerte, y aunque gquizd soeos pooos
los que jugamos a sus aventuras, ya estamsos gratamente sorprencidos y al lorc
para deverar dvicasente lo présing que saguen. Aventuras coea "EL QJ0 [DEL DRAGH®,
dejardn un maravilloso recuerdo en los procelosos sendercs de la imaginacion.
Por ésto, no hemos guerida dejar pasar la oportunidad de hacerle una
entrevista a su cirector: Carlos Sisl.

ATE- Hsla Carlos. Fara empezar, dise
gutenes Toradis MHarertown KNerks y que
papel desempena cada uno,

We= Mazertown Works estd basada en un
sistera de colaboraciones, por lo que no
tenemcs indivicuas que trabajen de una
forme perenne. Por supuesto, hay
colabpradores més valipsos que otrps, Y
de estos nosbraré a Alvaro Hangado, oque
tested "EL 0[J0 DEL ODRAGODN" vy esta
escribiends conrige uwna avertura para
42K, Miguel llarrequi, oue realizd la
presentacion de "EL JO* en su proceso de
carga y jespero! 1o haga en lo sucesive,
y Salvador Moncholi, wun  podercsd
guionista con el cue me es Buy agradable
trabaiar,

ATE- ¢Qué programas habéis realizado
hasta el momento? {Habéis cowercializade
alguno de ellos?,

Wi Comercializacc?, no hemos Lenico
tanta suerte., Sabemos que la  unica
compania econtmicamente autosuficiente es

AD, y ésta esta demasiado ocupada con sy
CORCUrsSD CORD para evaluar aventuras que
vengan ce fuera, Por este wmotivo nos
hemos visto condenadcs a wender por
correo, oug conlleva in feprobo trabale.
Algunos de nuestros prograsas han sido
EXCESUS, LAS CAVERMAS [= FAFNIR, EL OQJO
DEL DRAGIN, WIDNIGHT y el muy antiguo EL
RAFTO DE HECTCE.

ATE= (Cdmo ewpezasteis fodo ésto  ce
programar arenturas?

Wi~ Crec que la culpa la twwva "Bl
HOBBIT*. De hecho, siespre he procurado
alcanzar una calidad parecida a la e
este juego en todos mis prograsas, aungue
galp sea en EL OO donce tamana eeoresa
aparezca palidamente reflejadz, Aparte de
esto, cuando la icea de crear y vender
aventuras estaba ya en nuestra sente,
origindlmente pensdbamps distribuir nues-
tros productos (jescritos en BREIC!) por
las papelerias del barric. El resto de la
historia es fdcilmsente hilable.

23



ATE= ¢De oué pedips disponéis?

Wi~ Pierss que los alnipess un PLLE TRES
bray reclente, EL OJO =g programd en un
128) y una copia del PAN. Ahora por la
menos hemos conssguido tasbign un sonjtor
en color, pern todos nuestres anteriores
prograsas tuvimos ue realizarlos  en
blanco y negro. Era un Engarre.

ATE= ¢Habéis recibids algin tipe de ayuda
por parte de revistas o enpresas del
ramg?

M- Ei te refieres a alguna especip de
subvencisn o aportaridn ecoomica por
parie da empresas mis profesionales, en
abzeluto, La tnica ayuda la hesas tenidp
de aventureros "de a Pie" que hay por hoy
0N grandes amigos nuestrosy Javier Baria
o Daniel Guerel, por ejeaplo, nos han
aportado ~casi sin saberle- yng ayuda
inestimable,

ATE= (Qué opimas sobre g panoraaa
AVERTUrEro en nuestro pais?

W= Se me ccurre que progresa. Es  faci)
Coservar que cada vez son Bds  lps
fanzines y los clubes dedicados  por
entero a este mndillo, y en el camoq que
135 Ocupa eso es feroasnal, Las ravistas
cora la vuestra san elesentos clave para
que la produccien v gl posterior disfrute
de 1as avenburas sp3 Fosible. Taakién
Oping que 25 necesario oue surjan otros
brates an Espafia, pormue de cara a)
consumidor, toda conpaterciano es edls
buena sino absol it amente nesesaria. Eji te

24

a5 cuenta, les  aventurerps que  nada
saben de estos clubes dependen totdlsents
de AD, la fnica nue cistribuye sus
productos a gran escala.

ATE= Y en 8] Reine linido?

WH- ALl es compldtamerte distinto. Las
noticias que tengo parecen decir Cuz se
inlcia una etapa de crisis para ellps:
casi todas las grandes Eampaflas se  han
pasato al “role” y los Qrupos pequefos da
Creadores, como neectros, soportan sobra
Sus espalcas las exigencias de 1rs consL-
midores, los cuales pstin acostusbrados 3
grandes creaciones. Habrd gue esperar aun
N pOCO B35 para var en gue sentido gira
chora el munde da la aventurg alli.

ATE- éQué opinidn te serece A

W4 Emgezt suy bien, con "Lj FVENTLRA
JRIGINAL", pero ro estoy Rly contento con
ulteriores creaciones como L4 ESPACTAL.
Tarpoco me gustan, personalsente, lpe
arqueentos con los qua cuentan todas eus
aventuras ce la trilogfa Cl-l-Than, perg
BS0 N2 deberia impedir 3 Jpe dends
disfrutar de ellas: as s8la un  enfogue
propio. Hay una cosa de gllos que no ea
Cuadra, y es la tremends paliza que
Eanudio nos da sobre log FEls en MY, parz
luegz  aburrirncs sobremanera en  sus
Froaias histerias, No me 1g Explice.

ATE= (Qué proyectos quarddis para un
futtiro inmediata? ifn que versicnes los
VaIs & programar? iPara cuande?,



W- Es dificil decirle.. Actudlmente
estamos escribiendo una aventura que para
cuando este ejemplar salga, Estarda en
avanzado proceso de gestacitn., Se llamard
JOHMNIE VERSO  aungue tampoco  pueda
asegurarlip. Por otro lado, el guionista
de EL 0JO DEL DRAGON estd realizando en
Londres los primeros bocetos de lo oue
serd su segunda parte, pero esta no
galdra en un largo plazo. Ten en cuenta
oue, a la hora de programar, sélo estoy
ya, Stlo trabajamos la gama Spectrum.

ATE= Cubntanos alge sobre come vendéis
vuestros pregramas,

WW- Esencidlmente, insertamos un anuncic
en algunas publicaciones muy al estilo ce
& TRAVES DEL ESPEJD v luego vendemcs por
correo. Utilizames el reesbolso coma via
rds comada para el cliente, aunqus esto
encarece un poco el procucto.

ATE=- J0ué opinas del funcienamients de

Cerreos y Telbgrafos?
W !

ATE- (Es posible hacerse rico grogramando
aventuras?

Wi~ Tal vez, tal we2, pero te puedo
asequrar gque vendiende por carreo ¥
anunciandose en lugares coso los que e
he sencionaco antes, MO,

ATE- (Gué acomsejarlas a los programado-
res que estin emperando?

Wi+ Que practiguen mucho v gue nz traten
de vender rada haska que su ohra sea lp
suficiéntepente sadura. Si no luego t=
encacillan y es ¢iflcil quitarte 1a dfama
de mal programador, comi 1e ocurrid al
autor de LA COROMA. El pobre chaval tuvo
gue hacer un hébil mutis por el forc.

ATE- [Qué opinas de nuestro famzine?,
(Bué quitarfas?, (Qub pondrlas?

Wi~ E1 farzine no tiere nadaz gque envidiar
apiroe de “payor tirada®, aunque yo
procuraria conseguir mucha mas texto por
phoina del que actudlsente dispone.
Tampoco 54 como sentard a muchas personas
el gue el contenida de algunas secCiones
s2x tan parecido a las de otras
publicaciones. Pero, en gereral, lg veo
un buen futuro. Tocaviz le falta saber
mue buscan sus lectores.

ATE- 81 guieres decir alguna cosa »ds...

Wi~ Yo rogarla encarecidamente @ alguros
gajetos gue no fuesen ‘tan destructivos,
El mundo de la aventura estd naciendo vy
ciertos comentarios pueden destruirlo,

ATE= Nuchas gracias farles, le deseanos
lo mejor a ti y a Wazertowm Rorks.




Salitj deé SU CaSa CONn UNAa extrana SXPresion en =u
cara, el cedo fruncido y los latios apretados, los

©103 entornades ¥ la mirada perdida. Pensa con
nostalgia en los buenos ratos Pasados con su wviejo

ordenador y acuellas Blorias coma Sabre Wulf, 3
Under Wulde, Knight Lore, etc... Realmente -pensd-

aquellos esran juegos, Programas quse
envolvian en su ambiente mAgiCco ¥y mAsS Que
jugarlos, se vivian.

Fero cuando pensaba en la maycria de los jusgos
actuale=s, no podia dejar de ssntir astio, casi
Siempre el mismo argumento, usado una ¥ otra vez
para vender un masacramarcianos. QO nombres de gran
fama para vender Juegos mediocres. Mientras
deambulabta =:in rumbo por la ciudad, tropezé con un
2ECaparate de una tienda de informatica. En =2l1la
vig un programa Cuyo nombre caonocia bien, "IRON
LORD", Sabila gue la versiadnp de 16 Bitz era

magnifica, ¥ sabla que == hahbla acabado
la de 8 bits, peroc tenla sus dudas de
comd pocla guedar.

Fero la curiosidad fue mas fuerte, entrd en la
tienda y picdid ver el prograama. Cuando vwid aguello
no podia dar crédito a sus ojos, laguello era una
maravilla!, Que colores, jugabilidad
¥ "Bavoir faire".

Sin pensdrselo dos vecas lo Conpre ¥ salid como

“ha eXalacidn hacia su ~a5a, apenas se fijd en los
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Pa220= de cebra y en los conductores que le
diriglan palabras malscnantes e improperieos. En la
e=calera, cas: atropelld a 1a Vigja vecina del
Cuarto, perc ni siquiera se Parcd a ver como
estaba. Abrid la puerta rapidamente y se dirigid a
SW cuarto, en €l que contempld con un brillo
€2pecial en los ojos un Spectrum 128 Kb, lo
encendid & introdujo el cassette esperando a gue
S€ cargara. Hientras tanto aprovechs para

leerse las instrucciones del juego.

451, descubrid que el protagonista del juege era
el hijo de un rey derrocads. Tu tlo, el malvado
LSurpador del trono, asesind a tu padre y te
expulsd de palacio echandote 2 las calles. Durante
todo este tiempo, el malvado gobernante ha
esquilmado el reino instaurands e] robo, la
mentira, la tirania ¥y gl terror,

Perc esto ha de acabar ya, debes ayudar al puebln
€n Sus problemas para que se levanten en 10
ejércitoz, y as! enfrentarte a la arcada de tTu
tlo, para después acabar con el

El argumento no es muy original -pensd-
muy trabajade y ambientadno.
es5to,

pPero estd
Hientras pensaba
€l programa termind de cCargarse y se escuche

una agradable musiquilla.
Sabiendo de sus Pensamientes no tuvo valor para

comenzar a jugar y disfrutd® unos momentos con la

agradatle melediz, ne era algo fuera de serie,

Fero sin duda muy adecuado y alegre.

S5in poder eSperar mas, apretd el botan de fuego en

el teclado v entrd ep el nundo magico del
*IKON LORD".
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As! te sientes cuando te encuentraz com
este magnifico prograss. Lo primers gque
hay que cecir es que la conversitn ec
realmente fabulosa, se han aprovechado
casi al miximo las posibilidades del
Spacirum,

Enhorabuenz a los seforas de Ubi  Soft
5J trabajo es excelente,

“Irocn lord" es un  programa ‘-."gn,i
dividido en tres partes nuy marcadas, En
la primera parte hay oque avudar a la
gent2 del pueblo para que cuands to

decidas se lavanten en ejércitos contra  -2stillp fortalers de u padre. Pocenos
w tlo. Pero 1a cosa no es tan facil, hay  yiajar  libresente  mtre  estas
Que vencer torreos de TirD cOn arco, poblaricnes, participar en ur tormeo de
Cererciar con algunas y luchar eon 1o tirg con arco que por si solo pedria sar
asesinos enviacos par tu tic que acechan  gditado como un juego;  comprar  los
detras de cada esquina. Esta primera  diversos productos que hay en casa da los
parte transcurre en el reino de tu aldeancs, y tashién, echer pulses, y
derrocada padre, dividide er varias jugar a los dados a un juego en el gue el
peblaciones, dos ciudades, una aldea  ghistivo es que 2 dados sueen 7, pero esz
semiceshabitada, unz abadia, un malire de si, controlando la apusstz ( es decir
grancy lacasadewn pago y el antigue  pocescs subirla o bajerla ) v 2l mcgento
en Bl que lanzaremos las dados. Bracias a
esto, yo consegul 300 monecas de oro, v
=334l principio dan 100, pero  debes

L 4
ot

evemey conararte un rubl que cuesta 200 monadas
o r!E oro, L collar con 5 esmeraldas, un
: antidntn, ete. .,

R Lk 3
A ; podemos hablar cop varizs
; ,@;{;:..,.. ECoeoipersonajes, y estos siempre respondsn a
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-,;-:ﬁf'!ﬁ Fog | 25 preguntas que formulas (se escogen de

Rhrjun mend} aunque lo que digan no siesprs

Una wez has consequido resolver 103
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prablemés de tpdo el

munda, cosa nada
facil, ya que estdn suy entrelazados,

debes dirigirte al torredsn central del
ruinase castillo ce tu padre y alli hacer
cue el pusblo se levante en armas en diay
ejercitos para luege ir a 1a batalla,
debiendo cargar esta,

Yésiz es la sequnda parte, la fase
Wargame, en la cual controlamos nuestros
10 ejercitos, cada uno con una fuerza ¥
un nimerc de homares,

Cosparada con los warganes clésicos, esta
fase es alge pabre, al fin y al cabo,
solo ocups 20 Kb, por eso es una version
reducida  del wargame. Cada turna,
deberemas dar frdenes 3 todas las trapas
Para que s& muevan hasta una posicidn
adyacente (ya que avanzar varios turnos
consues fuerzal, Un detalle curiosp ec
que rientras luchan dos ejercitos aparece
BN una escuing la informacicn de las
tropas que luchan entre =i (fuerss ¥
numerc de hombres de cada unal vy en la
otra esquina un escena de batalla QE eg

animada hastza que uwno de los  dos
Bjércitos es destruido, Estz fase no es
euy complicada, con stlo ocha ejdreitas
de 500 hombres cada uno, gang a1 eiército
de oi tic con 10 tropas de SO0 homhrees
('es decir, que tenla mil hosbres mis!)s
Pero agul no acaba 1z miserable vida de
nuestro tic, Escapa v se esconde en
laberinto que se encusntra bajo tierra ¥y
custodiada por un demonic,

Fera td valientemente, 1o cigues con la
intencidn de acabar coq su missrable vida
Y poner fin a este reinado ce sombras vy
terrar.

De esta forna entras en la tercers perte
del juego, y para mi gustio la mds floia
del juego, es wna fase laberintica en 1z
Que tendris gue conseguir wna espada
magica y varias joyas que recuperan
energia para encontrar un lugar en gl
suelo gue pane “IN® ¥ entrando en é],
luchar contra seis especies de fuegas
fatuos o murcidlagps hasta acshar con
ellos, con lo que pasas al siguiente

™



laberinta, y asl 6 veces,

51 consigues acabar oo todos  los
E12miC0s ¥ recorrer todns lgs lakerintos
aparecs el mensaje final, Alge asl como
e has acabado con tu malvadc tia vy
vualves al pals que una ves fue de tus
Padres. Tu puebla celebra 13 victoria y
‘U eres nosbrado rey del condado,

3alvo esta tercera parte gue no llega a
la altura de las otras ges, "Iron larg
ES Un programa que te hard disfrysar myy
buercs sosentos ayudando & tu pusblo ¥
luchande contra 1os secuaces de tu tig, ¥
8Unque no lo credis, su sejor detalle es

el encanto de 1a bisqueda de los abjetps
¥ misiones que te pide cars aldeanc mds
que las luches y duslcs,

Un programa recamencads Pera ® nifos" de
15 a 99 afos, sspecialmente a los arantes
de la vides-aventura ¥ de los juegos econ
“trama®, y por que nz, indicado para
iniciar en este mundillo a g amantes ce
las machacamarcizngs,

‘i'Bien hecho, Ubi Soft!!
desde Espafa os ZEoyamos,

Sequid  asf,

Julian Mirelles
"The shacew's kingdea®




JUEGOS: COLGRY

OLONY, es un programa donde deberamos demostrar nues—

tras dotes estrategicas v probar ruestrsa habilidad
paca... iLa cria del champifén salvaje!... COLONY &5 un
Frograma de "ICON DESING LIMITED" v <ue publicadc hace unpcs
aios par "MASTERTRONIC" v EUNQUe no es muy conocido, es lo
suficientemente entretenido para pasar mUuy buenos ratos.

En COLONY manejias una unicdad tédctico-defersiva, o =ea,
ur robeti jo que dispara, con €l gue deberis defender una
colonia de champifiones da los atagues de una wvarfada <auna
de insectos, que estdn enpefados en comer todo lo gque se
encuentran... ya sean champifones, wvallas, o robots..,

Empiezas con mil creditos, todos los campos sembrados ¥
Bl exterior de la colenia vallado. Tarbiér Fay unos campeos
con paneles sclares que suministran 1; erercla necesaria
para el funcionamiento da trampas, baliza y recargca de
baterias. Dentro de 1z rcolonia hay wvarios almacenes de
vallas, semillas, paneles otc... Necesitaremos ir rencovandn
les suministros, que se ordenan =a el Centro de Contrel,
donde también ce puede activar Yy desactivar la baliza. La
baliza gasta mucha energia y puede desactivarse por si sala,
si falla la energia, entonces la nave de suministros, los
dejara desperdigados. Es acoseiable zctivarla mamentos antes
de la llegada de la nave {vigilando el relof "Estimated Time
Apreoached").

En el Control de Surministros podemos orcerar diferentes .
tipes cde vallas (a mayor precic mayor resistencial, semi-
llas, trampas, pareles, baterias, escudcs defensivos, laser
de gran potencia, robots de repuesto, robots a contrel
remotd...

Deberemos defender los champifones, recoger, sembrar,
defender, recoger, sembrar, defender, recoger, ..., ssuy ¥
a5l hastz que nos cansemcs,

iHFasta la prodxims!

Jose A. Elias [THE CHIEF EXAMINER!




Wazertown Works

"EL 0OJO DEL DRAGON B= un programa
tan aterrador, tan interesante vy
tan extraocrdinariamente ingenioso
gue volvio loco de remate a su
programador, aniguile todo el
expléndido talento de su guionis-
ta vy acabd tan por completo con
|| todo un ejército de guienes 1a
gnsavaron que solo sobrevivio un
valiente de Mavarra'.

"Se trata da una aventura para
Spectrum 128 gue te costara 4350
pesetas (mas gastos de enviol vy
supondra i es que te atreves, la
horma de tu zapato®.

WAZERTOWN KWORKS sclo vende por cormeo.
Escribe a Larles Sisl, Plaza Mayor 4,
29720, La Cala del Moral (Mzlaga)
Tif: 40 54 27, FAX: 22 06 W7
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SOLUCION:

AR INULD

.0 esta aventura de ambiente interplanetario, asumimos el papel ce un robot de

servicio de una astrorave, Por azares del destino, hesos ido a caer a un extrano
plansta, Para poder salir del mizea, es necesario encontrar la palanca de mando de la
nave vy Bl equipo de emergencia coapuesto de una pala, una pistola y ua hacha.

Para empezar, salimps de lz nave por el Este. Luego Sur y encontramoe la pistola.
Este y Norte y examinando los drboles encontramos el hacha. Volvesos al Sur y  lusgo
narchamcs al Deste hasta encontrar un grupa de drboles. Como tenssos a2l hacha,
podrescs cortar ung que nos servird para poder pasar el rio. Salimes por el Este v
avanzasos hacia el Morte hasta una al Este cque nos llevara a un huerta, [ogemos una
zanzhoria y con un Oeste v un Norte llegamos a orillas del rio. Dejamcs el tronca vy
podemos cruzar a la otra orilla. Al Este y cejamos la zanahoria. Al eoeento aparece un
conejo para hacerse cargo del surulento manjar, Lo cogemos y regresames a la puerta
principal del castillo. jBué mejor marers ce entenderse con un perrd guardian gue
hablar su propico idioma!. Hacedlc y os dejard pacar. Vamos al [Deste y soltamos el
coneio. Una arana gigante gue se encontraba agazapada saldrd de su escondrijo y nos
permitird sequir al Morte hasta la entrada a los aposentcs de Lord Devil, [os feroces
gJardianes nos impiden la eatrada. Al Norte hay un trasteroc y entre ptras cosas hay un
saco ¢e cemento. Lo cogemos y regresaecs donde los guardiass, Lo dejamos agqui v le
disparamsos, Haremos una polvareda que manchard los lisgios uniforses de los guardias,
los cuales iran a casbiarse, momento oue aprovecharesos para entrar. Aqud estd Lord
Devil. No nos ha hecho nada perc es igual. Le dispa~amos y aunque no vasos a  acertar
nas dard una picta para hallar el sandn. Al Sur v nos hallamos ctra vez en el Hall.
Vamas ahora al Este y Arriba hasta 1z cocira. Cogenas un hueso con el que cosequiar al
perro guardidn a la salida v volvemos abajo. Examinamos el cuacro vy encontrasos una
bateria da recambio. Usala porgue a estas alturas debes estar a punto de quedarte
geco. Fronunciamos ahora una par de palabras mdgicas ("EC-MARIENEGEZR" v "ESCAPAR")
cuya Grica finalidad es llegar al 100X de la aventura y con Destz, Sur y Oeste nos
encontremes en los suros del castillo donde hay unas pintadas, las leemos vy vemos unas
siglas. Si las pronunciames llegaremos ante un extrafo personaje & oque si pediecs
ayuda nos preguntaré que cueremos, Le respondemos gue escapar y nos dird donde cavar
para encoatrar el mando dichoso. Este, Morte, cruzamos el rlo y Este y encoatrames una
pala, Vamcs al Deste hasta las pintadas, decimos la palabra secretz, al Este de nueve
con Sur v Jeste llegasos 2 un prado. Cavames y encontraecs el mando. Ahora ya  podesos
regresar a la nave con log cuatro objetos necesarics: el sando, el hach: , la pistola
y la pala. Una vez en la nave, arrancamos v.... Y4 ESTA,



‘Ah!, nz detemas olvidarnas de 1levar un pocca de agua a cierto pez qu2 se encuentra en
apuros,

SOLUCICN COMPLETA: [36lc para derrotadas)

E/S/COSE PISTOLA/E/N/EXAMINA PIAND/CIGE HACHA/S/D/0/SUELTA PISTOLA/Q/USA RACHA/COGE
TRONCD/E/SUELTA HACHA/COBE FISTOLA/N/N/N/SUELTA TRONCO/S/E/EXAMING HUERTQ/COGE
LANRAOR TA/O/N/CRUZAZE /SUELTA ZANHDRIA/COSE CONEJO/0/BUAL/O/SUELTA CONEJD/N/N/CDE
CEMENTD/3/SUELTA CEMENTO/CISPARA/ABRE/DISPARA/ 3/ SCHHAR LENEBCER/E/ARRIEA/ENAMING
COCINA/COGE HUESO/EAJA/MUEVE CLADRO/COSE BATESIA/LER EATERTA/O/ESCAPA/ASRES D/ EEAHING
PINTACAS/DELTH/AYLDA/ESCAPAR/E/SUELTA PISTCLA/N/COGE ABUA/ CRUZA/E /COSE
FALA/T/0/DEUTH/ES 3/0/CAVA/SUELTA HUESQ/CORE MANDO/E/S/E/E/ZXAMING DRILLA/SUELTA
RSUA/D/N/D/SUELTA MANDC/SUELTA PALA/E/S/D/COBE HACHA/N/N/COGE PISTOLA/S/E/E/N/O/SLELTA
PISTOLA/SUELTA HACHA/ARRANCA,

- 5IF [ANIEL -

ANUNCIOS. TARIFAS

Las +tarifas para un anuncio, durante un
fanzine, son las siguientes:

VAR Al BAEENA. v voun b 200 Ptas.
172 de PARINAE ., o v vvnnnnn 1000 Ptas,
1 LS R e M 200C Ptras,
Contraportada. . oo vnsans 3000 Ptas.

Para mas de un z2nuncio o mis de una pagina,
Lenemos tarifas especiales, llamanos, te atends-
TEROS ccocn mucho gusto.
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®JON, Intercaehio toda tipo d2 aventuras
conversacionales tanto en inglés coma en
gspafol, Mendad catdlogo a: JONW, Las
Torres torre F 5.C, Foz fLuga) 27730 o
1lama 2l (982) 141763 pregurtando en este
caso por Juanma,

®JUISIERS porerme en contacto con  tados
aguellos suscriptores d2 este fanzina que
gaan veuarios de Amiga y/o 1es gusten los
wargames ¥  juegos  estrategicoe  en
general. Prometa contestar a todas las
cartas gue reciba, Carlos Ferrero Martin,
Avda. Tres Cruces, N.29, E.C, 49004
Lamara

RTURBO-TRIN, fanzine gratuite para los

®EPI SOFT, intercembio ce cualquier tipo
d= juegos lespeclalmente aventuras) para
PC y Epectrum, Escribe sandando catdloga
a: Club EPIsoft, Rego de foz &,
5, lzquierda, 27780 Foz lugol o llama al
[782) 132013,

®3ECC todo tipo de aventuras cConversa-

cionales para el fmstrad C[3C en disco.
Interesados escribir & José Enricus
Barcia Martin. Clherrerin N.1 4, 1zg,

SO002 laragoza. Tambien puedes 1llamer al
{976) 490834 [da 15:00 a 17:00 horas).

usuarios de orcenadores CFCs. =i quieres
recibir informacion score  este  club
escribe a3 Calvario, B&, 46117 Betera.
(Valencial
COLABORACIONES

LQuieres expresar tus idea= en e23te, tu
fanzine? éEres un maestiro en temas relacionados
con la aventura? d<Te gustarla enseharnos? Has
jugado & algdn programa del que te gustarla hacer
wna critica?

Envianos todo lo gque quieras. Si tiene un
minimo de intereés, a4 todo lo referente a g310S3
temas, 1o publicaremns con mucho gustc. Tambien
aceptamos dibujo=, ilustraciones, etc...

54 te gustarila crear una seccidn, esta 3 tu
oportunidad. "A Través del Espejo" no es nada 3in

vosSctros.



Caco de Aventuas

@i presentamos dos nuevas aventuras: “Excesus" vy
"Heresville", las dos de Wazertown Works, empresa malagusfa
d@ probada calidad.

Excessus: Es una aventura de terror, género gue se le da
mejor a WY, en la gue, moviéndonos por una casa donde se han
realizado practicas espiritistas, tendremos que enfrentarnocs
@ todo tipo de fenémenos parancrmales. En "Excessus”,
dparece un espejo bastante "recabrito", vy gueremos dejar
bien clarc, gue no tiene pada gque ver con nuestrop fanzine.
Te asaguramos que si Juegas a esta aventura notards como
nunca el fluir de tu adrenalina,

Heresville: La hiastoria se desarrolla, en su mayor parte,
también en una Casa, y No 05 aconsejamos asomar las narices
por el jardin fuera de su debido momento, o0 podréis ver como
los malditos zoombies se danm un banquete con ella. No nos
vdis a creer hasta gue no lg vedis con vuestros propios
ojos, pero en los 48K gue DCcupa, encontraréis personajes a
raudales ccon una personalidad propia totalmente definida,
Esto es para los gue dicen que Ben 4K no se pueden hacer
buencs personajes. ((Ferc es gque no habais jugado al Hobbit?)

Ambas aventuras son sin gréficos, perc ro los ‘necesitan,
Aproveche la ocasidn para anunciaraos que vamos a abrir un
CONCUrSa para que los usuarics de 123kKb les pongan graficos
¥ gue daremcs sustarciosos premiocs.

Tambieén os recuerdo que siguen en la primera posicidn del
"SATEHITPARADE" (itoma ya') las daos aventuras de nuastro
"PROFESSIONAL SOLUTIONATOR" Daniel Quercl con las gue hemos
pasado muy buenos ratos aqui en la redaccién {imaldite enano
gue es inmune a las armas metalicas').

Usuarios de Amstrad, rno nos olvidamos de nadie, estamos
preparande una versidn de "Excessus" para 4128, Vais a saher
10 que es el terror en CP/M.

Dos aventurasz por 300 ptas (400 lnos suscriptaores) ipor
que pagar mds? .
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