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DISK INHOUD
8 DISCAPLE .. DISC 1 DIRECTORY =

1 LINE .PS & BAS 10 Ster programma.,
Z SAVER .BS 1 BAS coquarb|indend
3z oPUS1d .BS 7 BAS 9000 geed ...

4 DPUS1d1.MC 4 CDE 35430,14634

S DPUS1dZ.MC 1 CDE &2000,144

& OPUSCAT.BS & BAS 9000

7 DPUSCAT.MC 1 CDE &0000,341

B FASTRAC.BS 1 BAB 9999

9 FASTRAC.MC 1 CDE &0000,113
10 WAPPER .BS S BAS 1000

11 MWAPPER .MC 1 CDE &1000,173
12 FRMATBA.BS 2 BAS

13 TOOLKIT.BS 1 BAS 30

14 TOOLKIT.MC 34 CDE 23000,17100

15 PINCODE.BS 2 BAS 200
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HACK AUTOSTARTREGEL UIT (BEVEILIGDE) BASIC!

Bij het kraken van bepaalde BASIC prograsma’s loop Jje tegen een
beveiliging op die het onmogelijk maakt het programssa te FMERGEnN.
Omdat ook tegen BREAK beveiligd is kun je er dan moeiliik in
komen. Ook als jw de BASIC met *T>D2" naar DISCIPFLE overzet
blijft bet problees bestaan (bij "Tape>Disk™ niet}. Daaros vond
ik het handig een programma te habben dat de AUTOSTART-LINE uit
BASIC files kan verwijderen.

In Nisuwsbrief 7 staat beschreven hoe de directory in elkaar
zit. Op adres 218 sn 219 staat bij BASIC files het autostart
numser, is sr geen LINE opgegeven dan staat sr &35333. Dus dat is
makkelijk, dacht ik, gewoon op deze adresssn 233 POKEn en klaar!

Toen ik dit schter bi] sen BASIC file probeserde blesk het
programsa schter nog steeds vanzielf te starten. De corzaak
hisrvan staat sven verderop in hetzelfde artikel. Aan het begin
van de file staat naselijk sen copie van 9 bytes uit de
directory. Hierbij is ook het autostart regelnusser, deis waren
door mijn POKEs echter nist veranderd. Bij het laden van de file
worden blijkbaar de waardes aan hat begin van de file gebruikt
on nist die uit de directory.

In hat prograssa “"LINE" worden uiteraard beide versies van het
autostart regelnuaser gemijzrigd. Behalve het verwiidersn van
LIME kun i® hisrsss ook sen nist vanzelf startend prograssa wel
een LINE geven of je kunt LINE verandsran.

Loop maar sens sven ase de listing door)

10 B0 TO 9300
100 REM Boodschap
110 CLS 1 PRINT INVERSE 1" Autorun veranderaar voor de
DISCiPLE sn PLLE-D.",
120 PRINT -°* Door Tonnie Btap (R)1989.%
190 RETURN
200 REM Verander drive nusassr
210 LET drivenr=3—drivenr
Z20 PRINT AT 14,13jdrivenr
230 IF INEEY®=*1" THEN B0 TD Z30

240 RETURN
300 REM Catalogus van disk

X100 CAT drivenr
=20 IF INKEY®<>»™™ THEN B0 TO 320

330 PRINT #1; INVERSE 1;* ., Druk op sen toets.",
340 IF INKEYS="" THEN BO TD 340

I50 IF INKEYS<>"® THEN BO TO 330 ‘

350 RETURN

1000 REM Invoer prograsssnusssr

1020 6O SUB 100

1030 INPUT "Prograssanusseri " |prognr

1040 IF prognr<l OR prognr<>INT prognr OR prognr>B0 THEN RETURN
1090 LET dirtrack=INT ({prognr—1)/20)

1060 LET dirssctor=sINT ((prognr=208dirtrack=1)/2)+1
1070 LET diradres=50000+254%2 (prognr/2=INT (prognr/2})
1080 LOAD Sdrivenr,dirtrack,dirsector,&0000

1090 FOR »=1 TD 10

1100 LET nS{x)=CHR® PEEK (diradres+x)

1110 MNEXT



1120 LET oudLINE=PEEK (diradres+218)+29AtPEEX (diradres+219)
1130 IF PEEE diradraa=]l THEN RETLURN

1140 PRINT ''*"*“"jn#;**"" is gesn BASIC'"

11%0 PEEF 1,0

1160 LET prognr=0

1170 LET nia"0Geen file!®

1180 LET oudlLIME=ASSIS

1190 PAUSE 100

1200 RETURN

Hier vinden dus de veranderingen plaats.
Iowal de directory wordt gewijzigd als de header VOOR het file.

2000 REM Verander LINE nusaer

2003 IF prognr=0 THEN G0 BUB L0001 IF prognr=0 THEN RETURN

2010 B0 BUB 100

2020 PRINT il'rllllllln.'_.llll- LI_I -'m_-

2030 INFUT “Nisuw LINE nusser (40533 voor geen LIME): “jnisusl r
INE

2040 IF nisuwlINE<O DR nieusl INECHINT nisuslIMNE OR ndousl INE>55%

33 THEN LET nisuwlINE=43333: RETURM

PEEX hat track en ssctornusser van et serstes fileblok ult
de dirsctory, rodat ook de header gewijzigd kan worden.

2043 LOAD Sdrivenr,serstetr,serstesec,40912
2030 LET laag nisusl INE-2343INT (nisuwl INE/296)
2053 LET hoog=INT (nisusl INE/2%4)

20860 POKE diradres+Z18, laag

2063 POKE &0319,laag

2070 POKE diradrea+219,hoog

2073 POKE &0520, hoog

Beide veranderingen soeten natuurlijk bewasrd worden.

2080 SAVE Sdrivenr,serstetr,serastessc,&0312
2090 SAVE Sdrivenr,dirtrack,dirsector, 50000
2100 RETURM

BOOO REM Hoofdprograaas

BOLO BD SUB 100

8020 PRINT “*"*1) Verander drivenusser.*®
8030 PRINT *2) Catalogus van disk.”

B8040 PRINT "3) Vosr prograssanusser in.™
8030 PRINT "4) Verander LINE van basic.”
B8040 PRINT " " "Drivenusssr: *jdrivenr’’"Prograssar *jprognrj®i==
"IN ""Oude LINE: "joudLINEjTAB 19;"Nisuwe: " jnisuwl INE
BO70 LET is=INKEYS

B080 IF is<"1" OR i%>"4" THEN B0 TD BO70

8090 IF is="1" THEN B0 SUB 200: 60 TD BOTO

8100 IF is="32" THEN B0 SUB 3J00: B0 TD BOOO

8110 IF is="3" THEN B0 SUP 10003 GO TD BOOO

8120 IF is="4" THEN 80 SUB 20003 80 TO BOOO

8130 STOP

F000 REM Save prograssa

010 CLEAR



030
040
FOS0

070
300

9310
F320
330
T340
F550
93460

G0 8UB 100
INPUT "Save op drive: "jdrivenr
IF drivenr<>l AND drivenr{>2 THEN 80 TO 9030
SAVE ddrivenr"LINE®" LIMNE 10

VERIFY ddrivenr"LINE" Soe,
STOP gedﬂ-d ﬂd
REM Initialisatie AS¢cH e -
CLEAR 39999 e
LET drivenr=1

LET prognr=0

LET né="Geen file!"
LET oudL INE=43333
LET nisuwl INE=&3533
B0 TD BOOD

Tonnis Stap.

Overigens sen mool voorbeeld van gescodulesrd prograsasren in
basic.

Erg overzichtelijk waardoor u de werking snal kunt doorvorsen &n
aldus sventusel onderdelen kunt gebruiken om uw sigen

B

prograsaser idesen te vermezelljken.
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DISCIPLE/PLUS-D VERSUS OPHUS-DIBCOVERY

Dankzij Tonnie Stap kunt u nu Opus Discovery schijfjes van [EDER

formaat inlszen set de Disciple an Tiles oOp Discipleforsaat
kopisren. Bijna alle software, bshalve die spacifisk van de Opus

pOS gebruik saken, wordt zo voor ons tosgankelijk gessakt. Koat

U AU

iemand tegen met Opus schijfjes dan is er gesn belsassring

sasr om o te bekijken sn over te neaen. Ik b het geprobeerd
an het warkt perfect!!!

Hier

P.Faas

volgt Tonnies sigen verhaal:

Bij mij inm uhmﬂﬂmmt-hmdh—nﬂ
diskinterface hebben, set hen wisssl ik wel sens wat sofiwsare

uit.

Dit sowst schter via tape oadat de DISCIPLE geen DPUS files

in kan lezen en osgekeerd ook nist. Met LOAD § ziin schter wwl
da sectorsn van sen OPUS schijf te lezen.

Daarom lesk het aij sogellilk sen copiser prograssa te schrijven
dat files leest van sen DPUS schijf en dis wagschrijft naar sem
DISCLPLE schijf. Als extra handigheid heb ik bovendien nog sen
prograssa geschreven dat de catalogus van de DPUS schijf laat

zien.

Een OPUS schijf im (norsaliter) geforsatesrd sst 18 sactorsn per
spoor (234 bytes per sactor), de sectoren rijn genusserd van o
t/m 17. Esen sector op san OPUS disk wordt sen “blok” genoesd,
glk blok wordt aangegeven door sen Nusmer, deIe telling begint
ast -1 (track 0, spoor 0) sn kan tot b.v. 2878 lopan (D8, B0
sporan) s
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Het blok -1 bevat onder anders ds volgende informatis:

Byte 21 Aantal sporsn op esn kant.
3t Aantal ssctoren per spoor.
41 In bits O en | ewn codering voor de sectorgroatts,
on in bit & sen 1 voor dubbelzijdig en sen 0 voor enkel.

De codering voor sectorgrootte im: 00 = 129 bytes .
0L = 236 bytes (standaard)
10 = 312 bytes
1l = 1024 bytes

In blok O begint de catalogus, per file zijn er 14 bytes
gervservesrd, sn wel als volgt:

Byta O— 1 1 Aantal bytes in laatste blok van Tile.
2= 3 1 Nusssr van sersts blok.
= 3 1 Nusser van laatuste blok,
6~13 1 De naaa van de file.

In de catalogus komen geen ‘gaten’ wvoor, als er sen file gewist
wordt worden de gegevens van de files na de gewists 16 bytes
terug geschoven. Voor de sersts en na de laatstes file in de
catalogus staat nog Letms

Bytas 0= 1 | Sectorlengte— 1
2= 3 1 Nusser van serste catalogus blok (voor le info)
of aantal vrije blokken op de schijf.
4= 3 1 Nusser van laatste catalogus blok (voor le infa)
of sinde van catalogus indicator: 49933,
&=13 1 Maam van de disk.

Standaard beslaat de catalogus 7 blokken maar dit kan veranderd
worden svenals de ssctorgrootte, asntal tracks (afh. van drive
soas tot 84) en het santal sectoren per spoor. Dit is dus sen
stuk flexibesler dan bij de DISCIPLE sasr nu is het juist die
flexibiliteit die voor problessn rorgt. He moeten namselijk mat
alle sogelijke gevallsn rekening houden, hisrvoor rou het dus
handig zijn om de inforsatie in blok -1 te kunnen lezen, schter
mat LOAD § is dexe sector (0,0) nist te laden.

Daarca hab ik sen gedewlts van de "load sector’ routine uit de
DISCAPLE ROM gecopiwerd, en aangepast o= hat gewenste blok te
laden (set dank aan Rudy Diessa). Deze routine 'OPUSIdZ.MC- zal
ik hisr verder nist uitleggen, het asnstursn van de disk
controller zal ik (als er belangatelling voor is) aisschisn in
san toskosstig artikel bsspreken. (Iser graag, red.)

Nu zitten we nog set het 40/80 spoor probleswm, de standaard DPUS
diskdrive had 40 sporen en was snkslzijdig. Velsn zullen
inasiddels wen drive sat hogere capacitsit hebben dus zijn er
vele formaten in cmloop. Het lezen van sen BO spoors schijf in
san 40 spoors drive is sisschien sogelijk masr waarschijnlijk
slechts de sven sporen (nist zo nuttig dum). Maar osgekeerd scet
het wal sogelijk zijin.

Als de kop van de drive naar sen ander spoor soet wordt er
sen Stap puls naar de drive gezonden. Op sen 40 spoors disk
liggen de sporen 2 maal zo ver van elkaar dan bij BO.

b=



Je hostt dus ‘alleen msaar’ sen extra stap puls naar ja BO spoors
drive te sturen om gencemde schijven te kunnan leszen. Bij het
laden van sectorsn van de OPUS schijf houd ik daaros stesds bij
op welk spoor er het laatst geladen is. FMoet er daarma op san
ander spoor galaden worden an is er sprake van het 40780
problese dan wordsn er step pulsen gegeven tot het gewenste
track bereikt is.

Nu mosten we wr nog achter komen of de schijif dis we van sen
OPUS gebruiker krijgen van sen 40 of 80 spoors drive koat. Dat
1ijkt makkmlijk, in byts 2 van blok =1 staat namselijk het santal
sporen. Echtesr dit getal kan door de OPUS gebruiker veranderd
ziin, op sen 40 spoors drive gaan soms wal 43 sporesn, sen
gebruiker zou kunnen beslissan van de B0 sporen aaar 40 te
gebruiken. Dasros pas ik de volgende truck toe: Esrst wordt de
kop naar spoor O verplaatst set de ‘RESTORE' cossand code (deze
merkt voor alls drive/schijf cosbinaties). Hisma krijgt de
drive 2 stap pulsen en wordt sen sarksring op de disk gelezmn,
byte 0 van dez® sarkering is nu het Spoor NUESEr.

Uit dit numser zijn de volgends conclusies te trekken: Is het 1
dan hebben we ssn 40 schijf in B0 spoors drive, is heat 2 dan
zijn formaat van schijf en drive gelijk =n is hat 4 dan zit er
sen BO schijf in sen 40 spoors drive (ga maar na.) Elk ander
getal duidt op schts problessn.

Omdat beide programsa’s in slkaars verlsngde liggen zal ik
ingaan op het prograama "OPUSCAT.BS".

Dit prograssa voert een PEEK § uit (in MC) o= te bepalen welke
drive(s) js Eunt gebruiken, is er sser dan 1 dan =mag Jje kiszen.
Himrna wordt alle inforsatis over de schijf opgehaald zoals
hisrboven beschreven en worden deze gegavens op het schara
afgedrukt. Door op BPACE te drukken kun jw sen nisuwss disk
bekiiken sn na ENTER krijg ie de catalogus te zien, bvi

speldisk 1 ©,7 .
1 arkan load 7,1 M
2 arkanoid 8,82 4

Free: 137.23 K

Dit betskent dat de disk “spesldisk 1' hest en de cataloegus
begint bij blak O en 7 blokken lang is. Da eersts Tile hest

' arkan load® @n beslaat allesn blok 7, de twesede file beslaat 82
blokken vanaf nr. 8. Tenslotte is sr nog 137.23 kilobyte vrij.

Voordat 1hﬂu1nq|uhlttﬁll=np1l-r“r—lmtihnuq
imts vertsllsn over de structuur van de files op ==n OPUS disk.
Joals uit de catalogus wel bleswk sost er in de file nog wal ists
staan over hat type van de file, het laad adres etc. Het serste
blok van de file begint dan ook sat de volgende 7 bytesi

0 1z File type (1-4).

1-2: Lengte van filwe. .

T-4; LINE van BASIC, start van CODE of variabele van ARRAY .
s-&: Eventusal BASIC lengts zonder variablen.

{(Dit ziin ook de bytes dis in de tape wader staan.)
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In tegenatslling tot de DISCIMLE gebruikt de OPUS geen bitmap,
san file zal dum altijd opeenvolgende blokken gebrulken. Dit is
bij het laden wel handig wmant allesn het bloknuaser hoatt worden
opgehoogd voor de volgends ssctor an son owmreken routine houdt
dan wal rekening sst hat aantal ssctoren per spoor en sporen per
kant,

My wat batreft et prograssa OPUS loader, net als bij OPUS CAT
wordt serst gekeken hosveel drives er ziin en sventusel gekozen
{(voor bron an bestesming). Hierma wordt de inforsatis van de
OPUS schijf gelezen sn afgedrukt, set SPACE is e nu nog sen
sgelijkheid tot schijf verwisselen, set ENTER start hat
Copigwren.

Esn voor sen worden de filenasen uit de directory opgehaald an
afgedrukt. Er wordt dan gevraagd of de file gecopiserd moet
worden an zonist dan wordt de volgends opgehaald. Wil jo de file
wal copiersn dan wordt hij geladen. De OFUS kent schtar ook nog
san socort OPENTYPE files maar deze kan het prograssa niet aan,
dit geeft de Toutselding “Wrong files TYPE". Gaat het laden gowd
en past de file in het geheugen ("Out of sswmory.’) dan wordt
svantusel gevraagd om de schijf te verwissalen en wordt de file
weggeschravan op de DISCIPLE schijf. Na (sventusel) weser sen
schijfwissel wordt de volgende filwnaam afgedrukt stc.

Zijn wr nist sser Tiles op de schijf dan vraagt et prograasa of
er nog sen schijf te copieren ls, dit soat ==l #an schijf van
precies fetzelfde forsaat zijn als de sersts!

In hat geval van sen DISCIPLE foutselding wordt deze afgedrukt
an kun je kiszen uit derel fde sogelijkheden als bij miin DXD
copier, dit spreskt wel voor zich.

Dan hier nog sen sededeling voor ssnsen dis sen hardware— satige
stapverdubbelaar op hun drive hebben geinstalleerd: Bij het
copiseren van ssn 40 spoors schilf adg de stapverdubbeling zocewl
asn als uit staan als jo de stand msar nist verandert!

Voorlopig is &r alleen ssar sen DISCAPLE versie van dit
prograsss, binnenkort krijgt sen kennis van alj schtesr sen
PLUS-D zodat ik na sen pasr aanpassingen =n tests ook wen PLUS-D
varsie zal kunnen publiceren. WAL

*€n wom
o H""'I‘rn.:rf!

Tonnie Stap
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B4 TRACK FORMAT & DIRECTORY SAVER

Van Jasper van de Bent, sen onzer jongste inzenders ontvingen
wij delw aardige bijdrage.

Janper heeft ontdekt dat je de ssests soderns 3.3" drives kunt
formatteren op dubbelzijdig B4 tracks. Daze B sxtra tracks zijin
voor het normale systeem niet tosgankelijk, saar het LOADS an
SAVES comsando hesft sr gesn soaits sew.

Mu had hi) al esns sen programma ingestuurd waarsse de directory
van sen schijf die "klaar®™ mas kon worden gesaved naar de
laatste 4 tracks op esn schijf. Tresedt er nu sen sectorsrror Op
in de directory dan haal je de gesaveds versis wesr Op W alle
prograssa‘s blijven tosgankelijk.

Probleem was wal sens bij schijven vol Snapshots dat er gesn 4
lege tracks over bleven op sen schiif.

En jawsl, u raad het al. Er is nuttig gebruik te saken van o= 4
extra tracks door daar dis directory naar tos te saven.

Hiesr volgt de listing: (IVeinverss video TV=trus video in regels
10 an 30)

10 CLS : PRINT "iv B4 tr FORMAT & directory SAVER tv"
PRINT AT 3,3);"1. FORMAT ( B4tr. DSDD )"

PRINT AT 7,5)"2. BAVE directory*”

PRINT AT 9,31"3. LDAD directory”

PRINT AT 14,03 iv JASPER wvd BENT PResesarch Lta v
PRUSE O

IF INKEYS="1" THEN B0 TO 2000

IF INEEYS="2" THEN 60 TO 300

IF INKEYs="3" THEN 80 TO 1000

B0 TO 100

2EBE8gsuy

de directory naar track B0 ta B3

LET adr=40000
FOR a=0 TO 3
FOR b=1 TO 10
LOAD %1,a,b,adr
LET adr=adr+312
MNEXT b

NEXT &

LET adr=40000
FOR a=80 TO 83
FOR b=1 TO 10
SAVE Sl,a,b,adr
LET adreadr+312
NEXT b

MNEXT a

RLIN

58
=
L=

3

PRIMA WERK
SR5per !

&% zo DooA.

g

38

c§38

B131

dirsctory vanuit tracks BO ta B3 terug nasr tracks O ta 3.

LET adr=40000
FOR a=B80 TO B3
FOR b=1 TOD 10
LOAD 91,a,b,adr

2358



10% LET adreadr+312
10860 Th
L1070 T a
1080 ad
1090 a=0) TO 3
1100 b=1 TOD 10

1110 81,a,b,adr
1120 r+312
1130
1140
L1850

b4
Da 84 tracks FORMAT routine. /’ Ay e ..F
um AN kil !

\ Y
2000 POKE 81,212 l

2010 FORMAT gl .
2020 POKE 81,208

2030 RUN
9999 SAVE diI"FRMATB4.BS"

§RE33RE
nri E

T

Masrschuwing: Schrijf gesn oude directoriss tevug indien u
tussantijde wijzigingen habt aangebracht.
Een schijf sowt echt AF zijn, voordat u de
directory bewaard!

Vergissingen door de driectoriss van verschillende schijven set
elkaar te verwisselen wordt door dit prograssa toch aardig

voorkonsn doordat de directory niet de schijf verlaat voor
cpalag op bv. sen tweede "directory verzasslschijf®.

Jasper vd Bant.

MASTERPUBLISHER - DE KLERK

Naar aasnleiding van het in Nisuwsbris{ 13 besproken desktop
publishing prograssa "DE KLERK/MASTER PUBLISHER®™ wvan WILLEM
LABEMAN (zis advertsntis op het achterblad) hebben wi) =sen

uitbreiding van de gebrulkssasnewijzingen sogen ontvangen.

Btap voor stap wordt de gebruiker hisrin ssegenocsen NaAr e
volledige paginacpasak.

Hisrass wordt dit werkelijk schittersnds prograssa nu razendsnel
tosgankelijk voor scht isdereen!’

Bazien de kwmaliteit en de syapatiske prijsstelling sn nu dus ook
om de zeer koaplete handleiding sen echts aanrader voor isdersen
die set de Spectrum Disciple/plus-D koambinatie op het gebied van
DESETOF PUBLISHING aktisf wil zijn (of worden?)

Bazien de blosdaransds dis begint op ta traden in de aansaak
aarfivoar van dit soort goede gebruiksprograsasa’s sen pluis voor
de auteur. En bedenk dat ook in dit geval het gezegde hewl goed
opgaat dat sen prograssa dat hat waard is o= te gebruiken, hat
ook waard is om te kopen! (Red.)

-10~-
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PINCODE ENI, GDED BEWAARD EN TOCH GEHEIN

Enige tijd geleden heb ik van Jack van der Haral ssn
dlleraardigst prograssd ontvangen waarin je al je gehasins
Mumesers,; pincodes, Iwitssrss bankrekeningnuesssr ®.d. kunt
opbergen zonder het risico dat issand s achter kan komssn of de
code kan kraken'

Jack im nist oe schrijver van het prograasss, saar ik ga =r
vanuit dat zomel hij als de saker sr weinig berwaar tegen Tullen
hebben dat ik u laat ssedelen in dit toch handig hulpmiddel in
de strijd tegen de vergsestachtigheid.

Hant u weet als je jie pincode vergest is de hale pas ongeldig en
kan jo wachtsn op san nisuss, terwijl srgens opschrijven ook
nist ontbloot is van risico s.

U ot de BASIC naar sigen behoafts uitbreidsn &N S8NDARBEN -
Is dat gebeurd, dan hesft u sr geen oskijken aEEr NAAr.

Even iets over de werking

1. Haal hat RENM statsmsent uit regel m

2. Voeg regel 3J12 STOF tos

3. Bedenkt nu sen geheiss code in de vora van @8, YOOr u
makkelijk te onthouden woord, bv de naas van uw ainnares.

4. RUN het prograssa sn geef uw geheiss cods in.

Op de printer wordt nu sen lijst getallen afgedrukt, die UMIEK
is en alleen bij uw codewoord past’

De getallen zijn oplopend genumserd van 1 ta 200.

Hou dat lijstie bij de hand, verwijder regel 312 sn voeg de REM
wesr toe in regel 300,

200 BORDER 3: PAPER 531 CLS 1 DIM k(200): LET b=0x POKE 23438,0
209 PRINT * PINCODEE en anders nusssrs®™: [INPUT "BGEHEIME CODE
! "yws; CLS 1 BO TD 230

210 PRINT = PINCODES wn anders nusssrs®

220 TNPUT "TYP BEHEIME CODE IN =>"jw#: [F wi=®™® THEN LET wil=®32"
ZI0 FOR w=1 TO LEN wéi LET b=b+CODE wi(ux)r MEXT x

240 RANDDOHIIE b

250 PRINT “"°°* Even geduld!'®
280 FOR j=1 TO 200

290 LET ki{j)=INT (RNDE10)

300 REM LPRINT * "skij)p"” "1
310 NEXT 3

Vanaf hisr sag u zelf regels tosvoegen die bstrekking hebben op
al uw geheia te houden getallen die u nooit aag kwijtraken, cg

vergeten. U hebt de ruiste tot regel 1000,

De truuk is dat u set sen PRINT statessent asngesft welk nuaser
hat betreft en daarna de plaats van dat getal in de de string
van 200 cijfers. Ilsder getal komt sserderse salen voor in de
string, steeds op sen andere plaats, zodat u de vrije ksuze hebt
om naar sigen belisven te kiszen.

—1:-



Etel uw PINCODE= 2243

Uw pakt uw lijstie wat uw op de printer gemaakt hebt en kisat
ergens wen 1.

U telt op welke plasts die staat, bv 24. Achter PRINT “PINCODE ¢
"; zot u nu k(24))

U zoekt nog sen 2 op, bii vobrkeur op sen anders plaats in de
string om ts voorkosen dat issand ziet dat het twee dezelfds
cijfers zijn, bv sen 2 op plaats 133. Achter de serste k{24))
kost nu k(133); te staan en dit proces herhsalt zich voor ieder
cijfer.

Zie de voorbesld regels 320 en 330 dis ik heb ingevoerd.

313 COL8

320 PRINT AT 3,01 "POSTBANK PINCODE PL 1 “gk(48) k(73] 1k(79)skil
87)

T30 PRINT "POSTBANK PINCODE P2 1 "pK{4)K{1956) X (142);K(33)
340 REM volgende pincode '

330 REM nog sen pincode

Het kan zijn dat u echt de pincodes vergeten bent, saar hos west
u dan dat het prograssa geen foutje heeft gesaakt en u st de
sen of andere rars code opzadelt?

Zelf los ik dat op door sen referantiscijfer, ofwal sen getal
dat u absoluut nist kunt vergetesn.

Dat kan sen heel sakkeliik cijfer zijn, bv us sigen
telefoonnuasasr of peboortedatus. Zolang u saar nog NIET
gebruikte cijfers uit de reeks gebruikt heeft nissand er wat aan
als dit bekend zou zijn, want de reesks is RANDON mset het geheime
woord. :

RUNT u later het prograsaa dan ziet u san hat korrekts
raferentisnuaser dat de overige codes cok goed zijn. Klopt het
refermntisnusssr nist, dan heeft u waarschijnlijk sen outje
gesaakt bij het intypen van uw geheiss code.

340 PRINT AT 13,0 "REFERENTIEMUMMER 1 k() pR(114) k(37 1k
(3)k(174) jk{48)
1000 INPUT =+*; PAUSE O: RN DOEN
o998 STOP gromon
9999 CLEAR 1 SAVE di"PINCODE.BFS"™ LINE 200

Mu moet u het programssa bewarsn en hat lisfst op meer dan EEN
schijf voor het geval sr sen verloren gaat door storingen. Iorg
wel dat u dit dost dav B0 TO 9999 want er MOET vooraf sen CLEAR
staan omdat u anders uw geheliss code mseesaved vanuit het
variabeslen geshsugen sn uw codes direkt gekraakt worden als u sen
ander sen kopistje gesft! (Esn sispsl PRINT w8 zou dan voldosnde
zijn om uw geheise code te onthullent®!!!)

Dank aan de saker van dit toch wel uniske, niet te kraken

{(Red.)




MAPFER = brengt uw disks in kaart! @

De messten van U Tullen wel gehoord hebben dat de DISCAPLE op
zijn disks een ‘"bitmap’ gebruikt. Mat is nu zo'n bitmap =n wat
gijn de gevolgen van het gebruik ervan?

Het oppervliak van een diskette is bij elk diskinterface verdesld
in tracks (sporen). Dit zijm cirkels op et opperviak van de
schijf die te lezen 2ijn door de kop van de drive naar binnen af
naar buitsn ts bewegen. Het aantal tracks hangt af van de
gebruikte drive (40 of B0 tracks, enksl of dubbelzijdig). De
::ch:d:.ljn genusssrd van 0 (aan de buitenkant) tot bv. 7% in

[ .

Elke track is verdesld in sen asntal sactoren, dezs worden
aangebracht tijdens hat forsateren. Op de DISCIPLE zijn dit er
altijd 10 waarin 23 (enkele dichthaid) of 312 bytss (dubbsle
dichtheid) passen. Op de OPUS is het aantal ssctorsn gehewl
instelbaar, de standaard iw 18 sectoren van 236 bytss, saar ook
10 ¢ 512 of 4 § 1024 is mogelijk. Andere interfaces of cosputsrs
hebben nog vesl seer verschillende indelingen.

van nu af aan zal ik uit gasn van sen BO tracks, dubbslrijdige,
dubbale dichtheid disketts. De tracks op de achterkant sorden

par afspraak 128 t/m 207 genuassrd.

Ale je nu inforsatie op de disk wil bewarsn scet je bijhouden
wat or op staat en welke sectoren e al in gebrulk zijn, zodat
im de inforsatie nist overschrijft. Hisrvoor zijn bij d=
DISCLPLE de tracks 0 tot en mset 3 geressrvesrd. Esn precisse
beschrijving van de directory vindt u in Nisuwwsbrisf 7.

Ny kossn we sindelijk asn de bitsap, om bij ts houden welke
sactoren al gebruikt zijn op de disk wordt ar in de dirsctory
bij slke file verseld welke sectoren de file beslaat. Da schijf
bevat op da voorkant 80 tracks waarvan & voor de directory sn op
de achterkant nog ssns BO. Voor de files zijn dus 136
beschikbsar set slk 10 sectorsn gesft 1360 sectorsn. In de
bitmap van sen file wordt slke van deze sectoren voorgesteld
door 1 bit. Is de bit I dan beslaat de batreffends file die

sector.

How is nu de indeling van de sectorsn over de bitsap? Deze is
zeer rechtuit, de serst bsschikbars ssctor hesft nusser 1 en
staat op track &. De hierbij horends bit is het laagste bit {bit
0) van de esrste byts van de bitsap. Track 4, ssctor 2 koat
oversen set bit 1 van derelfde byts, dit gaat z0 door tot sector
8 van track 4. Osdat or B bits in sen byts gaan is de byts nu
val, dsaroa wordt voor de volgends ssctor het lasgste bit van de
tweede byts gebruikt. In bit 1 koat dan track 4, sector 10 en in
bit 7 komt track 3, sector 1 oadat er saar 10 sectoren op sen
track gaan.

Dit gaat zo door voor alle sectorsn van de disk, dit kost 135&0 /
B = 193 bytes voor elke file in de directory. Nist erg afficient
als je bedenkt dat allsen het aangeven van sarsts en laatste
gebruikte sector slechts 4 bytss kost. MHaar dan soceat de file wal
gehhesl in opesnvolgends sectoren geSAVEd worden @n bij gebruik
van sen bitmap is dat nist het geval. disk in ‘h‘-nﬁﬂtI

-] ‘H"‘ d-ﬂ W ¥
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Stel je nu sens voor dat de disk gewuld is sst B0 files die elk
1 sector groot zijin, als we nu elke 2o file wissen krijgen =e
won disk sat allemaal ongebruikte "gaatjes’'. Als je nu sen lange
file op de disk zet zal deze zich verdelen over deze gQaaties
zodat de diskruiste optisaal benut wordt.

Het gevolg hisrvan is dat op esn vewl gebruikts werkdisk de
files soes zewr vreemd over de disk verdesld liggen sn os dit te
laten zien heb ik het programsa "Mapper”® geschraven. Dit
prograsas laadt de gehele directory en gaat dan voor isders
iniet gewiste) file na welke sectoren in bsalag gencmsn worden.
De uitvoer van de machinetaal (BASIC is hier vewl te traag voor)
is in de vorm van ssn tabsl van 13460 bytes. In deze tabel staat
hat bij elke ssctor horsnde prograsssnusser (of 0 als =r geen
isn). Do volgorde is gelijk aan die van de bitsap. Het sen
senvoudig BASIC prograssa wordt de tabsl dan op het scherm of
printesr richtbaar gesaakt.

Hier volgt de listing van de sachine code oa de tabel te saken.
Deze staat cok in de file “Happer.BNS".

ORE 41000 jAdres maarop os MC begint.
LD Ayl jDrivenusser (POXEN op &0001,1 of 2)
RST B jSelecteert drive, nuasmer in A
DEFB #21 5 even door-
LD HL. ; TABEL jExrats adres van de tabel. Lezéwn ﬂ,pil
LD DE,TABEL+1
LD BC, 1539 jAantal bytes in de tabel-l.
LD (L) ,0 jHaak sersts byts leeg.
LDIR jMask hales tabal lawg.
CALL LDDIR jLandt de directory.
LD HL,DIRECT jAdres van de directory in HL.
Lo b1 jBegin bij prograssa nusser 1.
LOOPFL LD Ay (HL) jHaal directory description op.
AND A jTent of dis nul is (betskent gewist).
JR I,MEXTFL jAls dat zo is ga dan naar de volgende.
PUSH HL jBewasar HL voor volgende fTile.
LD DE,13 Do bitsap begint 13 bytes hoger.
ADD HL,DE jAdres van bitmap in HL.
LD DE,TABEL jAdres van tabel in DE.
LD A,B jhantal bits dis nog nist bekeken ziin.
LD {(BITONT) A j8la dat op in (BITONT)
LD A(H) jHaal le byte van bitmsap op.
LD (DIRBYT),A j;En sla dis op in (DIRBYT)
LD C,173 jEr sosten 1973 bytea beakeken =orden.
LODPTA CALL BETBIT jIet volgende bit van bitmap in CARRY.
JR MNC,NMOUSED jBit ims nul dus ongebrulkts sector.
LD Ay (DE) jHaal byte uit tabsl voor dezs ssctor op.
AND A jStaat er al wat in?
JR I,NUSYET jIo nee: DK.
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TA

NEXTFL

BETPRIT A, (BITCNT)
A

NI, NONBYT

HL
Ay (HL)
{(DIRBYT) A

TABEL

BITCNT
DIRBYT
DIRECT EOU 40000

§58 AGFCCH ESGF 35 4 s96F 53 sPEF O 6 R

1
i

Dan volgt de directory

jDeze sactor is ook al door een anders
jfile in gebruik! Zet daarom hoogute bit.
jEn laat alles verder zoals hat w=as.

jNog ongebruikt: Ist prog. no. in A.
jIst prograssanusser in de tabel.

jBa naar volgende sector in de tabal .
fHaal de teller van de bytes op.

jIs die nist gelijk aan nul herhaal
jde lus dan nog senS.

fHaal begin adres van file weer Op.
jVelgenda file zit 254 bytes hoger.

fHoog cok hat progranas NUASST OP.

;is dat kleiner dan B17
1Zo ja, herhaal dan voor dit prog. no.

jKeer andera terug naar BASIC.

jHaal bit teller op.
jim dis rul?
jIo nee, sla dit dan over.

|Il.|nl.-1u-l.1.:hrt-v-ri-r1ndlhltﬂp.
jEn halan die byte op.

jSla nisuwe byts ook op in (DIRBYT).
$1En maak bit taller weer 8.

jDe bitsap byts teller wordt verlasgd.

jVerlaag de bit teller.

jEn sla dis weer op.

jHaal bitmap byte op.

jEn roteer de bita naar rechts.

jSla dan de byts =eer op.

jEn kssr terug set bitmap bit in CARRY.

jDe tabal wordt op dit sdres aangonaakt .
jhdres voor de bit teller

{5la hisr de bitaap byts op

jAdres wasrop de directory geladen wordt.

lader swaarvan u de beschrijving kunt

vinden in Nisuwsbrief ¥, blz. 19. 4

Dezw lader haalt de kosplets directory binnen vanat adres {0000
o vanuit dis directory wordt door bovenstaands routine de

bitmap tabe]l samsngesteld.

en Loen Tonnis Stap.



ASSEMBLERLISTINGEN IN DE NIELWSBRIEF.
e —

Soms hoor ik wel sens sensen verzuchten dat bepsalde artikelen
in de Nisuwsbrief hun ver boven de pet gsaan, doslend op de
assesblerlistingsn, dis steeds vaker afgedrukt worden. Mu is het
waar dat de Nisuwsbrisf svolusert sst zijn sakers. Door voor u
bezig te zijn vergaren we steeds sser kennis van zaksn an dat
komt terug in de artikelen. Pak ik nusser 1 nog sens, dan heb ik
een inhoudelijk heel ander blad in handen dan nusssr 13.

Mat we wel proberen is u mee te nessn in dis vooruitgang =n uw
interesse te wekken voor o.a. het echt niet snge terriin van da
sachinecode en het prograsssren in assssbler. Door sen zo helder
mogelijke uitleg bij de listingen proberen we de angst voor
programmeren in asssabler weg ts nesen. De basiskennis sowt u
zich zelf sigen saken door sen of mesrders naslagwsrken of sen
cursus I80 aan te schaffen. Dat zo'n cursus niet duur hosft ta
ziin bawijst de HCC dis het boek "Cursus I-80" van R.Hutty
{bestelnusser 4302120) voor slechts fl1 34,— t= koop aanbied.
(Zwlf heb ik het bosk "Leren prograsssren van de I-80% van
Rodney Zacks bij de biblictheek geleend en dat kostts dus bijna
niks.) Esn ander prisa boek is "Machinetaal voor da IX-Spectrum”
van Willias Tang =n als naslagwerk het "zakboekjs voor de IX
Spectrum. Voor het leren programsersn in basic hesft u van
Sinclair toch cok sen handboesk bij uw Speccie gekregen!:

Het kan zijn dat u geen intersase in asssabler— of basic-
prograssersn habt. Nist isders chauffeur vorlt de behosftis o
ook sen montsur te zijn, nistsaar? In dat geval geval bent u sen
passisve gebruiker van onze programsa‘s en krijgt u dis kant =n
klaar aangeleverd op sen schijfje, tesasen set sen ultgebreide
beschrijving in de Nisuwsbrisf. Het technische verslag =n
listing slaat u gewoon over. Uw handicap wordt pas serkbaar
mannesr u sat panne koat ts staan, cq aanpassingen wilt saken,
wilt sxparisenteren of delen van de code wilt inpassan in uwW
sigen prograssa’s. Een minisale kennis van de materis is dan
noodzakelijk. Beloof se dat nismand te oud is o= ts leren sn dat
interessse het snige is wat u nodig heeft om ists mijzer te
worden sn uw hobby aktiever te gaan beleven.

Zou u wal sens sen poging willen wagen oa wat kennis te vergarsn
over asssabler, dan zal ik hier wat basisbegrippen proberen uit
ts leggen. Verwacht schitsr geen cursus van me, die zijn door
andersn gesaakt en vels salen beter dan ik ocoit zou kunnen.

Machinetaal.

Wilt u weten wat sachinecode is7? —¥
Type dan dit inz FOR f=0 TO 16383 @ PRINT PEEK 13",%j1 NEXT

Mist org begrijpelijk al dis getallen, asar uw Speccis kan er |
niet buiten. Op het schera ziet u et prograssa wat in de RON
ingebakken is. U ziet de decisale vors, sasar de IBO processor in
us Spec verwerkt deze getallen in binaire vorm. Esn getal van O
ta 25% kan dan worden voorgesteld door 8 bitjes.

0000 OO00 = 0 en 1111 1111 = 233,

e




Stel nou sens een listing voor in dat forssat en u begriipt dat
hat voor ons nist lewsbaar is, ook niet in decimale of hexa=
decimale vorm. (Is sen getal in hexadecimals vors dan laten we
het voorafgaan door het # teken' 10 im dus nist #10) Het
hexadecimaal (létallig) stelsel is vresslijk handig als we
getallen in binaire (Z-tallig) vors willen omzetten. Esn byte
bestaat uit B bits. Dis rangaschikken we in 2 grospjes van 4
bits. Io'n groepie van & bits nossen we sen NIBBLE. Met 4 bits
kan je maxisaal de getallen O tm 135 vorsen, wat ook de
basisgetallsn in het hexadecisals stelusl ziin.

A
Zien? 0000 = 0 0100 = 4 1000 = B um-nf‘
000L = 1 0101 = 3 1001 = % 1101 = D&
0010 = 2 0110 = & 1010 = A 1110 = E S~ %
00li =3 oOill1l =7 1011 = B 1111 = F

Het getal O is in B bits vorm #&00 en bin 0000 0000
We kunnan ook set 14 bits getallen werken set sen 780
Het getal O is in 14 bits vore #0000 en bin 0000 OOO0 CODO OOOO

Het grootste 1& bite getal 4w 1111 1111 1111 1111 af OFFFF
(zie de tabel)

Dit is tevens de grens van direwkt adressserbare gehsugengebied
ast son IB0 processor. [ WFFFF is 455935, jawel &4 K )

Ieder willskeurig binair of hesx-getal kunnen =e sositeloos sst
dit senvoudige tabelletis omzetts. 037 = bin 0011 O111 [y
100 1111 1011 1100 = 84FBC , zonder enige rekenarij!

Wat ook belangrijk is van het hexadecisals stelsel is de
sogelijkheid om het kleinste en het grootste direkt verwsrkbare
getal in 4 cijfers (4 nibbles) aan ts geven. Decisasl heaft
hisrvoor 3 nodig en o~ is gesn sassnhang set de nibbles.

Io dit was sven sen algessen stukjs tussendoor en u heeft dit in
et gehesl NIET nodig om in staat te zijn om onze asssabler
listings te kunnen lezen of begrijpen!

Dus niet door laten ontaoedigen, alhoeswel ik van dit cijfer
gegoochel wel pap lust.

REGISTERS.

Ioals in onze Spec 63336 ( O TM 43333 ) gehesugenadressan ziin
WAAr w8 par adres sen B bits getal Ln kunnen stoppen, 0 heeft
de IB0 sen stukjs gehesugenrulists om getallen in op tw slaasn voor
intern gebruik. Dis geshsugesnadressen zijin nu nist genuasserd saar
hebben sen letter als aanduiding en we nossen ze REGISTERS.
({Niks engs dus.) e kennen de registers A,B,C,D,E,F,H an L =n
sen schadussat A° ,B° ,C° D’ ,E",F';H" sn L. Om 14-bitas getallen
te kunnen verwerken zijin bepaalde registsrs gekoppeld tot
registerparsn. Dit zijn de registerparen BC,DE,HL.

Daartij zijn &r nog wat speciale registesrs, de indexregisters IX
an 1Y, de stackpointer 8P, de prograscountsr PC sn de interrupt
on refraahregisteras IR.

Voorlopig sowt u die allemasl ssar vergesten.

Van belang is alleen saar te weten dat sen register/paar nists
anders is dan san intarn gehesugenadres waar sen 68— of 14 bits
getal bewaard sn bewerkt kan worden.
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HET F of FLAGregister

Het F register is ssn bulitenbsentie.

Dit 8 bits register wordt gebruikt voor signalsringen.

Van de B bitjes hebben er & sen naampis gekragen an worden

aangeduid als viag. Dm viag kan 1 of 0 zijn, ofwel sat of reset.

De viaggen zijn: § = Sign of teken vliag
i = =-;‘: viag . —  ghnk ual
H = Half-carry vlag _- ;
P/Ue Pariteit/overflow viag 7 \J > €€nLichtje
N = gptel/aftrek vlag of?
C = carry v1ag

Io'n signalering is natuurlijk buitengewoon nuttig.

Bepaalde instructies hebben invioed op diverss viaggen.

Daardoor worden (relatisve) sprongen in de code msogeliik.

U kent in bamic IF a>b THEN 60 TO c

In asssabler wordt dit nu JP of JR set de viagaanduiding.

{jump of jusp relatif = spring of spring relatief)

JP NI,A3000 betekent spring naar adres 43000 als de zarovlag

nist 0 (cdus 1) im.

Krijgt de processor sen getal of getallencosbinatis toewgevoerd
dan wordt de daarbij passende instructis, dis door de ontwsrpers
van e IB0 is uitgedacht, uitgevoerd.

Om de bosl nu voor ons ook lessbaar te saken heseft msen aan elke
instructis sen naaspje gageven, sen Ign MNEMONIC.

Al die afkortingen of anesonics vormen sst de bijpassende
getallen, of operands de sigenlijke asseabler-taal .

Oadat lederw instructie direkt door sen of sserders getallen
vervangen kan worden staat deze taal heel dicht bij wat de
processor begrijpt en wordt daarom sen lage prograssesartaal
gencend, andears dan sen hogers taal dis door serst door een
interpretsr of compiler sost worden bewerkt. (Dus tragar)

Praten we over assesbler of 'n asssabler, dan zijn dat twew
wvrachillende dingen. Asssabler is de taal an sen assembler is
sen hulp-prograssa die het ons sogelijk maskt direkt in die taal
te prograsseren. Zoals we in bamic ssn prograssa schrijven,
sditten en debuggen, Io verzorgt sen assewbler dit bij
prograsseren in asssabler.

Io'n prograsma gebrulkt vaak nog wat sigen mnewonics OB hat
schrijven te vergesakkelijken en om later hat takafile te kunnen
coapilersn naar de schts sachinecode.

Pak de listing van MAPPER er sens bij.

Mat vooral direkt cpvalt is het gebruik van LABELB. Dis LABELS
zijn razend handig. Iist u CALL BETBIT staan?

CALL is sen snemonic sn betekent spring naar subroutine .. In
basic dost u dit set G0 SUB regelnuasasr. Mu gesft de programssur
die subroutine sen door hea verzonnen naam GETBIT en de
asssabler zoekt later wel uit waar die routine werkelijk staat.
Baan omkijken naar.



De listing begint sat ORS, ook sen eigen snemonic. Hisrsese wordt
bedowld, maak de sachins code aan vanaf{ adres.. De prograsmssur
bepaald zelf waar zijn code komt t® staan,; saar hoett daar zelf
. nists aan te doen. Ondersan staan nog wat eigen— of pssudo
snemonics die niets set de I80 instructieset van doen hebben
saar alleen bedosld zijn hat prograssersn ts vergesakkslljken.

EOU (of EQUals, is gelijk aan )

DIRECT EOU 40000 1 met het label DIRECT bedowlen we dus hat
sdras #0000,

De programssur schrijft dus niet "laad register HL mst 0000

saar LD HL,DIRECT

Most later dit adres veranderd worden dan hoeft allesn saar de

EDU aangepast en alle adresssn in de codes worden automatisch

aangepast als hat tekstfile opnisuw gecospilesrd wordt!

DEFE 0 = reservesr sen 8 bits gehsugenplaats

DEFS 1 = reserveer sen string gehsugenadressen van 1 lang hé?,
DEFW O = ressrvesr sen l& bits gehsugenplaats e

HAPFER ssasablerlisting.
=rn

De listing van Happer werd door Tonnie Stap voorzien van [
uitleg wat et behoort te doen.

Lezen in assssbler gasat sigenlijk anders.

Om hat verschil te laten zien zal ik de listing ru gedealteliik
beschrijven vanult assswebler.

DRS &1000 jmsak de cods aan venaf adres 61000
| LD HL,TABEL jlLaad registerpaar HL sst TABEL (30000)
|I LD DE,TABEL+1 Laad DE ast 30001
. LD BC,1959 jLasd BC sst 1599
: LD (HL),0 jLaad het ADRES aangewszen door HL
{=30000) st hat getal O
LDIR jLaad verhoog sn herhaal. Hat adres

aangewezen door DE wordt geladen set de
inhoud van het adres sangewszen door HL.
HL wordt dan HL+1, DE wordt DE+1 an BC
wordt BC-1. Herhaal to BC=0
LDDIR jVoer subroutine LDDIR uit en kear na
uitvoer {(instr. RET) hisr trug.
HL,DIRECT jLaad HL sst DIRECT (zis EQU=40000)
8,1 jlbaad B swt 1
Ay, (HL) jLasd A sst da inhoud van adres I
aangegeven door HL (inhoud van 40000)
jYoer sen logische AND bewerking uit
AND beinvioed o.a. de viag.
I,NEXTFL jSpring naar NEXTFL als de zero-viag op 1
staat,
HL jlet da waarda van HL op de stapel
{geressrvesrde gehsugenplaats sangegeven
door de stackpointer.)
DE,L3 jLaad DE mst 13

c § 53666 g

ADD WL ,DE jTel DE op bij HL (HL=HL+13)
LD DE,TABEL jLaad DE met TABEL (=30000)
LD A,B jLaad A m=t B8

LD {BITCNT) ,A jLaad adres BITOCNT set A (=8)

jLaad A awt de inhowud van hat adres

:
=
¢



sangegeven door HL
LD {DIRBYT),A jLaad adres DIRBYT amt A
Lb C,193 jLaad telregister C mat 193
LDOPTA CALL BETRIT jvoer subroutine GETBIT uit sn kom na de
RET hier teru)
JR NC,NMOUSED |Spring naar de routine NOUSED als de
carry vlag MIET geset is.

Enfin, dit scet u sen ides geven hom ®.%.&. gelwzen wordt.

Telf nesm ik dan sen vel papisr sn notser stap voor stap wat er
met welks register gesbeurd en kan zo de loop van de code
redelijk volgen en dus begrijpen wasroa bepaalde dingen zo
gedasn worden.

Vaak volsta ik het comsentsar van de prograsssur te lezsn.

Als hij schrijft "LDDIR" zorgt dat de directory geladen wordt
vana? adres 40000, dan ga ik niet exact uitpluizen hos hij dat
doat en nesa gewoon aan dat die subroutine dost wat hi] baweert.

Voor de rest is dezs saterie sen kwestis van goed documentersn,
vesl lezen, beginnen met de seest ssnvoudige routines =n s bc mry
hisrover, vesl intsresss sn wat doorzettingsversogen.

Tot mlot een kleine illustratis van hat bslang van machinecode.

20 FOR T=40000 TO &0011: READ gi POKE f,g: NEXT f
30 DATA 33,0,44,17,64,15%5,1,0,27,237,1746,201
40 FOR f=40013 TO &0024: READ gi POKE ¥,g: NEXT ¢
80 DATA 33,464,1%,17,0,448,1,0,27,237,176,201

H-uldlll:m.ﬂl:nd-mdmrm.llmuildlh-lic-tliﬂ
]

Lasd mu SCREENS® sn type RANDOMIIE USR 60000 1 CLI en
dan RAMDOMIIE USR 40013

Pegrijpt u nu mat ik bedoal?
Hachinecode is nist voor wlk dosleinde geschikt, saar soms kan
j@ er nist buiten en wat kennis op dat gebied is dan noolit weg.

Wat staat sr nu in assembler in het gehsugen?
vanaf 40000 3 LD HL,14384 wvanaf 600133 LD WL, 40000

LD DE,#0000 LD DE,16384
LD BC,6712 LD BC,&912
LDIR LDIR

RET RET



Heeft u vragen over dit onderwerp schroom dan nist om een
briefije te sturen aan het redactisadres (mset antwoordzegel

B:.v.p:} 0of u kunt s hisrover aanspreken tijdens de overbskends
Spectrusdag in Houten.

Succes!

F.Fasn

EHUEH. DE BUPER SECTOR REDDER

Als redactsur van de nisuwsbrief sag ik regelsatig schijven in
ontvangst nemen aet daarop uw bijdragen voor de nisuwsbrief,
uiteraard tot aljn grote gencegen.

Helaas wil het sen enkele keer voorkosen dat op zo'n schijfie
#an sectror error staat, waasrdoor de desbetreffends bijidrage
nist sser In te lazen valt.

Nu is 10°n ssctor srror snel te verhelpen door er sen blanko
sector overhsen te schrijven asbv SAVE §1,t,s,adres waarbi)
echter alle data in de gersparserds sector verlorsn gaat.
Nist scht sen elegants oplossing dus.

Op de laatsts schijf dis ik van Tonnie Stap mocht ontvangen deed
Tich dit nare problesss ook voor en julist bij de sersts ssctor
van sen nisuw basic=prograssa, zodat dis helssaal de mist in

drelgdes te gaan.

De enige oplossing lesk al) de bestasnde inhoud van de sector ts
lezen en dis daasrma weer tsrug tes schrijven. Door de
schrijfaktis wordt de sector gersparssrd en hopelijk Tou dan
nist alle inforsatis verloren zijin.

Bij sen sector srror valt vooraf nooit te voorspellsn of er data
verainkt is en zo ja in welke sate. Maar beter ieta gered dan
niesta! Met LOAD % gaat het niet, vanwege de Toutsslding Sector
error, dus sosten = teruggrijpen naar de hookcodes in
marhinecode wasarsses we foutssldingen gewoon kunnen negeran!

Schrik nist, set 13 bytes is alles gepispt!

10 ODRE A2000 maak hier de code aan
16 tr 20 LD D& tracknusser in reg. D
1E == 30 LD E,? sectornusssr in reg. E
D3 40 PUSH DE bawarsn op ge stapel
CF 30 RET 8 de Disciple/+d routine "RSAD" ofwel
3F &0 DEFB &3F Read Sector At DE

Do desbetreffende sector im mu in de DRAM geladen.

A7 70 AND A resat carryflag (0), door sector
error wordt carryflag geset (1).
80 POPF DE haal track en ssctornr. van stapsl

D1
CF 90 RET ®© Disciple/+d routine "HSAD" ofwel
=E 100 DEFB 3E Write Sector At DE
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De sector wordt vanuit de DRAM weer op schijf gezet.

AT 110 AND A resat carryflag, gesn foutselding
cs 120 RET terug naar BASIC.

Regel 40 is nodig omdat de inhoud van het DE registerpaar door
de RST routine tussentijds wordt veranderd. Omdat we DE nog

nodig hebben voor de schrijfaktis PUSHen we DE dus op de stack
on halen de inhoud terug viak voor de schrijfaktis (regel BO).

Bij het laden wordt de CARRYFLAS 1 (set) vanwege de ssctorfout.

Eigenlijk kan regel 70 achterwege blijven omdat wa de carryflag

alleen saar op 0 hosven te retten voor we naar basic terugkeren.
Dat op O zettsn down we sst regel 110.

De carryflag scet op O gezet worden os de Disciple Toutme ldingt
Invalid CODE tes onderdrukken. Io'n foutmelding zou men BASIC
prograsss afbreken an dat is nu niet de bedowling.

Bij dezs paar bytes sachinecods heb ik sen klein stukje basic
genaak t .

De Disciple geeft bij een sectorerror altijd preciss aan welke
track sn sector het betrsft. Even onthouden dus en bij de twew
iNFLITs opgeven.

10 PRINT “"Red wen sector...{of nist.)"
20 INPUT "Trackruussss § "3t
30 INFUT "Sectornuansr™ 1 "j8

Even de sachinecode asnmsaken.

120 FOR f=&42000 TO 62012: READ gi: POKE f,g1 MEXT f
130 DATA 22,t,30,8,213,207,563,167,209,207,462,167,201

Bchijif set da fout soet nu natuurlijk wel in de drive zitten.

150 RANDOMIIE USR &2000
160 PRINT ‘“"Bector "jsj" van track "jt’“gelezsn en meggeschrey
-'I.-"-‘..I.“rllil-

Wel goed opletten, de INPUT is niet beveiligd tesgen onzinnige
waardesn smaardoor de hele bosl over zijn neak kan gaan.
Sector 0 bestaat bv nist en kan sen crash vercorzaken!

Op Tonnies schijf was sector 9 van track & kapot en uiteraard
heb ik dit prograssa er sven Oop los gelaten. Groot was aljin
vraugde tosn bleek dat de fout hersteld was en er geen data
verloren was. Het prograasas lasdds nu feilloos.

Het blijft schter ileders kesr sen gok of data beschadigd iws.
Maar u haeft nu de sogelijkheid om sen kapotte sector te
reparersn sst behoud van data en o0 dat gevosl van
sachteloosheid kwiit ta raken.

P.Faas
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Op de bijgasnds disketts staat het prograssa "tool’. Het bavat
sen aantal utilities om klusjes san Disciple diskettes te
klaren. Het prograssa bevat sen wat aangepaste versis van de
disk-naar-disk copisr van Tonnis Stap alasssds ander sateriaal
Dat in de Nisussbris? gepublicesrd is plus wat aanwvullingen
gecosbinaesrd tot een,; arg gebruiksvrisndellijk, prograssa. U bant
vrij het prograssa op nist comssrcisle bamis te gebrulken.

Ma het opatartsn ast LOAD d2*"toocl®™ kan aan ean te bewarken
diskettes plaatsen. Daarna typt sen ENTER. De directory wordt
gelezen an het hoofdesernu verschiint. Met de cursor tostsen of
sn joystick kan sen nu files sslectarsn om te worden bewerkt.

De volgende optiss ziin Lingebousd:

N- Gebruik sen anderw diskette

H= Display de uitleg van de letters voor de Sortsn bestandan
K= Kill selected files, razendansl. i

F- File twst. Gesft sen ultgsbreide beschriiving van sen bestahd
en checkt of alle sectoren van de sap ovelenkossn set de
sactoren in het bestand.

U= Un-erase. Van de gawists files wordt nagefdan of de sectoren
nog overssnkosen sat de sap. Io ja, dan wiirdt de file weer
zichtbdar gemaskt. Met ‘K’ zijn ongewenstl files gauwm genceg
weer te wissen.

T= Teat disketts. Alle sectoren vanaf track 4 worden gelezen.
Bil sen lessfout wordt het betreffende bitje in file BO

gezet, zodat de sector als gebruikt bekend staat. Als er
slechts sectorsn zijin, dan heet deaze Tile "Sect_Error”. Esn

al bestaande file B0 wordt widers in de directory geplaatst.
*Sect_Error® is sen SPECIAL file, zodat hij binnen dit
programss onzichtbaar is.

R= Resat sslectis

C- Copiesr gesslscteerde files. Alle bestanden behalve SPECIAL
filss kunnen gecopiserd worden. Er kunnen sserderes coplesn na
slkaar gesaskt worden. Osdat alles RAM voor het coplersn
gebruikt wordt zal de Spectrya zich na et copisren ressttan.

Om un—-srase te vergesakkelijken worden ocbk de anderw file=typss
bij het leszen van de directory van ssn nuaser in HDOO, byts 211
voorzisn. MD files, sxecutes, snapshots stc. protesteren daar

nist tegen.
W. Lagesan.
"I.I

De test ocptis "T" ocpent nu de sogelijkheid ca schijven die na
herhaald forsattersn sectorerrors blijven geven, toch
volwsardig te gebruiken zonder het risico dat het systeemfile
zal probersn om files op deze nlechts sectors weg ts schrijven.
Al met al typisch sen prograsss wat zichzelf snel onaisbsar zal
maken bij senig snthousiaste Disciple gebruiker, (Red.)

1=
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De Kler

Tehotbeweariter voor da IX Specins
400/ 125 st Disciple Interface.

D= Klerk is =nsl, kent letizrs
et accenten, kan rekenen, heeft
paxipaal 2 halppagina’s,

de gebruiker kan aligen halp—
pagina“s imvoeren,

I~ en uitvesr van Aacii.
Tosword 1I. Tasword LIL.
Devpac. Pascal mcmnmpilwhutmﬂmm-m-ﬂlllmhmmhﬂup
[iles kunnen autcsatisch worden asargessskt.

nummmdnnuumm;nn-mmrlhmlﬂ.—

Master Publisher

Denk Top Publishing pakkat veor X Spectrum A6/ 120K,

De Master Punlisher heeft alles wat Do Kler¥ ook heaft. ssar kan de tekat afdrusdoen
alz professionesl (irulwerk. Gesn |eser printer nedig. De Master Publ] johar werkt sel
gan gevons [ol-Matrix printer.

Br ijn 5 stardasrd lettertypes, walke gewoon, curnief enfof wet gezst kunnen
worden. Met FontEdit kun je je eigen letters saken.

Tehst kan proportioneel gelol worlen, wsartl| ook kernen sogall i ie. Reguinm
kurnen |ifks gericht, rechts gericht, gecentreerd en uitgel§ind peset worden. Ook
{n harizontasl= en/of wvertikaal vergroten mogell .

Mer kan kolcemen met een joystick sangeven, De Haster Publisher zal zslf de texat
over de asigegeven koloemen verdslen.

Hen kan 14 jren en viakken aargeven ca helemaal =wnrt vesr te goven. Het ds
srapatot kumen (n alleried prograsns’'s SCHEENS's gemealkt worden, Do Haster

Mubl ipher ken dezs gehesl of gedesitelijk wesrgeven, ¥0 nodig tot sen keer of 10
wargroot. .

Dit pakiet jm ='n geld meer dan waard voor F 59.—

De Klerk en de Master Publisher =iin veririjgbear biJ Dats—Skip in Gouda, Ock kan
pen dese pakiketten bl) de suteur beata|len door het gencasis bedrag plus ’ S~
verzerdkosten over raar postgire GENEER t.n.v. Willea Lagesan,
Lo
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