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DISCIPLE NIKUNSERIEF GRAPHICS PAKNRT
Algensene verantwoording:

Dit grafisch pakket is sen bewerking van het boek
“IX Spectrum+ GRAPHICS" van Piers Letcher uit de Kluwer serie
“Laren programmeren” (ISBH 80 201 1807 8).

Dankzij de inspanning van de heer J. Juursema uit Hoorn
is tosstemming van de uitgever verkregen om deze uitgave via de
nisuwasbriaf te 1nr5u:lun+

Onze hartalijk dank gaat hiervoor uit naar uvitgeverij Kluwer, de
heer Juursema alsmesde de heer Dekker wvoor het intypen en
debuggen van de basic an machinecoderoutines.

AN O

Indian u de hand kan leggen op bovengencssd boek, vim boskhandel
of bibliotheek, dan zal het cpvallen dat we nist geheel volledig
gijn. De routines o t/m f ontbreken, maar dat is volgen= ons
geen gemis. De grafische ontwerpprogramma’s zijn samengevoegd in
een 48K en 128K versie en uitgebreid met sen help-pagina, Maar
daarover straks meer.

De bedoeling is dat we u een verzameling routines sanbieden die
allen los van elkaar, of gecombineerd in te paasen zijn in uw
aigen basic progremma’s. Dit pakket is dus bedoeld voor de
“doenera” onder ons en de mensen die graag eens met wat
grafische routines willen experimenteren. De "kijkers” worden
nist helemaal overgeslagen, want de mogelijkhedsn worden in plm.
B 1/2 minuut gedemonstreerd met het programma "GRPH-DEHO".
Daarbij i= het ook leuk spelen met het ontwerpprogramma.

Het volledige pakket is alsvolgt samengesteld:

1 GRAPH-DENO = gen ultgebreide demonstratie van alle
gebruikte routines, al dan niet
gecombineserd met elkaar.

2 GRAPHIC.NC % de complete verzameling machinscode
routines die met de DEF FH statements
gebruikt worden.

3 DEFfn DEHKO % sen demonstratis van mlle routines
afzonderlijk.
4 FN LIBRARY * gen basichulpje om ledere routine

afzonderlijk naar schijf te kunnen
schrijven voor later gebruik.

5 FHa .TH2 * sen tekstfile in TaswordZ formaat

B8 FHNb LTHZ waarin de routine en het gebruik

7 uitgebreid baschreven wordt, inclusiefl
a de listing van esn voorbesld, zoals

18 FHn .TH2 gebruikt in “DEFfn DEMO"“.

19 UITLEG.TWZ
20 DESIGHR.48
21 DESION.128
22 ol

Dit file dus.

Het grafisch ontwerpprogramma voor 48K
idem maar nu voor 128K

zopaar een gauw in elkaar gedraaid
screen® als voorbesld.




SCREENS ALS VOORAEELD

Iedere routine hesft dus sen apart tekstfils die ook in de
nisuwsbriaf is afgedrukt. Daarmees wordt bereikt dat dit pakket
ook volladig los van de nieuvkbrief gebruikt kan worden. Ook
niet Disciple gebruikers worden zo in de gelegenheid gestald om
van de geboden mogelijkheden gebruik te maken. Zet het geheel
naar Opus, Microdrive, Betadisk of taps, pas de syntax aan en
laat ow creativiteit maar lom.

00 00 o

Da grafische ontwerpprograssa’s.

E=n groot aantal van de behandelde routines zijn dusdanig
samengevoedd dat v er snel mardige soreen® mes kunt ontwarpen.
Daarbij is het van wezenlijk belang dat u een gehsugenstsuntjas
hebt voor de beschikbare commando 's. Het origineel is hiervoor
uitgebreid met een “help-pagina” die met de <EDIT>toets is op te
rospen. Dit maakt het wel noodzakelijk dat het onderhandsn
zijnde SCREEHS eerst moat worden gered naar een opslagmedium.
Hisrin zit het versohil tussen de 4BK sn 128K versis. De 4BK
versie schrijft het SCREEN® naar diskette, toont de help-
pagina, haalt daarna hest SCREEN$ weer van schijf en ERASED het
daarna uit de directory. Gelukkig is de Disciple behoorlijk
snal, maar hij haalt het toch niet bij de 1Z28K-ramdimk.

Nu het programmsa zelf:

Ha het laden ziet u een scherm met twees cursors. Beide cursors
worden gebruikt als coordinaat waartussen een bepaalde aktie,
zoals san cirkel of rechthoek zioh afspeslt.

MB: ALLE commando s werken alleen in CAPSHIFT-MODE!

U bhewersgt de grota kruiscorsor met de cursortoetsen.
De kleinere kunt u daarop plaatsen met het commando "M~

Enige commando s hebben enige toelichting nodig die v hisronder

“A“ t Klsur veranderen. Er vesochijnt sen knipperand blokje
op dea plaats van de kruisoursor.
U kunt nu kiszen in het wijzigen wan
el g, INK
“p" PAPER
“g" BRIGHT/FLASH
Al naar gelang uw keuze ziet v het blokis veranderen.
Dit blokje fungeert nu als =en soort kwastje.
U stuurt het met de cursocrtoetsen over het scherm.
Heaft u bv voor I=4 gakozen, dan ziet o alle INEK-pixels van
lijnen en van FILL oppervlakten in groen veranderen, terwijl
de FAPER kleuren onaangetast blijven.
Tekenen gaat dus sert in zwart/wit sn het inkleuren gaat
daarna achteraf!
De verfdooms wordt weer gesloten door op <ENTER> te tostsen.
Hat is serst sen wat vreande manier van werken, maar
axparimenteer rustig wat en u zult het binnen de kortsts keren
in de vingers hebben.
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Leauk experimentje is drie biljartballen op esen groesn laken.
Teken drie cirkels en vul dies met "F*, Haak een bal geel
nmet I=8, een bal rood met [=2 en laat 1 bal wit. Daarna P=4
en "kwast” het laken groen. Krijgt u ballen met
rechthoekige afwijkende kleuren, dan begrijpt u het systeem
nog niest helemaal, Waar papisr an inkt viakken slkaar raken
most U PAPER groen laten en de INK attribuout op de balkleur
instellen. Resultaat zijn drie echte gekleurde ballen op
een groen veld.

"B : rechthosk met de cursors als tegenover slkaar liggends
hoskpunten.
"C" ¢ elrkel. Gevraagd wordt nu naar s:7 en [:7

Daarpees geeft u het begin en eindpunt van de boog aan
op ean 380 graden kompasroos.
0 en 380 geeft dus een hele cirkel en 270,80 een
halve. Noord=0, ocost=90, zuid=180 en west=2T70

*D* : tekent een punt

"E : verandert de INK in een venster met de cursors als
tegenover elkaar liggende hoekpunten.

"F* : opwvullen van sen GEMEEL omsloten vlak

“G" : Haster. Een patroon van BRIGHT 1 en BRIGHT 0 blokjes
alds hulpja. Da tekening wordt niet aangstast.

"J*" : laad een scherm.

*L* : teken een lijn tussen beide ocursors

"@" : wijzig de PAPER in het amngegeven venstasr

“8* : save een screen$.

"T" : Teken een driehoek. Druk "T" opnisuw voor de tweesde
hoak.

"W : Wim het, door de ocursors aangegeven deel van het
scherm.

""" : VYoer tekst in op de plaats van de cursor.
Eindigen met <ENTER:>»

"H" : plamts de kleins cursor op de grote kKruisoursor

Dit windt u due ook op de help-pagina.

Tot slot nag dit.

Dit hele project is vrij uniek omdat het gebmseerd is op esn
professionele uvitgave waardoor het een zekere kwaliteit biedt.
Ten tweede is het uniek omdat u van ons zoiets niet meer hoaft
te varwachten. De uren die in de bewerking gestoken zijn
overtraffen die van sen "norsale” nisuwsbrief vela salen en des
derde reden is dat de link naar de Disciple alleen zijdelings.
als opslageedium, bestaat.

Veel plezier met dit pakkest.

P.Faas.
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SECTORNIS-ROUTINN (FNa)

Dom] :
Lijkt op CLS5, maar wist mlechts het opgegeven deal van het
scharm.

FParameters:

DEF FN a(x,¥,h,v)

X,¥ linker bovenhoek van te wissen sactor
h,v breedte an hoogte van de sector

Ds coordinaten hebben betrekking op de karaktar posities op het
schern. De hoogte en breedte worden ook per karakter ingegeven.
Denk erom niet buiten het scherm te komen. x=24 h=10 probeert
vanuit schermkolom 24 een sector van 10 karmkters bread te
wissen. Het scherm is slechts 32 karakters breed en er volgt dus
ean crash. Wel kunnen alle 24 regels, dus ook de onderste twee,
door de routine bareikt worden.

Voorbheeld:

30 DEF FN a{x,¥.h,v)=USR 83000
1100 REM SECTORWIS
1110 BORDER 4: PAPER 1: INK 8: CLS
1120 FOR n=0 TO 703
1130 PRINT "=™;
1140 NEXT n
1150 PAUSE 100
11860 FOR n=1 TO 5
1170 RANDOMIZE FN a{n*8-5,n%x3-1,5,5)
1180 MEXT n

Dit wist dus vijf rechthoekjes van 5 bij 5 karakters, op
varschillende plaatsan op het scherm. De parameters in de
functie aanrcep mogen dus hat resultasmt van een rekenkundige
bawerking zijn, zoalng de uitkom=ten maar HELE getallen zijn.

Bij de declaratis in regel 30 wordt de naam van de routine "a”,
het aantal parameters (4) en het startadres (B83000) opgegeven.
Bij die declaratis mogen willekeurige variabslen gebruikt
worden. Bij het aanroepen moet u echter tussen de haakjes de
werkelijke variabelen varmalden.

HB: Voor de goede orde, u moet wel zorgen dat de machinecode van

de routine op het mdres B83000 geladen is!
Da routines wvindt u tesamen in "GRAPHIC.MC", wat als een blok te

laden is, of waaruit u met behulp van "FRN LIBRARY" een routine
kunt wegschrijven woor gebruik in uw programma. )



SECTORKLEUR-ROUTINE _ (FNB)
Doal:

Geeft sen anderes IHE kleur san esen desl wvan het scherm.

Parampsters:

DEF FH a{x.y¥.h,v,c.b,f)

x,¥ linker bovenhoesk van de te kleursn ssctor
h.,v breedte en hoogte van de te kleuren sector
& INK kleur (0 tm 7)

b BRIGHT {0 of 1)

f FLASH (0 of 1)

Elk deel van het scherm, 32 bij 24 karakters is bereikbaar.
Let op met de coordinaten niet buiten het scheram te komen.
Hiervoor geldt het zelfde als bij Fla.

¥oorbeeld:

31 DEF FN b(x.y.h,v,e.b,.rf)=sUSR 82800
1200 REM SECTORINK
1205 BORDER D: PAPER O: INEK 4: CLS
1210 FOR n=0 TO 703 .
1215 PRINT "=";
1220 HEXT n
1225 PAUSE 100
1230 FOR n=1 TO 7: FOR m=1 TO 8
1235 RANDOMIZE FH b(n*d-4.n*3-3,4.3,8-n,0.0)
1240 HEXT m: HEXT n
1245 PAUSE 100
1250 FOR n=1 TOD 7: FOR m=1 TO 7
1255 RANDOMIZIE FN b(n*4-1,p%3-3,2,3,n,0,0)
1280 HEXT m: NEXIT n

Bij de funcotie manroep in regel 1235 wijzigen de x.,¥ coordinaten
aan de hand van de variabelen m en n. Het rechthoekje is 4
karakters breed en 3 karakters hcogd en de INE klsur wordt
bepaald door 8 min de waarde van n uit de FOR/NEXT loop.

BRIGHT en FLASH staan beiden uit. (0)

Regel 1255 laat zich op dezelfde wijze verklaren.
De functie geeft bij de wijziging van de variabelen of
parameters steeds esen mnder resultaat te zien.

Dit voorbeeld is bedoald om de vealzijdigheid in het gebruik wvan
de functie te demonatreren.

Het kan natuourlijk veel eenvoudiger door in de functie aanroep
vaste waarden te plaatsen, bv RANDOMIZE FN b(2,5,2,3.4,0,0).

Het resultaat is sen veel minder flexibel gebruik.

Maar sen iledsr kan zo naar eigen capacitelt wvan deze functies
gabruik maken.

909000 e S O
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SHECTORPAPRR-ROUOTINE = (FNo)
Doel :

De routine verandert de PAPER kleur wvan het opgegeven deel
van hat schearnm.

Farapeters:

l DEF FN cfx,y,h,v,0.b,f)
x,¥ linker bovenhoek van de ts klesuren mector (x<32 y<24)
h.v breedte en hoogte van de sector (h+x<32 wéyc24)

c PAPER kleur ( O ta 7 )
i b BRIGHT { Dof 1)
£ FLASH { 0of 1)

Het volledige schera van 32 x 24 karakters is bereikbaar, maar
let op dat de te kleuren sector niet buiten het acherm wvalt.
De maxinale waarden van de paramsters zijn hierboven gegeven.

Yoorbeald:

32 DEF FN ci(x.y,h,v,e.b,.f)=USR 82800
50 REM
1300 REM WILLEKEURIGE RECHTHOEEER
1305 BORDER 1: PAPER 4: CLS
1310 FOR i=1 TO 120
1315 LET x1=IHT (RND%17)
1320 LET y1=INT (RND=*10)
1325 LET hl=INT (RNMD=*18)
1330 LET v1=INT (RHD*15)
1335 LET cl=INT (RND=T)
1340 RESTORE FN o(xl1,v1.hl,v1,01,0,0)
1345 HEXT i

Omn de RND Ffunctie niet in de weg te zitten, RANDOMIZE heeft er
asn direkte invloed op, i3 de functis o Nnu aangerocepen met
RESTORE FN. Dit is niet zo vreemd als het 11jkt.

Hat de rechtstreekse aanrcep van machinstaal doen we soms ook
PRINT USR ipv RANDOMIZE USR en zelfs wel LET x=USR. Het eerste
statement is alleen om door de syntax-parsor van de basic heen
te komen.

Vaor de reat wordt in de funtie aanrcep weer gebruik gemaakt wvan
RND paramsters, waardoor willekeurig gekleurde rechthoeken op
het scherm versochijnen.

Bij de RAD im wel rekening gehouden dat de coordinaten en
1 rechthoeken niet buiten het scherm van 32 x 24 karakters wvalt.

l SO e R



HORIZONTALE TEXKST-ROUTINE FNJ
Doel

De routine drukt een dubbelgroute versie van &8N gegeven
tekst horizontaal op het scherm.

Parameters:

DEF FN dix,y)
M, ¥ beginpositie van de tekst (wd<32 y<24]

U kunt de tekst in baaic in sen % plaatsen en daarna in de
buffer op adres &2500 POKEN. De buffer kan maximaal 100
karakters bevatten en moet afgesloten worden met een RETURN.
{13 ASCCI) Per regel kunnen maximaal 1& karakters afgedrukt
worden. Ist u meer kharakters in de buffer, dan gaat dis tekst
verder op de volgende regel. Spaties kunnen enkel op het scherm
gezet worden mbv de graphics spatie. [ <GRAPH> + B )

Voorbeeld:
33 DEF FN d{ux,y)=USR &2200

1300 REM HORIZONTALE TEKST
1%0% BORDER 11 PAPER &: INK L1 CLS #geel papier scherm schoon

1510 FOR i=0 TOD 13 Tteken 13

1515 DRAW 255,0: DRAW 0,56 frechthoekjes

1520 DRAW =255,0: DRAW 0,b ivoor de

1323 NEXT i faardigheid

1530 DRAW 235,0

1535 LET ne="Spectrum” tde gewenste tekst

1540 GO SUB L1343 fsprongetie

154% FOR m=1 TO 22 STEP 4 54 waarden voor m

1530 RANDOMIZE FN d(7.m) idruk tekst atf (AT 7,m)
1533 NEXT m 5 keer in totaal

135460 STOP

1545 LET 1=LEN n% tde lengte van de tekst
1370 LET km&i2499 tbegin buffer - 1

15375 FOR i=1 7O 1 #1 tot lengte tekst
1580 LET n=CODE n®(i) in=waarde 1 karakter
1383 POKE k+i,n IPOKE in buffer

1590 NEXT & ten de volgende

1595 POKE k+i,131 RETURN *SLUIT AF MET RETURN:!! en

fsprongeties terug

Aan de hand van dit voorbeeld moet u nu wen duidelijk besld
hebben hos deze functie te gebruiken. Anders teksten zijn Nu
makkalijk in tm voeren. Wijzig enkel n® in regel 1333. De plaats
bepaald u in de aanroep in regel 1530, Simpelweg door de PRINT
AT coordinaten tussen de haakjes te plaatsen of, roals in het
voorbeeld, gebruik te maken van variabelen.



VERTICALE TEXKST-ROUTINE Fig
Dowl :

Drukt een dubbelgrote versie van de gegeven tekst op het
scherm af. .

FParameters:

DEF FM e(x,y]
i,y beginpositie van de tekst ([(x{32 y<24)
vergelijkbaar met PRINT AT =,v¥}

De routine werkt op dezelfde manier als de horizontale tekst
routine. Maximaal kunnen L2 tekens boven slkaar afgedrukt
waorden. Er wordt per aanroep maar EEN regel tekst op het scherm
gezet. Voor mser tekst moet de routine meerdere keren worden
aangercepen. De spatie nu ook weer met <GRAPH> + "B"

Voorbeeld »

32 DEF FN ei(x,y,h,c,b,f)=USR 42400 %die routine gebruiken we
34 DEF FN wix,y)=USR &1700 ook

16400 REM VERTICALE TEKST

1640% BORDER 1: PAPER 01 INK Or CLS Ileeg zwart scherm

1410 LET ne="Spectrum” fonze tekst

1415 B0 SUB 1433 teven weg POKEN

1420 LET cl=1 iklourtje

142% FOR x=5 TO 23 STEF 4 15 stapies

1430 RANDOMIZE FN c(x-1,2,4,19,c1,0,0)8maak wen mooi rechthoskje
1435 RANDOMIIE FMN ei(x,3) fzet daar de tekst in
1640 LET cl=cl+l tverander kleurtie
1543 NEXLT = ivolgende sector+tekst
16450 STOP

1458 LET 1=LEN n®3 LET k=42499 gTekst in de buffer
1640 FOR i=1 TO 1 gzie FMNd

14649 LET n=CODE n$(i)
1670 POKE k+i,n

1679 NEXT i

1480 POKE k+i,13

1485 RETURNM

Ioals u in het commentaar kunt lezen et dit demo programma res
gekleurde rechthoeken op het scherm met daarin verticaal de
tekst “Spectrum®.

Hier ziet u een combinatie van twee functies (FNc en FHe) .

U mag functies oneindig met elkaar combineren, waardoor de
mociste resultaten te behalen zijn.

EXEEXEEIROIXR



EUNT-ROUTINE FNF
Doal:

Tekent een enkele punt. op het scherm.

Parapeters:

DEF FN f(x.¥) ;

x,¥ coordinaaten waar de punt moet worden gezet. (x<258 y<178) T
|

In tegenstelling tot de eerdere routinea die met karakter

coordinaten werkten, wordt hier gebruik gemaakt van pixels.

Op de horizontale x-as kunnen 258 (0-255) puntjes en op de

varticale y-as kunnen 178 (0-175) puntjes getekend worden.

De coordineat 0,0 is links onderaan en 255,175 rechts boven.

Voorbeeld:

35 DEF FN f(x,y)=USR 61500

8000 REM puntjes routine

8005 BORDER 0: PAPER DO: INK 7: CLS

6010 FOR y=80 TO 140 STEP 2

5020 FOR x==75 TO 130 STEP 3

B030 RAHDOMIZE FH f{x.¥)

6040 HEXT x

8050 HEXT ¥

Dit is eigenlijk geen geslaagde democ van de punt-routine.

Ds punt-routine wordt ook gebrulkt om de lijnen te trekken en

dat gaat immers razend snel.

Hu wordt het hele prooces geremd door de basic FOR/NEXT lussen.

In hat demo-programma “GRPH-DEMD" ziet u de punt-routine nog

even in aktie bij het tekenen van de sterrenhsmel.

Het werschil in =nelheid tussen het conventionele FLOT en de

DEF FH routine wordt bepaamld door het wvarschil in

executiesnelheid tussen PLOT en RANDONIIE.

De tijdwinst is bijna verwaarloosbaar bij "normaal” gebruik.

Het originele demoprogramma “COSINUSEROMME" zet zo'n tisndulzend

puntjes op het scherm. Dan telt elke fractie sneller al gmuw aan

natuurlijk.

De exscutie vergde eaven zo vrolijk nog een dikke twaalf minuten i

en dat hebben we u dus willen besparen. »
L]
o

OO SO0 0 OO O
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LIJN-ROUTINE FNg

Doel :

Da routine tekent sen lijn tussen twas gageven punten.
FParameters:

DEF FNH gi{x.v.p.,q)
x, ¥ bagincoordinaten van de lijn (x<256 y<178)
p,9 weind coordinaten van de lijn (p<256 q<l176)

Deze functie werkt een stuk makkelijker als het basic DRAW
commando. De routine is sneller en gebruikt absolute, ipv
ralatiave posities.

Geeft u coordinaten die buiten het scherm liggen, dan gebeurd er
in de regel niets rigorsus. De foutmelding “Integar out of
ranga” verschijnt. Een crash volgt pas als de coordinaat meer
dan 233 pixels buiten het scherm walt.

Voorbeeld:

32 DEF FN o(x,¥,h,v,o,b,f)=USR 82800
368 DEF FNH g(x.y.p.q)=USR 80700
2200 HEM ZONSORDERGANG
2205 BORDER 0: PAPER 1: INK 8: CLS : RENM scherm eerst blauw an
2210 RANDOMIZE FN o(0,0,32,17.,2,0,0): REN dan bovenkant rood.
2215 FOR j=40 TO 174 STEP 12
2220 RANDOMIZE FN g(0.,3.128.40)
2225 RANDOMIZE FN g(255,3,128.40)
2230 MEXT j
2235 FOR j=8 TO 255 STEP 12
2240 RANDOMIZE FN g(j.175,128,40)
2245 NEXT 3
2250 FOR j=38 TO O STEP -3
2255 RANDOMIZE FN g((10+j*3),3,(248-3%3),3)
2280 NEXT j
2270 STOP

of :

2500 REM LIJHIRNTERFERERTIE

2510 BORDER 0O: PAPER 1: INK 8: CLS
2520 FOR i=18 TO B STEP -1

2530 FOR j=0 TO 255 STEP i

2540 RANDONIZE FN g(0,0,3,175)
2550 RANDOMIZE FM g(255,175,3.,0)
2580 RANDOMIZE FN g(255,0,3,175)
2570 RANDOMIZE FN g(0,175.3.,0}
2580 NEXT j: PAUSE 0O: CLS : HEXT i

Beide voorbealden geven een framis indruk van de mogelijkheden
en de flexibiliteit van deze functie.
Bestudeer ze rustig en ga zelf op ontdekking uit.

0
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RECHTHORK-ROUTINE  FNbh
Doel:

Da routine tekent esen rechthoek waarbij de coordinatan van
de linkerbovenhoek, de breedte en de hoogte (in pixels) moeten
worden cpgegevan.

Parapatars:

DEF FN hi(x,y,h,v)
x,y coordinaten linkerbovenhoek. (x<258 y<178)
h,v breedte en hoogte wd rechthoek. (x+h<256 y+v<1T78)

Deze routine is vooral handig bij het tekenen van een groot
aantal rechthoeken., Het is niet alleen veel sneller dan het DRAW
statessant, maar de parameters van plaats en grootte zijn zeer
makkalijk in de functis amn te passen.

Zie hiervoor beide wvoorbeelden.

Foorbeeld:

37 DEF FH h(:l'.;.!"-h.'l".'l=UEE 80400
2800 REM DRIEDIMENSIOHAAL
2610 BORDER 3: PAPER 3: INE B: CL3
2820 FOR j=1 TO 43
2830 RANDOMIZE FN h(j*2,3%*3,3.3)
2840 RANDOMIZE FN h({j=4,j%3,3j.3)
2E50 RANDOMIZE FN h{j=4,3.3.3)
2860 RAMDOMIZE FN h{j*2.j.3.3)
2870 HEXT j
2880 PAUSE O

2700 REM CONVERGERENDE RECHTHOEK

2710 BORDER O: PAPER 2: IHE B

2720 CLS

2730 FOR j=5 TO 38 STEP 2

2740 RANDOMIZE FM h({j*2,j,50,50)

2750 RANDOMIZE FN h(j=*2,130-j,50,50)
2780 RANDOMIZE FN h(208-3%2,130-3,50,50)
2770 RANDOMIZE FH h{208-j*2,3.50.,50)
2780 NEXT j: PAUSE 0O

2790 GO TO 200

Deze resultaten zijn praktisch niet realisesrbaar met DRAW,
anders met groot tijdverlies,.

Ds “"CONVERGERENDE RECHTHOEK™~-demc is wvoltooid binnen DRIE
asconden !

20 e o ol
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DRIEHORK-ROUTINE FNj

Doal:

Tekent een driehocek op basis van drie gegeven punten.

Parapsters:

DEF FN i(x.y.p.q.r.s)

%,¥ ocoordinaten seraste hosk (x<258 y<178)
p.,q coordinaten tweeds hosk (p<258 q<178)
r.s coordinaten derde hoak (r<256 s<17B)

De routine gebruikt absolute posities. Waarden buiten het scherm
goeven een foutmelding. Zodra u meer dan 255 puntjes buiten het
scherm komt, zal de Spectrum waarschijnlijk wvastlopen.

Foorbeeld:

38 DEF FH i(x.v.p.q.r.s)=USR 80300
2800 REM REPETERENDE DRIEHOEEK
2810 BORDER 6: PAPER 8: INK 2: CLS
2820 LET r=83: LET xc=127: LET ye=80
2830 FOR i=7 TD 2 STEP -1
2840 FOR y=r TO -r STEP -i
2850 RANDOMIZE FN i(xc-2%y,yc-y,X0,YO+¥,Xc+y,ye-¥)
2880 NEXIT ¥
2870 PAUSE 0: CLS
2880 MEXT 1

Dit voorbeeld tekent een aantal driehoeken waarbij elk hoekpunt
van de drishosk langs een rechte lijn wordt verplaatst.

Een driehoekvorm is handig omdat dezs de basisvorm van een groot
aantal figuren is. Piramides, bergen, bomen en struiken kunnen
allamaasl worden gevormd uit een aantal driehoeken.

Ds Spectrum BASIC heeft schter geen driehoekcommando.

De driehoekroutine, FHi, maakt het mogelijk snesl sn eenvoudig
driehoeken te takenen.

Zoals de lijnroutine (FHg) waarop hij is gebaseerd, gebruikt de

driehoekroutine ook absolute ipv relatieve posities; hiermee
wordt het maken van complexe afbeeldingen eenvoudiger.

LEEEEEEEE L SR 2
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BOOG-ROUTINE FNi
Doel:

Takent san boog of cirkel met sen geageven straal sn
middelpunt.

Farapatars:

DEF FH ji(=,¥v.r,s,f)=USRE nnnnn

x,¥y ooordinaten middelpunt (x<258 y<176)
r straanl in pixels (r<258)

f.2 booglangte (s<f =a<258 F<258)

Het verachil tussen s en f + 1 geeft de grootte van de boog. Een
airkel is nu nist 380 maar 258 graden. s=0 f=Z55 tekesnt dus ssn
volledige cirkel. Bij f-2=127 een halve en {-5=83 een kwart
girkel. De plaats waar wordt begonnen met tekenen wordt bepaald
door 8. Zien we een cirkel als kompasroos, dan is west=0,
noord=84, oost=128, zuld=192 en 256 aindigt wear in west. Bij
f=83, 5=0 wordt wvanuit het west (s=0) esan kwart cirkel (want
f-8=683+1 dus esn kwart van 256) naar noord getekend =n bij
f=181, #=84 sen halve cirkel (want f-==127+1 is de helft van
258) wvan noord (s=684) naar zuid. U ziet het tekenan gaat
linksom. Iedere willekeurig deel van =en cirkel kan nu
moaitaloos worden bearskend.

Foorbeaald:

38 DEF PN j{(x,y,r,s,.f)=USR 58800
3100 REM BOOG
3110 BORDER 1: PAPER B8: INE 2: CLS
3120 LET r=123: LET xc=138: LET yco=114
3130 FOR i=r TO 1 STEP -4
3140 RANDOMIZE FM j(xo+INT (1/2)-70,yc+INT (i/3)-114,1i,0,127)
3150 NEIT i
3180 PAUSE O

3200 REM KEGEL

3205 BORDER O: PAPER D: INK 8

3210 CLs

3215 FOR 1=1 TO 18

3220 RANDOMIZE FR j(254-i=5,INT (i"1.7),2#%1,0,255)
3225 HEXT i .

3230 FOR i=1 TO 18

3235 RANDOMIZE PN j(i*5-4,INT (11.7),2%1,0,255)
3240 HEIT i

3245 FOR i=1 TO 20

3250 RANDOMIZE FN Jj(128,10+1%2,2%1,0,255)

3255 MEXT i

Ds routine tekent de boog of cirkel door het berekenen wvan
kwadraten ipv de SINUS an COSINUS waarmes Spectrum BASIC werkt.
Het voordeel i3 dat de routine merkbaar snaller is,

Wel is meer geheugen versist daar een lijst van wortels wordt
aangeslagd voor later gabruik.

00 7 e
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SECTOR-ROUTINE FNk
Dowl :

Tekent een boog van =en gegeven lengte en verbindt de
sindpunten met het middelpunt. (Taartpunten maken)

Faramasters:

DEF FN ki(x,y,r,s,f)=USR adres

x,¥ coordinaten middelpunt van de sector (x<258 ¥<176)
r straal (r«<258)

a.f lengte van de mector (s<f =<¢258 {f£<258)

HB: De code van de routines FHNj en FNg wordt ook gebruikt.
Iorg dus dat die ook geladen zijn!

Zie voor een uitleg van de booglengte ook functie FHj.
Das parametsrs s en f worden hier op dezelfde wijze gebruikt.

Voorbeeld:

40 DEF FHN ki(x.,y.r.,s, f)=USR 58800
3300 REM SECTOR
3310 BORDER 0O: PAPER 0: INK 4: CLS
3320 LBT r=80: LET x0=250: LET yec=170
3330 FOR i=3 TO 2 STEP -1
3340 FOR y=r TO 1 STEP -i
3350 RAMDOMIZIE FN k({xc-y%2,yvc-INT r,¥,20,250)
3380 HEXT ¥
3370 PAUSE 0: CLS
3380 HEXT 1

Het woorbeeld schept de illusis van een derde dimensie door
steeds kleinere sectoren te tekenen an tegelijkertijd het
middelpunt naar rechtsboven te bewegen en dat allemaal binnen 11

seconden,

Is het verschil tussen s en f kleiner dan 127, dan 1s het
resultaat sen wigvorm of taartpunt. Is het verschil groter, dan
verschijint een “aangesneden” kaas, ofwel de taart waar de punt
uit is.

Alg san sector buiten het scherm komt, dan kan hij op een anders
plaats te voorschijin komen, of de Spectrum kan vastlopen.
Het is dus verstandig om binnen de grenzen van het schers te

blijven.

Het grote voordeel van deze routine is de mogelijkheid de
uiteinden van een kromme met het middelpunt te verbinden. zonder
aserst de coordinaten van die uiteinden te moeten berekenan.

EEEEREERNNENE
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SECGNENT-ROUTINE  FNI

Doel:

tekant san boog en verbindt de uwiteinden met elkaar.

Farametears:

DEF FN 1(x,y,r,s,.[)=USR adres

x.y coordinaten middelpunt van de boog (x<258 y<178)
r straml van de boog (r<238)

a,f lengte van de boog (s<f =s<258 {f<258)

De routine werkt met dezelfde mogelijkheden en beperkingen als
de seotorroutines. met dat verschil dat nu de viteinden met
elkaar in plaats van het middalpunt worden verbonden.

HB:Denk erom dat de code van de routines FN] en FNg ook geladen
moeten zijnl

Foorbeeld:

41 DEF PN 1(x,v.r,s,f)=USR S8700
3400 REN SEGHENT
3410 BORDER 4: PAPER 4: INK 1: CLS
3420 LET r=80: LET ¥=80
3430 FOR x=82 TO 172 STEP 45
3440 FOR i=10 TO 80 STEFP 10
3450 RANDOMIZE FN 1(x,y.,1,128,181)
3480 RANDOMIZE FH 1(x,y¥.1.0.B83)
3470 WHEIT i
3480 NEIT x

Het woorbesld herhaalt een patroon van segmenten (getekend wvan
uit EEN middelpunt) drie keer op het schernm.

Hat asantal patronen kan worden varhoogd door de STEP-grootte wvan
X in regel 3430 ts varieren.

Dok hier geldt weer het grote voordeal dat de witeinden wan het
segment met alkaar kunnen wordenm wverbonden zonder serst de
coordinaten uit te hoeven rekeken.

In combinatie met de ocpvulroutines kunnen zo zonder veel
inspanning de gewenste resultaten worden barsikt.

2 N R N
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OPYVULROUTINE (FNm)

Doel:

Vult een gebied dat afgesloten i= met een ononderbroken
lijn in INK met de huidige INEKE-kleur.

Paransters:

DEF FN m(x,¥)
x,¥ ooordinaat binnen het opvul gebied.

De routine kan elke vorm opvullen, mits het gebisd maar volledig
omsloten is. Zit er srgens ssn gaatje, dan wordt ook het gebied
buiten de vorm netjes cpgevuld, hoewel dat niet de bedoeling zal
zijn.

Dit is een prachtige amnvulling bij de rechthoek, driehoek,
segment en sectorroutines die nu elk simpel ingekleurd kunnan
worden.

Voorbeeld:

37 DEF FR hi(x,y,h,v)=USR 80400

39 DEF FH j{x,y,r.s,f)=USR 58800

42 DEF FN m(x,y)=USR 57700
3700 REH VIEREANT & CIHKELS
3705 BORDER 3: PAPER 3: CLS
3710 LET x1=123: LET y1=391
3715 FOR i=8 TO 188 STEF 18
3720 RANDOMIZE FN h{x1-INT (i/2),y1-IMT (1/2),1.1)
3725 RANDOMIZE FN j(xi,y1,INT (1/2).0,255)
3730 IF (i+8)/32=INHT ((i+8)/32) THEN GO TO 3755
3735 RANDOMIZE FN m(x1+1-INT (i/2),¥1+1-IRT (i/2))
3740 RANDOMIZE FN m{x1-1+INT (i/2),.v1+1-INT (1i/2)})
3745 RANDOMIZE FN m(x1-1+INT (i/2),y1-1+IHT (i/2))
3750 RAMDOMIZE FN m(xl1+1-IHT (i/2),7v1-1+INHT (1/2))
3755 MEXT i

Bashalve de routine FNm worden ook FHh en FHj gebruikt.
Zorg dus dat die code ook geladen is als u het voorbeeld
probsert.

Het voorbesld tskent een serie vierkanten en cirkels, waardoor
diverse verschillend gevormde omsloten gebieden ontstaan.

De opvulrocutine vult in een regelmatig patroon hisrvan delen
natjes op.

Hiermees krijgt u een aardige indruk van de kracht van de
opvulroutine en wat er mes ta doan walt,
De hele demonstratie neemt nog geen @ seconden in beslag!

EEREEEEXEENEEN
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JOR-LIJNROUTINE (FNn)
Doal:
Tekent sen X0R-1ijn tussen twee puntan.

Parapeters:

DEF FR ni{x,y.p,3)=USR adres
x, ¥y ocoordinaten startpunt (xc258 y<178)
p.q coordinaten eindpunt (pc258 q<l178)

De routine werkt op dezelfde wijze als de “gewone” lijnroutine.
Het varschil is dat sr ssrst naar het scherm gekeken wordt.
Staat daar een pixel aan, dan wordt die uit gezet an omgekeerd.
Hierdoor is het makkelijk met dezs routine lijnen te wissen,
zonder sen heel figuur aan te tasten.

Foorbeeld:

43 DEF FN n(x,¥.,p,q)=USR 57600
3800 REM XOR-ELLIPS
9905 BORDER 5: PAPER 5: INK 1: LET maml=0: CLS
3810 LET s=1: LET a=0: LET ad=s*PI/128
3915 LET x1=127: LET v1-88
3920 FOR 1i=0 TO 255 STEFP =
3925 LET x=x1+INT (110%*5IH a)
3830 LET y=yl+INT (7T0*COS5 n)
39035 RANDOMIZE FN n{(x,y.xl,¥1l)
3840 LET a=a+ad
3845 NEIT i
3850 PAUSE 0: GO TO 3810

Door de XOR-functis ontstaan diverse aardige patronen. Trek wal
dik een minuut ult voor deze demo.

4100 REN OVERLAP

4105 BORDER 1: PAPER B: INK 2

4110 CLS

4115 FOR i=5 TO 15

4120 PRINT AT i.8;"DISCIPLE NIEUWSBRIEF"
4125 HEXT i

4130 FOR j=18 TD 238 STEP 3

4135 RANDOMIZE FN n{128,90.3.10)

4140 RANDOWIZE FN n(128,80,j,188)

4145 HEXT j

4150 FOR j=10 TO 188 STEP 10

4155 RANDOMIZE FN n{129,90,18.3)

4160 RANDONIZE FN n({128,80,238.3)

41685 HEIT 3

4170 PAUSE 100

4175 LET maanl=maal+1l: IF maal<=3 THEN GO TO 4130

Earst wordt de tekst overschreven door de lijnen en later wer
keurig hersteld, zodat u een aardige indruk krijgt van hat
gobruik.

300 2 200 20 O K R K
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‘ LAATSTE NIEUES . '

=

| BOVENSTRAND ZIET U DE BEDROEFDE BLIK VAN Uy HODFDREDRCTELR, OF DE
| ['R! REEP BEREIKTE ONS NARELIK HET BERICHT DAT -DATR SKIP- ALS EEN
CER LAATSTE SPECTRUN TOE! ELERINGSEEDRIVEN ER NOODGEDUONGEN DF

ER WAS NATULRLIUK RLLANG GEEM REDELIJKE BOTERHRR REER TE
VERDIENEN IN¥ DF SPECTRUM UERELD. TON/PRTTY HEBBEM DAN GOK

- BESLOTEN HUN TIJuD EN ENERGIE GP OP DE ANDERE DOOR HUN GEVGERGE
CORPUTERNRERKEN TE RICHTEN.

Uk REDACTIE IS DAAR MATUURLIUK TREURIG OR, RRAR HEEFT HIER, NET ALS
U ONGETWIJFELT, ALLE BEGRIP VOGR.

DATRSKIP, £@ TON EN PATTY NARENS GNZE LEZERS, EN ZEKER NARENS
GNGZELF BEDRNKT UGOR DE ALTWD RASTELWKE ONTVANGST EN PRIAR
SERUACE. HET GR JULLIE GOED.

24 -~ 288 NOVEMNBER
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SCHIJVENDVERIICHT NIEUWSBRIEVEN 1 tm 12

—— - o e R R s m m m e e e ——

Op veler verzoek heb ik een overzicht samengesteld van alle
programma‘'s die w# in de loop der tljd hebben ultgebracht bij] de
nisuwsbrief.

Ves] mensen zijn het overzicht sen beetje kwiit geraakt,

Vaak weet men niet mesr welk programma bij welk nummer van de
nisuwsbrief hoort, waardoor het zoeken naar de beschrijving van
dat programma behoorlijk veel tijd kan gaan kosten.

Tijd is moeite en vaak wordt dam al gedacht; "Laat maar zitten",
waardoor veel aardige toepassingen verloren dreigen te gaan.

Bij iesder programma staat sen sumiere sanduiding wat de
bedoeling is, raadpleeg voor sen uitgebreide beschrijving het
desbetreffende Aummer van de nieuwsbrief.

De programmanummering komt globaal overeen met die van de
verzameglaschijven, maar is sigenlijk niet ro van belang.

T NIEUWBRIEF 1

1 bit-map2 & BAS Geeft aan welke aectoren voor
men Tile in gebruik zijn.

2 basic-tas 3 BAE 203 Haakt van BASIC Taaword2 files
Zis ook BASTAS.MC, nbrief 11.

X Snelle-ram 3 BAS 1o Test de 48K ramchips.

& un=-srase 3 BAR Red p.o. gewiste files.

Iim ook FIXaFILE, nbrief &.

T MNIEUMWSBRIEF 2

- ———

& WPaBs128 17 BAS 9800 De 48/ 12BK wordproceassor van

7 wp-code 29 CDE 32748,14400 IX-Computing, met dank aan
Stichting Impuls.

B tape>disk Z2 CDE &4010,&690 Oe serate mcode tape naar disk

kopier, stopt ALUTORUMN basic
ivm syntax sanpassingen.

¥ NIEUWSBRIEF 3

5 mface 128 1 BasS 1 Hulpje voor het schrijven wvan
wan unilversele MTiZ8-lader.

9 Snel-rom 3 BAaS 1 Test drie typen 48K ROMS

10 Mamedisc 2 Bas 1 POEEd de disknaam in het sSys-—
file -

il Autoload 2 BAS L Oe werste autolader

12 clonen 2 BAas MHaakt een identieske dimkkopie,

inclusief de “"normaal™ niet te
kopieren files,.
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MIEUMEBRIEF 4

13
la

13
lé
i7
ia
L9
20
Z1
L2
23

naam/cat |
A4-CAT 3
RECORD 1.3 25
BESTAND 1
loader-HOL &
bitmap3 3
L L
twgripr 3
twl 14
tw2 Fr
THCHAR .

MIEUWSBRIEF 3

TRMS=DT.BES
TRNS-DT.MC
TAN>DT .GNS
CP-0TYP.BS
E.CATZ .BS
E.CAT2Z .MC
E.CAT2.GNS
TRNS-TD.BS
TRNS=-TD.NMC
TRN>TD.GNS
G2-LI18T.BS

S uw

-
Bl W s s = O )

SNAP-BPY S

NIEUWSBRIEF &

37

38

3%
49
41
42
43

44

43

FliaFILE &
ODKIE-POKIE 3
BETA>DIBCI
me Bxd

GMNSLIST.B3

GNSLIST.MC
+«D T<>D.8S

PR X .

BETA>DI.TW 31

SELECT .88 1

BAS
CDE
BAS
BAS
BAS
BAS
BAs
BAS
CDE

BAS
CDE
CDE

Bas
CDE
CDE
BAS
CDE
CDE
BAS

8040
LAF00 , 429

10
300
13

41184 ,74B

10
44154 ,1220
38242 ,9809

FOO0
&1932,280

38262,3100

L0
14384,1538
Sa2&42,T237

10

24000,374
]

39000 ,113

32000,13744

_!'1_

Geeft de disk een naam voor de
CAT naar de printer.
Uitgebreide CAT naar sen
Ad=printer.

Bestandprogramma wat gebrulk
maakt van de diskcapaclitelit
Wederom 2en autolader.
Grafische bitmap weergave.

De uitgebreide Tamsword:Z ombouw
speciaal voor de Nisuwsbrief
gemaakt, incl. sxtra karakbter-
set. Alleen de code moet u
telf kopen ivm copyright.

Disk naar tape koplier,

de machinecods en de

Gens? assembler-source.
Kopieren van OPENTYPE files.
Mooi estended CAT programma
met Lngebouwde bDlitmap wn de
Gena? assembler-source.

Tape naar disk hopler,

de machinecode =n de

Genssd assembler-source.

List Gens? assembler-source
naar scherm of printer voor
wiw nist Himofts Devpac bezit.
Pauter de basic ult 48K
snapshots,; intersssant bij bw
"commerciele” softwarw.

Luske uUitvoering om gewiste
filea te redden.

Voer POKEs in en spee] vals.
Gebruik met 48K Snapshots.
iet beta-disk 3.0 fileas over
op Disciple formaat.

Een msnellere methode om Gens2
files te listen.

+D conversi® tape naar disk
kopier.

THZ=file met de baschrijwving
van “mc b>d¥ machinecode.
Selectesr drive 1 af 2
rechtstreeks vanuit basic.



a4

47
48
49
30
3§
32
53
34
33
=2
a7
28

-1

&0
b1

(¥
&3
-2

.1 ]

&b
&7

&8
&9
70

71
73

T4
73
Th
77

78
T
8o

NIEUWSBRIEF 7

+D HACK.BS

+0 LOAD.BS
COPIEER.BS
19,40x1,d1
29, 40x2 ,d1
I‘F.Eﬂﬂl a1
47 ,BOx2,dl
10,40%]1 ,d2
20,40x2,d2
30,80x] ,d2
40,802 ,d2
SNAF 48.89
EMAP 48.MC

SMNAP-NAAM

SNAP128.85
SNAP128.MC

ENP128D.BS
SNFP128D.MC
SECTTEL.BS

AUTO-NAAM

m-—TﬁE «MC
GMNS-TAS.BS

ROM1 .GNS
ROMZ2 .GNS
ROM3 .GNS

= R RMR R KRR R R R B= o

HhME WNe o

-

1
|

27
26
28

NIEUWSBRIEF B

N

H-COPY .BS

MULT IFACER

SY53d.CONY
DUMP-HRS
DUMP2
SCANMAKER

BEDS>DI
BEDS>D12
PRFUNCTIES

= = wd

BAS

BAs
BaSs
BAS
BAS
Bas
Bas
BAS
BAS
BAS
BAsS
Bas
CDE

Bas

BAas
CDE

BAS
CDE
Bas

CDE
BAS

CDE
CDE
CDE

BAS

Bas
Bas
CDE
BAS

BAS
Che
Bas

10
10
190
10
10
10
10
10
19
10
S0312,400

300

26112,900

10
256112,900

23296,29%6
200

335465,1337a
33565,12838
35363,11961

20

3
63280,228
10

10
43008, 3%0
2500

+[ sanpassing voor "Hacker"
(op de programmaschijf).

+0 Multiface lader

Het kloon programma van Alex
Hol voor allerlei formaten
drives, met zowel 1 als 2
drives, samengesteld mbv sen
serie deelprogramma’s, die
afhankelijk van de keuze
vanuit het menuprogramma
"COPIEER.BS" geladen wordt.

Maakt van esen 48K Snapshot een
zel fstandipg werkende tape-
kopie.

Wijzigt de namen van Snapshots
on laat vooraf de SCREENS zien
Maakt van 'n 128K Snapshot sen
zelfstandig werkende tape-
kopie. (Denk om (c)!)

Niet alleen op de Disciple,
maar ook op de +0.

Controleert of files nog
intakt rzijin.

Bepaal zelf onder welke naam
files "ALUTD"ladend worden.
Maakt van Hisofts DEVPAC
assemblerfiles (GENS) Tasword?
files.

De ROM 3.0 disassembly,
waarvan deel 4 helaas
spoorloos is.

Kopiewrt headerless blokken
van tape naar disk.

Voert POKEs in 4BK Snapshots
in. Valsspelen is toch leuk'
Bouwt sys 3c om naar 3d

Maakt een Ad-screendump op de
Brother Hrs.

Haalt het SCREENS uit sen 48K
Snapshots, met de mogelijkheid
die te vervangen.

Iet Betadisk 3.0 disks om
naar Disciple formaat.
Aanpassing van de
HELP-schermen in WP48/128
tekstbewerker (nbrief 21 aan
iedere printer.
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[4
)
7
10
11
12
13
La
13
16
17
18

i9
20
21
22
23
24
F3-
26
27
28
29
30
31
32
33

34

33
36
a7
38

39
40
41

LFr

NIEUWSBRIEF %

DIRLAAD.GN
DIRLAAD.MC

SHMARTKLOON

@ VAR-LIST
DISCDOC+1
DISCDOC+2
DISCDOC+3
D>Da8
D>D48 .COD
D>D4B .GNEB
D>D128
D>D128.C0D
D>D128,6NS
SECTORPIEX
SECPIEK-MC
SECPIEK-HB

SECTOR
AUTO Jack
RAaM A.GNS4
RAM B.GNS4
RAM C.GNS4
RAM D.GNS4
CONVERT . BS
1_CONVERT
2_CONVERT
3_CONVERT
4 CONVERT
% _CONVERT
&_CONVERT
7 _CONVERT
B_COMVERT

1
i

9

L]

CDE
CCE

BAS
CDE

Bag
CDE
CDE
BAS
CDE
CDE
BAS
CDE
BAS

BAS
BAS
CDE
CDE
CDE
CDE
BAS
CDE
CDE
CDE
CDE
CDE
CDE
CDE
CDE

NIEUWSBRIEF 10

LEEG FILE

SECTORDUMP
SECTOR. mMC
DUMPER . HS2
SC-REFLALCE

AUTO (cidv
AUTOLOADZ
LABELER

FORMATTEER

1

e VR Y ] e g

BAS

BAS
CDE
BAS
BAS

BAS
CDE
BAS

33563,474
&3000,567

10

8000
40000, 1401
&2000,295

000
&0000,1347
39569,11511

9000
40000, 1524
395463,13143

140
38557,9270

L&0
10
33363,17216
33543,12%16
333463,7241
39343,9749

26&673;30
24888 ,24
27009 ,27
27T222,112
S4838,%8
33063, 182
33341 ,153
I:ﬁiﬂpzﬂﬂ

1
60233 ,4272

41219, 600

De sssembler—-source ®n de scode
om de directory razendsnel te
kunnen laden.

Eopieert alleen de gebruikte
tracks en met selectieve format
voor radendsnells kopien.

Licht het systesmfile door.
Combinsert ssn sectorpiek,
bitmap sn un—srass tot sen
handig toolkit.

De nisuwate disk naar disk
kopier van Tonnie® Stap, incl.
de assembler-source.

Diask naar Disk kopier in 128K
uitvoering beperkt het aantal
disk wisselingen. Incl. sourcwe.
Bekijk on wijzig wen ssctor wvan
schiif.

De originele basic versis die
kan worden aangepast sn opniewuw
met Hisoft-BASIC gecompileerd.
Teatfile met grapie in de naam.
Autolader van Jack vd Harel.

De complete RAM en Sys 3b
disasssmbly van Gerard
Neasselaar, voorrisn van

commen taar.

Maak uw silgen Art-Studio nu
geschikt voor de Disciple.
Ladeén an Saven van SCREEN®T fAu
direkt nmnaar disk.

Laad "CONVERT.BE"™ en volg de
aanwijzingen op het scherm.

Puzzel uit wat or met de naam
aan de hand iwm.

Onderzoek,; wijzig en print
sectoren vanh een disk.

De niet gecompllesrde versis.
Laad sn vervang SCREENS

in 48- en 128K Snapshota
Autolader van Jan Veninga

mbv een stukje mcode.

Maakt fraaie disklabels op
printers met sub-of superscript
Formatteer hulpje.

_?‘a...



& NIEUWSBRIEF 1O (vervolgl

43 POXKESYS.B5 1 BAS
44 POEKESYS.MC 2 CDE 3&43,834
43 +0 POKE.BS 1 BAS
44 +D POXKE.MC 2 CDE 3JI00Q00,%00
47 T>D2 * 1 BAS 10
48 T>D2 .COD 3 CDE &0000,1118
49 T>D2 .GNS LB CDE 3936%5,B666
30 BETERGRIJE L1 BAS

51 GRIJS SCRN 1 BAB

32 GRIJS 3>3 3 BAas

B3 GRIJS-GNS 3 CDE 39363,1401
34 GR1JS-TAS 22 CDE 32000,11072
¥ MNIEUWSBRIEF 11
53 +DGrey.TOT 33 CDE 32748,14304
54 +DGrey 3 BaS 10
57 +DGrey.COD 1 CDE 43000,17%
%8 Sloper B BAS 9000
%9 Sloper.COD 1 CDE 232%94,234
&0 Sloper.GNS 3 CDE 3I¥343,1204
&1 DIwxx test 1 BAS
&2 DIN3IF 1 CDE &0000,40
&3 DIn33 i CDE &0000,43
&4 DIw3B i CDE &O000,TO
453 E.Catd 7 BAS 000

&4 E.Cat4.COD 1 CDE &61932,347
&7 BASTAS.HMC 1 CDE &0000,180
&8 BASTAS.GNS I CDE 3I33463,1196
&% +BASTAS.MC 1 CDE &0000,180
FO LDADDIR Z Bas

71 SAVEDIR 1 BAS

2 NIEUWSBRIEF 12

1 FC 80-DS 3 BAS 10

2 SMEL-ERASE 1 Bas

3 DISKSEARCH 7 BAS

4 TaslZ8 2 BAS

3 PEEK- DEMO 1 BAS

& M1ZBLDR.BS 2 BAS

7 Ml LDR.BS 1 BAS

@ dat was MEt WEEr..ssssssssnme

Haak esen poke faciliteit in het
syateemfTile.
Dok beschikbaar op de +D

De nieuwste tape naar disk
kopier van Tonnie Stap, incl.
de assembler-asource.

MHaak fraaiere grijstinten iIin
screent® afdrukken dan de
originele disciple software.

Incl. source en =xtra Tasword2
file.
Assembler-source van de

fraalere grijstinten an hat
programma met mcode voor de +D.
Ontleed hiermees 48K Snapshots.
Een programma in de “hacker"
catagorie.

Teatprogramma om zelf te
onderzoeken met welke hookcodes
de messte systesm—-crashes
voorkonen .

Extra fraali extended-CAT
programma van Tonnie Stap.

Maak met dit stukje code van
basic een TaswordZ file.
Simpel in gebruik: R.USR
LLIBT
A.USR
en de
+D

GOCD0

&0000
En het source-file
aanpassing voor de
Red &n

bewaar de directory wvan e&n
“"at" schijf.

Eloon-programma voor bezitters
van alechts 1 drive.

Rigoreuss rappe wisser.

Ioskt #n vindt fleder
wWwillekeurlige tekatstring waar
dan ook op schijf.

De Disciple Taswordl2B BASIC.
PEEEKen in de DRAM =n DROM.
Universele en simpele Multiface
en Multiface 128 laders.

{F.Faas)

_zﬁ.-







