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Alle befalingen dienen overgemaakt te worden op gironummnes
5241782
t.n.v. R. 0. Aalders
Furkabaan 6295
3524 ZE Utrecht

LIDMAATSCHAR
Contributie is vastgesteld cp fé,— per blad. Petaling dient, per
3 bladen tegelijk, vooruit te gebeuren.

MAPESTELL ING CLUBRLADEN

Clubbladen kEunnen nabesteld wordens door overmaking op de club-
giro van 3 - :

foq— voor D.U.C. #1

£7,50 wvoor alle andere nummers. j

Pij deze bedragen dien® 1,40 verzendkosten per blad te worden
opgeield.

ADVERTENTIES
In het magazine kunnen, onder rekere voorwmaardens advertenties
worden opgenomen : —advertenties mosten betreklking hebban op
—advertenties moeten bhetrekking hebben op SINCLAIR &/0 OPUS
producten i
—commerciele advertenties disnen vooruit e worden betasald,uit-
gaande van f40;- per hele paginas
~jeden mogen gratis kleine advertenties / oprospen plaatsen in
de rubriek *DISCOVERIEST.

ASNSFRAKELIJRKHEID

Bedactie noch bestuur kunno. zansprakelijk worden gesteld voor
eventuele schade ontshtaan door ingezonden programma’s,tips,eni.
Eveneens ziin bestuur noch redactie verantwoordelijk voor ek
via het clubblad gvertredan van het COPYRIGHT door leden.

HULPLIJNEN & PROBLEEMADRESSEN

R. Macare (12.00 - Z3.30) R.0. fAalders

Gawsheekstraat 77b Furkabaan &5
3081 NE Rotterdam ; a3524 ZE -Utrecht
t@ml. t010-BLH21E4 tel. t030-8BF 7458
COPYRIGHT

Op aile uitgaven (programma’sS, artikalen, enz.? van D.U.C., rust
COPYRIGHT wan de vereniging. Voor overnamne voor verder publikatie
e/o vergpreiding anders dan voor eigen gebruik is schriftelijke
toestemming van de voorzitteir vereisth.
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Ik wil in mijn artikeltje een paar zaken naar wvoren brengen
die op bestuurlijk niveau de gemoederen nogal bezig houden. He
is ook een mogelijkheid voor Jullie om eens een kijkide achter de
schermen van de D.U.C. te nemen. Ook wil het bestuur enkele za-
ken even goed rechtzetten want sommige leden denken dat ze zich
van alles kunnen permiteren.

Laten we nu toch even goed het doel van het blad en de club
vaststellen :

inals iedereen weet is de Discovery Users Club in September /
Oktober 1985 gestart als een l-persocons—initiatief. De belang—
stelling was in het begin een beetje afwachtend maar komt steeds
beter op gang. Madat de initiatiefnemer een stapje terug had ge=
daan traden de huidige personen achter de club en clubblad naar
VO ET) .

De leden worden *gebonden’ door middel van het clubblad. Het
huidige bestuur stelt zich ten doel dit clubblad om de 2 maanden
te laten verschijnen. Maar het bestuur stelt rich niet ten doel
dat zij de emigen zijn die het blad vol schrijven!?ii!

Wat moet er in het clubblad gepubliceerd worden:

1. artikelen van algemene (computertechnische) aard.

2. nieuws met betrekking tot de leden (misschien esn geboorte
D; huweligk of slagen voor een examen of afstuderen of promotie
D " m oA N -

3. problemen die leden hebben met huidige apparatuur of pro-—
gramma’s, dan wel oplossingen voor bepaalde problemen die men
g wel eens tegenkomt.

4. andere zaken die nog niet onder bovengenocemde punten wval-
len maar toch misschien wvoor sommigen van nut kunnen zijn.

Maar de club is meer! Het is niet voor niets dat we pok 2
hulpliinen opgezet hebben (colofon), dat we actief Zi.gn O  het
gebied van databanken en dat we "clubdagen® arganiseren waar de
leden elkaar onderling en elkaars apparatuur eens goed kunnen
beenuffelen, waar men met bestuursleden wvan gedachten kan wisse-—
len en waar we proberen een soort ledenvergadering te houden, ;
/ ls Jje een hulplijn opbelt kan Jje terecht met directe proble-
man en sommige leden zijn de hulplijn al vreselijk dankbaar. Zo
iz er het geval van iemand die op een avond zijn Combinatie aan-—
zet en erachter komt dat de drive niet meer op de commando’s re—
ageert. Informatie in de winkel leert de perscon  dat reparatie
minimaal fl1 100,- zal kosten, onderdelen en BRTW nog niet mesge—
raekend., Een telefoontje naar een hulplijn, een schroevendrasier
tar hand nemen en alles desd het wesr! ! 1!

Wil J2 bijvoorbeeld met een modem wat rotzooien in esn  data-
bank, bel dan 01830 - 30404. Op menu 3 pagina & is de Discovery
Users Club fte vinden met soms iets meer informatie dan in  het
clubblad vermald staat. Maar op hetzelfde menu, pagina &6 is de
voorzitter actief met soms hepaalde MachineCode-routines die op
de Discovery slaan!! Deze routines zullen later dan nog wel sens
in het blad verschidnen maar dan zal je wel een tijdje geduld
moeten hebben.

Maar de club wil nog meer zijn, dain wel worden. Op dit moment
ziJn de bestuursleden met een toekomstio bestuurslid deol herig
met het opzetten van de programmabibliocotheek. Daarover meer ver—
derop in het blad.

Qok probeven de bestuursleden contacten te onderhouden en wel
met de volgende grospen relaties:

l. leden onderling (doorspelen informaties). :

2. software—huizen (aanpassen softuare voor de Discovery).

3. buitenlandse Discoverugebruibkers.

4. Hardwara—-fabrikanten (voor verbetering van hepaalde hard—
were in combinatie met de Discoverwy).

Wat one iedere keer hezig houdt is hoe we het clubblad wvol
moeten krijgen. Het blad D.U.C. is er voor de leden, maar ook
door de leden. En dat laatste is iets walt de meesten ftoch niet
gD@deDGP hebben. Zo was het bij D.U.C #2, en zo was het bij
Dbl 3, '

Zoeen maand na het verschijnen van de laatste D.U.C. bellen
e vmmrzich?%g de redactie op, 2n zeggen slechts 1 woordje @

"En 2R

We krijgen dan een antwoord dat ons zegt hoeveel we de komen—
de tijd de toetsen van de Spectrum nog moeten induwen om toch

weer een redelijk blad te laten verschijnen.
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Tot zover de problemen met betrekking tot de club. Maar uwe
z%{n een probleem vergeten, namelijk de financiele kant van dit
alles. :

Toen de "nieuwe’ ploeg het heft van Dick Kruithof overnam zat
het meteen met het financiele probleem. We vonden namelijk dat
Dick geen schade mocht ondervinden (of een zeer kleine) van zijn
initiatief. Dus begonnen we al met een schuld. Voorts moesst
D.U.C. #3 uitgebracht worden, dus er kwamen nog copieer— en por-—
‘to-kosten bovenop de schuld. Daarom viroegen we ook of Jullie zo
vriendelijk wilden zijn zo spoedig mogelijk te betalen.

Nu, bij het verschijnen van D.U.C. #4, wil ik het hand.jevol
mensen dat inderdaad de moeite heeft genomen te betalen harte-—
lijk dankeny en tegelijkertijd =en waarschuwende wvinger opheffen
naar het overgrote deel van de leden dat denkt dat een D.U.C.
voor niets in de bus wordt gebracht door de postbode, en dat het
bestuur ook nog de copieerkosten voor zign rekening wil nemen.

Ik dring dan ook aan dat als U nog verder lid wilt blijven
van de club, op een snelle betaling van de bladkosten. Zo weten
wij waar we aan toe. zijn.

Een heel andere zaak was de D.U.C.—-dag welke gehouden werd op
22 maart j.l.. Gezien het late verschijnen van D.U.C. #3 konden
we niet rekenen op veel mensen die de dag bezoeken zouden. Uit-
eindelijk vond ik het nog wel meevallen.
Toch wil ik voor de volgends keer deze problemen vermi jden:
de volgende data voor "clubdagen® (onder voorbehoud) =ijn in
984 : 21 Juni gaat zeker door
23 augustus z3e D.ULC. #5
11 oktober zie D.U.C. #4&
Z—de helft november 1?7777
Op een SPECTRUM GEBRUIKERS GROEP-bijeenkomst zullen wij weer
aanwezig zijn met een 'stand’. Hopelijk wordt het de komende ke-—
ren heel wat drukker dan op 22 maart.

SEE I ASE AN

Op de leden-vergadering waarvoor we ean zaaltje hadden toesge-
wezen gekregen, deed zich een interessant iets voor. Het bhestuur
kreeg het voorstel aangereikt tot mogelijke samenwerking tussen
0.a. Computer Service Lijn (CS5L) in Den Haag, het opnieuw tot
,é?v§n gewekte blad Sinclair Gebruilker en dus de Discovery Users
& tb.

; De indiener van het voorstel kreeg te horen dat van de kant

'van C5L. maar eens concrete vaorstellen moe=ten komeny hoswel het
bestuur de club het liefste sen zelfstandige organisatie laten
blijven (misschien nopen bepaalde ontwikkelingen in de toekomst
ons dat we ons inzicht drastisch wijzigen, maar +tot dusver zijn
de vooruitzichten voor de club gunstig). Tot nu toe heeft noch
CSL. noch Nieuws SG ietz van zich laten horen.

Nu werd er op die vergadering vanuit het bestuur ook al ge-
suggereerd dat CSL in de toekomst de activiteiten wat SPECTRUM
betreft wel zal gaan temperen. Toch doest dit alles niets af aan
het feit dat als men (misschien informeel) enige vragen dan wel
voorstellen doet voor een mogelijke samenwerking tussen enige
‘organisaties’, men zo spoedig mogelijk meer moet laten weten.

De kans is groot dat de Discovery Users Club zelfstandig
blijft ondanks pogingen tot fusie.

Ook werd op 22 maart de Disc Operating Sustem geshowed, al-=
thans dat wat er a2l van klaar wa=. Het spijt me te moeten zeggen
dat we sinds Z2 maart nog niet vee! verder gekomen zijn. De oor-—
zaak is dat de DOS nu al van een zcdanige grootte is dat het
bijna ondoenlijk is een assembler te gebruiken in combinatie met
tape. De DOS heslaat op dit moment cirka 14K terwigl we bij lan-—
ge na nog niet alles verwerkt hebben wat we erin willen hebben.
Een kleine verandering aanbrengen: in de sourcetekst samen met
weer wegschrijven op tape plus compileren en wegschrijven kost
ongeveer een half aur.

We zijn daarom druk bezig om van DEVPAC {(HI’SOFT) GENS3M zo-—
danig te veranderen dat we met discettos kunnen gaan werken. Ook
is op bestuurlijk niveau een schrijven uwitgegaan naar HI’SOFET
waarin met s=poed een oplossing gevraaad wordt voor de beschreven
problemen. De oplossing is daarbi’ ook gevraagd wvoor andere
HI*SOFT producten .zoals PASCAL, C en ULTRAKIT.

Wachtenm we gl 1oe At . . aee s sion o

Rudie Aalders
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L. Willemsteeg 12-14
2801 WC Gouda
Tel. 01820-20581
Giro nr. 4727958
KwvK. 28478 Gouda
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{nieuwste uitv. o.a. toolkit)

Multifaa‘__ze O

Opus Discovery (U ueet wel

23 172 dnch dAdislkkzettes, 3-M Scotch

Brothexr M-—1009, Ser. en par. 7 lettertypen...

o«

EBErothexr M—1 109, Ser/Far, NLG, 100 cps.

Brothexr EP-—-4<4% |, Printer/Typemachine

D nieuwe software titels voorradig. zoalsz Bomb-Jack, Green-
Be: o Movie, Way of the Tiger. : :

overmaking of vooruitbetaling door sturen van
Data-Skip, Gouds.

Bestellen dmv.
giroc/eurocheaue. Gire: 47 27 958 tnv.

AT L S R BT

TOETSENBORDEN

T055 SAGA EYPEROR Keyboard

¥ooi toetsenbord uitzevoerd in crémekleurig kunststof. Tostsen bedrekt in rood, zwart

er groen. Z:1fde toetscoebinatie als bij Spectrum, vaarbij de meest gebruikte funkties
echter op intelligente wijze hij elkazr zijn gepositioneerd. 67 ']Laetsefn eh brede
spatiehalk'. Alle randapparatuur, inclusief _Interface 1 past op noraai: vijze

envoedingsunit, 60 toetsen inclusiet spatie-
balk, vergrote ENTER-toets, numeriek

thj stesds het meest gevraagde en

verkochte oetsenbord voor de Spectrum.
Inbouw van computer geschiedt abscluut
zonder snideren. Afmeting 38x24x8cm.
Extra nuiv.2riek toetsenbord. Geschikt voor
inbouw van interface 1/ microdrive.

Nu met handige spatiebalk.

SEEY ARG i
E? 2 .#: e _-'gfhf:"{‘:sh'%\-*” e

it keyboard is in recente vergelijkingen doar
Engelse computerbladen ais beste uitde bus
gekomen door zijn zeer vele extra mogelijk-
heden: geschikt voor inbouw vaninterface |

toetsenveld, E mode toets, decimale punt

toets op keyboard en numeriek toetsenveld,

afzcnderlijke EDIT en DELETE key, dubbele
punten punt-komma toets, aan/uit-
schakelaar met LED-aanduiding.

Afmeting: 407 x220x75 mm

LUw computer kan zonder solderen in dit
keyboard worden gemonteerd. De toetsan
zijn bedrukt met de onginele symboien, dus
geen plakletters.

kantooradres: De Gresfstraat 15A, 5622 GJ, Eindhoven.
postadres  : postbus 1805, 5602 CA, Eindheven
teiefoon . 040 — 456660°".

telex | : 50032 NOTEL

viditel . pag. ¥624822#

Beheermaatschapgi Komin B.V. - Kvk Dordrecht 47669 - KvK Eindhoven 50206

Loy
R R R e
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CLUBDAG dd == MOaART 19848

Zoals u al in het DUC-blad nummer 2 kon lezen, heeft op 22 maars
J« 1. de DUC een bijeenkomst gehad.Eindelijk kon ik dan eens
kennis maken met die mensen die ik al wel eens aan de telefoon
had gehad; maar nog nooit in levende lijve had 9ezZiéNee .o, ... oo

De gecombineerde clubdag van de Sinclair Gebruikers Groep ern de
Discovery Users Club vond plaats in de LTS *de Bron’ te Utrecht.
In de gezellig volle ruimte zagen wij ware kunstwerken op het
gebied van de 'Spectumologie’ igeheel omgebouwde Spectrums, soms
met monitor en diskdrive ingebouwd in een grote kast met daar
aan vast een zogeEnaamd dump-toetsenbord. Uiteraard ook ’orinele?
exemplaren met cube’s,specdrumsymuizen kortomialle
randapperatuur die w zich maar kan voorstellen.

Uiteraard had de DUC ook =en stand met een tweetal Discovery’s.
We hadden veel belangstelling met ons troetelkind! Veel mensen
toonden interesse in het product van QOpuss.en vooral de
aangesloten 5 1/4" drive met een opslagcapaciteit van 718 K deed
velen likkebaarden.De actie van DATASKIP om een Discovery 1

voor &30 gulden aan te biedens sloot hier mooi bij aan.

Om 1400 uur vond de vergadering plaats met 13 aanwezigen. Madat
ondergetekende de macht overdroeg aan Rudie Aalders,vond de -
bespreking plaats. Voornaamste onderwerpen waren het DUC-blad 3,
de programma—-bibliothesk,de {(wan)betalingen,contact met de
Computer Service Lilin en het wel of niet publiceren wvan =en
ledenlijst in DUC nr.4.Na de vergadering was er nog tijd om
gezellig na te praten en om 1700 uur was het einde van de
voorstelling.

Op 21 juni vindt de volagende bijeenkomst plaats:VU komt *och ook?

21 JUNI 1984 = CLUBDAG '!'1!1 U1 Plaats: De Pron
Vaderrijndreef 7
NOTEER IN UW AGENDA !'!1!M11 i Utrecht. (Overwvacht)

te bereikén met bus 7 {(richting Overvecht) wvanaf Utrecht CS

FHEERUEEREREREREXRRRREERE AR R AR ER XU X X% %% %D 1 Cl Krud ChoF #5555 %5 55 4%

REACTIES OF DUC HIX

In het vorige nummer stonden enige fouten. Die willen wij op
deze plaats verbeteren.

1) Onze gironummar werd foutief vermeld...sommigen zullen
daardoor welicht hun contributie hebben teruggekregen van

de postgiro. Hiervoor onze excuses. In de colofon treft u het
Juiste nummer aan.

2)Eveneans in het colofon trof u een telefoonnummer aan van onze
hulplijn. Helaas...wederom een foutief nummer ! Let even op het
goede nummer in de colofon . .
3)0p pagina 10 van DUC #3 trof wu twee listings aan. In listing
twee dient u regels 1 en 2 met elkaar te verruilen.

Hennie van Vliet werd tot creativiteit gewekit door ons TASWORD
artikel. Hij stuurde ons zijn oplossing voor een paginanummer-—
routine.

200 CLS: PRINT AT 4,85 "PRINT OPTIONS"?"press ENTER for
default values" -

202 LET i= VAL"8":LET .jO= VAL"Z3" ::PRINT?* "ifErsSpacingeyr:. )"
GOBUE VAL "&000":=IF a$=" " THEN LET a%="1"

204 POKE VAL"&2235",VAL a% -

206 LET i= VAL"10":PRINT*"Start at line 7 (1)" :iGOSUR
VvalL*"&6000" : IF a%s= " " THEN LET a$="1" ;

208 LET f1 = INT VAL a% — WAL "1"

210 -GOSUBR VaL"z99" g

212 LET i= VAL"1Z2":PRINT’"Finish at line 7 {(last)" :GOSUER VAL
"L000"=IF a$s= " " THEN LET a$ = STR$a +"/&64+,5"

14 LET 11 = VaALa%

146 LET i= VAL"14"sPRINT?"Lines per page (33)":G05UE VAL
LLO00" ¢ IF a%= " " THEN LET a%="3a"

R s e v e
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218 LET NL= VAL o%

220 LET i= VAL"16" *PRINT’"LF's per page ? (10)":GOSUB VAL
*"&000" 1 IF a%= " " THEN LET a%="10" '

222 LET bi= INT VAL a%

223 LET pb = VAL"O":LET pn = VAL"—1":IF bl<2 THEN GOTO YaAL

wq40" : ; -

224 LET i= VAL"18" :PRINT”"First page number 7 (1)":1GOSUER VAL
"5000":IF at= " " THEN LET a%$="1" 3

226 LET pn = VAL INT z%

228 LET i= VAL"ZO0":PRINT” "Peint file name ? {(u/n)":GO0BUR vaL

"6000":IF a$= " " OR a$="y" THEN LET pb = VAL"1
240 1F pb THEN LPRINT n$
241 IF pn>=0 THEN FOR n=1 TO (58-pb#*LEN n%) iLPRINT " "s:NEXT

NiLPRINT "—"§pni"-"3:LET_pn=pn+l
242 IF (NOT pb) AND (pn<=0) THEN GOTO 250

243 IF bl>1 THEN LPRINT:ZIF n1>0 THEN LPRINT:IF (NOT pb) AND
{(pn<0) THEN LPRINT :

248 LET b= b4%*11-ci:LET pc= VAL"O"

249 IF 11-f1>nl THEN LET b=&4%INT (fl+nl)—c:LET pc= VAL"1"

230 RANDOMIZE USR VAL"39304" :RANDOMIZE USR (FN
plVaL"&2472"))

T 260 CLS:PRINT "Press 'a' to quit printing
70 LET ==&00492:G0BUE 950 I
273 LET c= PEEK VAL"&2470":1F c<>0 THEN LPRINT CHR% c
280 RANDOMIZE USR ValL"a»H0038"
285 LET c= PEEK VAL"62471":IF c<>0 THEN LPRINT CHR% ¢
290 RANDOMIZE USR VAL"59805&"
292 IF pc THEN FOR n=1. TO bl-Z:LPRINT:NEXT nI:LET fl=fls+nl:
GOSUR VAL"2999":G0TO YAL*Z40"
295 80To vaL*“iag" :
299 LET c=544%f1:LET b= c+ FN p{VAL"&ZZ14")ILET == VAL"&OD4S"
1GOSUE VAL"950" 1 GETURN
00 CLS:PRINT "Printer contol graphics chars.:®
2000 LET b= FN pivValL"&2214&")
2005 PRINT"CAT first 7{u/n)"i:PAUSE VAL"O" :PRINT INKEY®
2006 IF INKEY$® ="n'" THEN GOTO VAL"2010"
2007 IF INREY$="u® THEN CAT diGOTO VAL"ZO10O"
2008 GOTO VAL"z2008" '
2010 INPUT "ENTER file name"*LINE a%:LET n#=a3z:IF as=" " THEN
GOTO VaAL"Z010"
2030 LOAD #13"a$CODE (a+b) 4 ))FN plaZZ221)+22)%54—a) tRETURN

- % A, Hofstira meent een kortere manier te hebben om de +text in
TASHWORD 2 te veranderen. Je kunt namelijk de CODE gewoon als
tasfile inladen. Je kunt dan alle text welke in het programma
staat veranderen naar eigen inzicht. Het enige waar je op moet
letten is dat je niet meer letters gebruikt dan er door het
originele programma gebruikt werden. ,
Als je de text verandert hebty, kun Je die gewoon weer als file
SAVEn. Je most wel even apletten of er niet een extra lesge

" regel bovenaan staat. anders kloppen later de adressen niet
meer. Als je de ftext geSAVEd hebt: bekijk Je of de CODE mwven
lang is als de originele CODE. Bij de TASWORD CODE is dat
10751 bytes. De geSAVEde cade kan langer zidn omdat TASWORD
aan het einde wat extra’s SAVEt. Als de code te lang is, laad
Je die eerst bijv. op 20010 in en SAVE Jje het in de goede
lengte. Daarna kun je het op het juiste adres inladen en
definitief wegSAVEn. Dit werkt niet alleen met TASWORD, maar
met alle machine—code programma’s waar text in staat. Verder
kun je gemakkelijk het adres uitrekenen waar de text staat .
aantal regels % 44 + aantal kolommen. Dit moet Jje optellen bij
het adres waar de code staat.

# Van de zelfde schrijver kwam de volgende tip binnen over het
inktlint van de SMITH CORONA FASTEXT B80.
Het inktkussentie kun Je opnicuw inkiten met een inktsoort dat
in de handel is onder de naam PELIKAAN nmr.358481%. dat moet je
dus wel met =en injectiespuit doen.

L EE e e L EEteSEEEELELECELLELPODIDLEDIIDLPIIIIDISISITILITA

Een filosofische bijdrage van A. Mol uit Amsterdam @
Vicieuse cirkel ! Weg van de wereld vol problemen
achter m’'n computer ——
wat een problemen !
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o D.U.C. #4

MEER OWER TaSkloRD

Met enige spanning wachten wij de ontwikkelingen af in Engeland.
Is er van TASWORD 3 nu wel of niet een DISCOVERY-compatible
versie gemaakt door TASHMAN 7 Ik persponlijk ben van mening dat
zo’'n versie niet bestaat !

Ik zal miin standpunt eens haarfijn uitleggen @

—De laatste twee jaar zidn er Zwee ‘nisdwe’ computers uitge-
komen bij Sinclair ¢ de 4L en de 12B.De meeste softwarshuizen
houden zich dan ook bezig met het schrijven van software voor
die machines {(zie o.a. DUC #3).HISOFT is bildvoorbeeld niet wvan
plan PASCAL . DEY¥PAC.C an ULTRAKIT te herschrijven voor de g
EISCGEERY,duE waarom zou de (veel kleinere) TASMAN zoiets wel

oan 7

~TASMAN  is de laatste tijd veel meer beziag met het schrijven
van TASWORD-versies wvoor andere computers .En aangezien er da
laatste tijd van verschillende merken veel ftupes uitgskomen
21idn .18 het logisch dat de programmeurs zich ook daarmee
bezighouden .In feite is dat ook wel te begridpen want text-
veruerkers zijn het enige dat van hen afkomt (of programmatuur
dat een hulp is bij het gebruiken van die textverwerker) .Ze
moeten blijven ontwikkelen om te overleven .

=Nu niet over TASMAN 4, maar over TASHORD 3 het volgends @
deze versie iz alleen te gebruiken indien interface 1 achiter/
onder Jje SPECTRUM zit. Dus ( met midn holle verstand redenerend,
wel te verstaan) 5 moet deze versie gebruik maken van routines
welke in die kombinatie wvoorkomen s maar niet in een *stripped’
SPECTRUM
Indien ik esen beetje de interface 1 naga .kan ik sen paar zaken
bedenken die zeker gebruikt zullen worden door TW 3:

+++ verschillende hoolk—-codes {(oa. 1B.1C41E en 1iF)

++4+ gerichte printer-output via REZZZ—-poort

+++ TAB-routine met gehruik van degene aanwezig in de I1
+++ SAVE,LOAD en VERIFY in MC
+++ Het gehele PASIC-gedeelte in MC (ruimtebesparing).

Ik denk dat ik hiermee midn standpunt duidelilik uiteen gezet
heb . En 4 hoeswel ik dus de gehele TASWORD-werkgroep verisegen=-
woordig ¢+ zal ik iemand zidn die in eerste instantie TASWORD 3
niet zal aanschaffen . Ik kijk liever TASBWORD uit de boom

CLLLALLLLAP2 200002000

Nog ander nieuwS....s

Op de eerste DUC-dag hebben de aanwezigen al een kleine glimp
kunnen ocpvangen van de nieuwe TASWORD-versie welke gehesl door
de TASWORD—wsrkgroep gemaakt is . Deze nieuwsite versie 1s
TASWORD 2.4
Deze versie heaft enkele belangrilike veranderingen ondergaan

ten opzichte van TASWORD 2.3 . Maar ik zal eerst TASWORD 2.3 wat
beter introduceren @

TASWORD 2.3 (de vearademing)
Op weg naar hnet SUPER-TASWORD zign we gestoten op TASWORD 2.3,
zoals ze zich nu laat nozmen « Er hebben zich nogal wat zaken

veranderd in de textveruerker,zowel in het BPASIC—gedeelte als in
het MACHIMNECODE-gedeslte .

Allereerst zijn alle menu's nu uitgerust met defaul t—waarden.
Deze waarde kan per menu verschillen s dus ik heb de default-—
waarde knipperend vastgezet in het menu . Bij ean ander menu heb
ik een andere oplossing genomen, maar daar kom 1k zodadelijk wel
oP . Wil men een knipperende default—~waarde veranderen (kan
gebeuren) dan gaat men als volgt te werk :

— Zoek op in welk regel het meEnu geprint wordt.In de directe
omgeving van deze reagel wordt de subroutine op regel 50 (altidd
aaEE$ge¥eg gocr CODE "2") aangeroepen.Hiervoor moet ergens staan
F asE=

-Verander de waarde van s%.

—Haal de knippering weg wift de menu-regel.Dat zign 4 DELETEs

-Yervolgens zet men een knippering om het cigjfer dat men als
default-waarde heeft gekozen . Dit doet men door voor het

T e e IS



e ?_ Dll U- Cl #4

cidfertie een KEXTENDED: <CAPS SHIFT> ? in te voegen en na het
cijfer een <EXTENDED>» <CAPS SHIFT»> 8 .

De tweede verandering is dat de WORD-COUNT niet meer gekozen
kan worden,maar avtomatisch gegeven wordt.Dit is gedaan omdat de
informatie dan nauwelijks gebruikt zou worden en het voor het
geheel een kleine vertraging geeft (van ca. 1 seconde).

De derde grote verandering is dat de uitprint-optie enorm
uitgebreid is . Je wordt nu in staat gesteld pagina—indeling te
maken (dwz. bij een pagina-indeling een konstant aantal regels
per pagina) , pagina-header met nummer of alleen paginanummer af
geen paginanummer {(maar dan ook geen header) 4 alles in 1 keer
door de printer sturen s of zelfs de print—optie af te breken
zonder aan het printen toe te komen .

Alles wijst zich vanzel? s behalve dat laatste .

Dat laatste gebeurt door een stopregel (laatste regel die ge-—
print moet worden) te kiezen die lager ligt dan de eerste
regel die geprint moet worden .

De default-waarden worden in deze optie anders aangegeven.ie
staan direct achter de "vraag"—regelatugsen normale ronde haken.
Er zign zelfs default—-waarden die "ja" of "nee" voorstellen .

De vierde grote verandering is de belangrijkste . De opesnge—
vallen optie in het hoofdmenuw heb ik opgevuld met de nisuwe
optie "FLEXIBEL" -,

FLEXIRPEL wverschuilt zich weer achter sen menuw 5 en in zekeres
mate is het gevaarliik deze optie te gebruiken.FLEXIBEL stelt Jes
in staat om aangemaakte TASWORD-files samen te schrompelen tot
een zeer kaompakt geheel y zodat het minder plaats inneemt op de
discette .

e stelt Jje ook in stazat om een ineengeschrompelde file weer
te laten groeien tot de originele vorm . De twee routines zidn

geschreven in machinecode @ ze zijn erg snel .
Ik vond de volgende verkleiningen @
voor heen geschrompeld besparing (%)
194 naar 12 48
&0 naar 40 33
23 naar a5 a1
10& naar 49 54
119 naar 82 31
g% naar 57 3&
15 naar 78 22
173 naar 122 30
142 naar 102 =8
11é naar 79 . |
58 naar 34 : & 41
&5 naar 41 ; 37
148 naar 956 35

Eepaalde hoge besparingen werden behaald in TASWORD-files in
welke een BASIC-listing of ASSEMBLY-listing stond (uitgelead) .
Opk deze file gaat straks door de molen !

lles wordt veroorzaakt door de invoering van een END-MARKER.
De END-MARKER kan ik niet geven want dan kan ik in problemen
komen . De Code van de END-MARKER is &4 .

Invoering van FLEXIPEL heeft ook bepaalde veranderingen ver-—
oorzaakt in de FILEMANAGER . I.p.v. direct na het inladen van cle
CODE van TASWORD in te springen via regel 10 wordt nu gevraagd
of je derze sprong wilt makern via FLEXIBEL-GROEI.Deze vraag wordt
gesteld met een donker scherm , ter vervanging van het lichte
scharm dat zo gebruikelijk 1s .

Je moet erg uitkijken biJj het gebruik van FLEXIBEL, je kan in
een dronken bui je TALWORD verminken .

Hou J& aan de volgende regsls @

1-Gebruilk nooit FLEXIRBEL-~KRIMP als Je nog dgeen END-MARKER go-
plaatst hebt .

2-Ga niet knoeien vanuit TASWORD in een ingekrompen file .
FLEXIBEL-KRIMP moet terugkeren naar TASBWORD vanwege de
routine die telt hos lang een file is .

3-Indien Jje =en gekrompen TASWORD-file ingelezen hebit , laat
dan deze file dirvekt (via FLEXIBEL) groeien . Ga in ieder
geval nist gen file toevoegen !'!!
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Teneinde het gebruikersgemak te dienen heb ik ervoor gezorgd dat
na het inlezen van een file de vraag gesteld wordt of het
wenselijk is het net ingelezen file door de molen van FLEXIREL-
GROE] te halen. Je hoeft tenminste dan niet meer vreemde toeren
uit te halen {(via STOP en & naar FLEXIBEL) .

Iets waar -ik me al die TASWORDs aan heb zitten ergeren was
dat de CﬁT—pagina er een tijdis over deed om geladen te wordsn .
Het hinderlijke "Een momentje geduld" moest de pijn verzachisn

Maar de programmeur was er niet blij mee. Ook de kweek van een
CAT—pagina was rottig .
Nu was de tijd voor MCODE gekomen . We hebben een nog vrijwel

iegettmeedé EDIT-ragina dus kunnen we daar met gemak een routine
wijt .

MACHINE-CODE

Ee routine heet CAT-PAGE en omvat ‘drie kleinere routines, te
weten =

1. CAT-PAGE EXPANDER
2« CAT-PAGE COMPREZSOR
J. CAT-PAGE CREATOR

De esrste routine weet gen stuk van 749 bytes om te zetten in
de ons vertrouwde CAT-pagina. Daar het Attributen-file 768 bytes
groot is en die 748F9-de bute precies goed op zijn plaats
komt , moet dat stuk CODE dat omgevormd word wel de Attributen—
file + de eerste byte van de printerbuffer zign

De tweeds routine doet het omgekerde . Ze is ook een stuk
1angfamer y hoewel je bij kleinere lijsten geen verschil merkt .
merkt . ;

De derde routine is in feite overbodig ' Ze zou opgevangen
kunnen worden door CLS en een POKE 23294.0j5gevolgd door een CAT-
PAGE COMPRESSOR, maar voor nu staat deze routine er goed ! Later
wordt ze mischien weggehaald .

De versnelling

De veranderinaen in het RPASIC-gedeelte zijn enorm !!!
- Er is een uitgebreider gedeelte welke de drive-mode verandert,
want er worden weleens fouten mee gemaakt.Ma het veranderen wvan
de drive mode wordt er eerst een bevestiging van de verandering
EEN?EEg . De bevestiging gaat door middel van he indrukken van
-De veranderingen in de file—-handelingen zijn nogal barbaars ge-—
weest toen TASWORD 2.3 in het geheuwgen zat om verbeterd te
worden tot versie Z.4.De gaten welke door het geheesl in dat stuk
EASIC aeslagen merdan waren groot 4 maar ook lelijk . Dus is
'FILE-handelingen’ opnieuw geprogrammeerd, in gen iets kompactere
vorm dan voorhesn .

De derde grote verandering is wel een sub-menu genaamd "CAT-—
menuw"swelke staat op regels &00 t/m &0b6,en op regels &10 &n &11.
Dit gedeelte regelt zowat alles wat de CAT-pagina betreft . Hier
worden de MC—routines ASTIIETOSPEN hizr wordt de CAT-nummer {(cp)
gewijzigd (overigens ! CAT-paginanummer 0 is in deze versie ook
ge-implementeerd,dus Jje hebt er nu vier tot je beschikkingl.hisr
worden nisuwwe CAT—pagina’s gegenereerd en alle "SAVE CAT-PAGINAY
instructies worden hier uitgevoerd .

LA A T SR e T R

Tot (mischien) de volgende DUC . Ik denk niet dat ik dan wat +te
melden heb.want ik ga eventjes {(wat het programeren van TASWORD
betreftt) rust houden . Ik wil de komende periode mijn ti.jd
voornamelijk gaan wijden aan andere zaken welke goed te
programeren ziJn s en aan de club 4 die toch een beatje beter
opgezet moet worden .
Reacties omtrent dit artikel kun je altijd kwijt via de wvolgande
wegen =

-Secretariaat Dndev VErmeld1ng TASWORD

—Redactie & “

-en bij mij 3 Rudle Aaldersf###Furkabaan &625#8%#3524 ZE Utrecht
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SCREEMDUMPES

SCREENDUMPS blijken bijzonder populair te zijn onder onze leden
Van overal in het land bereikte ons listings en screens.Als u
nog geen listing voor een screendump voor uw printer hebt gezien

"in ons magazineymaar er zelf wel eentje heb....stuur het opy dan

kunnen andere leden met dezelfde printer er ook baat bij hebben.

* Een reactie die ons net te laat voor DUC #3 bereikte was van
Hennie van VYliet uit Amsterdam.Hij heeft uit zichzelf een
oplossing gevonden voor zijn printerproblemen w.b. screen-
dump.Voor medegebruikers met een BROTHER CE=S50-8 stuurt e
het volgende screendump programmas

1 CLEAR 6492%:INMK 7:PAPER 0:CLS:POKE 23409,30:LPRINT’
:REM keyboard =lick en interface init.
2 PRINT AT 0,463"#% screendump #%"
3 LOAD ®#15"mcfsd3" CODE &5000
ﬁbf 10 INPUT "Mame of SCREEN% to dump 7'"SLINE, i%
15 POKE 23679, 176:REM 17468 char. per linpe

caole
P@‘A 20 LOAD %135 (i$)SCREENS

Apov
2 )

SD L.-PHINT CHF':$ l:l:‘”?.. ;CHH$ 19;“5";"0";"4“;"0“;"&“;(:}"”?5’3
17:REM set BROTHER in graphic mode '
40 RANDOMIZE USR 55000
50 LPRINT””ﬁHR$ 13"3"3CHR$ 193"N"jCHRS 17:POKE 23679,
L4 :LPRINT i$:REM reset printer.:&4 char. per. line
60 CLS:PRINT " AGAIN 7 (u/n)":PAUSE O:IF INKEY&="y"
THEN GOTO 10
89992 STOP
2000 SAVE #1i"scrndmpZ"LINE 1:VERIFY #1i'"scrndmp2":STOP
2922 LPRINT "SCREENDUMP A—4 VOOR SPECTRUM"® "MET FUROLECTRO
NICS ZX LPRINT®"®"INTERFACE VOOR BROTHER CE-S0-gv?n
DAISY WHEEL PRINTER"

* Over screendumps gesprolen....voor gebruikers met een GEMINI
10X PRINTER stuurde John Bekx uit Mariahout het volgende
pPragramma . i

Ligting 1
1 REM Shade Screendump [Rev. 1.01 Author:J.Pekx
10 INPUT "Filenaam :"35LIMNE a%
20 LOAD asCODE 1&384
S0 CLOSE #3:0PEN #3;3;"RB":REM uitvoer gaat naar #3
gg ESEDDHIZE VUER &0000:LFPRINT CHR$ 12
2999 CLEAR S5999%9:L0AD %#1;"SHADE" CODE:RUN

Listing 2

0 REM Loader Shade Scrzendump [v. 1.01 Author:J.Pek:

10 CLEAR 40000 - :

20 RESBTORE

30 FOR n= 40000 TO 403Z0:READ 2:POKE n.=:NEXT n

40 SAVE *13;"SHADE"CODE &0000,320
1000 DATA gfqﬁégﬂgg1;22,;:1,33,10&,235,&,3,2051ﬁ31,234, 2:0:50,

52 7 2

1010 DATA 0,50,%6,235,221,33, 102,235, 68+44, 205,221 2344,462:0,50,95,

235,205,236
1020 DATA 4y6240,350,97, 235,205, 24,235,40,5,58,98, 235,24, 3,58,

553
99, 235, 205

1030 DATA 200 234038, 97,235, 60, 254, 8, 32, 229, 58, 95, 235, 60, 254, 24,

2y 21 221

1040 DATA 100,235, 6,2, 205, 721, 234,58, 96,235, 60, 254,8, 32, 182, 58,
Sy 235, 60, 254

1050 DATA 32,32,169, 201, 221,33, 109,235, 79, 203,39, 203, 39, 129,79,

1060 DATA 32;555%61:234,2a1,221;126,0,221,35,19?,221.25,1?3,za,

1070 DATA 55?%5,33?é§¢uaﬁ,23,145,?9,53,94,235,?1,121,15,15.15,?9
2304 224

1080 DATA 111,121,230,3,238.88, 103, 126, 230, 5&, 203 &3, 203, 63, 203,
63:5[]1991:35!12&3 pt

1090 DATA 230, 7,50, 98,235, 201,58, 971235, 71,58, 9&, 235, 79,58, 95,
535,203, 39, 203

1100 DATA 39,203,39, 128, 71,58, 94, 235, 203, 39, 203, 39, 203, 39, 129, 79
62y 1914 144,71
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§
1110 DATA 1&£7,31,55,31,167,31,168,230,248,168,103,121,7,7,7,168,
230,199,168, 7

8

1120 DATA 74111,121,2304747144412646,16,253,230,1,201,0,0,0,0,0, _

0
1130 DATA 13,10,27,76,192,3,27,65, 3, 240, 240, 240, 240, 240, 160, BO,
160,80, 160, 144
1140 DATA 96, 1hh, 96y 32y 144,96, 144,32, 128, 48,32, 1&, 16, 128, b4,
by 33,416,128
1150 DATA 32,0,16,0,0,0,0,0,0, 127,32, 74,46432,66,101,107,120,0,0
‘ 5

LLLL LA LLLLLA R LLALLLLLLLLCCLLLLLLLLR R0 2200332050005 55555 %>

BEaHCHK—UIFRP CaRrD

'Een brief uwit Duitsland ! Feter Gaydos heeft daar een echt
Hollandse product getroffen die hij nu aan de Hollanders wil
slijten . Hij schrijft &

Graag wil ik alle DISCOVERY USEREZ een Nederlandse back—up
interface aanraden » die ik zelf reeds 3 maanden bezit en waar
ik graag reclame voor maak.
De aanleiding van aanschaf was in mijn geval eigenlijk de
software—firma Firebird , wiens programma "Elite” my uren wvan
frustratie kostte alvorens door het Lenslock” anti—kraaksusteem
te komen.Nadat 1k de DISCOVYERY ongeveer een maand had, stelde ik
vast dat ik met hulp van de interface probleemloos MC-programmas
kon overzetten.Vergeleken met andere interfaces heeft de
*Pack—up card’ twee biJzondere voordelen =

1. Je hebt de interface slechts nodig voor het copieren naar

K discettejdaarna lopen de gecopieerde programma’s zonder

aanwezigheid van de interface.
2e Het ding kost slechts £ 145, -

De werkwijze
Madat de interfac aangesloten isswordt het te copieren programma
op de gewone manlier geladen . Men wacht dan op een start-— of
LOAD/SAVE menu . Op dat moment drukt men op de NMI—knop op de
1nterface om de keuze te hebben tussen =
.7 Huidige SCREEN wegschrijven
CODE 232969472 wegschr1Jven
CODE 32?&8;32?&8 ¥
FKomplete programma " " naar tape
Het BASIC Wegschridjven
CODE wvanaf RAMTOP t/m &5535 wegschrijven.

Voor DISCOVERY agebruikers is echter F? het meest interessante.
Higrmee schriif Je twee CODE-bloks weg naar tape (Z72946.38240 en
16384, 40%9%) . Deze twee CODE blokken kan men vervolgens weer op
microdrive of OPUS overzetten door de volgende Lader:

CLEAR Z2795:iL0AD *1'"Pwngnaam"COﬂh LUAD*l‘“Pngnaam“CGDE RANDOMI
ZE USBR 1868384, (" prognaam’ mas een willekeurige naam zijn)d

Helaas kan de interface niet rechtstresks aan de DISCGVEHY
worden aangesloten 5 zodat men alle programma®s die men wil
copiaren 5 eerst in de gewidzigde versie naar tap=s moet weg-
schrijven (via F*) . Later schrijft men de CODE-blokken weer in
de Jjuiste volgorde weg naar discette . Ik ben vooralsnog geen

programma tegengekomen die zich op deze manier niet liet copier-
27 .

L I B T B |
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Hier is het adres waar men de intertace kan bestellen #

HeJ.C. Rinkens

8t. Pietersitraat 30

&4463 CT Kerkrade

tel. 20454617466,

Levertijd naar mij in Duitsland duurde twee weken . Voorzichtig-—
heidshalve raadt ik u aan eens na te gaan of er voor Nederland

een andere prijs geldt.

Oordeesl faanbevelenswaardig voor eenieder die s net als ik 5 geen
kaas hebben gegeten van softwarematig copieren van MC-programmas
en ook hen die de tijd daartoe niet hebben.

P.S5.thet interface word zonder omhulsel geleverdshetgeen voor de
werking ervan niets u1+maakt.

Peter Gaydos.

{<<{k{<<<{{i<<<{<<<<<{<<{<<(<<<<>}}}}>}}}}}}}}>>}}}}}>>}}}}}>>}>
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GRAPH T Co L

De subroutine "EVER-DRAW".
De subroutine "HIDE"

; In een aantal artikelen wil ik bepaalde graphische zaken wak.
meer naar voren brengen . Dit temeer omdat graphische zaken (en
wiskundige toepassingen) .bijzonder hooy scoorde in onze enquate
die wij onder de leden hielden . Ik ga in dit eerste artikel
twee routines bespreken,EVER- DRAW en HIDE . : :
EVER-DRAL tekent altijd een (rechte) lijn . Het is mogeli jk
dat Je zo’n lijn niet ziet als die buiten het scherm ligt, maar
er wordt behoorlijk aan gerekend (in za'n geval) .
De routine is een vraag— en antwoordspelletje . Maar laten we
_eerst het probleem goed stellen en aangeven *
Gegeven twee punten A en B, trek een rechte lijn tussen
deze twee punten zover deze lijn op het scherm ligt .

e s s S S S S £ i S o e e e e .t s S R S S P B 8 e e e B i . o S22 e oo 10 et

Duidelijker kan het niet!

Vier gevallen.

Er zijn vier situaties te onderscheiden®

1. Aen B liggen op het &cherm . *

2. Alleen A ligt ap het scherm .

3. Alleen B ligt op het scherm .

4., Iowel A als P liggen niet op het scherm . ;

We kunnen uit deze vier situaties al een duidelijke ronclusie
trekken » want in de eerste drie situaties moet er wat op het
scherm verschijnen . In de vierde situatie ben Jje er niest oL or
Yan «

We kunnen een stroomschema maken voor het gehele geval:

Ziet er leuk uit , nietwaar? We moeten dus bepaalde zaken de-—
finieren , pamelijk de vrazg of een punt op het scherm ligt , en
de Eepaling van een zogenaamd randsnidpunt . aangegeven door A
) en B7.

Wiskunde. 5

We willen een uniforme vergelijking creeren voor alle punten
op een lijn door twee punten s mits deze twee punten van elkaar
verschillen. We definieren ze als A=(xas,ya) en B=(xb,ub). Van de
middelbare school kennen we (misschien) nog wel de formule:

Yy — ya = (x - xa) * tan(alpha)
Moeilijk is het alleen zals (toevallig) A boven B zou liggen
want dan bestaat de tan (alpha) niet . Maar daar kijken we even

niet naar . ™
~We herschrijven deze formule naar °

Y — ya = {(x — xa) # {(yb -~ ual/{xb — xa)
{u - ya) * (xb — %a) = {(x — =xa) # (yb - ua)

Merk vooral op_dat in deze formule alle mogelijkheden toege-
staan zijn , behalve de situatie A = B (dan is elk punt van het

Z=-dimensionale vlak toegestaan!) . - : :
De randen hebben speciale formules , die we ook met deze for-
mule kunnen bepalen . Maar voor het gemak zal ik ze maar gevent:

T I AR, £ SR kT SRS 7 TR 415 3 1

LT TR e —
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yiﬂa y=175 » ==0 en ==255

Willen we een snijpunt van een lijn met een rand berekenen .,
dan vullen we de vergelijking van een rand in en de coordinaat
rolt eruit .

Indien we echter zo’n randsnijpunt moeten berekenen dan is de
grap dat we weer op zo'n ingewikkelde formule (met deling) terug
komen . Alleen met de laatste formule kunnen we sneller zien
welke kant we opgaan want het zal in de praktijk voorkomen dat
we of een x— of u—waarde berekenen moeten .

Een wvoorbeeldje :

A = (30,50) B = (337,2537)

We berekenen het snijpunt met de rand y=175 . We vinden =

(173 — S03x{337 — 50} = (& - S50)*(257 ~ 50) 3 omgeschraven 1

o= 50 = 125 * 287 ./ 207 = .173.351

Er volgt dat (Z23.31y 173) het betreffende snijpunt is van de
lijn door A en B met de bovenste rand . Een lijn getrokken wvan
30.30 naar 223,175 benader®t de oorspronkelijke lijn behoorlijk .

EVER DRAW.
De routine ziet er ale volgt uit:

2898 DEF FN tilxsc)=((x>=0) AND (x<=c))
2899 DEF FN s{x.y) FN Lix, 255)%FN t{uys175)
2900 LET s=FN s{xa,ya)
2901 'IF s=0 THEN GO TD 29215
2902 PLOT =a,ya® LET s=FN s{xbsub)
2903 IF s=1 THEN DRAW xb-xasyb-yat: RETURN
2904 IF =b>255 THEN GO TO 2211
2905 IF =b:x0 THEN GO TO 2908
29086 LET hulp=INT (.5+yat(yb—-uyal¥xa/{=a—-xb))
2207 IF FMN t(hulp.175)=1 THEN DRAW —-xa,hulp—yat: RETURN
2908 IF =a==xb THEN DRAW 0,175%{yb>0)-yas: RETURN
2209 LET hulp=INT (.5+xa+{=za-=bh)*{(175%(yb>0)—-ua)/(ua-yb))
: DRAW hulp=xa,175%¥{yh>0)-yas* RETURN
LET hulp=INT (.54+ya+{yb-yal*(xa—-255)/(xa-xb))
ép ;ﬂ téhslp;1?5>—1 THEN DR&W 255=xa,hulp-ya®! RETURN

Yy TO 2
LET s=FN s{xby,yub): IF s=0 THEN GO TO 2920
LET s=wa®! LET =a=wmb: LET =b=s
LET s=yga: LET ya=ub: LET ub=s
GO TO 2900
IF (xa<0 AND xb<0) OR {(=a>253 AND =b>255) THEN RETURN
IF (ya<0 AND yb<0) DH {yar179 AND yh>175) THEN RETURN
IF =a==b THEN PLOT =a.0: DRAW 04,175 RETURN
2923 IF ya=yb THEN PLOT DwHa: DRAW 2535,0: RETURN
2925 LET s=0
2926 LET hulp=INT (.59+xatua®*{x<b=x=a)/{ua—yuh))
=927 IF FN £(hulp,23535)=1 THEN LET xa=hulp? LT wa=0: LET s=1
2928 LET hulp=INT (,5+xa+(ga~i?b)*(wbmaa)f{ga ubl)
292%2 IF FN tihulp.258)=0 THEMN GO TO Z%32
29230 IF s=1 THEN LET xb=hulp: LET uyh=175: GO TO 2902

P EIRI PRI RIRIRIRAR Y
000000000
PRI e s ek s e ok ks e
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2931 LET s=1: LET =a=hulp: LET ya=175

2932 LET hulp=INT (.3+ua+(ub--yal)*uxa/s(a—xbh))

2733 IF (FN tihulp, 1753)=0 ARND s=0) THEN RETURN
L934 I POl tehulpiyl751=0" "THEN GO TO 2937

2935 IF s=1 THEN LET mb=0: LET yb=hulp: G0 TO 2902

2935 LET wa=0: LET wa=hulp
2937 LET =b=255:¢ LET HbﬂINT (.S5tyat+{yb-yal)*¥{xa-255)/{(xa—=xh))
2938 60 TO 2902

Even de verschillende situaties lokaliserent
2900 - 290X Situaties eerste categorie
25904 — 2913 Situaties tweede categorie
2915 - 2918 Situaties derde categorie
2920 -~ 2938 Situaties vierde categorie

Uitnodiging tot meer ....

De implementatie van EVER-DRAW nodigt wit tot bepaalde spel-
letjes . Zo zou Jje via een bepaalde SHIFT-ORIGIN-routine de
grap kunnen uvithalen je gehele coordinatenstelsel]l te veranderen.

De volgende zaken zidn met deze routine mogelijhk:

1. spiegelen x-as 5. spiegelen y—as
£« uUitrzgkken/inkrimpen x—as 6. inkrimpen/uitrekken y-as
J. wersechuiven =-—as (krans-— 7. verschuiven y—as
lareni
4. Elke samenstelling van 1, 8. Elke samenstelling van 5, &

2 en 3. ~en 7.
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7. Iedere samenstelling van 1 +/m 8.

10. Logarithmische assen

i1. (valt 10 ook onder) Functie—assen

Misschien kom ik verderop in deze serie nog wel eens terug op
deze mogelijkheid . :

HIDE

In het boek "PRINCIPLES OF INTERACTIVE COMPUTER GRAPHICS" ‘van
Newman en Sproull staat het volgende te lezen:

"Vele grarphische toepassingen met computers hebben te maken
met 3D-voorwerpen en voorstellingen. .... Ze moeten in voldoende
mate een zeker realisme hebben ."

Niet voor niets zijn bepaalde spelletjes enorme successen ge-
worden, want op een zeer fraaie manier wordt er een zeker rea—
lisme in de graphics weergegeven (bv ALIEN 8) .

Een mogelijkheid om realisme te krijgen is vooruwsrpen welke
achter een ander voorwerp staan ook niet te laten zien: een
soort dieptewerking. RiJj Computergrahics is een methode voor
dieptewerking te krijgen HIDDEN-LINE-ELIMINATION.

In dit gedeelte ga ik een BASIC-routine beschrijven die een
HLE uitvoert op een drighoek. De methode zal niet de beste zijn,
maar ‘dat claim ik ook niet. Ik weet alleen dat iedereen, ook =i
die wiskundig niet zo goed onderlegd zilins redelijk goed het re-
laas kan wvolgen.

~ Een ander voordeel is dat van deze routine een MCODE—-oplos—
sing bestaat . De BASIC-oplossing is enorm traagy hoewel vroeger
met =en andere methode op grotere drieshoebken een Aardig resul-
taat behaald is (maar dan alleen op grate driechoeken). Die twee-
de methode heeft een langere tijd op mijn systeem gedraaid dan
de hieronder beschreven routine, alleen ze werd aoverbodig toen
ik de MCODE-oplossing te pakken had.

Maar eerst de vraag stellen:

S S o e e s B S S S e e e e e o P P T S S SR o S S S S . S S e i S5 s . S A 4 S S5t S P o S o
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Weer wiskunde.
Gaan we uit van de boven gevonden formule, iets herschreven:

(4 - ya) % (xa — =xb) + {x — ma) * (yb ~ ya) = d

In deze vergelijking heeft "d’ de waarde nul (0) voor alls
punten van de lijn .

Deze parameter 'd’ speelt =&n zeer belangrijke rol in het ge-
heel. We kunnen namelijk een zeer belangrijk iets vertellen over
dezgtparameter wat ons zo'n beetje de oplossing tot het probleem
gee :

DE PARAMETER *d’ IS ZOGENAAMD SIGN-AFHAMKELIJK .

We zullen dit gaan bewijzen . i

Stel dat aan een kant van de lijin d{A,B,¥) (i.e. de functie
die biJj gegeven punten A, B en X de parameter d levert) behalve
in een punt ZI. Omdat de functie df{AsBsyZ) continu i=z=s moet er in
de buurt van Z meerdere punten Y zijn met d(A.B.Y)=0.

Je kan nagaan dat in allzs richtingen
t.0.v. Z dit het gewval is , hoewel ik

¥ in die richting . Kijk maar naar het -
plaatje hiernaast . :

. Nu moet gelden dat alle Y’s op de
liin door & en B liggen , want alle pun-—
ten die een parameter d cplsverden die
nul (0) was lagen op de lijn door A en
B . Uit het plaatje haal Je de tegen-
spraak al .

In dit betoog hadden we slechts 1
aannama gemaakt 5, nl d(AyB:Z) < 0. Dus
moet d(A,B,Z) » 0 zijn . % =t

Dit wil zeggen dat voor alle punten die "links’ van de lijn
door A en B liggen deze parameter alleen kleiner dan nul, of al-
leen groter dan nul is . Voor alle punten ?rechts?’? geldt het om—
gekeerde . ] :

Met behulp van SGN(d) kunnen we:iets zeggen over de ligging
van een punt t.o.v. een lijn . Niet veel, want zonder vergelig-
king met andere punten kan je alleen zeggen of sen punt wel of

e i s LT T : 4 SRS e T— - ; ok . - T e R o Gt e
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5 =]
nief op de lijn ligk .

We voeren een nieuwe functie in + f{A,ByXy¥Y). De functie moet
ons vertellen of de twee punten aan dezelfde kant van de lijn

liggen . De implementatie van deze functie is eenvoudis, hoswel
het moeilijkt lijkt:

FOAYR. X, Y)=((BGN d(A,RB, X)*5GN d{A,B,;Y}) >= 0)

ke hebben hier wel aangenomen dat als een punt op de 1lijn
ligt alle punten goed ziijn. Maar in principe maakt dat niet veel
uit hoe Je het implemsnteerd.

Controle van de formule is makkelijk: Stel dat beide punten
nieff op de lijn liggen. SGN{(d) levert dus een 1 of -1 op. Verme-
nigviildig deze uitkomsten met elkaar, er zijn 2 resultaten: 1 en
=1 « Is de uitkomst groter dan 0O (1 dus) , dan had je of 1*1 of
—-1%—-1 . In die twee gevallen lagen dus beide punten aan dezelfde
kant van de lijns in de andere gevallen dus niet (—1%1 en 1x-1
blijgven over!) .

De oplossing

De oplossing van het interne gedeelte van de driehoek wordt
nu verkregen door naar drie lijnen te kijken 4 AR, AC en BC. De
functie f wisselt dus steeds van "vaste" punten of beter gezegd
zouw zijgn dat je niet 1 T maar 3 f—fen hebt,; nl fI(A+B,Cy.)y
T2{AsCoBy.) 2n fTAI(R.Cihy.d.

StEl daarhbid Kmin=min (AyxPqs=C)y umin voor u’ss =max=max
(#hAy 2Dy wC) en dito ymax . Het interne gedeelte van de driehoek
wordt dus afgetast door = te laten lopen van =min naar =max, Y
van 4min naar ymax en voor &lke Z=(x,4) de drie functies toe te
passen .

Elk punt dat we tegen komen dat in het inwendige van de
driefioek ligt s en dat "getekend’ 1s (PLOT) 5 kunnen we schoon-
vegen dum.v. PLOT OVER l$xyy . Dus pas bovenstaande maar toe in

een BALBIC-routine !
i Matuurli ik is dit te omslachtig . We kunnen wverbeteringen in
de routine verwerken., Is dat gedsan dan gaat het feest beginnen,
en probeer zelf de verbeteringen te vinden:

De BAGIC-—
8595 HREM A=(x
87994 REM B=(m
3297 REM C=(x
g¥98 REM entr
899% REM DIM =z(

12 LET uma=x=uy{l)
THEN LET xmax=:x

LET xmin=xmax: LET umin=umax
GO TO Q014

{= wis)
013 IF =minrx(s) THEN LET xmin=xi{s)
Q014 IF ymaxdyi{s) THEN LET umax=xi{s): GO TO 201&
2015 IF yminyyizsi THEN LET umin=y{s)
2314 NEXT s
QO1Y LET s=1: LET t=21 LET x=x={3): LET u=yg{3)
2018 GO SUE 910D: LET zi{ll=z * LET =z{(2)=-=z
F019 LEY s=1% LET t=3: LET ==xi{Z): LET w=y(2)

Qaz20 GD SUB 21002 LET =z(3i==z

021 FOR m={xmin+1)*{(=xmin>0) TO 255-(25&-—max)#*{(xzmaxdi254)
0z2 LET q=1

QD23 FOR w={uminti)®{umin:0) TO T?ﬁ”i1?5"Hﬁah)*(ummHﬂ176)
(POINT (xyyl3} THEN GO TO 230

F0z * LET t=2: GO SUR 2100: IF z#z(1)<0 THEN GO TO 2029
9026 LET t=3: GO SUB 2100: IF z*z(2)<0 THEN GO TO 9029

027 LET s=2: GO SUR 2100: IF z#z(3Z)«<0 THEN GO TO 2029

9028 PLOT OVER 1§ x.4y! LET aq=0: GO TO 9030

F02%2 IF =0 THEN LET u=175

F020 NEXT Wi NEXT =: RETURN

9100 z=2E{ ({y—yi{s) iI¥{=x(t)—=x(s))+(yl{s)—uy{t) ) *(x—x{(t)))>=0)
F101 RETURN

Wat te doen met HIDE?

Het is nogal een vreemds listing . Dat ze er nogal vreemd wib-
ziet is pok te zien aan de vireemde opvolging der regelnummers .
fpoals de routine hier staast is ze klaar, maar voor een beter be-
grip nog niet af. Maar in het volgende blad wordt HIDE voor een
beter begrip iets uitgebreid. De listingsy zoals ze hier gegeven
iz, werkt uvwitstekend.

b2
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Je zal Jje wel afvragen wat te doen met HIDE. De volgende keer
zal ik een practische toepassing geven van HIDE . Denk maar eens
goed erover na ! En heb je vragen, of wil je over dift onderwerp
dliru@slerﬁn » 0f Jje hebt nog leuwke ideeen , neem dan contact op
met mij:

#Rudie Aa]derﬁ###Furkabaan HZ5HHEE3I524 IE Utrecht###030-827458##4#

CLLLLL LA LA LLLLLLCE DR D002 00000000220 22000 0%

nl  GEMEE M

Over de SPEC-MATE en aanverwante apparaten het volgende : De
MMI-1ijn {(Non Maskable Interrupt) is zeer belangrijk voor het
goed functioneren ervan.ROMCS is dat ook . Het idee is als

volgt ¢ op het moment dat je op het {(meestal rode) knopje drukt,
komt er op beide pinnetjes tegelijk een epanning te staan. ROMCS
zorgt er dan voor dat de oude ROM uitgeschakeld en s2en nisuws
ROM of RAM ingeschakeld wordt (dus nelt zoiets als de OPUS dost).
NMI zorgt er voor dat het lopende programma onderbroken
({INTERRUPTe2d) wordt s en een CALL {machinetaal GOSUR) uvitgevoerd
wordt naar adres &6 hex (102 decimaal)l).Hieraan kan het programma
niets dosn, het is een Niet Tegenhoudbare (Mon Maskable)
Interrupt. Cp adres && hex wvan het nisuwe ROM- of RAMmetje staat
dan een routine die de registers (machinetaal variabelen)
bewaart 5 en de inhoud wvan de gehele RaM (vanaf adres 146384 tot
adres &5535) op een bandie of op disk zet y samen met de
informatie over de registers . Als het programma (dagen of weken
later) opnieuw ingeladen wordt 5 wordt eerst de gehele RaM
ingeladen {(minus een klein stukje in {meestal) het obeeldscherm—
geheugen). Daarna worden alle registers op hun oude waarde gezet
en wordt een RET {(machinetaal RETURMN) uwitgevoerd . Het programma
heeft dus niet in de gaten dat het ondertussen geBSAVEd en wser
ingeladen is 4 ftenzid het programma conitrgleert of het
bealdscherm—geheugen nog wel intact is 3 of de stack-pointer
{register SP , die bijhoudt waar de RETURN-adresssn opgeslagen
worden) te laag staat . In het laatste geval gaat de RETurmn
instructie fout , omdat het return—adres in ROM staat . Beide
beveiligingen komen (nog) niet zo veel voor .

M.van Dmngen
LELELLL L LLELLELLLCLLLLLLTELELAEDIDDSFFIIIIDFRIDDD DS ID PP D P

Let u even op het sluitingsdatum voor copy voor DUC #4 @
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SOFTWARE TEST = PRIJSLIJST (c) E Franssens : .

Deze keer een test over een nieuw programma in de software-
bibliotheek van de DUC. Prijslijst is sen programma welke zeer
veel gegevernt direkt op disk zet, oftewel SAVEn is averbodiag,
Random access files zorgen ervoor dat de ingevoerde gRgEvVENS
direkt op de disk weggeschreven worden,

De uitvoer ziet er zeer professioneel uit. Zeker omdat het
proaramma geheel in Beta Pasic 3.0D werkt. Ja s ftoen ik het
Programma voor de eerste keer zag lopen dacht ik dat het geheel
in Mcode geschreven was!! Maar ja s Beta Basic heeft een hoop in
ZiJn mars,. zoals CSIZE en WINDOW.

Het hoofdmenu bestaat uwit de volgende aptiecs:

= Prijslijst op monitor of twv.

= Prijzen uwitprinten in label of gehele lijst.
- Wijzigen van gegeven en’ items.

- Opzetten nieuvwe files.

— Wissen van files.

- Update gegevens en prijzen.

Het programma kan 10 Random Access Files openen met elk maximaal
500 items, tot een maximum vap 4000 items in totaal. Als je het
programma op een andere schijf als de agesgevens zet, kun e
ongeveayr &000 items in totaal kwijt!!

Het programma werkt met winstmarges en verkoopprijzen. dus
makkelijk, geen BTW uitrekenen en biJ de bruto- prijs optellen.
Nee,gewoon de winstmarge; welke bestaat uit BTW en winst, in &8n
percentage invoeren en Je krijot de verkoopprijs.

Momenteel staan alle prijzen in Bfs maar bij genoeg aanbod words
het programma herschreven naar guldens.

Al met al een goed programma voor een fotograaf, een  kruidenier
of een hobbuist.

T [ i e J
[ ® FRAMSSEMS 19568 MNo:@1 |
1 e PRYSLYST OF DE HORITOR
2 e LABELS OF PRYSLYST UETERINTER
F e ————— e —eme WYETEER UAN FRYZEN .
L uvzr*sg Tt HIHSTHHEEEﬁ
R INGEMEN UaN ITEHS EN PRYZ
§ ===~ INGEUEN UAN NTEUHE FILES EN HERKAAHER Het hoofdmenu.
== HIZZEN WAN BESTAANDE FILES EN HERKNAHEN Zeer professionesl
door het gebruik
van Beta Basic.
IETS 2 o « (1=7). vo.u.RUK EEN TO)

H Macare
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De il Mous e

Enige tijd geleden konden wij gedurende een week beschikken over
een AMX Mouse , ter beschikking gesteld door DATA SKIP te Gouda
Voor een van ons was de kennismaking dermate positief dat higj
tot aanschaf van zo’n ding is overgegaan .

De MUIS wordt geleverd compleet met software en de bijbehorende
interface . In derze interface is ook een parallel printerpoort
ingebouwd . Voor ons OPUS-bezitters misschien niet zo
interessant , te meer daar deze slechts werkt indien de
bi.jbehorende software is geladen , maar aan de andere kant uweer
onmisbaar bij het programma ART STUDIO . In dit programma i= nl.
om te printen een lijst met interfaces opgenomen, waarin niet de
OPUS interface wordt gencemd ; maar wel- de AMX MOUSE interface.

In veel gevallen wordt hardware gemaakt of gebroken door de
leverbare software en in het geval van de MOUSE wordt hii,j
"gemaakt"” door ART STUDIO . Maar laten we het serst over de muis
zelf hebben .

Je realissert je pas hoe makkelijk het met een muis eigenlijk
gaat als je een tijdie met zo’n ding gewsrkt hebt.We hebben ons
hoofdzakelijk bezig gehouden met grafische programma’s en dan
kun e dingen doen die met cursortoetcsen of sen joustick niest
kunnen . Er is bijv., de mogelijkheid om met het spuitbussumbool
een fraaie tekst a la grafiti op het scherm te spuiten . De
vloeiende beweginaen die Je daarbij kunt maken zijn dan een
groot voordeel . Met cursortoetsen of Joustick wordt het toch
allemaal een beetje hoekig . -

Ik vind persconlijk de stap vooruit van joustick naar muis
groter dan de stap vooruit van toetsen naar joustick .

De bij de muis geleverde software bestaat uit een codeblok van
12,5 Ky waarmee je je eigen MOUSE environment kunt creeren . Je
kunt dan zelf programma’s schrijven waarbij je de muis kunt
gebruiken . Wid zidn daar niet aan toe gekomen en hebben ons
beperkt tot de overige bijgeleverde sofware . bestaande uit sen
tekenprogramma s een demo en een icondesigner .

Met de laatste kun je sumbolen ontwerpen, die je vervolgens Lunt
gebruiken in Jje eigen programma’s . Het tekenprogramma werkt met
behulp van dit soort sumbolen . Om te tekenen pik je het
potloodsymbool op » om vlakken in te kleuren pik Je het
kwastsumbool op en als de vlakken groot zijn dan pik Jje het
verfrollersymbool op . Als Jje iets wilt verbeteren heb e het
vlakgomsymbool tot je beschikking . En zo zijn er nog meer
symbolen .

De demo bestaat uwit een schuifpuzzeltje en een simulatie van een
zakrekenmachine . Leuk om tz zien en een keer te doen . maar
verdaer niet erg bruikbaar . Tenzij Jje natuurlijk geen
zakrekenmachine hebt .

Het tekenprogramma werkt leuk 3 maar door de aan de zijkant
aanwezige iconen , zie Jje 2ltijd maar een kwart van de totale
tekening . Het saven van zo’n tekening komt niet overeen met het
saven van een SCREEN%. Het neemt meer ruimte in beslag. Wel kun
Je SCREEN#% inladen in het programma , maar die vormen dan maar
weer een kwarit van de totale tekening. Erg gebruikersvriendeli jk
kwam het niet op ons over .

Het "leed" was echter snel geleden 5 toen wij over ART STUDIO
konden beschikken. Het doet je op slag het bij de muis geleverde
programma vergeten . Het is te veel om or te noemen wat ART
STUDIO allemaal kan. Bovendien werkt het met SCREEN%E van normale
afmetingen en dat komt de gebruikersvriendelijkheid ten goeds .

Via dit programma kun Jje de tekeningen ook printen (via de AMX
interface) onder andere in grijstinten op A4-formaat . :

Het maken van de tekening gaat echt uwitsluitend met behulp van
de muis . Alleen als je tekst wilt toevoegen s komt het
toetsenbord er weer aan te pas .
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Het programma beginit met het stellen van wat vragen over
interfaces en printers en maakt naar aanleiding van de
antwoorden een customised versie voor je aan. Daarna kun je die
versie saven .

Het programma heeft als nadelen dat het altijd opgestart moet
worden d.m.v. de lens—-lock-procedurejeen hesl gedoe vind ik
zelf en verre van gebruikersvriendelijk . Een tweede nadeel is
dat Jje de tekeningen alleen kunt saven en laden naar/van taepe.
Er is in Engeland inmiddels esen versie die ook kan saven en
laden naar/van microdrive ; maar het was zo goed als zeker dat
dat niet op de OPUS werkite. Maar..... iemand van onze club ziet
zeker wel kans om dat om te bouwen 5 al is het dan in
machinetaal ! :

Wij heben ons prima vermaakt , zowel met de muis als met ART
STUDIO; de vraag is alleen of je het geld er voor aver hebt. ART
STUDIO + dat overigens ook met toetsen of Joustick bediend kan
worden , maar dan wel mindar fraaie resultaten oplevert , is het
bedrag van f. &%9,00 zonder meer wasrd . f. 300100 voor de muis,
waar DATA SKIP aan leden van onze club een korting van f. 15,00
op geeft, is natuurlijk een hoop geld. Wij kunnen Je alleen mear
aanraden om er een keer mes te werken 4 om het gemak ervan te
ervaren . 0Of je dan het geld er voor over hebt , moet je
vervolgens zelf uitmaken . Een wvan ons imn ieder geval wel !

- : Dick Kruithof en Ton Al. ;
LA AL A AL e e 220 2 2 b P k2 b b o 2 b P b 2%

CaT— ENM CODECHAMMEL.S EMM

RaMD«OM~M S£CCESS FILES

i

In het Discovery—handboekje wordt gespraken over het "CAT" en
het "CODE" channel . Veel mensen vragen zich af wat je hiermee
kan doen. Gelukkid bracht Marcel van Domgen uitkomst.......

o i e e e S S S e o P P . PR RS e S SR e S LSS T . P e S S P e S ey e e S, S N S BN S N THRE YIS I oy TS e e e e P e o e e e et

Je kunt " CODE " zien als een file waarin de totale H0§+RAM
gecopieerd is . De ROM is niet de oude ROM,maar de OPUS-ROM,an
m.b.v. " CODE " kunnen cdus de waarden agp de adressen in de

OPUS—-ROM uitselezen worden . Het volgendes programma drukt de
waarden van de adressen in de oude (specEtrum) ROM af:

10 FOR F=0 T 146383

20 PRINT PEEK F

30 NEXT F

40 STOP ;
Het vulgende programma doet hetzelfde, s=ar nu voor de OPUS-ROM:

10 CLOSE #4: OPEN #43" CODE ":POINT #4351

20 FOR F=0 TO 146383 o _

30 PRINT CODE INKEY%$ #4

40 NEXT F

50 SToOP
Vergeet niet *CODE’ in te tuypen als E-mouds
Het is natuurlilik ook mogelijk de OPUS-REM op dlSP te QAVEn: T
op adres 50000 weer in te laden , en vamaf daar te PEERKen .

In het CAT-file staan de gegevens van de files die aop de
diskette staan . Aangezien het CAT-file zelf hier ook toe
behoort s staat deze er dus ook in . Er &an uit het CAT-file
gelezen en er kan naar geschreven wordems s net zoals met andere
files 5 na het openen van een stream ermaar s b.v. meat

OPEN #43" CAT "35 , waarbij CAT ingetuypk moet worden als teken,
dus in E-mode met EYMBGLﬂSHIFT - @ (negemi .

Elk file beslaat 14 posities, dus per bBlLok van 256 bytes kunnen
256/16 = 146 files beschrevan worden . Mw neemt hat CAT-file 7
blokken in beslag,; dus kunnen er in totamal 7+*16 files in worden
beschreven. Nu neemt het CAT-file er zeld een in beslag, en zit
er een eind-markering in van 16 bytes y «dus zijn er 110 fller
vaor ons beschikbaar (zie handleiding?l
Elke file wordt beschreven doors

ai— de filenaam (10 letiersl,
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bt—= het blok waar de file begint (2 byutes),

ci— het blok waar de file sindigt {2 butes),

di— het aantal butes wat van het laatste blok
wordt gebruikt — 1 (1.5 bute = 12 bits) en

e:— systeem—informatie (0.5 bute = 4 bits).

De indeling is als volat: die,b,cya.
Als het ftile "testije® op blak 7 bBegint i
6DD batess is de Tilenaams SIS 3a” »@2al , ", gl "8y 4% 47 T,

*y en het startblok 7 . D= eerste 256 bytes van het file gaan
in blok 7, de volgende 254 bytes in blok 8, en dan zidn er nog
600-256—-236 = 88 butes over voor blok 2 . Het eindblok is dus 9
en het aantal bytes -1 in het laatste blok is BY . De
systeem—informatie is meestal O
Aangezien de start—- en elndhlukien 2 bytes in beslag nemsn .
kunnen deze getallen van 0 tot 465535 lopen . Deze informatie
wordt als lo- en hi-bute opgeslagen 3 dat wil zeggen! in de
tweede byte worden de 25&6-tallen opgeslagen (oftewel INT
(waarde/254) Ji.en in de eerste byte de eenheden {(oftewsl waarde
- Z25&%INT(waarde/256) ) . Zo wordt het getal 400 opgesplitstiin
, 144 als lo-bute en_1 als hi-byte, want 1#25&4+144=400 .
¥ wordt O (hi) en 7 (la), 2 wordt O (ki) en 9 (lo) en 87 wordt O
(hi) en 87 (lo). Dus de bec;hr1¢v1ng yan het file ’tes+Je’ wor ot
dan : B? D*p? D;?1C’ "1" Tply,'g? ’t‘, , 1,E" il 1
Een file "testje2? wvan 1DDD butes beg:nnand le blnk EDD wnrdt
20 TSl . D885 T Tl N ulel ple? e e’’’ :
want 300= 1*h5m+44,1DGD 3*;5ﬁ+2HL.Du5 er zijn v1er bluLLan nmdlg
en er worden 232 butes gebruikt in blok 302
Probeer dit maar esns uit mat behulp van de RAH disk,zo kun je
gesn schade aanrichisen aan diskettes .
Het openen van een stream {(2.v. 3! naar het " "—channel {op

«v. disk 5,de RaM-=disk) gaat trouwens met = OPE% Has" G s
RND 16 5 waarbij 14 de lengte van een file_bESChPlJVPP is .
Opzrzoeken van het Je file gaat dan met POINT #4353 5 waarmese we
dan zijn aangekomen bij Random Access Files .

~ Random Access Files betekend "Willekeurig Toegankelijke
estanden’ , en zijn te vtrgelleen met Random Access Memory .
of tewel RAM . Als Jje wilt weten wat op adres 50000 in RAM staat,
gebruik Je LET A=PEEK 50000 , en als Je op adraes 50000 de waarde
170 wilt zelttens kan dat met POKE 50000.170 . Met R.A.Files gaat
het iets anders. Je moet namelijk eerst aangeven op welke plaats
Je iets wilt doen {lezens schrijven), en dan pas WAT Je wilt
gaan doen . Dit aangeven WeaAR gebeurt met POINT #stream, plaats,
het leren gaat met LET As=INKEY$ #stream en schrijven gaat met
PRINT #streamijA$; . De *37 is nodig om te voorkomen dat behalwve
a¥$ ook het EMTER-karakter wverstuurd wordt .

en ean lengte heett wvan
T

1

Na het lezen en/of schrijven is het wijzertje , dat Jje m.b.v.
POINT hebt geplaatst 4 1 bute opgeschoven voor elk karakter dat
Je gelezen of QErchraven hebt .
Tijd voor een voorbeeldje &

10 CLEAR 327&7: FORMAT S55"RAMDISK®

20 OPEN #43" CAT "i5 RND 16
IN REGEL 10 WORDT DE RAM—-disk geFORMATteerd, met naam "RAMDISK".
Controleer met CAT 5 . In rezgel 20 wordt stream 4 naar het
CAT-file geopend (vergeet niet het CAT-teken op toeis negen te
gebruiken in plaats van toetsen €A en T) als Random Access
File . Het getal 16 erachter geeft aan dat we stesds 14 bhutes ,
16 tekens willen beschouwen. In vaktermen heet dit: we nemen een
RECORD-lengte van 14 bytes . Een RECORD is een rijtie bytes .

30 POINT #4351
Hiermee hebben we nu een wijzertje gezet aan het begin van het
le blok van 146 buyutes, het 1= RECORD., enszoals hierboven vermeld,
bevat het gercste RECORD de informatie van het CAT-file . Tevens
bevat het de diskette-naam , hier dus "RAMDISK" .

40 DIM a%(14)

50 FOR F=1 TO 14

&0 LET A%{F )= INKEY® #4

70 NEXT F
Regel 40 maakt sen array a$ van 16 karakters. Hierin slaan we de
informatie op van het eersiz= RECORD van het CAT-file. Regels 50
tot 70 zorgen ervoor dat &% gevuld wordt . Let op regel &0.Het
eerste karakter uwit het RECORD wordt in A%(1) geret en het
wijzertje in het CAT-file wordt een opgehoogt, en wijst dan naar
EEEOE%EEdE karakter. A$(2) wordt danmn het tweede karakter uit het

20 PRINT A%(7 TO 1&)

e S L
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Dit drukt de naam van de diskette af .
Nu willen we de naam veranderen . We moeten dan de oude naam
overschrijven {(vgl. POKE) . .
: 90 INPUT "nieuwe naam: "iN$ : .
Het gewone INMPUT-commando zet de nieuwe naam in N$ .
100 POINT #4351
We zetten het wijzertje terug naar het begin .
110 FOR F=1 TO & i
120 LET A$= INKEY® #4
130 NEXT F
Nu staat het wijzertje op de eerste letter van de disk—naam .
140 FOR F=1 TGO 10
150 IF F<= LEN N%$ THEN PRINT #43N%(F);
160 IF F» LEN N THEN PRINT #4357 3§
170 NEXT F ; 2
Nu moet N% over de oude naam geplaatst wordensmaar misschien is
. N$ niet lang genoeg, daarom regels 150 en 140 .
! 180 CLOBE #4
190 STOP % '
Klaar . Kiljk maar met CAT 5 of het gelukt is . Dit programma
werkt ook met echte diskettes, en files .
Behalve karakters kunnen ook hele strings ineens ingelezen
worden. Dit gaat met INPUT #stream,string.Voorwaarde is wel dat
de RECORD-lengte gelijk is aan de string-lengte , en dat de

. string op de diskette afgesloten wordi met de ENTER-karaktercode

(code 13) . Voor schrijven geldt hetzelfde . Gebruik hiervoor
PRINT #streami string) s waarbij het laatste karakter van string
het ENTER-karakter most zidn .

MARCEL VAN DONGEN 1986

<<<{<{{<<{{<{<<{{{{{{{{{{{{{{{ﬂ}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}>

PROGRAMMAER IPRBL ITOTHEER

-

Een paar weken geleden heb ik de taak op miJj genomen om de
programmabibliotheek esen beetje vorm te geven. Ik ben de
intussen binnengekomen programma’s nog aan het inventariseren en
streef er naar in het DUC—hlad nr. 5 een zo volledig mogelijke
lijst te publiceren.

Het lesk mij echter zinvol om nu al vast te vertellen hoe ik
vind dat e.e.a. moet gaan lopen en ik zal met de belangrijkste
opmerking beginnen. :

Stuur alsijeblieft geen programma’s gp waar copyriaht op rust !'!!
Als Jje naar hartelust het basicgedeelte wvan TASWORD hebt zitten
veranderen om het geheel naar Jj& zin maken en het is eigenlijk
nauwelijks nog te herkennen, dan kun je dat natuurlijk wel
opsturen (als je het goed genoeg vindtl), maar 13at het m/c
gedeelte thuis en laat de anderen heit maar toevoegen aan hun
gigen m/c deel. Zo ziJjn er naktuurlijk nog meer te noemenj het
ging hier om een voorbeeld.

Verder denk ik dat het beiangrijk is om te benadrukken dat wij
met =z’n allen een clubje vormen om ervaringen uit te wisselen en
dat er nu een "bestuur" is om wat zaken e coordineren. -‘Verwacht
geen professionele opzet van de DUC; het blijft een hobbuy en dat
aeldt dan ook voor mijn taak als "enftwaremanager". Ik zal
proberen het zo aced mogelijk te dosns, maar biJ wvoorbaalt vraag
ik vast een beetje consideratie van Jullie.

Globaal zullen de programma’s in 2 gedeelten wordaen gesplitst.
Ten eerste de zelfgemaakte programma’s die Jjullie opstiuren en
waar iedereen van mag meegenieten en ten tweede de programma’s
waarvan de maker vindt dat het te goed is om Zo masar weq te
geven en waar een vergoeding voor betaald moet worden.

De eerste categorie zet ik bij elkaar op een schijfje en kun Jje
op twee manieren verkrijgen:

1. Stuur mij een 3.5 inch schijfje voorzien van Jje& naam en
adres en vergezeld van een aan jezelf geadresseerde en
voldoende gefrankeerde envelop en een briefje van T.0y—-
of f.5,— aan nieuwe postzegels en natuurlijk een
kort briefje met wat je wilt hebben (in dit geval de
hele schijf dus). , ;

o
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2. Maak_een bedrag van f. 20,00 over op girorekenin
9241782 t.n.v. R.0O. Aalders, Furkabaan &25, 3524g2E
Utrecht met vermelding van wat je wilt hebben en dan
krijg je een nieuw schijfje met de programma’s
opgestuurd, -

De programma’s uit de tweeds categorie zullen per stuk te koop
2iJn en kun Jje ook op Z manieren Destellen:

1. Btuur mij een 3.5 inch schijfje voorzien van Jje rnaam en
adres en vergereld van een aan Jezelf gemadresseerde en
voldoende gefrankeerde envelop en cen briefie met wat Jje
wilt hebben en maai tegelijkartijd het voor het
betref fende programna verschuldige bedrag over op het
bovengenosmde girorekeningne. van R.O. (Rudie) Aalders.

Z. Maak het voor het betreffende programma verschuldigds
bedrag + f. 15,00 over op heat bovengenoemde
girorekeningnr. onder vermelding van wat. je wilt
ontvangen.

Als e je zelf geschreven programmal(’s) wilt opsturen, doe dit
dan witsluitend op sen 3.5 inch schijfje en stuur e=sn eventuele
Pprogrammabeschri jving mee als TASWORD texitfile. Ik begin er niet
aan om programma’s in te tikken en bovendien vind ik dat de
reden van ons clubjes het hebben van =en 0RPUS Discovery
Diskdrive, ons dwingt om alles per schijf te doen. Geen
cassettes opsturen dus!!

Als Jje mij een schijfje me!t programma(’s) apstuurt doe er dan
weer een 2an jezelf geadresseerde en voldoende gefrankeerde
envelop bijs zodat ik Jje het schijfje kan terugsturen.

Voor degenen die vinden dat er oen vaergoaeding voor moet worden
betaald geldt dezelfde manier van opsturen, maar vermeldt e dan
wel bij dat je een vergoeding wilt en hoevesl en waarom.

Ik vind dat de op te sturen programma’s wel van enig niveau
moeten zijn. Wat mij betvreft hoeft het niet specifiek met de
OPUS te maken te hebben, mzar simpele (of zelfs domme)

spellet jes worden niet opgenomen. Daar offer ik mijn, over igsns
onbetaalbare, vrije tijd niet aan op.

Veel van de programma’s die tot nu toe opaestuurd Z1ims. 21 dn
RUN-programmatjes in allerlei uitvoeringen en verder is er een
pProgramma waarmaee Jje het VIDITEL programma van Microsource aan
kunt passen voor een goede samenwerking van de OPUS met dit
programma =n het Microsource interface. Dit is reeds te
bestellan.

Verder wilde ik de mensen die een programma in listingvorm
hebben opgestuurd, oproepen het programma nog een hkeer op te
sturen, maar dan op schijf. Pij voorbaat dank.

Mocht Jje suggesties hebben om de programmabibliotheek nog verder
te stroomliijnen (lesst: het voor mij nog makkelijlker te maken)
dan zi.jn die altijd welkom.

De genoemde bedragen zijn bedoeld om kostendekkend te kunnen
werken en er is regkening gehouden met een kleine buffer in het
gevai van calamiteiten.

Tenslotte mijn naam en adres:

Ton Al,

Zwanendaal 14,

2914 ET Niewwerkerk a/d IJssel.

AS S 4L I AL S AL EEEE 4L ELECELELEIERR I I DL DD DD DL DB S S I LD DID LY
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DISCOVERY: UTILITIES 3

Helaas zijn er nog steeds Discovery bezitters onder ons die de
speciale Discoverdy utilities van Sander Plomp nog niet in huis
hebben. Hier volgt een overzicht van wat u kunt verwachten:

¥backup + ¢ maakt een tape back-up van uw waardevolle data op
restore disk.Saved in blokken wvan 32K van disk naar tape.

¥probel+sy : de tape en disk versie van dit bijna beruchte
kraakprogramma. Met discovery—-geschikte printopties.

*¥opustab * met deze machinetaalroutine werkt LPRINT TAR 103"x"

zoals het hoort. Maw: u kunt nu ook TABben via de
Discovery printer interface.

#disk—disk ? copieert uw programma’s tot 32K wvia RAMDISK naar
een andere schijf zonder dat u last krijgt van een
tennisarm. | *

*smallcat * naam, startregel/adres en lengteprgramma op scherm
. - of 32kal printer (ZX/Seikosha GP50)

#supercat ! (bijna) alle gegevens uit CAT op scherm of 80kol
printer. Voorbeeld:

D% ® §REEE RN N RN EREENE R EEEFE NS EEEEEFEENEEEE RS EFEESEEEEEENEEE NN EEEWEEEMR

WORKD. A/D Room for 112 entru’s 7 u] & 0

file-name start len prog vars: blk’s frst last nr
*¥ramcopy LINE 10 5534 5534 0 22 7 118 1
SPRINTER S5 CODE 30000, 4912 =28 120 147 2z
SPRINTERZC CODE Z232%4,41704 . 1463 149 311 Z
*sprinter LINE 10 125 125 o i 312 31z &
SFRINTERIC CODE &534&8, 148 i 1 i G 310 5

55.5K used + 23K holes + 101.5K free = 180K

Diegenen die in het bezit zijn wvan de oude uitvoering van de:ze
programma’s, hebben recht op een (gratis) update. Stuur uw
schildfje MET RETOURPORTO naar onderstaand adres met vermelding
van "UPDATE UTILITIES™

Diegenen die belangstelling habben om deze programma’s te kopen,
kunnen op twee manieren aan de programma’s komen:

1) Maak een bedrag van F 32,50 over op onderstaand gironummer
en u ontvanat een schijfje + programma’®s + handleidingen.

2) lend mij een schijfje + een betaalkaart van F 17,30 (onder-
tekend en ingewvuld!) en u ontvangt het schijfje + programma’s
+ handleidingen thuis.

Gironummer 27048494 of
BPanknummer 41.04.65.321

tav. D.Kruithof
Boeierkade 6
loetermeer

CLLLLRCLLR LSl LOIP oD P2 2o o o p 22 2002 22302 2y

~~~~~~~~~~~~ 1 WIJZIGINGSPLAD DISCOVERY UTTLITIES —mm——e— e

Een klein bugje vond plaats in het programma *diskcopy’ op de
schijf die u via miJ besteld heeft. Ik was vergeten dat er een
zogenaamd PLUS-toetsenbord bestaat,welke gebruik maakt van de
echte cursor-toetsen en niet de 5 £/m By waar ik van uitgegaan
was. Het probleem is _makkelijk te verhelpen. U hoeft alleen het
programma te laden, BREAKen en dan het volgende te wijzigen
{alleen voor mensen die auto-shifted pijltjes op hun keyboard

-
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hebben staans zoals de PLUS-bBezitters!)

1020 IF p%$="5" OR p$="4" OR p%="7" OR P$¥'B“ THEN GOSUEB VAL
IDEDH?EDD; CHR% 8 EEEt$uEﬁg§né OR p%=CHR OR
pE=C pé= pPE= £ 10 $=CHR% 11 THEN
GOSUE vaL "4000" &

“verder moet in de regels 4010, 4020, 4030 en 4040 het volgende

veranderd worden: "S* in CHR$ 8, "B" in CHR$ 9, "6 in CHRS 10
*7% in CHR$ 11. : ’ R$ 10,

Hierna GOTO 9999 en het gewijzigde programma staat oP uw schijf.
Als u het niet aandurft: geen nood, want dit Programma kunt u
ook in de toekomst via de programma-bibliotheslk verkrijgen. Als
ik enigszins de tijd ervoor krildg, zal ik het Programma
wijzigen,zodat het wat sneller loopt!

Vriendelijke Groeten

Dick* Kruithof.

_ {{{{{{{{<{€{<{{{{{{{{{{{{{{{{{{{{{{i}}}}}FPE}}}}}}}}}}}}>}}}}}}}

TEST SPECTRUM 1Z=89

Ik heb sinds kort als particulier een SPECTRUM 128 aangeschaft.
Deze is aangeschaft met het cog op de nog komende groei wvan het
ledental van onze vereniging. In de tussentijd heb ik de

mogeli jkheid gehad om deze een beetje uit te testen. Min
verslag volgt hieronder.

Al lereerst is het toetsenbord ongeveer hetzelfde als het tomtsen
—bord van de SPECTRUM+ met als grote verschil dat dit vernieuwds
bord toch wat sneller tikt als het oude plusbord. Als men de 128
aansluit en aanzet komt er niet zoals bij de oude spectrum de
copdright in beeld maar een hoofdmenu waar men een vijftal
mogelijkheden wit kan kiezeni deze zijn: Tape loader, 17 B ;
basicsCalculator,48 basic en Tape-tester. Als men bij het rien
van het menu de ENTERtoets indrukt krijgt men een boodschap in
beeld dat men *Tapeloader’® heeft gekozen; wil men dit P Ogramma
verlaten dan dient men twes keer op de PREAKtoets te drukkens.
waarna het hoofdmenu weer in beeld komt. Bij de computer worden
twee programma’s meegelverad,namelijk ’*The Never Ending Story”’
en ’'Daley Thompsons decathlon’.Het laatste spelletje zulien

de meeste van U wel in Uw bezit hebben,doch dit programma is

wat uitgebreider dan de 48< versie. Er blijken op het ogenblik
al ongeveer 75 verschillende 128K programma’s in Engeland in de
handel te zijn (als we de bijgesloten folder mogen geloven).Pi
de computer. wordt ook sen soort handboek meegeleverd wat bestaat
uit 14 pagina’s tekst waarin de messte van de nisuwe commando’s
van de 128 worden toegelicht. Het voornaamste van deze

uitleg is dat wannesr men in 128-basic gaat programerensmen de
KEYWGRDS vollediag dient in te tikken in plaats van de SINGLE KEY
ENTRY zoals we die op de oude vertrouwde SPECTRUM waren gewend.
Het tweede grote verschil is dat de 128 zelf de KEYWORDS nakijlct
of men misschien hierin een tikfout heeft gemaakt.

Is dit het geval dan komt 2r een rode cursor in beeld in het KEY
~WORD waar men de fout in heeft gemaakt. .

Het EDITen van e&n regel gaat ook veeseeeel sneller dan met de
oude 48K.De cursor vliegt zals het ware over de regels heen in
vergelijking met de trage oseweging van de cursor op de 48K,
Heeft men een programma af,dan kan men via de edit toets een
twege_?enu kimzen waarin staat:128 Basic,Renumber,Screen,Print
en Exit.

Kiest men hierbij via de pijltjes het programma *Renumber’® dan
kErijagen alle regels een nicuw regelnummer in stappen wvan 10
Plaatseni b.v. heeft men in een programme de regels 1,2,3.64,12,
enz. staan dan maakt de computer hier 10,20,30,40,50 enz wvan.
Heeft men in een van de regels een GOTO of GOSUER commando staan
dan verandert de computer dit ook naar het niesuwe regelnummer .
Bij het kiezen wvan het programma *Screen’ vult het programha
niet meer - -het volledige beeldymaar slechts de onderste tuee
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lijnen van het beeld. : 7
Bij kiezen van het programma ’Print’ wordi,indien er een printér
is aangesloten,het programma weggsschreven naar de printer. .

ij kiezen van *Exi%t’ gaat men terug naar het hoofdmenu. ;
Verder kan m=n via het hoofdmenu kiezen of men de computer wil
gebruiken als geavanceerde rekenmachine. .
Hierbij kan men eventueel gebruik maken van het (extra aan *te
schaffen) kedypad wat men kan aansluiten op de aansluiting die
zich aan de voorzijde van de 128 bevindt.
Hierna kan men via "Edit’ terug gaan naar het hoofdmenu.
Verder kan men een programma wegSAVEn in de RAMdisk van de 128.
Deze RAMdisc is een socort snelle opslag van een programma. Is het
Programma weggeschreven naar ramdiscydan kam men met het orogr-
ameren van een nievw programma beginnen zonder dat het oude
programma verloren gaat.
Het gaat alleen verloren wanneer men de stroom uitschakelt of de
ingebouwde resetkrnop indrukt. ) :

Het geluidsgedeelts van de 128 is zeger uitgebreid. Het werkt
niet meer roals op de 48 met BEEP commando’™s maar met oon
volledig andere commandoset. Door middel van een PLAY’ mode kan
men MIDI aansluiten waardoor men een grote lijn van instrumenten
kan aansturen. Het octaven—bereik van de 128 is ook veel groter
dan van de 48. Bij de 1Z8 heeft men een bereilk van I octaven e@n
ongeveer 9o verschillende noten met hun karakteristieke
verschillen. Deze noten kan men weer onderverdelen in 9 dubbele
noten of in 3 drievouds-noten zodat men in totaal de beschikking
krijgt over 3 octaven en 504 verschillende nootsoorten. Hisrmss
kan men in de 128 het hele Prandenburger Concert van Peerhoven
of de 9e sumphonie door de 128 laten naspelen en eventussl naar
eigen smaak laten veranderen. De MIDI instrumenten dient men san
te sluiten op de RSBZ3IZ2 aansluiting. Als men dit heeft gedaan dan
krijgt men zelfs de beschikking over het dubbele aantal noten
zodat men nog meer mogelijkheden krijgt voor het componeren van
eigen muziek., De 1Z8 die ik heb getest heeft echter een groot
nadeel. De uwitvoering die ik heb aangeschaft is esen Enaelse
uitvoering waarbij blijkt dat de beeld en geluidskanalen in
Engeland niet naast elkaar liggen maar dat er een aanzienlijke
ruimte tussen zit,zodat deze uitvoering dient te worden
aangepast voor de Nederlandse situatie. Als conclusie geef ik
aant* Een fantastische machine met verschrikkelijk veel
mogelijkheden die bij de juiste toepassing weleens de computer
voor de kleine en middelgrote man kan blijken te zijn. Indien U
meer inlichtingen wenst te hebben of de machine sens in werking
wilt zien neem dan even kontact op met de ledern— administratie,

! H. Kramer,
- i Hoofdweg 3a’?
% 1058 &V aAamsterdam
tel 0zZ0-1Z20927

S L L L L4 et EE et el CA Rt at CaEah S h b bbb s bbbl b il b i
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# Te koop ! originele editor / asemblesr programma van Aackosofi,
inclusief handleiding. :
Henk Kramer
Qz20-120923

# Ik stap over op een PC en verkoeap daarom mijn ZX SPECTRUM 481K,
OPUS DISCOVERY 1 4 MULTIFACE 1 (nog 4 1/2 maand garantie) ,
software (ca. 400 programma’s) , en tijdschriften (Sinclair
User , Sinclair Gebr. 3 Crash 5 Y.5. 5 etc.) . Alles in goede
staat !'! 5 ; .

Telefonische inlichtingen :
J. P. Fousert , 01856 - 1982 .

% Te koop  Zap Software’s Character Designer . Een programma om
gemakkelijk uw eigen letters te ontwerpen als u die saaie
SPECTRUM-letters zat bent. Eenvoudig te gebruiken in uw eig

programma’s. Op cassette (met de Schneider characterset) of
Op disc (met & lettertupes) @ f30-.

&0
20—

P. Aptroot
Freesialaan 15
2951 GL Winsum
tel. 05951 — 2257

“w
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DISCOVERIES

* M.Paayen,Jagermeester 1144713 KE Ede,Vraagt het volgende :
=TIk wil graag in kontakt komen met interface—bouwers fa.d.

hand van schema*s).Zelf bezit ik een Z0D-tal schema’s.
-Wie helpt mij asan de handleiding van MF-PRINT .Ik heb nl.
wel de originele tapesmaar geen handleiding meesr.
—-In plaats van het COPY commando mosten CPUS-bezitters
gebruik maken van de SCREEN%() functiesdie nogal traag i,
Is er een znelle machingtaal routine die =en gewone (text)
screzn kan printen 7
-1k ben van plan =2en kraakinterface aan te schaffen,maar ar
zildn nog een aantal vragen.Is er een interface die 1k gewunDn
tussen de OFPUS en SPECTRUM kan laten zitten 7Dus niet elke
keer afkoppelenswant dan hou ik geen printersporen meer over.
Kan ik met die interface ook POKER:screens SaVEn.enz.? 2
—~Ik biedt te koop aan & ZXLFRINT III centronics printer-
interface met kabel en Nederlandse handleiding.Prijs f1.200--

# Doet jouw OPUS het niet meer 7 Via het secretariaat kun je het
laten repareren bijJ de importeursen dat kan Je geld schelen.

# Onze secretaris biedt zijn SPECTRUM PLUS te koop aan voor
fl. 2004-—.Nee,hiJ stopt er niet mee,en het ding mankeert
niets.....hij moest zo nodig een 128 aanschaffen !

¥ Heeft iemand ervaring met,verstand van,of ideen over het radio
—grafisch besturen van bouvwpaketien via de SPECTRUM 7 Gaarne
reacties naar Theo Elderhorst,tel. O03240-12401.

* Wie zit e op een Universiteit of Housschool en hesft daar de
beschiklking over sen grote computer 7 Ik zpu daar graag mee
kommuniceren. dan worden de brieven sneller verstuurd.Mign
mailbox in Leiden is ! "Vandonge at HlerulS".

Marcel van Dongen
Frederik Ruuschstr. &5
2563 VW Den Haag

tel. 070-&600153 .

* Nog steeds kunt u de befasmde BECTION 4 bestellen bij Dick
Kruithof.Section 4 geeft volledige details over routines die
in de DISCOVERY worden eebruikt.De 14 A-4 kanties kridgt u
thuis gestuurd na overmaking van f5,- op gironummer

S2417a2
o o Y e 0 B G e B
Utrecht

met mededeling f8ection 4

* Vraag : als ik eenmaal de RAMDISK geinitialisesrd heb an ik
wil hem daarna kwijt,hoe pak 1k dat aan 7 Ik heb het al ge-
probeerd d.m.v. bijv. CLEAR 4£00500.Als ik hierna een CAT 5 op-
virasag;wordt er een DIGE 1,9 ERROR gmageven.Maar na CLEAR 30000
is de RAMDISK uweer aanwezig.Wie helpt mij 7

Dick Kruithof

tel. O079-414&340

# Wie heseft er ervaring met een van de volaende wordprocessors
—The Last Word
=Word Manager
~The Writer
Dick Kruithof
tel. O079-416360

* Te koop : Spectrum 48K,L0O-PROFILE toetsenbord,resetknop en in-
gebouwde voeding,cassetterecorder met auvtomatische saruit-
schakeling bij SAVEn,interface 1| met microdrivesl4 cartridges
met enige goede programma’ssen handboceken.Prijs: 850, -.
Eventueel met zwart/wit 37cm. TV. ad.f250,-.

W.R. Luuks
Oogrtveldlaan 18
&713 EL. Ede

tel. :0B8380-10816
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Zeer froai uitgevoerd keyboard met opge-
drukte tekst

Stofhoes f 19,95

. _Speﬁrum SAGA i
Emperor Toetsenbord

Spectaculor loesenbord met . . .

Eoarte funchieloetsen zoals punt, komma
udit, grephics elc.

Eij diverse leziz de beste.

Siwcfhoes £ 19.55

Hieuw “de Topper”

ﬁ | 5 D 0 D O O
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PR T o e

SAGA Il Elite
399,-

boain voor de Spec:
Sininoes £ 24 96

LT

Ea IBM ook bke
ke lp-ag 3 ge 109
e von oo Spec:
i gt Spectrums,

STUNT VAW DE MAAND
SUPER HEVBOARD
VOOR [ SPECTRUM

Dit super de luxe keyboord met
ingebouwde geluidsgenerotor, reset,
extended mode key 5
een musl voor iedere

Specirum bezitter.

Met opgedrukie teksi
narmaal 299,

CA B R

%I-.

Joystckinierfaceincl Joystick F
Prog. inierface AGF Frotocol IV F 129, -

ZXLPRINT lli-Centronics-RS .
232interface F 299,-

Sinclair Ezpansnoﬁss’, stem (Microdrive,

intertace 1 en softwv-arepakket) f 299, —
Sinclair Spectrum +
lincl. Ned. handiedingl £ 399, -
VTX-500 Vidite! modem en
interface f 199,—

Waladrive dubbele diive,
cenuronicsenrs-232 NU F 389, —

L=y =

apeech synihesizer U:pe:

Specirum [ 99,-—
Speech synthesizer type:
Commodore 64 foo99, -

Graphics masier ,,::rcr Sketch” voor

de Commodors 64 inhoudende
Graphics tablet, softv are cartnidge,
starter pakket) Norm. £ 299,- Nu [ 198, —

Sinclair QL inc!. suft. . -2pskac 999, —
Sinciair OL 5P 1000 p.inter
incl. kaell £ 1149, -

Hardware Award - 19€6-
Multiface One” (de :mige echie

copieerder voor alle ¢ sksystemen)/ 199, -
Homecomputer TIMEX 1000 incl. 16k,
softwarepab ket f 99, -

Seikosha GP-505
Normaal £ 399,-NU / 299, -

OPUS discovery 1 f BS9, -
OPUS discovery +

tuitrerding sk dnvel 1 625,
OPUS discovery 2 f 1499, -
OPUS printer kabe! f 5350

f 148, — (10 stuks)
f 499, -

Fup 3% inch disketles
Sinclair Flat sieen TV

TIMEX 2040
PRINTER

Compscie ‘harmacts
prmiler, mast i februk
whn LPr.an, Liest,
Copy luncies
Compaset mat

1 rod papwes,

exleine woeding
Normas! i 243, -

Los everbiaar

2 100N paper f 14,55

Qeikosha
GP-500 A/S :

Vs

- Alle grafische mogelijkheden

- B0 karakters per regel

- Leverbaar in RS-232 (biyv. interface 1)
en paraliel centronics

r
Professianele printer met
& karaklersels i
B0 karakter per sec. *
Friction feed
Losse tracicr feeg f 149, —

Super kwoliteit printer met
MN.L.Q. letter, High resolution,
Troctor en fricheteed
Centronics porallel

SP 1000 A

De grofere broar von de 5P-200
et ML ictter en High Reso
lutvan, Troctor #n fricheleed

SP-10000s RS 232 serieel
SP 1000gl QL imterfnce

P 1000  Centromics porollel “‘"*-L-.._ﬂ-
e

i
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