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Editorial

La informética ya estd aqui. Estd en numerosas empresas gestionando, facturando,
contabilizando. . . También estd en el hogar donde los ‘micros’ han hecho su peque-
fla ‘invasién’, Entre los grandes empresarios y los jévenes entusiastas hay un nutrido
grupo de gentes que representan un buen ‘bocado’ para las compafiias de ordenado-
res:

Lios hombres de la pequefia y mediana empresa.

Las compafiias de ordenadores tienen gran interés en introducir la informatica en las
P.Y.M.E. debido a que ello supondria un aumento muy considerable de las ventas.
Sin embargo estas compafifas se encuentran en grandes apuros a la hora de ofrecer
programas de aplicacion ‘a la medida’ de cada cliente. La pregunta que surge es siem-
pre la misma:

““Ya tengo el ordenador, y ahora qué?”’,
Ahora es precisamente cuando empieza el problema.

Ciertamente las compafiias tienen el deber de ofrecer un servicio ademas del propio
material. Pero la responsabilidad de desarrollar aplicaciones, de aportar ideas, es de
todos.

Es de sobra sabido que los mds aptos para encontrar ideas son los jévenes, pues toda-
via no estdn inmersos en la rutina ni deben afrontar continuas responsabilidades. Asi
pues, deberia fomentarse la informatica entre la juventud. La pregunta es ‘““‘cémo’'?,

La respuesta es simple: introduciendo la informadtica en la escuela, en los centros cul-
turales, v, en general, en su vida diaria.

En los paises mas avanzados en este terreno, se ha tomado conciencia desde hace
tiempo de este problema y las decisiones no se han hecho esperar. En los Estados
Unidos existen centros de investigacion donde los jévenes juegan un papel esencial
aportando ideas que posteriormente serdn analizadas, depuradas y finalmente lleva-
das a la prdctica con resultados generalmente éptimos. En Francia e Inglaterra se
pueden encontrar Clubs en la mayoria de las poblaciones por muy pequefias que
sean, v la informatica ha hecho ya su entrada en los centros de ensefianza a través de
nuevas asignaturas, ciclos de conferencias, y numerosos debates.

En Espafia se ha tomado también conciencia del problema de impregnar a nuestros
jovenes de conocimientos sobre informatica. Pero faltan acciones concretas no solo
por parte del propio Estado quedeberia impulsar la ensefianza de la informadtica en la
escuela, sino también por parte del sector privado. Falta financiacién de centros de
informatica, de Clubs, faltan seminarios, ciclos de conferencias, becas. . .

Y sin embargo propulsar la informdtica es también su responsabilidad pues seran
ellos los principales beneficiarios econémicamente hablando.

Debemos alegrarnos de que los medios de comunicacién escrita hayan tomado con-
ciencia del problema y dediquen una parte de sus paginas a informar y, por qué no,
formar a los lectores.

Con este fin estamos también trabajando en nuestra y vuestra revista. Y creemos es-
tar cumpliendo nuestro objetivo.

Al menos esa es nuestra ilusién.

Jaime Diez Medrano.
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ZX-81
Sinclair ZX81 Disquetes Sinclair
SPECTRUM 16K /32K /64K Learning LAB Dysan (ZX81/5pectrum) | ibros Ed,:
Alta resolucién grdficos MICROPROFESOR Verbatin Mas de 200 Paraninfo
NEWBRAIN R5232 Entrenadores titulos en stock  pe
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Consalas 2 way indicador Impresoras Mds de 100 titulos gg|lons
VIC-20 Maletines Mother board (16 1/0) en stock Fois A
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joystick BBC Microprocesadores
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tache lo que interese,

Tl GUIA BELLTONS DEL COMPRADOR (Adjunte en este caso 100 pts. en concepto de gastos, por favor).
] Seminario SINCLAIR fin de semana.

[] Curso de programacion en BASIC , “La pequedia gran puerta” (Adjunte 500 pts.)

[J Concurso SINCLAIR de programacion
Nombre Apellidos
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Ruidos y Rumores

[J La sociedad japonesa Mat-
sushiba y 1BM acaban de firmar
un acuerdo por el cual Mat-
sushiba construird los IBM PC
destinados al mercado japonés.
No se sabe muy bien lo que gana
IBM en todo eso, a menos que
quiera evitar que le copien su or-
denador personal. Y ademds, to-
do el mundo dice que las mdqui-
nas construidas en el Japén son
mds fiables que las construidas
en los Estados Unidosl.

[ A pesar de lo que creemos,
no hay “boutique” de informd-
tica en el Japdn. Hay por su-
puesto almacenes donde, entre
otras cosas, se vende ordenado-
rés, pero ninguno en el estilo de
lo que se ven en Europa o en los
USA, Es quizds, por eso, que
Computerland a decidido reme-
diar a esta carencia y que estd
creando actualmente una red de
boutiques en las cuales se vende-
rd un ordenador personal de
concepecidn americana y fabrica-
do en el Japdn... Pero lo mds im-
portante es que la mayoria de
los productos vendidos en estas
boutiques tendrdn un teclado
adaptado al alfabeto japonds
Katakana.

[ se ha descubierto, serios fa-
llos en la construccidn de la ali-
mentacion del TI 99/4, sobre las
mdquinas comercializadas en los
Estados Unidos. La consecuen-
cia es un sobrecalentamiento
* eon riesgo de choc eléctrico para
los 500.000 res de este
Ordenador Personal.,
Texas Instrument nos ha afirma-
do que esto no Ocurre en las ver-
sion Europea puesto que la ali-
mentacién ha sido modificada
para cumplir con las normas de
la CEE. En Espafia no hay ries-
gos puesto que todavia no he-
mos visto la T199/4,

Ef Ordenador Perconal midm 14

[J una ley muy reciente bauti-
zada Computer Act obliga a
cada estudiante californiano,
cual sea su especialidad, a justi-
ficar su capacidad a utilizar un
ordenador personal, para la ob-
tencidn de su diploma.

Por otra parte, como Apple ha
conseguido que se apruebe la
ley llamada Apple Act (ver O.P.
NO 12) que le permite dar Appie
Il a los centros de ensefianza,
ciertos constructores estdn un
poco molestos. En efecto, te-
men, que los jdvenes familiariza-
dos con los Apple, sigan com-
prando demasiado esta mdquina
en el futuro. Con el fin de no
quedarse atrds, Tandy a anuncia-
do su intencion de dar a més de
100.000 profesores una docu-
mentacion y cursillos gratuitos
de iniciacion a la informdtica
personal. Esto es una iniciativa
que no se justifica comercial-
mente si Tandy no ofrece muy
pronto una maquina barata...

[ Hewlelt-Packard acaba de fir-
mar un contrato con Unger-
mann-Bass afin de permitir a la
gama de HP-9000, de acceder a
la red local Ethernet.
Ungermann-Bass es el padre de
la red local Net-One con las es-
pecificaciones Ethernet vy el
principal fabricante de las “Ca-
jas negras' permitiendo el acce-
so de diferentes equipos a la red
Ethernet.

] No los hemos visto todavia,
pero estd previsto recibir dentro
de poco una serie de extensiones
para el New-Brain: placas de me-
morias de 64, 124 y 266 K.
RAM aunque de momento nos
conformamos con la extensidn
de 64K.

También llegan los lectores de
discos de 5 1/4" y una impreso-

ra la New print 80S.

Recordemos que para utilizar
CP/M hace falta un modulo de
expansién més 64 K RAM asi
como por lo menos 1 disco. Asi
pues, es para muy pronto,

CHEHHF!!

O Hemos oido que Indescomp
estd montando dos sucursales
en Inglaterra y Estados Unidos
debido a la gran demanda que
estd obteniendo de sus produc-
tos en éstos paises. En el prime-
ro ya estdn funcionando, con-
cretamente en la Ciudad de Win-
chester y en el segundo en West
Chester (Pennsylvanial. Asimis-
mo nos hemos enterado de que
estdn preparando una gran sor-
présa para uno de estos meses,
La verdad es que estos chicos se
estdn moviendo. iOjald cunda el
ejemplo!.

[ En vista del éxito de su P.C.
IBM parece muy decidido a am-
pliar su red comercial a este ni-

vel y también de proponer otros
productos para esta gama. Pare-
ce ser que habria de una parte
un equipo alto de gama tipo Li-
sa y por otra, al opuesto, un sis-
tema portable, En cuanto a los
sistemas operativos, |BM podria
seleccionar el Xenix y el Unix.
Esta eleccién, permitird asi de
asegurar al P.C y alos otros (fu-
turos) productos de la gama una
compatibilidad con los mini-or-
denadores de la serie 1.

[0 Atari, baja sus precios, pero
no nos habiamos dado cuenta.
Claro, es normal, puesto que es
en Inglaterra que el fabricante
propone, ademds con mucha pu-
blicidad, un Atari 400 por 160
libras en lugar de 200 y el 800
se vende al mismo precio pero
con 48 K en lugar de los 16 K
de origen. Que pena que Atari
no haga lo mismo en Espafia. Y
como vender ordenadores (mds
baratos) estd bien pero ganar di-
nero sobre la venta de productos
de la competencia es mucho me-
jor, Atari (si, todavia él) acaba
de firmar con Coleco un acuer-
do poniendo fin a los juicios que
se prometian mutuamente.

El problema venia de los adapta-
dores que vendia Coleco para su
ordenador de juego (modelo Ge-
mini) y que permitia utilizar los
casetes de juego Atari. A partir
de ahora Atari venderd mds case-
tes de juegos gracias a Coleco.

[J Tandy Radio Shack: Algo
nuevo. La politica comercial de
Tandy parecia dormida ultima-
mente, Por supuesto que apare-
cfa algin producto nuevo, habia
algunas tiendas mds, pero real-
mente nada de extraordinario
como ha sido el modelo 1 que
situd Tandy a la cabeza de los
constructores de ordenadores
personales. Cierto que los mode-
los 16 y 12 demostraban la in-
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ATENCION
USUARIOS
APPLE

C/ Aribau, 62
FIRST,sA.  garceLonaa
Tix. 53947 FIRS E
_\,4.. W (ESPARA)

PARA QUE SUS MANZANAS “RUNRUNeen”. .. 4 o o oo 2 a0

] ]
SOFTWARE X OFERTA it
TRATAMIENTO DE TEXTOS
Worstart . 21,560 Pus Sira <o manzana.
MalMerge 8550 Pus
AppelWwriter 11 14.200 Prs.
[Eaay W riber : - 15000 B
Correspondent . . | . B33 P
TOUGHT. 5227 Pus
ByncWriter AR50 Pra
GESTION: TR TR
Contabilsdsd 45 000 Pis .
Faciuracién - 42.000 Pis T -
. ANTES OFERTA
Stocks 15,000 Pis - 3 5 L
Base de Datos . . . 6549 Pis ORDENADORES: TARJETA 16K RAM 22000 15.000
Wisicakc baa . 19.000 Pis T T F z
Viscak ... 19.800 P apple 1+ . . . ...  LLAM TARJETA 64K RAM  55.000 40,600
e s Ao Apple 11 E . | PARA
Visdes .. 31300 P (NUEVO MODELO) S —— ¥ OFERTA DEL MES X ———
h&w—“"“-'“”s o Disk Drive . . . ... PRECIO
Apple .‘ipu.;‘ 3 P ANTES OFERTA
Applesalt Plus 1850 P Cartucho cinta
GENERADORES DE PROGRAMAS _‘—-—NUE.VO 1 el ,
e Lomi Ol 000 Epson MX/FX/RX-80 1.850 550
Screan De. Ad 15,000 Prs OSBORNE, dos discos, 400 Kb, su micro. Caja de 11 diskers
u}:n?:;rrtlatm i ?-Ilﬂ Il':: UNICO. 395000 Ms para su MANZANA &, 000 3?50
COMPILADORES La presente OFERTA es vilida sdlo hasta el
oryiert L frbefan 30 de Mayo del 83
ASC 2 P i . bt bt ol
GRAFICOS SPECTRUM 3 1 S - >
Alpha Flot 5403 P POR FIN SE SUELE DECIR QUE LAS
Apple Mechamic 4015 Pis ) - ;. -
DOS Toolkit ) 7342 Pis SPECTRUM SINCLAIR 16K . . 39900 Prs IDEAS MAS SENCILLAS
VD epenges ... 111000 Tsk m SPECTRUM SINCLAIR 48K . . 36850 Prs SUELEN SER LAS MEJORES
ographet i Mda catalogo Sof E - bl N _ -
::;.TTI.:“ :3?{:; ida catilogo Soft. y Hard. del ZX81 Si esta programando o lo guiere hacer, apren-
CLASIFICACIONES ARCH da, practique y usc los siguicntes programas:
At 5694 Pis : 2 " J xohanic
A.u::::-:'ll £.909 P DOS H(I)-"S- _L"Tll”.‘- City, APPLE Mechanic,
UTILIDADES Alpha Plot, Tip Disk, Editor de Programas,
Edior de Pro 4771 Pus Listador, Directory Master, Routine Machi-
BEST 5.120 Pus . d Wit ) »
Bl Listador 1.000 Pus ne, Applesoft Plus, Ampersoft, Printogra-
Rautine Machi 75671 P pher. Nos lo agradecerd,
Directory Mas 3,813 Ph
Bag of Tricks 5,876 P
DO BOSS . LIB3 Pu
Uhiliny Ciny 4,035 P -
Tip: Driskedk | 2,706 Pra [MPRESGR’\S'
;-:‘wr't-_l-&r'pk s i :;0' |r;|l1 EPSON: MXBOMI Llame
P - 4 EPSON: RX80 para
COPIADORES EPSON: FXB0 sus
:]nfr::‘;.:::r 'i Ly :: EPSON: MX 100111 Pras
JUEGOS STAR: 70,000 Ps,
Grogan 4554 P 1 - :
Appls Pasdc 1414 Pis NOVEDADES
Gean Prin 1211 P
Miskon Mocbur ; 3414 Pu : . "
Piaro Pucgo 1414 Pu . MONITORES: Contestador Telef, | 47400 Pis
Comooneas 1404 Prs Mec, Hantarex, Philips y mais , . Tef, sin hilo { 200m) I8 500 Pis
Aventura 4.554 P Diesde 16,000 I - Te ot . £ e i 2
Game Packd | 2.508 Pis esde 10, fas el. sin hilo (7T00m) . . ... .. 48.300 Pts,
Game Puchi 3 2.508 Pu ef, =i 5K 4
Game Packd 3 37508 Pis Tef. sin hilo (5Km) 89.500 Pts.
Game Packid 2,508 Prs ¢ ~ Limitador lamadas . . . . . . . 5.300 Pts,
Simulsdor Vuelo 5.700 P g F- Traclada li: o 7 9
Othelio 1430 Prs # ACCESORIOS ; ﬂ Traslada lamadas . . .. 22,700 Pis.
Laberinto 1430 P Supletorio teclado ; .. 8100 M=,
Juegoa (F1-15) 925 Pu Diseo 5 Megabyvies i . 366,912 s
K Be-J 10 s P # = 2
;:::::.ln:-“_:; o Tarjeta PAL Color . . ., | 21320 Ps
VESTOS N0 50N TODOS, TENEMOS £ hafets 232 gere o, 20,000 P FOTOCOFIADORA PERSONAL
F e e L “arpeta 830 O ! 00 Pis 1 1 £
STOCK MAS DE 300 PROGRAMAS, SO- : I:I.l.l.' ?‘IP:lc:'lh'll i 2 -i-l 000 |T. La mis pequeiia (cabe en su mesa), la mis
Farjeta 280 . .. . ..1._1.l_1"'f'| P1x comoda, la mds util, la mds ripida, la mis
:”” 'l‘“”.‘.h t-l-ll-_!-’.llr e ee o 5,800 Prs. sencilla ... Y POR FIN LA MAS ECONO-
QUINTUPLIQUE SU ACCESQ A || Microbuller 16K ... ... LLAML Ps. || MICA (la de la TELE. . )
DISCO nterface impre . o« 13.500 P13 “ . ~
; Versa Writer e T 318.272 P1s CANON. '('AN0N~-{-ANDN- CANON
No precisa modificar su hardware Taricta 128K LL \-\1|- P 3
DIVERSLDOS arjeta 128K . .. " LA 5 .
Sistema Operativo d -R[?! ]')UI? APIDO Fablero gafico . ' + + LLAME Pts, P( 10w ensmmniaaes AAA08 Hy.
Sislema Opers de Disco R/ . Loctor Optice . . , . . LLAME Pis. PC20....cnvnienens 178,000 Pts,
Compatible con todos los discos DOS. MODEM LLAME Pt
‘e o g MODEM . ... ... . = - Pis.
T ;ll:.-:lkl I-.I1I\.lllu[:~j.\llLlllkrL I::l\j:1J\|I\i1l:-l.]il-.lillllftjIlll})l[I'i supcrtalkes e s LLAME Pts. FIRST i
T \Br odon b comandy s stand: : Teclado numérico | ... 13.200 Pis, Distribuidor  Oficial de fotocopiadoras
" sl M "\)R-'\I IVA: Tecl. num, multifun, . . . . . . 24.312 Pts. CANON..CANON. .CANON, LCANON
APPLE DOS DIVERSI-DOS Eprom (minisculas) . .. ... 7950 Ps 1
SAVE $ 271 sec. 5.9 sec. ||| Jovstik cee-v....LLAME pts. [[—— VENTA POR CORREO:
Loan $ 19.2 sec. 4 5 soc Paddle . ... ... . .« . LLAME Pus. Mande su pedido, pago: talon conformado,
BSAVE®* 13.6 sec. 41 sec Cabezales para sus impresoras v mas de 100 o giro postal. Pedidos inferiores a 4500 Pis.
BLOAD* 9.5 sec 2.6 sec. accesorios, Mas de 30 programas especiales anada 150 Pts. gastos envio. Catdlogo com-
READ** 439 sec 12 4 o para sus tarjetas, pleto: 100 Pts. en scllos. Pagos con VISA,
WRITLE®** 445 soc. 14.9 sec. indigque numero, fecha caducidad v firme su
APPEND** 213 sec. 2.3 sec. pedido,
* Hi-res screen § BO-sector BASIC progran Pedidos oferta del mes, afiada 150 Pts, gas-
"% §3ector text file. 2 tos de envio (salvo que pida otros articulos
que no scan de oferta)
La presente lista de precios es suse eptible de
3.857 Ptas. ser modificada sin aviso previo. [

;‘\TENCION. Como OFERTA DE LANZAMIENTO, cada pedido de Software, que supere las 10.000 Pts., se le regalarin 5 Programas sorpresa
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tencidn del constructor de estar
presente en el mercado de las
pymes, pero esto, en contra de

lo que le habia dado el éxito:
materiales de performencias ra-
zonables a bajos precios. Todo
eso puede cambiar con el anun-
cio de una nueva mdquina: el
modelo 100 que serd una madgqui-
na portable, funcionando con
baterias recargables y dedicado
al tratamiento de texto; su pre-
cio sobre los 800% es muy pare-
cido a los que serdn para los por-
tables de Commodore (unos
1000%) aunque estos Ultimos
tienen dos unidades de discos.
Mientras tanto Tandy anuncio
en los USA su ordenador de bol-
sillo: el P.C. 4 (que es equivalen-
te al Sharp PC 1251). {Pero
adonde ha ido a parar el PC3
que lo esperabamos entre el PC.
1 (Sharp 1211 luego 1212), el
PC-2 {Sharp 1500) vy el nuevo
P.C.4?7

[J cp/iB)/M Hay mucha activi
dad en Digital Research, el
padre de CP/M. Uno detrds de
otro, una serie de acuerdos aca-
ban de firmarse con NCR, Texas
Instrument y Tandy. Al mismo
tiempo, anuncian un nNuevo
comprador, el “C" quién permi-
tirfa una compatibilidad entre
CPfm y UNIX.

éEsta ofensiva seria parte de la
guerra entre CP/M y MS/DQS?

Se sabe que la primera batalla la
gané MS/DOS imponiendose en-
tre otros sobre el IBM/PC. Pare-
ce que Digital Research lanzard
una ofensiva en varias direccio-
nes: una hacia |1BM, comerciali-
zando una version de CP/M para
el PC aun precio inferior al de
IBM; otra dirigida a los otros
constructores y la tercera siendo
la compatibilidad con UNIX a
través del lenguaje "'C".

[J El Ordenador Personal Deci-
sion Mate V de NCR serd equi-
pado ahora para permitir una
conexidn a Omninet, red local
de Coruus Sistems,

NCR es el décimo constructor
que adopta este sistema. A los
términos del acuerdo, NCR
fabricard y comercializard sus
propias interfases, a partir de
tudios realizados por
Omninet puede tener conecta-

1200 metros con la posibilidad
de repartir el uso de los grandes
periféricos.

O e departamento de mi-
croelectrénica de General
Instrument v la sociedad Milton
Bradley Company acaban de po-
ner @ punto un circuito de reco-

pasd por el mercado espafiol sin
pena ni gloria,

A lo mejor se despiertan v llega-
mos a conocer mds el People
que el Boss,

[ Ei Z-800 acaba de anunciarse
en Europa. Con la llegada de es-
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Coruus.

nocimiento ¥ sintesis de la pala-
bra. Este circuito tendra una pri-
mera utilizacidon en los juegos en
base de T199/4A. Segun los res-
ponsables de Milton Bradley,
este circuito tendrd muchas
otras aplicaciones y en particu-
lar en los sistemas independien-
tés que necesitan un vocabulario
limitado.

OLYMPIA acaba de presentar el
People ordenador personal que
viene a cubrir un mercado al
cual no llegaba esta empresa has-
ta ahora,

People estd construido alrededor
de un 8086 (16 bits) con una
memoria de 264 a 904 Kb. La
pantalla estd disponible en color,
con 25 |ineas de B0 caracteres y
posibilidad grdficas de 640 x
475 puntos.

Tiene 2 lectores de discos de 5
1/4* de 665 Kb, por unidad vy
admite también un winchester
de 10 Mb. Utiliza el CP/M BE v
MS/DOS y dispone de C Basic,

te nuevo microprocesador (pre-
vista para finales de afo), Zilog
se lanza a ¢l mismo un desafio:
hacer mucho mejor ¥ mucho
mds que con el Z-80. Del punto
de vista técnico el resultado estd
conseguido, pero comercialmen-
te hablando queda mucho que
hacer sobre todo si considera-
mos que el Z-80 es actualmente
el microprocesador mas vendido
en 8-bits, El Z-800 es un 16 bits
muy peculiar y existird en dis-
tintas versiones y en todos los
casos mantendrd la compatibili-
dad (al nivel del cédigo binario)
con el Z-80 lo que asegurara asi
una transicion de los 8 bits a las
méaquinas 6 bits.

[J control  Data investiga las
tecnologias del mafiana: de paso
en Europa para analizar las futu-
ras necesidades del mercado de
discos, Grover A. Mullin, direc-
tor general de la Planificacidn
estrategica OEM y Ronald L.
Benton, director de marketing
OEM han desvelado los puntos
fundamentales de la estrategia

“Explosive’ de la micro-infor-
mdtica comercializande unida-
des de discos floppy y discos du-
ros) adaptados tecnoldgicamen-
te y financieramente a los mi-
cro-ordenadores

Han anunciado la “muerte” de
los discos Winchester tal v como
estdn concebidos hoy. La Com-
pafila apuesta sobre las futuras
tecnologias de cabezas a pelicula
fria (gran capacidad de lectura
y costo de fabricacién reducido),
los soportes con depdsitos metd-
licos y para B5-86 la grabacidn
vertical, Dijeron gue en el plazo
de tres afios 70 9/o del almace-
namiento de datos serd asegura-
do por unidades de 1 a 9 pulga-
das de didmetro con densidades
hasta 2.000 millones de cardcte-
res”,

Sabiendo que CDC va anunciar
este afio once nuevos productos
v que 80 9/o de las inversiones
en investigacion estdn dedicados
hoy al desarrollo de micro-peri-
féricos, podemos esperar el
anuncio @n los proximos meses
de unidades de 3 pulgadas 1/2
lecon discos duros v floppies,
estos Ultimos parecidos a las op-
ciones de Sony) con cabeza de
pelicula fina (cuya capacidad de
produccion es de 7 millones pa-
ra B3) y seguramente de discos
con depdsitos metdlicos.

El esfuerzo va dirigido también
hacia los Interfaces inteligentes
(1S1) que permiten la conexidn
de cualguier tipo de periféricos
al sistema.

Los precios del Bit van a bajar
muchisimo: en efecto hoy el du-
plicar las capacidades de una
unidad cuesta solo un 25 /o
mds que una unidad normal. En-
fin y para terminar una revolu-
cién para el archive de datos: El
disco aptico con capacidad de 1
Gocteto por un precio OBM de
4.000 $.

[J pericom 7800 es un nuevo
micro-ordenador compatible
IBM. Es ala vez un micro profe-
sional y un terminal. El terminal
pantalla es de MEMOREX quien
asegurard el mantenimiento del
conjunto. Entre otras caracteris-
ticas notamos que tiene 64 K
RAM y una memoria auxiliar de
4K RAM o de 8K Eproin, 2 sali-
das RS 232, 1 tipo Centronics y
un interface para unidad de dis-

dos hasta 64 ordenadores y peri- | Cobol. Es por lo tanto mucho de la empresa. CDC se dirige re- | cos de 5 1/4, un teclado de 87
féricos sobre una distancia de | mds atractivo que el BOSS que sueltamente hacia el mercado | teclas Azerty v 28 teclas progra-
mente compatibles con sus | liza por tres canales diferencia- | ratorios d! BA&F en este campo

equivalentes de IBM, lo que sig-
nifica que pueden sustituirlos o
ser conectados a ellos sin ningu-
na modificacién de las cadenas
de programas o del sistema ope-
rativo, Por ello BASF es un
“PCM* (Plug Compatible Manu-
facturer) que traducido quiere
decir: "“Fabricante de equipos
compatibles’.

Sin embargo no hay que olvidar
que la entrada de BASF en el
sector de proceso de datos fue
por medio de los soportes mag-
néticos de los que BASF es
suministrador destacado a nivel
mundial. Su distribucién se rea-

dos: su propia red de ventas,
otros fabricantes y comercios es-
pecializados. El primer producto
que se fabricd fue la cinta mag-
nética para ordenador que se be-
neficio del profundo conoci-
miento y experiencia adquiridos
desde cincuenta afnos antes en el
desarrollo de la primera l::lntl g
magnetofonica. .

Los diskettes, comercializados |

bajo la marca registrada Flexi-
Disk® , son discos flexibles con
soporte plastico cubiertos de

‘una capa magnética especial y | e
envueltos en una bolsa protecto- |
 ra igualmente de pldstico. Conti-

la ‘-B:blia.
b Fara mm}m la cut:launﬁ-dmun-- -

: nuas investigaciones de Im labo-

se materializan en una acelerada

inern onales de
ﬂlﬁ i nonﬂhﬂ'm

evolucidn tendente a lograr cada | BASF,
dia mayores densidades de gra- | soporte
bacién como la del FlexyDisk | i

5.25 pulgadas en el que cabe por
dos veces d__uxm mrnphﬁn de

en 1982 ha sido doblada la

1 -,upamdad de produccitn de dis-
ket'm en la idbril:‘n de Willstaett.

ispone ademds de

ntras fsdmriuenEEUUV'
MEMWM ﬂwmlnh’tm: P y
cualguier =

El Ordenador Personal, nim, 14

Abril 1983 7




la revista de informatica para todos O.P. - la revista de informatica para todos O.P. - la revista de informatica para todos O.P. -

mables, la pantalla admite 1.920
cardcteres. Dispone del CP/M y
de programa de comunicacidn
bi-direccional micro/unidad cen-
tral.

[ TExAS INSTRUMENT ha
presentado su P.C. a base del
8088 que promete ser muy inte-
resante: un satar como lisa vy
Xeros y el reconocimiento vocal.
Hay wvarias opciones: pantalla
cuatro colores, Wuichester inte-
grado de J Moctetos, tarjetas
adicionales (grdficos por ejem-
plo). Es capaz de soportar 4 5.0,
estandard de base (MS-Dos, CP/
M86, Concurrent y P-Systeme),
Este micro-ordenador dispone
de un centenar de logicales de
aplicaciones y distintos lengua-
jes: Basic, Fortran, Pascal, Cobol,
C-Basic, etc...

Esperamos darles mads informa-
ciones en cuanto T.l. espafa
piense en informarnos al res-
pecto.

[ Rhéne Poulenc ha presenta-
do un lector de discos: el RPS
700. Es un lector gue wutiliza un
cartucho de 5 discos de 5 1/4"
de una capacidad no formateada
de 8 Moctetos con una interface
eléctrica y ldgica idéntica a los
de los lectores de 8",

[J EL AXEL AX20 es un mi-
cro-ordenador de 16 bits cons-
truido con un microprocesador
8088. Tiene una pantalla de 24
Ifneas de BO caracteres con ma-
yusculas, mindsculas y semi-gra-
ficos, Las teclas de Funcion pro-
gramables se sitian sobre la par-

Q April 1087

te inferior de la pantalla, Sobre
parte derecha del teclado, estd
incluido un lector de disco des-
tinado a la carga de los sistemas
operativos y de los programas.
Dispone ademds de un modulo
con dos lectores de discos. Se le
puede acoplar una extensa gama
de periféricos, Todavia no estd
comercializado en Espafia.

[J sISTEMAS PARA AYU-
DAR A LOS SORDOS. Detrds
de las escenas con subtitulos
que transmitird proximamente
la television australiana para los
sordos, hay dos sistemas de
ordenadores desarrollados por
Logica. El primero, llamado Su-
pertext, estd en funcionamiento
en el Centro Australiano de Sub-
titulos (ACC) de Sydney. Este
sistema se usa para preparar los
subtitulos para las emisiones de
las estaciones de la television
australiana usando la norma Te-
letext del Reino Unido. Los sub-
titulos se codifican como tele-
texto, se incluyen en la parte no
usada de la sefial de la imagen y
se transmiten con la imagen nor-
mal. Los telespectadores con
aparatos de television equipados
con decodificadores de teletexto
podran recibir los subtitulos su-
perpuestos a la imagen normal
cuando lo deseen. Las estaciones
de TV vy las compafiias de pro-
duccién pueden suministrar al
Centro Australiano de Subtitu-
los programas en cinta de video
y, usando el sistema Supertext,
los técnicos de ACC introducen
el texto que se quiere presentar
y establecen interactivamente el
formato, la posicidn, el color y,
lo que es importantisimo, la sin-
cronizacion de cada subtitulo.
Los subtitulos de un programa
se almacenan en un disco fle-
sible que se facilita a la estacion
de television. El segundo sistema
de Légica acepta los discos flexi-
bles suministrados por el referi-
do Centro y transmite los subti-
tulos. Este sistema, del que se
instalardn dos para la Australia
Broadcasting Corporation, em-
pezard su servicio de subtitulos
a principios del afio en curso.

[ creacién de un grupo ‘Orde-
nador Personal” en Hewleh-

Packard: Cyril J. Yansouni diri-
gird el nuevo grupo O.P. dedica-
do alas actividades de comercia-

lizacion de los ordenadores per-
sonales y puestos de trabajos de
H.P.

O Digital Research anuncia pa-
ra el IBM PC ladisponibilidad cie
una version de CP/M 86 v un in-
terpretador logo llamado LOGO
DR. Por otra parte, Digital Re-
search (muy activol propone
una versién 16 bits del PL/1 vy
del compilader C-basic.

[] sperry Univac es ya acciona-
rio de MPI (Magnetic Peripherals
Ine.}, filial de Control Data en la
cual CIl Honeywell Bull ha tam-

bién adquirido una participacion.

Segdn este acuerdo la division
de sistemas de almacenamiento
de datos de Sperry Univac debe
fusionarse con MPI,

Acaba de aparecer el ATARI
1200 XL como ordenador del
Hogar pero con 64 K RAM, El
teclado es adaptable al standar
Europeo y permite la adicion de
los signos especiales a cada pais.
Ademds dispone de 12 teclas de
funcién  programable. Tiene
también una tecla help, (isoco-
rrol} ¥ unas teclas para el con-
trol del cursor, Por supuesto es
todo color y permite representar
unos 256 colores en pantalla.
Dispone también de un altavoz
para su hermosa voz con cuatro
voces v 3 1/2 octavas. El 1200
XL es totaimente compatible
con los periféricos y los progra-
mas de sus hermanos mayores,
En opcidn, encontramos un ca-
sete para la memoria, una impre-
sora de 80 columnas y también
otra de 40 columnas ademds de
ser un plotter,

COMELTA, S.A., nos permitird
comunicar con nuestros amigos
ordenadores personales utilizan-
do el teléfono y el CCITT CAT
MODEM., Este aparato parece
fiable y lo probaremos en cuan-
to sea posible, La velocidad de
transmision es de 300 baudios o
menos.

Se oye en los alrededores del Ja-
rama, quée para la proxima carre-
ra de motos, habrd un equipo de
una casa de informdtica. Parece
ser que este equipo se llamard el
Bellton's Computer  Racing
Team. Esperamos que los orde-
nadores ayudardan al corredor
Joagquin Gali y su Bultaco alle-
gar |os primeros como quiere ser
su equipe en el mundo informd-
tico. Este gran corredor iba en
séptima posicion en Monza
hasta casi el final de la carrera,
cuando tuvo que abandonar por
fallo técnico.

Manifestaciones

En el palacic de Congresos de
Barcelona se celebrard los dias
27,28 y 29 de Octubre el segun-
do Congreso |beroamericano de
periodistas especializados y téc-
nicos.

FEEREARE N R R RN RRE R

La NCC 83 (National Computer
Conference) se celebrard en
AMNAHEIM (California) del 16 al
19 de Mayo.

AR BRBTRNERERERETRERES

Infodial del 24 al 27 de Mayo en
Paris.

FRRREAEREEREREE R R

Bureautica AFCET-SICOB 83 y
PRINTEMPS CONVENCION
del 30 de mayo al 3 de junio en
Paris v en las mismas fechas se
celebrard la primera exposicion
internacional’ de prologicales (o
sea paquetes de aplicaciones).

AEERRERNBENRRBEREEREES

La Exposicion internacional so-
bre tratamiento de texto se ce-
lebrard en el Centro Wembley de
Londres del P 24 al 27 de Mayo.

L R R S R ]

El segundo CP/M 83 se celebrard
en Boston del 29 de Septiembre
al 12 de Octubre en el Audito-
rium Hynes de Boston, CP/M 83
se dirige a los investigadores v
distribuidores de CP/M y consta
de una parte importante dedica-
da a ensefiar el uso del CP/M.
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INFORMAT-B3 se celebrard en
Barcelona del 2 al 10 de junio.
Este afio los temas serdn: Ofimd-
tica, Ordenador Personal, Infor-
mdtica grdfica, Telecomunica-
ciones, Servicios Informdticos y
una seccién para OEM'S.

Informat'83 incluye también en
su programa la celebracién de la
CIL B3 para la cual se espera
una gran afluencia de congresis-
tas de 20 paises.

nuevos
productos

DISCOS DUROS
“WINCHESTER" PARA
MZ80A, MZBOBE y PC 3201.

Ahaora tenemaos la posibilidad de
anadir a la periferia de dichos ti-
pos de ordenadores personales,
las facilidades de disco duro tipo
“Winchester'’, si bien bajo deter-
minadas condiciones, que han
de ser tenidas en cuenta y
especificamos a continuacién:

1. Ante todo, advertirse que el
manejo de tales discos duros
debe efectuarse a través del

sisterna operativo CP/M en el
que haya utilidades para dis-
co duro y el tipo, precisa-
mente, de ordenador perso-
nal SHARP que vaya a ser
utilizado.

2. Conjuntamente con este sis-
tema operativo, hay gue uti-
lizar uno de los lenguajes que
pueden ser soportados por el
CP/M y que, por supuesto,
admitan manejo de ficheros.
Estos lenguajes también de-
berdn estar preparados para
ser soportados por el tipo de
ordenador personal SHARP
autilizarse,

3. Cada disco duro debe tener
para efectuar el “back up” o
copiado y/o carga de la me-
moria del "“Winchster’" un
minifloppy disk al menos.

4. Los ordenadores personales
deben tener la suficiente me-
moria para soportar el siste-
ma operativo CP/M v los len-
guajes a ser utilizados, mas el
software de utilizacion de ca-
da utilizador y por ello en el
caso de MZ80B hay que uti-
lizar memoria de 64 kbytes.

6. En los PC 3201 ha de hacer-
se la implantacion de hard-
ware necesaria para utilizar
el CP/M, lo que hace que la
utilizacion de estas facilida-
des en este sistema sea algo
mds costoso.
Sttt A e ety
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Indescomp tiene preparado un
paguete de 25 programas para el
Spectrum que serdn comerciali-
zados vy distribuidos exclusiva-
mente por Investrémnica, como
ya hicieran con el Dragon 32,
Todos los programas estdn escri-
tos en codigo maquina, han sido
traducidos al castellano y son
numeros uno én Inglaterra.
rirdoddidd oodddadodddd

DIRAC, S.L. acaba de anunciar
la proxima presentacion al mer-
cado espafiol de la nueva impre-
sora de color de SEIKOSHA,
GP-700 A. La caracteristica
principal , es que la cinta entinta-
dora esta colocada verticalmente
y tiene los cuatro colores base
de reproduccién de artes grafi-
cas: negro, rojo, azul y amarillo.
Lo cual le permite reproducir
practicamente todos los colores,
pero que en realidad le dd una
paleta de 64 colores distintos, lo
cual es mas que suficiente para
cualquier texto y grificos. Y
con una velocidad de alrededor
de 100 Cps afadido a un precio
inferior a las 100.000.- pts, cau-
sara un auténtico impacto entre

los usuarios de los ordenadores
personales. Le informaremos
mas ampliamente en cuanto ten-
gamos esta impresora.

SRttt d ettt drddddd

Durante el mes de marzo Rank
Xerox Espafiola S.A. halanzado
al mercado el micro Xerox 820-11
ordenador profesional de sobre-
mesa de la familia 820 que in-
corpora  potentes posibilidades
de memoria, impresion e inter-
comunicacidnes.

El Xerox 820-11 amplia signifi-
tivamente las prestaciones del
micro 820, ofreciendo las opcio-
nes de andlisis financiero, uso
como terminal inteligente y pro-
cesador de textos, ademds de su
sistemna de archivo electrénico y
procesamiento de datos. Puede
incorporar opcionalmente el
Hard/Soft para grificos de alta
resolucion, de barras o circulares,
por medio de “‘menus’’ en cas-
tellano,

El Xerox 820-11 consta de los si-
guientes elementos:

Pantalla de 24 Iineas, con 80 ca-
racteres por |inea, conteniéndo-
s¢ en ella la unidad central de
procesamiento, que és la conoci-
da vy probada Z-80A de Zilog,
con memoria RAM de 64 K y
ROM de 8 K. La intensidad de
la pantalla puede ser graduada,
resultando de comoda lectura.
Unidad de teclado, en espafiol,
con un drea numérica adicional
para dotarlo de mayor rapidez
¥ comodidad en el tratamiento
de datos.

Unidad de memoria externa, dis-
ponible en varias opciones que
comprenden desde los 256x2
Kilobytes hasta los 11 mas 1
Megabytes, es decir, de la confi-
guracidén de 8" en cara y densi-
dad simple hasta la unidad de
disco rigido y diskette de 8"
con doble cara y densidad,

Impresora, elegible entre las va-
rias opciones que representan la
Xerox Diablo 830, de margarita
y bidireccional, de gran calidad
para tratamiento de textos, la
Xerox 620, menos rdpida que la
anterior aunque de andlogas
prestaciones, y una gran varie-
dad de impresoras matriciales
como OKI B83A y 84A, Epson
80 FT 11l y Epson MX 100.

La capacidad de comunicacionegs
de la Xerox 820-11 le permiten
el acceso a otras fuentes de in-
formacion, internas o externas.
Las opciones de comunicacidn
que ofrece el equipo incluyen
los protocolos TTY, 3270, 3880
¥ Punto a Punto; esta amplia
gama de "soft" disponible per-
miten al Xerox B820-11 operar
como un terminal inteligente,
transmitiendo o recogiendo la
informaciéon de un ordenador o
usandose como terminal en
“batch*’,
frgigegedidagebigagedegtdigetelatotatilafte]

El Sistema ECONET desarrolla-
do por ACORN es un protocolo
de comunicaciones, y su apoyo
de Hardware, que permite la
transmisidon de datos y progra-
mas entre varias estaciones de la
misma o diversa naturaleza,

Este Sistema establece una co-
municacidon entre un maximo de
254 estaciones, separadas una
distancia de 300 metros sin res-
tricciones en tiempo de acceso.
Sin embargo, permite utilizar |i-
neas mds largas reduciendo la
frecuencia de transmisién, por
ejemplo 1.700 metros, con una
frecuencia de 107 Khz.

El Controlador del sistema de
transmisidn es capaz de evitar la
utilizacion simultanea por parte
de dos o mds estaciones de la
red, estableciendo prioridades e
indicande las disponibilidades
de la | inea.

El tiempo de espera de cualquier
estacion para acceder ala red es,
en el peor de los casos (254 esta-
ciones) inferior a un segundo.

La wersatilidad del sistema per-
mite conectar entre si diferentes
tipos de estaciones, ajustandose
asi a las necesidades del usuario.
La red puede disponer, o no, de
una estacion mds potente, como
estacidn principal.

A su vez permite la total inde-

pendencia de cada estacidn, asi

Ab=if TODD
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como la continuidad de la red,
aunque una, o varias, estén fuera
de servicio, o incluso desconec-
tadas.

El sisterna ECONET tiene una
aplicacion directa a sistemas de
ensefianza permitiendo el con-
trol y correccién de trabajos
desde un puesto central dirigido
por el profesor, a toda una serie
de estaciones distintas,

Tanto durante el desarrollo de
los ejercicios como al final, el
profesor puede controlar y co-
rregir si es necesario la ejecucion
de los trabajos, y obtener un do-
cumento escrito de los resulta-
dos de cada uno de ellos.

fofoadrodordododdoddd

El nuevo ordenador de Bolsillo
Sharp P.C. 1251 estd disponible
en Espaiia y como todos los pro-
ductos SHARP Informdtica co-
mercializado por Mecanizacion
de Oficinas S.A. El 1251 es, por
el tamafio y el peso de solo 115
gramos, realmente un ordenador
de baolsillo. Una vez colocado en
el modulo CE-125, siempre por-
table, dispone de una impresora
de una grabadora de microcase-
tes. El 1251 dispone de un tecla-
do alfabético y teclado decimal,
pantalla de cristal liquido con vi-
sualizacién de 24 caracteres aun-
que la linea completa sea de 80
caracteres. Dispone de 425 K
RAM y de 24 K ROM. La me-
moria RAM se conserva perma-
nentemente. El PC-1251 se pro-
grama en Basic y dispone de una
documentacién en castellano.

DoEEEBRBR O
CEDENEROEC D E @ |
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\riGI’I? BN un COI‘I]UI‘IID cumpacto
y facilmente transportable. La
alimentacidn se efectua median-
te una bateria de Ni-Cd.

En cuanto a las caracteristicas
eléctricas, mecdnicas y de trans-
misién, el interface CE-158 se
ajusta totalmente a las normas
dictadas por la Asociacién de In-
dustrias Electrdnicas de EE.UU.

La unidad se suministra con un
completo manual en castellano
que contempla con abundantes
ejemplos los dos modos de ope-
racién del interface:

Modo de programa BASIC
Modo terminal (intercambio
de datos con otro ordenador,
elaboracion de datos de me-
diciones efectuadas con ins-
trumentos, etc.).

El interface CE-158 permite al
ordenador de bolsillo PC-1500
ser conectado con una extensa
gama de periféricos, que estén
equipados con el interface RS-
232C, tales como: Acopladores
acusticos, Impresoras de matriz
de puntos o de margarita, Plo-
tters, Digitalizadores, Ordenado-
res, Monitores de video equipa-
dos con RS-232C, etc,

Como todos los productos de la
Division de Informdtica de

SHARP CORPORATION, el in-
terface CE-158 es comercializa-
do en Espafia por la firma ME-
CANIZACION DE OFICINAS,
S.A. y por su red de distribui-
dores.

- f=d- . ppegegepef S e Ran] 1o 522

Los interfaces R5-232C y Para-
lelo para el ordenador de bolsi-
llo SHARP PC-1500 convierten
a este equipo en un potente cen-
tro de informacidn, que puede
ser transmitida hacia otros or-
denadores de forma directa o a
través de modem aclstico, ©
procesada autondmamente y ser
vertida en una extensa gama de
periféricos. Con este nuevo dis-
positivo el PC-1500 ve notable-
mente incrementadas, si cabe,
sus ya excepcionales posibilida-
des,

El interface CE-158 incorpora
en un Unico blogue un interface
RS-232C v uno en Paralelo, Sus
dimensiones son 86 mm de an-
che x 115 mm de profundo x
50 mm de alto, lo que lo con-

CONTROL DATA es, desde
hace varios afos, el mayor sumi-
nistradi* mundial de equipos
perifes cos para otros fabrican-
tes n'e urdenadores, Durante el
pasado afio 1982, C.D. Ibérica
ha comercializado los productos
para este mercado (Unidades de
Disery, Impresoras, Armarios de
Banda Magnética, Unidades de
Diskette, etc.), extendiendo su
base de clientes y consolidando
este Departamento con vistas a
un futuro que se presenta pro-
metedor, a causa de la revolu-
cion tecnoldgica que CDC anun-
cia para el presente afio, durante
el cual, serdn anunciados y pre-
sentados nuevos productos que
se espera marguen el camino por
el que discurrird el mercado
0.EM.

Entre otras innovaciones, COC
anunciard discos de 3,5 pulpadas,

incorporard la tecnologia propi-
cia de los grandes sistemnas
(**thin film") al mundo de los
mini y microordenadores, con-
tinuard con el desarrollo de dis-
cos Gpticos, v aplicard el novi-
simo método de grabacion verti-
cal a fin de aumentar espectacu-
larmente la capacidad de alma-
cenamiento, a la vez que se re-
duce el costo y la ocupacidn de
los dispositivos,

Control Data anuncia su nueva
serie de sistemas y productos
CAE (Computer Aided Enginee-
ring) que cubre el mds amplio
espectro de sistemas distribuidos
con soluciones integradas de
ayuda al proceso de fabricacidn,
desde el disefio conceptual al
producto final,

Dos nuevos tipos de productos,
una serie de procesadores distri-
buidos y el nuevo “Cybermini™
170815, asi como nuevos desa-
rrollos en aplicacidn y servicios,
constituyen las bases de la solu-
cion integrada CONTROL DA-
TA — ICEM (Integrated Compu-
ter Aiden Engineering and Ma-
nufacturing).

El nueve Cyber 170/815 “CY-
BERMINI* constituye el final
de esta serie, disponiendo de to-
das las aplicaciones integrantes
de la solucién ICEM, asi como
la capacidad de soportar hasta
40 terminales grédficos.

Bty A A A ey
IDS, Internacional Dealer Sys-
tem es una division de Seresco,
S.A. miembro del grupo inter-
nacional G.5.1. que actualmen-
te cuenta con una plantilla de
70 personas, especializadas en el
campo de los concesionarios de
Automdviles, camiones, material
agricola, etc., ete.

Su vocacidn es de proporcionar
una gama de servicios gue res-
ponden a las necesidades de los
constructores vy de los concesio-
narios, respetando al mismo
tiempo las exigencias de los pri-
meros y las especificaciones e in-
dependencia de los segundos.

Y efectivamente para este sector
generalmente con stock de pie-
zas de recambios muy importan-
te esta empresa presenta una
gestion de stock particularmente
optimizada que ademds puede
estar comunicada con la del fa-
bricante para actualizacién de
precios y de nuevos recambios.
Ademds propong un paquete de
gestion especializada para este
sector al que se puede sumar:

v
. p—

“Contact” que permite automa-
tizar el contacto con el cliente
para preparar las futuras ventas.
Motamos un servicio particular-
mente interesante: MINITEL
que con una sencilla llamada te-
lefdnica le permitird, a travds de
su terminal de pantalla, localizar
vehiculos nuevos v de ocasidn,
locdlizar piezas dificiles de en-
contrar, consultar las tarifas ge-
nerales, etc...

MNos sorprendid, por ser la pri-
mera que vemos, una aplicacién
de formacidén de personal com-
puesta de un IBM PC (pero se
puede utilizar cualquier 16 bits)
un Winchester de 10 megas, un
video disco laser de 30 cm., una
pantalla gigante e incluso un wvi-
deo casete. (ver foto).

El video disco permite un alma-
cenamiento de datos muy im-
portante (hasta 800 megas) con
una seguridad y calidad 4ptima
de imagen vy sonido, Estd claro
que todavia no podemos grabar
datos pero como banco de datos
es optimo, La aplicacién que he-
mos visto permite utilizar ambas
cosas mezclando imagen, sonido
y datos visualizados de la panta-
lla del erdenarlor personal, Por
lo tanto si &s un curso general
vemnmos una pelicula animada en-
sefiando como hacer un trabajo
determinado, si es un curso es-
pecializado vemos aquellas par-
tes de imagen y texto sobre el
tema. Otra aplicacién es la auto-
formacién por el mismo emplea-
do al cual ensefiamos una técni-
ca determinada por una selec-
cién de textos (O.P.) voz y ima-
gen (video disco) vy al final se
puede también examinar (con
nota final) al empleado por me-
dio del programa adecuado,

Esta nueva técnica promete ser
de lo mds interesante y estare-
mos pendiente de esta tecnolo-
gia.

ToddTdeddteedododadad
Milton Espafia presenta dos no-
vedades: Vectrex es un video
juego provisto de su propia pan-
talla v de un panel de mandos
con cuatro teclas de accién y
una palanca de control que per-
mite un giro de 3609, Vectrex
tiene una amplia gama de juego
&N Cassetes.,

Para aquellos apasionados de los
robots y para los nifios se co-
comercializa bigtrak un vehiculo
cuyo desplazamiento es progra-
mable (hasta 16 ordenes diferen-
tes). El programa almacena estas
ordenes y luego las ejecuta reco-
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SPECTRUM OSBORNE

COMMODORE 64

1. CASSETTE CON 5 PROGRAMAS.

2. LIBRO. LOS 40 MEJORES
PROGRAMAS PARA EL

1. DISCO DEMO

SPECTRUM. 2. CASETTE CRAZY KONG
16 K 39.900 Ppts. 3. CASSETTE ALIEN PANIC
48 K 56.850 pis. 110.000 Ppts.

. MONITOR FOSFORO VERDE
. WORDSTAR

. SUPERCALC

. C. BASIC

M. BASIC

310.000 pts.

Mmhwln =

1. MANUAL INTRODUC. BASIC CON
2 CASSETTES

ORIC 1-48 K

1. 50 PROGRAMAS LISTADOS
2. CASSETTE CON 3 PROGRAMAS
3. LIBRO 34 AMAZING GAMES

14.975 pts.

2. CARTUCHO A ELEGIR

3. 50 PROGRAMAS LISTADOS.

44 500 pts.
NEWBRAIN

s Fossie _
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o O O R B & 1. CASSETTE CITY BOMBER

1. CASSETTE DATABASE 2. CASSETTE DATABASE 1. CASSETTE BASE DE DATOS
CON VISOR............ 83.000 pts. 55.000 pts. 2. CASSETTE ESCUELA PILOTOS F1
SINVISOR. ........... 75.000 pis. 75.300 Ppts.




I—PEDIDOS URGENTES POR CORREC

HARDWARE ZX 81

16 K AMPLIACK] JE MEMORIA
32 K AMPLIACION DE MEMOR|A
B4 K AMPLIACION DE MEMORIA
TECLADD PROFESIONAL
GENERADOR DE SOMIDOD
GENERADOR DE GRAFICOS
INTERFACE CENTR
0 SAVE [C
SET DE GRABAC :]'\
Ureciand e D 130 K con
INVERSOR DE VIDED
INVESTRONICA
16 K AMPLIACION MEMORLA
IMPRESORA SINCLAIR

JUEGOS ZX 81

Mazogs. 16K C/M.A/R.G/A N® 1 én
wverias en Inglaterra. Extraordinanios grafi
0% arumados

3D. Monster Maze. 16K.C/M.A/R.G/A
Tridimensional espectacular persecuciin del
RoNSIrU0 Ol kabennio

30, Defender. 16%.C/MA/R.G/A, Trid
mensional batalla galbctica con increibles
tectns espaciles

Comecocos. 16K.C/M.A/R.G/A, Versian
del popular *'Puckman™, Extracndinara mo
wilidad v grificos

Damas B Ajedrez. 16K. Los dos juegos
mbs famosos de inteligencia én un solo
casdatte

City Patrol. 18K, La intrépida patrulla s
pacial deberd encontrar 8 los QUEFTERDS g8
icticos y aniquiarios

Cantipade, 16K, Espectacular verssdn del

2.200

2,200

popular juego de los imvasores, Gusancs
1

MOMIcos
Space Attack. 16K.C/M.A/R.G/A Con

su safisticada nave deberd destruer Las bases
1

enETIGas

Sabotaje. 16K, Serd capar de burlar la vi
gilancia de los guardianes y Salotear su
abjetiva?

Air Traffic Control 16X, Serd capar de
hacer despegar, seguir ol rumbo marcado ¥
aterrar oon un 747

Crazzy Kong. 16K.C/M.ATR 1_-, A, Verssin

del popular ' Parc”. Subir escalerss y psos
1

sonaando los cbstdoulod

Pack 2. 16K, Inchuye thes jusgos populanes.
Particla de cartas, wres en rayd, [FEQEINETES
¥ DAGmms

Invasores. 16K.C/M.G/A. Sensacional
movameento y graficos de abens, Tres nive
s de juego. . ..

Asteroides. 16% C/M.G/A. Control, mavi
meento y depans an (odas direcoiones de
pantalla

Bombardeo. 165.C/M A/R.G/A. Destru

ya la ciudad enemiga con las bombas y
1

fuego laser de Su Baronave - .

Nightmare park. 18K Cruzar o pm:--c ¥
sorea s innumarables peligros a que e
someterd su ZXB1

El dictador. 16£. Como presdents de In

repoblics de RAitimba su deber serd recom
)

poner su pais. Guerrikas, atentados
Consisllation. 16K. Potants telescopo
capar de visuslin o caelo de noChe v BOET-
cangl CON §U 200m A las estrellas. . s
Misidn en la profundidad. 16K, Buceanda
en la profunckdad deberd rescatar of botin
de un carguern hundida

Grand Prin. 16K, Conducw su wm con
destrezs & travis del sinuoso circuito. 4 ni
voles. Incluye RESCATE ESPACIAL

La bella y |la bastin. 165 Concentracidn y
smapenss, Encontrar y rescatar a su dama
del castilly o5 su misiin .

Pack B. 15.C/M.A/R. Incluye I:rH magni
ficos juegos: invasores, astercedes v Broakout

Ajsdraz 1K C/M. Increible programa en
tan stlo 1K, Incluso delecta mMavwTeenios
AS

H ODISEA ESPACIAL (Teader) Quicksita
La més fascinante avenurd con los mas
espectaculares graficos animados, en
fres pares: recorrido por 08 planetas
ks alejados de la tierra donde debe
Femos Blerrizar, COMPIST Carburants,
provisiones 8 cambio de vender produc
108 O SUStancias @ los exirafios habé
tanies que tratardn pof 10008 SUS 50
fisticados medios de apoderarse de
MBS MEiganaa i FeMensmos on s
planstas. Una histonia que so desarolla
on planetas desconocidos y que S
(ricrs prOGSQONGES Semos MOSoDS
MNuestra inteligencia sach 1 responsable
de nuestro &xnp. Los mejores grificos
¥ ESpactaculaies sfectins sonoros
IN.* 1 en ventas en la M, FAIR HOME
COMPUTER [Checago. EE. UL

#HSUBSPACE STRIKER 16 K

Especiatuls’ @NCUBNITD CON NAWVES FNETEgES
Muestro unico obseiveg pard SOl éwr 5
destruirios. Increibles grificos v elecios
JONONOS

% FIRE-FOX: 16 K. El mas espectacular des
D, Vi ¥ aterrizaje de cualqueer nave
iripulada. Haltwhdad, sskgenca v Oestaza
serdn nescesanos para reahrar con exito 1
mds termarania misidn, Increibles edectos
N.* 1 de wentas en Inglatenra

'GlLﬂXI& ¥ MUNCHESS [Quicksilval
16K Dos espectaculanss juspos on Gos cas
semes, 1 Encwmro espacisl conrd ndves
enamigas. Inteligencia y habdidad sérdn ne-
cesarias para realizer la esirategia mis po
stiva, 2. Populdr jubgo de lod malignos

'MME DRAG & GOLF. 16K, Debes p
lotar con destreza o bokdo por el labenn
to de competicidn, evitando of choque con
o bobdo perseguidor. Incluye ademas o
apasisnante pege " GOLF

UTILIDADES ZX 81

CODIGO MAQUINA, 16K Raskia, oepura
¥ comprusha programas. en C/M. Ersambla
dior | desen:

ZX Compiler. 16K. Potente compiladar
que perrmite traducr programas desde Basic
8 codign maguina

Video Grificos. 16X. Elabora grafecos, o
bujos y caracieres incluss con animacion
Almacena en CBiseTIE

Video advice. 16K. Crea mensaes en dife
ot 1amafios para anuncios, publicidad
et

Zvaxt & Zgroph. V65 Procesador de bex
108, 11 comandos para tenos y B para ma
cuatacin impresitn, Nusvos caracienes
Base de datos. 16K, 11 funciones. Defni
ohn por o usuanio del formana de Ficha
Comabkdad blsica inchuida

Video skatcha, 18K, Craa planos v disefios
Comandos para Save v Copy

# TOOLKIT: 16 K. Progorcona 9 hunciones
nusvas pars dotar ol basic del 2081 de
una potencid mchsble. Almacenar progra
mas en memona para mezclard con oUos
postenaiments, renumarar renumber), bo
iFa Un@ O vanas INSTuCCiones, Bt

# FORTH: 16 K. Posbikdad de utilizer nuevas
instrucciones en lenguape “FORTH" pro
porcionando Bl casi la rapider del chdigo
méquina. Definicion de nuevas palabras
dccanans FORTH, modo comgilado o oe-
cucion inmadiata. Incluye ko de nstruc
CONgs. .. . . .

#P.EP.; 18K, Conjunto de (iles subrutinas
en cidigo mbQuing DAFE NHCOMCIN &N pro
gramas basa: dotbndolos de increibles elec
1os. Scroll 101l o parcial, cambio de fondo
partalla, nversibn de caracleres, flash
effect, stc. Ocupa muy poca memoria
InCluys programa demastracion

# CUENTAS PERSONALES: 16 K Progea

ma vt para contabilidad personal. Once
opcones (Balancs, crbdmon, cheques, #c.)
Fichero para 200 asienios que pueden ser
wsuslizados an n.a-mana o Estados en am
presors. raa N

EDUCATIVOS ZX 81

Aprendiendo 8 programar. 186K, Paso in
rermecho para comprender los lenguaes de
programaciin: Basic, Pascal, enc

Sistemas de numaracibn. 16K, Introduc

1 800

2000

1.500

2,600

2.200

2000

2.000

2,000

2.000

2.000

2.000

200

2.000

2200

N, sumas v restas de bases, srcicios de
1

aphcacitn

Nimeros racionales. 16X Ejemplos v ajer
ocios en dificultad creciente

Atomo. 16K Modslos atbmicos de '"Bobhe”
¥ ondulatono. Eprcicios de sstructuras slec
risnicas

#EGEOGRAFIA 1: 16 K. Apasionanie 1o
mido por la geografia espafiola tripulando

LIBROS EN ESPANOL

Spectrum codigo miquina para
principianies

Los majores 20 programas para
Spactrum

LIBROS EN INGLES

* Assemblor . ............ LODOPis
# Gethwy hquaintid 1.800 Prs
» 50 programas listados 1.500 Prs.
» [ Zapl [Powl ([Boomd .. ... 1.600 Pis
# VIC innovatne 1.700 Prs.
. Swnphol‘iv for @ mecan-

1.600

1.600

BERSERK (CARTUCHO

METEDRDIDS (CARTUCHD

COSMIC INVADERS (CARTUCHO

GHOST ATTAK ICARTLCHOY

CAVE HUNTER |CARTLICHO!

AJEDREZ (ICARTUCHO!

HASE de DATOS/ TRAT, FICHERDS

ILASS)

TIRAND de ATEMAS/GUERRERD

SAMURAI ICASS)

OTHELD, BATALLA NAVAL

EL AHORCADO (ICASS)

30 CATACUMBAS SMAKE ICASS]

ESCUELA PILOTOS F1, ICASS)

LA BATALLA DE LOS BRUJOS

STARTREK

ALTO MANDD

QBJETIVD INVASION
:‘}’-\..L'LIIADUH DE VUELD

HARDWARE DRAGON 32
JOYSTICK pare 1535 Pras
CONECTOR DRAGON

Iery. CENTROMICS 6500 Pras

SOFTWARE OSBORNE
* WORD PROCESING INDESCOMP
Posdilidad de graficos. Copias SAVE en
Disco. Standard B0 « 64, escritura de

N.ER 35.000
® MAILING ETIGUETAS INDESCOMP
735 etiqueta por dsco, Totalizador, 25
chdgos por Ficha. 7 opciones 25.000
« PAQUETE GESTION INTEGRADA
Compuesto por: Contabidad General
Alrackn. Contral Clientes v Provesdo
res. Facturacon 65,000
* PAOUETES PROFESIOMALES PARA
MEDIOS, ODONTOLOGOS, ADMINIS
TRADORES de FINCAS, atc. . Consultar Precios
# OFTICAS INDESCOMP. Compuesto
de aplicacwn para graduacioneés
control de almacén y contatubdad
jopcional)
B MEDICOS INDESCOMP Compuesio
e agenda para citas; FEC N O
as, estado Bancano CuEn
weros / mstonal de pacentes 60000
INVESTROMICA
paf.  Planes de rata
8. Contabilidad, His

95 000

ps. Menutas y Balances

SOFTWARE COMMODORE 64

# GRIDRUNER N® 1 ce ventas en
US A, segin ka rewista “COMPUTE™
Movilidad, graficos v sonido excepto
nales 2 000
* ROX 1. Vd. ha sido elepdo
para defender su base lunar
del gagque de las naves g8
licticas, +8K. 2000
# MUTANT CAMELS. Espectacular
encusnro eniré su Asfonave y los
rrasteriosos camelios de la Guerra de
las Galaxas
W CYCLONS. Invasitn de seres esira
tasfdricos ¥ defensa con la poderosd
v sohisticada nawe OFboer
# MULTIDATA. Tres programas en
disco: Polente Banco de datos Cal
culadora programable v Werd pro
CEsEOr

= Gatting alguainted with
your ZX 81
* Gatewny guide

1,600 Prs.\
1.650 s
1%0?15)
1.500 Pis "
a0 ms ) X B
3200 Pis. :
» 50 programas listados. 1.500 Pis.
oummmrzxm |
ROM 1600 Prs/

1 800 Prs
1 750 Prs

1760 P sspecmuu

1 500 Pis
1600 Pis } DRAGON

Spectrum Hardware manual
Enter 1he Dragon

MULTICENTRO DE INFORMATICA

EYPOSICION ¥ PEDIDOS: PUERTD RICO. 21-23 -

MADRID-168 TELEFONOS: 25074 02 - 250 74 04




HARDWARE VIC 20

Unidad de Disco 170K.

+ Rabbit Base + Vic prnt

Cassetie + 5 cantas viegenes

+ Cassette Ala Resoluckdn (Hi-ZES)
CARTUCHOS

* Ayuda al programadar

& Lenguag madquing

* Memoria 35

= Memaoria B + 50 PROG

= Mamaoria 16K LISTADOS

VIC 32K, INDESCOMP. COMN 4K & i
terface con 4K. y Zocalos para expan
sion 32K
Jory-Siik

~EXPANSOR de EAHTUCHUS
INDESCOMP

4080 COLUMNAS INDESCOMP

JUEGOS VIC 20
fen Alta Resolucion y C/M. |
COMECOCOS. Extraceding

VICGAMON. Version del
Bakgamon. Jusgo de inel-
gancia. Tres niveles de juego
ASTERDIDES WAR. Batalla
galictica contra las nubes
profonicas. Teclss poystik
MYRIAD. Increible encusning
o T BEFONEWE COn LS e
fas cristuras cosmicas
BLITZRIEG, Destruya con su
bombardes la cuudad ensmi
g 25 neveles de juego
TRAXX. Espectacular juego
rraercia e bos populares Puck
rman y Quin, Monlidad, color,
ITRUSICS

DEFENDA, N' 'I B e
en EE.UU. Bl guerrero galic-
lco contra ks migquings o
berndficas . |

FROGGER. El populsr uego
de la rena gue debe atrave
sar la peligrosa autopista
o pelgroso g

3D LABYRINTH. Tridimen
sonal. 20 niveles, |Encon
vrarh la salida?

SKAAMBLE. B mds popular
Desiruys con su seronave bs

bases eremegas.

SHARK ATTACK. En medio
ded pokano defibndase con
sus armas atdmicas del ata
que o8 o8 urones

ROX W, Vd. ha sido elepdo
para deferder su base lunar
del atagui di Las naves ga
Bchcas

MULTISOUND GTNT{THI
SER. Conwserta su VIC &n un
arganc: acompafismiento,
bateria, efectos especiales
SKI-RUN. Deslicese por las
pestas heladas. Slalom, Sia-
lom Gigante, Desconso
CARRERAS DE BUGGYS.
Aceleracstn, decelevacion,
espactacular recomido con
grandes obsticulos

GOLF. Apasonante recorrido
o 9 hoyos. Atencidn a los
Irboles. lagos, etc

(SPACE

PHREEKS] |Juegal: Afo
3010, Vd. es @l Gnico super
wvivienite de la batalla de Ri
gonan. Deberd colonizs olrg
planata v luchar contra las
criaturas galicticas. No NE
CESITA AMPLIACION
AJEDREZ (Juegol: Primera
VINSION N CASSEME OO GFa-
ficos &n alta resolucion. Bas
antes niveles de uBgo .
SHADOFAX {Juegal: Increi
bles grificos snemados. E
cabaleny de las sombras n
hecha contra los pnetes del
D EnG INVSOF |

SMAKE PIT lJquJ Enbn

ISMAKE] | Standand)
ABDUCTOR iJuegol: Las
oraturas cosrmicas del plane
ta “ALPHA I'" intentarhn s
cuesiral & los humanoides
DaVd CONSBQUIN SNENgia & i
eligencia superiores. Tu me-
20N sand defender tu planeta
y destruir las naves abduc
toras. | Standard)

#— NOVEDADES

% MARTIAN GRIDUNER N.* 1 de ven-
tas en U.S A segin L revista “COM-
PUTE™. Mu-.dndad ngn:os ¥ Sonido
ENCEpCIOnales

8 ODISEA ESPACIAL (Trader) Cuicksiva

La mas fascinante aventura con los mas
sspectaculares grificos snémados, en
res paries: mecomdo por los planetas
mds algjados de la tiera donde debe
PEMOS BIEMNEES, COMPIBT COMMTERATE,
provisones 8 cambso de vender produc-
10d o sustancias a los extrafios habi
tantes que tratardn por todos Sus S0
fisticados medics de apoderarse de
rusEsira inteligencia y netenemos en sus
planetas. Und hesions qué Sé deshrmolls
on planetas desconocidos y que los
Wiecod DIOLBQONISTES SENeMOS NOSOITOE.
Muesira inteligencia serd la responsable
de nsestio &xits. Los majones graficos
v espectaculanes electos soNoros

IN.* 1 en venias en la 8. FAIR HOME
COMPUTER [Chicago, EE L)

’SIJBSPN;E STRIKER, 16 K: Encuentrg
con neves enemigas. Nuestro Onico
obyetive &5 destruerlas. ncreibles grif
cos, ol megr elecio Sonoro.

PN, PAN, PUN [Quackirs): No nece
sita ninguna memoria adicional. Solo
funciona con Joystick. Tiro al blanco.
Habiclad y 18 Tson DUTena Seran asen
ciales para derribar un sinfin de mdviles
patitos, bolas mégicas, tonugas, ec
@ compdé da 1 eS1E MUSics popular

MMUTANTES (Anhilator): Memoria
standard. Sélo joystick. Viaje galbctico
& los mandos de B nave mds sofist
cada del sigio X0, Su misidn: proteger
a los humanos mutantes de las agre
Sanes de otnod Seres.

#BCENTIPEDE (Night Crawlerl: Memoria
sandard. Solo Joystick. Invasion de
extrafias criaturas, centipedes, arafias.
Evitar 5u contacto y aniquilarias con e
Mo sevh o objetivo del eego. Duranie
s carga del programa 8 pantalla se
bofradd duianie unos SBQUMIDS

#HNVASION MARINA, (invasion Marina)
Memaorna standard. Joystick o teclas

A7, 57, DX, Temble agresion de las
mis leroces. crigtuas manmnas en b po
fundidad del solitario mundo scultico
El arphn sard k8 Onica compafia v 18
mwjor defensa .

LA FORTALEZA |5.ug.-1 Mu-nn-u stars
dard, Como defensor vy duifo del s
teviceso muno deberds impedin [a imvasicn
de safes nlariores, Quisnes ansiosos
de podes, escalarin por |a pared. Geb
ficos especiales. C/M. Joystick o te-
clado. . . .

#MOONS OF JUPITEH [Moons of Ju
peier): Mémona standard. Joyshck o
teclado. Viaje sideral entre meteoritos,
rulles y sores galdcticos. La wipulacisn
de ta nave OX0-3 e levard ol munido
tridimansional de lo desconocido vy al

dominis del Japiter. Electos especiales. 1.800 Prs

W RATMAN . De Ia boveda celaste

descenderdn extrafias ratas Momicas

Especiacular animacin y
codonda « 8 K

EDUCATIVOS VIC 20

OLNZ MASTER

QUNZ SET-UP

Con estos dos programas,
Vid. mismo podrd crear con
s VIC todo un sistema edu
cativo elaborando pregunias
¥ respuestas sobre histosia,
matembticas, geograkia, ido-
mas, EGE, ste. [GMima nove-
dad mrsnal|
CAZANUMERDS, Inroduc
cion y repaso al mundo de
lod NUMenod oon cameras de
coches

1,800 Pias. Monitor fastforo Verde 127 +

TRAGANUMERDOS. Con
efectos de color y sonido,
pricticas de las 4 operacio
nes artmaticas + 165, 2.000 Prs.

#VED, VEO (Words, Wards, Words)
16 K amplacidn de momoria. Eercicio
de vocabulario. Diferentes historias
deben ser comadas por o usuang (nifo)
introducienda & térming exacto del ob-
wtc o pesona que grificaments irln

apaneciendo on pantalla. Recomendads
por & RUNEMEED COLLEGE (inglate-
ral n.® 1 en ventas

##ViC FIGURAS (Shape Upl: 16 K am-
pliacitn de memora. Idemificacion de
figuras geomdiricas de color. Puzzle
animado. Tridngulos, cusdrados, cir
cunferencias. Bencs de colorido v en
FrCvvamiEnin

# TIENES RETEMTIVA (Hide and Seek
A-B1; 16 K ampliacion de memoria. Ex
celente ejercicio de ubicackdn y reten
tiva. En varias casilas aparecendn dife-
renies rostros o flores, una wer vistas
sarin tapadas por una corinila mbgica
A continuacitn s NOS presentard un
rostio de referencas al azar y debemos
ubicarie en el sitio exacto. 5 niveles
de juego. Increfbles graficos. . E

M NUMEROLANDIA (Numaric Iprover
A-Bl: 16 K smpliacitin de mamonia. Pric
A ¥ SpBfCICo de 188 Operackones aril
rméticas elemantales. Autotest de rapi
dez @n los chiculos, elaboracion de

UTILIDADES VIC 20

VIC BASE. Sensacional ba

se de datos. Definicidn v lon-

pitud de campos Rabbit 16 K

VIC PRINT. Procesador de

textos. Maquetscibn, cabe

CETEE, CODIES, E10

VIC LABEL. Permite la ela

boracidn de etiquetas para

cartas, mailing, eic

VIC POST. Elaboracion con

grandes caracteres graficos

de posters, noticias, ec + 8K
GRAPHVICS. Afade nusvos

comandos dibujando en 152

= 160, Cassette + manusl 386K 2200 Prs,
WIC -CALC Programa

npo Yisicalo 16K, 3.200 Prs.

IMPRESORAS

IMPRESORA SEICOSHA. GPBO +
2500 HOJAS PAPEL CONTINUD 44900 Prs
IMPRESORA SEICOSHA GP100
+ 2500 HOUAS PAPEL CONTINUG 55,900 Pis

MONITORES

—Monitor fosforo Verde 5 »

Monsor fosforo Maranga 37 +
Monitor fésioro Naransa 127 +
Manitor color

COMPLEMENTOS

Glila de REFERENCIA al
programador VIC20 en castellans

10 cassettes virgen especial
programadores

CAMISETAS Chips & Tips

CURS0S BASIC PARTE |
Para VIC 20 con 2 cassettes

= JERSEY INDESCOMP
tipo Pulligan de pico

BOLETIN DE PEDIDO

CanTIDAD

QRDENADOR

Enwiar a:

D

Calle

Prowvincia

FORMA DE PAGO

O Contrareembolso al recibir mercancia

SERVICIO INSTANTANEO

0O Incluyo talén nominativo

SERVIMOS A PROVINCIAS
EN 24 HORAS

L————ONO43731 4Od SILNIDUN SOAIa




rriendo el camino indicado, Si le
acoplamos el remolque de trans-
porte, nos permitird descargarlo .. 2
automaticamente al destino pre-
visto,

frirdrfrdr i it rdrdrrte

Impresora C-ITOH-8600 nueva
impresora con velocidad de im-
presién de 100 y 180 caracteres
por segundo segin el tipo de le-
tra. Es de traccién y friccién bi-
direccional lo cual permite hacer
gréificos tipo plotter, rotular des-
pues de hacer el dibujo e impri-
me en rojo o en negro indepen-
dientemente, Dispone de varios
tipos de letra. El espaciado de
linea es totalmente programable
lo cual ofrece mds posibilidades
para los grdficos. Interface serie
o paralelo constard unas 200,000
Pts..Lo distribuye D.S.E. Distri-
gtgdora de sistemas Electronicos
Erfrrf At AR A At A et

Por iniciativa de Mecanizacion
de Oficinas 5.A. vy Unica realiza-
cion mundial del MZ 80 B de
Sharp se viste de “nuevo’ con
una pantalla de 12 pulgadas. To-
dos aquellos que encontraban la
pantalla demasiado pequefia o
que tengan ciertas dificultades
de visién podrdn o bien adquirir
la nueva mdquina o bien hacer
transformar la que tienen. Por
supuesto, esta nueva pantalia no
altera en absoluto a las cualida-
des y funciones de la mdquina,

Esta nueva presentacién ha gus-
tado y pronto veremos el MZ B0
B "Espafiol” en otros paises,

it SO radaTod

NCR-9300 E!l uso de la tecnolo-
gia de Integracidn a Muy Gran
Escala (VLSI) permite que el
potente ordenador NCR-9300
pueda albergarse en una carcasa
de 2 pies cubicos y pese sola-
mente 25 kilos, Las 4 tarjetas de
circuitos que comprende este
modelo van ordenadas dentro
del armario como las pdginas de
un libro. Las funciones de las
tarjetas son: (de izquierda a de-
recha), el procesador que alber-
ga el conjunto de chips VLS| de
32 bits; las tarjetas 29 y 32 con-
tienen cada una 2 Mb de memo-
ria utilizando chips de 64 K
RAM; vy la 42 tarjeta estd dedica-
da al control de lineas de comu-
nicaciones,

Licd-g-iod- -0 d--3- 0 0. SR o e

Microelectrdnica y Control pre-
sentd su nuevos equipos de
Commaodore con el 64, la serie
500 v la serie 700 y esto a la €s-

AL T/

g

pera de presentar al marcador
espafiol otras novedades muy in-
teresantes,

El Commodore 64 construido al-
rededor del MOS 6510 tiene co-
mo caracteristicas generales: 64

del procesador Z-80, Controla-
dor {Chip) de video exclusivo,
Gréficos “Sprite” (Bloques y
objetos maoviles), Sintetizador
de misica, Gréficos de alta reso-
lucién, 16 colores, IEEE-4B8 v
RS 232C, conexiones bidireccio-
nales (opciones), Utilizacién con
monitor o televisor, Modulador
de VHF interno, Entrada/Salida
de amplificador HIFI externo,
Gama completa de caracteres
“PET", Conexién para cartucho
de aplicaciones, Port de usuario
totalmente programable, Dos
juegos de conexiones para jue-

K RAM, Opcidn a la utilizacién
—v—

gos (joystick) o ldpiz éptico, Co-
nexiones para dos juegos de
paddles, Nueva unidad central
de proceso con mds entradas/sa-
lidas, Totalmente compatible
con el lenguaje Assembler del
6502, Conexiones bidirecciona-
les para muchos periféricos, Co-
nexion en red,

El ordenador profesional Olivet-
ti M20, en su versién hard disck,
amplia notablemente su campo
de aplicaciones y potencia su
memoria externa. La gran velo-
cidad operativa del M20 exigia
un soporte de almacenamiento,
que, ademds de rdpido, seguro y
eficaz, fuese también de gran ca-
pacidad,

El hard disck del ordenador pro-
fesional Olivetti M20, con tec-
nologia tipo Winchester, tiene
una capacidad de 1125 Mbytes
no formateada, es decir, el doble
de la que ofrecen los equipos de
similares prestaciones que se en-
cuentran en el mercado,

Entre sus caracteristicas mds im-
portantes debe citarse una velo-
cidad de rotacién de 3600 rpm,
unos tiempos medios de acceso
de 66 msg, v una velocidad de
transferencia de 5 Mbit/seg.

A e A e O ety

IBM Espaiia, Distribuidora de
Productos S.A. ha anunciado el
Ordenador Personal XT, asi co-
mo nuevos dispositivos y com-
plementos que amplian notable-
mente el rendimiento y capaci-
dad de memoria de la linea de
ordenadores personales |BM.

Con las nuevas unidades de dis-
co fijo, una configuracién puede
alcanzar mds de 21 millones de
bytes. Las nuevas opciones per-
miten el crecimiento de los equi-
pos de forma econdmica y com-
petitiva para adaptarse a las ne-
cesidades de los usuarios, posibi-
litando de esta manera un acce-
so sencillo a gran variedad de
aplicaciones,

La configuracién minima auto-
suficiente del nuevo Ordenador
Personal de IBM tiene 128 Kbi-
tes de memoria de usuario, una
unidad de diskette de 320/360
K bytes, un disco fijo de 10 M
bytes, teclado, pantalla mono-
cromica e impresora. Puede am-
pliarse hasta 640 K bytes, dos
unidades de diskette y dos dis-
cos fijos.

El Ordenador Personal IBM XT
va dotado de ocho conectores
gue permiten la instalacién de
memoria adicional y otras op-
ciones, & incorpora un adapta-
dor para comunicaciones asin-
cronas.
O T O T it iy

Digital Equipment Corporation
ha anunciado un nuevo modelo
de la impresora matricial Letter-
printer 100 para sus ordenado-
res personales Rainbowt™m,
DECmate™™ || y los de la serie
Profesionalt™ 300, Entre las ca-
racteristicas de este nuevo mo-




55.000 Ptas.

NAVALLES

RIE1

DISTRIBUIDO POR

DSEA

DE VENTA EN ESTABLECIMIENTOS ESPECIALIZADOS

Oric 1 abre la puerta de la tecnologia de
los ordenadores. ORIC 1 esun
ordenador personal con 48K RAM,
salida en PAL color, graficos 240200,
sonidos con altavoz incorporado,
BASIC, pantalla 28 x 40.

El diseno del ORIC 1 lo hace adecuado
tanto para la mesa del ejecutivo como
para su hogar. En la oficina prepara la
correspondenciay el control de stock.
En casa se puede jugar al ajedrez, a los
invasores y dar a los ninos la
oportunidad de prepararse para un
campo del futuro... con futuro!

El teclado bien espaciado, con 3 tonos
de respuesta permite un facil uso y una
larga vida.

Manual en castellano, util a pequenosy
mayores.

Incluye los interfaces para: cassette,
impresora, monitory T.V.

DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S. A.
Compte d'Urgell,118-Tel.(93) 323 0066 - Barcelona-11
Avda.Infanta Mercedes,92,0f.706-Tel.(91) 279 11 23 - Madrid- 20
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delo cabe citar su alta velocidad
de impresidn matricial de carac-
teres, la posibilidad de direccio-
nar las agujas individualmente
para hacer gréficos, la incorpora-
cidn del juego internacional de
caracteres de Digital de 8 bits, sis-
terma de tractores incluido en la
impresora y posibilidad de usar
distintos estilos de letra,

La nueva impresora va dirigida
al mercado de los ordenadores
personales en el cual los usuarios
requieren distintas posibilidades
de impresién en la misma impre-
sora, Cuando se utiliza para bo-
rradores, la Letterprinter 100 es
capaz de desarrollar una veloci-
dad de 240 caracteres por segun-
do, donde los caracteres se for-
man con una matriz de 7 x 9
puntos. Sin embargo, la impre-
sora tiene un modo de alta cali-
dad para correspondencia exte-
rior en el cual imprime 30 carac-
teres por segundo con una ma-
triz de 33 x 18 puntos. Por dlti-
mo, dispone de un modo opcio-
nal de calidad intermedia en el
que imprime a 80 caracteres por
segundo, formando el cardcter
con una matriz de 33 x 9 pun-
tos,

La salida grdfica, direccionando
las agujas de forma independien-
e, es compatible con todos los
sistema Digital, incluyendo las
grédficas de alta resolucién de los
ordenadores de la serie Profesio-
nal 300. Cuando funciona en
modo grédfico, la densidad de
puntos oscila entre 133 x 72
puntos por pulgada y 330 x 72
puntos por pulgada, La densidad
exacta depende de las propor-
ciones de la pantalla.
ﬂlﬁﬂﬁ'ﬂﬂﬂ#ﬁﬂ'ﬁﬂﬁﬂﬁﬂﬁﬁt

Data Generai anuncit el ECLIP-
SE MV/10000, el sistema de 32
bits mds rdpido del mercado.
Sus altas prestaciones derivan de:
una arquitectura "‘pipeline’ pa-
ralela, el uso de componentes
Schottky avanzados, lgica '‘ga-
te array” y un procesador de
punto flotante implementado en
dos placas. Todo ello se traduce
en: 2500 Kwhetstones, simple
precisidn, y 1900 KWhetstones
para la doble precisidn,

El sistema MV /10000 con un ci-
clo de 140 nanosegundos, 16
MBytes de memoria central,
185 Gigabytes de almacena-
miento externo “‘en linea", bu-
ses de entrada/salida doble puer-
ta, aceleradores de memaria (ca-
che} y otras funciones importan-

tes, es el mds potente de la serie
ECLIPSE MV, En consonancia
con los otros miembros de la fa-
milia, el ECLIPSE MV/10000
soporta un espacio virtual de 4
Gigabytes y un espacio mdximo
por usuario de 2 Gigabytes,
frivrrirtrr et e A ety

Control Data presentd el sistema
CYBER 170/81C gue esta sien-
do comercializado también con
el nombre de CYBERMINI 815.

Este sistemna, el hermano menor
de la familia CYBER 170/800 vy
compatible con todos ellos man-
tiene idéntica arquitectura y sis-
tema operativo gue los demds
modelos -todos ellos sindnimaos
de superordenadores-, ¥ con su
lanzamiento al mercado, Con-
trol Data ofrece un potente sis-
tema con la facilidad de utiliza-
cidn y precio de los grandes mi-
nis.

En el CYBERMINI 815, Control
Data, ofrece todas las soluciones
presentes en el resto de la gama:
Sistemas de Ensefianza basado
en ordenador, tratamiento de
Imagen, Modelos matemadticos,
Modelos financieros, Aplicacio-
nes de Alta Tecnologia, etc., lo
que le hace especialmente dirigi-
do a Universidades, Centros de
Investigacidn, Ingenieria asistida
por ordenador (CAE), Petrdleo,
Mineria, Defensa, Seguridad,
Sistemas de Produccidn, Optimi-
zacion de Energia, etc.

iSi sefores! hay de todo para
nuestro querido ordenador, En
este caso cuidaremos de
nuestros discos que son muy frd-
giles. Para no dafiarlos, cuando
anotamos el contenido, un fabri-
cnte inglés acaba de inventar un
rotulador especial para escribir
sobre las etiquetas de los discos
flexibles, Estareis seguros de no
dafiar las superficies llenas de
datos valiosos. Pero tiene otros
usos como el de escribir cual-
quier otra cosa y también de ro-
tular los organigramas.

16 Abrit 1983

Olivetti ha lanzado recientemen-
te al mercado espafiol su méaqui-
na de escribir electrénica ET
225, concebida para cubrir cual-
quier exigencia presente y futu-
ra de la oficina.

Una de las principales caracteris-
ticas de esta maquina es la posi-
bilidad de que sea el mismo ope-
rador quien, con una simple
operacién y sin necesidad de re-
currir a un técnico especializa-
do, potencie la mdquina con una
memoria externa de cinco mil
caracteres, Para ello, basta con
que introduzca en su interior el
modulo correspondiente, que
puede |luego retirar de la méqui-
na, evitdndose de este modo la

posibilidad de que personal no
autorizado tenga acceso al texto
contenido en la memoria,

La ET 225, provista de un dis-
play que visualiza el texto que
se estd introduciendo a través de
del teclado y gue permite la co-
rreccién electrénica antes de
que los caracteres se impriman,
estd dotada ademds de un relojf
calendario, que actualiza a im-
prime la fecha y el lugar de for-
ma automdtica,

La ET 225 puede aumentar sus
prestaciones conectdndose a
otros equipos (microordenado-
res, sistemas de escritura, etc.) e
integrarse, ademds, con otras
madquinas.

noticias

Con efectividad desde el dia 1
de marzo de 1983, Digital
Equipment Corporation, S.A. ha
firmado un acuerdo con C.C.S.
(Centro de Cdlculo de Sabadell)
por el cual esta empresa serd el
Centro de soporte para D.S.M.
(Digital Standard MUMPS) en
Espafia.

MUMPS es un sisterma operativo
de alta eficiencia para el desarro-
llo de aplicaciones interactivas,
que incluye su propio lenguaje y
base de datos.

LR IR I e e S R T 2

Distintas revistas de Europa han
votado para elegir el Ordenador
del Afio 1982. Evidentemente,
la dificultad ha sido que no to-
dos los ordenadores estdn co-
mercializados en todos los pai-
ses. En particular este ha sido el
caso del Spectrum que por ejem-
plo no se comercializard en Es-
pafia hasta finales de Abril.

El resultado ha sido: Ordenador
del Hogar: VIC-20 y Ordenador
Personal: El Sirius 1.

raaast i i 2l Sl

ADEIN INGENIEROS, S.A. ha
llegado a un acuerdo con la em-
presa catalana de ordenadores
EINA para la distribucidn de sus
equipos modelo S-800 y S-80.

Esta distribucién incluye el su-
ministro e instalacién de dichos
equipos EINA asi como el so-
porte técnico para la confeccién
de programas y servicio de man-
tenimiento. Por otra parte
ADEIN dispone de una amplia
biblioteca de aplicaciones para
gestibn y control industrial.

Raad il ol A il st 2ol sl

ABC Analog ha firmado un
acuerdo con GEMINI para tra-
ducir al espafiol los seis progra-

mas de utilidades que dicha casa
ha desarrollado para el VIC-20.

A partir de este mes estardn dis-
ponibles en Espafiol: factura-
cién y estado de cuentas, cuen-
tas comerciales y Control de
stocks.

I 2T T2 22212 ]

En un acto celebrado dias pasa-
dos, Logical presentd a empresa-
rios y profesionales el ADAM 111,
el primer ordenador multipuesto
y multitarea que trabaja en el
lenguaje mds productivo del
mundo: EL LENGUAJE NATU-
RAL.

El acto estuvo presidido por el
Sr. Pedro Raventés Cucurull.
Presidente del Consejo de Admi-
nistracidn, quien hizo un breve
andlisis de la espectacular acogi-
da que han tenido en sus cinco
primeros aflos de implantacion
en Espafia y resaltando la gran
transcendencia que desde 1974
tuvo el trabajo de John Peers
adelantdndose el futuro, al in-
troducir el lenguaje natural en el
mundo del ordenador.
FEERE PP R RN 0

Mitsubishi Shoji K.K. acaba de
obtener de BASF Japan Ltd. el
derecho de comercializacién de
los dikettes BASF. Ambas em-
presas cuentan con un rdpido

E! Ordenador Personal, ndm, 14




HARD

ATOM EN KIT (8K ROM, 2K RAM, manuales
en inglés) . . . 45.000 PTAS.

ATOM 12 K ROM, 12 K RAM . . . 65.000 PTAS.
ATOM 12 K ROM, 38 K RAM . . . 80.000 PTAS,

TARJETA 32 K RAM . . . 17.000 PTAS.
CABLE CONECTOR TARJETA

32K ...4.900 PTAS.

TARJETA CONVERSORA BASIC

BBC. .. 12.000 PTAS.

TARJETA DE COLOR . . . 14.000 PTAS.
TARJETA MULTIROM. . . 3.800 PTAS.
ROM 4 EDITOR/PROCESADOR DE
TEXTOS . . . 8.000 PTAS.

ROM 4 K ATOMCALC . . . 9.000 PTAS.
SEIKOSHA GPS0 (con cable) . . . 44,900 PTAS.

SEIKOSHA GP100 (con cable). . . 56.990 PTAS.
SEIKOSHA GP250 (con cable). . . 64.990 PTAS.

MONITOR 12" F. VERDE
CIAEGI. . . 30.000 PTAS.

SOFT

ATOM BASE DE DATOS

Programa altamente versdtil para
control de todo tipo de stocks. Utiliza
14 comandos diferentes para
blisquedas, ordenamientos, salida a
impresora. . .

Localiza cualquier nimero, palabra,
trozo de palabra. . . 2.500 Ptas.

ATOM UTILIDADES 1

Contiene 3 programas:
DESENSAMBLAR.— Lista codigo
mdquina bajo la forma de los codigos
mnemotécnicos del 6502 y lo
almacena en memoria. 1200,— Permite
el trabajo (carga y grabacién)a 1200
baudios. RENUMERAR.— Renumera
programas en BASIC o

Ensamblador. . . 2500 Ptas.

ATOM SOFT VDU.

Sustituye a la VDU normal del ATOM
y ofrece 128 caracteres diferentes,
incluyendo letras mindsculas,
mayusculas, alfabeto griego y simbolos
matemdticos. Los diferentes caracteres
pueden ser combinados con graficos
de alta resolucion, y el programa
MODIFICACION permite al usuario
el disefio de nuevos caracteres en
sustitucion de los estandar. Contiene:
VDU-B, VDU-N,

MODIFICACION, . . 2500 Ptas.

BASIC y Assembler residentes y combinables. Ampliaciones internas.
Alta resolucion. Teclado profesional.

ATOM MATEMATICAS 1

Conjunto de 3 programas:
GRAFICOS.— Traza la grifica de la
funcién que se le indique, con escala
automdtica o no. Con ejes o no.
También permite la introduccion de
puntos, etc. SISTEMAS.— Resuelve
sistemas de n ecuaciones con n
incognitas mediante la técnica de
eliminacion de Gauss. REGRESION.—
Calcula la ecuacion de regresion que
mejor se ajusta por minimos cuadrados
a partir de la nube de puntos. También
obtiene el coeficiente de correlacién y
parametros relacionados. . . 2500 Ptas.

ATOM AJEDREZ
Versién mejorada del programa de

a{fdrez en cédi&o maquina que se

eligié para el 2° Campeonato de
Europa de Ajedrez por
microcomputadoras.

11 niveles de juego, enroque, toma al
paso, coronacion, jaque, tablas. . .

El nivel elegido puede ser cambiado
por otro en cualquier momento; se
puede visualizar cualquier jugada
anterior (almacena hasta 127 mov. por
cada lado) y reanudar el juego a partir
de la que se desee . . . 2500 Ptas.

ATOM JUEGOS 1

Contiene: ASTEROIDES.— Alta
resolucion. Los asteroides grandes se
fragmentan en otros mds pequefios.
El juego conserva el récord y nombres
de los 10 mejores. SUBMARINO.—
Vd. es el comandante de un

destructor. Alcance a un peligroso
submarino enemigo e intente
destruirle. . . a ver qué pasa.
BREAKOUT.— Derribe ladrillos
golpedndolos con las pelotas. 2 dngulos
posibles de rebote. Cambios de
velocidad. . . 2500 Ptas.

ATOM JUEGOS 5

Contiene: INVASORES.— El mds
popular video juego, con marcianitos,
platillos, bases y multitud de efectos
sonoros. WUMPUS.— El monstruo
estd en una cueva rodeado de
pasadizos, simas, murciélagos. . .
cicele. OTHELLO.— El jugador que al
final queda con mis fichas gana.
Cambie el color de las fichas de su
oponentes y venza en un juego de
inteligencia realmente

interesante. . . 2500 Ptas.

ATOM JUEGOS 9

Contiene: COMECOCOS.— Conforme
se va Vd. haciendo pantallas los
recorridos cambian y los monstruos

se hacen mds astutos y peligrosos. Las
galletas de las esquinas hacen
invulnerable a su comecocos durante
unos segundos. Aprovéchese.
MINOTAURO.— Alta resolucion,
tridimensional ; rescate las cinco barras
de oro escondidas en el laberinto sin
que el Minotauro le devore. BABIES.—
Use el trampolin para salvar a los nifios
que saltan de una casa en llamas. Pero
cuidado: rebotan. Y hay muchos, cada
vez mds. . . 2500 Ptas.
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crecimiento del mercado japo-
nés para estos soportos preferen-
temente utilizados en el proceso
de datos y la mecanizacidn de
oficinas. Esperan que el volu-
men de mercado incrementard a
100 mil millones de Yen (unos
mil millones de DM aprox.) has-
ta finales de la década de los BO.

Mitsubishi se hard cargo ademds
de la comercializacidn de otros
tipos de soportes BASF, p.e.
cintas magnéticas para ordena-
dores y discos magnéticos.

Ambas empresas quieren estu-
diar en un préximo futuro las
posibilidades de extender la co-
laboracién a una produccion lo-
cal.

HHEHRRR AR R

Wang Lab, acaba de firmar un
acuerdo con U.5.5.5.1. (United
States Satelite Systems, INC,
que incluye la adquisicion de un
pequefio paquete de acciones de
U.5.5.5.1. por parte de Wang), el
cual permitird a Wang v a los
usuarios de Wang comprar o par-
ticipar en las redes de comunica-
cién nacionales/mundiales, a tra-
vis de satélite.

INVESTRONICA, S.A. suficien-
temente conocida en el mundo
de la informdtica por la distribu-
cién en Espafia de los ordenado-
res  Sinclair, Osborne y Cro-
memco, es para el pdblico de es-
te sector un completo descono-
cido en su segundo aspecto, el
de fabricante/comercializador
de equipos y sistémas compute-
rizados para el sector de la con-
feccidn,

En este sector, recordemos la
pertenencia de esta firma a la
empresa INDUYCO, 5.A., Inves-
trénica tiene tecnologia puntera
en el mundo.

Los sisternas desarrollados por
Investrénica son los siguientes:

1) Sistema Invesmark: Sistema
de disefio, escalado automd-
tico, y realizacién de marca-
das.

2) Sistema Invescut: Sistema
automdtico de corte. Se co-
necta ondine con el sistema
Invesmark dando lugar el Sis-
tema Integrado de Marcada y
Corte,

3) Sistema Invesmove: Primer
sistermna mundial de transpor-
te adreo comenzado por or-

Dichas redes permitirdn el trans-
porte bidireccional de informa-
cion, ya sean seflales de audio,
video, datos o textos, a los usua-
rios de Wang.

Para ello U.5.5.5.l. lanzard en
1986 dos satélites de “Banda-K*'
(denominado asi por trabajar en
el rango de frecuencias de 12-14
GHz) USAT-1 y USAT-2, los
cuales a diferencia de los utiliza-
dos hasta la fecha (Banda-C, ran-
go de frecuencias 46 GHz) evi-
tan entre otros los problemas de
interferencia con equipos de mi-
croondas para transmision tele-
fénica y de datos instalados en
las ciudades, que obligan a usua-
rios de satélites de Banda-C, a
instalar sus equipos de emision/
recepcion en las afueras de las
ciudades, afadiendo un costo
muy importante, al costo total
de la transmisidn.
SRR RP LR 00
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denador permitiendo un con-
trol de produccién en tiem-
po real y evitando manipula-
ciones y tiempos innecesa-
rios a las operarias,

4) Sisterna Cutplan: Sistema de
andlisis de la planificacién de
las drdenes de corte, locali-
znada la solucién mds econd-
mica posible desde un punto
de vista global.

El volumen de ventas de estos
sisternas es elevado, dando lugar

a un buen nivel de exportacidn..

siendo nuestros principales clign-
tes Italia, Dinamarca, Replblica
Democrédtica Alemana, etc.

SHLLLP004 00000000

La Asociacién profesional SEDI-
Sl celebrd su Asamblea General
en Barcelona el pasado dia 256

de Marzo. La Asociacion SEDI-
S| agrupa a las empresas del Sec-
tor de Servicios de Informdtica
espafiol el cual mantuvo, duran-
te 1982, una linea de crecimien-
to en facturacién y creacion de
puestos de trabajo.

Las cuarenta y tres empresas
asociadas en SEDISI| representan
una facturacién conjunta de mds
de 11.000 millones de pesetas y
dan empleo a mds de 3.500 per-
sonas de elevada cualificacidn
profesional.

El acto se clausurd con la inter-
vencion del Director General de
Electrénica e Informdtica del
Ministerio de Industria y Ener-
gia, Sr. Don Joan Majé Cruzate,
quien expuso las nuevas orienta-
ciones de su departamento y 50-
licitd las sugerencias de la Aso-
ciaciébn SEDIS| para un mejor
conocimiento de las realidades y
perspectivas del Sector,

En opinién de los asistentes, se
aprecié la sensibilidad de la Ad-
ministracidn Puablica para una
correcta introduccidn de la utili-
zacién de la tecnologia informd-
tica en la sociedad espaiiola vy,
en particular, se valord y consi-
derd la aportacion de la oferta
industrial de las empresas espa-
fiolas de Servicios de Informadti-
ca, no siempre suficientemente
percibida por los usuarios.

F2E44 40400400000 00000

Digital Equipment Corporation
ha anunciado un acuerdo con
Polygon Associates, Inc. de St.
Louis, Missouri, segin el cual
Digital distribuird y anunciard el
paquete de comunicaciones de
Polygon, con el que los ordena-
dores personales de Digital que
se basen en el sistema operativo
CP/M se podrdn comunicar con
otros ordenadores Digital e in-
cluso con los que no sean de Di-
gital,

SEL444000 000000000000

Los dias 10-11-12 de marzo de
1983, se han celebrado las 111
Jornadas sobre Aprendizaje y
Ensefianza de las Matemdticas,
organizadas por la Sociedad Ara-
gonesa de Profesores de Mate-
madticas “P.S. Ciruelo® y el Insti-
tuto de Ciencias de la Educacidn
de la Universidad de Zaragoza.

A las mismas han asistido 900
profesores de Matemdticas de
los tres estamentos educativos
(E.G.B.: B.UP -F.P, ¥y Univer-
sidad). Se han presentado un to-
tal de 54 comunicaciones de las
cuales 14 correspondian a Infor-
mdtica.

Las comunicaciones presentadas
han sido variadas, pero con un
denominador comiin: La posible
introduccién de la informdtica
en el Sistema Educativo es un
hecho real.

Pienso que ha llegado el momen-
to de que las autoridades acadé-
micas den una respuesta seria, a

la introduccidn de la informati-
ca en la Ensefianza.

La pregunta que haria seria la
siguiente: ¢Es posiblg que estos
6 puntos gue cito a continua-
cion, estuviesen recogidos en
cualquier programa que se ela-
borase tanto pa Enseflanza Ge-
neral Bdsica como Ensefianza
Media.

1. Microinformdtica: Sistemas
de Numeracion, Algebra de
Boole, Arquitectura, Telema-
tica, ete.

2. Programacién Estructurada:
Diagramas de Flujo, Optimi-
zacion, etc.

3. Lenguajes de Programacion:
Logo, Pilot, Escolar, Basic,
Pascal, etc.

4. Ensefianza asistida por orde-
nador (E.A.0.): Elaboracion
de lecciones, Programacion
de un madulo, ete.

5. Posibilidades de utilizacion
Microordenador-Video.

6. Aplicaciones del Microorde-
nador a la Sociedad.

En estos momentos, gs posible
ya desarrollar con un equipo de
profesores de los tres estamen-
tos educativos (existen grupos
de profesores ya introducidos en
estos temas), un programa edu-
cativo sobre los 6 puntos citados
anteriormente.
Py T I il

Todos los periféricos para el ZX
81 y Spectrum fabricados por
Indescomp seran distribuidos
en Inglaterra por la compafifa
Quicksilva, en Francia por Dire-
co v en Estados Unidos por Cle-
va Computer Ware. Asimismo
Indescomp ha firmado un con-
trato con una compafiia britdni-
ca para la fabricacion en Espafia
de un ordenador personal de
gran éxito en ese pais. Su co-
mercializacién estd prevista para
el mes de Septiembre.
SHEPEF B4R

EL Questar/F (o Micral: wer
banco de prueba OP de SEP./82)
de Cll Honeywell Bull acaba de
ser escogido como terminal fi-
nanciero por la Caja Regional de
Crédito Agricola de ROUEN., El
pedido inicial es de 260 equipos
qgue serdn conectados al centro
informatico de la Caja equipado
por un sistema DPSB/46 bipro-
cesador, mediante 4 mini 6. Ca-
da Questar/F llevard también

El Ordenador Personal, nim. 14




la revista de informatica para todos O.P. - la revista de informética para todos O.P. - la revista de informatica para todos O.P. -

impresora, lector de tarjeta de
Identificacidn y de un lector de
documentos CMC7 (cheques).
En esta aplicacidn el ordenador
trabajard tanto en modo normal
como en modo local cuando es-
td conectado al MINI 6
[T e R I e s 22l

FIRST SA nosanunciaque inno-
vando para el Apple, ha firmado
mas de 10 contratos con empre-
sas Americanas e Inglesas para
abastecer el mercado Espafiol de
productos compatibles Apple, a
precio internacional. Entre otro
nos informa de la puesta en ven-
ta de ampliaciones de memaoria
de 16K por 15000 Ptas.
(I e I e a2l

Atencion aquellos lectores que
aprovechando un viaje a Inglate-
rra seé compraron un  ZX
Spectrum entre el 1 de Enero y
finales de Febrero de este afio.
Ya que 2B8.000 unidades de la
fuente de alimentacion que

acompafia al Spectrum hechas
por una empresa subcontratada
de Timex, bajo ciertas circuns-
tancias PUEDEN SER PELI-
GROSAS.

MOBELD HoRMAL

I

MODELD POSIBLEMENTE PELIGRONW

La mitad de esta cantidad esta-
ban todavia almacenadas cuan-
do fue descubierto este hecho;
para las restantes SINCLAIR ha
organizado un departamento
que se encarga de cambiarlas.

Este problema solo afecta a los
equipos suministrados entre las
fechas antes indicadas y cuyo
cable entre la fuente de alimen-
tacion y el equipo 8 negro con
una franja blanca y donde el
cuerpo del conector de alimen-
tacion es liso (ver figura).

En caso de poseer una de estas
fuentes de alimentacidn deje de
utilizarla y pongase en contacto
con la casa para informarse de la
posibilidad de un cambio o com-
probacion,-Para ello debe escri-
bir a una direccidn especial para
este tema:

SINCLAIR Research Ltd. Unit
F., Broad Lane, Cottenhan,
Cambs, CB4 45W. UK,

(L L L a2l ]

Ha sido instalado en el Depar-
tamento de Energia Nuclear de
la Escuela Técnica Superior de
Ingenieros Industriales de Ma-
drid, el primer ordenador de la
nueva serie CYBER 170/800 de
control Data que se instala en-
Espafia.

El Ordenador Personal, ndm. 14

El Sistema en cuestién es un po-
tente modelo CYBER 170/835
dotado de una memoria de 524
K palabras de 60 bits (equiva-
lente a 5,24 Megacaracteres), 15
procesadores periféricos y 24 ca-
nales de alta velocidad, a los que
se conectan unidades de discos y
cintas magnéticas de ditima tec-
nologia, entre otros dispositivos.

Asimismo, el ordenador incor-
pora un Sistema de Disefio Gré-
fico, con el hardware vy software
correspondiente al mismo.

Control Data estd efectuando
importante esfuerzo en Espafia,
a fin de incrementar su presen-
cia en Centros Universitarios vy
de Investigacion, dreas en las
que wviene teniendo excelente
acogida en todo el mundo.
FHERER R R R 40000

Vida de las Sociedades

Data General por carencia de di-
reccidn Espafiola, encargo al res-
ponsable de las operaciones co-
merciales en Francia, Sr. Jean
Mouleyre la transicién hasta el
nombramiento de un nuevo Di-
rector Espaiiol. Se rumorea que
el demisionario seria el que vol-
verd a ocupar el puesto despuds
de un intento fallido de direc-
cidén en otra empresa de renom-
bre mundial,

SHEEERERRR RN R RN

Datasistemas, S.A. inaugurd el
pasado 15 de abril su nueva sede
social situada en la calle Henao
n? 58, Louja - Bilbao,
SEBRERRRRERR RN IR R RN

Verbatim, ha anunciado la re-
ciente apertura oficial para el
mes de abril de una nueva fabri-
ca de recubrimiento magnético
en Limerick, Irlanda. Dicha fa-
brica, la primera de este tipoen
el pais, permitird a Verbatim al-
canzar completa autosuficiencia
en Irlanda y tendrd un Centro
de Investigacion y Desarrollo.

La nueva fabrica y su equipo
costardn $ 8.2 millones y el sec-
tor de recubrimiento para sopor-
tes magnéticos empleard este
afo a 35 personas, ademds de las
adicionales 10 que trabajardn en
el Centro de Investigacion y De-
sarrollo.

El Director de la fdbrica, el Sr.
Malcolm Kerman, que trabajaba
anteriormente para Control Da-
ta Ltda., en Gales -una sucursal
de la importante compafiia ame-
ricana de ordenadores- participd
en el lanzamiento de las tres li-
neas de montaje de revestimien-
to de portadores magnéticos.
SERHPHRHEH PSRRI NENG

CERBASAN, S.A. es una com-
pafifa dedicada a la comerciali-
zacidén y mantenimiento de tele-
impresoras y sistemas de telefo-
nia. Actualmente, como expan-
sion, dentro del mercado de la
transmisién de informacién, han
abierto la division de microorde-

nadores para aplicaciones de te-
letexto y redes locales de infor-
macidn, Para ello han logrado la
representacion de los productos
compucorp. Con estos micros
cubren ademds el mercado de la
gestion y del tratamiento de tex-
tos y datos,
FEEBEREBEIFE SRS RS

Iberica Digital, S.A.[IBERDI-
GIT) ha inaugurado reciente-
mente su establecimiento en la
calle Clara del Rey, 55 de Ma-
drid, donde tratard de hacer rea-
lidad y dar vida a lo que han ve-
nido en llamar el *“nuevo con-
cepto de tienda informadtica.

Los origenes de |berdigit se re-
montan a varios meses atrds, al
momento en que sus jovenes
promotores comignzan a plan-
tearse la idea de acometer, con
originalidad y criterios inusua-
les, la apertura de una tienda
donde se ofreciesen con profe-
sionalidad una amplia gama de
servicios y productos informadti-
cos, en torno a la tecnologia del
microordenador,

Para ello, los primeros pasos se
centraron en la obtencién de los
respectivos contratos de distri-
bucién de aquellas marcas que,
tanto por su calidad como por el
soporte que ofrecen en Espafia,
sé consideraron las mds idéneas
para configurar la oferta de ma-
yor nivel del mercado (Digital,
Hewlett Packard, IMS y Rank
Xerox). Asimismo, comenzaron
a perfilarse estrechas relaciones
con diferentes firmas de Softwa-

re, capaces entre todas ellas de
acometer la resolucion de todo
tipo de proyectos,

Asi pues, con el apoyo bésico de
los mejores productos Hardware
v Software y bajo la direccidn
del equipo ejecutivo que compo-
ne la plantilla Iberdigit tratard
de abrirse un hueco en el com-
plicado mundo de la informaéti-
ca.
FEEELIEREEPIEI R0 4404

Expansién y por lo tanto mejor
instalacion: es lo que acaba de
hacer ELECTRODATA LE-
VANTE, S.A. trasladando su se-
de social a la calle San Vicente
n© 28, entreplanta - ALICANTE.
SHEEBHEH PP PR INIR00G

HONEYWELL BULL, S.A. co-
munica el nombramiento de JA-
VIER PEREZ AZNAR como
Director Comercial con respon-
sabilidad directa sobre las dreas
de Ventas, Sistemas y Manteni-
miento de su red comercial,
constituida por las Delegaciones:

Norte, Este, Levante, Centro vy
Gobierno y las oficinas comer-
ciales de Zaragoza, San Sebas-
tidn, Alicante, La Corufia, Sevi-
lla y Pamplona.

SEEP RN ERRRRRR NN RNE

El pasado B de Abril se inaugurd
en Madrid las nuevas oficinas de
CBR, S.A. Sociedad constiuida
en Octubre de 1982 con capital
de Rafael Lledé Picatoste, Ra-
fael LLeddé Tiedra y Javier Lle-
dé Tiedra, con objeto de comer-
cializar equipos, sistemas Yy su-
ministros de oficina.

La actividad comercial se inicia
progresivamente desde Febrero
de 1983, con concesiones oficia-
les y distribuciones autorizadas
de productos Rank Xerox e
1.B.M. Al mismo tiempo se desa-
rrolla |la puesta en marcha de de-
legaciones en San Sebastidn, Al-
bacete, Cuenca, Ciudad Real y
Talavera de la Reina, basdndose
en las Oficinas Centrales en Ma-
drid.

En los planes de la Compafiia es-
td la implantacion futura de de-
legaciones en Galicia, Cataluiia y
Valencia, y el desarrollo de apli-
caciones informdticas con la in-
corporacién de oOtros NUBVOs
productos.
E T L e
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Sinclair Ressarch, representado

ha sido la primera compafifa del
mundo que ha alcanzado la cifra
de 1 millén de ordenadores ven-
didos.

Este volimen de ventas exige la
fabricacién de 1 ordenador cada
4 segundos en la principal fabri-
ca de Sinclair en Dundee (Esco-
cia).

Adicionalmente a este millén de
ordenadores fabricados por Sin-
clair, Timex, en Estados Unidos,
ha vendido 600.000 unidades de
su Timex-Sinclair, fabricado ba-
jo licencia de la firma inglesa.

Por otra parte es de destacar que
el Sinclair ZX81 ha entrado en
su tercer afio de produccidn de-
maostrando, fuera de cualguier
duda, la viabilidad a largo plazo
del ordenador como producto
de consumo.

SRR R RN BB M N0

La Compagnie des Machines
Bull ¥ CIT ALCATEL acaban
de firmar un protocolo de
acuerdo por el cual, CMB
adquiere el control mayoritario
en la Sociedad Transac, filial
Alcatel Electronique y de Sintra
Alcatel, Este acuerdo responde
a las orientaciones estratégicas
definidas por el gobierno fran-
cés para la actividad electréni-
ca, estrategias que el Ministerio
de Investigacién e Industrial
mantiene para el desarrollo de
dos polos de burdtica comple-
mentarios: uno, alrededor de
CMB comprendiendo las activi-
dades burdticas centradas sobre
la informética, y, el otro, en
torno de Alcatel, que desarro-
llard las actividades buréticas
centradas en las telecomunica-
ciones,

La realizacién efectiva de esta
operacién se llevard a cabo den-
tro de seis semanas, despuéds de
consultar a los comités de em-
presa, y con la aprobacién de
los respectivos consejos de ad-
ministracién,

Transac cuenta en la actualidad
con un efectivo de 1700 perso-
nas, realizando en 1982 resul-
tados positivos, con una cifra
de negocios sin impuestos, de
cerca de 600 millones de fran-
cos, Fundada hace 12 afios,
Transac desarrolla, fabrica y co-
mercializa una gama de produc-
tos y de software, de origen
totalmente francds, dentro del
campo de terminales de infor-
mética distribuida, siendo el
primer constructor francés, asi
como cajeros bancarios automd-
ticos, donde ocupa el primer lu-
gar entre los fabricantes euro-

peos.

Mediante esta operacién, CMB
dispondrd de todos los medios
que le permiten asegurar su pa-
pel de polo de burdtica e in-
formética distribuida, anunciado
recientemente por el Ministerio

de Investigacién e Industria
francds,
I T Y Y I T Y
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en Espafia por Investronica, S.A.

BASF Proceso de Datos infor-
me que ya ha superado la cota
de B0 grandes sistemas instala-
dos que, en los préximos seis
meses, se verdn incrementados
en otros 50 adicionales, ya pe-
didos en firme, El modelo mds
difundido es el BASF 7/65,
alternatva especialmente inte-
resante del IBM 4341-2.
Las instalaciones de los Siste-
mas BASF 7/65 y 7/68 anun-
ciados en Febrero, estdn ya en
funcionamiento en toda Euro-
pa, demostrando que los orde-
nadores BASF trabajan con to-
dos los sistemas operativos habi-
tuales,
Por otra parte, se anuncia el
inicio de la comercializacidén de
la nueva familia de sistemas
BASF 7/73, 7/75 y 1/78. Su
avanzada tecnologia, sofisticada
y wversdtil arquitectura del siste-
ma junto a un aquilatado nivel
de precio, convierten a esta fa-
milia en una seductora alterna-
tiva al 3083, Antes de final de
afio se realizardn las primeras
instalaciones de estas maquinas
en la Repuiblica Federal de Ale-
mania y Gran Bretafia,

Todos los modelos anunciados

en 1982 se caracterizan por:

— Su moderna tecnologia elec-
tronica en los componentes
lbgicos v memoria central,

— Gran modularidad

— Refrigeracién por aire

— Relacién precio/rendimiento
muy interesante

BASF Proceso de Datos informa

que tiene previsto potenciar la

linea de Unidades Centrales con
el anuncio de nuevos modelos,

Diversos.

Dirigidos a Directores Generales
y responsables de dreas de Infor-
mdtica, comunicaciones y orga-
nizacidbn se estd desarrollando
una serie de cursos sobre Dise-
flos de sistemas Telemdticos, Di-
reccién y Control de la Informa-
tica, automatizacién de la ofici-
na. Estos cursos, no gratuitos, e-
tdn impartidos por la Escuela de
Organizacién Industrial del Mi
nisterio de Industria y Energia,
Su director, D. Carlos Garcia
Copeiro del Villar nos informara
del resultado de los mismos.
FY Y Y Y Y Y Y YT YFYYYYY YN

PREMIO HOLANDA 1983.

En el Edificio PHILIPS de Ma-
drid y presidido por D. Enrique
M. Meijer se ha fallado el XV
PREMIO HOLANDA, Fase es-
pafiola del Concurso Europeo
PHILIPS para jévenes cientifi-
cos & inventores, que organiza
dicha Entidad, en colaboracidn
con la Cadena S.E.R., con obje-
to de fomentar entre la juventud
espafiola la aficién por la inves-
tigacidn y la ciencia.

Fueron presentados un total de
64 trabajos, de los que son auto-
res jovenes en edades compren-
didas entre los 14 y 21 afios.

De la totalidad de trabajos pre-
sentados, fueron seleccionados

NUEVE para la Final, por un
Comité clasificador, compuesto
por relevantes personalidades de
la Ciencia espafiola.

Los ganadores de estos Premios
representardn a Espafia en "El
Ndébel de la Juventud" que ten-
drd lugar el proximo mes de Ma-
yo en Copenhague, y en el que
seran proclamados “los mejores
Cientificos de Europa', entre
los representantes de 14 paises.

A continuacién les presentamos
el trabajo de uno de los dos pri-
MEros premios:

AUTOR: Jorge Casares Velaz-
quez, Edad: 18 afios. BARCE-
LONA.

“EL SISTEMA JOVIANO™

El Sistema Joviano, trabajo de
investigacidon con precedentes en
“El Satélite lo*’, plantea basica-
menteé una Unica ecuacidn que
se desdobla en ocho férmulas di-
ferentes con sdlo modificar de-
terminados parametros, cada
uno de ellos nos permite prede-
cir, bien los inicios, bien los fi-
nales, de cuatro fendmenos que
desarrollan los satdlites galilea-
nos alrededor de Jipiter, a sa-
ber® eclipses, ocultaciones, trdn-
sitos de sombras y trdnsitos de
sus discos.

En definitiva se trata de una ge-
neralizacion a los demds satélites
de las formulas empiricas sugeri-
das para lo, con la ldgica intro-
duccién de ciertos elementos co-
rrectores de irregularidades tales
como excentricidades y variacio-
nes de planos orbitales.

Completa el trabajo un conjunto
de tres apéndices mds un anexo
en el que se exponen varias gra-
ficas de ordenador que nos tra-
ducen la lenta variacién de tres
dngulos fundamentales para las
predicciones.

Este trabajo es la culminacidn

de una investigacidn iniciada ha-

ce cinco afios.
AMAAAAAAALAALAAAALALL

La fundacién Citema convoca
para noviembre 1983 el Concur-
so Eurocitema.

Serd un concurso en dos moda-
lidades:

— Robdtica 3
— Human istica, musica, artes
pldsticas y educacién.

Este concurso va dirigido a me-
nores de 27 afios de cualquier
pais de Europa y que presenten
un trabajo englobado en una de
las dos modalidades y realizado
con minis ordenadores persona-
les.

Informese en CITEMA, Plaza
Alonso Martinez 3, 20 - Madrid,
4-

AbbAAAAAMAMALAAALARAL

El pasado 15 de Marzo, nuestros
amigos de CHIP celebraron el se-
gundo aniversario de publica-
cién de su revista. Con este mo-
tivo, entregaron a distintas em-
presas, los Trofeos Chip ‘83

Les mandamos nuestras felicita-
ciones y esperamos la préxima
edicidn.
A

Un curso de disefio practico de
sistemas con microprocesador se
desarrollard en Bilbao del 20 al
24 de junio en la Escuela Supe-
rior de Ingenieros Industriales.
Este curso va dirigido a personas
que ya tienen un buen nivel en
Electrénica Digital y que conoz-
can los principios bdsicos del
Hardware y del software que ro-
dean a los microprocesadores.

El objetivo principal del curso es
ofrecer las |lineas maestras que
han de seguirse para el desarro-
llo del Hardware y del software
de proyectos de aplicacién in-
dustrial, basados en los micro-
procesadores,

Se pueden informar del desarro-

llo del curso y de las inscripcio-

nes en la secretaria de la escuela,

Alda, Urquijo s/n, -Bilbao 13-,
A e A

"El Club Nacional de Usuarios
del ZX 81 y otros micro micro
ordenadores” convoca el primer
concurso Nacional de programas
para el SINCLAIR ZX 81, en
codigo mégquina con un premio
de 10.000 Ptas, patrocinado por

"Jentamatic microinformatica”.

Puede obtenerse informacidn en
el “Club Nacional de Usuarios
del ZX 81 y otros micro-micro
ordenadores” en Avda. de Ma-
drid 203, BARCELONA 14, ad-
juntando un sobre franqueado y

con sus sefias para la respuesta.
e
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biblioteca

Hemos leido para ustedes. . .

Guia del comprador de sis-
temas de gestion,

Adam Osborne y Steven Cook.
Editorial Osborne/McGraw-Hill.
1983, 174 pdgs., 13 x 20'7 ems.,
rdstica, ISBN 968-451-462-X.
Precio: 990 Ptas.

La guia del comprador de
sistemas de gestidn de Osborne
y Cook, viene a llenar una de las
muchas lagunas que, en materia
bibliogrdfica, alin existen en
nuestro pais sobre el complejo
mundo de los microordenado-
res, y es traduccién de la publi-
cada en inglés en 1981 con el
mismo  titulo por Osborne/
McGraw-Hill,

Es esta una obra escrita para
personas no técnicas que estén
interesadas en la adquisicion de
un sistema microordenador.
ILdstima que su titulo sea tan
poco explicativo para el profa-
nol Al menos para el profano de
estas latitudes. La traduccidn es-
td bien realizada, y, en nuestra
opinién, deberia haberse reali-
zado un pequefio esfuérzo por
tratar de adaptar el contenido
a la realidad del mercado espa-
fiol.

Comienza narrando humor is-
ticamente algunas “historias pa-
ra no dormir’”’ muy Utiles para
que el lector se dé cuenta de
hasta qué punto los conceptos
mads insignificantes pueden lle-
varle al desastre, A continuacidn
nos ayuda a identificar vy definir
el "'qué es lo que queremos que

nos haga el ordenador’’, piedra

Abril 1983

angular de todo el proceso de se-
leccidn y adquisicidn, El capitu-
lo 3 ofrece una descripcion
breve y clara de los componen-
tes mas frecuentes de un sistema
microordenador de gestion, en
sus dos wvertientes: material y
logical.

Posteriormente describe paso
a paso el procedimiento a seguir
para la compra del sisterma, to-
mando como base de referencia
lo visto en capitulos anteriores,
y el apoyo postventa que debe
ser ofrecido despuds de la adqui-
sicidn del ordenador.

Por dltimo se describen algu-
nos de los productos que vamos
a encontrar cuando empecemos
a estudiar el mercado (desgracia-
damente este mercado es el ame-
ricano), Es de destacar la intere-
sante “lista de verificacidn', in-
cluida al final del capitulo 4,
sobre los aspectos a tener en
cuenta en la eleccién de los
componentes materiales del sis-
tema.

Un libro que deberia ser ler-
do con muchisima atencidn por
todo aquel gue tenga la sana in-
tencion de hacerse con los ser-
vicios de un sistema microorde-
nador de gestion.

|

LE
BASICDEA 4 Z

~ Jacques Boisgont / Pl

- Editions du Gt

Le Basicde A aZ,

Jacques Boisgontier.

Editions du P.5.1., (Lagny-s/
Marne), 1982;

174 pdgs., 14°3 x 209 cms., rijs-
tica, ISBN 2-86595-054-9.
Precio: 2.150 Ptas.

Nos encontramos ante una
guia de referencia del lenguaje
de programacién BASIC y, mds
concretamente, de su versidn

Microsoft, Su autor, Jacques

Boisgontier, lo es también de la
obra “Le Basic et ses Fichiers”
(2 tomos) que fue comentada en
el n© & de nuestra revista,

El libro estd dividido en cua-
tro partes claramente diferencia-
das: La primera de ellas es una
iniciacién acelerada que puede
ser utilizada como recordatorio
de los grandes principios genera-
les del lenguaje BASIC y de su
utilizacidn. La segunda desarro-
lla de forma breve y concisa las
reglas de uso del BASIC Micro-
soft version 5.

La tercera es la denominada
“Diccionario’’ en la que cada pa-
labra clave Basic es definida y su
uso aclarado con ejemplos. Por
ultimo aparecen, listados y ex-
plicados, mds de 30 programas y
rutinas de muy diverso tipo. El
libro concluye con dos anexos:
uno sobre los mensajes de error
del Basic Microsoft, y otro con
la tradicional tabla de cddigos
ASCIIL.

A destacar el cardcter emi-
nentemente practico de la obra,
plagada de ejemplos y progra-
mas de uso inmediato. Ademds
el lenguaje empleado por Bois-
gontier s conciso y directo,

Un libro destinado especial-
mente a los afortunados posee-
dores del Basic Microsoft.

Le petit livre du ZX81.
Trevor Toms.
Editions du P.5.1.,
Marne) 1982;

133 pdgs., 15'5 x 21 cms. risti-
ca, ISBN 2-86595-0360.

Precio: 1.450 ptas.

{Lagny-s/

Se trata de una traduccién al
francés del libro “The ZX81
pocket book' con bastante fa-
ma entre la extensa bibliografia
de este equipo.

El texto es ameno y en los
sucesivos capitulos analiza una
serie de aspectos de la programa-
cidn del ZX81, al mismo tiempo
que los lleva a la prdctica con
una serie de programas.

Expone las facetas que qui-
z4s sean de dificil comprensidn
en dicho equipo: Identificacién
de una cadena de caracteres, jue-
go de caracteres, justificacion
decimal, utilizacién del cédigo
maquina, conversién numérica,
etc, Cada uno de estos capitulos
explicativos se alterna con otros
mds amenos: optimizacién de
programas, trucos y astucias, el
Z¥81 vy los juegos de aventuras,
etc. Finaliza con una serie de
apéndices de utilidad.

Hace wvarias referencias al
Z X80, escasamente conocido en
nuestro pais.

Puede ser de especial interés
para aquellas personas que de-
seen ampliar algunos aspectos de
la programacién del ZX81 vy,
que, en su formacién, estudia-
ron el idioma francés.

Un ordinateur personnel
signé IBM.

Pierre Lotigie-Laurent.
Editions du P.S.1., {Lagny-sur-
Marne), 1983,

176 pdgs., 14°5 x 21 cms.,
riistica, ISBN 2-86595-068-9.
Precio: 1.700 ptas,

Cuando en agosto de 1.981
IBM presentd en New York su
primer ordenador personal to-
dos estdbamos seguros de que
comenzaba una nueva etapa en
la breve pero intensa historia de
los microordenadores u ordena-
dores de uso personal. Durante
sus primeros veinte meses de vi-
da infinidad de sociedades, espe-
cialmente americanas, han desa-
rrollado y producido gran canti-
dad de material y logical de to-
do tipo, atraidas, especialmente,
Pgr los 200.000 equipos que el
n 1 de la informdtica ha vendi-
do hasta la fecha en el mundo.
En materia bibliogrédfica, l6gica-
mente, no tiene por qué haber
excepciones, y son ya varios los
titulos publicados teniendo co-
mo protagonista al O.P. de IBM,
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El que comentamos ahora es
uno de ellos. Escrito en francés
por Pierre Lotigie-Laurent ofre-
ce amplia informacién general
sobre el equipo, sus caracter isti-
cas, sus posibilidades y sus casi
innumerables extensiones y va-
riaciones, tanto en el terreno
material como logical.

Comienza el autor ofrecién-
donos su personal versién de por
qué adquirir un O.P, de |1BM, pa-
ra seguir con la descripcion del
material, tanto del propuesto
por IBM como por otras socie-
dades. Posteriormente presenta
un pequefo estudio sobre los di-
versos campos de aplicacion del
0.P, v sobre sus posibilidades
de programacion, abordando,
acto seguido, el tema de los sis-
temas de explotacién disponi-
bles.

Los tres Ultimos capitulos es-
tan dedicados a orientar al po-
tencial comprador en cuestiones
tales como ¢Qué configuracidn
elegir? {Dénde adquiriria? (la lis-
ta de distribuidores autorizados,
como cabia esperar, se refiere
stlo al territorio francéds) y £C6-
mo instalarla y utilizarla?.

Para finalizar se incluyen
anexos sobre los componentes
de la tarjeta-sisterna, mapas de
memoria, bibliografia y un pe-
quefio glosario de términos.

Una obra amena, que se lee
con facilidad y dirigida, sobre
todo, a los que tengan la inten-
cion de adquirir el O.P. de IBM.

Libros recibidos.

Esta es una lista de los libros re-
cibidos en la redaccién de El Or-
denador Personal durante el pa-
sado mes. Su propdsito es el de
informar a nuestros lectores de
los titulos recientemente publi-
cados en el campo de la informa-

tica y temas afines. Lamentamos
no poder revisar y comentar to-
dos los gue nos son remitidos,
por lo que esta lista es un plbli-
co reconocimiento de estos li-
bros v de los editores que nos
los envian.

Apple 11: Guia del usuario, Lon
Poole, Martin McNiff y Steven
Cook. Osbarne/MeGraw-Hill,
1983; 395 pdgs., 165 x 233
cms, rustica, ISBN 9568-451-461-
1. Precio: 1.990 ptas.

Clefs pour I'Apple Il, Nicole
Bréaud-Pouliguen. Editions du
P.5.1. (Lagny-s/Marnel, T1983;
143 pags.,, 143 x 212 cms.,
block con espiral de pldstico,
ISBN 2-86595-073-5. Precio:
1.900 ptas.

Clefs pour le VIC, Daniel Jean
David. Editions du P.S.l. (Lag-
ny-s/Marne), 1983; 119 pégs.,
14'3 x 212 cms., block con es-
piral de pldstico, ISBN 2-86595-
074-3. Precio: 1.700 ptas.

Logic Basic, Patrick Senicourt y
Michel Massion. Editions du
P.5.1. (Lagny-s/Marnel, 1983;
207 pégs., 21 x 28°4 ems., rdsti-
ca, ISBN 2-86595-070-0. Precio:
2.500 ptas.

| Microsoft Basic, Ken Knecht, di-

jithium Press (Beaverton, Ore-
gon), 1979; 158 pdgs. 135
x 213 cms., nrnistica, ISBN
0-918398-23-1.

Outils financiers et comptables
pour l'enterprise, Bernard Sul-
mon. Editionas du P.S.I. (Lag-
ny-s/Marne), 1983; 156 pdgs.,
21 x 28'4 cms., nistica, ISBN
2-86595-071-9. Precio: 2.150
ptas.

Pascal sur TRS-8B0: (guide prati-
que), Claude Nowakowski. Edi-
tions du P.S.I. (Lagny-s/Marne),
1983; 111 pdgs., 17 x 25 cms.,
riistica, ISBN 2-86595-069-7.
Precio: 1.550 ptas.

Suites pour PC-1500: 20 pro-
grammes en Basic, Jean-Frangois
Sehan. Editions du P.S.1. (lagny-
s/Marne), 1983 159 pdgs. 17 x
25 cms., ristica, ISBN 2-86595-
075-1, Precio: 1.700 ptas.
ZX-81: 70 programas inteligen-
tes; Tomo |, Federico Sanchez-
Vallejo  Trigo.  Indescomp,.
1983: 187 pdgs., 152 x 212
cms. ristica, ISBN 8B4-8617601-
8. Precio: 1,750 ptas,

ZX-81: 70 programas inteligen-
tes; Tomo I, Federico Sénchez-
Vallejo Trigo. Indescomp, 1983;
192 pdgs., 152 x 21°2 ems., ris-
tica, ISBN 84-86176-026. Pre-
cio: 1.750 ptas. []

Les rogamos que las consultas
a esta seccion las realicen por
escrito a El Ordenador Persc

indicando en el sobre ‘"Seccién

ComputerLand Corporation,
fundada en 1976 y con sede
central en Hayward, California,
es una empresa que otorga con-
cesiones a tiendas minoristas de
ordenadores. A fines de enero
de 1983, la red de Computer-
Land contaba con 400 tiendas,
320 esparcidas en los 50 estados
de los Estados Unidos y las 80
restantes diseminadas en 24 pai-
ses. Esto la convierte por un
amplio margen en la mayor red
mundial independiente de tien-
das de ordenadores (“indepen-
diente” en el sentido de no estar
asociada a fabricante alguno y
de ofrecer marcas diversas).

Las tiendas de Comp uter-
Land tienen acceso a una linea
de productos adquiridos central-
mente, la que llega a casi 3.000
renglones procedentes de unos
130 fabricantes, Las tiendas es-
t4n organizadas para atender las
necesidades del mercado comer-
cial v del mercado del hogar y
la enseflanza. Todas las tiendas
mantienen departamentos de re-
paracion, venden accesorios pe-
riferales, software y manuales,
ademds de libros para princi-
piantes. La mayoria de ellas, asi-
mismo, patrocinan clubs de
usuarios y ofrecen clases intro-
ductorias.

Comienzos de Computer-
Land - Una de las empresas pio-
neras en la fabricacién de micro-
ordenadores fue IMSAI Manu-
facturing, de San Leandro,en la
costa de la Bahia de San Fran-
cisco opuesta a Silicon Valley.
El presidente de IMSAI era Wi-
lliam Millard, quien fue uno de
los primeros en reconocer el
potencial del microprocesador
para las aplicaciones tradiciona-
les de las computadoras.

En el curso de la comerciali-
zacion de los primeros microor-
denadores de IMSAI, Millard
quedd impresionado por la apa-
ricién de un nuevo fendmeno,
la *“tienda de ordenadores”. Sin
capital o experiencia comercial
alguna, estas tiendas prospe-
raban a pesar de que su linea ini-
cial de productos consistia en
juegos de venta por correspon-
dencia que eran armados y re-
vendidos.

Millard percibié el poten-
cial que existia para las tiendas
organizadas profesionalmente y
abastecidas en forma central. El
resultado fue ComputerLand,
fundada el 21 de septiembre de
1976. Edward Faber, el gerente
de ventas de Millard en IMSAI,
quien estuvo asociado con IBM
por 12 afios y por periodos mds

cortos con Four-Phase Systems,
Memorex vy otras empresas de
nrdanag!ores, fue nombrado
presidente de la nueva sociedad.
Millard asumi6 la presidencia
del directorio.

En noviembre de 1976,
Computerland abrid una tienda
piloto en Hayward, California.
Poco después, el 18 de febrero
de 1977, la primera concesiona-
ria abri6é sus puertas en Morris-
town, Nueva Jersey. (La tienda
de Hayward se convirtié poste-
riormente en una concesionaria.
Al presente, |a sociedad no tiene
tiendas de su propiedad).

A fines de 1977 ya existian
24 tiendas en 13 estados v a la
fecha de su segundo aniversario,
en septiembre de 1978, Compu-
terLand disponia de 50 tiendas.
La tienda nimero 100 abrid sus
puertas en noviembre de 1979
y, a fines de enero de 1982, la
red consistia en 241 tiendas que
operaban en 14 paises. Este ni-
mero aumentd a 382 hacia fines
de 1982,

éDénde se encuentra Com-
puterLand? - Cincuenta de las
320 tiendas en los EE.UU. se en-
cuentran en California, 20 de
ellas alrededor de la Bahia de
San Francisco. Las restantes es-
tdn esparcidas por todo el pais.

Excepto por San Francisco,
Manhattan (en la ciudad de Nue-
va York) y Boston, las tiendas
estdn ubicadas en las zonas su-
burbanas de las grandes ciudades
en lugar de en el centro de las
mismas. Las tiendas también
estdn prosperando en las ciu-
dades de tamafio mediano y ain
en lugares que parecerian ofre-
cer pocas perspectivas, tales co-
mo Rapid City y Sarasota.

ComputerLand cuenta con
22 tiendas en el Canaddy 29 en
Europa. Las tiendas europeas se
encuentran en Suecia, Bélgica,
Alemania, MNoruega, Austria,
Suiza, Espafia, Luxemburgo, In-
glaterra y Francia. Las del
Oriente Medio estdn en lsrael y
Arabia Saudi. El suministro de
productos a estas tiendas estd
eoordinado por una filial, Com-
puterLand/Europe, con sede
central en Luxemburgo. La red
de ComputerLand cuenta con
16 tiendas en Australia, 4 en el
Japén y una en cada una de las
siguientes ciudades: Manila, Sin-
gapur, Ciudad de México en Mé-
xico, Santiago en Chile, Kuala
Lumpur en Malasia, Yakarta en
Indonesia, Ciudad de Panama en
Panamd, Hong Kong vy Port of
Spain.
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programoteca

PROGRAMA “TOOLKIT"

Sensacional programa disefiado
y realizado para facilitarnos el
uso del ZX-81, proporcionando-
nos 9 utilisimas nuevas funcio-
nes. Su funcionamiento & muy
sencillo, solamente hay que car-
gar el programa del modo habi-
tual y automdticamente podre-
mos hacer uso de estas rutinas.
El programa se sitda en los dlti-
mos 2 1/4 K de la memoria mo-
dificando & RAMTOP y asig-
nando una variable a la direc-
cion de comienzo de cada ruti-
na. Las nuevas instrucciones
TOOLKIT se pueden utilizar en
programas ya realizados 6 en los
gue confeccionemos nosotros
mismos. Estas rutinas pueden
trabajar en modo FAST o
SLOW, y su formato no es com-
plicado. Mediante estas instruc-
ciones podremos mezclar pro-
gramas ('APPEND’ en combina-
cién con "SAVE’'), borrar lineas
('DEL’), imprimer la memoria
disponible en bytes ('MEM’), re-
numerar instrucciones ('RE-
NUM’), encontrar cualquier
string ('FIND’}, ["DUMP’}, etc.
Con estas rutinas de gran utili-
dad, {quién no es capaz de ha-
cer maravillas con el ZX-817.

TOOLKIT es un programa dis-
tribuido en exclusiva por
INDESCOMP-

0000000000000000000000

THE PRINTOGRAPHER: un
programa que usa de las faculta-
des del Apple Il, de su capaci-
dad de generar grdficos en alta
resolucién v lo logra: Escoge sus
gréficos, los hace visualizar, pue-
de volver a guardarlos, puede
borrar todo o parte del grdfico
existente y guardarlo (normal o
comprimido). Pasa todos sus
graficos a casi todos los tipos de
impresora (Epson, C. Itho, Si-
lentype, etc.) en posicién hori-
zontal o vertical, hasta 9 veces
ampliados, normal o imagen in-
vertida, a la posicién de tabula-
cion que Ud. indigue. Se inclu-
yen en discos, varios programas
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desprotegidos para gue Ud,
pueda imprimir sus grdficos en
sus programas., Lo comercializa
FIRST SA vy vale 6.303 Ptas.
HDEDGDEDDDBDDUDDDEDDDQDD

PROGRAMAS DE
FORMATEADO DE
TEXTOS PARA EL
ORDENADOR PORTATIL
HP-75,

Los programas para el formatea-
do de textos se presentan como
un mdédulo gue se conecta al
HP-75. De ésta forma, estando
dichos programas en ROM (Me-
maria de sélo lectural, no se dis-
minuye la memoria de usuario
disponible en el HP-75 (cuyo
médximo es de 24 Kbytes).

Caracteristicas del Formateador
de Textos

Una vez que una carta o un me-
mordndum hayan sido tecleados
en el HP-75, el formateador de
textos proporciona comandos
para definir el formato de los
documentos a imprimir, segun
van siendo revisados. Entre las
opciones de formateado se en-
cuentran la disposicion de mdr-
genes, del nimero de |ineas por
pdgina, ajuste de pdrrafos, justi-
ficaciéon por la izquierda, y justi-
ficacién tanto por la izquierda
como por la derecha. Mediante
¢l comando de personalizacidn,
una carta puede particularizarse
insertando los nombres y direc-
ciones en cualguier lugar de la
carta.

El comando para unir archivos
permite que otros textos, tales
como pdrrafos usados frecuente-
mente, se puedan afadir a la
nueva carta. Y con el comando
para transparencias, el texto se
puede inclinar y cambiar de ta-
mafio, a fin de gue sea dibujado
sobre papel o acetato en la con-
feccidn de informes y presenta-
ciones.

El formateador de textos inclu-
yen también una funcién de
“AYUDA". Si un usuario olvida
un comando, sélo tiene que pul-
sar una tecla para que aparezca
un listado de todos los coman-
dos v los propdsitos para los que
S8 usan,

Las teclas del HP-75 se pueden
redefinir de forma que incorpo-
rén los comandos del médulo.
La redefinicion de las teclas se
distingue claramente gracias a
una cardtula establecida para el
usuario, y que acompaiia al for-
mateador de textos del HP-75.
Esta cubierta o cardtula se ajusta
sobre la parte superior del tecla-

do, e indica los nombres de las
teclas redefinidas.
DooooO00000DO00000000000

COMECOCOS

Gufie el comecocos a través de
los pasillos comiéndose los pun-
tos y evitando a las criaturas de
la cueva, Antes de poder comér-
selas deberd pasar sobre una
cruz para volverse invulnerable.
Conforme se vaya haciendo mds
pantalla aparecerdn diferentes
modelos de tineles y criaturas
cada vez mas peligrosas.

Programa: 5K Gréficos: 3K

MINOTAURO

Consiga llevar las cinco barras de
oro desde sus cofres hasta la me-
ta sin ser devorado por el ham-
briento Minotauro. El audio de-
tector de Minotauros le avisard
cuando &l monstruo esté cerca;
¥y un mapa, una brdjula y unas
aspas marcadoras le ayudardn a
encontrar el camino a travds del
laberinto de pasillos y cruces.

Programa:5K Gréficos: 6K

SALVAMENTO

Utilice un trampolin para resca-
tar a los nifios que caen desde lo
alto de un edificio en llamas y
consiga llevarlos a la parte dere-
cha de la pantalla, donde el res-
to del equipo de salvamento se

encargard ge atenderlos.
Programa: 5K Gréficos: 3K
Programas para Atom-Acorn

Distribuidora de Informdtica y
Electrdnica, S.A.

0ooo0DO000000O000000D00

PROGRAMA 3D MOSTER
MAZE - Sinclair ZX-81,
16K.

Programa realizado integramen-
te en codigo mdquina para el
ZX-81 con 16K, 3D MOSTER
MAZE se inscribe dentro de la
denominacién de programas 3D
& tridimensional . Se trata de re-
correr un laberinto tratando de
evitar al Tiranosaurio REX,
quien intentard buscarnos por
todos los recovecos, que natural-
mente conoce a la perfeccidn,

sorprendiéndonos con su presen-
cia en cualquier momento. Uno
de los atractivos del programa
como juego es, sin duda, el efec-
to espectacular del tiranosaurio
REX al aproximarse a su victi-
fma con unos movimientos per-
fectamente realizados en 3 di-

LisTo !

mensiones, consiguiendo asi una
sensacién de aproximacién real-
mente sorprendente. Debido
precisamente a sus afectos y pre-
sentacidn, 30 MOSTER MAZE
ha sido n® 1 en popularidad y
ventas en Inglaterra, lo que sin
duda le acredita como uno de
los mejores juegos disefiados pa-
ra los usuarios del ZX-81.

30 MONSTER MAZE es un
programa de J.K. Greye y distri-
buido en exclusiva por
INDESCOMP.

0O00O00000000000000000000

FORTH PARA EL AIM-65
Y AIM-65/40 DE
ROCKWELL

Compafiia Electrénica de técni-
cas aplicadas S.A., de su repre-
sentada ROCKWELL, anuncia la
disponibilidad, para el AIM-65 y
el AIME5/40 del lenguaje
FORTH, de alto nivel.

El FORTH es un lenguaje
estructurado vy  especialmente
concebido para aplicaciones de
tiempo real, en las que no es po-
sible wutilizar otros lenguajes
debido a su lentitud.

Al mismo tiempo, este potente
lenguaje permite una comoda
manipulacidn de interrupciones
y el tratamiento de rutinas en
lenguaje ensamblador desde el
mismo FORTH.

Siendo simultdneamente un
compilador, un intérprete ¥y un
ansamblador, dispone de su pro-
pio sistemna operativo interno
para el manejo de periféricos de
memoria e incluye un dicciona-
rio de cerca de 300 procedi-
mientos preprogramados.

La wversion de FORTH ¥
ROCKWELL, estd implementa-
da en dos memaorias de 4K octe-
tos y maneja aritmética a 16 y
32 bits, en valores de tipo ente-
ro.

El paguete matemdtico asocia-
do, presentado en otra memoria
adicional de 4K octetos, sumi-
nistra una extensién de opera-
ciones a coma flotante, funcio-
nes trascendentes y otros proce-
dimientos sumamentes Utiles.

Abril 1983
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Disefiado para simplificar las ta-
reas de programacion de aplica-
ciones en tiempo real, este len-
guaje permite el uso de técnicas
de programacién estructurada,
conservando el tipico control de
la méquina y la memoria que
proporciona el lenguaje ensam-
blador, asi como una velocidad
de ejecucién muy alta, del orden
de 100 weces mayor que el
BASIC o el PASCAL.

Los modulos de programa del
usuario son incluidos de una ma-
nera natural en un diccionario,
con los mismos derechos que las
sentencias originales, y pueden
ser utilizados como nuevas sén-
tencias o como redefinicion de
las normales.

La comunicacién entre modulos
es extremadamente simple, ha-
ciendo uso de una estructura de
pila en la que lo Gltimo que en-
tra es |0 primero que sale,

Se dispone asimismo de un
FORTH especial para aplicacio-
nes de usuario, con el gue es po-
sible trasladar cualquier progra-
ma escrito en FORTH al proto-
tipo del usuario sin mds proble-
mas. Este segundo FORTH
constituye el paguete de ejecu-
cién  inmediata (Run time
package) que se puede utilizar
también para el desarrollo de
proyectos en un modo similar al
FORTH normal.

Este programa de ejecucidn
inmediata permite también, con
suma facilidad, la realizacidn de
sistemas propios dotados de
FORTH, tales como ordenado-
res personales, etc.

Suministrados con un amplio
conjunto de manuales, tanto pa-
ra el AIM-E5 normal como para
el AIME5/40, configuran una
interesante opcion para estos
computadores,

El paguete matemdtico, (til tan-
to en lenguaje ensamblador co-
mo en FORTH, esta también
disponible para el AIME5 vy el
AIMES/40.
ooO0D0O00000O000000000000

ERIA, Empresa promovida por
el INI, acaba de presentar el sis-
tema de ayudas para la progra-
macién: TEN,

Es un nuevo lenguaje para la
programacidn en COBOL, orien-
tado a facilitar el trabajo del
programador. Aporta un conjun-
to de comandos que se pueden
intercalar opcionalmente, entre
las sentencias COBOL para defi-
nir: datos y acceso a los mismos,
estructura de tratamiento y edi-
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cién de intormes. Con el conjun-
to de sentencias COBOL +TEN,
se genera un programa COoBOL
estructurade y codificado de
forma normalizada.

Intersoftware, S.A., con la cola-
boracién de Digital Equipment
Corporation, ha presentado por
primera vez en Madrid un gran
paquete de aplicaciones de soft-
ware especialmente para Ayun-
tamientos.

La filosofia del disefio de aplica-
cién de este Programa para Ad-
ministracién Local ha sido basa-
da en una serie de principios, co-
mo son: desarrollo con el aporte
tedrico necesario para que sea
formal y abierto; desarrollo co-
mo solucién a un caso real y no
de laboratorio, para gue sea con-
creto y depurabie. Asi mismo, la
filosofia de utilizacién es la de
“tiempo real”. Se ha logrado
-mds que la obtencitn de un clé-
sico “paquete’ Standard- una
*filosofia” Standard y modular
que incluye como complemen-
tos unas herramientas y metodo-
logia de programacion dgiles.

Este Programa incluye entre sus
aplicaciones las siguientes: Con-
tabilidad Presupuestaria, Padrén
de Circulacidn de Vehiculos vy
Control de Sanciones, Plusval fas,
Padrén Municipal de Habitantes,
Registro de Documentos y Se-
guimiento de los mismos, y Né-
minas, entre otras.
0ooODD000D0000000000000

SNAKE PIT para VIC-20,
sin memoria adicional

Programa realizado en cddigo
mdquina para funcionar en el
VIC-20 sin ningin tipo de me-
moria adicional aunque puede
funcionar indistintamente con
cualguier expansidn. Se trata de
la primera version aparecida pa-
ra el VIC-20 del cldsico y popu-
lar juego de las serpientes, con
alguna pequefia innovacidn, Dis-
pone de varios niveles de juego
que se autoseleccionan segun
van transcurriendo las fases del
mismo. En él, debemos dirigir
con acierto los movimientos de
un “tragoncete”, el cual debe ir
comiendo el mdximo de hueve-
cillos, evitando por supuesto el
ser devorado por las serpientes
que atraidas por su espiritu de-
predador intentardn comernos.
La fase primera finaliza cuando
hayamos comido todos los hue-
vecillos de la pantalla empezan-
do entonces la segunda fase, en
donde deberemos comernos
también a la mismas serpientes
pero haciendolo desde la cola a
la cabeza, lo que sin duda pon-
drd a prueba nuestra habilidad,
estrategia y capacidad de reac-
cidn. Destacan sus graficos y su
increible efecto sonoro, pudien-
dose utilizar para su mangjo
“Joystick” o el mismo teclado.

SNAKE PIT es distribuido en
exclusiva por INDESCOMP,
ooohoODooD0000000000000

Esta nueva seccidn estd
abierta a todos los clubs
de buenz fe para que
comuniguen U exisrencia,
Sus experiencias, sug activi-
dades, v sus realizaciones.
Estard constituida silo con
las informaciones y textos
ue nos manden los clubs.
L ORDENADOR PER-
SONAL intenta ast ingugu-
rar una difusion mdxima de
Iz informacion aungue no
nos sea siempre posible
comprobar su exactitud
tanto como nos gusiaria,

Los plazos de publicacidn
son bastantes largos, no lo
olviden y mdndenos (por
escrito) sus informaciones
cugnto antes.

Nos complace informales que
durante los proximos meses de
Abril y Mayo realizaremos en-
tre otras |as siguientes activida-
des:

— Cursillo de Introduccién al
Basic.

— Perfeccionamiento en Pro-
gramacion.

— Curso de Cddigo Mdguina
para el ZX81,

También contamos con unas
interesantes ofertas econdmi-
cas para los socios que deseen
adquirir ampliaciones.

Asimismo continuaremos con
nuestra periddica actividad de
reuniones de usuarios, edicidn
de nuestro boletin, ampliacidn
de nuestra biblioteca de pro-
gramas vy libros, etc.

Cualquiera de los lectores que
desee ampliar informacién so-
bre el Club y su funcionamien-
to, puede dirigirse a:

ZX CLuB

Espronceda, 34

Madrid - 3

Fiafainiafuninpabafaiaiaiaiaiafn)nlsl

CUMA, nuevamente formada,
es un club que actualmente
consiste en doce miembros. El
mayor propdsito de CUMA es
dejar que los miembros am-

plien sus bibliotecas persona-
les con software, puesto que
estamos afiliados con otras or-
ganizaciones como BASUG de
Inglaterra, APPLE Orchard de
USA, WAP de Washington, y
APP.LE, de USA. Cada
miembro recibe una carta de
noticias seis veces al afio con
datos técnicos, programas y
noticias. También recibe un
diskette de programas gratis,
de juegos, utilidades y aplica-
ciones, Tendrd a su disposicién
un resumen del contenido de
la biblioteca del Club y podré
pedir software pagando solo el
valor del diskette en blanco.
También celebramos reuniones
mensuales o bimensuales. La
cuota por un afio es de 2.500
pesetas, la cual incluye las seis
cartas de noticias (aproxima-
damente 10 pédginas), un disco
de juegos, aplicaciones y utili-
dades, lista del contenido de la
biblioteca (aproximadamente
100 voldmenes), mds todos los
derechos de los miembros de
CUMA.,

CUMA. Richard A. Schultz
C/ Florencia, 10- 1A
TORREJON DE ARDOZ
(MADRID)
fafabafafabapapaiatafadafaiaiafadads]

En el mes de septiembre ten-
drd lugar en el Club Herzegovi-
no un nuevo curso de Pascal.

Este cursillo va dirigido a jove-
nes no universitarios, preferen-
temente gque estén cursando
BUP y COU. Constard de va-
rias clases teoricas, pero el cen-
tro del cursillo se llevard a ca-
bo con précticas personales en
ordenadores Apple |l utilizan-
do el sistema operativo UCSD.
Creemos que puede ser intere-
sante para aquéllos que gquie-
ran estudiar una carrera de
ciencias, debido a la gran pro-
liferaci6n de este lenguaje vy al
avance que permite el aprendi-
zaje estructurado de un len-
guaje como es el Pascal. Precio
4000 Ptas para los socios y
5000 Ptas para los demds.

Como va siendo habitual en el
Club, seguirdn habiendo cursos
de iniciaciébn y perfecciona-
miento de BASIC (Applesoft)

CLUB HERZEGOVINO. Calle
Herzegovino 15. Barcelona 6.

Telf. 201 43 14 - 201 83 33
oioialataiaiataialainiainintalatad
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cpym

Los Sistemas

de explotacion 16 bits

La guerra de los
16 bits estd
teniendo lugar.
Todo se prepara
bajo el telon de
fondo de los
microprocesa-
dores 8086 y
8088 de Intel.
Los contrincantes
son, por un lado
el MS-DOS de
Microsoft (que
dota al ordenador
personal de IBM),
y, por otro, el
CP/M-86,
marcado con el
sello de Digital
Research. Como
municion tienen:
la compatibilidad
con el CP/M-80 vy,
sobre todo, la
posibilidad de
controlar hasta
1000 Ko de
memoria RAM.

El Ordenador Personal, ndm. 14

en guerra

Si la palabra le fue dada al hombre
para poder expresar su pensamiento,
los sistemas operativos de los ordena-
dores personales han sido creados para
ocultar mejor al aparato. La transpa-
rencia no existe en este mundo, a pesar
de que hemos leido todos los manua-
les. Si se hace caso a la prensa america-
na de informatica personal ha comen-
zado la guerra de los sistemas operati-

vos de 16 bits, Para empezar, hay tres
importantes microprocesadores de 16
bits que por orden de aparicion en el
mercado son, el 8086 u BOBB de Intel,
el Z8000 de Zilog y el M6B000 de Mo-
torola. (No se van a tener en cuenta,
el LSI-II, ni los 16 bits de Texas Ins-
truments, de DEC y de Data General).
El BOB6 es el mas viejo de estos tres
microprocesadores, y ya, el mas “anti-
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16K o0 48K RAM ... e=Tr1r—1=3ir—
Teclado completo Z x Sp e ctrum

de 40 teclas .....
color y sonido .....

graficos alta
resolucion .....

posibilidad de EEEEEEEEE
conexion EEEEEEEEERN

WERIFY [T

de micrczdrives TR I N RN
jPor solo
39.900 Pts.!

iPotencia de computadora profesional a precio de computadora personal!
La ZX Spectrum incorpora todas las posibilidades demostradas en la ZX81. Pero el nuevo BASIC ROM de 16 K aumenta especta-
cularmente las posibilidades.
Dispone de 8 colores, generador de sonido y graficos de alta resolucion.
Se pueden manejar archivos independientes.
Vd. puede elegir la version de 16 K RAM (que se puede aumentar posteriormente a 48 K RAM) o la version de 48 K RAM. | Y aun asiel
precio de la version 16 K es de solo 39.900 Pts.).
ilncluso la version 48 K solo cuesta 52.000 Pts.!

L FNT L UST BN

LM E i WY § s
PABL R PLASH

i1
(11 L) BRGT DR I ERSL

Listo para funcionar hoy, preparado
para expandir manana.

Su ZX Spectrum viene con un alimen-

tador para conectar a la red y las cone-
xiones necesarias para conectar a la
mayoria de cassettes y televisiones (co-
lor o blanco y negro).
Usando el Sinclair BASIC (utilizado ac-
tualmente en mas de 500.000 computa-
doras en todo el mundo) la ZX Spectrum
viene completa con dos manuales a mo-
do de curso de programacion experi-
mentado, encontrara ambos manuales
de sumo interés. Dependiendo de su ex-
periencia, podra rapidamente introducir-
se en el nivel profesional de programa-
cion con color de la ZX-Spectrum.

Mo es necesario pararse aqui. La im-
presora ZX Printer (disponible) es to-
talmente compatible con la ZX Spec-
trum. Y dentro de poco habra Microdri-
ves para almacenar grandes cantidades
de datos en linea, mas una salida serie
RS-232 para comunicaciones

Principales caracteristicas de la ZX

Spectrum Consultenos por su proveedor mas cercano

* B colores mas destelleo y conirol de
brillo,

* |nstruccion BEEP de sonido con tono y
duracion variables.

* RAM masiva (16 K 0 48 K).

» Teclado real con separador de teclas
€OMo en maquinas de escribir, con repe-
tibilidad en cada tecla.

¢ Alta resolucion (256 puntos horizonta-
les por 192 verticales) direccionables in-
dividualmente para obtener una verda-
dera alta resolucion

* Juego de caracteristicas ASCIl con
mayusculas y mindsculas.

s | OAD y SAVE de alta velocidad (16 K
cada 100 segundos mediante cassette)
con VERIFY y MERGE para archivos in-
dependientes.

* BASIC Sinclair extendido de 16 K in-
corporando introduccion de instruccio-
nes con una tecla, comprobacion de sin-
taxis y codigos informativos.

para obtener informacion completa y
entrega inmediata.

S i%A

EQUIPOS ELECTRONICOS AVANZADOS
Muntaner.44 BARCELONA(11)
Telf.(93) 2548005 Telex: 54.218




cuado’’, pero también es el mas proba-
do, el mas popular y para el que exis-
ten mayor nimero de desarrollos, de
lenguajes y de sistemas operativos. El
Z8000, cuya reputacién técnica es ex-
celente, parece que tiene menos éxito
(a pesar del M-20 de Olivetti, concebi-
do en base al Z8000). En cuanto al
MB8000, es el hijo bien amado de la
nueva generacion de los ordenadores
personales. En resumen, es un 32 bits
con bus de 16 bits, (como el 8088 que
es un 16 bits con bus de 8 bits), mas
potente y mas rapido que sus dos cole-
gas. Hay que destacar que uno de los
primeros sistemas que utilizd el
MB8000, fueron las series 100 y 150
de WICAT, que empleaban un Z8000,
para gestion de graficos.

Si hay una guerra entre los 16 bits,
la mayoria de los observadores estan
de acuerdo en decir que la deberia ga-
nar el M6B000 a pesar de que IBM ha
desarrollado su “Personal Computer”
en base al 8B0BB y gque esta decision
“asequrard’’ por muchos afios, el futu-
ro del 8086-88.

De hecho hay varias guerras, la de
los tres microprocesadores, la de los
sistemnas operativos para el 80B6-88 en
general, y la de los sisternas operativos
para el 8088 del Personal Computer de
IBM.

En cuanto a la primera, parece ser
que el mercado se repartira entre el
8086 88 y el MB800O, (este Gltimo de-
bido a que es el mas sofisticado tecno-
légicamente y el mds apto para sopor-
tar lenguajes de alto nivel), y los nue-
vos sistemas operativos, UNIX vy
SMALLTALK; UNIX porgue siendo
conocido desde el afio 1978 es el mas
expandido y el mas rico en software
de aplicacién (es importante y signifi-
cativo constatar que han hecho falta
casi cuatro afios para que aparecieran
el software de base, los programas y
los lenguajes de alto nivel para el
8086).

La segunda guerra pone en juego al
CP/M-86 de Digital Research, al MS-
DOS de Microsoft (el que IBM vende
bajo el nombre de PC-DOS o IBM-DOS
con su ordenador personal, y Lifeboat
Associates vende bajo el nombre de
SB-86), al UCSD p-System de Soft-
Tech Microsystems, al XENIX de Mi-
crosoft (adaptaciébn particular del
UNIX VIl de Bell Laboratories), al
UNIX, al PCOS de OLIVETTI, al
Dasis-16 de Phase One Systems y por
Gltimo, pero para mas adelante, al
SMALLTALK del centro de investiga-
cion de XEROX en Palo Alto. Se pue-
den excluir del conjunto SMALLTALK

E! Ordenador Personal, ndm. 14

y las diferentes versiones de UNIX
pues parece que son dificiles de im-
plantar en el entorno del 8086, y al
QOASIS-16 que es poco conocido.

Segin los entendidos, con excep-
cion de algunos que piensan que el
SMALLTALK arrasard practicamente
todo cuanto salga al mercado, no hay
duda de que el CP/M-86 deberia ser el
ganador de esta guerra. Esto se produ-
cird por la gran popularidad del CP/M-
80 (sindnimo de CP/M), y por el nd-
mero tan impresionante de suministra-
dores que lo han implantado en su or-
denador personal, y alin mas, por la
gran cantidad de software que ha sido
desarrollado para el CP/M-80.

En cuanto a la tercera guerra solo
son oponentes por el momento el
CP/M-86, el MS-DOS y, en un plano
inferior, el UCSD p-System. Es aquf(
donde tendra lugar la guerra de verdad,
entre el MS-DOS y el CP/M-86.

DE LA COMPATIBILIDAD Y
OTRAS VIRTUDES DEL
CP/M-86 Y EL CP/M-80.

En el espiritu de sus creadores y
de Gary Kildall, director de Digital
Research, la primera prioridad del
CP/M-86 era la continuidad con res-
pecto al CP/M-80, es decir, transpor-
tar al entorno de los 16 bits toda la
estructura vy filosofia de los 8 bits.
Prioridad extrafia, ya que un 16 bits
no es un 8 bits, y por tanto existfa una
oportunidad extraordinaria para una
innovacion y para volver a estudiar vy
corregir los defectos del CP/M. Pero
en un terreno donde los estandares son
tan raros como el agua en el desierto,
y donde reina una anarqufa paraddjica,
se impuso la continuidad.

Por supuesto se han mejorado algu-
nos comandos (pero pocos), y se han
afiadido algunas funciones (pocas), pe-
ro nada de tocar la estructura principal
(eso sobre todo). Por lo tanto se volve-
ran a encontrar en el CP/M-86 los anti-
guos comandos del CP/M, tales como
ED, STAT, DIR, PIP, TYPE. Esta con-
tinuidad entre el CP/M y el CP/M-86 es
tan estrecha que se puede entender el
95°/0 del CP/M-86 si se leen los ma-
nuales del CP/M-80. (Ver O.P. N° 13,
Marzo/83, pag. 45).

Con la excepcién de los programas
CP/M escritos especificamente para el
ensamblador del 8080, del 8085 o del
Z-80, todo el CP/M-80 puede ser trans-
portado a CP/M-86 (y viceversa con al-
gunas limitaciones). Segin Digital Re-
search los ficheros del CP/M-86 son
totalmente compatibles con los del

CP/M-80. Por tanto se podra, con un
minimo de modificaciones, recompilar
a nivel 16 bits los programas escritos
en lenguajes superiores al nivel del
CP/M. Con el fin de facilitar este in-
tercambio de software el CP/M-86 uti-
liza los registros del 8086 que corres-
ponden a los del 8080 para hacer las
llamadas al sistema y la devolucion de
parametros. El entorno de memoria en
el CP/M-86 es idéntico a la configura-
cion del CP/M-80. EI CP/M-B6 carga
los programas a partir de la direccion
100 H,

A pesar de que el CP/M-86 necesita
un sistema con un minimo de 58 K oc-
tetos de memoria RAM, sus comandos
fundamentales sdlo necesitan 12 K oc-
tetos y pueden residir en cualquier zo-
na de memoria lo que permite al usua-
rio distribuirla con facilidad y de la
forma que desee. EI CP/M-86 puede di-
reccionar hasta 1000 K de memoria
RAM, 16 unidades de diskettes y 128
Moctetos de memoria auxiliar. Permite
también la presencia simultanea en
memoria RAM de wvarios programas,
asi como la discontinuidad de las dreas
fisicas. Sin entrar en detalles técnicos
se puede decir que el CP/M-86 ha apro-
vechado muy bien las posibilidades del
BO86.

EL CONCURRENT CP/M-86
TRANSFORMA UN
ORDENADOR PERSONAL EN
UN “CARRO DE FUEGO".

La segunda prioridad de Digital
Research fue la movilidad hacia arri-
ba, es decir, la migracién hacia la mul-
titarea y el multiusuario, prioridades
esenciales en los sistemas opérativos de
los ordenadores personales. Para la
multitarea se ha previsto el Concurrent
CP/M-86 (que se puede usar desde
Agosto del 82 con el Visiotexte —sis-
tema de |IBM dedicado al tratamiento
de textos— vy, desde hace poco, tam-
bién con su PC). Este asegura la "'con-
currencia” o simultaneidad de las ta-
reas en un mismo aparato. Con el Con-
current CP/M-86, el usuario podra si-
multaneamente editar un documento,
verificar la ortografia de un segundo e
imprimir un tercero. También podra
ejecutar un programa en Basic, compi-
lar un segundo programa, poner a pun-
to o verificar la sintaxis de un tercero,
y recibir correo electrénico a través de
una puerta de comunicacignes. Lo
maravilloso del Concurrent CP/M-86 es
que construye “terminales potencia-
les”, actuando cada uno de estos como
una “ventana’’ de una operacion parti-
cular. No le quedard méas remedio que
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destronar al CP/M-86 y al MS-DOS del
Personal Computer de IBM,

En cuanto al apartado multiusua-
rios, Digital Research ha previsto la
union entre el CP/M-86 v su sistema
operativo multiusuario MP/M-86, Es
de destacar que Microsoft, que debe
reaccionar ante estas innovaciones de
Digital Research, trabaja en la actuali-
dad en una versidbn multitarea del MS-
DOS, y trata da asegurar la migracion
del MS-DOS hacia su XENIX,

Por supuesto, todo esto no sera gra-
tuito, pero es bueno para el usuario,
desconcertado ante tanta anarguia, de-
jarles hacer.

La “concurrencia’ (cuanto me gus-
ta esta palabra que transforma mi or-
denador personal en un “carro de fue-
go”’) debe ser exigida por todo usuario,
y se impondrd como la manzana de
Mewton, INo existe un espectaculo
mas desolador que un ordenador per-
sonal ocupado en ejecutar una sola ta-
rea, mientras gue su maestro y amigo,
espera impaciente delante de la panta-
lal.

A LA BUSQUEDA DE LA
TRANSPARENCIA PERDIDA
DEL CP/M.

Como hemos dicho antes, en princi-
pio nada parece distinguir al CP/M-86
del CP/M-80. No obstante, el CP/M-86
es bastante mas “afable’’ que su her-
mano mayor, Por una parte, hay 22k
de espacio en disco reservadas para el
fichero HELP, lo que asegura al usua-
rio novato, e incluso al veterano, un
“servicio” de ayuda permanente (se
podria afiadir que la mayor(a de las ve-
ces hay que hacer uso de los libros so-
bre CP/M, v no de los manuales de
usuario de Digital Research, para po-
der entender el argot tan particular-
mente CP/Mesco que el comando
HELP nos vuelve a servir en pequenas
dosis). Ademas los manuales del usua-
rio del CP/M-86 son netamente supe-
riores a los de sus predecesores. (Con-
cédanme unos segundos para reprimir
una sonrisa y volver con Vds.},

Habladurias sobre los manuales de
Digital Research. Son una leyenda en
el terreno de la informdtica personal
americana que no pierde ocasion para
meterse benévolamente con ellos. Co-
mo los articulos de Umbral, dificiles
de traducir al inglés, el CP/M es casi
ininteligible incluso en inglés, No es
una metafora: desde comienzos del
ano 82 han aparecido en América tres
programas que intentan “‘traducir” el
CP/M para sus usuarios y conseguir

El Ordenador Personal, ndm. 14

que sus funciones sean transparentes.
iNoble intenciénl, ya gue no sélo el
CP/M es dificil de comprender, (no
quedando otro remedio se acaba por
dominarlo, pero al precio de unas
cuantas horas de vigilia), sino que ade-
més los manuales parecen haber sido
concebidos por el “espfritu maligno™
de Descartes, o por algin “enemigo”
de Digital Research y de su CP/M,

Segln Jerry Pournell, célebre autor
de ciencia-ficcidn, y gue segun nuestro
punto de vista escribe |a mejor cronica
mensual de la revista americana Byte,
los manuales de Digital Research son
auténticos jeroglificos escritos en Swa-
hili, que se venden a los aténitos usua-
rios. Es sequro que el maravilloso
“BDOS Err on A:Select”, que ha de-
jado pasmada a toda una generacion
de usuarios, se convertird en un prover-
bio que como abuelos divertidos vy
coOmplices enseflaremos a nuestros nie-
tos “haciendo graficos’’ en tiempo real
con las 1000 K de un 32 bits portatil.
Lo gue distingue a los manuales del
CP/M-86 es que no han sido escritos en
Swahili sino en Boujito, Fin de las
habladurias.

El CP/M-B6 permite, gracias al co-
mando STAT, reconfigurar |os elemen-

tos periféricos del sistema, o modificar
las unidades afectadas (esto no lo per-
mite el MS-DOS del PC para envidia y
deseperacidn de sus propietarios).

MAS RAPIDO Y POTENTE
QUE EL CP/M-80.

La velocidad ha mejorado conside-
rablemente gracias a los 16 bits. A di-
ferencia del CP/M, un nuevo comando
DIRS, permite obtener, la lista de los
ficheros del “sistema”, es decir, de los
ficheros que el usuario quiera que sean
“invisibles”, Una nueva funcién
COPYDISK permite al usuario forma-
tear los disquettes como lo desee, Por
ejemplo, en el sistema Visiotexte de
IBM —que fue uno de los primeros
aparatos en los gue se implanté el GP/
M-86 y que serd el primero que reciba
el Concurrent CP/M-B6 = se han podi-
do formatear los disquettes en densi-
dad simple de 284 K de |IBM vy en do-
ble densidad 586 K, sector de 1024,
No sé si se podra hacer esto mismo én
el PC.

La mayor decepcion es el comando
de edicidn, el célebre ED. A pesar de
una cierta ingeniosidad en su concep-
cidn, que se puede apreciar si se ha tra-
tado de codificar un programa de tra.

Usos y costumbres de los
comandos del CP/M-80
y del CP/M-86
Comando Tipo Funcién CP/M-80
DIR R Directorio de los ficheros. DIR
DIRS R Directorio de los ficheras del sistema Ninguno
ERA R Borra ficheros ERA
REN R Cambia el nombre a los ficheros REN
TYPE R | Visualiza un texto en pantalla TYPE
USER R | Nimero de usuario autorizado para un subconjunto | USER
de ficheros.
ASMBE T Ensamblador de cddigo BOSE ASM (8080)
*ASSIGN T Asignacidn ldgica : fisica de las unidades STAT
COPYDISK T Duplicacién verificada de discos Ninguno
DDT 86 i Corrector del ASM B6 DDT
ED e Editor de linea. ED
*FUNCTION T | Asigna cadenas a las teclas Fn Ninguno
GENCMD T | Ejecuta fichero. HBB LOAD
HELP T | Ayuda al usuario Ninguno
LDCOPY i Inserta pista para auto arrangue SYSGEN :
*NEWDISK T | Formatesun disco ({suministrador)
PIP T | Transferencia ganeral de ficheros FIP !
*PROTOCOL T | Define el protocolo de comunicaciones Ninguno
*SPEED T Velacidad en baudios Ninguno
STAT T Informacion detallada de un fichero {sﬂmmadol STAT
STAT T | Espacio libre en un disco STAT
STAT T | Limita una unidad para “lectura sﬁln' STAT
STAT T. | Oculta ficheros & hace que sblo se pueda “leer de | STAT
ellos™. 3
STAT T Werifica la integridad del directorio Ninguno
SUBMIT T | Fichero de secuencia de comandos SUBMIT
TOD T | Insercidn de la fecha Ninguno
* Especifico de la version del CP/M-86 para el PC de |BM.
A- Comando residente en memoria RAM del sistema.
T- Comando “transitorio en disco, al que hay que llamar.
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tamiento de textos, es de lo mas primi-
tivo que se puede encontrar. Aquél
que haya trabajado con un programa
de tratamiento de textos de calidad
media, o peor adn, como fué el caso de
esta revista, que solo ha conocido el
lujo, la calma y la voluptuosidad de un
sistena de tratamiento de textos pro-
fesional (donde la extraordinaria trans-
parencia de sus operaciones choca con
los precios, no tan maravillosos de es-
tos aparatos), necesitard por lo menos
un mes para salir de |a sorpresa, Trein-
ta comandos nemotécnicos se agolpan
para permitir insertar una linea, modi-
ficarla, desplazarla, duplicarla, etc. y
aungue se haga una llamada al HELP,
éste no ofrecerd ninguna ayuda,

Esto obliga, si las necesidades son
un poco amplias, o si se programa de
forma seria, a adquirir ademas un buen
programa de tratamiento de textos. Es-
cribir un programa en Pascal con el
ED, es como intentar medir la Gran Pi-
ramide con una regla y un compaés.

En vez de comentar todas las dife-
rencias y analogias entre el CP/M-86 y
el CP/M-BQ, se sugiere al lector que
consulte la tabla extraida del Dr,
Dobb's Journal.

VENTAJAS E
INCONVENIENTES DEL
CP/M-86 Y DEL MS-DOS.

El objetivo no es comparar los dos
sistemas, pero si se hard una referencia
a algunas afirmaciones extrardas de re-
vistas americanas (ver bibliografia). En
principio se reprocha a ambos el no ser
mads que una copia algo perfeccionada
de la version 2.2 del CP/M-B0. Es una
lastima que ambas casas no hayan
aprovechado para innovar e inventar,
Algunos comentaristas afirman que es-
ta ausencia de visidn serd, a la larga,
la sentencia de muerte de estos dos sis-
temas ya que dejan el campo libre a
rivales tan peligrosos como UNIX y
SMALLTALK, sistemas mucho mas
sofisticados, sencillos de uso vy flexi-
bles,

No hay unanimidad en cuanto a la
superioridad de uno u otro: las venta-
jas e inconvenientes parecen estar re-
partidas por ambos lados, Hay que
subrayar sobre todo la filosofia dife-
rente de los dos sistemas en cuanto a
concepcion. El CP/M.B6 es |a conti-
nuacion profesional de una Iinea que
empezd con el CP/M-80, y el MS-DOS
estd orientado hacia el consumidor y
los usuarios nedfitos de pequefias em-
presas que sclo tienen interés en el
software de aplicacién vy en la facilidad
de uso.

E! Ordenador Personal, ndm, 14

El M5-DOS es mis rapido en los ac-
cesos a disco y en las copias de fiche-
ros, ventaja que seglin Digital Research
deberd desaparecer en las nuevas ver-
siones del CP/M-B6 (versiones 1.1 y
1.2). Hay que afadir que |3 velocidad
de este Ultimo varia considerablemente
segln la configuracion del BIOS (Basic
Input-Output System), que proporcio-
nan determinados suministradores para
su aparato, o el de otra compafifa (el
BIOS del CP/M-86 para el Visiotexte
de |BM, ha sido realizado mediante un
subcontrato con Veritas Technology,
San José, California), Algunos suminis-
tradores, Compuview de Ann Arbor de
Michigan (USA) entre otros, ofrecen,
incluso, mejores versiones del CP/M-86
gue Digital Research, afadiendo ade-
mds rutinas muy wversatiles. De todas
formas hay tantos “huecos” en el
CP/M-86 (y en el MS-DOS) que ¢l ca-
mino estd totalmente libre para aquel
que quiera innovar 0 mejorar algo.

Un dltimo detalle, mientras que
MS-DOS ha previsto, afortunadamen-
te, la recuperacion de errores, el CP/M-
86 no lo ha hecho. Resulta imposible
salir de una falsa maniobra gue afecte
al BDOS (Basic Disk Operating Sys-
tem}. Si, por ejemplo, s¢ ha olvidado
sefialar mediante un Control-C la inser-
cion de un nuevo diskette o si se orde-
na leer de un diskette en una unidad
vacia, el CP/M-86 “‘se desconecta” sin
decir una palabra o sin dejar una sim-
ple nota de adids, Hay que empezar de
nueve (con la consiguiente desespera-
cién). Si a la hora de realizar una copia
o una transferencia de datos el CP/M-
86 encuentra un sector erroneo (el
CP/M-86 adora los sectores errdneos,
e incluso inventa algunos para oir gri-
tar al usuario), avisa de esto y punto.
Todo esta perdido. Segin algunos, este
“aviso'" es como la amabilidad de nues-
tro asesino gue nos deja una nota en el
pecho para informarnos que estamos
muertos. EI MS-DOS tiene por lo me-
nos la inteligencia de ofrecer una puer-
ta de salida preguntando si se desea
modificar la operacion, empezarla de
nuevo o "ignorar’’ el error,

EL GRAN MERITO DEL
CP/M-86 ES QUE EXISTE.

Por supuesto gue no es perfecto,
nada mas lejos de |a realidad, ya que es
el heredero de una filosofia de siste-
mas operativos de ordenadores perso-
nales que hay que replantear. Pero en
un terreno donde no existe por desgra-
cia ninguna norma, su estatuto de es-
tandar de facto es una bendician. Hay
que esperar el impacto del UNIX (dis-
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ponible, por ejemplo, en el Fortune
32:16 de Thompson-CSF, basado en el
ME8000) o del SMALLTALK (dispo-
nible, pero muy caro, en el Star de Xe-
rox), para que empiece a producirse el
cambio deseado.

Su otro mérito es permitir el uso de
software de aplicacidn (contabilidad,
gestion de empresas, Supercalc, trata-
miento de textos, gestibn de base de
datos, etc.), y lenguajes de alto nivel
{compilador CBASIC-86, Pascal MT +/
86, PL/1-86, compilador sub-conjunto
de Ada, Fortran-77, Cis Cobol, Forth-
86, C-86, etc.} aprovechando las venta-
jas del B0B6.

PROMESAS, MEJORAS.

Para el futuro, segin Digital Re-
search, se preveen mejoras inspiradas
en el UNIX: software sofisticado de
comunicacion y de graficos, extensio-
nes que puedan utilizar el coprocesa-
dor matematico del 8086, el 8087, v...
promesas. iDios, qué de promesas!,
Esta gente incluso anuncia productos
que no existen,

El CP/M-86 se impondrd en los apa-
ratos que utilicen el 8086-88. En cuan-
to a su destino en el PC de .IBM, se
puede creer que de aqui a un afio ha-
bra recuperado el retraso de seis meses
con respecto al MS-DOS {que estuvo
dispenible en el PC en cuanto éste sa-
lid al mercado en Octubre del 81,
mientras que el CP/M-8B6 no salid hasta
Abril del B2), y habra més software y
lenguajes disponibles para el CP/M.86
que para el MS.DOS, O

Georges Khal y
Luis de Caceres.
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LA RENTABILIDAD
DE UNA PEQUENA
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..PARA SU EMPRESA
...PARA SU PROFESION
..PARA SU TRABAJO

El ORDENADOR OSBORNE 1, ha sido disefiado
para proporcionarle mayor eficacia en su tra-
bajo ya que:

1. Su total portabilidad le permite llevarle con
Vd. a cualquier lugar.

2. Con el programa WORDSTAR suministrado gratuita-
mente, se convierte en un tratamiento de textos ahorrando
tiempo a Vd. y su secretaria.

3. Con el programa SUPERCALC, suministrado gratuitamente,
proporciona una tabla de 256 filas y 64 columnas para
datos alfanuméricos que pueden interre-
lacionarse entre si. El conocer en el mo-
mento ;qué pasaria si...? es de esta for-
ma un juego.

4. Su precio de 395.000 ptas., incluyendo
WORDSTAR, SUPERCALC, MAILMERGE,
CPM, CBASIC, y MBASIC, le permite
amortizarlo a muy corto plazo.

PARA INFORMACION ADICIONAL DIRIGIRSE A:

especifica que Vd. INVESTRONICA
' Nombre
necesite.
Domicilio
. CF)GSUH'B en h Tomas Breton 21, Maord 7 |~ 4o
distribuidores XU DL
Telex 23399 1¥YCO E '
. Provincia
autorizados. Munlangr. 565 - Barcelona
Tel 212 68 00
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I.L.O.— Convierte al microordenador en un microprocesador.
Se representan en el monitor 60 posiciones de memoria junto
con un Buffer de E/S, acumulador, registro de instruccio-
nes,. . ., etc. Los comandos tienen dos digitos para simular el
ordenador. Una vez que el programa se ha instalado en me-
moria se presenta en el monitor esta “unidad central de pro-
ceso” de forma que el usuario ve el contenido de la memoria
y como va cambiando. Hay formas de retardar el programa y
trabajar en etapas. El programa sirve como introduccién al
concepto de microprocesador. Expertos y principiantes se
fascinaran por esta vision interna de la accion del ordenador.

l.— [Introduccion.

Es obvio que nuestra Sociedad estd
inmersa en un mundo cada vez mas in-
formatizado. Quizas se pueda dudar
que nuestros jovenes estudiantes de
EGB y BUP perciban que sus padres

E| Ordenador Persanal, nim, 14

reciben la ndmina elaborada por orde-
nador o que Hacienda basa sus expec-
tativas de recaudacion en la presion
que ejerce la implacabilidad de detec-
cion del fraude fiscal cuando se utiliza
un ordenador para tal finalidad. Es po-
sible pensar que las aplicaciones del or-

denador en procesos gque requieren so-
fisticada tecnologia, pasen desapercibi-
da para ellos. Pero también s incues-
tionable qgue la imagen de la informati-
zacidon de la Sociedad se pone al alean-
ce de nuestros escolares a través del
mas “ingenuo’ programa de dibujos
animados de nuestra television. Son
mlltiples las escenas gue incluyen au-
tomatas que juegan al ajedrez o liberan
a su dueno del mas insolito aprieto.

Desgraciadamente la aureola de mis-
terio gue envuelve a los ordenadores si-
gue fomentando la vision magica y la
sensacion de impotencia ante desco-
munal artefacto que infaliblemente es
capaz de realizar lo insolito, Evidente-
mente es una idea falsa que hay que
desterrar v icomo nol con la instruc-
cidn. Urge hacer ver a los jovenes estu-
diantes que cuando se enfrentan auna
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maguina jugando al ajedrez, por poner
un ejemplo, €sta, tan solo realiza, neu-
tramente, lo que otro hombre impusa
que realizara y que gracias a la maqui-
na, no hace falta que esté presente pa-
ra jugar la partida. Y este u otro caso
cualquiera son fruto del conocimiento
no de la maquina sino del programa-
dor. Y el programador es cualquiera,
gue sabe cualgquier cosa y se ha entre-
nado en instalar su juego o su madelo,
de acuerdo con unas norrmas, en un or-
denador.

Si no se pretende deliberadamente,
crear confusion, transmitir el “hecho
informatico™ es simple y la maquina
estructuralmente sencilla. Y todo esto,
en buena medida, no es mas que la
anécdota. Lo importante es la “filoso-
fla”, es la rigurosidad en la especifica-
cibn clara y concisa de las etapas a
cumplir para realizar una tarea, es en
fin la estructuracion de la informacion.
Y esto trasciende el hecho de progra-
mar. La experimentacion y la creativi-
dad en otras disciplinas, para las que la
informadtica es una herramienta que les
permite familiarizarse con hechos que
stlo |a simulacion puede poner a su al-
cance es un beneficio incuestionable.

Por ello, y no inventandonos nada
nuevo, la aproximacion de |os escola-
res al ordenador vy la iniciacion, al me-
nos, en su manejo y su dominio formal
€5 tarea que no admite aplazamiento.

Entendiendo que la aparicion en es-
cena del microordenador ha supuesto,
claramente, |a masificacion de la infor-
mitica, quedando lejanos aquellos dias
en que la UNESCO recomendaba con
insistencia la utilizacién de |os ordena-
dores para equilibrar |as diferencias en-
tre demanda de instruccion y profeso-
rado disponible pero olvidaba que es-
tos desequilibrios se daban, precisa-
mente, en Paises en que sus recursos
y tecnologla no permitian disponer del
instrumental requerido, v que hoy he-
mos entrado de lleno en |a era de la in-
formética repartida {no distribuida),
hemos abordado la generacion de una
maquina virtual que visualiza en el mo-
nitor de un microordenador el proceso
seguido por un ordenador, El objetivo
es el dispaner de un material capaz de
explicar el tratamiento de la informa-
cion por un ordenador v el flujo de la
misma dentro de la maquina, la codifi-
cacion de las instrucciones, el papel de
las distintas unidades y la programa-
cion del mismo. Este es el programa
ILO (introduccién al lenguaje de los
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ordenadores) que estd redactado en
BASIC y cuya adaptacion a distintos
microordenadores es muy simple de
realizar. Se ha implementado en un mi-
croordenador APPLE |l plus y ocupa
unos 10 KB.

Il.— Instrucciones ILO.

Un microprocesador es la parte “ac-
tiva’" de un microordenador, es el que
hace las operaciones, comparaciones,
etc. Las otras partes del ordenador
estdn al servicio del microprocesador,
Vayamos por partes y pongamos nom-
bres mas o menos especiales a cada
uno de los elementos que vamos a uti-
lizar.

En principio tenemos el micro-
procesador, lo empezaremos viendo
COMO uUna '‘caja negra’’ que tiene cua-
tro compartimentos, a los que llamare-
mos:

AC  ACumulador

]| registro de Siguiente I nstruccion.
QE Operacion en Ejecucion.

RD Registro de Direcciones,

"* Por otro lado tenemos la “me-
moria”, para nosotros es un lugar don-
de podemos escribir y leer lo que he-
mos escrito. Para ello necesitamos sa-
ber dénde hacerio, por tanto cada
“pafabra’ la escribiremos en un lugar
gue identificaremos con un nUmero
que llamaremos “direccion”™. Nuestra
“memoria” tiene capacidad para mil
“palabras” que las numeraremos del
000 al 999,

&Y como van a ser estas “pala-
bras"?. No como las nuestras por eso
las entrecomillamos. Estaran formadas
por 5 digitos:

$igno

Cada uno de los corﬁartimentos de
la “palabra” lo llamaremos “dit” por-
que en é| s6lo pademos escribir uno de
los diez digitos decimales {0-9) excep-
to en el primero que lo reservaremos
para el signo.
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ORDENADORES PERSONALES.

no e

" el mejor
s el mas conocido.
Pronto lo sera.

Espere noticias de Computronic.
En ordenadores personales quedarse con lo ya conocido,
es quedarse sin lo ultimo, lo mejor, lo mas avanzado.

Pronto, Computronic -
le va a descubrir el mejor ordenador personal. Espérelo.

E

v
Computronic,S.A.
CENTRAL MADRID-4 WMARCUES DEL ReSCAL 11 TELEFOND 21- 419 60 1715 ineas]
SUCURSAL: BARCELDNA-9 BAUCH. 50 FAAL 1 TELEFONO 93- 301 55 91
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= 16K: 38.950 ptas.
» 48K: 54 950 ptas.

® EL PAECIO INCLUYE: ALI-
MENTADOR, CABLES PARA
CASSETTE NOAMAL ¥ TV
(COLOR © BW|, CASSETTE
DE DEMOSTRACION, MA-
NUAL DE INGLES ¥ MA
NUAL AMPLIADD EM CAS-
TELLANO

s MICROPROCESADOR ZA0A » B COLORES w 2 INTENSI-
DADES » SCMNIDG POR ALTAVOZ INTERNG » 40 TECLAS
MOVILES CON AUTO-REPETICION Y SONIDO = MAYUS-
CULAS MINUECULAS, CARACTERES GRAFICOS, IN-
YERSOS ¥ DEFINIBLES » CODIGO ASCII @ PANTALLA
D€ 2432 CARACTERES = GRAFICOS DE ALTA RESO
LUCION (2565 = 192 PUNTOS) » BASIC SINCLAIR AMPLIA-
0O EN 16K AOM = ALMACEMNAMIENTO DE DATOS Y
PRCGAAMAS EN CASSETTE (1,500 BAUDIOS) = CO-
NECTOR DE EXPANSIONES

PRAONTO: MICRO-DRIVES 100K, INTERFAGE RAS232

MANDOS FARA JUEGOS, AMPLIACION RAM 32K, ADAP-
TADOR MODULDS ZXB1, ETC.

PERSOKAL, EDUCACION, ETC, = 1K RAM = BASIC EN BK
ROM » MICROPROCESADOH 2860 A » ALMACENAMIENTO DE
DATOS ¥ PROGRAMAS EN CASSETTE (250 BALUDIOS) =
GRAFICOS DF 4ax64 PUNTOS w PANTALLA DE 2432 CA-
RACTERES » CONECTOR DE EXPANSIONES = 40 TECLAS

SENSITIVAS,

® EL PRECIO INCLUYE:

NUEVOS MICRO-PRECIOS
AHORA SOLO: 14.950 ptas.

B ALIMENTADOR, CABLES
PARA CASSETTE MORMAL
¥ TV, MANUAL EN INGLES
MANUAL  AMPLIADO  EN
CASTELLAND Y CASSETTE
DEMOSTRACION = IDEAL
PARA INICIACION & LA M-
CRO-INFORMATICA ¥ PRD
GRAMACION. JUEGOS.
GESTION DOMESTICA Y

SUPER OFERTA ESPECIAL: ZX81+16K RAM PACK
SOLO 21.950 ptas.

s IMPRESORA 20 16 950 plas
® 5 AOLLOS PAPEL: 2.250 plas

= CONECTOR HEMBRA. 700 plas
» CONECTOR MACHO: X plas:
& INVERSIOR DE VICED: 1.780 ptas

PROGRAMABLE EN EL RE-
YOLUCICNARIO LENGUALE
FOATH |ULTRA-FLEXIBLE,
RAPIDO, COMPACTC Y
ADAPTAELE) m PRADBEABLE-
MENTE EL MICRC-ORDE-
NADOR MAS RAAPIDD DEL
UNIVERSD

& JK RAM 1K UTIL) = 8K ROM [VOCABULARIO DE t40
PALABAAS FOATH) & 40 TECLAS WOVILES CON AUTO-
REPETICION » MAYUSCULAS, MINUSCLILAS, CARAC-
TERES GRAFICDS, INVERSOS ¥ RE-DEFINIBLES (ALTA
AESOLUCION DE 258 < 132 PUNTOS) » SONIDC POR AL-
TAVOZ INTERND = PANTALLA DE 2432 CARACTERES
® ALMACENAMIENTO DE DATOS ¥ PROGRAMAS EN
CASSETTE (1 500 RAUDIOS) = CONECTOR DE EXPAN.
SIONES » MICROPROCESADOR Z80 A » EL PRECIO IN-
CLUYE: ALIMENTADOR, CABLES PARA CASEETTE
NORMAL ¥ TV, MANUAL EN CASTELLANG, CASSETTE
DE DEMOSTRACIIN ¥ CATALOGO DE PROGRAMAS.

= AMPLIACION 16K: 10,730 ptas

® AMPLIACION 48K: 19,530 pas.
= ADAPTADOR MEMORIAS ZXB1. 2.450 plas

PROGRAMAS DISPONIBLES

= ADAFTADOR PROGRAMAS BASIC ZXB1
1.890 plas.

s MASTERFILE (BASE DE DATOS). 2 990 ptas.

= DESENSAMBLADOREDITOR: 1 850 ptas

® FORTH: 2550 ptas

JUEGOS A 1 180 ptas. CAU,

8 SPYNADS = MWAZEMAN = GULPMAN =
STORMPIGHTER » GALAXY WARALORDS

PARA ESTAR SIEMPRE AL DIA ¥ SACARLE EL
MAXIMO PARTIDO A SU MICRO-MICRO-ORDE-
NADOR

= INSCRIPCION 1983 CLUB NACIOMNAL USUA-
RIOS ZXE81 ¥ OTAOS MICAO-MICAO-0RDENA-
DORES: 2 500 ptas. (BOLETINES 5 a 10). BOLE-
TINES ATRASADOS (1 A 4): 1.200 ptas.

MEMOTECH : zx81 LA ESTETICA DEL CONJUNTO

NO MAS BORRADOS ACCIDENTALES DE MEMORIA

— |
—
& MEMOPAK INTERFACE CENTRONICS-CARLF PARA IMPRESORA NORMAL
B0 COLUMMAS (MAYUSCULAS ¥ MINUSCULAS): 13.950 plas.
® MEMOPAK ALTA RESOLUCION GRAFICA (152 « 256 PUNTOS) CON GRAN
NUMERO DE INSTRUCCIONES GRAFICAS INCORPORADAS: 11,950 plas
= TECLADO PROFESIONAL MEMOTECH CON BUFFER: 14 950 ptas

& MEMOPAK 165 [AMPLIABLE). 7.950 plas,
& MEMOPAK 32K [AMPLIABLE) 14 950 ptas.
= MEMOPAK GaK (56K UTILES). 19,950 plas.

EN PREFARACION INTERFACE IMPRESORA, COLOR
IMPRESORAS

SEIKOSHA RN AS

SIMPLEMENTE LA MEJOR RELACION CALK
DADFRECIO & INTERFACE CENTRONICS DE
ORIGEN & IMPRESION AGUJAS UNIHAMMER
» GP80 = 80 CO-
LUMMAS ® 30 CA-
RACT-EEG. = Ma-
YUSCULAS. M-
NUSCULAS |CODI
GO ASCH) = CA-
RACTEAES EX-
PANDIDDS = PA-
PEL &

44 900 ptas.

G100 = IDENTICAS CARACTERISTICAS QUE
GPED » PAPEL HASTA 107, 58 900 plas

GP250 = 50 CARACT'SEG. » INTERFACE RS232
INCORPOAADD » CARACTEAES DOBLE ALTOY

IMFORTADOR EXCLUSIVO DOBLE ANCHO = AESTO COMO GP100: £4.900
PARA ESPANA plas.
/{/ 6‘) [N EL BUSCAMOS DISTRIBUIDORES | = \F RSzaz PARA GPEO ¥ GP100: 12.000 plas.
Tiirt ORDENADOR | =MEMOPAK EPROM. ENSAMBLADOR Za0: 3 850 ptas
® MEMOPAK EPROM: MEMOCALC (HOUA DE CALCULS) 9 950 plas.
———————___ PROFESIONAL | = MFMOPAK EPROM. MEMOTEXT (PROCESADO TEXTOS) 9350 plas ® 20 SIMPLE ELECTRONIC
TR e — LIBROS PACJECTS FOR THE
;ﬁﬁ-‘_.._ﬂ::'?;ﬂw ZXB1. 1.580 plas.
oy e . = THE 7%81 POCKET BOOK: 1 B8O stas
=l .!f.:-f';fj- A: 74.950 ptas. = MANLIAL JUPITER ACE EN CASTELLANG: 900 pias

AD: 82,950 ptas.

= 32K AAM = 28K ROM » PANTALLA DE 24 =40 O 30=80
CARACTERES w 512 CARACTERES (MAYUSCLLAS, MI-
NUSCULAS, GRAFICOS GRIEGOS, ACENTOS, ETC.| =
VISOR DE 16 CARACTERES OPCIONAL » TECLADO ME-
CANICO CON REPETICION = GRAFICOS ALTA AESO-
LUCION HASTA 250640 PUNTOS & POTENTE EDITOR
DE PANTALLA PAGINADA = CONFXIONES PARA T
MONITOR. IMPRESORA ¥ COMUNICACIONES (RS 232)
¥ # CASSETTES NORMALES CON CONTROL REMOTO
DEL MOTOR » LENGUAJE BASIC EXTENDIDO » FL PRE-
CIO INCLUYE - ALIMENTADOR, CABLES PARA TV ¥ UN
CASSETTE ¥ MANUAL EN INGLES

PRONTO DISPONIBLES: UMIDADES DE DISCO, CPM,
AMPLIACIONES DE MEMORIA. BATERIAS. ETC
PROGRAMAS: 1.000 ptas. GilJ

= BASE DE DATOS » CONTABILIDAD PERSONAL & EN-
TRETENIMIENTCS | » ENTRETENIMIENTOS I

*

VIDEDQ JUEGODS
= SUPER COMECOCOS: 1,130,
& SUPER: GULP 990 -

® FHOGIER, 1190 =

- ALUNIZAJE: 1 190 -

w BATALLA ESPACIAL 20- 1.120,
= ASTERODES: 960,-

w DSNGER TRACK. 590 -
® SCRAVELE- %0
= CRASHADOT + COMECODDS 490 -
» SUPER DEFEMIER: %30 -

® SUPER JUEGOS 1K: 1 480,

» CASSETE UMD 1*1 DE 1K), 990 -
® CASSETE 218 DE 16K): 1560,
MUSICA

® ORQUESTA: 330 -

JUEGODS INTELIGENTES
= TX AEDRES I 2 480~

& GUERRA DE BARCOS o9 -
EDUCATIVDS

8 GEOGRAFIA ESPARA: 1.5,
UTILIDADES

= SUPERGRAFICS. 1 490~

& VIDECGRAFIC © B -

® ESCAPARATE 1 250,

= COMPILADOS | 380 -

B DASTIDE B,
GESTION

® BASE DE DATODS 2790 -

= 5 CONTROL STOCKS. 2 790 -

BUSCAMOS DISTRISLIDORES

® 48K RAM = COLOA » SONIDO 2 CAMALES = ALTA RE-
SOLUCION GRAFICA & INTERFACE IMPRESORA

54.950 ptas.

Ventamatic micro-informat
Avda. de Rhode, 253 - Apartado 168
ROSAS (GERONA) - Tel. (972) 2556 16

= CAJA 15 CINTAS VIRGENES C-15
= CAJA 15 CINTAS VIRGENES C-30:
= MONITOR FQSFOAQ VERDE 12
= MONITOR FOSFOAO VEADE @

= MONITOS COLOR RGB 14”7

1,350 pias
1800 plas
24.950 plas
20 250 plas.
69,950 plas

EXPOSICION, VENTA Y CURSOS DE BASIC Y
CODIGO MAQUINA CON ZX81 EN BARCELONA:

C/. Rocatort, 241, entlo. (DILVIS)
Demostraciones solo jueves, de 16 a 19 horas

ESPECIALISTAS EN VENTA POR CORRED - ENVIDS INMEDIATOS A TODA ESPANA - TODO EN STOCK - 6 MESES GARANTIA

|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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8 GUIA PRINCIPIAMTE NEW BRAIN ICCASETTE) 1,000 plas,
= CUADERNOS DE FORTH

» MANUAL AMPLIADD FXAL

= MANLIAL AMPLIADO ZX-SPECTRAUM
» MANUAL CODIGO MACUINA ZX81

® LIBRO PROGRAMAS Zx81

= LIBAO PROGRAMAS ZX-SPECTRUM
& LIBAO ACCESDAIIS ZXB1

= CATALOGO COMPLETO: 100 PTAS. EN SELLOS

En pregaracin
en casellang

FECHA ...

ENVIO GIRDI TALON CONFORMADS PTAS. .cvconr

PARA ENVIOS C/REEMACLSC MANDAR 20% A CTA
NOMBRE

APELLICOS

DOANICILIO R
POBLACION . . i DP
PROVINGIA . .

sTARUETA VISAMASTERCARON® .
N o o o

capuca I I FIAMA

= GIRG POSTAL M. oo e . FECHA L
GASTOSENVIO: 400 PTAS REEMBOLSD O TARJETA D€ CREDITO
a0 PTAS CUALOUIER OTHA SORMA
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Ahora podemos dar unas definicio-
nes precisas de “palabra”™ y de “dit”.

Llamamos:

“dit” ala unidad minima almacena-
ble.

“palabra’ a la unidad minima direc-
cionable.

Atencién: el b no se puede escribir
en la direccidn 10, Si en esa direccion
se guiere escribir el nimero 5 tendria-
mos que poner 00005, Lo gue se pue-
de almacenar, escribir, en cada diree-
cion es una “palabra”™ que estara for-
mada por cinco “dit” y cada uno de
ellos es un digito del 0 al 9.

En la “memoria” no solo vamos a
escribir nOmeros sino gue también
escribiremos lo que queremos hacer
con ellos: sumarlos, restarlos, ¢1c. Es
lo que llamaremos el “programa’ vy
que va a permitirnos manejar el micro-
procesador. Mas adelante volveremos a
&l

***  Por Gltimo para facilitar nues-
tro intercambio de informacién con el
ordenador necesitaremos un sitio don-
de escribir la “palabra’ que gueremos
guardar y el lugar en el gue la tendre-
mos, Servird también para que el or-
denador nos dé un resultado concreto,
Asi nos evitaremos el tener que ir di-
rectamente a la “memoria’ a escribir
datos y a leer resultados. Es lo que lla-
maremos “‘dispositiva de Entrada y Sa-
lida" o “E/S" o “Buffer”.

Tiene dos compartimentos:

DB Direccion Buffer (direccion en la
que queremos escribir).

BU BUffer {lo que gqueremos escri-
bir).

**** Veamos ahora en qué consiste
el “programa”. En cada “dit” no se
puede escribir mas que digitos. Por
tanto no se puede escribir “multipli-
ca”, Par ello se establecen los siguien-
tes codigos:

a ser los nimeros que “‘operamos’?,
Siempre el primer operando es el nd-

re” de que el programa ha terminado
necesitamos un nuevo codigo

Operacién

PARAR

Si queremos

v

Codigo

escribiremos 10

mero que estd en 2se momento en el
ACumulador vy el segundo operando
es el nimero que estd en la direccidn
gue indica el nimero que viene a con-
tinuacion del codigo de |a operacian,

Ya estamos en condiciones de escri-
bir pequefios programas. Pero antes va-
mos a definir nuevos codigos que nos
permitan escribirlos mas comodamen-

Operacion

Si queremos TRAER

al AC el n° que esta en direccion xxx

" = LLEVAR del AC Jé'l n® que hay a la direccion xxx  05xxx
" = SALTAR a la direccion xxx 06xxx
" ' SALTAR a la direccion xxx {Solo si AC <=0) 07x%xx
" ' LEER el Buffer y llevar a direccion xxx 0Bx xx
" y ESCRIBIR  en Buffer lo que hay en direccion xxx  09xxx

te:
v

Codigo

0dxxx

Cédigo y direccion forman una “pa-
fabra’ que podemos almacenar en la
“memoria”, A estas “palabras” ias lla-
maremos “sentencias” o “instruccio-
nes”, Al conjunto de todas las “fns-
trucciones”™ lo llamaremos “progra-
ma”,

En la “memoria” tenemos pues dos
cosas distintas: el “programa” y los
“datos™,

Supongamos que tenemos la pala-
bra,

00006

almacenada en la direccion 100. {Co-
mo distinguir si se trata del nimero 6
{dato}, o si queremos SUMAR (00) al
acumulador lo que hay en la direccion
0067.

Para ello vamos a dividir la “memo-

ria” en dos zZonas:

“Zona de Programas”
“Zona de Datos”,

v

Operacion

SUMAR
RESTAR
MULTIPLICAR
DIVIDIR

Si queremos

L i
e i

i i

Cadigo
escribimos 00

= o1

ar 02

o 03

Con ellos tenemos definidas las ope-
raciones elementales, {Pero cudles van
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Para separar ambas zonas, es decir
para que el microprocesador se “‘ente-

* Si escribimos en la “Zona de
Programas” |a instruccién 04123, esta-
mos diciendo al ordenador TRAE (04)
al ACumulador el nimero gue hay es-
crito en la direccion 123, Si en ella te-
nemos la palabra 89765, ésta nos apa-
recerd en el ACumulador, borrando lo
que hubiera antes. Pero seguird eserita
en la direccion 123.

**Sj escribimos en la “Zona de
Programas™ la instruccion 05124, esta-
mos diciendo al ordenador, LLEVA
(05) el ndmero que esta en este Mo-
mento escrito en el ACumulador, a la
direccién 124, Si en él tenemos el na-
mero 03456, este niamero sera almace-
nado en la direccion 124, borrando lo
que alli hubiera antes. Pero también
seguira escrito en el ACumulador.

I11.—Descripcion del
1L0.

Al arrancar el Sistema aparece una
pantalla (Mend Principal) que indica
|las distintas opciones:

MENU

1.— VISUALIZAR PAGINAS

2,— ENTRAR PROGRAMAS Y DA-
TOS. ’

3.—- LANZAMIENTO DEL PRO-
GRAMA.

4,— LISTAR EL PROGRAMA,

ELECCION — >
1.— Visualizar paginas.

Con esta opcion se puede ver todo
lo que hay escrito en la “memoria”.
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Para ello el ordenador preguntara
A PARTIR DE QUE DIRECCION?

Ademas informa que si se pulsa F se
vuelve al Mend Principal y que si una
vez presente una pagina en la pantalla,
se guiere ver la siguiente basta pulsar
cualquier tecla (menos la F).

2.— Entrar programas y datos.

Con esta opcion se puede cargar en
la “memaoria” |los programas y los da-
105 que sean necesarios, Para ello el or-
denador pregunta:

¢A PARTIR DE QUE DIRECCION?

Hay que teclear aqui la direccion de
“memoria” en que se va a almacenar la
12 instruccion del programa. A conti-
nuacion aparecera la pagina de memo-
ria en la que se encuentra dicha direc-
cion. En DB (Direccidon del Buffer) se
escribird la direccion que se ha teclea-
do vy el cursor se posicionara en BU
(BUffer), a fin de que se pueda teclear
la “palabra”™ deseada. Hay tres opcio-
nes:

i} Teclear una “palabra”. Esta se escri-
bira en la direccion indicada por
DN (Direccion del Buffer). Este se
incrementara en una unidad y se
podra repetir el proceso.

i) Cambiar la direccién de DB (Direc-
cion del Buffer). Para ello se pulsa
*. El cursor se posicionard en DB y
s introducird |a direccién en gue se
quiere escribir ahora., Tras pulsar
RETURN, el cursor se posicionara
en BU (BUffer) v nos enconrrare-
mos en el caso i),

iii) Acabar esta opcién. Para ello se
pulsa 8. El ordenador pasara al Me-
nu Principal.

3.— Lanzamiento del programa.

Una vez ingresado el programa y los
datos, por medio de la opcién 2, puede
ser ejecutado por medio de esta op-
cion. Las alternativas de ejecucian son:

A.— PasoaPaso.— A cada “instruc-
cion” que se ejecute el ordena-
dor se parard hasta que se pulse
cualquier tecla,

B.— A baja velocidad.— E| ordenador
iré‘r ejecutando una “instruccion”
tras otra en forma ralentizada.
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C.— A velocidad normal.— |gual que
en el caso anterior, pero a velo-
cidad normal del ordenador.

4.— Listar el programa.

Por medio de esta opcion se puede
obtener una copia del programa por la
impresora. El ordenador solicita la pri-
mera vy ultima direccion que se quiere
listar. Cuando la impresora acabe, el
ordenador valverd al Mend Principal. *

IV.—Ejemplos.

1.— Sumar dos niameros,

El programa que tenemos que hacer
realizara las siguientes funciones:

a) Leerda dos nimeros que nosotros
introducimos en el bufer y los pon-
dri en las direcciones 30 y 35,

b) Hallard su suma v la pondra en la
direccion 40.

¢} Escribira el resultado en el bufer,

El programa a introducir podria
ser: (FIG. A)
v

2.— Hallar la media de n
nameros.
El programa tendré que hacer las si-
guientes funciones:

a) leerd los n nameros del bufer y los
ird sumando.

b) Dividird dicha suma por n y la escri-
bira en el bufer.

Previamente hemos de introducir en
una direccion el ndmero n, y en otra el
1 para poder contar,

Por ejemplo:

En la direccion 31 pondremos un 1
{00001)
En la direccion 32 pondremos un
(00005)

Ademas usaremos las siguientes di-
recciones.

La 33 para poner el nimero de da-
10s ya ingresados.

La 34 para ingresar el dato del bu-
ffer,

La 40 el total acumulado.

La 45 guardaremos la media final.

Iniciaremos el programa en la direc-
cion 5. (FIG. B) -

Instruccion Significado
08030 LEE el bufer y almacena en direccion 30.
08035 LEE el bufer v almacena en direccion 35.
04030 TRAE al acumulador lo almaecenado en 30.
00035 SUMA al acumulador lo almacenado en 35,
05040 LLEVA a 40 lo que hay en acumulador,
00040 ESCRIBE en Bufer lo de 40,
FIG. A 10000 PARAR
v
Direccion  Instruccién Operacion Comentario
5 08034 LEE bufer lleva a 34. Entrada.
B 00034 SUMA, al AC lo de 34, Acumulacion,
7 05040 LLEVA del AC a 40, Almacena acumulados
8 04033 TRAE al AC lo de 33, N° de datos ya lefdos.
9 00031 SUMA al AC 1. Los incrementa.
10 05033 LLEWVA del AC a 33, Los almacena,
1 04032 TRAE al AC lo de 32, El total de datos.
12 01033 RESTA lo de 33 Resta datos intr.
13 07016 SALTA a 16 si AC=0. Ha sumado todos,
14 04040 TRAE A AC lo de 40, Pone en AC suma a.
15 06005 SALTO a5 Se prepara p. otro.
16 04040 TRAE al AC |o de 40 Pone el total.
17 03032 DIVIDE a AC por o de 32 Calcula media.
18 05045 LLEVA ACa 45 La almacena,
19 09045 ESCRIBE en Buffer 45. RESULTADO.
20 10000 PARAR
FIG.B
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¢ QUIEN ME AYUDARA
A DESARROLLAR MI PEQUENO NEGOCIO?

SU AMIGO, ELORDENADOR PERSONAL IBM.

El momento critico de un pequeiio negocio se produ-
ce cuando llega & un punto de crecimienlo en que no
puede seguir desarrollandose sin aumentar desmesura-
damente los gastos indirectos. Lo que podria conducir
a una situacién peor que la inicial.

Ahora, ya hay una salida a este dilema. Con el
programa adecuado, al Ordenador Personal 1BM
puede realizar todas las labores necesarias para que us-
ted sostenga firmemente las riendas de su negocio.
Archivo, contabilidad, facturacién, control de inventa-
rios v estimaciones. Incluso escribe cartas y circulares.

Sus cuatro componentes basicos —teclado, pantalla,
unidad central e impresora— se pueden colocar perfec-
tamente sobre una mesa, ocupando el minimo espacio.
Su manejo tampoco exige mucho. Usted puede llegar a

dominarlo en unas cuantas horas muy entretenidas. Y
su precio es una demostracién mas de que existe para
facilitarla las cosas.

A nuestros Concesionarios Autorizados del Ordena-
dor Personal IBM, les complacerd muche facilitarle to-
da la informacién que usted necesite y, por supuesto,
no le abrumaran con un lenguaje técnico e incompren:
eible. Simplemente le explicaran lo facil gue resulta ma-
nejar un Ordenador Personal IBM y cémo puede hacer
su vida v su negocio més agradables y productivos.

Consulte con el Concesionario Autorizado de Orde-
nador Personal IBM més cercano, o pidanos la lista de
nuestros Concesionarios escribiende a IBM Espana
Distribuidora de Productos, S. A., Apartado 14.265 -
Madrid-20.

sl
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avudaala
prigmmacion

Ahorre memoria y

avmente la velocidad de
ejecvcionde sus

programas BASIC

interpretados

¢Pueden sus
programas BASIC
ocupar menos
memoria y ser mas
rapidos de
ejecucion?.

La respuesta es si.
Si, pero {Como?
Preguntara Vd.
Como veo que
siente curiosidad le
invito a seguir
leyendo.

iPor fin! Ya he conseguido que
este “monstruito’” quepa en memoria
y funcione a la perfeccién (al menos
en apariencia). Ademds, me ha queda-
do “guapisimo’; comentarios por to-
das partes, lista alfabética de todas las
variables, preciosas escaleras en los
FOR-NEXT y en los IF, rutinas por
doquier, asteriscos y guiones embelle-
cedores, vamos, una obra de arte. Lis-
tima que la claridad y la eficacia de los
programas escritos para los intérpretes
de Basic estén casi siempre refiidas.
{Razones?, varias, Permitanme el atre-
vimiento, si no osadia, de ofrecerles al-
gunas sugerencias y consejos de progra-

macion que |e permitiran economizar
memoria y aumentar la velocidad de
ejecucion de sus programas,

Una observacién antes de seguir.
Casi todo lo que expongo a continua-
cidn es aplicable a los intérpretes Basic
de Microsoft, pudiendo, en algiin caso,
no ser valido para otros intérpretes Ba-
sic. Todos tenemos nuestras limitacio-
nes y como no queremos volvernos lo-
Cos, optamos por dejar en paz a mu-
chos de estos intérpretes (vil excusa
para ocultar mi casi absoluto desco-
nocimiento .de ellos). De todas formas
el Basic de Microsoft es una maravilla,
¢0 no?.

Sugerencia n® 1:

Elimine todos los comentarios de su
programa. Son de los mas golosos en
octetos,

Sugerencia n® 2:
No deje espacios innecesarios entre ins-
trucciones, operadores, etc,

Sugerencia n® 3:

Siempre que sea posible escriba Iineas
de programa con sentencias multiples
{separadas entre si por el caracter dos
puntos). Tenga en cuenta que cada
vez que se introduce el nimero de se-
cuencia de una nueva linea se ocupan
5 octetos de memoria.

Sugerencia n° 4:
Emplee variables enteras siempre que
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AHORRANDO
MEMORIA

pueda. Las wvariables enteras ocupan
5 octetos como minimo (2 para el
nombre y 3 para el valor), las de sim-
ple precision 7 como minimo (2 para
el nombre y 5 para el valor) y las de
doble precision 11 como minimo (2
para el nombre y 9 para ¢l valor), Esto
también es aplicable a las tablas,

Sugerencia n° 5:

Utilice variables en lugar de constan-
tes, sobre todo si ésta (ltima se repite
varias veces en el curso del programa,
Asi, en vez de utilizar 10 veces la cons-
tante 712.33 es mejor que defina
CONS =712.33 y use luego la variable
CONS en el programa,

Sugerencia n° 6:

Utilice nombres cortos de wvariables,

Cuanto mds cortos mejor (para la mé-
Quina, que no para Vd.).

Sugerencia n°® 7:

El empleo de rutinas (GOSUB-RE-
TURMN) ahorra espacio si éstas son lla-
madas mds de una vez desde diferentes
sitios del programa. Si una rutina es
llamada siempre desde el mismo sitio
es mejor utilizar GOTO. Cada llamada
a una rutina utiliza 5 6 6 octetos mien-
tras que una instruccion GOTO no
consume memoria en tiempo de ejecu-
clon,

Sugerencia n° 8:

Reutilice las variables siempre que sea
“mentalmente” posible. Ojo con esto,
pues puede volvernos mds locos de lo
gue ya estamos,

Ef Ordenador Persanal, nidm. 14



Sugerencia n® 9:

Desarrolle sus formulas empleando la
menor cantidad posible de paréntesis.
El Basic necesita de 4 a 6 octetos para
procesar cada pareja de paréntesis, ¥
como las operaciones entre paréntesis
se evallan primero, el resultado inter-
medio también es guardado (esto supo-
ne otros 12 octetos suplementarios).

Sugerencia n° 10:
Dimensione las tablas con austeridad
y procure utilizar el elemento cero (0).

Sugerencia n® 11:

Use sentencias DEF para declarar las
variables enteras, de doble precision y
de cadena. La sentencia DEF utiliza 6
octetos, pero a partir de este momento

no se necesitard el caracter de declara-
cién de tipo en ninguna de las varia-
bles, con el consiguiente ahorro de me-
moria.

Sugerencia n° 12:

Tenga en cuenta que, en tiempo de eje-
cucién, cada bucle FOR. .. NEXT ac-
tivo (es decir, no terminado) consume
unos 17 octetos, y cada GOSUB activo
unos 5.

Sugerencia n? 13:
Intencionadamente dejada en blanco
en atencién a los supersticiosos.

Sugerencia n® 14:

Siempre que pueda utilice NEXT sin
variable. Si varias NEXT estan en se-
cuencia contigua es mejor reunirlas en
una sola NEXT mdltiple,

Sugerencia n® 15:
En lugar de escribir:

600 PRINT STRINGS (5, “*")
610 PRINT STRINGS (63, CHFlsmen

£s mejor poner:

600 PRINT STRINGS (5, 42)
610 PRINT STRINGS (63, 176)

Sugerencia n® 16:

Si a pesar de todo sigue sin entrarle el
programa en memoria no se desespere
ni le dé un pufietazo al invento. Acuér-
dese de las leyes de Murphy, en espe-
cial de una gue dice, con otras pala-
bras, que cada K octeto de programa
siempre necesitard otros 256 octetos
mdas de memaria adicional. Créasela, a
veces incluso se queda corta.

Sugerencia n° 1:

Utilice variables en lugar de constantes
en las operaciones. Algunos microorde-
nadores trabajan normalmente con va-
lores decimales en coma flotante, y ne-
cesitan mucho mads tiempo para con-
vertir una constante a su representa-
cion en coma flotante que para acce-
der a una variable, Esta sugerencia es
una de las dos mas importantes para
obtener ganancias de tiempo, y es tam-
bién aplicable al ahorro de memoria,
Sugerencia n® 2:

Defina al comienzo del programa las
variables que se empleen con mas fre-
cuencia, Cuando el Basic encuentra la
primera variable la coloca al principio
de la tabla de variables, la sequnda que
encuentre la sitdia en segundo luaar, y
asl sucesivamente. Cada vez que se ha-
ce referencia a una variable, el intér-
prete Basic busca en la tabla hasta que
la encuentra. Por lo tanto se ahorra
tiempo si se definen las variables en or-
den decreciente de uso {no de apari-
cion, ojo con este matiz),

GANANDO
TIEMPO.

Sugerencia n® 3:

Use siempre que sea posible variables
enteras, especialmente en los bucles
FOR-NEXT. Esta es, para la mayorfa
de los intérpretes Basic, la recomenda-
¢ién mas importante, pues el tiempo
que se tarda en realizar cualquier ope-
racidn en la que estén implicadas varia-
bles varfa de forma directamente pro-
procional con la precision de éstas (a
maés precision mas tiempo).

Sugerencia n® 4:

Defina al principio del programa las |i-
neas que se referencien con mas fre-
cuencia (de uso), Cada vez que el Basic
se encuentra con una instruccion de bi-
furcacion inicia un recorrido de bus-
queda por todas las Ifneas del progra-
ma comenzando con la primera. Tam-
bién debe colocar al principio del pro-
grama las sentencias DATA. (Como
puede cbservar es todo lo contrario de
lo que habitualmente hacemos).

Sugerencia n°s,:
Si la estructura del bucle se lo permite,
utilice sentencias NEXT sin variable de

Variables en lugar de constantes.
Nombres cortos de variables.

- Empleo juicioso de rutinas.
Evitar formulas complejas.

Dimensionado austero de tablas.

Sugerencias para prng'anmﬁn Basic
: (Cuadro resumen) =

Eliminar comentarios y espacios mmmrms.
- Lineas de programa multisentencia.
- Uso pmfemm:h variables enteras (en mma!mfos FOR#EXTJ

Declargeién de tipos de variables con DEF

NEXT sin variable o multivariable.

Variables y lineas mas empleadas m'pnnapro -
- Niumeros de linea pequefios (comando RENUM).

- En ditimo caso consiga un buen compilador.
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indice. El Basic no comprueba en este
caso que la variable coincida con la de
la sentencia FOR mds reciente.

Sugerencia n° 6:

Utilice ndmeros de linea lo mas pe-
guefios posible. Si tiene un programa
funcionando correctamente y dispone
del comando RENUM ganara algo de
tiempo si renumera las [ineas de 1 en
1.

Sugerencia n® 7:

Emplee, siempre que la estructura del
programa lo permita, bucles FOR. ..
MEXT con preferencia a otro tipo de
sentencias (IF, GOTO).

Sugerencias n” 8:

En algunos equipos (como TRS-80,
Video Genje y otros) es preferible uti-
lizar la instruccion POKE para realizar
grificos. En ocasiones puede acelerarse
en un factor de 6 el trazado de los mis-
mos.

Sugerencias n° 9:

Siga también las recomendaciones da-
das anteriormente para ahorrar memo-
ria. En general los ahorros de tiempo
y memoria estdn estrechamente liga-
dos, aunque, como siempre, hay ex-
cepciones que confirman la regla,

Lo mejor serfa que pudiera hacerse
con los servicios de un compilador Ba-
sic, asi sus programas se ejecutarian
con mucha mayor rapidez (de 3 a 10
veces mas rapidos, reza en la publici-
dad de algunos de ellos), y dispondria,
ademas, de mas memoria libre. iAh!
Un Gltimo consejo: algo que nos qusta
muchisimo més que darlos es recibir-
los. 1Animo, los estamos esperandol.[J

Luis de Cdceres Mufioz.
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Tras varios afios escribiendo libros y articulos sobre
microordenadores Adam Osborne opté por fabricar su propio
equipo portatil: el Osborne 1.

El modelo que nos ha sido facilitado para la prueba es el nuevo:
afortunadamente, pues el antiguo presentaba un aspecto frio y
militar,y viene equipado de fabrica con la doble densidad.
Por un precio de 395.000 ptas., {qué nos ofrece esta curiosa
maleta?.

Adam Osborne ¢s un nombre que
resulrara familiar a quienes, sahiendo
inglés, sean avidos lectores de libros
téenicos sobre microordenadores pues
es el autor de, entre otrog, el best seller
titulade “An introduction to micro-
computers, Volume 0: The Beginner’s
Book'' del que solo en Estados Unidos
se¢ han vendidn varios cientos de miles
de gjemplares,

El Oshorne 1, de Oshorne Compu-
ter ‘Corporation, es un ordenador per-

AAd Abq 7085

sonal disefiado para poder utilizar el

logical standard existente an el merca-

Listadn dal julaa di caracteras

do, v puede ser clasificado como un
sistema de oficina pues viene equipado
con un procesador de textos v con las
interfaces necesarias para conectar im-
presaras, uno de los periféricos mas
emplcados en este sector.

Una vez abierta |a caja me dispongo
a transportar esta curiosa “maleta’ de
12 kg. desde la redaccion al maletera
de mi coche v de ahi a mi mesa de tra-
bajo, Todo se desarrolla con facilidad,
Este es, entre otros, uno de los objeti-
vos esenciales en la concepcidn del Os
borne 1, el consequir un sistema com-
pleto v de ficil transporte. En este sen-
tido la operacidn ha sido todo un éxito
¥ no hay nada que objetar,

La maquina ha encontrado sin difi-
cultades un sitio sobre mi mesa de tra-
bajo ( icosa no siempre posible!}, Una
sala Toma de corriente a enchufar, dos
cierres de plastico a abrir y listo para
trahajar.

El Ordenador Perampal e T4
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Conclusiones parciales: Una vez instalado, el-teclado queda

ligeramente inclinado hacia delante y

— Sisterna completo e integrado. estd unido al cuerpo principal de la

— Disefio original y atractivo, lo que no podia decirse del modelo an- maquina por un cable. Este cable es de

terior. los de tipo telefénico en espiral y ter-

— Fécil de transportar y de manipular. mina del lado del ordenador por un co-
— Concepcién simple y robusta. nector que puede ser extraido.

El teclado es el clisico QWERTY
con mayudsculas y mindsculas, caracte-
res castellanos (N, q, é, I, ...} y tecla-
do numérico independients. En total
hay 69 teclas entre las que se encuen-
tran las de Return, Tabulacién, Esca-
pe, Control, Caps-look (sostenido de
mayusculas), Shift, Enter y las cuatro
de flechas para desplazamiento del cur-
sor. Sin fantasfas, de buena calidad,
simple, agradable y orientado al usua-
rio. Todas las teclas tienen repeticion
automitica v la decodificacién de las
mismas se realiza por software (iper-
dén! por logical). No veo la tecla Dele-
te v la funcién Backspace (retroceso
Un primer plane del teclado, del cursor) es proporcionada por la te-
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cla flecha izquierda. Hay que sefialar
que las teclas de numeros pueden ser
usadas como teclas de funcion si‘se
pulsan en conjuncién con la de Con-
trol. Se puede decir que el teclade in-

ventana de 24 por 52, realizandose ¢l
scrolling (desplazamiento) por hardwa-
re y tanto en sentido horizontal comao
vertical. (Existe, en opcion, la posibili-
dad 24 x 80).

~ caracteres ASCII

DISK DRIVE A

P.ﬂ.liﬂ'lALLA

DISK DRIVE B

cluye 10 teclas de “casi" funcién que
son ademas programables por el usua-
rio (SETUP}),

Si examinamos ahora el panel fron-
tal, lo primerc que llama la atencion es
¢l tamafio de |la pantalla del monitor
de video que es de sélo 5 pulgadas,
Sorprendentemente los caracteres son
perfectamente legibles y la imagen es
estable y de buena calidad, aunque es
posible que después de estar varias ho-
ras sentado delante de ella se note algo
de fatiga visual. (Afortunadamente dis-
ponemos de toma para conectar un vi-
deo externo de mayor tamafio). La
pantalla es de fésforo verde de alta

La matriz de caracter es de 8 x 10
puntos y se dispone del juego de 96
‘mas 32 simbolos
graficos y pudiendo, tanto caracteres
como graficos, ser mostrados en inten-
sidad normal o reducida asi como sub-
rayados. Desgraciadamente la matriz
de caracteres estd en memoria ROM y
por tanto no pueden ser reconfigura-
dos por el usuario, Hay que afadir que
el scrolling horizontal automiético es
seleccionable por logical (ver mas ade-
lante el programa SETUP) y que pue.
den regularse el contraste y el brillo de
la imagen,

En cuanto a la conexién de un mo-
nitor externo ésta no puede realizarse
directamente, siendo necesaria la adi-
cién de algo de “circuiteria” interme-
dia para la adaptacion de sefiales,

Conclusiones parciales:

— Cldsico teclado am;'nrr con caracteres castellanos.
— Ausencia de la tecla DEL (Wordstar).
—Pmmﬂadmmadopequeﬁh (5 pulgadas) ydefanmaonasm

dard (24 x 52).

-—- Con una mejordmdn de mm:amammm
__podido ser equipado con una pantalla algo mayor.

El equipo trae incorporadas dos
unidades de disquete (disk drives) de
5 1/4 pulgadas (13 cms.) situados a
ambos lados de la pantalla. Ademgs,
debajo de cada unidad hay un curioso
alojamiento previsto para transportar
disquetes y en los que, calculo, deben

USO DE LOS CONECTORES

B S==8 sS==e =SEES o |
-
& [
-=a
® =
et 3
MODEM IEEE-488 PANTALLA RESET
RS ZR2C TECLADO EXT VIDEO nlrenu.

persistencia, y su capacidad es de 32
Ifneas de 128 caracteres mantenidos en
memoria RAM de los cuales solo pue-
de visualizarse al mismo tiempo una
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caber unos 10 aproximadamente (20
en total).

Las unidades de disquete trabajan
por una sola cara y en simple o dobie

densidad con disquetes de 40 pistas
sectorizadas por logical (soft-sectored).
En doble densidad cada pista estd fisi-
camente dividida en 5 sectores de
1.024 caracteres cada uno, lo que nos
da un total de 204.800 caracteres por
unidad, de los cuales unos 185.000 son
utilizables por el usuario. Capacidad
aceptable. El sistema reconoce ademas
automaticamente otros cuatro forma-
tos: los del ordenador personal de IBM
(CP/M-86), XEROX B20 (simple densi-
dad), Cromenco (simple densidad) y
DEC VT-180.

Bajo la pantalla y a lo ancho de
todo el panel frontal se encuentran las
tomas externas de los diferentes peri-
féricos que pueden ser conectados,
Asi, de izquierda a derecha, nos encon-
tramos, en primer lugar, con la puerta
modem, a continuacion con la cone-
xion serie RS-232C que acepta veloci-
dades de 300 y 1200 baudios sien-
do éstas seleccionables por logical
[SETUP). Por cierto, ambos, modem
e interface R5-232C, utilizan los mis-
mos circuitos, Luego veo el conector
del bus |IEEE 488 que tiene la particu-
laridad de poder ser ademas configura-
do como interface paralelo Centronics,
y en el centro el conector del teclado.

Mids a la derecha y después de los
mandos para ajustar brillo y contraste
de la pantalla, iparece un conector pa-
ra monitor exterior, después el botén
RESET, y, por ultimo, un adaptador

E! Ordengdor Personal, nim., 14



Configuracién del ensayo: %
Qsborne modelo OCC 1, n~ de fa serie CA
126417,

Fabricante.

Oshorne Computer Corporation
26500 Corporate Avenue
Hayward, California 94545
Estados Unidos.

Importador:

Investronica

C/ Tomds Breton, 21

Madrid - 7

Material:

Microprocesador ZB0A (4MHz). 64 Ko de
memoria RAM; 4 Ko de memoria de video
dividida en 32 lineas de 128 caracteres cada
una. Pantalls de fosforo verde con resofu-
cldn alfanumérica de 24 Iineas por 52 colum-
nas y scrolling (desplszemiento) vertical y
horizontal para mostrar el resto (hasta 32 x
128). Monitor de video incorporado de 5
pulgadas (12,75 cms) con carscterés Que
pueden ser visuaglizados en intengidades nor-
mal y reducida ademds de subrayados. Juego
de 96 caracteres ASCIl mas 32 caracteres

 TARJETA DE IDENTIDAD
DEL MATERIAL

gréficos. Dos unidades de disguete de 5 1/4
pulgadas (13 cms.), simpie cara doble densi-
dad, con capacidad de 204 Ko cada una.
Teclado formado por 69 teclas con caracte-
res castéflanos, bloque numérico separado y
cuatro teclas pera direccionamiento del cur-
sor, Interfsces sarie RS-232C e JEEE 488
(eonfigurable como paralelo Centronics),
conectores psre modem, monitor de video
externc v bateria externa.

Logical:

Sistema de explotacién CP/M-80 Versidn
2.2. Wordstar con Mailmerge, Supercale,
MBASIC, CBASIC, diversas utilidades
(HELP, COPY, XDIR, ...) ademds de las
standard del sistems CP/M-80 (PIP, ASM,
DUMP, . . ).

Opciones:

Video externo, adaptador para bateria ex-
terna, visuglizacién en pantalla de 24 lineas
por 80 caracteres.

Pracio:

395,000 pras.

Garantia:

90 dias.

para bateria externa. Esta Gltima posi-
bilidad resulta interesante aunque no
conozco realmente el tamafio de esta
bateria disponible en opcion y mucho
me temo que para asegurar las cinco
horas de autonomia anunciadas debe
ser algo voluminosa.

Al contrario que otros equipos ba-
sados en los microprocesadores 8080
y similares (8085, 280}, el Oshorne 1

utiliza los chips de apoyo de la familia
6800 para proporcionar puertas de
E/S. Como estos chips usan mapa de
memoria E/S en lugar de la tipica
puerta E/S dirigida, para enviar o reci-
bir algo de una puerta habrd gue escri-
bir o leer en memoria la informacién
que queramos enviar o recibir, algo a
lo que no estdn acostumbrados los pro-

gramadores de los microprocesadores
280 y 8080/85.

Conclusiones parciales:

— Disquetes de capacidad aceptable (204 Ko. por unidad).

— Equipado de fébrica con numerosas interfaces.

— Posibilidad de conectar monitor de video externo de mayor tama-
fio pero con igual formato (24 x 52).

— Conexibn para bateria externa.

La presentacion del Osborne parece
estar destinada a “‘atrapar’ al usuario
principiante, eliminando todo tipo
de conexiones ingratas y dando el
equipo el aspecto de ser un material
simple y facil de usar,

Esta impresion queda confirmada al
examinar el apartado logical, que cons-
tituye sin duda alguna el punto fuerte
de la mdquina, pues en el P.V.P, esta
incluido una “impresionante’ cantidad
de productos que si tuviesen que ser
adqguirido a precios de mercado supon-
drian algo mds de la mitad de| valor
total del equipo. Si restamos esto del
precio de venta, nos encontramos con
gue la “guincalleria’” del Osborne 1

El Ordenador Personal, ndm. 14

sale  aproximadamente por unas
175,000 ptas., {o que no esta nada mal
{en nuestro pai's mas que no estar mal
habria que decir que es increlble} para
un ZB0A con 64 Ko de memoria
RAM, dos unidades de disquete de
5 1/4, varias interfaces incorporadas
(RS-232C, |IEEE 488, modem, etc.) v
un monitor de video de 5 pulgadas ¥
fosforo verde,

El QOsborne 1 viene “armado’’ con
el sistema de explotacion CP/M-80 ver-
sion 2.2, Wordstar 2,26 (con Mailmer-
ge}, Supercalc 1.12, MBASIC 5.21 (Mi-
crosoft disk Basic) y CBASIC 2.07 (de
Compiler Systems, Inc.), a lo que hay
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gue afadir varios programas de utili-
dad de los que luego hablaré.

CP/M es, con diferencia, el sistema
de explotacion mas utilizado en micro-
ordenadores profesionales con-procesa-
dor de B bits, lo que le ha convertido
en un standard para los equipos desa-
rrollados alrededor de los 8080, BOBS
& £80, Esta universalidad es tan intere-
sante gue cada vez son mas las maqui-
nas que, funcionando con otros micro-
procesadores, reciben en opcidon una
tarjeta ZB0 para poder trabajar bajo
CP/M (Apple 11, IBM-PC, CBM, HP-87,
ete.), no siendo corriente |o contrario,

En el nimero del mes pasado inclui-
mos un estudio sobre este sistema de
explotacion de disquetes, por lo que

no me extiendo mas en comentarlo,
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Los usuarios experimentados po-
dfan sacar provecho del clasico MBA-
SIC de Microsoft (versién 5) que es,
sin duda, uno de los intérpretes de Ba-
sic mas completos que hay y esté lleno
de posibilidades y recursos.

El CBASIC 2 es un semicompila-
dor, lo cual significa que tenemos que
escribir nuestras sentencias Basic con
la ayuda de un editor (con la modali-
dad “no documento’ de Wordstar, por
ejemplo), traducirlas a un formato mas
abreviado por medio de un programa
del CBASIC 2 (CBAS2),. y ejecutar-
las a través de otro programa del
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CBASIC2 {CRUNZ2). Entre las particu
laridades de esta versidn del lenguaje
Basic destacan, por gjemplo, la de que
solo se necesita numero de linea en
aquellas a las que se bifurque, la serje
de sentencias y funciones adicionales
que proporciona, etc, El disquete Basic
contiene también un programa especial
llamado XREF que permite obtener
una lista de todas las variables usadas
en un programa, indicando ademds
donde son utilizadas, Esto es, a menu-
da, una herramienta muy Gtil para la
localizacion y correccion de errores,

En cuanto a los tiempos de ejecu-
cion de los cuatro programas para el
Banco de Pruebas Basic confirman,
una vez mas, la relativa debilidad del
Microsoft Basic en la ejecucidon de ope-
raciones aritméticas, asi como su exce-
lente tratamiento de cadenas. Las
pruebas realizadas en el Osborne 1
arrojan unos tiempos buenos, especial-
mente si se comparan con los obteni-
dos.por algunas maquinas 16 bits,

Wordstar es el procesador de textos
mas popular del mercado y esta total-
mente implementado en el Osborne 1.
El dnico inconveniente es que Word
star fue disefiado para trabajar con mo-
nitores de 80 columnas, y como el Os-
borne 1 s6lo puede mostrar 52 en pan-
talla {aunque internamente tenga 128),
si trabajamos con lineas mayores de 52
caracteres, nunca las veremos en su to-
talidad (utilizando el scrolling horizon-
tal podemos desplazar la ventana). Por
lo demas Wordstar trabaja con el Os-
borne 1 como con cualguier otro mi-
croordenador basado en el sistema
CP/M,

Mailmerge es un programa que pro-
porciona un método facil y comado de
preparar cartas personalizadas (en
unién de Wordstar), sobres v listas de
COrreos,

A Osborne 1 Compuler
R

press
.CBASIC

.I.EF‘-"H. Cormiands
.Diskette Handling
JFile Extensions

Filenames
.Braphics

sPrograming Hints

..170 Ports

Control Keys

j.Lat;out of Memory
«Microsoft BASIC

,CP/N Asserdler

Supercalc e una herramienta muy
potente para calculo y manipulaciones
de tablas de cifras {las llamadas hojas
electronicas) y es relativamente facil
de usar, pues, en una o dos tardes, pue-
de aprenderse su funcionamiento. Es
similar a Visicale e incluso, en algunos
aspectos, superior a éste,

El programa Supercale convierte la
memoria del ordenador en una gran
hoja de trabajo de 254 tilas por 64 co-
lumnas de las que la pantalla ldgica-
mente sdlo muestra una parte de ellas,
La informacion conlenida en este gi-
gantesco panel puede ser consultada,
cambiada o eliminada, vy bajo nuestro
control el programa recalculard cual-
quier valor afectado por los datos nue-
vos, actualizados o modificados que in-
troduzcamos,

Este programa es de gran valor para
explorar posibilidades, probando vy
comparando alternativas, y pueden
emplearse expresiones condicionales
por lo que sus posibilidades son muy
amplias, Muy pronto incluiremos
un estudio detallado de estos tres pro-
ductos (Wordstar, Mailmerge y Super-
calc),

Varios programas de utilidad estin
contenidos en los disgquetes suminis-
trados por Osborne Computer Corpo-
ration con el fin de ayudar al usuario
en su cotidiano quehacer. Ademas de
los PIP, ASM, LOAD, STAT, DDT,
SYSGEN, MOVCPM, DUMP, SUBMIT,
XSUB y ED todos ellos standard en
los sistemas CP/M-80 y de los que se
hablé someramente en el articulo “In-
troduccién al sistema CP/M™ del pasa-
do mes de marzo,

Uno de ellos es SETUP; un progra-
ma de utilidad que permite al usuario
modificar algunas caracter(sticas de su
sisterna. Al ejecutarlo, observamos por

+ « M2 i | Nerge
«Osborme ULililies

Printers/Printing

.Quitting Each Day
.The RESET Button

.SuperCalc

.. Testing

. CP/R Utilities

++External Video

¥...WordStar

K...Rccessories

4

Z

N.
0.
P.
Q.
R
R
T.
u.
V.

. - Moden Conneclion
Self Portrait

Press any LETTER key Lo receive help on a sebject.

Press the ESCAPE key (labeled “ESC™) to run CP/N.

E! Ordenador Personal, nam. 14




ejemplo, que el Osborne 1 incluye va-
rios protocolos standard de impresora
en el BIOS lo cual facilita la conexion
de una gran variedad de estas. Se pue-
de elegir entre serie (RS.232C), Qume
(ETX, ACK)]), paralelo Centronics (a
través del |IEEE 488}, Diablo (XON,
XOFF) e IEEE 488. También pode-
mos variar la velocidad de la puerta
serie (300 o 1.200 baudios) y elegir en-
tre diversos tamafios de pantalla (52
para fija, 128 para scrolling o cualquier
otro, como por ejemplo 80), Ademas
podemos activar o desactivar el scro-
lling horizontal automético y las cua-
tro teclas de flechas pueden ser selec-
cionadas para trabajar con CP/M o con
Wordstar (desgraciadamente las funcio-
nes de estas cuatro teclas no son las
mismas en ambos).

lgualmente, las teclas numéricas
pueden ser programadas para que ac-
tilen como teclas de funcién cuando
son pulsadas conjuntamente con la
tecla CONTROL; asi, podemos progra-
mar que al pulsar CONTROL 9 nos
sean mostrados por pantalla los nom-
bres de todos los ficheros de tipo
. COM contenidos en el disquete de |a
unidad B, lo que se consigue normal-
mente con el comando DIR B:*.COM.
Por dltimo, es posible indicarle al siste-
ma la cadena de caracteres (normal-
mente de control) que gqueremos que
nos envia a la impresora cada vez que
la activemos. Una vez realizados todos
los cambios necesarios, estos pueden
ser guardados en disquete pero solo
funcionardn después de pulsar RESET
y volver a reinicializar el sistema.

El programa COPY permite, por
un lado, realizar copias completas de
disquete (en simple o doble densidad),
¥, por otro, dar formato a un disquete
nuevo para que pueda ser usado en el
Osborne 1. Al igual que la copia el
formatado puede hacerse en simple o
doble densidad.

La rutina XDIR, incluida en todos
los disquetes suministrados con el
equipo, proporciona un listado del di-
rectorio de un disquete con los nom-
bres de los ficheros que contiene cla-
sificados  alfabéticamente. Ademas,
properciona ciertas informaciones es-
tadisticas sobre tamafio de cada fiche-
ro, especio total usado y disponible,
namero total de ficheros, etc. Inclui-
mos el listado de los directorios de los
cuatro disguetes que acompafian al
equipo, realizados mediante esta ruti-
na.

Otro programa también incluido en
todos los disquetes es el denominado
AUTOST cuyo Gnico fin es mostrarnos
por pantalla el logotipo de la Osborne
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Computer Carporation y cargarnos, ac-
to sequido, otro programa (concreta-
mente |os programas HELP, MBASIC,
Wordstar y Supercale) cada vez que
inicialicermnos el sistema. En el manual
del Usuario se incluye el listado fuente
de este programa con las indicaciones
precisas para su adaptacion a nuestras
necesidades concretas.

HELP (ayuda) es un programa que,
a través de mend, nos ofrece algunas
informaciones simples sobre la maqui-
na (lastima que esté en inglés). Tam-
bién son suministrados los programas
de instalacién (INSTALL) de Wordstar
y Supercalc.

Como parte de la documentacion
del equipo, se encuentra una lista de
los logicales disponibles para trabajar
con el Osborne 1 (no incluidos en el
precio de compra). Entre otros, encon-

tramos el compilador Basic de Micro-
soft, diversos programas para trabajar
con Wordstar, como Spellguard que
ayuda al usuario a eliminar errores or-
tograficos, Math que afiade capacida-
des matematicas a Wordstar, Enume-
rator que enumera las lineas de los
documentos creados con Wordstar,
etc. También aparece dBasell [Base
de datos), Forth (lenguaje de progra-
macidn de alto nivel), Supersort (clasi-
ficaciones y fusiones de ficheros),
BSTAM (telecomunicaciones) y otros.
Por cierto, no encuentro por ningdn la-
do el precio de estos paquetes, supo-
niendo que estén disponibles en nues-
tro pafls,

En cuanto al logical de aplicacion
hay que decir que no nos ha sido pro-
porcionado ningdn programa, no obs-
tante suponemos, v $6lo suponemos,
que algo habra.

Conclusiones parmalns
— Sistema basado en CPM-&O

- Exce!enm calidad de todo el Jagm! armtmdocm la mafqum
— ¢Aparente o reaf falta depaquet‘e; d'e aphcai:iﬁn?

Como anteriormente mencioné, y
puede ademas apreciarse en las foto-
grafias, el equipo es portatil y cerrado,
mide 52 cms, de ancho, 33 de largo y
22,85 de alto, siendo su peso de 12
Kg. aproximadamente. Puesto de pie,
queda ligeramente inclinado a causa de
la forma del teclado (confort del usua-
rio obliga). La caja, de color azul muy
claro, estd realizada en plistico espe-
cial resistente a los golpes, al mal tiem-
po e incluso, al fuego (por si acaso, no
voy a caer en la tentacién de ponerla
bajo la ducha o en la chimenea), v, al
parecer, estd disefiada para poder ser
colocada ba|o el as:ento de un avién.

En pasicién de firmes.

El asa de transporte es de cuero ¥y
de aspecto solido. A su lado hay un pe-
quefio alojamiento cubierto con una
tapa que contiene la toma de corrien-
te, el selector de voltajes, un fusible de

El Oshorne 1 al désnudo,

Abril 19583
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1 amperio, el interruptor de encendi-
do-apagado y aln queda sitio para alo-
jar el cable de alimentacion {en su ver-

Panorama de la zona posterior.

sibn americana, pues la toma europea
al ser mas grande no cabe), A destacar,
las seis tensiones diferentes con las que
puede trabajar: 100 V, 115V, 120V,
220V, 230V y 240V,

Con el equipo en posicién de traba-
jo, se aprecia en la parte superior una
trampilla corredera de aireacion que,
conjuntamente con los orificios del pa-
nel frontal, ayudan a evacuar el calor
producido en el interior de la mdquina.
Después de estar unas cuatro horas se-
guidas trabajando, pienso que un venti-
lador no vendria nada mal.

El acceso al interior se consigue fi-
cilmente a través de seis tornillos situa-
dos en el panel frontal. Una vez "'des-
nudado”, la primera impresion es que,
el equipo estd bien construido y su
“mecanica’’ es clasica, sin elementos
tecnoldgicos revolucionarios de adn no
muy bien comprobada eficacia. No
hay indicios de que se hayan realizado
modificaciones de Gitima hora y, por
la forma en que estan dispuestos los
diversos componentes, cabe pensar
que &l mantenimiento serd facil de ha-
cer.

El microprocesador que equipa al
Osborne 1 es un Z80A de Zilog “giran-
do” a 4 MHz, La memoria RAM dina-
mica es de 64 Ko. de las cuales el usua-
rio dispone de 59 Ko libres, siendo su
tiempo de acceso de 250 nsec. La me-
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moria ROM es de 4 Ko y estd situada
en un segundo banco {bank-switched).
Si Vd. se pregunta como un sistema de
B64Ko utilizando la técnica de video
¢on mapa de memoria puede dejar 59
Ko de memoria RAM libres para el
usuario, la razon es muy simple, hay
mas de un banco de memoria. Y esto
e5 lo que ocurre en el Osborne 1 que
tiene, no dos, sino tres bancos de me-

moria (aunque se les llame "“bancos”
no realizan exactamente |a funcion de-

sarrollada por éstos en los ordenadores
basados en el bus $-100).

El banco 1 contiene la memoria di-
namica RAM de 64 Ko; el 2, la ROM
del sistema (4 Kol y el mapa de memo-
ria de las puertas de E/S; y el 3, las 4
Ko de memoria RAM para los atribu-
tos de la imagen de video. Curiosa dis-
posicidn que inicialmente traerd de ca-
beza a mas de un experto programador
en lenguajes ensamhbladores cuando in-
tente programar su propia E/S,

Conclusiones parciales:

— Componentes clasicos sin elementos revolucionarios.
— Calentamiento por uso prolongado. ;
— Ingeniosa d:spmadn de fa memoria en beneficio del usuario.

— Bien construido.

En el terreno de |a documentacion,
tres son los manuales que acompanan
al equipo: la Guia de referencia del
usuario {en version inglesa, con traduc-
cion al castellano) vy un librito, tam-
bién en inglés, en el que se informa de
las diferencias existentes entre la ver-
sion simple densidad (la utilizada en la
Guia de referencia) y la de doble den-
sidad, que e la que nos ha sido pro-
porcionada para la prueba.

La documentacién resulta suficien-
te, en lineas generales, {si no se es un
poco curioso) y resume lo esencial a
conocer para usar la maquina y los di-
versos logicales que la acompaiian, Se
echan de menos ejemplos un poco més
detallados, excepto para Supercalc,
que esta verdaderamente bien explica-
do. El manual estd dividido en dos par-
tes: la Gura del Usuario y la Guia de
Referencia; la version castellana esta
parcialmente traducida pues faltan al-
gunos capitulos.

He ojeado el nimero de Qctubre/
Noviembre-B2 de la revista the Porta-
ble Companion que el importador nos
ha suminmistrado junto con el equipo.

Se trata de la tipica revista publicada
para ayudar a los usuarios de un equi-
po determinado y que tanto abundan
en los Estados Unidos. Su periodicidad
es bimensual e incluye diversos articu-
los relacionados, ldgicamente, con el
Osborne 1, También he podido consta-

tar la existencia de varias asociaciones
0 grupos de usuarios del Osborne 1, asi

como la gran cantidad de “aditamen-
os"’ y “pertrechos” de todo tipo, v,
tanto materiales como logicales, que la
industria auxiliar americana pone a dis-
posicion de los usuarios del “ingenio’".
IAfortunados yankees!,

l'.‘-omlmms pamialas'- o

Dowmentacfén wffc:enteanffnmsgemrales e )
— Faltan ejemplos mds detallados en algunos aspectas rWordstar,

CBASIC). -

- — Traduccién al castellano incompleta.

Como el fin primordial de toda re-
vista es el de informar objetivamente a
sus lectores, y, aunque el importador
no ha mencionado nada al respecto,
debo decir que en el Gltimo Simo cele-
brado en Madrid, v en el stand de In-
vestronica, tuve ocasion de contemplar
como se ejecutaba en el Oshorne 1 el
programa HELP y ioh maravillal esta-
ba en castellano. También observé co-

Mo una peguefia caja negra (era de
otro color pero lo cierto es que no lo
recuerdo) estaba “‘enchufada”™ a uno
de los equipos, y al acercarme un poco
mas (todo lo poco mds que me permi-
tid la inmensa multitud gue en esos
momentos visitaba la exposicion) sali
de dudas, se trataba de un disco “‘du-
¥

ra’’. Sefores de Investronica, {por
qué?, écobmo?, écuando?, ¢dénde? ]
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El Osborne 1 de Osborne Computer Corporation es un equi-
po profesional que interesard especialmente a los que gusten
de la informética “préte 8 consommer” (lista para consumir),
y muy especialmente a aquellos profesionales que realicen
frecuentes desplazamientos: vendedores, representantes,
agentes de seguros, jefes de empresa e incluso periodistas. To-
dos ellos pueden beneficiarse de la transportabilidad del siste-
ma y de su sencillez de uso. Si lo que Vd, busca es una maqui-
na para jugar con gréficos, colores y sonido descarte el Osbor-
ne 1, pero, si por el contrario, lo que necesita es un buen sis-
tema de oficina a un precio mas que razonable en nuestro
pai's merece, sin duda alguna, ser uno de los equipos que to-
me en consideracion. ¢Quién es capaz en este pais de ofrecer
por 395.000 ptas. una configuracién material semejante a la
del Osborne 1 acompanada de tan abundante como buen logi-
cal?. Esperemos tener pronto mds de una respuesta.

Luis de Caceres Mufioz.

M. de la R. A pesar de lo indica-
da por el distribuidor en lo refe-
rente a la guia del Usuario, nos
reafirmamos en lo dicho respec-
to a la wraduccidn incompleta de
la misma.

El pro

y
el contra

UTILIZACION PROFESIONAL
PRO

— Sistema de explotacion CP/M-80.

— Paquete muy completo de logicales de compro-
hada eficacia, e incluidos en el precio.

— Precio sin competencia.

— Posibilidad de conectar amplia gama de periféri-
COos.

— Sistema completo e integrado.

— Facilidad de transporte.

— Teclado con caracteres castellanos.

— Enorme biblioteca de programas (bajo CP/M).

CONTRA

— Aparente falta de paquetes de aplicacion,

— Pantalla demasiado pequefia y de formato no
standard.

— Disquetes de capacidad media.

— Documentacion parcialmente traducida.

UTILIZACION PERSONAL
PRO

— Precio muy interesante para quien desee un siste-
ma completo.

— Basic Microsoft muy potente.

— Facilidad de transporte.

— Tamafio ideal para el hogar,

CONTRA

— Programacion de juegos dificil.

— Documentacion insuficiente para el curioso.
— Carece de graficos, color y sonido.

— Pantalla demasiado pequefia.

UTILIZACION EN LA ENSENANZA
PRO

— Precio sin competencia.

— Sencillez de uso.

— Facilidad de transporte,

— Robusto.

— Teclado con caracteres castellanos.
— Numerosas interfaces incorporadas.

CONTRA

— Ausencia de graficos.

— Sin coloer ni sonido,

— Pantalla demasiado pequefa y de formato no
standard.

— Facil de robar (debido a su tamafio y a su porta-
bilidad).

El Ordenador Personal, ndm. 14
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Queremos agradecer a “El Ordenador Personal” el banco de
pruebas realizado al ordenador Osborne 1, asi' como felici-
tar al equipo técnico por la ecuanimidad en su elaboracion.
No obstante, y debido a la evolucidn que sufre todo equipo
nuevo en el mercado, existen algunas puntualizaciones al
texto convenientes de matizar, y que vamos a realizar en el
orden de su aparicion en el banco de pruebas..

1. ADAPTADOR PARA MONITOR EXTERNO: Prictica-
mente desde el segundo mes de presencia en el mercado,
el Osborne 1 se suministra con un adaptadar, sin precio
adicional.

Sentimos que a “El Ordenador Personal”” no se le haya
incluido este adaptador, por error, para el banco de prue-
bas.

2. AUSENCIA DE LA TECLA DEL (WORDSTAR): Efec-
tivamente, la funcion DELETE se realiza en el Oshorne 1
mediante CONTROL — (guidn).

estos fa version castellana, sin coste adicional.

4, SOFTWARE APROBADO POR OSBORMNE: Todos los
paquetes de software aprobado por Osborne, disponibles
a lo largo de su red comercial, lo estan también pars el
mercado espafiol,
La lista de software disponible para el Osborne 1, la en-
contrard al final de “El punto de vista del distribuidor™.

La poirtica de Investrénica, en este sentido, es clara y
concisa: todo producto que salta al mercado espafiol,
debe suministrarse con fo mdximo posiple en este idio-

de discos duros en formato Osborne en el mercado
{CORVUS, DESIGN ONE, WINCHESTER HELIX, MI-
NI-MEGA, SABRINA 8", TRANTOR, etc.).

7. PANTALLA PEQUENA: Nosotros més bien diriamos
pantalls suficiente e incluso pantalla adecuads al merca-
do principal para el que ha sido disefiado, (disposicidn de
sus datos donde Vd. los necesite y cuando Vd. los necesi-
tel.

No obstante, sabemos que para algunas aplicaciones fa
pantalla queda corta. Esta es la razon de la existencia de

El punto de vista del distribuidor

LISTA DE SOFTWARE DISPONIBLE AL 1/5/83 PARA
OSBORNE 1,

a) DESARROLLO ESPANOL Y
MANUAL EN CASTELLANO.

— Sistema de Gestion Integrada,

— Contabilidad General.

Gestion Odontofogia.

Control de Patentes y Marcas.

— Gestién de Video-Club (Geico).

— Admisién en salas de juego (Aplimicro).
— Asentadores de pescado (Geico).

— Asentadores de fruta (Geico).

b) DESARROLLO INTERNACIONAL.
b.1. Para tratamiento de textos (con Wordstar),

— Speliguard (Manual en castellano).

3. MODULO "“HELP" EN INGLES: Actualmente tanto el — Maitman.
modulo HELP como Supercale vy Wordstar se entregan — Math,
en castellano, = Grammatik.
Si alguno de los actuales usuarios de Osborne T desease — Documate/Plus (manual castellana),
disponer de estas versiones castellanas, Investrénica, tras — Enumerate.
la recepcién de los discos originales en inglés, grabars en — Footnote.,

b.2. Para transmision de datos,
= Microfink,
— Am-all.
— Bstam.

b.3. Para cientificos e ingenieros,

5. DOCUMENTACION: La “Guia del usuario”, asi’ como — Mumath/Musimp 80,
el apéndice para usuarios del Osborne 1 doble densidad, — Milestone. {Manual en castellano).
estdn completamente traducidos al castellano. — Microstat.

b.4. Para manejo de datos.

ma. — DBase /1.
— Datastar.
6. DISCO DURO: Efectivamente existen diversas opciones — Supersort.

b.5. De utilidad para programadores.

Investronica, S.A., por el momento, no comercializa nin- — Superviz.
guno en concreto. — Bascon - M Basic Compiler.
— Forth.

b.6. Otros programas,

— Disk Doctor fManual en castellana).
— Date Book.
— Money Maestro.

un conector de salida para video externo y del suminis- Concluidas estas puntualizaciones, sélo nos resta agradecer
tro, libre de cargo, del adaptador mencionado en el pun- fa atencion que amablemente han dispensado a Osborne 1,
to 1. y confirmarles que Investréonica S.A. y su red de distribui-
dores quedan a su total disposicién para cualquier tipo de
8, PROGRAMACION DE JUEGOS DIFICIL: Efectivamen- aclaracion o mayor informacién sobre los distintos paque-
te, aunque de hecho se pueden realizar programas de jue- tes. OJ
go, &l Osborne 1 no es un ordenador para este menester,
sino que es un ordenador para profesionales. Investronica.
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educacion

‘GENFRAS 8’

programa 0
generador

defrases o'e_
parael ZX-81 4

. 1. GENE
ES EL ORDENADOR EL INTELIGENTE | Fhaisee” ONDELAS

0O EL INTELIGENTE ES USTED 7
Este programa produce frases castellanas unien- Las dfrases se generan eligienldo, por
do pedazos de frases elegidos al azar (1), Para su ¢ °7en un suleto, un compiemento

circunstancial de tiempo, un verbo (a

elaboracion se ha trabajado en tres temas principa-  veces acompafiado de un complemen-

|ES'- to) y un complemento circunstancial
1 Generacién de Ias frases de modo (lineas 1000 a 1240).

s ) El programa comienza almacenando

2- AIUSte de-l'as fl'aSES. en una matriz {AS) una pequefia colec-

3. Presentacion en pantalla. cién de elementos de cada una de las

categorias sintacticas mencionadas (li-

[ = !é neas 200 a 610).
m UD @ Una frase tipica es la siguiente:
| a2 /A\

(1) Este programa estd inspirado en
otro elaborado por Agustin Blanco,
del cual se ha tomado la idea central
para la generacion de las frases. El que

\J

| EL CARTERO TODOS LOS DIAS VE LA TELEVISION CON DESGANA.

¢ presenta aqui estd mejorado en as- ) :

S qui ¢ ' sujeto C.C. de tiempo verbo (= C.D.) C.C. de modo
pectos como el ajuste a la norma y la .

presentacion en pantalla. Son de agra-

decer también las valiosas indicaciones '-

circunstanciales pueden quedar omiti-
dos en algunas oraciones,

Para dar mayor versatilidad a las
recibidas de la profesora de lengua ) frases, uno o los dos complementos
Lourdes Jerez, que han sido de gran @ S m__
ourdes r q g k L

ayuda para escribir este articulo.
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Una vez escrita la primera frase, el
ordenador decide aleatoriamente si ter-
minarla, imprimiendo entonces un
punto y aparte, o si continuarla impri-
miendo una coma y un conector (Y",
“PERQ", “SIN EMBARGO", etc.). El
proceso se repite al final de cada frase,
pudiendo ademas quedar el sujeto elip-
tico a partir de la segunda (esto se de-
cide con probabilidad 8.5 en la linea
1380).

2. AJUSTE DE LAS FRASES.

Los ajustes a realizar en las frases
estdn encaminados a que su aspecto
sea normal (ajuste a la norma) vy a evi-
tar la monotonia. Para ello se han teni-
do en cuenta tres cosas:

10] La coleccion de elementos de
las categorias sinticticas empleadas
(sujetos, complementos, verbos, ...)
deben combinar bien y no dar lugar a
errores gramaticales. Por ejemplo, si se
hubiera incluido “estd cansado’ en la

{2) Se hace uso, no obstante, de ex-
presiones del argot para dar un aspecto
humoristico a algunas frases, a pesar
de contener pequefias incorrecciones
gramaticales ("‘que es un demasiao’’).

lista de verbos, aparecerian frases co-
rrectas como “‘el cartero estid cansa-
do”, pero también incorrectas como
“la portera de mi casa esta cansado”
(no concuerda el género de sujeto y
verbo). (2)

2°) Debe evitarse la repeticion de
un elemento dentro de un mismo pa-
rrafo. Por ejemplo, no seria normal
una frase como “‘el cartero se peina, y
el cartero ve la television' (se repite el
sujeto). Para evitar repeticiones se em-
plea la matriz C (Iineas 2000 a 2500)
como indicador de los elementos usa-
dos para no volverlos a usar en el mis-
mo péarrafo,

3°) La longitud de las frases convie-
ne que sea variable, pero no demasiado
larga. Inicialmente la probabilidad (P)
de gue la primera frase se termine con
un punto y aparte es 0.8. Cada vez que
se imprime un punto dicha probabili-
dad desciende en 0.12, y cuando se im-
prime una coma para continuar la fra-
se, se incrementa en 0.15 (Iineas 1300
a 1540). Asi, cuando una frase se alar-
ga, aumenta la probahilidad de que se
acabe. Si han salido muchas frases cor-
tas, crece |la probabilidad de que apa-
rezca una frase mas larga.

El aspecto semantico no se ha aten-
dido, de modo que algunas frases pue-

den parecer inverosimiles (“mi abuelo
duerme apasionadamente’’).

3. PRESENTACION EN
PANTALLA.

Para una correcta presentacion en
pantalla conviene evitar gue las pala-
bras puedan partirse al final de las If-
neas, o al menos procurar que lo ha-
gan respetando las reglas ortogréficas,
es decir, sin partir silabas e imprimien-
do un guidn,

Para que el ordenador reconozca
las silabas, se almacenan separadas por
guiones. A la hora de imprimir, los
guiones se ignoran salvo que la posi-
cion de impresion esté cerca del mar-
gen derecho. Dicha posicion se encuen-
tra almacenada en la variable del siste-
ma S—_POSN (direccién 16441 para la
columna y 16442 para la fila), que se
puede consultar mediante la funcion
PEEK.

En la linea 3220 el ordenador con-
sulta la posicion de impresion para pa-
sar a otra Ifnea, imprimiendo un guidn
si procedecaso de encontrarse cerca
del margen derecho,

Cuando la pantalla estd préxima a
llenarse, la frase se termina y se copia
en la impresora el texto de la pantalla.

18 REM PROGRAMA "‘ENFFH-'!"-E p BT B g . . TEo T
Z0 REM GENERRDOR DE FRASES _:%gn;.“' REIS,.8) a™UE LA TE-LE-UI PRINT “.
3@ REM HIGUEL A A “SE RIE" FRIMT i
4@ REM FEBRERO 1583 |.e I.ET HIiE ‘Bﬁ - HHH-L]: A LA If PEEX 18448:=% THEM GOTO
5@ REM (C) "ojéﬁ'ﬁgBTb-r EL ALITOR UM -TU-RA™ == -
L c
12@ REM IMICIALLZINCIONES Eg? CEY EIfTR,PE.C. €. OE HODO CLS
=l DIM ASIE,; 18,32} ) PRINT * e
Tae LEg E“alu! 2B FT asi4,>d) = A0 515 GOTO L1009
1 b - . = Tida, >y =" = L0 =rd =0 - =
387 DBV RETITa0-BUVEI%on mox- (283 Lev Ascs,mimvoue 233 L& n-aowarn OsEEISTT
T = - 2 L Tis, ES umN -re - =1+ ,
TaR* = L ve FiE IF CIM,NI ;8 AND ASIM N, 1) ¢
282 LET A%(1,2)1="HI UE-CI-HA L& Ed4 LET A%id 4)=2""CON DES=GE=ha " THEN GOTO 22@9
FOR-DAY 295 LET AEi4.5)="CON FLA-CER™ 3 LET 1M =
=2@3 LET Fl'til 3l =" SAN-TIA=-GO" =uf LET Asia Bl ="g ME-DIA ok
Z@4 LET Afi(l1.41="EL CU=-RA DE I S@7 LET A4i4,.Ti="2IN QUE REF: 288 REM RUTINA DE 'EPF-RE-!ICI:H
SUE=BLO™ . S@@8 REM LISTA DE CONMECTORES 31i0@ IF X&{(l)m= THEM RETURM
=a% LET A%Kil.S)="LR FPOR-TCE-R& & 221 LET A%iS.Ll)s"Y’
= _MI CR=SA" . oRE LET AR15,2) ="PE LET H=8
286 'I_!T ﬁlt!. &) ="EL CAR-TE-RO 223 L RS (2,3) =" a',[w EH EﬁP (et 2 LET HMsMH+1
287 A%S(1.71s"EL TEN-DE-RO & - ._r; LE__'L E-IE ;% =" Ebﬁ-ﬁq IF X8iH TD H+11 43 f THEMN
.;-a:‘.er A .::._7:.->|;|_ TEM=-DE-RG © =93 LET 15,5 =" E-HAS" TDO 3130
E LA E2-QUI-NA" owe LET AasiS.er="H0 0B% TﬂN-—TE 14@d LET XN8=""_"+N%il TO H-1}
288 LET REi(1.8) ="MI RAEBUE-LS" =37 LET AsE,.7i="P0E LD TAN-TS 238 FOR K=1 TO LEM X4
ED'B LET AS({l1.9 ="EL PA-JA-RO Lo 33 LET =S5 .8ra"= PE-SAR DE LO ;‘:.d- IF XgiM) ¢r =" THEN PRINT HX$
a:u LE‘r AS(1,18) ="EL SE-HOR PRE AAY LET HFI5,9) ="FUES-TQ QuUE 5228 IF ASiN)=" " AND PEEK 16441
I-DEN-T i LET £g15.10) 2 E5 MAS (1@ OR X&(K)="-"" AND PEEK 16441¢
32a n:n LISTA GE C.C. OE TIEHPI 2@ REmM CICLO D £ 3 THEM PRINT X&iK)
F@ai LET HY(2,1)1=" - BRI k3D MEXT K
392 LET A%(Z2,2) ="MNUN r‘n =0 Py T ATEMNC ION. . .« 252Q L
J@3 LET RS(2.3)="A UE-=C -2 FOR F=1 TOQ 129 To2a "T'lﬂ
324 LET AS(Z.4)="CON FHE CUEH s TS0 NEXT & 2258 REM RUTIMA_DE GRABACION
I"" o2 QLS 2229 5FI'JE GEHFR AsSE"
388 LET A4(2,5) =" "CA-3I SIEM-PRE TARE FRINT -@i8 PRINT S .
- t¥ed REM GLE *JED FRIMT
306 LET A4i{2,8)="LO03 MAR-TES FT 1280 Oé: =51 s@3a PRL
TRR=DE ™ L L mEl “E4ad FPRINT “"PROGRAMA GENERADAR O
-'.'uB? LET A%{2,7)="CA=-0A HMA-HNA-IF& LLle Gesue 2 E FRASES
'l LET XE= DS FPRINT
3ua LET A%(2.8)="TO-040% LOs CI- - L2 GOIUBR 3
‘Z99 FOR M=a U 4 sesa_p T -
383 LET AS(2.9) ="DE VEZ EN CUAN t218 GOsuE Seod enChEANT "FARA COMEMIAR PULSE
=3 K&z M, i
zecfl ET A%(2,3) ="DE UEZ EM CUAN .-38 Sosub aase 0! 3928 EEINT .
=og" 5 1248 MEXT M zwS@ PRINT “BARe GRAESARLO PULSE
318 LET Asi(Z,18) ="L0OS AR-BR-CO3 TEEAE BEHM PUNTUSC TOM SN PO
FOR LA MA-MR-MA" 1319 IF HND:F OR PEEK 18442:7 Ti: 190 REM CICLO DE ALERTORIZACION
198 REM LISTHA DE u:‘nssaHCD'HP- 2L coTo 1s80 +Ll@ LET ZIZ=RnD
4@1 LET RE(3,1i ="CO=ME LEMN-TE . Tize oRINT " jigg TFEINr\:-.l_ THEN GOTO 2118
e TR LET Fali:, 1R 213 oL
a0z L ARi3.2) ="UR_ AL CI-NE" _Zaw '[E- =5 S14d PRINT &1 7. & "EL _FROGRAHA €
AWE LET A%i{3,3) ="DUER-ME" 1aEl =2TH EN FEOQCESD CE INICIALIZFACIO
4@d4d LET A%id, 4l ="LEE LI- snua_ . i -:._s}. BOsUS 2@ .
138 LE 1SS TelEnsrATEEs . 13E3 LER emaieo 138 BREWT -acuase umos secunoc
=5 40 CRGUARLE LN =1 x]
- . . 138e IF RND:.S THEN coTo 1200 o
486 LET AR%(2,81="SE PFEI-NA i3S@ coTa 1iee 22O AUN
4B7 LET RE(3,7) ="PE-LA PA-THA-TH =3 1
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EJEMPLO DE EJECUCION
Mz UECTNe Lo S0RCE 103 pefE.SENER BRESIRSNTE LoS
S8BRCGS P EE HERTE :
S980Bgs Son LA neweMe S M
FRECUENCIA CUENTA CHISTES CIR CUuCNTHR CHISTES.
SESSIGHNBDAMEMTE .
£t CURS DE MI PUEELD
NI _RBUELS CARSI SIEMPRE CRSI SIEHPRE COME LENTEURS,
CushTe SHISTES, FOR Lo TN ADEMAS 1%'”39::‘55:13 BNALIZA
(= P =3 il e - — .- T
i ERECiENATE UR 8L CINME. L Covyy B CON DESGRHA-
EL SENGE ESCITOR COM FRE-—
CUHENCIA COME LENWTEJAS OQFPFRSIO- Fl SEHUOR RPRESIDENTE CREL
MEDAMENTE - ;:IE"HPRE UE LR TELEUISION
oM PLOCER.
RDEL C_F!FRTERB SE Réﬁ:EHgHLEIU—
HADRMENTE , PUESTO HI UECINA LA GORDA TODOS
TENDEROQ_DE LA ESSUINA 1T0DOS L0s pPIAS COME LENTEJAS APA-
LOS DIAS PELAR _PATATAS. AUN-— SIONADRNENTE, POR LO TaONTO
QUE EL CURAR DE MI PUEBLO L0OS MARTES POR LA TARDE
:zz;bg IEMPRE LEE LLIEROS EELQ ESTOTasS .
.2l ;GFE*F@FE.L
UEZ EN CUANDO COME LENTEJAS e T RO e R
SIN SUERER, SUNOUE EL CURR oy A Hngﬁﬁg Iﬁgilzﬁ?ﬁgffﬂi
DE MI_PUEBLO TODOS LOS DIAS SavheTURA e~
=E RIE A MEDIRAS. SOV UINTL .
COMENTARIOS FINALES. Es de esperar que este y otros pro- va sofisticados programas capaces de
’ gramas similares sean de ayuda en el generar y analizar textos escritos en
En este programa se emplean unos estudio de la lengua y en las investiga- lenguaje natural (3}.00
diez elementos de cada categorfa sin- ciones linglisticas. De hecho existen Miguel A. Lerma.
tactica. El nimero se puede variar mo- (3) WVéase, por ejemplo, el articulo
dificando las dimensiones de las matri- de Joseph Weizenbaum: “‘Compren- de los computadores” (AU 119), don-
ces (hay que cambiar también el factor sion de textos por computadores’”, en de se mencionan los programas de la
de RND en la Iinea 2200), la obra: “Perspectivas de la revolucion familia ELIZA.

:__ ]
wmm CONTABILIDAD RESUELTA
o SEGUN EL PLAN
CONTABLE NACIONAL.

« Muchisimos usuarios en Espana lo testi- |
monian.

« Ultilice el programa May ges.

o Desarrolle con Apple II su contabilidad.
+ Entrega inmediata.

* Precio: 57.500 pts.

PARA MAS INFORMACION
ENVIAR ESTE CUPON A:

; Gral. Martinez Campos, 5, Bajo izda.
| MADRID-10 - Tfnos.: 445 84 38 - 446 60 18

Brusi, 102, Entresuelo 3°
BARCELONA - 6 - Tfnos.: (93) 201 21 03

; < .
Vi .
, 4 ﬁpo ' .
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Banco de pruebas

BASIC

Este Bonco de Pruebas reseda lo velocidad
de ejecucidn de los distintos BASIC sopor-
tados en fos ordenadores personales, Wo se
prefende  esfoblecer comparociones, sino
pruebas objetive de rendimiento, Los resul-
tades deben volorarse después, renlendo en
cuenty las prestociones, la orlentocidn v el
precio de fa mdguing,

La realizacion de lo prueba pasa por la ejecu-
cion de 4 programas, en los que se mide Ja
velocidod, pora un bucle de 5.000 [rerg-
ciones. Ef tlempo comienzg ¢ contor en &
crondmetro, can el pulser de RETURN
{s¢ ha tecieado previemente RUN) v aco-
ba af air el sanido del BELL .

Laos programas pretenden valorar lo ve-
focldod de efecucidn:

1- Bugles FOR NEXT,

2 - Divfsién,

3 - Subrutings GOSUB-RETURN,
4 - Tratamiento de cagenas,

En lo tobla se resefian los resuftados, expre-
sodos en ‘minutos @ ségundos . décimos’.
geumiriodas, de las distintas pruebas reali-
Zadas.

Los cuotra programas debén ejéculorse uno
por ung, en el ordenador, sin que sean rutf-
ras de un programa Gnico, Este considera-

cidn es mecesaria para evitar las diferencias
gue s¢ producen, dependienda de lo aleja-
da gue esid le direccion de bifurcocion o de
Subrating fen reaiidad, &f ndmero de lnea
asignado) del origen del programa. Elfo es
debido o gue ef BASIC es un lenguaje in-
terpretado vy, por lo tento, debe buscorse
par linea lo direccidn de bifurcacion, Los
cuairo programas han sido publicados del
No. 1 hosta ef Na, T1.

No se recurre a reloj interno parga hacer
mds precisa la medicidn de durociones, por
no ser ung carocterfitic incluide en todos
lfos ordenadores,

PROGRAMAS
minutos: segundos. décimas
Banco o

Material Basic Opcion Avanzadilla

1 2 3 4  de Prueba
PC 1211 SHARP Propio — 19:100 37:160 30:31.0 —— n°3
PC 1500 SHARP Propio — 1:132  3:425  2:280 2:550 n°3
CBM 8032 COMMODORE  Version 4 72 27 16.1 387 1n°3

TRSCOLOR RADIO SHACK Microsoft ~ EXtended 109 449 271 481 n°4

color
P2000 PHILIPS Microsoft - 8.7 36.7 144 282 1n°4
VIC 20 COMMODORE Propio e 6.1 212 131 307 n°5
MZ 80 B SHARP Propio — 3.1 13.7 97 297 1°6
MICRAL 8021 D BAL — 356 3120 372 453 n°8
ATARI 800 Propio - 122 1:08.8 29.1 387 1°9
OLIVETTIM 20 Microsoft — 52 15.1 11.1 185 1n°10
FACIT DTC 6522 Propio _ 45 139 67 124 1’11
CASIO FX-702 P Propio — 1:400 7:400 4:550 6:430 n°11
NEW BRAIN Propio — 93 56.4 197 413 n°12
ATOM ACORN Propio 28 452 186 247 0°12
SIRIUS 1 Microsoft 7.0 25.3 169 249 213
OSBORNE 1 Microsoft - 6.6 28.5 11.4 21.5 n214
VICTOR LAMBDA 2 Edit4.7/5 - — 12.8 1:05.6 26.7 1:03.4 n° 14
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Juzgue sus Opclones
antes de adquirir
su nuevo Ordenador

de 16 BITS

COLUMBIA

16 BIT COMPUTER

it e TR Y

b
“"‘-l\'I‘

Ok ' . g B
g X L bl o
S {, \\ A gy @h@ g
LU AR AR LA A
N -..\.\.\'\\‘\,il?\l\N‘é}t\\\l\c‘x@;{h{.{\w ot ) & '..

A N

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA:

ECNHEL

SOCIEDAD ANONIMA DE INGENIERIA

C/ ROVIRA | VIRGILI, 43 TARRAGONA
TEL. 977 - 22 86 14 TELEX 56671 TSAI

O Deseo recibir informacion como usuario final del Sistama
O MNuestre Empresa estaria interesada en la Distribucidn del Sistama

| NOMBRE

EMPRESA

| ACTIVIDAD

DOMICILIO TEL.
POBLACION = —  DTO.POSTAL




Descubrir'su”ordenador es muy facil
cuando hay donde elegir

En COMPUSTORE
le estamos esperando.

Todo un equipo de profesionales a su servicio
en la primera tienda del ordenador personal.

COMPUSTORE es:

— libertad de eleccion (le ofrecemos las marcas mas importantes), #mq1 ATARI

— asesoramiento (estudiamos y resolvemos sus necesidades),

— complementos (programas, libros, revistas, penfericos, etc.),

— formacién (cursos de aprendizaje, ampliacién y perfeccionamiento),

— y un servicio continuo de atencidn y mantenimiento post-venta. .\]]q__ﬂn
-

en COMPUSTORE el servicio al cliente
no lo hemos mecanizado.

COMPUSTORE S.A. Doce de Octubre,32 Madrid9 Telfs. 274 6896-4093674




Avanzadilla de prueba

VICTOR LAMBDA-II

VICTOR LAMBDA Il es un microordenador clara-
mente orientado hacia aplicaciones domésticas y
pedagogicas, y nos ofrece, por 86.800 ptas., tecla-
do profesional, interface paralela Centronics para
impresora, procesador Z80 y 48K octetos de me-
moria RAM. Esta fabricado en Francia y puede co-
nectarse directamente a la toma Peritelevision de
nuestro televisor, o a la toma de antena a través de
una interface codificadora de color PAL.

E! Ordenodor Personai, ndm, 14

El Victor Lambda |1 se presenta ba-
jo la forma de un conjunto compacto,
incluyendo, en sus dimensiones de 260
x 460 x BO mm., teclado profesional,
tarjeta logica, alimentacién y unidad
lectora-grabadora de casete. El conjun-
to es de color gris y crema.

El teclado, ligeramente inclinado,
estd situado un poco alto respecto al
plano de apoyo. Mas atrés se encuentra
el interruptor de encendido-apagado
{con indicador luminoso) y el boton
RESET. A Ia derecha del teclado pue-
de apreciarse la unidad de casete, con
los mandos habituales en este tipo de
peritérico, y con una velocidad de
transferencia de 1.500 baudios. En la
parte frontal dos tomas permiten Co-
nectar los controles manuales,

En el costade izquierdo del ordena-
dar una toma de 36 contactos permite
la conexién de una impresora paralela
{interface Centronics). En la parte tra-
sera el cable de alimentacion puede ser
enrollado en dos ganchos previstos al
efecto, Una toma de tipo Canon de 25
puntos recibe el cable gque permite el
enlace con el codificador PAL vy del
que, a su vez, parte otro cable gue se
conecta a la toma de antena del televi-
S0r,

Teclado bastante completo pero con
extrafia disposicién de algunas teclas.

El teclado, de ciencuenta y tres te-

clas, es relativamente completo: teclas
de tabulacién, control (CRTL), backs-
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Existe un ordenador
Hewlett-Packard especialmente
disefiado para su profesion.

|
L T —

rit : MLITYY
Caleuladoras profesionales. Serie 10, Cinco herramicnas
amaio hokdllo g estudiantes, centilioe., profeaoniles

d¢ la gestibn, ingenieros v programadores.

]?F

%]

......

Onderadons peraomles. Serie 80, Tienen mnias
soluciones que nunca se le quédanin pequedios! Grilicos,
ks de |2 informacion, proocso de palabras v miliple
aplicaciones locales.

I
MM}

i == it S
.|W;miiz*
=

Ordenadores de bokillo. Serle 40, Fs ¢

1 nexo ense s
cilculadoras v los ordenadores de mesa. Capacs: de
controlar hasta 3 periféncos,

Ordemadores personales de oficina, Seric 1),
de un ondenador portitil combinada con comunicacinmes

La senctllez

Carloes % poiEnTi P Mafair paZibras, AUMEros 4

grificos.

Si es usted como la mavoria de los
profesionales que conocemos, le gustaria
disponer de un ordenador disefiado para
trabajar de la misma forma que usted lo
hace.

Por eso diseflamos la mas amplia
gama de sistemas de informética perso-
nal. Para que cada profesional pueda
encontrar, en cualquiera de nuestras
calculadoras de bolsillo o saper potentes
ordenadores de mesa, la mejor herra-
mienta para su trabajo.

Red de Distribuidores en toda Espana.

60 Abrir 1983

Rt sy i
Ordenadores portitiles. Serie 70, Funcionan por baicrias
v eon prognomis de apl ciiones en BASIC, Rearslven
problemas de cilculo. gestidn de & informacién y proceso
de trumsgeciones

Ordenadores personales 1éenkcos, Serie 200, Creados
especilments PINE IN@UTeros ¥ | erdilmen g potenciz

de 16/ 52 bits para disefio. cileulo v tests.

Todos los paquetes tienen el respaldo
de nuestros 15 anos de experiencia en el
campo de la informatica, ademds de una
red de soporte en toda Espafia que
incluve mas de 50 distribuidores. Una
parte importante de nuestro trabajo es
facilitarle a usted la forma de realizar el
Suyo.

51 desea mas informacion sobre la
gama de ordenadores personales
Hewlett-Packard, eseriba o llame a:
Hewlett-Packard Espanola, S, A

Crra. de La Corufia, Km. 16,400,
Las Rozas (Madrid). Teléf. (91)637 00 11.
Srta. Paloma Feu.

HEWLETT
("/’ PACKARD

r-----——_-ﬂ

°l
I Nombre o

B
I Empresa I
Cargo _

l I'j :'C:.'I.' O I

I Ciudad lelr. l

I Dieseo informacion sobre la
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pace (retroceso y borrado), Shift (ma-
ylsculas) y sostenido de maylsculas
(LOCK). Esta Gltima tecla es incomo-
da, pues nunca se sabe su estado ac-
tual.

La disposicion de las teclas resulta
un tanto extrafia. A primera vista es
un teclado QWERTY, en lo concer-
niente a nimeros y letras, y sin carac-
teres castellanos. En cambio, los carac-
teres especiales parecen haber sido si-
tuados al azar, en los lugares que que-
daron libres, Lamentable a nuestro en-
tender, pues los usuarios de este tecla-
do adquirirdn malos hibitos que nota-
rin cuando se enfrenten con otros te-
clados mas standarizados. Ya que este

ordenador cstd destinade a aplicacio-
nes domésticas y pedagogicas, {Por
qué no se disefid el teclado pensando
en que, desde el principio, se adquirie-
sen buenas costumbres?.

En cuanto a los controles manuales,
disponibles en opcion (3.350 ptas. ca-
da uno), son ficiles de manejar y red-
nen, en ingeniosa combinacion, las
funciones de palanca de mando y po-
tenciémetro, ademas del clasico botdn
de disparo, lo gue normalmente suele
encontrarse en dos dispositivos separa-
dos. La palanca de mando puede adop-
tar ocho posiciones distintas y su re-
torno al centro es automdtico. En su
parte superior se encuentra el poten-
ciémetro que puede girar 320 grados.

Después de conectar todos los ca-
bles procedemos a poner en marcha el

Ok

JKLZXCVENM . .
‘H-+z{30INE

equipo. Una vez ajustada la sintonia
del canal elegido, la pantalla del televi-
sor se torna azul celeste y aparece un
menajes en grandes caracteres blancos:

DEPRESS L
TO LOAD TAPE

El fonde azul celeste ocupa la casi
totalidad de la pantalla, y los carac-
teres estdn dibujados a base de cuadra-
dos graficos. La imagen es estable,
muy nitida, y los colores resultan muy
agradables, La resolucién alfanumérica
gs de doce |ineas de diecisiete caracte-
res, y |a grafica de 77 x 122 puntos, Se
puede elegir entre ocho colores distin-
tos (negro, verde, rojo, amarillo, azul,
rosa, celeste y blanco), si bien sblo
cuatro pueden aparecer simultdnea-
mente en pantalla.

Siguiendo las instrucciones del ma-
nual procedemos a introducir |a casete
Basic-Edit 4.7/56" en el lector de case-
tes después de pulsar la letra L en el te-
clado. Una vez rebobinada pulsamos el
mando Read para cargar el programa.
Durante el proceso de carga toda suer-
te de sonidos extranos s¢ dejan oir a
través del altavoz del televisor (sin du-
da la interpretacion audio del progra-
ma que se estd cargando), y una boni-
ta imagen de presentacién aparece en
1a pantalla ( iOh! El color). Después de

algunos sequndos el casate se detiene y
aparecen en pantalla los habituales
mensajes de identificacion del intérpre-
te Basic, reserva de derechos, memoria
libre y el consabido OK.  «

Los mensajes aparecen siempre en
grandes caracteres, lo que permite al
usuario colocarse suficientemente lejos
de la pantalla.

Un Basic relativamente standard, pero
con algunas pecualisridedes.

La pulsacién de caracteres en el te-
clado esta acompaniada de “bips” so-
noros, lo gue resulta muy agradable.
En cambio no existe cursor, con toda
la incomodidad que ello implica. Des-
pués de introducir un pequefio progra-
ma al listarlo observamos que los na-
meros de linea aparecen en color rojo.
IBuena idea! Por contra, el listado se
realiza lentamente. Esto puede resultar
penoso para programas largos, sobre
todo si tenemos en cuenta que no po-
demos listarlos por partes (sdlamente
el programa completo, © a partir de un
nimero de |inea dado y hasta su fin).
Es posible, no obstante, detener mo-
mentaneamente el listado con CTRL-
8, y reanudarlo con CTRL-Q o inte-
rrumpirio definitivamente con CTRL-
C.

Manipulando la tecla SHIFT se con-
firman nuestras sospechas de que las
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mindseulas no son representadas en la
pantalla, o mejor dicho, aparecen co-
mo mayusculas, por lo que habrd gue
tener mucho cuidado con los trata-
mientos de cadenas.

El Basic de Victor Il es relativamen-
te standard, pero presenta algunas cu-
riosidades que merecen ser sefialadas.
As(, por ejemplo, los IF no admiten
ELSE; INSTR$ se utiliza para permitir
la introduccion de datos por el teclado
{estd visto que lo que no pueda conse-
guir el “$"........ ); no se admite
USING en los PRINT; y los valores nu-
méricos estdn limitados a seis digitos
significativos (tipo flotante sélo).

Los comandos para la unidad de
casete permiten salvar y leer programas
y datos almacenados en tablas, Existe
un comando de rebobinado (RE-
WIND) que puede resultar muy atil,
No hay comando de verificacion de los
programas grabados, aunque no parece
necesario en vista de la gran fiabilidad
del lector de casetes {no hemos tenido
ningtin problema, lo que suele ser muy
raro).

En lo concerniente a la pantalla se-
fialemos la presencia de CLS (borrado)
y de WINDOW (definicién de ventanas

POINT lee el color de un punto grafi-
co, ete. . .

Sirenas de ambulancias, cascados,
notas musicales. . .

Pero Victor es también musico:
SOUND es capaz, con la ayuda de dos
parametros, de producir todo tipo de
“ruidos’, desde sirenas hasta casca-
das pasando por timbres, ametrallado-
ras, helicopteros, etc,, etc, TONE ge-
nera una nota musical que puede ser
parametrizada en frecuencia y dura-
cién,

Los controles manuales pueden ser
interrogados por programa, Asi JOY
nos da la posicion de la palanca de
mando; POT lee el valor de la posicidn
de| potenciémetro situado en la punta
de la palanca de mando y FIRE pro-
porciona el estado del botdn de dispa-
ro,

Para los amantes del lenguaje ma-
quina existen las sentencias PEEK, PO-
KE y USR con direccién absoluta de
memoria. En cuanto a la impresora
existen las clasicas LPRINT (de nuevo
sin USING) y LLIST, y la “curiosa”
LARGE, que permite a los que “en-
chufen™ una impresora tipo Seikosa
pasar a modalidad expandida.

El Editor del Basic es muy potente
y tiene también curiosas posibilidades:
EXTRACT, por ejemplo, hace lo con-
trario que DELETE {que tambié exis-
te); LAST muestra el dltimo niamero
de linea utilizado; RESEQUENCE es
RENUM REbautizado (son ganas de
fastidiar); LOCATE visualiza los nGme-
ros de linea que contengan un determi-
nado texto y SUBSTITUTE reemplaza
un texto por otro en el intervalo de li-
neas que indiquemos.

que es el primero con el que trabajo, o,
mejor dicho, intento trabajar, pues no
di una a derechas. iParece mentira! En
mi propia lengua iLo que son los vi-
ciosl De todas formas considero que
es un excelente Util pedagdgico, en es-
pecial para los jovenes (de edad se en-
tiende), v a pesar de trabajar s6lo con
enteros y ser muy limitado,

Concepcion simple y bien estudiada.

En el plano del material Victor 2 es
un ordenador de concepcion simple y
bien estudiada, Tras una rapida ojeada
a su interior se advierte que esta bien
construido, y que |os cables de interco-
nexidn terminan en conectores de for-
ma que pueden ser completamente se-
parados. La tarjeta logica estd rodeada
de un blindaje metdlico, |o que asegura
un buen aislamiento y evita las inter-
ferencias con la radio o la television.

Documentacién incompleta y
antipedagdgica.

La documentacién estd compuesta
de un manual de utilizacion poco
atractivo de veinte paginas mecanogra-
fiadas en las que, tras una breve pre-
sentacion del equipo, se ofrecen algu-
nos consejos sobre su puesta en mar-
cha y posterior utilizacion y manteni-
miento.

También se incluye una gufa de
programacion Basic en inglés, traduci-
da parcialmente al castellano y muy
poco pedagogica, especialmente para
los noiniciados.

En unas cuantas hojas mas, e igual-
mente mecanografiadas, se ofrece in-
formacion sobre el Basic-Edit (1 hoja),
Editor Basic (5 hojas), Edu-Basic (39
hojas} y “‘guias’ para que hagamos una
demostracion a nuestros amigos de las
posibilidades del Victor y de lo buenos
que somos (asi cualquiera). iPor favor,
un poco mds de seriedad!,

En conclusién, Victor Lambda 2 es
un microordenador que atrae por su

':umm|unmml’lmliu‘uiimum\m\_m\\_'3

3 A B N A 2
AR N

y 5 simplicidad de uso y por las buenas
BRI R

cualidades que tiene: sonido y color,

oy Ty
ALY

protegidas). OUTPUT se emplea para
mostrar un texto en una posicién dada
de la pantalla; COLOR permite definir
el color de fondo y tres colores de tra-
bajo; LINE traza una linea entre 2
puntos dados y en el color indicado;
PLOT visualiza un punto grifico ele-
mental cuyo color puede especificarse;

B2 Abrif 1983

Por cierto, no me atrevo a decir si
este Basic estd o no incluido en el pre-
cio del equipo; la lista de precios es to-
do un “poema de amor”. El que no pa-
rece estar incluido es el Edu-Basic, al
menos en uno de los “versos” dice
4,900 ptas. Se trata de un Basic en cas-
tellano, y, como dato anecdético, diré

buena resolucion grafica, lector de ca-
sete fiable, etc, Los pocos juegos que
hemos podido probar confirman esta
impresion.

Todas estas ventajas convierten al
Victor 2 en un buen atil pedagogico,
que encontrard, sin duda, un sitio en
numerosos hogares y escuelas, 1.

Luis de Cdceres Murioz.
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LIBROS, PERIFERICOS Y PROGFIAMAS PARA Los ORDENADORES SINCLAIR zx 81
Y VIC 20 FABRICADOS POR INDESCOMP O DISTRIBUIDOS EN EXCLUSIVA PARA ESPANA

T'LIBROS

EN CASTELLANO (_ iNDESCOMP)

+ 70 PROGRAMAS INTELIGENTES
ZX 81 (Parte ) ... ...,

70 PROGRAMAS INTFLIG[NTE"
ZX 81 (Parte ) ...

48 JUEGOS Y UﬂUDADES PARA
DRAGON 32 ; 1.350

40 PROGRAMAS PARA 7% 81 1.350
20 EXCEPCIONALFS PROGRAMAS

PARA SPECTRUM _ . . 1.850
GUIA DE REFERENCIA AL
PROGRAMADOR VIC 20 ..........

1.900

2.500

* ENTER TI"II: DR-&C‘ON 32 .

med SJULGOS hJ
..'-l U TILIDADS

EN INGLES |/ wrinounne wouse
NOT ONLY 30 PROGRAMS FOR THE
ZX-81.

MALHII\IF IANGUA..IE MJ\DE
SIMPLE FOR THE ZX 81

UNDERSTANDING YOUR ZX 81
ROM

THE COMPLEII: FH'}M DISASEMBL"I"

BROOK. . 2.350
1.800

. 2.000

1.450

2.200

2.200°

VIC INNOVATIVE COMI—'U‘I'ING
SPECTRUM MACHINE LANGUAJE

THE ABSOLUTE BEGINNERS. ... ..

UNDERSTANDING YOUR
SPECTRUM .

= OVER THE SPFCTFILIM
SPECTRUM HARDWARE MANUAL

THE COMPLETE SPECTRUM ROM
DISASSEMBLY

CASSETTE
VIC INNOVATIVE CASSETTES

'UVI:H THE SPF{‘TFIUM 1 2 3{: u
= VIC GAMES PACK...




QS GENERADOR
GRAFICOS

Peemite peodqramine hasts
128 murevos earactieres
gralicos. Dispam: de 1 K
e RAM para alrmacenar
bos, Conmutador ON

OF F para seleccionar kos
nuevos chrhctenss o los

det Sielwr. 7 500 Prs SET DE JOYSTICK GENERADOR D=
GRABACION :;vl:;t;n naul::-l-r- 2z SONIDO O.S
TECLADO Manislar do suval. cnta '.‘,K_a'.“" e Ubhza ol Chig AY -3 S5l T
PROFESIONAL  Mesiasstadecstens- v e TEec o giciros intemaes. 3 gu——

bird i un manusl de 48 pa-
mginid para resalver los
eomplejns problemas de
prabacion del IX-87

) 3.500 Pts

52 weclas grabadss con
Termompreson, Inké
rruptor ONCOFF. Piloto
de mwan | Salides para
M, FAR, TV, Manmor
wic, Memona miisng o

Wadas para preparar sus
PIOpIus programas oon
trolados por goyalck y
adaptai los ya émsten-
- .o 6,900 s,

una Fase de 4000 baw-
deva on hoga de los 250

el In-9 & 200 Prs

walerna Sm osobladusas INTERFACE
18,900 Pis CENTRONICS
Y RS232

Prermeten Comecisr of IN-
R & Fuslgusir esoedates
paraleln ups creaeeosrs
& RE 232
Centromc
RS 232. ..

14 300 P
3.400 P

CONECTOR RIBBEON =
Expende ol BUS del ZX-81 para ave.
tar TGS & 13 CONEHGN dE MEMona
¥ perféncos 3500 Prs

INVERSOR DE ] -

VIDED darddn S 1 4 43K by

Invierne In salidn de video s de almacenamanio MEMORIAS

del 27X 81 pressntandn la Posinbadad  de  trabapar PR o —

pan Lalla con fTondo negro
¥ caractwss e=n blance

con fhcheros. Carga de

PICQIAMAE &N Menos de XI-B1 de alta tecociogs Fdem

L e

X
2100 Pts, 0 320 72 000 Pts, dad e bl s cae
oA
SSPROGRAMAS SRV e
! 1 32 K 15 30D P=
- DAD BAK . 19.700 =

FIRE-FOX

(space Mmission:

1AK

(TRADER) 16 K

Fascmanis avenluia sipacial on

a8 K de gratwwos |4 programas en

1} con recorrido por loa mis ale

jadas plansias del Cosmos
. 2,800 Pis

TIENES RETENTIVA..?

VI A e

LD o

TIENES RETENTIVA?

16 K.

Lacelente sjercicio de ubichcion y
retentiva spacaciendn an pantalla
diferentes rasrens y flores al azor,
2 programais. ... ... 2.000 P,

FIREFOX. 18 K

M® 1 en Inglateren Fl mis espec
wenlne desprgue, wiaje, defenss
de Ins ATaqUes emngpes ¥ Al
zaje con b svronave FIREFOX
2000 Pz

PIN PAN PUN

Standard

Hahilidngd y puntena para dovok e
los moviles patitose osos, bolas
mdgpcan, toriugas oic, al compas
de L mugica de lena .

Soko JOYSTIK. . 1 800 Pis

SUBSPACE STRIKER
16 K

encurniro ¥ distruecion con las
maves enermigas @ raves de un e
el e tacular por el wimseer -
30 = s 1.800 Pts

VEO,VEO &
VIC FIGURAS

WD 16K
i’

E

VEO,VEOY

VIC FIGURAS. 16 K
Dilerenios beplonas en las que €l
usuano daberd sntroducin el térmi-
no exacts de los aljetas o porsn
nas que geificamante aparecerin
er pantalla 2.000 Pis,

GALAXIANS Y
MUNCHESS. 16 K.

Das juenos éa un eassette. Los pb-
13703 AtAMIENS ¥ una verssdn &5
preial del populas “COMLCO-
COE™".... 2 00D P

CENTIPEDE
Standard

[}
FORTH. 16 K
Lenguaye que proporciona cas b
wageidez del codepo Maguinag. Dec-
cignario Forth, modo copilado o
epecucn inmediata. Liben de ns
L » 2.200 Pis

<

Juvasiop
U pIni

£ 22398 8

23 22T 2
2HE=A

A
o0

PVASION MARINA
Sepriard

EOntArTE y e g e = T
i A puaege
Saln JOYSETI T T

e el st ino and-
ey Crvasfer suting La agresiim
o emde Seeoces Cristuras ma-
— 1.800 Pis.



EXPANSOR VIC-20

Permite conectar hasta @ cartuchos o
Part de expansifin del VIC-20 Possbil
dad de selecoionar cada uno de ellos in
doperdmwntormente por medio de 4 dife
voonnters i Berraprlor e 14 200 Pis

CONTROLADOR
DOMESTICO

Denpone de 6 reliss de control extennr
dos eniradon optvacopladas. Conirol die
alagones, lamgaras, ielslonos. Puerias
Sestemas de rriacedn, estulag, Coiropes,
Equipad eldctnens, ete 4 500 Prs

40/80 COLUMNAS

Flaca desenads pora permirtsr al usuanm
il VIC, 20 paeribar y apreutar &n hlanco y
nagrn programas en el formarn 40 co.
by wn TV, o momites v BO columnas
en g ior g perdes L pretacmees del
ardenador, ganando nchuso b menona
utdivada para la pantalla habitual

Firrias Erw-tcilki

en OIM
14K

JOYSTICK

Juystick di alva compen
e, Dos pulsasdores de
hnprare. Adaplodor urm
wernal (VIC 20. ATARL
INTFRFACE, 7X ©1_ et 2 K biytes
erTrea 4 Sn0 Pra

NUMEROLANDIA

WVIC-20 (=14

TOOLKIT. 16 K

Frogamcmma § potentes luncimes
para dothe b Bass del £X HT e
@ tesordenmcen Mr"'lﬂ:'ﬁ. »l

PEP 1B K

Conjumn de wsulruting &n o m
PP ELOPDORAT A PrOogranias an
Dasic dotindolos de wmcreibles

CUENTAS PERSONALES
16 K.

Wersatil contabebdad pavsonal, 11
opcioncs (Ralance, crdditas, . che

o ¢
E
NUMEROLANDIA.
16 K.

Pracoca y epereicins de las e
e aniimelicas  demenales

A . . il 5 .
:::l:rnn i, o mlrr?n;'l‘;nr:::‘ :r:lﬂ(;‘m::;hd:rf::ll 1okl :I“I.:: aques, wie ), tichero 00 Autotest de rapeder w los ciloy
. e b L {H L
anen o 2.000 Pis lps Z proqramas Z.000 P
va 1.800 Pis et 2

-

16 800 Prs

BOARD 32 K
Pormite pxrender faciimente la memoea del VIC .
20 hsta 37 K mnsaw Lo pastillas de memans de

T womy & B e rovmmeoena ] Posilselidad

de conecta woa LPROM TH.300 Fis

OTROS TITULOS:

X 81

GEOGRAFIA | 16 K 2 000
IX LAHEL 16 K 1 800
AL DHALRGOLE 16 K 1 500
VIC-20 2
ANHILATOR Standard 1 RO
LA FOHTALEZA Standard 1 800
OSBORNE;

EMITOR 1% 000
BMAILING r 25 (o0
MEDICOS 60 000
OPTICAS 100 000

PEDIDOS:en =‘.',=- c
INGLES, & L' L ﬂ:.:—.L

utariradas & dirsctaments por telé

31 48 |8 lincas) & rallanandn al

sl unie

PRODUCTOS EN
DESARROLLO:

SOFTWARE: sprctRum. com
MODORE 64. DSBORNE, DRAGON 32
ORIC, NEW BHAIN

HARDWARE: srocrmum, wvic 2o,
COMMODORE G4

Los programas claborsdos por INDLS
COMP  pars los crdensdares SINCILAIR
SPLCTRUM v DRAGON 32 san comar
cialieadngs  pachisivamente ot INVES
TROMICA. 8.A

Servicio en 48 horas.
Todos los productos en stock

o
| NMOEsCC B
MOONS OF JUPITER
3K.8K 16K
Lin tempralarcren gl L moaees Qagpn 3 lor
al pymnmb Grsbivsn
o desconocsdo v a los
domimos die dopatee
JOYETIE 1 ROO Prs
DIRECCION ALMACEN
e |la Canbellana, 179 La Morras 14
LT TS T T Tarejnn it Arilas
Ted 2P0 00 0P Tl Bl WD '8
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Los discos flexibles Dartalife™ de
Verbatim, vienen ahora presen-
tados en una caja de original
diseno. Pero tambien, v esto es
lo mds importanie, ofrecen al
usuario cinco anos de garantia®
En todos los discos Datalife
se han incorporado siete carac-
teristicas nuevas, otros antos
adelantos técnicos que propor-
cionan una mejor proteccion de
los datos, asegurando asi una
vidla mas prolongada del soporte
¥, por lo tanto, de la informacion
memorizada. Porque los datos
quedan protegidos de la abra-
s10n del cabezal/disco y al
resquardo de las condiciones
ambientales. Esto redunda en

una mayor seguridad de
grabacion, de almacenamiento
y de relectura de daios sin fallos.

Cada uno de los discos
Datalife pasa por exigentes
verificaciones en las condiciones
mas exiremnas, lo que permite
garantizar al 100 por 1001a
ausencia de errores. Todo esto
incrementa las veniajas de
funcionamiento, cualesquiera
que sean las modalidades de
rabajo.

Y nosotros lo respaldamos
€ON una garantia de cinco anos.
Esio es:cinco veces miis que |a
norma habitual en este sector
industrial. Forque para Verbatum,
la excelencia es la norma.

Verbatim SA.
Apartado 3, 1211 Ginebra 13, Suiza
Tel:(022) 34.90.55 Telex: 22647

Copiadux S.A.
Dos de Mayo 234, Barcelona 13
Tel: 226.37.05. Telex: 50833

La presentacion de los discos Verbatim
- es notable. La garantia que ofrecen
es...sobresaliente.
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Alerta

Las Naves del Imperio
contraatacan

Vd. es el comandante de la mas potente nave espa-
cial jamds construida desde la guerra contra el
Imperio. Este dispone de numerosas naves, pero
menos potentes que la suya. Representa Vd. la alti-
ma barrera contra la invasion enemiga y la Gnica es-
peranza de nuestra civilizacion,

Aquf tiemen un programa de tipo
“Star Trek' para Sinclair ZX81, 18Ko.

La parte de galaxia an la cual evalu-
cionaremos estd dividida en 8 x 8, ¢s
decir, 64 cuadrantes. Cada cuadrante
estd a su vez dividido en 8 x 8, es decir,
64 sectores, teniendo cada sector un
parsec (1) de lado,

En la pantalla aparece el cuadrante
en el cual estamos evolucionando.
Nuestra nave es representada por una
0, las navel del Imperio por una H,
nuestras bases de suministros por una
O v las estrellas por un .

(1) Parsec: Unidad astranémica ce distancia
corréspondiente 8 3,26 arios luZ, qQue eqeva-
e, aproximadamente, a 30,84 billones de ki-
lémetros.

El Ordengdor Personal, num, 14
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b By el fy ) €
&J?gki

Un misil con antimateria aparece
en la Galaxia

Después de haber aceptado la mi-
sién (contestando “'S17), tres elemen-
tos aparecen en |a pantalla:

= La descripcién del cuadrante en el
que nos encontramos, sector por
sector.

— Un cuadro de mandos con todas las
indicaciones necesarias para la bue-
na marcha de nuestra nave,

— EI Radar, que nos permitird saber lo
que hay en los cuadrantes vecinos,
La informacién estd codificada bajo
la forma XYZ, donde X representa
el ndmero de naves del Imperia, Y
el nimero de basas v £ el de estre-
llas,

Cuando tome el mando tiene cuatro
posibilidades:

1) El mando N (Navegacidn): La di-
reccion hay que darla bajo la forma de
un dngulo de 02 a 3609, segln el circu-
lo trigonométrico usual.
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TOSHIBA T100

su ordenador personal

ES CONECTABLE ATV Y
CASSETE

ACEPTA UNA PANTALLA m@
PORTI

GNIFICR PARK
s \I.:lME.S

ADMITE CARTUCHOS DE
MEMORIA DE BAJO (OSTE

SE Lt PUEDE ACOFLAR UNA ;CEL COLMO BEL EEFTJEB
UNIDAD DE TISCOS e MEMORIA . \TOILA [MPRESORA GRAFICA
C_—)"”“""““ - J O AT

BTN ORIENTAL

E

ESPECIFICACIONES TECNICAS

UNIDAD CENTRAL: Z-80 A |4 MHz| * ROM: 32K » RAM: 84 K * RAM Video: 16 K » Taclado: 90 Teclas * Resolucidn conexion TV: 36 caractarag
horizontal % 24 lineas vertical * Opcion ROM: 22K » Opeién RAM: 16 K/Z K con bateria para guardar datos un afio * Manitor varde: Resclucién

de 640 x 200 puntos * Monitor color: Resolucitn de 840 x 200 puntos en ocho colores (negre, azul, roje, vicleta, verde, amarillo, blanco y azul elare]

* Floppys: 2 unidades de 280 KB/ cada uno + Pantalla de cristal liquido: 40 caracteres x € lineas 6 320 x 64 puntos = Imprescra de B0 c/I: B ceracteres

{132 comprimidos), gréfica, optimizada, 120 caracteres por segundo * Impresora de 136 ¢/I: 136 caracteres, grafica. optimizada, 120 caracteras por sagundo

Si su negocio es la informética, no dude en
consultar nuestras condiciones de distribucién”

TOSHIBA

espaiiola de microordenadores s.a.
Caballero, 78-Tel 32102 12- Telex 97087 EMOS- BARCELONA- M

“Unidad central 150.000 ptas

incluyendo cable de conexion a cassette”

68 Abrir 1983 E! Ordenador Personal, mim. 14




La distancia se da en parsecs, es de- - o 2) El mando T (Tiro): obedece a las
. SU MISION )
cir que un desplazamiento de un par- JESTRUIR 18 MAUES DEL IMPEAIO mismas leyes que el mando N en cuan-
sec, de forma horizontal o vertical, SO HSTIMTRN SPIRWALR LA WRCHR LN to a la direccién de tiro. Cada tiro libe-
= WIFOaliARTENTET © BRTET °F ra un misil de antimateria que sequira
w SCEFTE USTEL SU HIaIOM -~ su ruta wgnn ln Ofientaci'ﬁn dada'

mueve nuestra nave un sector, Si el
desplazamiento se hace en diagonal po-
demos desplazarnos un parsec sin, por
| . o ello, cambiar de sector. En efecto, las 3
| 180 0 coordenadas exactas de nuestra nave
|

|

Si el misil alcanza un sector en el
gue se encuentre:

una estrella: el misil estalla y su
energfa es absorbida por la estrella;
— una base: el misil estalla y 1a base es
destruida;

pueden ser fraccionarias, aunque sean
visualizadas enteras; los célculos de
desplazamiento se efectdan a partir de -
la posicién real y no de su aproxima- = una nave del Imperio: el misil esta
270° cién. Cada parsec que nos desplacemos lla y destruye la nave;

consume cien unidades de energra. — nada: el misil sigue su ruta.

1 REM_COURYRIGHT 3> EL GUT 790 LET X$(K)=CHRt (CODE M$(I..J
¥ EL ORDENADOR EErSBNAL .:;gaaiﬁggﬂ K 31Z@ LET X=X+8
i
5 GUTO 5000 2@ PRINT xs;"l"; %igg 1iF'Tx’:a S THEN GOTO_ 3280
18 LET X=INT MO E®y 1 818 GOTO_ B2 2156 e THEM COTO 2120
9 LT v ICRD) +2 515 PRINWT * R 319@ |_|;—r )"E WG+ 1
312 RETURN 82@ MEXT J 3380 LET Wexoa'
199 E25 PRINT e B
110 PRINT O MR g6 PRINT 3218 LT F=1 -
25 ERINT TRE 1S 3220 IF v.,.5 THEM GOTO 3270
§¥-] 7 ] s a9a MEXT T 3238 IF YE-1 THEM GOTO 31208
= & 238 RETUmN 324@ LET YGavG-1
13 T [ ENERG IR @& LET SE08 LET ¥=ves
N 291 LET ax (K. 5) Seoa LET.N= : s
14 EE TR E = a@E LET ﬁ‘l". NT £+ g, 3278 IF ¥««(8.8 THEN GOTO 3F1S
= B b 3208 IF_¥G-8 THEN GOTO 2128
S ERInT E EmEEwmEs P05 I Rsid00 = THEN FRINT A 899 LEL Yamve
z . 2 L = M D z =1
e . 3;3 Egnéﬂzﬂtgéh? e 3332 5 rSa then coTo sose
i, A=) = = = 3316
ESERINT P 0T S el coTo S10 333% bET 1B
azy IF xe,S OR Y¢«.5 OR X»g.5 OR 2380 LET L=L-
189 INT 7 35.5 THEN RETURN 3325 LET E=E=- 15:5
1299 PREIMT " - g&-q IF @six,v1 <3 ¥ THEM GOTO @ 3322 DIM O%«(8
=9 E=INT - = SB35 LET @DINE. 'r'ﬂJ—"U"
Sie FRINT TAS 14, EENNSIMCEEES 200 EEINT HT_X.Yi'. 3348 ggggg'gau
220 PRINT TAS 14,"® @ W E 330 WEXT o 2358 G0TO se7e
230 PRINT TAE 14; "SEEEESSENNNE i0 IF Os(x.vi='a: ' _THEN RETURn  338@ IF G%0¢,v) c:Tav THEN GaTa 3
. 45 FRINT AT x.v"'l;l; - INT AT 18,0; S
240 PRINT TRE 14; "R B | | ] H‘DS'B IF @%i¥,v) =" THEM LET F=1 i »E;
e - . S M o0 1838
LES0 BRINT TRE 1a; R XYY ="H" THEN LET F=i 3338 IF 83ix,¥) 3 @ THENM GOTO 3

&
BE@ PRINT TRS 14;"H @ B B 352 IF _DEIx,¥) =707 THEM LET F=3 3100 LET E=10000

34
278 PRIMT TAG 1a; I i@ LET B ﬂgDB
280 BETUBRHN m:"‘39 PRINT AT 18,0; " SEees-ae=)

?;?g gﬂ l:igniEHEN RETURM ﬂ"r S1.0: "CcOMBNDO - G430 PRINT AT s 1D; g 1% f?_lTﬂ
32@ IF QF(X,.Y) <™ " THEN GOTO 3 C " e ! EL;—'FE" ET';":EE ;gﬁ' 'E“’Da" (Teehe
12 2 X$="" THEM_GOTO 1@%@ 3ade_ En 5752, FavsaTre 1 ¢
‘e THEN SoTo 3896  San o egg‘
ai T T - S5¥s"go
BaD [EL SoioiT s i et | THEN GOTO 300C 1488 IF 31959, (son THEN coTO 3
ZEd IF il c:"H" THEN G ] T S -
::n_:;g tlé_lr_ _;._$é+i;-¢. INT AT 18,8; [ - B e T A T -4
cea BoTo aea g8 8 2 B8 S4F7® FRINT AT XO,.Y0;
300 LET NL-INT (G(XG,v3} ~108) 3480 PRINT AT X,¥;" ‘"
438 FET AN 2030 FRINT EHRE (I+138) e
:E"ﬂ EU'CI'UB =00 2040 IF I=F THEN GOTO 2050 f
138 PEURa¥TNT (o xe,ver -nisie 2252 LET Is1vl
2] s3al) 297@ GOTO 2030
428 LET I=H2 2 2
LA LET Xg="E" P u b=l R Il TO 8
472 GOSUB 393 2050 FOR J=1 TO &
4183 LET N3I=G(XG P -180#M1-102M 160 IF I=xG GMHD J=vE THEMN S0TO
& 130
438 LET I=NZ 2110 LET xg=ns(I..n
S@@ LET XE&="&" zliad GOTO =1
=12 GOSUE 200 2183 FETRLEIY .
So0 RETLURN Zl4® FUOR R=1 TO
S0P FOR I=1 TO © 2ise LET BE2%x) ZcPre tcopE Hedz.o
rl +
510 FRINT AT I,1;@8(I) 2160 HEXT_K 4019 PRINT AT _21.8: ENERGIA TRAN
A5 NEXT T L . oy Z149 PHINT AT 25I-1,450-3;Xs SEERIDA 6 18 BARAER
z iYL rivey 180 MEXT J
ab 22; INT (X@4+.5) ;" “;IHT tvor 514 mMEXT_1 4+@2s IF E{@ THEN GOTO 4828
=) 2200 PRINT FIT 18, 13; RN
A40 PRINT AT 3,13; ("0200" +S3TRE cold INPUT 4232 IF X+«=E THEM GOTO 4068
ETtlEN STRS & TO ) TRB 20; 170886 Ziae s0r0 1010 iRi@ PRINT AT 18,@; -
TIETRS B) (LEN STR& B TO 1200 PRINT AT 18,0;"
&S FPRIMT AT - ,15. L"@” +s5TRs H) i ‘ doEa GOTO a4 =1%]
LEN sTR$ M TQ 3! 3918 PRIMT AT 21.2: "DIRECCION :° 496@ LET E-E-X
5@ LET v S="WE 020 INPUT D 4870 LET EmE+X
ééé'ﬁf T RE YEYDES THEN LET va= 5038 BRINT AT 21.0;"DISTANCIR .° 1858 PRINT AT 18.8;"
“ N AMAR n N
RINT TRE 22.vs . 4898 PRINT AT =21.@; "
ggg BEENE*?E ke ﬂggg EEFI? _'j-[: 21 ', 4138 PRIMT AT 13; l"BBBB"+5T
3
£33 FOR I=x3-1 To X041 3877 Ie E,EIIEE¥HEETga%gzga7 Elien sTRs E T 1'6 hsﬁ.!; 22; 7 “aa80
3&.&15&55‘5{22 Jde=d 06 T=a OR J=2 eemEmag. . ' 8.9 i 5380 PRINT AT 18.@; -
720 IF ME(T,d) ¢3"  * THEN GOTO igos L.J"Fig“ S@1e IF M>@ THEM GOTD 594
730 : 5060 LET Xo¥O+SIN D EAZa PRINT AT 18,8; e S——
rd H&E (I - " TR GIiI 2098 LET Y=vYQ+CD3 O
DI ILER sTas T, Pty s ‘ 3198 It ié'% IHEN GoTo 3170 S938 soTo iase
) J 3 L =
7342 IF I7XG AND U=VG THEN GOTO 2328 AR nf iy 15 o "himiiitee: 3939 SRINT AT 21.0; "CIRECCION
732 FRINT URI.J0 "8 S1ize coTo 163 Sa7a8 PRINT AT 21.@; "
el B0 o 3130 CET wao%a-1 Se6e LET D=-D.-100#PI
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S23Q LET == xa
T10Q LET v=
1@ Gﬁsdb suo
5115 IF F»8 _TREN GDTO
SA2@ IF £3,.5 A
D VoS, S THEN PRINT
=120 PRIMT =
LEMN STRE M TO ¥
25100 IF .= AND
WD YiE.5
S14@ COTC
SLTS LET ©1
si88 LET H
SLe® LET @%ix
Eifa I Fe3ld
ET HB=MNB
£ 3% BRINT AT

TZoe COSUR 1G20
2218 LET HE =MK =1

%FRINT HT 18, v, BN

S2Ea IF HK=0 TrHREN SOTO o=ap
S2ae #0 1aea

5 ZT=H
=210 :F T3 THEH BRETURN
CDR2S LET M=X(Z
Se33 LET = w:*:

EQSS IF O%iX,%) ¢:"H" THEM &OTO &

22 )
£0a40 PRINT AT 18,8;"

SQS@ LET D=(SGN (Y=Y0)+l) sPLr2+2
G Y =Y #RON L i =Hdr S30R (A=
PEAIWNR) + (YY) # (Y -vD) s

2838 ?362599$ﬁew GOT

SeT > o Gooo

o@7i IF ¥»,5 AND 11&.5 AND 73S
HND Y iD.5 THEN PRINT AT x.7v; B"
S@72 FOR J=1 TO 18

(=15 g’ HETI' o

sR7a IF X:.5 AND X4iG.5 H:NG ‘r:.S

AND Y:E.5 THEH PRINT AT X. et

SB7TS gDTD S21p

G088 IF F:L THEN GOTO Si5@

S0OB DIM XEl3T

iég? LET X&=5TR$ (INT [(RMHD:SE2) +
5110 LET B8-B-URAL X%

G120 FOR J=1 TO 3

B130 LET XFi{J)=CHRE¥ 1CODE XElJ) +
izd)

Gl4a@ MHEXT J

EEEE DE%E AT :.2 .0 NS

B IF ;=0 THEN GﬂTE &éﬂa
1738 FR AT LN - H

5100 EUTEI SIHIE

G198 PRINT AT .23 ("O2BD +ETRE
Bi (LEN STRé 8 -ro

[=9=1x=] PRI AT =B o) "o

2208 LET DeRNDa34PT

c2ad LET =INT (RHDila) vl

oea@ IF _J=0 THEM GOTO o0S8@

o2os SRINT AT 18,9,

EZ42 LET x-tiz:+EIN [

G2T0 LCT Yvey 1Z)+005 D

So88 _ET K3

8E78 ET L=G _

nEof IF ®Me.S THEM LTT K=-1

o29® IF x»8.5 THEM LET K-1

a53B8 1F ¥Y<¢<.5 THEM LET L=-=1

9318 IF ¥»8.5 THEM LCT L=1

ggqn IF K=@ AND L=@ THEN GOTO ol
ooz IF XGE+K<1 OR xE+H;u OR TE+l
<1 OR wGesL»8 THEHW G0 L=

2330 LET EF¥°+K.VG4L1-PIRG+K Y+
Ll sl0B0

25535 LET MSiNESHH Yol ="

E540 LET GfKG.VG“athG,TUJ-lGE
B34 LET Mg iXG,YE)

G3TQ LET @BiX(I) .Y o

§'t! Ei‘ ERINT AT 18.8;
fa@ CosUE See
S38@ gOTC sSaa
559'3 IF @§iX,¥11" » THEN GOTO K

l‘nl-\'ll-'l EFRIMNT AT 'Ktz! \’12'1-" "
G413 PRINT AT xX.¥. =

G422 LET QOBI(MI{Z)
G400 LET OgiM,.Yi="H
odd@ LET MIZ) =X
RATE LET YWIEZ) =Y
54B@ LET J=Jd=1

L=
EE1R GDTD ﬁﬁ1ﬂ
r99% STOP
‘cﬂ!:ﬁﬂ PRINT AT 2.10: "GUERRA EH EiL

A0AE PRIMNT ﬂT a.2;

2313 BRINT ¢ .
'R _m

adls ERINT ~ & = 5 EEEB
sege SRONT © M M EEEEE
-e§5 T = mm

5 & = ES EEE
unas PRINT a8 EE EE®

;ﬁia HT © I . " E e
SRBA_PESINT a7 17.9:" UN MORENTC
; ESTOy CrEAMDD ONa TALAXTIA, . .
SETT ROND D

S@80 LET NE=INT RHDzSO0! 43

SOfB LET nB=InNT (RHND=10) +1

sosd Din G:5,8)

avwe DIA Leis.s)

SAC0 TOR I-1 TH MK
211@ GDSUD 1@
SAEe IF RiX Yy =SQ93 THEN SOTOD ALl
AP LET GiX ¥Wi=0Mx%,Y) +100
[1AD MNEWT
152 FOR T=1 TO NR
=aiLD CQCLO a6
Siv0 IF 1X, Vi =INT {QIX,¥?-1807% &
LN =S rnzn oOTO D100
5138 LET G(x,¥i1=C(X,¥) +10
=190 NEXNT L
Soae Do I=1 1o &
S=id FOE =1 T4 8
22 LET GIil.JisGLlI.J) +INT (RHD=
81
38 HEXT
O HMESXT I
S& LeT =108
oc@ LET B=2000
I8 LET H=1d
28 GOSUE 1g
=@ LET Ao=x
2200 LET Ye=r
ATIe QOSUR 14
S3260 1 =¥
S350 LET ¥R=Y
So+D LET Q%0 vor "D
SSE0 DIM MBS, 8,3
S3am DIHM X{(9)
2378 LIn Yo
2SR CLS )
2510 PRINT @1 /,3, 73U HISION
aCGEd PRINT
STo0 POTMT "DESTRUIR YLHKL Y WAL
ES DEL _IMPERID-
ARAA POTNT COUE TNTENTAMN INUADIE
Le GALeExTS, ™
S550 PRINT
S56@ _PRINT “USTED ISFONE DE “;n
8;" oAass”
S=vyae Ir ﬂﬁ 1 THEN FPRINT 5%
4388 PR DE
2599 PﬁlNT YAUVITUALLARIENTO.
S0d9 INT

S618 PRINT “ACEPTA USTED S5U MISZ:

SL28 IHPUT X§

S6580 IF X&-"SI" THEM COTOD 1082
D48 IF X3<:"HO" THEN COTO BES2@
=099 CLS

ggag :gg I=1 TO S@

9818 NEXT I

agan CL?
2838 PRINT AT 1@,7; SNy =t=
Sad aSTOP

SE@@ FOR I=1 70O S0
S518 HEMNT T
CLS

ﬂ!’- PRINT a7 10,7 T

Si el misil sale del cuadrante en el
que nos encontramos se pierde,

3) El mande B (escudo): sirve para
transmitir energia hacia el escudo de
proteccién. Este escudo estd fabricado
con la tecnologia més sofisticada de la
Tierra. Como las naves imperiales dis-
ponen de misiles similares a los nues-
tros, el escudo sirve para protegernos
de estos misiles enemigos, siempre y
cuando su nivel de energia sea suficien-
te. Cada vez que uno de ellos estalla en
nuestro sector una cierta cantidad de
energia es deducida del escudo (de 100
a999). Si la energia del escudo es insu-
ficiente seremos destruidos,

G5 GREE
. TE TTE
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Hay que indicar que la energla trans-
mitida al escudo no es recuperable pa-
ra la navegacion.

4) El mando C (mapa): permite vi-
sualizar todos los cuadrantes de la gala-
xia en la misma forma que el radar
(XYZ), pero sdlo los cuadrantes que
han sido explorados por el radar son
visualizados en el mapa.

Si hay una o mas naves del Imperio
en el cuadrante en el que nos encontra-
mos, éstas, después de cada una de
nuestras intervenciones, nos mandardn
un misil (sin papel de regalo}, que, pro-
bablemente, no fallard, ya que las na-
ves imperiales disponen de un ordena-
dor muy sofisticado que caleula auto-
maticamente las trayectorias. Este or-
denador se equivoca raras veces. Si
nuestros escudos protectores tienen su-
ficiente energra todo ira bien,

Amenazada, la nave Imperial
huye hacia otro cuadrante

Después de disparar la nave del
Imperio puede desplazarse, e incluso,
si se siente amenazada huir hacia un

cuadrante vecino. No olvidemos que la
energia en reserva de nuestra nave dis-
minuye radpidamente, Hay que repostar
regularmente energia y misiles en una
de las bases. En cada abastecimiento la
energia es puesta a 10.000 unidades,
el escudo a 2.000 y el nimero de mi-
siles a 10. Podemos aumentar la ener-
gia del escudo si asi lo deseamos,

Atencion, la partida no se gana
fécilmente

En caso de falsa maniobra y parada
del programa un GOTO 1010 permite
recuperar el juego.

Hay que destacar que, a diferencia
de la mayoria de juegos de este tipo, la
partida no se gana ficilmente. Las
posibilidades de que nos encontremos
cortos de energia o de escudo son nu-
merosas, y es realmente malo para
nuestros nervios soportar a las naves
del Imperio disparandonos al menor
descuido, para luego escapar {proba-
blemente con una socarrona sonrisa).

iBuena suerte!

Santiago Trévidic.
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a medida

Cada ordenador tiene sus caracteristicas especiales. Hay gue tener en cuenta sus
particularidades a fin de mantener permanentemente al maximo su nivel de capacidad. Poreso
adaptamos armonicamente los soportes magneticos BASF. Con investigacion permanente,
formulas propias, fabricacion y comprobacion especiales de acuerdo con las normas BASF.
Estas soluciones son nuestra fuerza. Las distinguimos con el simbolo «qualimetric». Detras de
esta garantia, desde el FlexyDisk hasta el Médulo de Datos, esta una empresamundial conmas
de 100.000 colaboradores.

BASF Espanola S.A.
Tel: (93) 215 13 54
Tanto en su desarrollo como en su proceso de P° de Gracia, 99
BAS fabricacion, cada soporte magnético BASF - Barcelona-8

. es controlado y comprobado con el maximo rigor.
C C’I]_ldad Sélo BASF puede dar esta garantia:
en cabeza a nivel mundial en quimica y fisica, con
CI amplia experiencia en el funcionamiento armonico de

8 maquinas-soportes, autosuficiente en materias
d d primas y férmulas. Esta es la base en la que se funda
me 1 C[ la primerisima calidad de BASF.




BASF :
Soportes Magneticos
Programa de Suministro

BASF 1370
Moddulo de Datos

Capacidad: 70 Megabytes.
Tambien disponible en version
especial para unidades NCR.

BASF 621/622
Bloque de Discos Magneéticos

621 = Capacidad: 29,17 6 58,34 Megabytes.
622 = Capacidad: 54,81 Megabytes.

BASF 626
Bloque de Discos Magneticos

Capacidad: 100 Megabytes.

BASF 1246

Capacidad: 200 Megabytes.

También disponible en version especial
utilizable en unidades Honeywell, NCR,
ICL, Siemens, AEG, Memorex.

BASF 1255/1258
Bloque de Discos Magneticos

. * Capacidad: 54,7 a 82,1 Megabytes.

BASF 1263
Bloque de Discos Magneticos

_ Capacidad: 300 Megabytes.

BASF 1268
Bloque de Discos Magneticos

Capacidad: 80 Megabytes.

() = Marca registrada de BASF

Delegaciones BASF:

Madrid-6
Velazquez, 140
Tel. (91) 261.56.04

Valencia
Micer Masco, 2
Tel. (96) 369.13.00

Vizcaya Vigo

Muelle de Tomas Méjico, 43
Olabarri, 5 Tel. (986) 41.29.44
Las Arenas

Tel. (94) 464.28.33

Bloque de Discos Magneéticos |

BASF 631

Disco Magnetico en Cassette
Capacidad: de hasta 5 Megabytes ‘

f* segun unidad.
. Carga frontal.

BASF 641
Disco Magnetico en Cassette

Capacidad: de hasta 5 Megabytes
sequn unidad.
Carga superior

BASF 671
Disco Magnético en Cassette |

Capacidad: de hasta 12 Megabytes
| segununidad.
© Carga superior.

BASF 681
Disco Magnetico en Cassette

Capacidad: 16,2 Megabytes.
Carga frontal.

BASF FlexyDisk

Para todas las unidades a diskette
y sistemas de grabacion habituales.
el X - 1cara, densidad normal
4 1D - 1 cara, doble densidad
o 2X - 2caras, densidad normal
20 - 2 caras, doble densidad

BASF FlexyDisk 5.25

Para todas las unidades a mini-diskette
y sistemas de grabacion habituales.
5.251X - 1 cara, densidad normal
. 5.251D - 1 cara, doble densidad

© 5.252D - 2 caras, doble densidad
| 5.251/96 - 1 cara, doble densidad

BASF Cinta Magneética
para ordenador

Para todas las unidades a cintas habituales.
Disponible con aro de carga automatica,

¥ encaja de plastico con aro de cierre,

& rigido o flexible.

BASF Compussette

En unidades para el tratamiento de textos
y recogida de datos.
Normas ECMA/ISO/ANSI.

BASF Espanola S.A.
Tel: (93) 21513 54
P° de Gracia, 99
Barcelona-8

©BASF




programacion

Comenzamos a partir de este mes una nueva seccion:
Recetario Basic. Su proposito es ofrecer una serie de "'rece-
tas”’, generalmente en forma de subrutinas, con el fin de
ayudar a los programadores del lenguaje Basic en su cotidia-
no quehacer.

Incluiremos “recetas’” faciles y menos faciles, pero no se
preocupe, no hace falta ser un “experto cocinero”. Paso a
paso y mes a mes le ayudaremos a que lo sea, si es que no lo
es ya.

Cada receta (subrutina) estard abundantemente explica-
da v, siempre que sea posible, habra degustacién (prueba).
Ademas indicaremos como hacer sustituciones si por desgra-
cia en su cocina (Basic) falta algin ingrediente (instruc-
cién).

Queremos hacer, por Gltimo, un llamamiento a todos
nuestros lectores, para que con sus consejos, criticas, ideas
y, sobre todo, programas contribuyan a convertir esta nueva
seccidn en una valiosa herramienta de la que todos, exper-
tos o novatos, podamos beneficiarnos. i0s esperamos!. [

120 ' WOMBRE RUTINA ..: TEXDER.

" RUTOR .vues ¢ Luis de Caceres Musioz.
140 " FECHA veevsrnossd 15-marzo~1983

" WERSIOM .......0t 1

' BISTEMA uvvssest

dw
Dsborne | (Microsoft Basicl.

180 * Copyright el autor y el Ordenador Personal

220 * [DESCRIPCION: Dado un texto (T1$) v una longitud de campo
30 ! (LCY} justifica el terto a la derecha del caspo

LISTA ALFRBETICA DE VARIABLES:

LCL --) lﬁn?Ltud del caspo.
Ti§ == Texto a justificar.

340 " PROGRAMA PRINCIPAL

J60 PRINT

170 INPUT *Teclee texto o FIM para terminar ..:*; TI$
380 IF TI$ = "FIN" OR TX$ = “fin* THEM END

190 INFUT *Teclee longitud del campo .........:"} LCX
400 PRINT

410 PRINT *Longitud del texto inkroducide:'i LEN(TIS)
420 BOSUR 1000

430 PRINT "Longitud del texto justificade:'; LEN(TIS)
44O PRINT *2*; TI#§ "¢°

450 6070 &0

da0 *

‘?':l B B

480 *

10000 "HHErEEEEEREERRRREREREREERRR R R R R R R R RR R R
10010 '

10020 * RUTINA -TEXDER-

10030 °

10040 IF LEN{TI$) ¢ LCI THEN BOTD 10070

10050 TI% = RIBHTS(TIH,LCL)

10060 RETURN

10070 Tx$ = STRINGS(LCL - LEN(TXS),® ") + TX$

10080 RETURN

10050
LOL00 " #Eettad b EEREERREERE REREEERER AR R HE R R R R R R R R

20000
20010
20020
20030
20040
20050

OBSERVACIONES: Si su Basic na tiene la funcion STRINGS
defina la variable BLY = 235 blancos y cambie
la linea 10070 por:

TI$ = LEFT$(BLY,LCT = LENITIS)) + TI¥

=
=
=1
-1
=

Ejesplos de ejecucion de la rutina -TEXDER-

Teclee texto o FIN para tersinar ..:7 El Ordenador Personal
Teclee longitud del caspo ...... a7 40

Longitud del texto introducide: 21
Longitud del testo justificade: 40

¥ El Ordenador Personal(
Teclee texto o FIN para terminar ..:7 La revista inforsatica
Teclee longitud del CaBpo «vevesneni? 22

Longitud del texto introducido: 22
Longitud del texto justificado: 12
JLa revista 1nfur|i%1cat

Teclee testo o FIN para terminar ..:7 para todos
Teclee longitud del campo cueevsnnni? 8

Longitud del texto introducido: 10
Longitud del texto justificade: 8
ira todosd

Teclee texto o FIN para terminar ..:7 fin
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ORDENADOR PERSONAL

Sinclair ZX-81
14.975 pias.
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Tu primer paso.

DE VENTA EN DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS

DISTRIBUIDOR
EXCLUSIVO: MADRID BARCELONA

mmomm TOMAS BRETON, 60 MUNTANER, 565
TELEF.468 03 00 TELEF. 212 68 00

TELEX 23399 IYCO E
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[0 * =mmmmmmmemm s —————————— e st S e S m s s mmssssesessee e
1o’

120 * NOMBRE RUTINA ..: TEXIIQ.

130 * AUTOR ..........: Luis de Caceres Muioz.

140 " FECHA svsussnsssd 17-marzo-1983.

150 * VERSION ...cuunat L0

140 * SISTEMA ........: Oshorne 1 (Microsoft Basicl.

170

180 * Copyright el autor y el Ocdenader Personal

190 *

L PRRERRRRERIRES S

i L
320 * DESCRIPCION: Dado un texto (TES) y wna longitud de campa (LLZ)
0 " justifica el texto a la tzguierda del caspo.

T

260 '
270 * LISTR ALFABETICA DE VARIRBLES:

LCL ==} Longitud del caspo.
116 --» Texto a justificar.

[
==y =

PROGRAMA PRINCIFAL

Js0) PRINT

370 INPUT *Teclee texto o FIN para terminar ..:"} TI8
380 IF TI® = *FIN® Ok TI$ = "fin* THEM END

390 IPUT *Teclee longitud del Caspo .....oeend™h LET
400 PRINT

410 PRINT 'Lnn%itud del texto introducide:®i LEN{TIS)
420 GOSUE 1000

430 PRINT "Longitud del texte justificido:™i LEN(TIS)
440 PRINT =375 Tie; *(°

450 6070 Jad

160 '

]Tn o e 0 D A 5 L 55 S S e

11

16000 e e R A L L L L
10010 *

10020 * RUTIMA -TEXIIR-

10030 °

10040 IF LEN(TIS) ¢ LCT THEN BOTO 10070
10050 Ti$ = LEFT$(TI%,LCL)

10080 RETURN

10070 Tis = Ti% + STRINGSILCL - LEN(TRS1,™ *)

wogg RETURN

10080 °

10100 T I e et e T R R L
20000 *

L0 " ==mmmmmmmmmmmmmmmmmmmme e socsmmmEmsssmsmsssSSSssmmmmmsmemes
20020 *

70030 ' OBSERVACIOMES: Si su Basic no tieme li funcion STRINGS

20040 © dedina la variable BLS = 255 blancos y cambie
20050 ° la linea 10070 por:

20080 *

20070 * T8 = Tis + LEFTS(BLY,LCY - LENLTES)

20080 °

IWQ | FE———————— S LT LS L L L et bttt
20100 °

Ejeaplos de ejecucion de la rutina -TEKIZR-

Teclee texto o FIN para tersinar ..:? E1 Ordenador Personal
Teclee longitud del campo .ovvvvssst? 40

Longitud del texto introducide: 21
Longitud del testo justificado: 40
+El Ordenador Fersonal {

Teclee texto o FIN para terminar ..:7 La revista inforsatica
Teclee longitud del campo .........:7 22

Longitud del texto introducida: 22
Longitud del testo justificado: 22
Ha revista infnrn{mt

Teclee texto o FIN para tersinar ..:7 para todos
Teclee longitud del campo ........‘:?s

Longitud del texto introducido: 10
Longitud del texto justificado: @
rpara todd

Teclee texto o FIN para terminar ..:7 fin

10 HMEE RUTIMA ..: TELCEM.

130 * AT cerst Luig de Caceres Muinz.
140 ' FECHA sensd B-marzo-1583.
150 " VERSION 0

wel 140
SISTEMA ..t Osborne | (Microsoft Basicl.

180 * Copyright el autor v el Ordenador Personal

DESCRIFCION: Dada un testo (TiS) ~{ una longitud de campo (LCR)
centra el texto en el campo.

LISTA ALFABETICA DE VARIABLES:

LCY -7 Longitud del campo.
937 NBY --» Blancos a izquierda y derecha del texto.
Ti$ --3 Terto a centrar.

'

o T
.
,
i

e
d
F=r =

140 PROGRANA PRINCIPAL

160 PRINT

170 INPUT *Teclee texto o FIN para terminar ..i*j TI$
180 IF Tus = *FIN® OR T8 = "fin" THEN E

390 INPUT *Teclee longitud del campo .........:®) LLX
400 PRINT

410 FRINT 'Lungltun del teto introducido:*s LENITIS)
420 BOSUE 1000

430 FRINT ‘Longitud del texto centrado ..:" LENITIS)
A4 PRINT *3%5 Ty °C°

450 6OTO 340

460 °

4T Tomcomcmeemenmnn e nennanae smmmmmemennnn e

480 *

10000 ° L N T AR LR L L
10010 °

1%2& ' RUTINA -TEXCEN-

1
16040 IF LEN(TES) = LCL THEN RETURN
10050 IF LENITIS) ¢ LCT THEN BOTO 10080
10060 NBT = INT{(LENITIS) - LCX} / 20 # 1
10070 Tis = MIDS(TIS,NBL,LCL)
10080 RETURN
10050 NBL = INTUILLR - LENITRSI) / 20
10100 Tis = STRINGS(NEL,® *) # TI% + STRINGS(LCL - MBX - LENITI®)," *)
10110 RETURN
0 °

10
R L e Lt

001 ! =mmmmmm e —erennann

20030 * OBSERVACIONES: Si su Basic no tiene la funcion STRINGS

20040 ° defina la variable BLS = 255 blancos y casbie
22005% : la linea 10100 por:

00a0

20070 ' TI$ = LEFTH(BLY,NBL) + TIS +

%gggg : LEFT#(BLY,LCT - NBT - LENITIS))

WD) ! == i e rem—— reen—
w1

Ejesplos de ejecucion de la rutina -TELCEN-

Teclee texto o FIN para terminar ..:? E] Ordenadar Personal
Teclee longitud del campe ....... 17 W

Longitud del texto introducido: 21
Longitud del texto centrado ..: 40
y £l Ordenador Personal {

Teclee terto o FIN para terminar ,.:1? La revista inforsatica
Teclee longitud del campo .......eat? 22

Longitud del texto introducido: 2
Longitud del texto centrado ..: 22
Wi revista inforsatical

Tecles testo o FIN para terminar ..:7 %ar; todos
Teclee longitud del campo ......eai2?

Longitud del texto introducido: 10
Longitud del testo centrado ..: B
lara todo!

Teclee texto o FIN para terminar ..:? fin

E! Ordenador Personal, nim. 14
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sSimncl=ir- ZX8l

SINCLAIR ZX 81 19.950 pts.
IMPRESORA ZX 19.000
AMPLIACION 18K 9.500

VWi

c: commodore

VIC 20 44.950 pts.
+ Regalo curso de introduccidn al BASIC, manual
usuario y un cartucho.

CASSETTE 12.000
I RAM 6.500
HK RAM 9.500
16K RAM 16.750
CAJA AMPLIACIONES 29.000
FLOPPY 170K 89.600
AYUDA PROGRAMACION (can 6.400
LENGUAJE MAQUINA (can ) 6.400
SOFTWARE INDESCOMP

DEFENDA 2.000
MYRIAD 2.000
SKRAMBLE 1.900
5% AUN 1.800
VI POST 1.900
SMNAKE PIT 1.900
SHADOFAX 1.900
QUIZ MASTER 3.200
FROGGER 2.000
MULTISOUND 1.900
ASTERDIDES WAR 1.800
TRAXX 2.000
BREAKOUT 1.800
COMECQCOS 1.900
COSMIADS 1.700
ABDUCTOR 1.800

Y muchas otros. SOLICITENOS CATALOGO

SOLICITUD DE INFORMACION
Hill, 1HEE IEFE HitHy il
i TR R G

IR REISNEY NEE AN NS MI AN M

ELECTRONIC CENTER
DIVISION MICROINFORMATICA

il

s
i
1]
i
H
t

ELECTRONICA S.A.

SEPULVEDA, 104 -

TENEMOS TODOS LOS ORDENADORES PERSONALES

(Servicio de asesoramiento en hardware y seftware)

%, DRAGON 32

DRAGON 32K RAM,
CPU 6809 9 colores, alta resclucién

(256 x 192) texto (16 x 32) 68.500
CAVE HUNTER (cart) 5.500
STAR SHIP CHAMELEON 5.500
BERSERK 5.500
COSMIC INVADERS 5.500
METEOROQIDS 5.500
Cable impresora SEIKOSHA 6.500
OTRAS MARCAS

*DAl, P.C., 48K

El mas completo, graficos,

célculo, investigacion,

control de procesos. 181.945
*GENIE COLOR 59.500
*VIDEO GENIE 87.000
*JUPITER ACE 32.200

| El mas rapido con lenguaje FORTH
| * ORIC 48K .

55.000

*Con la compra de cualguiera de estas unidades rega-
lamos un bono con cuyo valor efectivo podra com-
prar biros materiales.

NEC...

NEC PC 8001. Resuelve la gestion de un ne-
gocio, stock, facturacion, clientes... (Precio

aproximado, segun
500.000 pts.

configuracion)

VISITE NUESTRA GRAN
EXPOSICION

Maneje personalmente nuestros orde-
nadores o pida una demaostracion. Ha-
remos lo posible por complacerle.
Damos facilidades de pago y realiza-
mos envios a toda Espafia previa re-
posicidon de fondos.

-------------------------------------i;ﬁ?

Deseo catalogo del ordenador
nombre

teléfono

aplicaciéon que se desea
tengo ya el ordenador

direccion
ocupacion

T. 224 37 27 BﬁRCELO\M 15 (ESPANA)

S| QUIERE INFORMARSE BIEN VENGA A VERNOS

NEW BRAIN. El pequefio ordenador que
puede ampliarse hasta 2M byte.

Portatil y de prestaciones profesionales.
Version standard 75.000
Con display de 1 linea 83.000

PERIFERICOS Y ACCESORIOS

— IMPRESORA SEIKOSHA GP-100 56.980
— IMPRESORA SEIKOSHA GP-100ve

especial VIC 20 59.900
— IMPRESORA SEMOSHA GP-250 64.990
— IMPRESORA STAR B0 ¢ 75.000
— MPRESORA EPSON MX 80 FIT 133.193
— IMPRESORA C-ITHO 8510 120.000
— DISCOS MAXELL 5" 114 5.070 10u
— CARPETA PAPEL IMPRESORA

4 ANILLAS am
— CARPETA PAPEL IMPRESORA

18 ANILLAS TE8
— CARPETA PAPEL SIN CORTAR 264
— CARPETA ARCHIVO DISQUETTES 635

COLECCION LIBROS SIBEX PSI

— LE BASIC ET SES FICHIERS 1.534
= LE BASIC ET SES FICHIERS Il 1.534
— PAOGRAMMER EN ASSEMBLER 280 1.534
— LA REALISATION DES PROGRAMMES 735
— COMPRENDRE LES MICROPROCESEURS 1.331
— LA DECOUVERTE DE L'APPLESOFT 1.331
— LA PRACTIQUE DE L'APPLESOFT 1.331
— LA PRACTIQUE DU TRS 80 1.331
— PROGRAMMER EN PASCAL 1.534
— INTRODUCTION AU PASGAL 2.615
= INTRODUCTION AU BASIC 1.585

- FIFTY BASIC EXERCICES 1.706
~ PROGRAMMER EN LSE 1.331

BYTE. MICROCOMPUTING, MICRO, PERSONAL COMPUTING
- EL ORDENADOR PERSOMAL 200

Tenemos ademas un extenso surtido en co-
nectores, cartas aplicaciones, cables, semi-
conductores (memorias, CPU'S, periferia)
TTL, CMOS..

/
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Pascal

para principiantes

(1%parte)

Primera leccion de programacion

Atendiendo a numerosas peticiones, comenzamos
en este nimero una iniciacion al lenguaje Pascal,
presente en numerosos ordenadores. Se propon-
dran mensualmente diversos ejercicios, pero ten-
dréis que esperar un mes antes de tener las solucio-
nes. iAtencion! Pascal es el lenguaje estructurado
por excelencia, por lo que vais a tener que adquirir
“buenos habitos’’ que serviran, especialmente, para
una mejor y mas rapida puesta a punto de progra-

mas
e I e e 2= e

Un programa Pascal esta construido
coOmo una frase: 25 una SUCESIf)n de pa-
labras (y, eventualmente, numeros)
terminada en un punto. Las palabras
de un lenguaje de programacién se lla-
man identificadores, puesto que sirven
para identificar objetos o acciones,
Existen en Pascal tres tipos de identifi-
cadores:

— Los identificadores reservados, que
son las palabras del lenguaje, ver figura
1.

— Los identificadores predefinidos.

— Los identificadores definidos por el
usuario, gue son dos: objetos o accic-
nes,

Para que no exista riesgo de confu-
sion entre una palabra de lenguaje (re-
servada) y un objeto o una accion del
usuario -(definida), no es posible crear

E! Ordenador Personal, num, 14

un identificador ya reservado para el
lenguaje. Por el contrario, es posible
crear un identificador que esté ya pre-
definido: en este caso, el nuevo identi-
ficador, "borra’" al antiguo. Esta posi-
bilidad no es aconsejable, pues una vez
declarado el nuevo identificador, el
identificador predefinido no es ya ac-
cesible v no puede ser utilizado nunca
mas.

iCémo crear un identificador? Es
muy sencillo: un identificador co-
mienza por una letra, sequida eventual-
mente de una o mas letras o cifras. He
agui algunos identificadores que se po-
drian encontrar en un programa Pas-
cal:

IDENTIFICADOR
[
B2

AND
ARRAY
BEGIN
CASE
CONST
DIV

DO
DOWNTO
ELSE

END
EXTERNAL
FILE

FOR
FUNCTION
GOTO

IF

IMPLEMENTATION ;

IN
INTERFACE
LABEL
MOD

NIL

NOT

OF

OR
PACKED
PROCEDURE
FROGRAM
RECORD
REPEAT
SEGMENT
SEPARATE
SET

THEN

TO

TYPE
UNIT
UNTIL
USES
VAR
WHILE
WITH

Figura 1.

Lista de palabras reservadas
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X2W473M
X2W473N)
Ordenador
ordenador
(diferente del anterior, pues la primera
letra es minuscula).

Por el contrario, las series de carac-
teres siguientes no son identificadores.

{no confundir con

IDENTIFICADOR ERRONEO

(dos palabras)

A+

(el signo + no es ni una letra ni una ci-
fra).

2B

(Comienza'por una cifra)

La longitud de un identificador esta
generalmente limitada a 8 caracteres.
Si un identificador es mas largo, el
compilador Pascal no tomard mas que
los 8 primeros caracteres e ignorard los
siguientes. Asf, los tres identificadores
siguientes serdn, para un compilador
Pascal, idénticos, aunque no lo parez-
can:

DOCUMENTO
DOCUMENTAL
DOCUMENTACION

Es posible insertar el caracter subra-
yado "“_" en un identificador con la
condicidén, como es natural, de que es-
té disponible en el equipo. Es el Unico
caracter no alfanumérico (no confun-
dir con el guidn) que se autoriza en el
interior de un identificador. Se puede

tener, por ejemplo, el identificador:
IMPRESORA_EN_LINEA

El cardcter subrayado es ignorado
por el Pascal cuando lo encuentra en
un identificador. Asi, los identificado-
res A_MAS_1vy AMAS1 son idénticos
y representan el mismo objeto o la
misma accion,

UN PROGRAMA DEBE
PRESENTARSE BIEN.

Antes de escribir nuestro primer
programa Pascal una cuestion impor-
tante nos viene a la mente: {Como se
debe presentar? Existe una regla —la
mas importante—: un programa debe
estar bien presentado. Se trata enton-
ces de una cuestibn de gustos, con la
condicion de dejar siempre al menos
un espacio (o un punto y aparte) entre
dos identificadores, y no cortar uno en
dos.

Generalmente, se tiene |a costum-
bre de desplazar en ciertos casos una
o varias lineas dos caracteres a la iz-

El Ordenador Personal, nim, 14
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quierda o a la derecha respecto a la

precedente, Veremos ésto en nuestros
ejemplos de programas.

Una vez definidas las palabras y la
presentacion de nuestro lenguaje pode-
mos escribir nuestro primer programa
Pascal. Retened bien este programa,
porque tiene una particularidad intere-
sante: es el Unico programa exacto, es
decir, que proporciona el resultado pe-
dido en todos los casos, que conozca
el autor. En efecto, este programa no
hace nada, pero lo hace bien.

PROGRAM EXACTO;
BEGIN
END.

Como vemos, un programa Pascal
empieza por |a declaracion PROGRAM
sequida del nombre del programa y de
un punto y coma. Las instrucciones
del programa se colocan entre los dos
identificadores reservados BEGIN (co-
mienzo) y END {fin). Como toda frase,
el programa se termina por un punto.

Si queréis incluir comentarios, sa-
bed que tenéis dos métodos: bien co-
menzarlos por ‘(*'(un paréntesis abier-
to seguido de una estrella), y terminar-
los por “*)’ (una estrella seguida de un
paréntesis cerrado, o empezarlos por
EL (una llave abierta) y acabarlos por
*} * {una llave cerrada), con la condi-

cidbn, por supuesto, de que vuestro

equipo acepte las llaves. . .

Todo lo que se encuentra entre
(® o { vy'lo } serd el comentario,
cualquiera que sea su longitud, a con-
dicién de que no contenga *) o } que
indicarian su final. Pero cuidado, si un
comentario se abrid con una llave, solo
una llave podra cerrarlo, y *) no ten-
drd ningin efecto. Asimismo, un co-
mentario abierto por (¥ no podré ser
cerrado mas que por *).

Como no es con comentarios como
funcionan los programas, pasamos ra-
pidamente a otra cosa: {Cémo se pue-
de escribir y leer a partir del Pascal?.

Existen dos procedimientos de im-
presion en Pascal: las instrucciones
WRITE y WRITELN.

WRITE (‘A"

permite escribir lo que estd entre
apostrofos (en este caso el cardcter
A) sobre la pantalla sin cambiar de
linea, y

WRITELN (‘A’)

permite escribir sobre la pantalla des-
pués de cambiar la |inea.

WRITELN sélo (sin parametros en-
tre paréntesis) permite cambiar simple-
mente de linea, sin escribir nada. El
préximo WRITE o WRITELN se hara
entonces sobre la linea siguiente.

BEGIN

WRITE (‘tro segun’};

WRITELN ('1);
END.

PROGRAMA IMPRESION;
WRITE ('He aquf nues’);

WRITELN (‘do’); (*FIN DE LA PRIMERA LINEA®)
WRITE (‘Programa Pasca’);

Fig. 2.
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Por ejemplo, el programa que apare-
ce en el cuadro (fig. 2) provoca la apa-
ricion del mensaje:

He aqui nuestro segundo
Programa Pascal

pués de la escritura de “‘do’" y de la le-
tra “I" de “Pascal”’. Los procedimien-
tos WRITE v WRITELN no se limitan
a la impresion de caracteres o de cade-
nas de caractéres. Es posible escribir el

valor de la variable | por:

seglin que se desee o no cambiar de li-
nea.

Se puede igualmente escribir varias
constantes o variables en un solo WRI-
TE o WRITELN separandolas por co-
mas. Por ejemplo:

WRITELN (1 =" 1,4 ="J);
podria imprimir:
| =142 J =62.

Cuando se desea imprimir un apos-
trofo en medio de un texto, es necesa-
rio indicar al compilador que este
apostrofo no es el de fin. Por esta ra-
z6n conviene seguir la regla: “Todo
apostrofo en una cadena de caracteres
debe duplicarse”,

Para imprimir el texto: Esto ‘no’es
asl, se escribird entonces:

WRITELN (‘Esto "no" es asi’], tenien-
do cuidado de no confundir dos apos-
trofos (") v las comillas ().

Si creéis que habéis comprendido el
profundo significado de esta regla, in-
tentad resolver el ejercicio n® 1 (es
inatil enviarnos las soluciones, pues no
tendremos tiempo de corregirlas).

De la misma manera que para la es-
critura, existen dos procedimientos de
lectura: READ y READLN.,

READ (1) permite leer la varia-
ble |, es decir, leer
caracteres hasta que
sea introducido un
valor posible para |.
READLN (I) funciona de la mis-
ma manera, pero se
para desde el final de
la Ifnea (el final de
una Ifnea es indicado
al ordenador por la
pulsacion de la tecla
RETURN). Si se le
ordena READLN (1)
y no se encuentra
ningdn valor acepta-
ble para | sobre la |i-
nea, el programa se
parard y sefialard el
error. READLN sélo
{sin parametros)
acepta caractéres
hasta que aparezca
una sefal de final de
Iinea (RETURN).

Puesto que se ha pedido al ordena- WRITE (I); o:
dor cambiar de linea (nicamente des- WRITELN (I);
CUADRO 1
Operaciones disponibles y tipo de operandos.
tipo de tipo de
Operador operandos resultado operacion efectuada
e entero o entero 0 suma, el resultado es entero si los dos ope-
real real randos son del tipo entero.
- entero o entero o resta, el resultado es entero si los dos ope-
real real randos son de tipo entero.
£ entero o entero o multiplicacion, el resultado es entero si los
real real dos operandos son de tipo entero.
! entero o real Divisién real.
DIV entero entero _ﬁivisidn entera.
MOD entero entero médulo (resto de la division entera).
= entero booleano igualdad, verdadero si los dos operandos son
escalar iguales.
real,
caracter o
cadena
B idem idem mayor, verdadero si el operando 1 es mayor
que el operando 2.
>= idem idem mayor o igual, verdadero si el operando 1 es
mayor o igual que el operando 2.
< idem icdem menor, verdadero si el operando 1 es menor
que el operando 2.
<= idem idem menor o igual, verdadero si el operando 1 &5
menor o igual que el operando 2.
<> idem idern diferente, verdadero si los dos operandos
son diferentes.
AND booleano booleana v légico, verdadero si los dos operando son
verdaderos.
OR booleano booleanc o inclusivo, verdadero si uno o los dos ope-
randores son verdaderos.
<> booleano booleano o exclusivo, verdadero si uno de los dos ope-
randos (pero no los dos) es verdadero. Igual
representacién que el operador “diferente”.
= booleano booleano  equivalencia, verdadero si los dos operandos
son o los dos verdaderos o los dos falsos.
lgual representacion que el ordenador
“jgualdad .
<= booleano booleana  implicacién, verdadero si el operando 1 im-
plica al operando 2 (contrariamente a |a re-
presentacion habitual). lgual representacion
que el operador “‘menor o igual™.
NOT booleano booleano  no légico, verdadero si el operando es falso;
(un sdlo falso si el operando es verdadero.
operando)
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lgual que para los procedimientos
de escritura, es posible leer varias varia-
bles en una sola instruccion. Asf
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:CONECTE SU CANAL INTELIGENTE!

VILCTOR LHHEDFI

El ordenador far

|

|
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PVP 54500 pis.

LA FOTOGRAFA CORRESPONDE A VICTOR | MULTISTANDAAT-16 K

“VICTOR: SERVICIOS. “VICTOR: MODELOS.

— Entretenimiento y formacién para toda la — VICTOR | Multistandart 16 K
familia. — VICTOR | Profesional Base 16 K.
— Facil y apasionante inicio a la programacion. — VICTOR | Profesional 16 K.
— Soporte de publicidad. — VICTOR Il Profesional 48 K.
— Complemento al Video. — VICTOR Il Profesional Alta Resolucion 48 K.
— ... lo que conciba su imaginacion. — ... Evolutivos del 1° al Gltimo. Y disquettes

BVICTOR: PROGRAMAS, (B nes &
— Juegos de Habilidad y Estrategia. 1- Vv ICTOH' LENG UAJ ES. %

— Ayudas domésticas. N ' — EDU-BASIC, con 6rdenes en espariol.
— Avyudas al estudio, a la creatividad, — BASIC I, extendido.
y agilidad mental. — BASIC PARALELL PRINTER.
— Emision de mensajes publicitarios. — BASIC EDIT.
— Programacién: Lenguajes; Monitor; — y mas que iran apareciendol:
Editor; Bricolage de Programas. ASSEMBLER; FORTH;. ..
— ...Y mas, que iran apareciendo!.
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READ (I, J); (o READLN (I, J};) per-
mite leer los valores de las variables
I v J. (Si | y Json, las dos, variables
numéricas, deberdn separarse, como es
natural, por un caracter no numérico),

SED PRECISOS EN VUESTRAS
ORDENES DE LECTURA.

Defectos de implementacion de
ciertas versiones del Pascal provocan la
parada por error del programa cuando
se introduce un cardcter no aceptable.
Por ejemplo, si se hace READLN (K]},
siendo K un entero, la minima entrada
de un cardcter no nimerico provoca la
parada del programa. Esto impone, ge-
neralmente, la escritura de un procedi-
miento que permita la entrada de un
ndmero, prohibiendo la entrada de ca-
racteres no NUMEricos.

Pascal permite al usuario definir
nuevas estructuras de variables lla-
madas tipos. Ademas de los tipos defi-
nidos por el usuario, existen cinco ti-
pos predefinidos que indican al compi-
lador la "categoria’ de las variables
utilizadas:

1.— Tipo BOOLEAN (Booleano).

Las wvariables declaradas de tipo
BOOLEAN son variables lbgicas que
no pueden tomar mas que dos valores:
TRUE (verdadero) o FALSE (falso). Se
podra tener, por ejemplo, una variable
booleana IMPRESORA_EN_LINEA
que sera verdadera si la impresora esté
en linea, y falsa en el caso contrario.

DEBEIS DECIRSELO TODO
AL COMPILADOR.

Como Pascal es un lenguaje que tra-
baja en la mayoria de las ocasiones con
un procesador de palabras de 18 bits,
una variable declarada BOOLEAN aun-
que no utilice mas que un Unico bit,
ocuparé (salvo especificacion contraria
del usuario) 16 bits en memoria.

2 — Tipo INTEGER (entero).

Las variables INTEGER son varia-
bles enteras que pueden, generalmente,
tomar todos los valores desde — 32768
hasta + 32767, lo que corresponde a
los valores que pueden ser memoriza-
dos en una palabra de memoria de 16
bits. Como se ve, su uso es muy limita-
do: no es el caso contar los habitantes
de una ciudad con una variable de tipo
INTEGER. . . Para remediar esta limi-
tacion, la implementacién de Pascal
UCSD permite parametrar el tipo IN-
TEGER.

El Ordenador Personal, nim. 14

Ejercicio n® 1

Preparar un programa Pascal gue escriba:
- un apéstrofo sobre la primera linea.
— dos sobre la segunda, y por dltimo
sobre la tercera.

— tres apostrofes separados entre ellos
por espacios en blanco.

Solamente se permite el uso de WRI-
TELN (no de WRITE).

Asl, al tipo INTEGER se le puede
hacer seguir entre corchetes, el nimero
de cifras significativas maximo (limita-
do a 36).

Por ejemplo, las variables declaradas
INTEGER [ 8 ] podrian tomar valores
desde — 99 999 99 hasta + 99 999
999, ya que estos nimeros tienen ocho
cifras. En la préactica, se puede sobre-
pasar ligeramente estos valores debido
a la representaciéon en memoria bajo
forma binaria. De la misma forma, una
variable declarada INTEGER [ 36 ] po-
drd memorizar nimeros de hasta 36
cifras. . .

3.— Tipo REAL (real).

Las variables declaradas REAL (rea-
les) corresponden a los niUmeros trata-
dos por los calculadores cientificos, Se
dispone de 7 cifras significativas, asf
como de un exponente cuyos valores
se extienden desde — 38 hasta + 38.

Las variables reales pueden, en
general, memorizar valores desde
— 3.402 B22 E38 hasta — 1,175 494
E-38 para los nimeros negativos, y des-
de 1.175 494 E-38 hasta 3.402 822 E
38 para los numeros positivos. Una
variable real ocupa en memoria:

Aungue son suficientes 8 bits para
representar un caracter, una variable
de este tipo, salvo especificacion con-
traria del usuario, ocupa una palabra
memaoria de 16 bits.

5.— Tipo STRING (cadena).

Se trata de una extensidon sobre la
implementacion realizada por la UCSD
que permite tratar facilmente cadenas
cuya longitud puede alcanzar hasta
255 caractéres.

De la misma forma que para el tipo
INTEGER se puede parametrar el tipo
STRING. Es posible, por lo tanto, in-
dicar al compilador la longitud maxi-
ma de la cadena, haciendo seguir a la
palabra reservada STRING el ndmero
maximo de caractéres entre corchetes,
Por ejemplo STRING [ 35 ] permite
definir cadenas que podrédn contener
como mdximo 35 caractéres. Si a
STRING no le sigue ningln parametro,
como valor por defecto se toma 80.

Si N es el nimero de caracteres gue
contiene la cadena, la ocupacién en
memoria se calcula por la formula:

parte entera de (N/2 + 1) palabras de
16 bits,

lo que corresponde aproximadamente
a 2 caracteres memorizados por cada
palabra de 16 bits.

Ahora que ya conocemos todos los
tipos de base que existen en Pascal,
podemos ver las operaciones que se
pueden efectuar con las variables de es-
10s tipos. Estas operaciones deben pre-
sentarse en la forma: (fig. 3)

< operando 1 ><operador >< operando 2 >

Fig. 3.

— 23 bits para la mantisa,

— 8 bits para el exponente, y

— 1 bit para el signo,

en total 32 bits, lo que hace 4 octetos.

4.— Tipo CHAR (cardcter)

Permite declarar variables que pue-
den contener un caricter, que puede
ser:

e Un cardcter de control (caracteres
no representables que son en reali-
dad 6rdenes particulares).

e Una letra del alfabeto mayuscula o
minuscula.

¢ Una cifra (considerada como cardc-
ter).

e Un cardcter especial (—,./;$""...)

excepto para el operador NOT, que
trabaja con un sélo operando, y que se
debe representar asi:

NOT < operanda >

El cuadro 1 recoge las operaciones
que se pueden efectuar sobre todos los
tipos, salvo el tipo conjunto, para el
gue se ha reservado un pérrafo especial
(el tipo escalar que se ha mencionadd
en el cuadro lo definiremos mas tarde).

Un programa Pascal debe definir to-
to lo que utiliza; esto se hace en la par-
te de las declaraciones. Estas declara-
ciones deben hacerse exactamente an-
tes de la palabra reservada BEGIN gue
indica el comienzo del programa: (fig.
4).
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El mejor ordenador personal
del Mundo

Este es el nuevo ordenador personal
COMMODORE 64. Un gigante de 40 cm, con
un precio casi tan pequeno cOMO su tamano.

Nadie hasta ahora habia logrado ofrecerle
64 K de memoria, 40 columnas en pantalla, 8
sprites y un sonido de auténtica maravilla por
s6lo 110.000,— ptas. Claro que tampoco todo
el mundo es el lider mundial en
microordenadores.

COMMODORE sabe perfectamente que
para seguir siendo el nimero uno, tiene que
estar constantemente en vanguardia.

De calidad. De precios. De todo. Para ello
investigamos constantemente.

Afortunadamente nuestra labor se ve

plenamente recompensada cuando vemos,
como lo demuestra el cuadro comparativo,
que nuestro mds directo competidor cuesta
nada menos que un 100% mas caro. Y ello sin
reunir todos los adelantos técnicos del
COMMODORE 064.

|. Capacidad total de memoria RAM de
64 K. Interpretador BASIC extendido y sistema
operativo residentes en ROM.

2. Dotado del mas potente chip
sintetizador de sonido diseniado hasta hoy, el
COMMODORE 64 ofrece 3 voces totalmente
independientes con una gama de 9 octavas.
El programa puede controlar la envolvente,
la afinacion v la forma de onda de cada voz,



onvirtiendo al COMMODORE 64 en el mejor
mulador de instrumentos.

3. Conectable directamente a toda una
xma de periféricos, incluyendo unidad
e discos, impresora de matriz de puntos o de
argarita, plotter, comunicaciones locales
remotas..., v mucho mas.

4 Pantalla de alta resolucion en color
on 320 x 200 puntos directamente
ireccionables. Capacidad en modo caracter
e 25 lineas por 40 columnas.

5. El chip de video, Gnico en su genero,

permite el uso de 8 «Sprites» (figuras
moviles en alta resolucion y color). Los
«Sprites» pueden moverse
independientemente por programa de
«pixel» en «pixel».

6. A cada «Sprite» se le asigna por
rograma un nivel de prioridad en caso
le cruce con otro, consiguiendo efectos
ridimensionales, existiendo también
leteccion automatica de colisiones.

Teclado profesional con mayusculas v
nindsculas, mas 62 caracteres graficos, todos
llos disponibles en el teclado vy visualizables
'n 16 colores, en forma normal o bien en
rideo invertido.

8. Encontrard a su disposicion una
"‘ompleta gama de programas profesionales,
ncluyendo proceso de textos, sistemas de
nformacion, modelos financieros.
~ontabilidad y muchas mas aplicaciones.

0. Estan en fase de desarrollo asimismo
Htros lenguajes tales como LOGO, UCSD
PASCAL, COMAL, ASSEMBLER, etc. Todos
l0s programas existentes de la gama
COMMODORE, desde el VIC-20 hasta los
modelos CBM pueden ser adaptados
facilmente.

10. Posibilidad de insercion de cartuchos
con programas grabados en ROM, tanto
profesionales como para educacion
¥ OCIO.

11. Opcion de un segundo procesador
7-80 para trabajar con sistema operativo
CP/M (R).

EL COMMODORE 64
Y SU MAS DIRECTO COMPETIDOR

Mas directo

>CION DE BASE “OM! : :

OPCION DE BASE COMMODORE 04 competidor

| Precio 110.000,— ptas. El doble
Memoria usuario 64 K 48 K
Teclado profesional sl S1
Teclado con caracteres graficos sl NO
Minusculas Sl NO

| Teclas de funcidn sl NO
Mixima capacidad disco 170Ka 1M 143 K
AUDIO
Generador de sonido 51 sl
Sinterizador de musica Sl NO

| Salida HI-FI | NO

| VIDEO

| salida monitor S1 b |

‘ Salida para TV S1 EXTRA

‘ PERIFERICOS
Casserte | |
Periféricos inteligentes 51 SI
Bus serie S1 NO

SOFTWARE

Opcion CP/M (R) sl Sl
Ranura cartucho externo sl NO

r commodore

COMPUTER

PARA MAS INFORMACION
DEL COMMODORE 64,
LLAMAR O ESCRIBIR A:
MICROELECTRONICA Y CONTROL
¢/ Taquigrafo Serra, 7, 5°. Barcelona-29
Tel. (93) 250 51 03
c/ Princesa, 47, 3°, G. Madrid-8

Tel. (91) 248 95 70

Nombre
Direccion
Tell
Poblacion

* ¥



BEGIN

.

END.

PROGRAM TERCEROQ: (*declaraciones del programa —si las hay—")

Fig. 4

Las declaraciones deben ir en un
cierto orden, que es:

declaracion de etiquetas,

declaracion de constantes,

declaracion de tipos,

declaracion de variables,

declaracion de procedimientos y fun-
ciones.

Cada una de estas declaraciones
puede omitirse si no es util. Asi, en
nuestro programa de impresion, no he-
mos declarado nada, puesto que no
utilizamos mas que los procedimientos
WRITE y WRITELN que estin prede-
finidos.

Aunque esto no sea recomendable y
se deba evitar, se pueden realizar saltos
desde un lugar a otro del programa
mediante la instruccion GOTO (ir a),
sequida de una etiqueta que indica a
qué lugar hay que ir,

Para hacer lo mas incdmoda posible
la utilizacion de los GOTQ, con objeto
de disuadir a los programadores, que,
de otra forma, abusarian de esta ins-
truccién, Pascal impone una serie de
reglas que hay que observar. Asi, las
etiquetas:

deben declararse,

no pueden ser mas que nUMeros en-
teros sin signo, y

no pueden utilizarse mas que en el
caso de trabajar en esta modalidad,
que tiene que ser explicitamente so-
licitada al compilador,

La declaracion de etiquetas se hace
por medio de |a palabra reservada LA-
BEL seguida de las etiquetas (enteros
sin signo) separadas por comas vy finali-
zando por un punto y coma, Para de-
clarar las etiquetas 0, 1 y 99 se escribi-
ra

LABEL 0D, 1,99;
v, para declarar una sola etiqueta (la
27 por ejemplo):
LABEL 27;
Las constantes permiten parametrar

los programas, permitiendo reemplazar
los valores gue son constantes por
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identificadores. Por ejemplo, si un pro-
grama estd previsto para trabajar con
una tabla de 10 elementos, se puede
utilizar el valor 10 cada vez que se ha-
ga referencia al nimero de elementos
de la tabla en el programa. Pero si un
dia se desea utilizar este programa con
una tabla de 20 elementos, serd preciso
cambiar en todas partes el 10 por 20...

Es pues preferible definir una cons-
tante, a la cual daremos el valor 10, y
que se utilizard a lo largo de todo el
programa. Esto se hace por la declara-
cidn:

CONST DIMENSION =10;

Y si ahora queréis ampliar la tabla a 20
elementos, serd suficiente con cambiar
el valor dado a dimension para que el
programa se adapte a una tabla de 20
elementos. Es preciso no confundir
una constante con una variable: una
constante tiene un valor fijo que no
puede ser cambiado durante el progra-
ma, al contrario de una variable, cuya
principal caracteristica es poder cam-
biar de valor. Las constantes no estan
limitadas al tipo entero. Se pueden de-
finir constantes de 5 tipos predefini-
dos: BOOLEAN, INTEGER, REAL,
CHAR y STRING. Como se ve a conti-
nuacién, cuando se definen varias
constantes, la palabra CONST nc se
indica mas que una sola vez. (fig. 5)

TYPE LOGICO =BOOLEAN;
ENTERO = INTEGER;
CARACTER =CHAR;
CADENA =STRING [ 80 ;

Todas las variables utilizadas en un
programa deben declararse. Esta de-
claracién se realiza con la palabra re-
servada VAR, seguida de uno o varios
identificadores de variables (separados
por comas), del simbolo “:", del iden-
tificador de tipo de estas variables, y
de un punto y coma, Por ejemplo:

VAR I, J, K : INTEGER;

corresponde a la declaracidn de las va-
riables 1, J, v K que seran de tipo ente-
ro.

Si hay que declarar variables de di-
versos tipos, se utilizard la misma for-
ma de declaracidn, sin repetir la pala-
bra VAR, Por ejemplo:

VAR I, J, K: INTEGER;
CAR : CHAR;
NOM : STRING [ 18 |;

Corresponde a la declaracion de las va-
riables |, J, y K que son enteras;

CAR es una variable de tipo caracter y
NOM que es una variable de tipo cade-
na cuya longitud méxima es de 18 ca-
racteres,

Esta declaracion es equivalente a:

VAR |: INTEGER;
CAR: CHAR;
J: INTEGER;
K: INTEGER;
NOM: STRING [ 18 J;

CONST

IMPRESORA =TRUE;
NUMERO_COLUMNAS = 80;

Pl =3.141593;

DOLAR ="§";

NOMBRE_FICHERO = 'PRINTER:";

Fig. 5.

Una declaracion permite definir
nuevos tipos de variables. Esto se hace
con la palabra reservada T YPE sequida
del identificador del tipo, del signo
igual, de la descripcién del tipo y de
un punto y coma. Si hay que definir
varios tipos, la palabra reservada TYPE
no debe repetirse.

Ma&s adelante veremos como definir
tipos estructurados, pero hay que sefia-
lar desde ahora que se puede dar otro
nombre a los tipos de base. Por ejem-
plo:

Después de la declaracion de etique-
tas, constantes, tipos y variables, se
pueden definir los procedimientos vy
las funciones que utilizara el programa.
Veremos, mas adelante, la forma que
debe tomar esta declaracion.

Las instrucciones son la base de un
programa. Pero esto es otra historia
cuya continuacién veremos en el pro-
ximo namero.[J

Thierry Chamoret.
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MEREGIA LA PENA
LA ESPERA

inclair ZXSpectrum

— Color total: ocho colores disponibles para primer plano, fondo y bordes, indepen-
dientes entre si. Control de intensidad de brillo e intermitencia.

— Sonido de intensidad y duracién variable. Altavoz incorporado.

— Alta definicién: 256 x 192 puntos, con ocho colores presentes en pantalla.

— Dos modelos: — 16 K de RAM (ampliables). — 48 K de RAM.

— Teclado movil.

Solicite mayor informacion a su distribuidor habitual autorizado.

Tomas Breton, 21. Teléfono (91) 468 03 00. MADRID-7
wremanca Muntaner, 565. Teléfono (93) 212 68 00. BARCELONA

" DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA
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L informitica yel

cliseno asistido

EL APPLE

se vuelve artista (1)
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Hace poco tiempo, TiTi, una estudiante de bellas
artes, me sugirio la idea de escribir un programa pa-
ra poder dibujar con mi APPLE II.

iVaya! le dije, programas para dibujar los hay a
montones. ¢Qué originalidad tendria?.

Es muy simple —me respondié— haz que también

sirva para crear.

El resultado estd en el presente ar-
ticulo, cuya finalidad es maltiple. Por
un lado va dirigido a aquellos que es-
tén interesados en aplicaciones de dise-
fio grafico. Pero sobre todo he querido
orientarlo hacia aquellos que desean
conocer como se estructuran los len-
guajes ‘interpretables’ a través de una
aplicacién sencilla en BASIC. En efec-
‘to en la segunda parte de este articulo
veremos como se puede convertir el
presente programa en un mini-lenguaje

del tipo ‘logo’,

EFr Nerdamnadanr Davsemnnal it 14

Para los que posean otro tipo de
material, debo advertir que la imple-
mentaciéon no es dificil, a condicién de
prestar atencién a la estructura del
programa.

EL TRONCO DEL
PROGRAMA:

A decir verdad, toda aplicacién de
cualquier fndole debe reposar sobre

bases sblidas. Si nd, ya se sabe, termi-
naremos por perdernos en intermina-

bles laberintos sin salida. Hablando en
lenguaje informético, debemos crear
primero el tronco principal del progra-
ma gue sirva para 'dirigir’ vy ‘comuni-
carse’ con el usuario. Las diversas ruti-
nas se van implementando después una
a una, siendo éstas por lo general inde-
pendientes unas de otras y con respec-
to al tronco principal. La ventaja de
esta organizacion del programa reside
en el hecho de que podemos ir am-
pliando el programa sin prisas, como
si de un proceso de aprendizaje se tra-
tara, y sobre todo podemos mejorar,
corregir, o suprimir diferentes rutinas
del programa sin que ello afecte al res-
to.

En el presente programa el tronco
es hastante sencillo y lo podemos com-
prender mejor con el organigrama de
proceso de la figura-1.

La primera parte del programa (Ii-
neas 0-40) se encarga de definir los

oOn



La informatica y el
disefio asistido:

El ordenador es de gran utilidad en
aplicaciones de disefio gréfico. Su ma-
yor atractivo es quizds el de permitir
preparar, modificar o imprimir los di-
sefios con gran rapidez, lo cual supone
un ahorro de tiempo importante y por
consiguiente una mayor libertad de
accién. Como ejemplo de aplicaciones
de disefio grdfico se pueden citar:

_ Disefio de circuitos electrénicos.

— Disefio de planos en general.

— Creacién artfstica (esto requiere
programas més sofisticados).

pera también sirve en otros campos
feducacidn, estadistica. . .).

El principio de estos programas

consiste en poder ir dibujando sobre

una consola mediante un ‘pincel’ elec-
trénico, disponiendo para ello de un
repertorio de instrucciones que permi-
tan el dibujo preciso de figuras geomé-
tricas elementales (circulos, poligonos,
rectas de trazos, arcos, simbolos gréfi-
cos. . .). El usuario puede utilizar estas
facilidades sin mas que pulsar una tecla
o sefialarla con el “lipiz’ electrénico.

Por lo demds la utilizacién de estos
programas suele ser sumamente senci-
Hla y las compafiias de ordenadores se
encargan por lo general de ofrecer pa-
quetes de programas de disefio grafico
para los sistemas que distribuyen,

(Existe literatura especializada so-
bre este tema para los que quieran
ampliar conacimientos).

diferentes parametros que vamos a uti-
lizar en el programa (ver tabla de varia-
bles) tales como direcciones de las ruti-
nas en lenguaje de méaquina, de |a pagi-
na de graficos, valores de diversas ‘ban-
deras’ o indicadores. . .

Después el programa entra en el bu-
cle principal del programa (lineas
9000-9120) que hace varias tareas ele-

mentales. En primer lugar mira si esta-
mos utilizando los mandos de juegos a
modo de ‘pincel’, en cuyo caso lee la
posicion de los mandos y la convierte
a coordenadas de la pantalla de grafi-
cos. La posicion del pincel también se
puede ajustar a través del teclado (mo-
vimiento ‘fino’ del pincel) como vere-
mos mas adelante. Por ello, en cual-
quier caso el programa tiene gue ‘en-

Principio

Borrar pantalla
Definir parametros
iniciales y constantes
del programa,

¢Estan
los mandos
conectados?

Leer la posicidn |
de los mandos
de juegos.

Encender cruz

Ejecutar
instruccion

| E—

Figura 1.
—TABLA GENERAL DE INSTRUCCIONES
Tecla #Linea Descripcidn z 1850 Dr'bu_.f'ar el punto en que estamos.
D 1410 Dibuja la cruz en la posicién actual. ; 1230 Moverse en la direccién —* una canti-
E 1430 Disminuye el §1 en uno. dad 51.
/ 1510 Moverse en Ia direccién X una canti- i 990 Moverse en la direccién ' una canti-
dad S1. dad 51.
J 1530 Ajustar el valor de § (longitud de Ii- ; 970 Moverse en la direccién | una canti-
nea de trazos). dad S1.
K 1550 Moverse en la direccién < una canti- g 830 Moverse en la direccién ¥ una canti-
dad S§1 dad S1.
L 1570 Seleccién/deseleccion de los mandos 0 1010 Seleccionar color negro.
de juegos. 7 1030 Seleccionar color blanco.
M 1590 Dibujar una linea de trazos desde el ESPACIO 690 Dibujar una recta desde el ultimo
ultimo punto en gue estuvo hasta el punto hasta el actual,
actual (seleccién de longitud de trazo
con J7).
N 1610 Dibujar el poligono de lado a elegir
con centro en el ultimo punto y que
pase por el punto actual. (NOTA: el
dgitimo punto en que se estuvo no
cambia).
o] 1630 Moverse en la direccién 1 una canti-
dad S1
P 1650 Moverse en la direccidn 7 una canti-
dad S71
a 1670 Imprimir dibujo.
R 1690 Incrementar S1.
S 1710 Grabar imagen.
w 1790 Borrar pantalla.
X 1810 Situarse en el punto actual sin dibu-
jarlo.
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cender’ en la pantalla una sefial gue in-
dique la posicion exacta del pincel en
la pantalla. A esta sefial la llamaremos
‘eruz’ porque el punto viene sefialado
por la interseccion de dos rectas en la
pantalla.

Antes de ajustar la nueva posicion
de la ‘cruz’, habrd que ‘apagar’ la an-
terior, pues si no se nos va a llenar la
pantalla de rayas segin vayamos des-
plazando el pincel, .. De aguf las dos
instrucciones que aparecen en el orga-
nigrama (encendido y apagado dé la
cruz). Es de notar que el programa
inicialmente se salta la instruccion de
apagado de cruz pues todavia no he-
mos encendido ninguna,

Para comprender mejor lo que sig-
nifica el “apagado’ o ‘encendido’ de
cruz es mejor fijarse en la figura-2.
Como se observa, cuando la cruz se si-
tlua encima del dibujo, los puntos que
estdn encendidos a lo largo de su tra-
yectoria se apagan y los que estaban
apagados se encienden, de forma que
aparentemente hemos borrado partes
del dibujo al situar la cruz. Sin embar-

Puntos que
desaparecen al
dibujar 1a

"ENCENDIDO"

Estos puntos
vuelven

a aparecer al
apagar la

Figura 2.

“APAGADOD"

go al repetir otra vez la misma opera-
cién el efecto es que las partes borra-
das vuelven a aparecer sobre la pantalla
vy las encendidas se apagan, de forma
que restituimos el dibujo original, De-
bido a que esto se hace rapidamente, la
retina no percibe mucho este efecto y
nos parece ver continuamente la cruz
sobre la pantalla. Ni que decir tiene

Ejemplo de utilizacién.

Para ejecutar el programa, leer primero
la rutina de méquina en la memoria fcon
“Bload” por ejemplo), y luego leer &l pro-
grama Basic y empezario con ‘Run’,

Vamos a dibujar como jlustracién del
programa la casita de la figura. Para ello

utilizaremos los “paddies”. Si no se despla-
zaran, debeis seleccionarlos pulsando la tecla
‘L* {Si la pulsais otra vez, volveis a inhibirla).
Para abreviar, escribiremos ~— (punto de [a
pantalla) cuando queramos indicar que de-
beis situaros ahi con los mandos (es decir

que antes de ejecutar una rutina que
transforme el dibujo de alguna forma,
es preciso borrar la cruz, porque esto
tendria como efecto borrar o encender
partes del dibujo accidentalmente.

Si en vez de usar este método hicié-
ramos que el programa dibujase prime-
fo una cruz blanca y luego una cruz
negra, borrariamos partes del dibujo.

La rutina que se encarga de esta
operacion estd escrita en lenguaje de
méquina y he procurado poner el ma-
yor numero de comentarios posible
para su mejor comprension, En el pro-
ximo numero describiré con mayor
atencion estas rutinas.

con la ‘eruz’). Después de ajustar la posicidon del

accion efecto
1 Seleccion de color blanco.
o | Situarse en el punto 1.
X
=
Espacio
-3 Controno de la
casa.
-*4
Espacio
J los trazos entre
3 (Return) (4) y (5) tendrdn
-*5 una longitud de 3 ptos.
M SUELO

pincel, la siguiente tarea consiste
-6 Situarse en 6. en ver si hay alguna instrucciéon del
f"‘.‘ usuario que ejecutar, Esto se realiza
mirando directamente en la direccién
33‘”'“ i de memoria correspondiente al ‘buffer’
Espacio del tecladq, pues si usdramos la ins-
—q truccion ‘INPUT' o ‘GET' el programa
_E:pscln guedaria estancado ahi hasta que apre-
10 tdramos una tecla, cosa que no nos in-

X Situarse en (10} Ak
=11 teresa en absoluto pues eso impide mo-
Espacio ver mientras tato el pincel en la panta-
C Tejado. lla mirando directamente en el ‘buf-
Eg;ﬂiﬂ fer’, sabremos que se ha pulsado una
e tecla cuando el niumero que leamos sea
—>14 Situarse en 14 superior a 128, es decir, cuando el oc-

X tavo ‘bit’ esté en 1. El octeto en cues-

=*15 Chimenea. tiébn tendrd ademas el cédigo ASCII de
Espacio
—16 la tecla apoyada.

Espacio Cuando hayamos leido este octeto,
-EZ” : tendremos que ponerlo de nuevo por
pacio a . ¥
18 Situarse en 18 debajo de 128 porgue si nd lo leeria-

X mos de nuevo cada vez. Esto se realiza
—+19 dibujo del poligono de leyendo la direccién $C010 6 —16368
N centro (18) que pase por (decimal), cuyo efecto es precisamente

EE;(?“"'"’ 1191 ¥ teoge-00 lados: el de poner el valor del octeto por de-

X e bajo de 128.

:21 g:‘:;:‘i“ E“;} pentdgono  de Después de mirar si hay alguna ins-
1+] que pase por &

5 (Return) (21). truccion, el programa vuelve al bucle

principal si ve que no habia nada. Pero
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si ve que hemos dado una instruccion,
entonces salta a la linea que correspon-
de al codigo de la tecla. Esta linea se
calcula por la formula:

Linea = (Cédigo) = 20 +50

En el presente caso. El efecto de es-
ta operacidon es reservar 20 |ineas por
codigo a partir de la linea 50 del pro-
grama de forma que disponemos de
una zona reservada a cada tecla.

El teclado del APPLE no tiene mi-
nldsculas y se nos plantea el prob'lema
de no disponer mas que de 128 codi-
gos diferentes. Esto se arregla sabiendo
que el codigo de la tecla es siempre
mayor que 128, En efecto, el progra-
ma resta normalmente este namero al
codigo de la tecla apoyada, pero si pre-
viamente hemos apoyado la tecla
‘ESC’ entonces no lo hace con lo que
efectivamente dispondremos de 255
codigos diferentes, cifra mas que sufi-
ciente para cualquier aplicacion.

Una vez calculado el nimero de li-
nea, el programa modifica la linea 1
del mismo mediante el truco del mes
pasado, y luego hace un salto a esta
misma linea, lo cual tiene a su vez el
efecto de enviarnos a la subrutina co-
rrespondiente al codigo de la tecla pul-
sada. Finalmente, al terminar la ejecu-

cién de la subrutina el control vuelve
al tronco principal y volvemos a re-
petir todo el proceso entrando en un
bucle indefinido.

Un vez elaborado el tronco princi-
pal del programa, ya solo nos queda
afiadir tantas instrucciones de teclado
como nos lo permita nuestra imagina-
cién. Por brevedad he omitido en esta
primera parte las funciones mas com-
plicadas, pero, en la sequnda parte, po-
dremos verlas con mas calma, De for-
ma general las instrucciones del progra-
ma que se han implementado se divi-
den en varios grupos:

ser mayor que 279 ni menor que
cero). La linea 10200 contiene una su-
brutina que realiza este control. Debo
aclarar que en esta linea aparece una
férmula que incluye expresiones ‘boo-
leanas’ del tipo (X = 0). Estas expre-
siones equivalen a 1 si la relacion entre
paréntesis se cumple y a 0 en caso con-
trario. Para ver los diversos casos lo
mejor es que simuléis que x es mas
grande que 279 por ejemplo y ver so-
bre el papel lo que os sale,

Para wvariar la cantidad de desplaza-
miento S§1 usamos las instrucciones de
incremento y disminucion de S1.

A-INSTRUCCIONES DE

miento del pincel estdn concertadas en
la parte derecha del teclado. (En el
apéndice viene una recopilaciéon com-
pleta de cada funcién). El desplaza-
miento del pincel se obtiene restando
o sumando la cantidad $1 a la compo-
nente vertical u horizontal, o ambas a
la vez segln sea la direccion del despla-
zamiento. Después de cada ajuste de
coordenadas es coveniente realizar un
control por si nos hubiéramos ‘salido’
de la pantalla (por ejemplo X no puede

DESPLAZAMIENTO DEL B-INSTRUCCIONES DE
PINCEL: DIBUJO:
Las instrucciones de desplaza- En otra categoria de instrucciones

figuran las de dibujo. Las mds simples

son la que dibuja un punto en la po-
sicibn en que nos encontramos (Ins-

truccion ‘Z’), y la que dibuja una recta
desde el punto anterior (X0, Y0) hasta
el actual (instruccién ‘SPACE’). Des-
pués de haber realizado éstas funciones
el programa siempre ajusta el nuevo va-
lor del par (X0, Y0) para usarlo cuan-
do sea necesario. El color a utilizar vie-
ne determinado por el valor del regis-
tro C que se puede cambiar mediante

JI_IST 41 REM
42 FREM  ¥EEREsEER b ke Rk

O BOTO O0020 4% REM ¥RUTINAS DE DIBUJO#
1 GOSUE 01230 44 REM %{A CADA TECLA LE %
5 RETURN 45 REM *CORRESFONDE UNA &
10 REM AARAEBEEIRERNANEEIRIRRN 46 REM X¥DIRECCION.) *
11 REM *FPROGRAMA DE DISENG ¥ 47 REM FEEREEKEFEEERRREREKR
12 REM #GRAFICO RAFIDO X 690 HCOLOR= C: HFLOT X0,Y0 TO X,
132 REM *COFYRIGHT JAIME ¥ YeXO = X:YO = Y
14 REM &DIEZ HEDRANO ¥ EL & a9a RETURN
15 REM 40RDENGDOR FERSONAL X 730 GOSUE 1550: GOSUEB 970: RETURN
16 REM  S¥AS¥ s AR ErRAARAKE R AR
17 REM 70 Y = Y + Si: IF ¥ 191 THEN Y
i8 REM = 191
19 FREM ¥DEFINICION DE PARAMETROS 775 RETURN

¥ 50 GOSUER 970: BOSUEB 12303 RETURN
ZO O HBR :HO = 12 % 258 % 1o + 5 %

16:HL = HO + 7:H2 = HO + 2 1010 C = 0: RETURN
71 FRINT CHRES (4)"BLOAD OFPAE.OB 1030 € = 7: RETURN

g 1230 % = X + S1: IF X 279 THEMN
22 HOME X = 279
23 51 = | 235 RETURN
25 U = PEEK {(HO) + FEEK (H1) + 1410 FOP : GOTO 2000

FEEE (HZ: REM ¥*ENTRAMOS EN 1430 81 = 81 - 1z IF 81 < 1 THEN

MODO GRAEFTCO 51 = |
27 E1 = i 1435 RETURN
79 PI = 3.1415924654 1510 GOSUB 159%50: GOSUE 1630: RETURN
30 A1l = 296 %X 1& + 11 % 25&6:A2 =

Al + 40: REM ¥DIRECCION DE L 1530 HOME : TEXT : INPUT “ANCHUR

AS SUBRUTINAS ESPECIALES A DE TRAZOS?";5:U = PEEK (H
40 GOTO 2010 0}
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1532 1IF 8 < 1 THEN 8 = }§ UM FOR I-= 1 TO 200: NEXT
1535 RETURN P005 FPOKE 249,Y: CALL AZ2: CALL A i
1550 X = X - 81z IF X € O THEN X = i :
o 9006 REM  %APAGADDO DE LA CRUZ
1555 RETURN 2010 IF F1 = O THEN S0S0
1570 F1 = (F1 = O): RETURN F01i5 REM ¥LECTUPRA DE LOS MANDOS
1590 BOSUR 10100: HCOLOR= 7: HPLOT 7016 REM ¥DE JUEGDS
X0, YO Q020 X = PDL (O): FOR I =1 TO 1
1591 CO = 7:X2 = XO:¥2 = YO O: NEXT :¥ = PDL (1) :
1592 FOR I = O TO RO STEP S QO30 X = INT (X / 255 % 280):Y = [
1594 X1 = I ¥ COS (FI) + X0:¥Yl = INT (Y 7 255 % 192)
I ¥ SIN (FIi) + Y0 O35 H = INT (X / 7):0CT = X - H
| 1595 CO = (CO = @) % 7 X 7:0CT = 2 ~ OCT
| 1596 HCOLOR= CO: HFLOT X2,Y2 TO 7040 POKE 255,H: POKE 254,0CT
’ X1, Y1 9045 REM
1597 X2 = X1:Y2 = Y1 9046 REM XDIBUJO DE LA CRUZ
| 1598 NEXT : HCOLOR= 7: HFLOT X,Y 7050 POKE 249,Y: CALL A2: CALL A ?
EX0G = X:YO = ¥Y: RETURN i '
1610 GOSUEB 10100: HOME : TEXT : INPUT 9055 REM
"NUMERD DE LADOS?"5J 0556 REM ¥LECTURA DEL TECLADO
1611 HCOLOR= C: HWPLOT X,Y:Jd = 2 % 9060 A = PEEK ( - 146384): IF A <
PI / J:tU = PEEK (HO) 128 THEN 9000
1612 FOR I = O TO 2 ¥ PI + .001 STEF 9065 I = PEEK ( - 16348)
J:X = X0 + RO ¥ €COS (FI + I 2070 A = A - 128
):¥ = YO + RO ¥ SIN (FI + I 080 IF A = 27 THEN F2 = (F2 = 0O
) y: GOTO 9000
| 1613 BGOSUB 10200 QU0 A = A + 12B % F2:8 = A4 % 20 +
| 1614 HPLOT TO X,Y: NEXT : RETURN S0
095 IF F2 = 1 THEN F2 = 0O
1630 ¥ = ¥ = S1: IF Y € O THEN ¥ = 2100 FOR I = 1 TO 4:d = INT (A /
. 10): FOKE 2070 - 1,A - J % |
1635 RETURN O + 48:A = J: NEXT

1650 GOSUB 1630: GOSUE 1230: RETURN 7105  GOSUEB 10000
9110 FPOKE 2065,A + 48: GOSUB 1

1670 I = PEEK (HO + 1): HOME : INPUT 9115 GOSUB 10000
"PARAMETRO DE CONTROL?":;J: PR# 7120  BOTO 9000
1: FPOKE 1913,J: PRINT CHR$ 10000 POKE 24%9,Y
(17): FR# 0O: RETURN 10017 H = INT (X / 7):0CT = X -
1690 S1 = S1 + 1: RETURN H ¥ 7:0CT = 2 ~ OCT
1710 TEXT : INPUT "NOMBRE? "j3N$ 10019 POKE 255,H: POKE 254,0CT
1715 PRINT CHR$ (4)"BSAVE "i-‘w-l's", 10020 CALL A2: CALL Al: RETURN
AS2000, L$2000" 10079 REM
1717 RETURN 10080 REM  XSUBRUT1NA DE PASO
1790 1 = PEEK (HO + 1): HOME : INpuT 10085 REM XA COORDENADAS
E 7 THEN 1790 LI e
1792 J = (J ¢ >0) £ 73 IFJ = O 10100 RO = S@R {((X - X0 (e S
THEN HGR : GOTO 1794 ¥ = ¥Y0O) ~ 2): IF X = X0 THEN
1793 FOR I = 32 % 256 TO 64 % 25 FI = SBN (Y - YO) ¥ PI / 2:
é: POKE I,255: NEXT __ RETURN . Yo L o
i794 1 = PEEK (HO) + PEEK (H1) + LOI0E T & D ATHE LY = YOy X
PEEK (H2): RETURN an ] S
1850 HCOLOR= C: HPLOT X,Y:XO = X I
V0 = ¥ 10110 RETURN
1855 RETURN 10150 REM
2890 REM 10152 HEM *CDNTRDL DE ."{,'r'
8891  REM  ¥H0K KKKk Kbk KKK SHEDER = SN 00 B E S > 27 ]
BBY2Z REM XTRONCO PRINCIFAL X $I279- = Xy = (¥ >0) %Y
889 REM #DEL FROGRAMA ¥ + (Y > 191) & (191 - ¥): RETURN
B854 REM 30Kk K KRR KK KKK K KK X
8895 REM
8896 REM

_ﬁ
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las teclas ‘1’ (blanco) y ‘0’ (negro). Co-
< mo variante de la instruccién ‘SPACE’
SOURCE FILE: OPARBRIL : 5 i
0000s I ;#ERRUTINA DE estd la que nos dibuja una recta ‘tro-
[ele eIV E 2 jiiiPARA.EL.FR i ’ . i INAE 2.
00003 3 ) $KSDE. . .DIRUIO. . ceada’ (instruccion ‘M’ con espacia
0000; 4 CUFIRIGHT JAl miento variable S, cuyo valor determi-
00 S5 $X20 ey namos mediante la instruecion J’,
OO0 & add0R BOR . FER
QOO0 7o EARAEERERRARAAARRARANRD
5 C-POLIGONOS:
OOz 5 3 "
oEE s o E0U  SFF JNUMERD DE COLUMMA HORIZONTAL
11 OCT EQU #FE jPOSICION E EL OCTETD DE LA COLUMMNA ) ) .
12 YL EQU $FC ERARECUION: BAN B ¥ Podemos dibujar cualquier poligo-
iZ YH ECU SFLD i PARTE ALTA L 4 . - T y
13 YiL EOU  #FA jCOFIA DE YL no usando ILa instruccion N’. El pro
15 Y14 EEL. 3fE JCOELA. OE Y1 grama nos pide el nimero de lados que
14 RE EQU ®F%F :REGISTRO h
—-——~ MEXT DEJECT FILE NAME 1S OPAR.OBJ puede no ser entero en cuyo caso obte-
ok i . nemos un poligono no cerrado. Para
18003 18 3 ;
1BOO: 19 j#E4RUTINA DE D1BUJOsss dibujar este polfgono pasamos a coor-
1800 20 ;¥ASDE.LA."CRUL  ....%8% 3
1BOO: 31 48 KFARAMETROS=>H,OCTHE denadas polares par.a ‘I'TIEVOT comodi
1B00: 22 :um..-rn.v;;;;;;;-‘;;:: dad, y, luego, describimos un circulo
Op 2T ;AR ARTINN . . A
o Ty O de centro (X0, Y0) y radio la distancia
1BOOrAS FC 25 FILA LA YL n en Ue nos
1BO21 85 FA 26 ETA YiIL entre el centro y F' punto en q
1804145 FD 27 LDA  YH encontramos. Haciendo variar el angu-
1B05:1 85 FB 28 STH F1H o
1BOB: 39 ; KX3DIBUID. DE.LA.RAYASES lo del vector que dE:Lscrle este clrculo
ik SO yF¥RHORIZONTAL . - o ve o s con incrementos finitos de valor 360/n
1B 31 ; p y
18081 A0 27 32 LDY %39 jCARGA ¥ COM ULTIMA COLUMNA grados, situamos todos los vértices del
1BOA: Bl FA 33 F1 LDA (YLILY, Y jLEE EL SIGUIENTE OCTETO - . %
1BOC: 49 7F 34 EOR  WSTF jLOS *1'm>"0" ,LDS "0 =3"1" poligono. La rutina de ¢°ﬂVEf$l6‘n a
ot = B SRR coordenadas polares estd en la Iinea
iBiL0:88 & DEY i
111210 F7 37 BPL F1 3 SIGUIENTE COLUMNA 10100 del programa y realiza ademas
1BL3: 36 1#33DIBUID. DE.LA.RAYALES una correccién del 4ngulo para el caso
19131 s en que X sea inferior a X0 (dngulo ma
1P13: 40 3 -
1B13:A4 FF a1 LDY H §POSICION DE LA COLUMMA DE LA CRUZ -
1B15:AZ BF 42 LDX #1951 sULTIMA LINE HORIZONTAL yor que 90 grados).
1B17:86 F% 4% C1 STX RE tRE= PARA LA DECODIFICACION DE ¥
1B19:120 2B 1B 44 JSR DECY : DECODIFICA ¥
1BIC: A4 FF 45 LY H R A—— D' ;N%THRUCCIONES DE
1B1E:1B1 FC 4é LDd Ol Y s LEE EL UIEN "
1&20:45 FE 47 EOR OCT sCAMBIA CEROS EM UNOS ¥ UNDS EN CEROS CO T OL'
1B22: %1 FC 48 STA (¥L),¥
1Bp24:Ca 4% DEX B P + .
1E25:D0 FO 50 BME CI s SIGUIENTE LINEA fara poder ’lm;F""T“r el dibujo se
1Bp27: 60 51 RTS s VOLVEMOS AL FPROGRAM& u“hza |a tecla Q 3 EI"I G‘I programa se
1B28: 2 3 i
1B28: 53 ) o e sup;ne que I; |m|presora es1 una EP:
1828 54 ;aRUTIMA.DE..... r
1B26: S5 ;s #3XDECODIFICACIONS 14 SO c‘:":'ecta a al puerto# « POro ?*
1B2E: S& § KEEDE.LINEA.Y....H&8 no es asf, solo hay que cambiar las If-
::i:: 2 R TSR Sy neas 1670-1689 con las instrucciones
L]
ety ol necesarias para vuestro caso. El para-
1628: &0 ; 5
1828: A% 00 &1 DECY  LDA W0 metro que pide el programa en el pre-
L e i irve para seleccionar la
1R2C:AS F? &3 LDA RE sente caso 3 s
1B2E12% 38 &4 AND #s38 § OOXAXOO - S — modalidad, de copia de la pantalla (por
S =] sCOJEMDS XXKE Y L MLUL. L g » .
i::;?:g: i aaL A {FOR $80 ejemplo el 1 como respuesta nos copia
1B32: 26 FD [-¥ ROL YH +EL RESULTADD QUEDA EN YL,YH |a pﬂgina 1 en tamaﬁﬂ Bstandal'}.
18341 OR &8 ASL A . ]
el i i Para grabar la imagen basta con uti-
1B38:26 FD 71 ROL  YH lizar la instruccion ‘S’ y para borrar la
1B3A: 85 FC 72 sTA YL -
1B3CIAS F9 73 LDA RE pantalla con un cierto color de fondo
1B3E: 29 07 74 aND BT F OO000XKX se utiliza la tecla wf_
1B40: O/ 75 ASL A :(.:OJEHDE XA ) -
:::;: Ll)g ;: E‘fIE ) 1Y LD MULTIPLICAMOS FOR €400 EI'I el Drf):ltil'l"lu niimero iremos
iB43:65 FD 78 ADC  YH i SUMANDOLD A YL.YH viendu mas pl:l#ib“idad&s. Nada |mp|de
184%: 85 FD 75 5Ta YH i :
1IB47T1AS F9 BO LDA RE § XKOOOO0D que afiaddis por cuenta propia nuevas
1897127, C0 81 OND. .. B8 instrucciones., Un dGltimo consejo: Si
iB4B: 18 B2 CLE : e : :
1B4C: 2A 83 ROL A jLO MULTIFLICAMOS FOR %28 05 BI:IUI‘J'DG&IS\ ¥ dais una tecla no defi-
1B4D: 2/ B84 ROL &~ ‘d l d e s ;
1B4E: 24 s ROL A TEEI a, el programa da error y shpa ‘a.
1BAF LAY Be TAY n mejor ue hagais:
1E50:F 0 OF a7 BEQ FIN este caso lo jor es q ga
18521 A% 28 88 D1 LDA #828 GOSUB 10000: GOTO 9000 y volve-
AlC L= . = , e
1856188 FC % sTA YL réis a donde estdbais sin perder el dibu-
1B58: A5 FD 1 LDA YH ]'D.
1BSA: &% 00 F2 apc  #O 3 SUHMANDOLD A YL, YH
1BSC: 85 FD L STA YH . g f— &
1BSE B8 24 DEY Ah! mi amiga TiTi ha _WNC!G ]8
1B5F:DO F1 5 EHE D1 bondad de hacerme un bonito dibujo
1B&11A% 20 ¥5 FIN LD& #8320 i LE SUMAMOS EL COMIENIO DE #
1B&3: 18 97 cLe jLA FAGINA DE GRAFICDSHI para ﬂu.strar el pfd_grama. A pesar de
1864165 FD 78 ADC  YH todo sigue prefiriendo usar el la-
156185 FD 5 STA  YH i D
1B&8: &0 100 RTS 1Y SE ACABD piz. “s
did SUCCESSFUL ASSEMBLY: MO ERRORS =
Jaime Diez Medrano.
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en alta
resolucion

Copia de Graficos

sobre impresora

Estos programas estdan adaptados al ordenador per-
sonal ACORN ATOM para trabajar con la impreso-
ra SEIKOSHA modelo GP-250X y su funcion con-

menclatura que utiliza significa que el
nimero al que precede es hexadeci-
mal).

En la figura 1 vemos la correspon-

dencia entre las posiciones de los pun-
tos sobre el video vy los bytes en las
direcciones de memoria.

siste en reconstruir un determinado grafico en mo-
do 4 disponible ya en el monitor de video sobre el
papel de la impresora. . .

Por otra parte la impresora tiene la
posibilidad de trabajar en modo grafi-
co imprimiendo cada byte que le en-
viemos como uno de los 480 impactos

El ordenador personal ACORN
ATOM en su version 12k de RAM uti-

liza como memoria para graficos las di-
recciones #8000 a #97FF (= en la no-

=8001 ’
que puede dar por cada linea y que
=8000 | =BO1F E <

e e e e s S contiene 8 puntos verticales cada uno.

=B040

: La figura 2 muestra la disposicion y
codificacién de los impactos.

e . =800 El ordenador ACORN ATOM envia
'I =040 solo al buffer de la impresora 7 bits de
| 20 datos a través del conector PL5 debido
! fgggg a que estda pensado para ser utilizado
! =80E0 con la impresora SEIKOSHA GP-80.

*9700 e L Para utilizarlo en modo grafico con

la impresora GP-25@ X es una solucién
puentear el pin 9 del conector PL5 a la
=87¢0 _ patilla 17 del 1C25 (8255) que corres-
~87€0 [ “97FF Fig-1. ponde al bit 3 de la direccién «B002 la
cual podremos manejar por software
POSICION CARACTERES 00 01 19 poniendo a 1 y a @ respectivamente
rosicion mPacTos 0 12345678 09....... 474 475 476 477 478 479 con las instrucciones.
800000 DO O00
O%% 8 8 8 g 8 8 Puestaa 1 LDA #B0@2;0RA @8STA =BDO2
%%@% AOQO § § Puestaa @ LDA =B@02AND @=F7,STA =B002
0/0/0.0/00/6,6/00) § § g ? Q0
OOR00000D 00060060 ( 260013
POSICION < o 12
INICIAL BUSY 2 O—
—0 O———-\
Valor de puntos 1| 2|a]|8|16|32]|64]128 ACw e PR AR [ LA
"welo|oo|e]|ololo]|olo]olo DATE |—o o5 2 8255
clocololelo]ololololo COMECTOR | pars o ol Ly
IMPRESORA 16 4
ojloololo/ejojolo]olo oL DATA [—0 O0— e
ojloololoclolelolo]olo DATZ —0 O—x =
LINEA 14 [ 7
clcojojojojlo/e|oc|O0]|O DAT2 [—0 o= EER 5K2
oloololo|ololole|o]o DATI [0 o— o
oloolololo]olofo]e]oO patp [0 °— EER
|00 O|OJOC|lO|lO]O|lO]O @ 5TROB[—0 O - ~
IMPACTO _’ —== DIRECCION DE CABEZA IMPRESORA - ov /
Fig. 2 Fig. 3.
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BREMNNHC GP2568m

FROGRAMA 1

E65:LLT

670:LL1A LDRA #BOOZ;0RA &3;STA #Beoaz

JMP LL1

IREM~~~PROGRAMA PARA ACORN ATOMNSN &80 T#A

ZREM~~AUTOR F.GUTIERREZ~~ £20:LLE CMP @2;BEQ@ LLS

FREM~SCOPYRIGHT EL RUTOR ¥ EL ORDENADOR PERSOMNALNN gg; 3:; EE&BEG LLS

S DIMLL1®

1@ IN, "ENSAMELAR EH "0 693:LLS ORA @#80

12 IN."LISTAR <1781 <@YNO0 "L £94:LLE JSR #FF1@

15 F.I=0T0 16;LLI=0;H. 700 DEY

16 P.821 710 PNE LL4

20 F.I=0T0 1 728 INC #30

30 P=Q 730 LDY #9@

1eer 740 CPY @32

11@:LLa LDA @2 736 BME LL2

120 1SR WFEFEB 755 LDA #BOGB2;AND @WF7;STA4BE0Z
146 LDA REPF;STA #81 760 LOA @13; TSR #FEFE
150 LDA @HED;STA #80 200 IHC #81

168 LDA @#20;STA #25E 1008 INC #2E

170 LDX 26;STR 428 1910 LDA #2E

180 LOA @#1B:JSR #FEFE 1920 CHP B24

185 LDR @#4C; JSR #FEFE 1036 ENE LL7

199 LDA B#32; JSR #FEFE 1108 LOA B#1E; JSR #FEFB
Ze0:LLl  LDY @9 1110 LDA @#4C; JSR WFEFEBE
216 STV #30 1120 LOA @#S3; JSR #FEFE
2ze LDA ®%1B;.JSR #FEFE 1120 LDA @3;JSR #FEFE
230 LDA @#10; JSR #FEFE 1140 RTS
248 LDA @#00; JSR #FEFE 40081

250 LDR B#7O; JSR #FEFE 4018 IFL P.%6

00 LDA E#1E; JSR WFEFE 4820 N,

310 LDA G#47; JSR WFEFE 4030 P.$6, "OCUPA "&0" A "&P’
220 LDA @#00; ISR #FEFE 4840 E.
azs LDA #BO82;0RA @S5;STA #BOOZ Sa00pREM GRAFICA
230 LDA @#FF; ISR 4FEFE S01@ CLEARS
335 LDA #EP@ZAND HFT; STREEDEZ S020 A=128; B=FA¥A;C=9E,0=38
400:LL2 LD¥ 28 S@30 FOR =0 TO A
410 cLC S840 S=rEH
=a@:LL32 LDA (#8037 =058 XP=SOR(B-S5)
=16 STA #82, % =aen %I=-%P
=28 TYA =@6T DO
=30 ADC @#20 =670 HR=SORCS+%I1%1 A
540 TAY =0BE %M=C ZR-1 ESINC24%%RD
550 DEX 5090 Y=%1-3+40%D

560 ENE LL3Z =095 FIF %I==%P ZM=XxYGOTOb
57 LDY @2 100 FIF %Y>%M %M=%Y;GOTOa
=o@:LL4 LDA WEODZ;AND BHF7;STAWBOOZ 5105 FIF %Y»=%N GOTOc
00 LDX @8 S110b %H=XY
610:LLS ASL #82,X S115a XyaCey

620 ROR A 5120 PLOTLZ, (A=%D, %Y

£320 DEX;BNE LLS 5130 PLOT13,CR+¥I, %Y

640 DRA #SE 5135c RI=%I+4
50 BPL LLE 5140 FUNTIL %13=%P

650 TAX 5145 NEXT ¥
aE4 JHF LL1® 5152 LINK LL®;END
DESCRIPCION DEL fﬂ_dﬂclf_ sty ﬁ para decir no. En caso 220-250 envia a la impresora los codi-
PROGRAMA 1 afirmativo la impresora vierte codigo gos necesarios para que al co-

La resolucion del modo 4 es de
256+192 puntos de forma que pode-
mos en principio transladar punto a
punto cada bit del monitor al papel
que tiene 480 puntos horizontalmente.

Si cargamos el programa fuente da-
do a continuacién en memoria sobre
22900 y damos RUN el programa nos
pregunta donde queremos almacenar
el codigo objeto despues del ensam-
blaje que efectia el ordenador. Pode-
mos darle la direccion #3B00 ya que
no podremos usar para este fin la zona
de memoria de graficos y el cadigo ob-
jeto ocupa =3B00 a =3BDB.

A continuacién nos pregunta si de-
seamos obtener listado del ensamblaje
o no para lo que habremos de dar 1 pa-

%
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objeto y fuente, en caso contrario no.

Después una vez obtenido por algin
otro programa una grdfica sobre moni-
tor para obtener su copia habremos
de hacer LINK=3B0@ v la impresora
comenzard a trabajar,

Las lineas 5 a 30 v 4000 a 4040 ha-
cen posible las funciones anteriores y
el ensamblaje.

110-120 dan codigo para arrangue de
impresora.

140-170 inicializa direcciones %80 =81
=8B =8E para su utilizacion
posterior.

180-190 envia a la impresora los codi-
gos necesarios para que el sal-
to del carro se cologue a
2/18"" y de esta forma no de-
jar hueco entre los puntos de
una linea y la siguiente.

mienzo de cada Iinea la cabe-
za se desplace a comenzar la
primera impresion al punto
112 y de esta forma dejar la
figura centrada.

300-335 envio a la impresora de los
codigos necesarios para que
durante los siguientes 256 by-
tes los tome en modo grafico
como ya se describrid ante-
riormente.

400-56@ va tomando los 8 bytes gue
lee de una misma pila (ver fig,
1) v los almacena en direccio-
nes de memoria #8A, #89,...,
=83.

570-694 va tomando de cada pila de 8
bytes otros bytes formados
por sus bits verticales y los va
llevando al buffer de la impre-
sora (linea 694) ver fig. 4.
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Como vemos en las |ineas 690
y 691 compara el valor de es-
te byte con el codigo 2 6 3
que el interface de salida a
impresora tomarfa automati-
camente como arrangue o pa-
rada y lo disfrazamos como
#82 v #83 (linea 693) para
que no lo tome el interface
como 2 & 3 pero después bo-
rramos el bit 8 de salida al bu-
ffer de impresora con lo cual
no lo enviamos y queda en
2 6 3 en el buffer.

700-760 con el proceso descrito ante-
riormente va cargando en bu-
cles anidados pilas de bytes
sobre las direcciones #BA a
=83 y después les va extra-
yendo los bytes verticalmente
cargandolos en el buffer de la
impresora hasta que el conta-
dor que se usa con la direc-
cion #9@ el cual cuenta gru-
pos de B impactos llega a 32
que son los caracteres de una
Iinea en el monitor de video.
Llegado a este punto se le in-
cluye al buffer el codigo 13
que la impresora toma como
nueva linea con lo que arran-
ca la impresion del contenido
del buffer.

900-1030 después de esto el ciclo se
repite con las pilas de la linea
siguiente en el monitor de vi-
deo. De esta forma hasta que
el contador tomado en la di-
reccion #8E el cual nos cuen-
ta las lineas de impresion lle-
ga a 24 que son las lineas del
monitor de video.

ALGUNOS EJEMPLOS DE IMPRESION

Grafica obtenida del programa 1.

Reducidas
por necesidades
de reproduccidn

1% PILA DE BYTES

1100-1120 envia a la impresora los co-
BYTE ALMACENADO EN =8A digos necesarios para volver a

BYTE ALMACENADO EN =89 colocar el salto del carro a 3/
" 18" que es el standard para
= impresion de caracteres.

1130  envia al interface de la impre-
sora el codigo 3 para que no
vuelva a enviar caracteres al

BYTE ALMACENADO EN =83 buffer de la impresora,

‘ ﬂ ] 5000 - estas lineas pertenecen a un

1*"BYTE A BUFFER IMPRESORA programa que genera un gra-
fico y automaticamente des-

pués pone en marcha la im-

presion. Para llamarlo después

=B000
=8020

T
1
]
1
|

e

A P W RN T S S p——
s e il Tk ST S PR
R B B A e e

by o A o o e e e e —

e e el ]
fe e e

2° BYTE A BUFFER IMRPESORA

Fig. 4. L g% BYTE A BUFFER IMPRESORA de ensamblado el programa
fuente haremos GOTO p.
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PROGRAMA 2
BREM~HCYGP2I0~ e JHMPE LLE
1REMAPROGRAMA PARA ACORM ATOMM are:-LLs ORA @eB2
ZREM~SAUTOR F.GUTIERREZN 280:LLS JSR WFF1Q
FREMACOPYRIGHT EL AUTOR ¥ EL ORDENADOR PERSOMAL EED] JsR WEF18
=DIMLL12,L3 895 LDA #wBG@2;AND RBWFT;STA #B282
19IH, "ENSAMBLRR EN “@ L0 ™A ~SE PASA AL
ZOIM, "LISTAR (YsN2 “®L 925 SEC
30F. I=AT015;LLI=Q;N, 91@ EBC MNZO ~SIGUIENTE BYTE
40P, 921 sze BCC LL1® ~DEL BLOQUE
SOF. I=RTO1 930 TAY
ERP=0 242 JMP LL3
1@e[ 9%@:LL1e DEC #81 ~PRSA A SIGUIENTE
11@:LLe  LDA a2 “ARRANCA IMPRESORA S50 LDY w81 ~BLOGUE ¥ COMPRUEBA
120 JSR WFEFB 7R CPY MW7F ~81 ES EL ULTIMO
130 LDA @@;STA #8E~ INICIALIZA LT BHE LL2
1480 STA #8B;STA #80~L0S CONTRDORES 1009 LDA @13;JSR WFEFE ~IMPRIME DOTS DEL BUFFER CRARGRCO
209~AVANCE CRARRD A 2-18"% ie1e LbA al “CAMBIRA CONMUTRDOR
219 LDA BW1E;JSR WFEFB 1020 EOR #SB ~M8B A PAR 8 IMPAR
220 LDA aw4C;JSR WFEFB 1825 STA #8B
239 LDA aW82; SR WFEFB 1839  LDY #8B;TYR;RAND @1;TAY
FVQBORRADD COMANDO MEMORIA GRAFICAN 1940 CPY @ 51 CHEB)=2 [NC %80
310 LDA @3;STA #Ed 1050 BEQ LL12 ~¥ PRUEBA (#E)=31
aze LDA @%20;STA #ES 1962 JuP LL1 ~PARA SALIDA
330 LDY @10;LDA 02 1@7a:LL12  LDY W80
331:LLS STA (#84).Y 1875 INC #88
332 DEY 1888 cePy @31
333 cPY ae 1099 BEG LL11
334 BHE LLS 1108 JMP LL1
4P2~COMIENZO LINER COLOCA CARRO A 48 DOTS- 1130~AVANCE CARRO A 3-18" ¥ PARADA IMPRESORA
41@:LL1 LDA @WlB;JSR WFEFB 1148:LL11  LDA @W1B;JSR WFEFB
42e LDR @wl@; JSR WFEFB 1152 LDRA @#4C; JSR SFEFE
439 LDA @wee; JSR WFEFB 1168 LDR @#83; JSR WFEFE
448 LDA @#39;JSR WFEFB 1170 LDA @3;JSR WFEFE
=ap~PASO A MODOD GRAFICO DURANTE 384 DOTS 1188 RTS
518 LDR Q#1B; JSR FEFE 40007
sze LDR @e47;JSR #FEFB 4010IF SL="YES"P.85
538 LDA mwal;JSR WFEFB 4020H,
=40 LDR QW#7F;JSR WFEFBE 4030F, 96, "OCUPA “t@" A "LP’
6R2-~EJECUCTION~ 4940E.
62% LDR m#S7;STA #81 =EeepREM 301
s1@:LL2 LDY QMER s010 CLERR4
520:LL3 LDX @8 ~COLOCA ¥ CON 4 SI =p20 A=120;B=ATA;C=95;D=36
638 LDA WEE;AND @1 “WBB=R(PASRADA 1> 0 8 51 @32 FOR X=0 TO A
£40 CHMP B2 ~WB8B=1 (PRSADR 27 =040 SmMEM
58 BME LL7 =o%0 %P=S0R(B-5)
660 LDX @4 Q5@ %l=-%P
67@:LLT LDR C#8@),Y ~TOMA BYTE MEMORIA =06% DO
88 STR %82 ~¥ LD EXPRANDE HACIENDO =o78 %ReSORCS+%Ix%1 WA
690 STR %83 ~DE 1-2 BYTE 1 ENTERO 5080 RQ=(%R-1MKSINC 24%%R )
T10:LL4 ASL wa2 =a90 kYexl- 3+%0%D
720 ROR A 5895 FIF %I==%P XM=XY,GOTOb
730 ASL #23 5100 FIF XY>%XM %M=XY.GOTDa
740 ROR A 510% FIF X¥>»sXN GOTOc
75e DEX 51100 XH=XY
768 BME LL4 51152 %Yy=CHXY
770 DRA @0 ~51 BYTE A IMPRIMIR 51208 PLOT13.CA=M), XY
78R BPL LL2 ~TIEME EL BIT =130 PLOT13,CA+XD, XY
798 Th ~DE SIGHOD <8, > LO PONHE =517%c XIsk]l+d
808 LDA ®BRO2;0RA B2;STA WELOZ %148 FUNTIL %1>=XP
a3e THA ~SI BYTE ES S514% HEXT X
848:LLE CMP 02;BER LL9~2 0 3 SE ENVIA 5150 LIMK LLO;END
a58 CMP 03;BEQ LLS~ 82 0 &
-~
E:-. o a¥-
AN -
. Z’ ‘\/ﬂ'
DESCRIPCION DEL vez la lectura de la memoria de gréfi- ejemplo la direccion #3B0@ para su
cos comienza en la direccion #97ED a instalacién viendo por la respuesta del
PROGRAMA 2

Después de estudiar el programa 1
es facil pasar a ver el 2 puesto que adi-
ciona pocos mecanismos al 1.

Este programa obtiene la impresion
al igual que el anterior pero a doble di-
mensién y a lo largo del papel, es de-
cir, como una impresion de 3842512
puntos,

El listado en si lleva implicita la do-
cumentacidn necesaria para su com-
prension.

En este caso por cada punto de vi-
deo se impresionan 4 en el papel. A su

El Ordenador Personal, ndm. 14

#9700 que forman la primera pila de
bytes y no es necesario la formacion
de otros bytes a partir de aquellos por-
que corresponden con la direccion de
impresion,

Las Iineas de programa 3@0-334 sir-
ven para borrar los caracteres que se
introdujeron al pedir el funcionamien-
to del programa con LINK#3BOO vy
que ensucian ligeramente el grafico
aunque para que sirva hay que llevar
el cursor a la esquina superior izquier-
da antes de dar el comando.

Para su ensamblaje se procede de
forma anédloga con RUN y ddndole por

programa que su codigo objeto ocupa
desde #3B00 a #3BEB.

Después si queremos probarlo hace-
mos G.p v obtenemos con el progra-
ma que hay a partir de la Iinea 5000 la
grafica que vemos al final de este art(-
culo.

En caso de estar trabajando ya con
otros programas y en un momento de-
terminado desear obtener en papel la
grafica ya obtenida en video, llevamos
el cursor a la esquina superior izquier-
da y hacemos LINK#3800. O

F. Gutierrez.

Abril 1983

99




j = j "1
Programas MG=20
para: OMMODORE 64

ZX Spectrum

UTILIDADES PV.P. Pras A pc:rf||r del 1 de Mayo, entregamos — et § LA S
VPOS2  BUTI PLUS Monitor, todos los programas con soporte en

més 3K mds cassette en un atractivo estuche tipo GESTION [todos van en cassette y
interface libro, sin cargo adicional. necesitan 16K)

CE E«:TRC?NJCS - - GEM 01 Base de datos (I]
Cable de conexion . GEM 02 Facturacion y

a impresoras : estado de cuentas
centronics......... : £ /]

Interface i
GEM 03 Fichero de
CASSETTE| para : - direcciones (l]..

impresoras ] GEM 04 Cuentas
CENTRONICS........ 1.700 : comerciales [E/|

CASSETTES CON JUEGOS o A Conbrol deatoras

YPOI0 AMOK. ... 2.000 " . ' W
VP0O&3 BOSS| + BK GEM 06 E;::;::rblldudde{

Ajedrez)........ 4.250 - :
VPO&4 BONIO|+ BK). .. 2.200 eln J;T:: i mU”UQl
VPO71 o | us 2.200 E =texto ¥ manual
VPO73 MAGNIFICENT - en espanol

SEVEN ; 1.400
VPOBS COUNTRY

GARDEN ....... 2.300

CARTUCHOS CON JUEGOS

VPO14 SPIDERS OF MARS 5700
VP048 CLOUDBURST ... 5.700
VPO67 TRASHMAN i 5.700
VP068 TANK ATAK 5.700
VP0&6? QUTWORLD . 5.700

® L
~ GOMRE ~
* VP085-COUNTRY GARDEN COMMODORE 64

Trepidante juego de accidn, del
tipo CIENPIES, con dificultad Y Cassatte e S 29 00
velocidad creciente. jLe entusias-
mara!

DESTACAMOS:

S5010 MOTOR MANIA PV.P. Pts.

55049 RENAISSANCE
- OTHELLO). Gran juego con
Cartucho para GEM OGS - Control de stocks. ? niveles % i 2900
tratamiento de En inglés o espafiol. $S080 GRANDMASTER
texto, 8K extras de Permite almacenar y modificar AJEDREZ). iEl mejor en su
m r S i :
infeﬂ?:clzzara Fgcﬂmenfe |c:-s_ datos cf'e- 150 geénero! 10 niveles.....
R vaearal o fichas, confeccionar resimenes SS060 WORD CRAFT 64
CENTRON'CS o ; etc... Trﬂ!amienro 'dE texto

PEDIDOS A: *x ABC ANALOG * Departamentos microinformatica
Santa Cruz de Marcenado, 31 de todas las sucursales
Madrid-8 - Tfno. 248 82 13
Télex. 42710 (Cédigo 42-00167)

ﬁGarle‘
% DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS




logical

Llas confidenciars

del PC-1500(1)

Por fin se empiezan a descubrir algunos secretos del
Sharp PC-1500, como por ejemplo la existencia de
las instrucciones PEEK y POKE, que abren una
puerta a la programacion en lenguaje maquina vy al
estudio del mapa de memoria de este ordenador de

bolsillo.

en el orden ascendente de los cddigos,
las teclas de modo |1l estdn “intercala-
das' entre las del | v I1.

Al observar el mapa de la zona RE-
SERVE vemos que también se pueden
programar los mensajes (para la fun-
cion RCL), introduciéndose éstos me-
diante los codigos ASCII de los carac-
teres.

Una parte interesante de este mapa

de memoria es la zona “RESERVE", TABLA |I: ZONA “RESERVE”

gue viene detallada en la tabla |. Cono-

ciendo esta zona y los codigos de las DIRECCION (HEX) LONGITUD

funciones BASIC es posible mediante 4000-4007 8 bytes

POKEs asignar desde un programa es- 4008-4021 28 "

tas teclas. 4022-403B 26 -
403C-4055 20

En la tabla Il se indican los cédigos
que identifican las teclas reservadas,
hay que resaltar que el modo (I, 11, 111} 40C4
va implicito en el codigo de la tecla, y

4056-40C3 10"
‘|' i

?

UTILIDAD

Mensaje |

Mensaje 11

Mensaje 111

Definicion de las teclas.

Final de la zona RESERVE (siempre=0)

E! Ordenador Personal, num. 14
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BOLETIN DE PEDIDO a mandar a MAYBE - Gal. Martinez Campos,5 - Bajo izqda. Madrid - 10
Les ruego me manden :
_____ fundes (1) para:Appla: Tl con MORIOr@e 9" o i v i e v siam saiems aate e BRSSPI L i
,,,,, fundas pora Apple llconmonltor NEC de 12 ", .. ... v onvesnransrssnnsssnnssess @990 PS5 . vennns
..... fundas para Anpfle |l con manitor Philipsde 12 ', . R N N 7 L o 1
_____ fandas pora Apple IIl sin proflle. . . « v ¢ v o 6 v 6 s 4 0 s s s s s s s me s s aresssassnsssesc OO0 PIE:......u.
..... fundas para lmpresora de 80 coOlUMNGS. . o v i v s v as s s aanssnsvnsssssnsnssssnenes @SSP, L ...
_____ fundes paralmpresora de 132 cOlUMNOS. ¢ o & o s o 6 6 0 368 08 s a6 s s sas ot ssrsssaninnes @FOSPIS .. 0usss
pagando con [ talon adjunto o O contra reembolso el Totalde. .. ........ ..o s LA
Nombre : ......cociiiiinnnnnan 1 |7 b e AWE T Lot G NP S i St (e g sy £y Sy SO
BIMPIOEA L o vios s o mdeina dwii e agine s s Cargo . ..
Calles s e b s e e e No: . R S e A L YO
Ty o1 e O N R ey B T ey D.P: ... .Provincia:

N T T e sl o
[ ordenadores
CLUB

SOFTWARE declaracion Hacienda, juegos,
gestion, comercio.

CLASES de iniciacion en miniordenadores y
Programacion BASIC
2 grupos especiales para jovenes
de 12 a 16 arios.

ORDENADORES " ORIC 48K 55.000 pts.
NEW BRAIN 32K  75.000 pts.

CLUB DE USUARIOS intercambios de conocimientos
facilidades compra/venta sequnda
mano.

C/ Pedro de Valdivia, 29 - Madrid-6.
\ (junto Metro M@ Molina) Tel.: 411 74 30 ’
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- Como ejemplo se publica el listado
12:REM  ANTES DE T :
EJECUTAR de un programa que asigna las funcio-
, M HAY QUE nes trigonométricas a las teclas Reserve
28: RECFR NEW en el modo |. La estructura general de
HALE . una asignacion podria ser:
39:REM EN MODO ] i
RESERE 10:POKE&4056,A1 81,C1,A2,82,C2, as confidencias
4@:REM  ASIGNA- .. &0 del PC-1500(1)
CION DE LAS TE A1:Cédigo de la tecla a signar
J CLAS ‘SN B1:Primer octeto del codigo de la fun-
S5B:REM Fl: cion a asignar.
F2:C05 i C1:Segundo octeto del codigo de la
68:REM F3:TAN funcidn a asignar.
F4:ASN
78:REM FS5:A4CS El ditimo octeto de una asignacién TABLA II: CODIGOS DE LAS
F6:ATN debe ser &P @ para indicar el final de TECLAS RESERVE
8@: POKE 84856, ?’Eé las asignaciones. Si se quiere asignar al-
, &F 1, 870, 802, go que no sean funciones, instruccio- MODO TECLA CODIGO (HEX)
Fl, &7E, 883, &F nes o comandos BASIC, simplemente MODO | F1 01
s &R7F pai gy se introducen los codigos ASCII. F2 02
: POKE : :
se EEI 273 &;35 2 Para asignar los mensajes RCL hay F3 83
;__ 1 3“’;, p &’ES &;:1 que empezar en la direccion &4008, . ;
&55 ’ 3 teiendo en cuenta que se dispone de = .
L 26 octetos para cada modo. 2 2
188: END F6 06
Tabla 1l
COS4 BS : AREAD  F1 B0 : Ce84 Cooc AS ¢ POKE®  F1 A0 : C778 MODO 1l F1 09
COSE AZ : AND Fl1 S0 1 CDBY (236 C4 @ POKE FlL Al 3 €777 F2 BA
CO&& A3 * ABS - . F1 70t FS97  (C23F CS5 ' FOINT Fi1 &8 + EECE F3 oB
COLE AS 1 ATN F1 75 & F4%4 [£249 AS t PAUSE F1 A2 * E&AS
CO76 AS & ASN F1.73 © FA9A .C253 AS v P F1 A3 & CDBY
CO7E A3 : ACS F1 74 i+ F492 25D B3 i RUN F1 A4 t CEBA
€084 A% -1~ ASC F1 40 = D9DD (265 B& ¢ RETURN F1 99 : C&AC
COBE B4 ¢ ARUN F1 81 1 CeB4 o270 A4 t READ Fl1 A& 1 C7BE F A
C097 B4 : BEEP F1 B2 &t ESCl (279 A7 : RESTORE F1 A7  C7AZ 6 0E
COAD D4 3 CONT - F1 83 ¢ CBC7  c2@s A3 = RND F1 7C : FSDD
COAT B4 ' CURSOR FO B4 1 EB4&4 (28D A& ' RANDOM F1 AB 1 Fé4l MODO Il F1 11
COB4 CS : CLEAR F1 @7 * CBSF 298 C& @ RIGBHT® F1 72 : D9F3)
COBE C3 t CLS FO B8 1 EBSS [2a3 Cs : RADIAN _F1 AA : C&A4 F2 12
cocs C3 1 COS F1.7E &t F3%1' [C2nE C3 s REM F1 AB ® C&76 F3 13
COCE A4 : CHRS F1 &3 @ D9B1 C2B& B4 ¢ STOP F1 AC : C4Bbs
€OD7 A3 &, CALL F1 BA : C85Z [C2PBF AZ @ SOR F1 &B : FOE9 ’ s
COEO D3 : DIM Fi BB t C988. 207 A3 ' SIN F1 7D : F3AZ2 . .
COE8 C& * DEGREE F1 BC 3 C&?7  C2CF A3 = SBN F1 79 1 FS9D ; ;
COF3 C3 + DEB Fi &5 ¢ FS31 . Ccop7 A4 : STRe Fi 61 t D9CE F6 16
COFB AZ t DMS Fl &5 @ FS&4  [C2ED AL ' STATUS Fl1 &7 : SA44°
€103 A4 7 DATA F1 BD : C6B4 (C2ER A4 : STEF F1 AD : CDB9
C10C B3 = END F1 BE ¢ C50D  [C2Fa B3 : THEN Fl AE 1 CD8%?
C114 A3 @ EXP ., Fl1 78 : FICE  [C2FD A3 : TAN Fi 7F = F39E
£11C AS ® ERROR :1 :; : Eg?i’ C305 A4 ¢ TIME F1 SB ¢ DEB2 Para ejecutar programas de este tipo
Ci2&6 BS & FOR 1 S C30E C4 : TROM F1 AF @ C&8C :
S i5c o1 T-G0T0 0% e T8 1 7 0S - TROFE S e es necesario hacer antes NEW en modo
£137 CS ¢ GOSUE  F1 94 t CA4E ' [£321 C2 ¢ TO F1 Bi : CD&9 RESERVE, para que no ocurran cosas
Cial A& : GPRINT FO 9F : E?E C326 BS * USING Fo 85 @ C&7C extrarfias con las asignaciones previas.
C14C C7 * GCURSOR FO 93 : E® C332 Cé : UNLOCK F1 B& : C96A
C1=8 C4 : BRAD = F1 B6 ' CAAB (33D D3 * VAL F1 62 3 DYDY Este NEW puede hacerse por progra-
Cis1 DS & INPUT FO §1 : CBFA  C3a% 94 : WAIT F1 B3 1 £86A ma, haciendo un bucle desde &4000
Ci&B C2 1 151_ :: ;:- : E;:: hasta &40C4, y poniendo dentro del
: :
G17h A& ¢ INKEYS . ~F1 SC : D9aA BOS4 DS s COLOK  Fo BS & B16A bucle POKE 1,0.
Ci8S D4 s LIST . FO 90t C4E :gﬁg gg i C:;;ﬁ E: :‘:‘ = :égg El interés de poder asignar las teclas’
: LOG F1 77t F1&5 T G ' %
_E:gﬁ gg * e T et BO72 €8 & GLCURSOR E4 B2 * B191 RESERVE por programa es multiple,
C19D A3 : LET Fi 98°: casg BO7F F7 : LCURSOR E& 83 : B201 sobre todo para algunos juegos, y para
C1AS A3 t LEN F1 &4 ¢ D9DD 'BOBE E2 3 LF FO B& : B1E4 hacer mas comoda la ejecucion de los
C1AD B85 : LEFTH F1 74 : D9F3 BO92 E4 : LINE FO B7 & B222 proaramas
C1B7 C4 v LOCK F1 BS ¢ £948 BOSB ES & LLIST FO BE t B754 -
€160 D3 &= MEM F1 S8 ¢ DASD BOAS gg £ IEE?;:T f_g g: : gg?: Los codigos de las funciores y co-
Cic8 C4 ¢t MIDS Fi1 7B s D9F3 BOBO ¥ - :
CiD1 D4 : NEXT Fi 9a : £70S BOBA E6 : ROTATE E6 B5 : B15A. mandos BASIC se publican en la tabla
CiDA A3 @ NOT F1 &D 't S99E BOCS FS © SORGN E4 B4 = B13S .
C1E2 AZ t NEW F1 .98 3 CceBoAp BOCF F3 t TARB FO BB t B201 . o d .
C1EA 92 t ON Fi 9C : CSE0 BOD7 E&  TEST Fo BC : ARF1-, ¥ En ndmeros siguientes seguiremos
CiF1 A2 = DR F1 S1 : cDes BOEQ E4 = TEXT E4 B4 : ACAE infarmando sobre otras zonas del ma-
vggg 333 : ?F? :i :Ir; : 5333 BES4 95 * CHAIN ~ Fo B2 © BB&A pe de memoris del Sharp PC-1600,.y
C208 'BS 1 PRINT . FO 97 s ESER BESE AS : CLDAD FO B9 * BEFY sobre las instrucciones de su micro
£212.02 4 PI . F1 SD : FS5BS BB&8 CS : CSAVE FO 95 &+ BBAS& procesador: el LH-5801.
C219 C5 : PEEKH F1 &E : D993 ' BB72 D5 : MERGE FO BF : B994 i
223 A4 * PEEK ‘F1 &F & D993 BBIC 93 1 RMT E7 A9 : BEFY V'mrlm::;“' D'::'
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proximamente
disponibles

LE SYSTEMA PASCAL UCSD

(1/organisation géndrale) . ..................... 1.700 Prs.

——
Chamorst 104 pages
Complément au manwel de rélérence du systéme o exploriiation UCSD,
BOGES UNE DONNE EXpENENCE g i@ peo- ey B2 165 diffibrenties parties sond décrdes of commenties dams oo lare i par-
grammaten Dt EpproASASe ot gui Foomar 14823 tir de leur diclaration en Paseal | &5 méthodes Facois aux infarma-
mlunhwnurm;hlum 144 pages lions sonl analysées, puis llustrées par plusenrs pragrammes.
machews | ouviage #hede e mico-  La ideouverin du THOSIA L& systéme UNIX
pepcestew Z80-A en ong EaDes pO0-  par Frdddnc Lavy e principales commandes
uwes, ¢ SAITEES  Catrmdies Cet mavrage les par Violsine Prince 128 pages
eptrabons ot base. kes opdrabions com whiieaieurs du TI-99/4 & disireus & ap- Masvjiel fournraannt bes bohes techniques e b magonté des comman:
piobiemes du Lallchage. 15 copngin la programmation gn LY dis de munulaten e fehiers 0 08 processas il shorde bes aspects
umfnmm:'w’;vl:mmem- mm e el donne un moeTtu des achions de maintenance de o
mteur qu'sios eusiont our b THOVAA, 465 Systme exphistation.
Sévie muge - Formar | 4.5 21 panuibdits [dessing et ar. Le systéme CP/M pour .80
152 pages i sdaptation du BI0S o comphlments
Sules pour PG 1500 Sérte verte - Formar: 14,55 21 par Fabisnng st Philiogs Gysel
par Joan-Frangois 144 pages 192 pages
Dnhllm”mmﬂmm Pescal sur TRE-8 Cot ouwrage foutred des exemples dutisation des nombrewses fonc
1300 8008 PL 2 Tandy. o6t sunrage ihed-  oar Claule e s (/M o des modiheations du BI0S b partr des wetruclices.
Se, par Mexemple, @ programmalion 08 et suvrage | T'de 3 nom- T 80, Urnstwmble £31 suni 08 programimes sources assembiés, bstis el
:.‘:"m" - 4 I'“-l- drz COMMENISs DO BN SMEIArEr 64 phrftrmances
orgarmramime 6 13 bile des valabhes L TINY-PRSCAL, qui consiie un excelient
:ﬁ:mmm m‘“ wﬂm Logic-Bazic b s, DNOGYAMMEs SOA! MEpIS dans i
Bquies * Painck Somcou R T
Emenmms o BRECRGeRe o e arops
o st la base de ces. 20 programmes, oA une dhMarcn progre- ﬁ“ﬂ'mm.ﬁ P | ML:MI
Pavier Mad Chusss Sur I prsdes snner- m“” "w_“ programmalion streiurée. ausirée o en M. Basic, vous récompengera par
fées, trinslormer volre “poquelis” GO une lomdmn sumpies ot conciets | Agiks  T'bdieon J'un DRGANIPROGRAMME, en
P, s s tatues 8 o s o b rbemeepsic bt ety dvot rolkoob ld rnarche alyse. IS5 (rakamt St e peDQrIm e
Siria bleos - Format . 17 x 25 Silria blows - Format ; 17 x 25 e opyers § ki, L roecioms O ;‘:b".'f:,"m.:""
160 pages 112 pages dessin Ges OIganIQrammes & da rédar- 208 pages BOLETIN DE PED'DO
A MANDAR A P.5.1. IRERICA ACOMPARADO DE SU IMPORTE
PRECIOS
TITL L CAsTIDAD PRI CHI
ETUDESPOURZXB1(2)................ oo o oo 1,700 Prs.
PASCALSURTRSS80......... o wnage eeere o o DDEY P
SUITESPOURPCIS0D .........c00vvnvansana 1.700 Pts.
LAPRATIQUEDU ZX-BT1(2) .....ovevunnrcnnen 1.700 Pts, PEIL mfrn;.: ::
LA DECOUVERTEDUTI-B9/4A . ........ e == 1.700 Pes. Tol 247 3000 -Madrid8 | Tr P
CLEFSPOURLAPPLEN ..........ccnveucnunn 1.900 Pts. s i DL
COLLEGE POQUETTES ET MATHS .. .. ..., ven.e. 1.900 Pts. o S o e i,
LOGIC BASIC (pour una programmation Sttt bt e T
Struchurel ", L e s e e e e e e DGO PES. Lo tdon e vl s s 103 . o .
LE SYSTEME UNIX (utilisation des Modo de pago slegido: Cheeue sdumto 1 Giro postaln®,......... 0 TegetaVime®......... . o
cnmrnande:ll el b B A v A e, 1T00 nm-gv;::m_.“::uu:ntll—.!_.:‘m.&
Camy OONTeCH L1 camn.
LE SYSTEME CP/M POUR Z-80 o G R LN
(adaptation du BIOS et compléments) . ........ « «»+ 1.900 P1s.




BOLETIN DE PEDIDO

A MANDAR A P.S.I. IBERICA ACOMPANADO DE SU IMPORTE

P.S.l. IBERICA
Ferraz, 11 - 3°
Tel, 247 30 00 - Mgdrid-&

Canti- Canti-
B.V.P. Serie dad. Titulo, P.V.P. Serie dad. Titulo

Hors collection 1.700 Pts. Negro ..... Lelangage ADA.

1.050 Pts. Visa pour l'informatique. Collection “Guides Pratiques”.
1.400 Pts. + ++ .. Mon Ordinateur.
1.450 Pts. .+« .. L'ordinateur individuel. 1.450 Pts. L’APL sur TRS-80.
1.450 Pts. CP/M pas a pas.
Collection “Matériels”. 1.000 Pts. La réalisation des programmes.
1.450 Pts. « o+« . LISPsur Apple IL

1.450 P1s, Comprendre les microprocesseurs, 1.700 P1s. .+« . . Méthodes de calcul numérique.
1.450 Ps. La découverte de I’ Applesoft - tome L. 1.700 P1s. Les graphiques sur TRS 80,
1.450 Pts. .« . . . La découverte de I'Applesoft - tome 2.
1.450 Pts. La pratique de I"Apple 11 - vol. L Collection "“Mémentos’,
1.450 Pts. j La pratique de I"Apple I1 - vol, IL
1.700 Pts. La pratique de I'Apple II - vol. IIL 1.700 Pts. Clefs pour le PET/CBM.
1.700 P1s. « « ... Ladécouverte du Goupil.
1.450 Pts. -+ ... Lapratique du TRS-80-vol. L Collection “Programmes"’.
1.900 Pts. i .« ... Lapratique du TRS-80 - vol. IL
1.700 Pts. La pratique du TRS5-80 - vol. IIL 1.700 Pts. Etudes pour ZX81.
1.450 Pts. .« ... Lapratique du MZ-80 K. 1.700 Pts. Jeux, trucs et comptes pour PET/CBM.
1.450 P1s. La découverte du PET/CBM. 1.700 Pis. Récréations pour TI-57 - tome 1.
1.450 Pts. -« ... Lapratique du PET/CBM -vol. L 1.700 Pts. Récréations pour TI-57 - tome 2.
1.700 Pts. j . . ... Lapratique du PET/CEM - vol. IL 1.700 Pts. . - ... Variations pour PC-1211.
1.700 P1s. La découverte du VIC. 1.900 Pts. Mathématiques ct statistiques.
1.450 Pts. La découverte de la TI-57. 1.700 Pts. - - ... Modéles pratiques de décision - tome 1.
1.700 Pts. La découverte du PC-1211, 1.700 Pts. Modéles pratiques de décision - tome 2.
1.450 Prs. « + .+« . Lapratique du ZX81.
1.450 Pts. Le petite livre du ZX81. Edi Tests

Collection ““Langages” 1.700 P1s. Les systémes & microprocesseurs.
1.700 Pts. Mise en oeuvre du BUS IEEE 488.

1.450 P1s. Langages de programmation.
1.700 Pts, .« « . . Programmer en Assembleur, Novedades:
1.700 Pts. i Le Basic et ses Fichiers - tome 1. 2.150 Pts. Rojo Programme HP-41.
1.700 Pts. i Le Basic et ses Fichiers - tome 2. 1.900 Pts, Verde . . La decouverte du FX-702 P.
1.700 Pts. j Comment programmer. 2.150 Pts. Azul Le BASICde A4 Z.
1.450 Pts. Programmer en Fortran. 1.900 Pts. Azul Jeux, Trucs et comptes pour TRS-80.
1.450 Pts. Programmer cn Basic. 1.700 Pts. Verde Visicale sur Apple.
1.450 Pts. Programmer en L.S.E. 2.150 Pts. La Compuabilité sur Apple IL
1.700 Pts. j Programmer en Pascal. 2.250 Pts. .+ » . . Le Basic et I'ecole.
1.450 Pts. j .+ ... Programmer en APL. 2.150 Pts. Les finances familiales.

Total Libros ..... ImporETatal. .o cavast Lo

Modo de pago elegido: Cheque adjunto [0 Tarjeta Visan®. . . .. ...0O Fecha de caducidad
O Transferencia Bancaria a nuestra cuenta n® 1912 del Banco de Bil bao, Ferraz, 42 - Madrid-8.
Contra reembolso [J En este caso cobramos los gastos de correos originados en cada caso.

LI LI T
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Juego

Un laberinto sin
el hilode Ariana

Aficionados al VIC-20, ia sus teclados!. He aqui
un programa de juego en Basic donde tendran que
luchar contra un Rombo (si, han leido bien) den-
tro de un laberinto. E| Rombo, como todo el mun-
do sabe, es uno de los mas temibles enemigos con
quien se puede uno encontrar. .. en la pantalla de
un ordenador. iA jugar, pues, y no lo dejen esca-
par!.

o g

zll |
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Les proponemos un programa base,
facilmente modificable (desplazamien-
tos, etc.) y con muchas posibilidades
de mejoras (colores, nimero de enemi-
gos, animacion, etc,), Este programa
debe permitir a los poseedores de VIC-
20, con imaginacion, realizar una super
version de este juego (1). El juego con-
siste en apagar la mayor cantidad de
signos "+ para obtener los puntos
antes que el rombo enemigo se los co-
ma, Colocando trampas "0’ puede Vd.
capturarlo y tendra que liquidarlo pa-
sando sobre el o' antes de que se
pueda escapar,

VAYA CON CUIDADO,
SOLO TIENE TRES VIDAS.

Por cada signo “'+'* gque apague, tie-
ne un punto suplementario, cada "+ "
que coma, le hace ganar diez puntos y
una nueva vida (El cuadro se reiniciali-
za). Pero si apaga una trampa "'0"’ pier-
de dos puntos y si deja escapar un ene-
migo ya capturado, tendra una penali-
zacién de cinco puntos. Y, claro esta,
chocar con un "+ le hard perder una
vida. [Atencidn!, puesto que s6lo dis-
pone de tres vidas (lo que no esta nada
mal).

(1) NDLR: publicaremos la mejor de las ver-
siones gue guieran mandamos y estard pre-
miada con una suscripcion gratuita durante
un aflo, Plazo de recepeidn 30 de junio. Sélo
entraran en el concurso aquellos que man-
den el programa en un casete fque devolve-
remos) ¥ un texto explicando las mejoras
aportadas.

El Ordenador Persornal, nam, 14




18 P

18@
118
128
138
148
158
168
17e
=
139
zee
zZ18
220
238
248
258
260
278
268
298
388
318
aze
588
S83
a5
a5
518
515
529
559
568
578
1222

1811

1150
232
2819
2aze

2048
zase
2192
2185

223

| POKEESE, 128 Nv=3

(XI=7BBE:D(R)=1:MA=35 :MF=32 'PR=MF

15 POKEZ6A7H, 14 5P=3687A IM=r783 BM=36EF7

PRINT" RSN + BIRroer o |
PRINT"® ++++++fit4lid4+4+448";
PRINT " S i+ 10 0 e 0 S e 127
PRINT "B+ ++l++ttttt et efi+++87
PRINT * S SO0 N+ -+ 0 SO 0
FRINT" B4+t B+ B dat s+
PRINT * S SN 0+ S+ s+ 18
PRINT "B+ B+ 44 bbbttt b b b+ B
FRINT "4+ 0+ B R MR + B4+
PRINT " R B R+ 4+ - T B
FRINT " Bt i+ + BRI+ 4+ B 480
FRINT " S+ 0+ R T 4R B+ + 00
FRINT "84+ e+ + 4 HEE- 4+ Be v 87
FRINT" i B e+ -+ ++ S D T3
PR INT i+ B+ B I TR+ B+ 5
FRINT "B+ Srrdrrdtrsssrdbrs v T |
PRINT ™ S+ Smans + ki ms- s+ 1
PRINT"BH-++++++BhddaBedbrr e #07
PRENT ™ S - B B S A
FRINT "l B bbb bbb dds b B |
PRINT " S+ B+ B B0 I R 0
PR INT " 4+ 44+ 4+ 5 4440+ BT DTN + TR
POKES18T. 182 POKEDN. MR
[R=D(X} :FOKESF. 8
IFTMC7PRZ0RTMIB 1 B4 THENZZDE
GETHE: [FM$C>""GOTOZ00a
IFPEEK (P LX: y=B1 THENL 188
MY=INT{RND{TI N34+
IFDR=220RDA=-22THENG=1 - GOTOSS2
IFDA=10RDA=-1THEND=22 : GOTOSSE
IFMY=a00T01 888
IFhiY=1THRENDR=G: GOTO1 B8a
IFNY=2ZTHENDR=~{: GOTO1 888
IFPEEK (P (%) +DAY={B2THENDA=-Tr : GOTO508

121@ IFPOKIDFTRZANDF () {5164 THEN1BIR

IFFCX)=PESBTHENFOKER (%) MW (PCX)=B174 . GOTOIRLS

1812 IFPOLY =751 THENFOKER (30, MR :PCX¥)=81735:60TO12L5

1813 IFRC(Y)=B] P4THENFQKER (X0, IF i P (R)=7658  GOTOLALE

1814 IFFCKI=R17STHENPOKEP (X , MF -P(x)=76%1 'GOTO1BLE

1815 DR=-22:G0TO18LS

1816 DA=2Z:G0TCI1E19

1818 FOKEPCXD, 32

{@13 IFPEEK(F(x)+DA)=MATHENDSBEA

182@ IFPEEK(P{X)+DR)=87THEMNR (X)=F(<X3+IR:POKEPCX), 31 TI$="2€00208" ' 5070520
1925 POKECP(»>+DR? .98 ' FOKESF. 288 D=0 F O =F ({3+DR . GOTOT32
1188 1FT1$="PRRRRS"THENFOKEP (X), 98 FT=FT-5:G0TOT1R

1118 GOTOoSe8d

1128 POKESF,200:FT=PT+18:FORFL=AT03@: FORER=2TO1S

1138 POKE3S878,ER:NEXT

1148 FORER=15TOB STEF~-1

POKEIEETE, ER: NEXT : NEXT : GCTO1@
IFM$="R"THENCD=-22: COTOZ1688
IFM$="Z"THENCD=22 : GOTOZ2 188
IFMs=", "THENCD=-1:G0TOZ 123

2938 IFms=","THENCD=1:GCTOZ198

IFH$a" "THENT[£="0820863" 'FR=R7:G0TO21352
GO0TO529

IFFEEK {DM+CD =182 THENS8

Tii=DiM+CT

21128 IFPEEK(DM)=38THENSRBA

2128 IFFEEK (DM)=43THENPT=FT+1 ' GOTOZLII2

2138 IFFEEK(DM)=51THENPOKE{DH-CT), 32: 30TG115A
2148 IFFEEK(TM)=BPTHENFT=FT-Z

2158 POKE(DM-CI).PB:POKEDM, MR FB=32 GOTO5E38
2208 IFDM=763@THENPOKE DM,PB:DM=R152:GCTCZLIR
2218 1FOM=7£31THENFOKE DM.FF: DH=3153:060702118
2228 1FTM=A174THEMPOKEDM, PR: Di=77 121 GOTO2118

IFIM=C i FSTHENFOKE DM, FB: DM=7713:B0TNZ212

2248 GOTOSeR o
SEEQ FOAERM, &1 POKECTM-DA), MF  POKEBM, 175 FORTY=0T03886 | NEXT ' POKERN. 3 HY=Hy-{
5218 IFnY=aTHENFRINT". .. .HRS CONSEGULIDG...
S@32 PRINT"TE QUEDRN";HV:" WIDRLS:™

5242 FORTY=8T0188@:MEXT:G0TI18

5058 FRINT'QUIERES VOLVER R JUGRR"

5868 GETCHS: IFCHE=""THENSBRA
SEFR TFCH$="S"THENL

5333 JFCH$="N"THENPRINT . ...
S993 GOT05A6A

LERTURUNTOST S 50TOTR5R

eon s ANTO8. .0 us .. ":END

RERDY.

=T Oerfanadn
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Las lineas 100 a 320 dibujan el la-
berinto, las lineas 500 a 570 son de
hecho el centro del programa: contie-
nen el GET que sirve para dirigir el
“%'" y permiten |la eleccién aleatoria de
la direccion del enemigo.

Las lineas 1000 a 1020 correspon-
den a todas las instrucciones comple-
mentarias relacionadas con el enemigo.

Las diversas operaciones que rigen
las trampas estan tratadas en las lineas
1100 a 11560,

Las lineas 2000 a 2150 controlan
4"y las casillas por donde pasa.

El desplazamiento de “#" en las ca-
sillas se hace en las Iineas 2200 a 2240,

LE CORRESPONDE A VD.
CAMBIAR EL ROMBO EN
MONSTRUO, INVASOR O
TRAGON.

Las lineas 5000 a 5090 analizan las
distintas situaciones en las cuales pier-
de Vd. una vida (choques): calculan el
nimero de vidas que le guedan, paran
el juego si ha perdido y dan los resulta-
dos.

Existen distintas variables:

MF = espacio.
NV = nimero de vidas,
P{X) = poke del enemigo.

PB una trampa o un blanco.

MA = codigo del “#"".

(X) en el caso en que se quiera modi-
ficar el programa para tener mas
enemigos,

D(X) = direccién del enemigo (X).

CD = direccion de "&"

DM = desplazamiento de "“'#"',

SP = 36876 (sonido).

BM =36877 (ruidos).

Para subir, pulsar la tecla A; para
bajar: pulsar la tecla Z; para ir a la de-
recha la tecla >y para la izquierda la
tecla <. Ud. es el signo "'#" que arran-
ca de la parte superior izquierda.

Para colocar trampas, pulsar la ba-
rra espaciadora.

iAnda! casi se me olvidaba. Si pre-
fiere afrontar un invasor, un extranje-
ro, o cualquier otro tornado tiene dos
soluciones: o bien modificar el grafis-
mo del rombo o bien imaginarse gue el
rombo es efectivamente el ‘‘enemi-

go”, ..
iBuena suerte y hasta prontol, O

Emmanuel-David Eyer.
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HEA4lcv

IMPRESION

CALENDARIOS
OPTIMIZADA

A veces, por distintos motivos o por simple curiosi-
dad, interesa disponer de la impresion de un calen-
dario para un afio determinado. El presente progra-
ma permite imprimir un calendario con los tipicos
encabezamientos de afio, nombre del mes y dias de
la semana si se dispone de una calculadora de bolsi-
llo HP-41C/CV vy de la correspondeinte impresora.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA.—
Si Vd. se ha interesado por el tema,
posiblemente se haya encontrado con
otros programas similares; sin embar-
go, el presente se diferencia de aque-
llos en cuanto a su longitud, de forma
que en su version bdsica ocupa s6lo 88
Ifneas de programa vy utiliza 2 registros
de almacenamiento de datos, resultan-
do practicamente imposible concebir
un programa de estas caracteristicas
mas corto,

El programa asi estructurado, como
otros programas semejantes, funciona
correctamente entre los afios 1901 y
2099 inclusives, lo cual es suficiente
para las necesidades corrientes. No
obstante, si deseamos situarnos fuera
de estos Iimites, una segunda version
ampliada (PROGRAMA B) permite
imprimir el calendario de cualquier
ano distinto de 1582 (afio de la refor-
ma gregoriana).

FUNCIONAMIENTO.— EI programa
se estructura de acuerdo con el siguien-
te esquema de funcionamiento:

Lineas 01-04: Introducir y almacenar
el ano.

Lineas 05-12: Calcula el dia de la se-
mana para el primero de enero del afio
en cuestion,

110 Abrii 1983
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Lineas 13-17: Si el afio es bisiesto acti-
va &l flag 00,

Lineas 18-23: Imprime el encabeza-
miento del ano.

Lineas 24-67: Imprime el nombre del
mes y se bifurca segiin el nimero de
sus dias.

Lineas 5861: Imprime el encabeza-
miento de la semana.

Lineas 61-88: Sitda en la memoria in-
termedia de la impresora e imprime la
distribucion de los dias de la semana
en cada mes,
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Modo de ejecucion,

Hacer SIZE 002, FIX0, CF29,
XEQ "ALM-1", a la visualizacion
de ANNO?,

Introducir el afio correspondiente v

El programa B tiene una estructura
similar, s6lo que utiliza una rutina mas
general (lineas 92-117) para determi-
nar el dia de la semana del primero de
cada afio, rutina que es asimismo utili-

a continuacién R/S.

(5 b
a2
G4
as
B&
ar
ac
a9
10
i1
12
13
14
15
16
g
ige
i9
20
3
2z
23
24
29
26

27
2e
29
=6
21
32
23
=4
25
o £
X7
38
29
4@
41
4z
43

44
4%

Hdil«LEL
-1 .

EEE "™

PROG

"ALM

"ANHOT "
PROMFT
STO Q&
DSE X
Z2e5.25
*

INT

DSE ¥

T

MOD

STO 51
RCL 88
4

MOn
=87

SF @8
SFEF 12
o
ARCL &g
o ST
FRA

ADY
"ENERC™
XEQ 91
“FEBRERC

1.828
FS?C 0@
1.829
XEG 8o
"MARZO "
“E@ g1l
“ABRIL"™
XEQ @:=
" Hn!rlﬂ =
“EQ a1
“JUNIO™
~ER Bz
= UL IO "
¥ER a1
“AGOST
AE@ @ai
“SEriitn

XEGQ @z
"OCTUERE

-

46 XKEQ @i
47 "HOVIEME
EE =

48 XE@ &z
49 "DICIEME
RE*™

20«LEBL ©1
21 1.6831

22 GTO 8sa
S3+«LEL ©BZ
24 1.83
S9+LBL @8
56 STO @6
°7 PRA

98 CF 12

= e W e L o
_”__‘—!_____v -

68 “F——S5--D
&1 FRA

62 RCL @81
&3 3

64 *

65 SKPCHR
cc+LBL 83
67 1

&g ST+ @il
69 RCL @€
¥a 18

71 RLY?

72 GTO a4
r3 1

74 SKFPCHE
7SeLBL G4
r& RCL @g
¥7 RACX
78 RCL @i

ge mMoD

51 STO el
82 X=87?
82 FEREEBUF
24 ISG Qg
85 GTO a=
8¢ PRBUF
87 sF 12
88 EHND

zada para determinar si el afio es bisies-
to. Si el afio es juliano el flag 01 queda

momentaneamente activado.

Victor Castro Reyes.

_i”
a2
az
a4
a5
B
av
a3
a3
18
11
12
13
14
15
16
17
19
19
28

o1

23
o4
=
96

(PROGRAMA B)
@1+LEBL

“AHLM

"ANNO "
PROMFT
STO 8g
1582
nEY?
SF a1
CL&
XEQ 1%
1

ST- 8o
XER 16
n=2Y7?
SF Q8
=

®XER 16
CF 81
STO Bl
1

ST+ B8

copiar de 1=
ig8 a4 1a 87

ambas
sive
seguido de:

inclu-—

ETH

92+LBL 186

RCL @a
+
LASTX
4

-
-

INT

+

FS? 61
GTO 85
LASTX
Z5

INT
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Par =
‘ COMMODORE - 64
- B i 110.000.-
& COMMODORE VIC-20
dBR Unidadeentral . ...... .. .. 44.950.-
s | T GESTION STOCK . . . . 1.800.-
Microprocesador 6502
- BASIC residente (20 K ROM ) CUENTA CORRIENTE . .1.800.-
8 REGISTRO COMPRA O
- Incluye manual en castellano y la 1 VENTASTH ) 1.800.-
‘ parte del cursillo Introduccién al BASIC CALCULADORA 15 MEMO —
con dos cassettes para las practicas. RIA'Y TOTAL .. L 1.800.-
‘ DIARIO DE CAJA . . . . 1.800.-
& Amplio Soft y libros. ANALISIS ESTADISTICO Y
‘ GRAEICAS |l 1.800.-
Segunda parte del cursillo INVENTARIO ... .. .. 1.800 .-
&R IntroducciOn al BASIC. . . . ... 2.500.- FACTURACION . . . .. 1.800--
- TODOS ESTOS
&R /CCESORIOS PROGRAMAS
Impresora GP80-Hnterface, . . . . 59.850.- JUNTOS AL PRECIO DE
‘ Impresora GP100Hnterface. . . .59.900.- 6.500 Ptas.
& Monofloppy (170K) . . .. . . .. 89.600.-
- Interface RS-232 . . ........ 7.250.-
&8 DRAGON 32
R 75350.- | ZX-SPECTRUM
- Software para el DRAGON 32 ZX-Spectrum 16K RAM . . . . .. 38.950.-
‘ Snake/Catacumbas . . ... .... 2.000.- ZX-Spectrum 48K RAM . . . . .. 54.950.-
Othello/Batalla Naval/Ahorcado . 2.000.-
&  Tirano de Athenas/Samourai . . . 2.000- | JUPITER ACE
- Baze de datos/Tratamiento R AM s e e 32.100.-
‘ d8 Geheros. ..o vivnvn v - 2.500.- Amplio soporte de programas
Escuela Pilotos Férmulal . . . . . 2.000.-
& L2 Batalla de las Brujas. . . . . . . 2000.- | SINCLAIR ZX-81 ...... 14,975
- Alto Mando:objetivo invasién. . . 2.000.- Microprocesador Z80 (3.25 Mhz.)
Starkilreck < 2.000.- BASIC residente (8K ROM)
- Simulador de Vuelo. . .. ..... 2.000.- 1K RAM ampliable a 64K.
- Tratamiento de Textos. . . . . . . 2.500.- ImpresoraZX .. . ......0 . 17.000.-
- Juegosencartucho . . . ... ... 6.150.
IOV SOk s s B L 7.535.. | AMPLIACIONES DE
P sy MEMORIA
&8 GENIE COLOR 2000 Rampack Sinclair 16K . . . . . 5. . 8.975
‘ Unidad Central 16K RAM . . . . . 68.852.- Memopack 16K RAM . ... ... 9.950
- Ampliacion de 16K RAM . . . .. 13.514.- Memopack 32K RAM .. ... .. 14.950
Joystieke e e s 12,613 Memopack 64K RAM(56 disp.). .19.950.-

V-

Servicio g
postventa | :
garantizado

Por cada catalo-
gosolicitado |
envie S0Pts.

en sellos I

Computerland 1

Trav. de Dalt, 4 - Barcelona-24

Los precios son I
vigentes en el

6 SPECTRUM 16K . ..... 38.950.-
¢& 2 |
\“,\ SPECTRUM 48K . .. ... 54.950- N | Apelicos
Nombre
\/ COLOR. SONIDO | e
ALTA RESOLUCION | Poblacién

R TR e wme——

ACCESORIOS

Teclado profesional Memotek . 15.950,-
Microteclado (con tecla de repe-

Tl e b g e 9.950.-
Interface Centronics Tcable . 13.950.-
PROGRAMAS DE JUEGOS
Batalla espacial 3-D (16K). .. 1.200,
Alunizaje (16K). . . ...... 1.200,-
ZucMan(16K) . ........ 1.200.-
Super-Gulp (16K). . .. .. .. 1.400,-
Frogger (16K). . ........ 1.200,-
ZX-Ajedrez-2 (16K) . ... .. 2.500.-
ElRépido (16K) . ....... 2.800,
Cassette Uno (1K) . ...... 1.000,-
Cassette Dos (16K). . .. ... 1.600,-

NEW BRAIN "AD™. . ... 83.000.-
NEW BRAIN"A"....... 75.000.-
CLUB NEW BRAIN

Reuniones boletines intercambios cursillos,

investigaciones.

CASIO PB-100
La calculadora programable de Casio,
que le ensefia a programar en BASIC
Contiene un manual para aprender facil-
mente a programar en Basic,

Memona ampliable a 1568 pasos con la
unidad RAM OR-1

Interface para almacenar y recuperar los
datos y programas en cassette normal
FA-3

Conectable a impresora de caracteres
FP-12.

IMPRESORAS:
SEIKOSHA,C.ITHO, EPSON,
CENTRONICS.

MONITORES
FONTEC 12" Fésforo verde. .
BMC 12" Fasforo verde
NEC 9" Fosforoverde . . . . ... 37.907 .-
NEC 12" Fésforo verde

. .29.000.-

Y como siempre...
APPLE, COMMODORE, NEC,
ADVANTAGE, CASIO, etc...

NUESTRO DEPARTAMENTO DE SOFT
A MEDIDA, SIEMPRE A SU DISPO-
SICION.

ORDEN DE PEDIDO
Trav. de Dalt, 4- Barcelona-24

Devclver a: COMPUTERLAND, S.L.

Tel. (93) 218 18 56 - 218 16 04 publcacion ge | GASTOS DE ENVIO: | ,
Computerland,S.L. no esta vinculada a ninguna marca :il:dtnnu;?o L | ) Impo:l‘le minimo de embe_ula]e ¥y gastos de_ bl
ni a ninguna cadena internacional de tiendas, modificados {2] Afiadir 150 pts. para Deldldos Cﬂmprendldos entre
sin preaviso. | ™ 1as10.000 y 30.000 pts.

3) Todo pedid de de 4Kg. seré enviad
AR 4B £ £ O 8. 4B 4B G 4 | 00 pedico cue excede de 4Kg. serd enviadoa porte
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1. Visualizacion de
programas privados.

{Quidn dijo que los progra-
mas privados eran en realidad
privados? . Bien es verdad que lo
son hasta que se canoce &l méto-

| do de desprivatizarlos. \Veamos

dos formas de conseguirio.

La primera solo sirve si el
programa privade no es el pni-
mero en memoria. Métado a se-
quir:

— |r hasta el END del amterior
programa en memoria.

— Modo PRGM.

— STO03.

- PAK.

— S5T.

~ Modo RUN.

— BJ (XROM 05, 01).

— Modo PRGM.

Aparecera Imn LBL
bre del programa’’.

Si solo queremos verlo 55T,
SST... (No hacer BST ni GTO.

“‘nom-

Ios trucos

dq Ia 41

g aiisEnE |

porque aparecerd PRIVATE ¥
tendremos que empezar de nue-
vo).

§i se trata de desprivatizar
serd suficiente llegar hasta el
END mediante S5T y borrarlo.

El segundo método no re-
quiere el uso del BYTE DE
SALTO (XROM 05, 01), y vale
también aungue el programa
privado sea el primero @n memao-
ria. Consiste en lo siguiente:

— Modo PRGM.
CAT1

— Inmediatamente R/S

— SST hasta el LBL o END si-
guiente al programa a visuali-
zar.

— ALPHA

= =]

— ALPHA

Aparecerd 4094 END. Podre-
mos borrarlo para desprivatizar
y a continuacién XEQ “END".

5  simplemente QuUeremos
verlo 5T, S5T, ...

2. Superprivado.

El nombre de superprivado
es debido a que no aparece el
_END. final en memoria y por
tanto no es vilido el segundo
método de desprivatizacion des-
crito anteriormente. El primer
método sigue siendo valido salvo
que esté privatizada toda la me-
moria, n CUYO caso ni uno ni
OTro Serviran.

Para hacer este tipo de priva-
tizacion puede proceder como
sIgUe:

Paner al final de programa:
- STOD
-~ STOIND Z

STO IND B4
-

- BST

- BST

- Modo RUN

- BJ

— Modo PRGM
-

=]

- 85T

= =]

— Modo RUN

GTO ..

Hacer CAT 1. El .END. no
aparecerd. A veces haciendo
GTO.. de nuevo es colocado
par el D(ﬂCE‘SBdOI’, El que esto
ocurra depende de la situacion
dentro del registro absolute de
memoaria. En este caso, se des-
privatizard por el sequndo meto-
do descrito y se repetird el pro-
ceso colocando en lugar de P,
"“PPPP".

Tiene el problema de gue si
toda ls memaoria esta privatiza-
da, no podremos introducir nue-
vos programas.

Por Gltimo decir que tam-
bién hay una forma fécil de des-
privatizacion. ¢Sabria el lector
como hacerlo?.

3. Ejecucion indirecta.

De todos es sabido que no es
posible la ejecucion indirecta de
las funciones de la calculadora.
Mo ocurre asi con las de los pe-
riféricos y extensiones, ya que
todas, salvo las no programables,
son indirectamente ejecutables.

Vearnos un pegqueio ejem-
plo:

Gi+l BL 21
mz "“FPREAE-

#Z RSTO =
G4 F IHIDIRE
ECTO ™

AS “FEJECUT

ZX-81

Lector de cintas.

En algunas ocasiones por las
prisas no hemos identificado el
contenido de una cinta y no sa-
bemos que programas contiene,
este fendmeno se acentda en
aguellas personas que tienen la
costumbre de introducir gran
cantidad de programas en una
sola cinta y no se acuerdan de
hacer anotaciones.

El siguiente programa nos
permite, sin cargarlos y listarlos
uno a Uno, Que nos vayan apare-
ciendo en pantalla los nombres
con los que grabamos los progra-
mas.

' del Zx8l y Spectrum |

Instrucciones:
1.— Introducir el programa Yy
grabarlo antes de gjecutarla.

2.— Pulsar RUN.

3._  Barrar las lineas: de la 5
a la B0 inclusives.

4.— Hacerlo funcionar pulsan-
do RUMN 100 o RUN si se
han borrado las lineas del
punto anterior.

5.— Conexionar el casete en

modo LOAD y ponerlo en

marcha (PLAY) con la cinta

que queramaos.

Irdn aparecienco en pantalla
los nombres de los programas

grabados. Una vez leida toda la
41 REHM 1234587 agisa4se7asela

AES7E2@1E23455782 123156?3q3123¢;
E?3?0123456?ﬂ§ﬂi'3455?39ﬂ13q¢567
SeQla3iEeE7EaR

.5 pone I -pEER (3-188%8

ég ggﬁ\_lg IJ I-15858:

16514

25 PORE iEEE‘E:?EB

38 PORE 15821.,64

35 POKE 185S38,3EB
. ET as="1ii4FFE2Rla42D106000
SCDBC4P123CE7OCR1D2AFSCICIA2G3 "

8 PORE 1564041, B

42+I,16sC0 {

-1} +CODE_R&(22I) -478 =R

5 HEX I

6@ STOP

108 GIn B%(2

h @an
%ig 5235 LSRR 4
i 1651

12@ PRINT B

125 PRAUSE 1@

138 PORE 16437 ,25C5

135 RUN 122

cinta 0 en un MomMento que Nos
interese  podemos hacer un
break para observar por miis
tiempo la lista.

Auto-Repeat en Soft.

Cuando programamos con el
ZX-81, nos damos cuenta en se-
guida gue el sistema de edicion
no ha sido concebido para el
descanso del utilizador: en cuan-
to queremos editar una linea un
poco larga, el cursor sg vuelve
muy lento. Nos cansamos en se-
guida en manipular las taclas
de desplazamiento del cursor ¥
ademds el teclado se estropea ré-
pidamente.

He aqui un pequefio remedio
a esta situacion: un programa
que permite la repeticiin auto-
matica de la tecla que tenemos
apretada.

Instrucciones para la funcion
REPEAT.

1. Introducir el programa.

2. Salvaguardarlo antes de gje-
cutarlo, por si hemos cometi-
do algain error.

3. Ejecutar un GOTO 10.

4. Borrar las Iineasdela 10 ala
80 inclusive.

5. Pulsar RUN o RAND USR
16614.

'"ﬁ
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Explicacion del funcionamiento.

1 REM GESABRRSHARARAARRREEEARGH
aRARRRRRABARAGRARRAARRARBRARGHRARARAARR
ARPASARRAERARSRARARSARARARAARARRRARRRE
aEaRResSaRRARARARRRARRBAARARAARAARAS

2 RaMND USSR eSS4

— STOF

19 LET 82=DDI27EASDDIISEB4ABCIE
AACAFI223E4821RBABESER3E4BFSCS™

28 LET A =H$+"D5ESEEDSFDERBCQB
CBFCDDEATEB4B0DESDD 22764800 Z166"

3@ LET RS=RE+"408ESFS3AS448CBEF
ECOS2RECAPESTECGERTVRAZE4R242CT0

48 LET AS=F$+ " ESSZCTIEFZT=2148
L8 1524 70ES2EF4A A4 BATEERH3D32E1
48 1l884RFSEE74BFIEICS™

5@ FOR X=1 TO LEM A% STEP 2

9 LET A=16#(CODE 8§iIiX) -2B) +£D
CE ASIH+1) -28B

7@ POKE (16531i4+ ({X-13.-21.R

S0 MEXT X

Cuando el Z& 80 recibe una NMI, |
existe un JP {IX) que lo mandara
en L2,

LD (16 507),1X
LD IX,L2
RET

POP HL

POP DE

POP BC

POP AF

LD (16 448). HL
LD HL.LY
PUSH HL

LD HL (186 448)
PUSH AF
PUSH BC
PUSH DE
PUSH HL

OR (HL)
OuUT 263.A

Cadena de instrucciones destina-

das a efectuar un salto en L1, en |
cuanto la pantalla habré sido re- |
frescada. !

Ninguna significacién, sirve para |
efectuar dieciocho ciclos para la
pantalla.

LD HL. (16 396)

Podrd wver, en seguida, un
cuadrado intermitente en el dn-
gulo superior izquierdo de la
pantalla como signo de gue el
programa funciona.

Mantenga pulsada una tecla,
| una tecla, una tecla (IPerddn
1 yo creia que ya estaba en auto-
repeat!) unos sequndos y tendra
el placer de ver como se repite
el caracter mientras mantenga la
tecla pulsada.

No obstante hay dos limita-
ciones:

' a) Este programa solo funciona

| en modo SLOW.

b} Cada modificacion en las li-
neas de programa detendrd la ru-

| tina Auto Repeat.

| Como evitar la autoejecuién
| de un programa en el ZX81.

Es sabido que si un pragrama

| se graba a si mismo mediante

una linea que contiene SAVE, al
cargarlo serd ejecutado automad-
ticamente a partir de dicha Ii-

| nea. Esto se puede evitar de la

siguiente manera:

1. Poner modo FAST. ( limpor-
tantel).

Para solventar este problema
es suficiente pulsar un RUN o
un RAND USR 16514 cuando
el cuadrado intermitente haya
desaparecido.

Funcionamiento del progra-
ma: utiliza las interrupcionss
que en tiempo normal sirven pa-
ra gestionar la pantalla.

El auto-repeat es una de las
numerosas aplicaciones de las in-
terrupciones y modificando este
programa podemos fécilmente
crear un reloj en tiempo real o
prohibir el uso de ciertas teclas
y muchas otras cosas gue os de-
jo descubrir y mandarnos para
su préxima publicacién en esta,
vuestra, seccidn.

Vicente Baillet,

-4

WK
iir -1 r:,l '
o

I
L

s

,.
o AR

P

LTI ™

2Bt

DU R T
i

g y
Hl Inpl ’--l ln.n.n || .,
g

e

ol |
I
i

(e

LT

no devuelven nunca el control
a BASIC, lo que impide listarlos
y grabarlos. Mediante el truco
mencionado s& impide su auta-
gjecucion y se dispone asi de ac-
ceso al listado y a la posibilidad
de grabarlos. Sin embargo, no
estd todo perdido para guienes
desean manténer sus programas
an cddigo maquina protegidos.
Obsérvese, por ejemplo, el si-
guiente programa:

e

i.U[Tl

B

f

L :U L m

v
¥

w‘.’-" TAEITEN S EESF L i EESYER I S ¥ §EL)

2. Pulsar RAND USR 837.
3. Poner en marcha el casete
‘HPLA?!I]-

Haciendo esto, el programa
se cargard pero no se ejecutard.
El comando RAND USR 837 es
una llamada a la rutina de carga
contenida en la ROM,

Algunos programas en codi-
g maquina se autoejecutan y

Este programa se graba a si
mismo en la Ifnea 13@, pero con
el archivo de pantalla desarregla-
do por la instruccién de la linea
120. Si se intenta luego cargarlo
mediante el truco arriba mencio-
nado, se producird un CRACK,
La autoejecucién es necesaria
para arréglar el archivo de panta-
la.

SET7.H

- LD IX. (18 507)

JRIX)

LD(16 507). IX
LD IX.L2

PUSH UL
PUSH AF

LD A, (16 4386)

BIT3.A

JRZ.L7

LD HL. (16 396}
INC HL

LD A, (HL)
ADD A, 128

LD (HL) .A

LD HL. (16 421)
INCH

INC L

LD AH

ORL

JR NZ. L3

LD A.50
LD (16 417).A
JR L4

INCH
LD AH
OR L

JRZ.LB

LD A, (16417)
AND A

JRZ. LS

DEC A

LD (16 417).A
JR L4

XOR A
LD (16 423).A
POP AF

POP HL
RET

pantalla con HL inicializado.

Vuelva a colocar |X para tener un

ciclo continua.

Salto a la rutina de gestién de la v .

Salvaguarda de los registros utili- [k

Rutina ""Auto-Repeat”’,

dos para la rutina ""Auto-Repeat”. |

Intermitencia del cuadrado ca- |

0.325).

Si no hay tecla pulsada —*L8

Sino"L3

Si no hay ninguna tecla pulsada,
hay que esperar cincuenta ciclos
{0,55)
Si sélo estd pulsado el SHIFT
—*L8.

Si la tecla estd pulsada menos de
0.5 5=*L4 si no —*L5.

Vuelta a 0 del anti-rebote.

Restauracion de los registros utili-
zados en la rutina. Vuelta de NMI.

= ST

AIXEEIETEEE SFRY

{Cudnta memoria
he ocupado?.

El siguiente comando puede
ser Gatil como colofén de un
programa para conocer el nime-
ro de bytes loctetos) ocupados
por el programa (sin contarse el
mismao).

=

También se le puede dar un

da treinta y dos interrupciones |

¥

IEFFERTRET S T3

I |

I TT I I i didiid

nimero de linea e incluirlo|
como una instruccién dentro de

un programa.

n;g; PEEK 185336+25G*PEEK 163397
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También Spectrum,

La totalidad de los micro-or-
denadores tienen algin que otro
error de funcionamiento (BUG)
he aqui algunos del Spectrum.

Introduzca lo siguiente como

comando direcio,
FOR Fs1 TO 188 STEP B8: PRIMN

T “b": HEXT F
Cuando el ordenador pregun-
te “‘Scroll?”’ presione a la vez
Caps Shift y Symbol Shift, con-
siguiendo que su comanda vuel-
va pero cuando usted presiong
cualguier tecla apareceran en
pantalla un montén de coman-
dos incompletos. Este fenémeno
puede suceder también cuando
estemos listando y editando un
programa,

Otro tanto ocurre cuando in-
troducimas:

cLs PRIMT CHRS B; "x™;

dos cuadrados neyros aparecen
en la parte derecha de la panta-
lla. Si Vd. cambia la “x** por
otra letra como "t" o "b"; ob-
tendra resultados interesantes,

J.M,

Grafico imparable,

Una forma sencilla de hacer
la cuadratura del circulo es:
18 PLOT EE,38E
26 DEAV 125,68 . 428
Pruebe otros nimeros en la
linea 20 en wez del 400, por
ejemplo 40.000 & 200.000.000
obtendra interesantes resultados
51 consigue detener el programa
(BREAK) durante su ejecucion
diganoslo.

Juv,

Cambie a maydsculas
por software,

Este puede sér un truco util
si quiere que su Spectrum se
sitie en modo mayudsculas me-
diante programa, por ejemplo si
desea que en un momento los
textos introducidos por Ud. u
otra Persong  sean  mayusculas
sin tener que mantener pulsada
la tecla de Shilt, basta con in-
cluir el POKE 23658, 8 v podre-
mos comprobarlo por el caming
del cursor {una vez ejecutado) a
una C mayuscula en grafico in-
versa. Para volver al modo nor-
mal use POKE 23668, 0.

(L it e -
L] qSSIﬂRE?D A PRINT K
FRINT A 68BA8: "L":AREAD L:
6PPA1: "S"; AREAD S: L=1/L:PRINT
S=C0S S: L
PRINT S 6BRR9: "Z2":aREAD Z:
6e\B2: "D":AREAD D: PRINT 2
D=TAN D: 68@1A: "X":AREAD X:
PRINT D PRINT X
6PPP3: "F":AREQD F: |6BBL11:"C":AREAD C:
F=ASN F: PRINT C
PRINT F 6eBl12: "U":AREAD V:
6epR4: "G": AREAD G: PRINT U
G=ACS G&: GeB13:"B":AREAD B:
PRINT G B=EXP B:
6ABAS: "H": AREAD H: PRINT B
H=ATN H: 6PB14: "N":AREAD N:
PRINT H N=18nN: PRINT
68PR6: "J": AREAD J: N
J=LN J:PRINT |68815: "M":AREAD M:
J M=JM:PRINT M
60BB7: "K":AREAD K: |6B@16:" ":AREAD Y:
=06 K: Y==Y:PRINT Y

numero visualizado en pantalla,
Publicamaos el listado de un pro-
grama que asigna todo el tecla-
do, incluyendo 4 teclas que sir-
ven para memorizar el nimero,
sin efectuar ninguna funcidn.
PRECAUCION: el programa es-
td escrito para WAIT infinito, si
antes de él hay algdn programa
gue utilice otro WAIT, es nece-

sario terminarlo con END, por-
Que §i NO OCUrFirian cosas mMuy
curiosas, Otra forma de evitarlo
es poner eén cada linea de nues-
tro  programa la  instruccidn
WAIT.

Victor Manuel Diaz.
Ifiaki Cabrera.

El PC-1500
como calculadora,

Uno de los mayores handi-
caps gue tiene el PC-1600 a la
hora de usarlo como'calculadora
es que el resultado de una ope-
racidén sdlo puede ser usado pa-
ra otra operacién “inmediata’’
{5 e e, Jl, pero para
hacerlo argumento de una fun-
cidn (SIN, COS, TAN, ete. ..} o
para memorizarlo en una wvaria-
ble es necesario recorrer la ope-
racion completa con el cursor e
insertar al principio la funcién o
la variable seguida de un = esto
puede resultar muy pesado por-
gue una operacion puede tenar
hasta 78 caracteres de longitud.
Existe sin embargo en el exce-
lente intérprete Basic una ins-
truceidn que nos puede ayudar:
AREAD.

Para aprovecharla se escriben
lineas de programa del tipo:

60000:"A":AREAD A:A=SIN
A:PRINT A (El nimero puede
ser cualquiera).

Con esta linea en memoria v
tenmiendo el resultado en pantalla
no hay mds que hacer DEF Ay
aparece el seno del ndmero que
habifa en pantalla, gquedando
ademads el valor del seno memao-
rizado en la variable A, para ser
utilizado en ulteriores cdlculos,
De esta forma se puaden asignar

todas las funciones en el tecla- |

do, v se tiene un funcionamien-
to parecido a las calculadoras
cientificas mas avanzadas.

Utilizando una de las cardtu- |

las del teclado se puede ver en

todo momento que funcidn hay |

en cada tecla. Hay que destacar
que esto es diferente a asignar
las funciones en modo RESER-

VE, porque las funciones asi ||
asignadas se usan DENTRO de |

las operaciones, vy las que propo-

nemos este mes actdan sobre el |

| el Apple
‘ pelado

Visto y no visto
(o la instruccién ‘NEW').

En el numero anterior indi-
gué de pasada los codigos de co-
mienzo y final de programa. En
este l‘|L:IlTlI3rD Vamos a ver como
sacar provecho de ellos.

Cuando damos la instruccion
‘NEW' el programa aparente-

1 mente desaparece. Sin embargo

no es asi. En efecto vamos a es-
cribir un pequefio programa, por
ejemplo el de la figura-1. Si mi-
ramos ahora a su forma codifica-
da (recordar que para ello hay
que decir CALL-151 v mirar a
partir de $800) veremaos que el
programa se acaba con tres ‘00°
consecutives. Ahora volvemos al
Basic con un Ctrl-C por gjemplo
y ejecutamos ‘NEW’'. Como se
puede comprobar con ‘LIST’ el
pragrama ya no estd (si todavia
estd mds vale que empecéis a
preocuparos de la salud de vues-
tro APPLE. . .).

Ahora volvemos otra vez al
maonitor y miramos a partir de
la direccion $800. Como se ve

por comparacién con lo ante-
rior, lo Unico que cambid fueron
los octetas $801 v $802 que se
transformaron en ‘00, indican-
do con ello que el programa se
acaba justo al principio, en otras
palabras, que no hay programa
alguno. Por eso al decir "LIST el
programa no escribe nada. Para
comprobar que el ‘NEW' solo
tiene comao efecto el poner en
cero dichos octetos, vamos a res-
taurar los antiguos valores de es-
108

$801: 1A 08

Ahora volvemos al Basic y
decimos ‘LIST' y ... Hop! EI
programa aparece de nuevol.

Una cosa mas. El programa
puede borrarse y seguir ejecu-
téndose sin mds siempre y cuan-
do no haya saltos del tipo 'GOD-
TO' 0 ‘GOSUB’ pues en esa caso
el interpretador se pone a buscar
la direccion desde el octeto
$801 v si llega a la sefial de fin
de programa ($00, $00) sin ha-
berla encontrado, entonces da
error por linea no definida. Co-
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10 FRINT “HOLA BOY EL APPLE®
20 PRINT "AGUI ESTO¥"

Io Ewp

JCALL-151
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ILIST
10 FRINT "HOLA S0V EL APPLE"
gg FRINT “AQUL ESTOY"

INERK

=
ILIST

K= @ 8 2081AlL = PEEK (X = 1}
1A2 = PFEEE (X + 21
REM  sAHURA Wi A DEBAPARECER
POKE & # Ls00 POKE X = 2,0
INPUT "PARART=;ds
IF A% = "5~ THEN STOP
HEM SAHDRA APARECE DE NUEVD
REM 1FARA PODER HACER FL"&OTO
.

POKE X + 1,Aly FOKE X + 2.Ads
BQTO IO

JHUN
FARAR T
PARARTHD
PARATE

BRE&K IN S0
ILisT

IFOKE N1, 811 FOKER+2, A2
LIsT

10 ¥ = B & Z%rAl = PFEK (X + 1)
A2 = PEEK (X *= 3}
REM #AHDRA V& & DESAFGRECER
POKE X & 1,0 POKF X & 2,0
INFUT “PRRART 1A
IF A% = "§" THEN STOP
REM $aHORS APARECE DE NUEVD
HEM SFAHA FUDER HACER EL°GOTO

FOKE X + 1,Aly POKE ¥ + 2,42
GOTO =0

Fig. 2

ILIST

IcALL-151
00z 1A 08
3006
JLIsT
10 PRINT "HOLA SOY EL APPLE"
20 PRINT “ADUI ESTOY"
30 END
Fig. 1

mo este es siempre @l caso al
poner en cero las direcciones
$801, $802, entonces no podre-
mos ejecutar este tipo de ins-
trUcCCionas a Mmenos gue previa-
mente hayamos restaurado el
antiguo valor de estos.

Para ver que esto es posible
os podéis referir al programa de
la figura 2.

Un programa larguisimo:

Aprovechando nuestros co-
nocimientos anteriores vamos @
ensayar otro truco. En el progra-

ma de la figura 1 cambiamos los
octetos $801 y $802 con los va-
lores $FF. Luego damos ‘LIST'.
{Qué pasa?.

Pues que el programa no se |

acaba nunca de listar y aparecen
todo tipo de simbolos raros en
la pantalla.

En el préximo nimero vere-
mos por qué ocurre esto. (Ahl
Para parar el listado, si todavia
no lo habéis logrado, utilizar
‘RESET".. .M.

Jaime Diez Medranao,

Vamos
Atémar

Pues si; tal y como os habéis dado cuenta, a partir de este mes el
ATOM dispone de una seccion fija en nuestra fenomenal revista,

No dirédis que la seccién no tiene un nombre original, ¢eh?.

Tenemos bastantes cosas intaresantés que contaros sobre este

equipo.

Y esperamos igualmente publicar los numerosos trucos que, segu-
ro, habéis ya descubierto o iréis descubriendo pronto sobre él.

Asi quae. . .

El ALGO de este mes sobre
| el ATOM va de las direcciones
#B0Q1 v #FET.
Cuando por primera vez va-
mos arealizar con un ATOM un
programa de ésos que, mientras

que se estan ejecutando, pueden
tomar diferenteés caminos en
funcién de gue se pulseln) o no
determinadal(s) teclals), nos en-
contramas con qué el equipo
“earece’’ de los comandos GETS
e INKEYS.

Para simular algo asi’ podria-
mos pensar en utilizar INPUT's,
pero entonces el programa que-
darfa parado hasta la introdue-
cién de un valor y la posterior &
inevitable pulsacién de la tecla

| RETURN. ¥ esto, evidentemen-

ta, no es lo deseado.
Este problema se presemtd,

| por ejemplo, en el juego de este

mes sobre el ATOM, Veamos un

| par de soluciones:

Una primera seria hacer uso
del contenido de la posicién
#B001.

L

19 CLEARY -
20 E=50;G6=2;MN=35
28 GO0S.c

138 Gax

2aBHcCOL0URE

2198 MOVEE.G

3118 FLOTHLE,C(G+&2
3126 MOVECE+2),G
3138
=148
2158
2168
2178
2138
21328
2289
3218
3228
B2E8
2298

MOYECE+32,6G
MOVECE+4>,G

MOVE(E+E2,G

K.

"1 REM -BRASE: ESTRUCTURA ¥ MOVIMIENTO-

118xIFT#BEA1=191 ;=7 ;G05, o, E=E-3; N=5,060S, c
1268 IFTH#EEAL1=127;N=7; G0, = E=E+2; H=5,6G0%,

PLOTH,CE+25%,(G+6)
PLOTH,CE+2),(G+18)
PLOTHM,CE+4),(G+E 2

PLOTH,CE+52,(G+E )
MOVECE+1 D, (G+1 2
PLOTH,CE+SY,0G+1)
MOVECE+1 ), ¢ G+2)
PLOTH, CE+S5,(G+2)

Pero, Zy si, cuindo nos pa-
rezca, pulsamos la tecla Q7.

— Entonces en vez de 255
sale 239.

Si pulsdramos SHIFT, obten-
driamos 127, Y pulsando am-
bas a lavez, 111.

Asi gue ya estamos frente a
una clara solueion,

En el programa de platillos, [

volantes de este mes, nuestra ba-
s8 sé mueve hacia un lado u otro
en funcion de que se pulse
SHIFT o CTRL:

En el ATOM disponemos de
una PlA B255.

La PIA tiene tres puertos de
ocho bits: El A (#BA00), el B
(#B001), v el C (£B002).

En este caso nos fijaremos en
el puerto B.

Preguntando al ATOM qué
contenido tiene (P.?#B@@1) nos
contestard que 255,

Si escribimos el siguiente
programa:

18 oo
rLTHEOOL
AP

¥ lo ejecutamos, rapidamente la
pantalla se llena de 255°s.

n.l,130

2 =1
5 E=50;6=2;N=5

28 CLEAR4
30 GOS.c
1889xL INK TOF; R=T#28

138 Gux

1 REM -PASE: ESTRUCTURA Y MOVIMIENTO TIPO 1I-

190 P.%21;LC;JSR #FEVL1;STY W20, RTS;1:P.%E

118 IF7R=E0;N=7;G05.c;E=E~3;N=5;G605.c
128 IFTR=52:N=7;G05. c;EmE+3;N=5;G0S. ¢

éCuil es el problema de
adoptar este método?,

— Sencillamente, que el
contenido de la posicidén #B001
dnicamente cambia cuando se
pulsan determinadas teclas —pe-
ro 50/0 una cuantas—.

Y esto nos obliga a usar
siempre unas teclas concretas,

La segunda solucidn seria ha-
cer uso de una pegueiia Iinea en
Ensamblador: _ [JSR  #FE71;
STY #80:RTS;].

Aparentemente es mds com-
plejo, pero en realidad es muy
facil también.

En el caso del movimiento
de la base, si gueremos utilizar
esta solucidn habria que cam-
biar las primeras |ineas por:




Mediante JSR #FE71 hace-
mas uso de una subrutina muy
especial :

Almacena el eddigo de la te-
cla pulsada en el Registro Y
{uno de los tres registros de 8
bits presentes en la 6502).

Con STY #B80 lo que hace-
mos &5 pasar este codigo desde
el Registro ¥ hasta una posicién
de memoria RAM (en este caso
la #80).

De manera que después ya
s6lo tenemos que ver queé nume-

18 DIMP-1

ZOLJSR #FE7L; ST

28 LIT.

ro hay en esta posicion, y tomar
diferentes opciones seqin ello,

Esta solucion es bastante me-
jor que la primera. Mediante ella
el ATOM tampoco necesita es-
perar que se introduzca algo por
el teclado, y ademds [y esto es
ideal) permite usar cualquier te-
cla o conjunto de ellas.

Para saber qué codigos co-
rresponden a cada tecla podeis
utilizar algo asi:

VoOHBEERETS:

483 PL"CORIGO: "THE2ARS

Victor M. Delgado.

ACORN-ATOM

Las posibilidades que nos
ofrece el sistema operativo y &l
BASIC de leer un caracter del
teclado son las siguientes:

BASIC —— INPUT A%
8.0. —-— rutina OSRDCH
—— rutina OSECHO

El problema de la primera es
que hay que pulsar “RETURN",
el de la segunda es que hay que
soltar primero una tecla y luego
apretarla para que la reconozca,
y el de la tercera es que no es
mds que una combinacion de la
segunda v la ruting OSWRCH.

En algunos programas, espe-
cialmente los de juegos es parti-
cularmente interesante el poder
actuar de forma repetitiva sobre
una tecla (mando de juegos. . ).
Aungue para conseguir esto bas-
taria con mantener pulsada la
tecla REPT o instalar un pegue-
fio interruptor en un costado pa-
ra simular esto dltimo, tiene el
inconveniente gue la rutina
OSRDCH no ‘'suelta prenda"
hasta que no se pulsa una tecla,
deteniendo toda posible accién,
eon pérdida de realismo.

Para simular esto presento
este pequefio programa asembler
dividido en dos partes.,

La primera parte es opcional
y sirve para almacenar el resulta-
do leido en la posicién # 80 pa-
ra gue el Basic vaya a busecarlo,
si se programa en asembler no
es necesario ya que la otra parte
de la rutina deja el cardcter lei-
do en el registro A. Ndtese que
5i no se pulsa ninguna tecla de-
vuelve el valor # FF valor este
dado en la linea 150.

El programa usa diversas su-
brutinas presentes en el sistema
operativo, y son de uso interno
del ordenador.

L.
16 DIM RRO2D
20 P=#IS00
AL : RRE2

48 JER
50 STA
&8 RTS
Ta RRE
B8 FHP P
gl CLD
108 STH
118 STY
1200 ISR
12@ BOD
146 LDA
156 LDH
168 LDY
178 PLF
184 RYS
288 RR1
214 TvA
LD
ISR
LA
STH
LDA
STA
TvA
TP

RRo-fipe

#HoH

HE 4
#ES
HFE71
R
BHFF
#E4
HEDS

CE S
#FECS
#FEEZ. ¥
#EZ
B
#E3

Zi
256
25
2
s s
256
Saal
H1E

L HEZ >

EHL

La direccién de la linea 20 se
puede cambiar a discreccidn, y
representa la direccion donde es-
tard situada la rutina. También
se puede poner 20 DIM P{-1).

Si ensamblamos la rutina en
# 2800, podremos luego cargar
en memaoria cualquier programa
BASIC, haciendo un SAVE, y
no alteraremos esta rutina.

Por utilizar las rutinas inter-
nas de decodificacidn, no es
conveniente pulsar las teclas }e
y LOCK por quedar congelado
hasta que se apriete otra tecla.
Ojo con ellas, y al abordaje.

Gerardo lzquierdo Cadalso.

GANE 2K OCTETOS EN LOS
DISQUETES DOBLE
DENSIDAD DE SU
OSBORNE 1

El mes pasado incluimos en
la seccidn ""Sistemas varios” un
artfculo sobre la forma de ganar
2K octetos en los disquetes sim-
ple densidad del Osborne 1. Hoy
vamos a hacer lo mismo con los
de doble densidad.

Como las diferencias son
muy pequefias, lo primero que
tiene que hacer es leer el articu-
lo indicado (n~ 13, pp. 130 ¥
131). Una vez lo haya entendido
tome buena nota de cudles son
esas diferencias.

1.— Siempre que se haga
referencia al disquete de utilide-
des CP/M sustitdyalo por el dis-
quete CP/M System & Urility
(En la versidn doble densidad no
existe el disquete de utilidades
CP/M ya que todos sus progra-
mas han sido incluidos en el dis-
quete CP/M System & Utility).

2.— Enel paso 2 lo que el
sistema hard ahora es cargar el
programa HELP. Salga de él pul-
sando la tecla Escape y cuando
le aparezca en pantalla A }pm-

A>govepm S9 8 SRETy (€RETr 3 Téum 2dTui~)

CONSTRUCTING 59k CP/M wvers 2.2

READY FOR "SYSGEN"

"SAVE 39 CPMLY.COR"
Arsave 9 bh:epmS@.com <AETS

ceda a realizar todo lo indicado
en el listado adjunto (Recuerda,
sdlo tiene gque teclear la parte
subrayada). Asegdrese una vez
més de que estd trabajando con
copias ¥y NO con los disquetes
originales y manos a la obra.

Mo hay mds diferencias. Si
compara ambos listados (el del
mes pasado con el aqui inclui-
dao) observard que hemaos estado
trabajande con diferentes posi-
ciones de mamaria (201D en lu-
gar de 200A), tenga esto en
cuenta al leer la ditima parte del
articulo dedicado a la simple
densidad si quiere realizar por su
cuenta otro tipo de cambios.
También notard que hemos cons-
truido un sistema CP/M de 59
K octetos en vez de las 60 ante-
riores, esto es debido, entre
otras cosas, al nuevo tamaiio de
los sectores de sus disquetes do-
ble densidad del Osborne 1
(1.024 caracteres contra los 256
anteriores), y trag como conse-
cuencia inmediata la pérdida de
1K octetos de memoria libre de
usuario (TPA).

Luis de Céceres Mufioz.

Arddt b:cpmS7.com LRET?

pbDT VERS Z.2

NEXT PC
2800 0100
~d2018, 2027 <RET>

2018 00 00 00 00 01
2020 54 4F 53 54 20 30 31 32 TOST 012

-8201d £RETZ
201D o7 Qf LACTS
201F 41 Ad emirz
201F 55 42 cear
2020 54 4] <:e>
2021 4F 53 cafr>
2022 53 49 cREy
2023 54 43 (oivy
2024 20 00 _~cety
2025 30 , <ret»
-d2018,2027 ceir>

2018 00 0O QU OO0 01 OB 4D 42 ...... MEB
2020 41 53 49 4T 00

-g0 4RETF

Arsysgen =&ET>

Uperating System Beneration FProgram
OSEORNE COMPUTER SYSTEM ONE
Rev 2.1

07 41 55 .seaew.AU

30 31 32 ASIC.012
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SOURCE drive (A or B)

DESTINATION (A.B or

LRETS

RETURN to exit) B
Put DESTINATION diskette in B,

then press RETURN (1>

System copied successfully.

DESTIMATION (A,B or
Az

RETURN to exit) {RET

Trucos de la TI-59.

Todos, cuando hemos conse-
guido tener en nuestras manos la
calculadora, después de absorber
dvidamente las instrucciones ge-
nerales, hemos introducido el
ejemplo de la pdgina iv-101 del
manual: El juego del cédigo se-
creto.

Una vez tecleado y depurado
de los posibles errores de entra-
da, siguiendo las instrucciones,
nos hemos puesto a la tarea de
demostrarle a la maguina v a
nuestros amigos quién es el
duefio de la situacidn.

Cual no serd sin embargo
nuestra decepciédn v la alegria de
nuestros amigos al comprobar
gue a veces este programa falla
de una forma lamentable esco-
giendo como cifra del nimero
secreto el nimero 10,

Los mds animosos, sin em-
bargo no han perdido la fe en
su capacidad, v deciden destri-
par el programa (cosa nada difi-
cil por la claridad con que esta
desarrollado) vy encontrar el
malicioso duende, Pero este
duende es esguivo, y tras larga
C:]CEH‘E no 58 ancuantran rastros
de @,

El fallo del programa se de-
be a que algunas instrucciones
tienen efectos secundarios, per-
fectamente detallados en el ma-
nual y que hay gue tener en
cuenta a la hora de redactar un
programa.

En este caso las instrucciones
responsables del mal funciona-
miento del programa son (FIX)
y (EE).

Efectivamente, en el paso de
programa 107 encontramos la
instruccidn (FI1X) (1) encargada
de dar formato a la respuesta, y
en la generacion del cddigo se-
creto tenemos én @l paso 20 una

sistemas

-

multiplicacién por diez de la
forma (EE) (1).

éQué tienen que ver estas
dos partes del programa, en
principio independientes, y tan
alejadas entre si7.

Se puede observar que el
programa solo falla a partir del
segiindo juego.

Efectivamente, cuando va-
mos a jugar por segunda o suce-
sivas WVeCces, nos encontramos
normalmente con la condicidn
(FIX) (1) activa, y por lo tanto,
si en los pasos 16 a 18 el progra-
ma 15 del mddulo nos devuelve
un ndmero mayor que 0995
tendremos en pantalla 1,0 v al
hacer EE 1 cogera tan sdlo las
cifras visualizadas y las multipli-
card por 10 dando el fatidico
10.

Para eliminar este resultado
tan molesto basta eliminar los

pasos 20, 21 v 24 y afiadir en lu-
gar del 20 antiguao:

020 656 (%)
021 M (1)
022 00 (0}

023 95 (4

con le cual perdemos un paso de
programa y el tan molesto efec-
to.

Atentos todos,

A pesar de lo mucho que lo
juran y lo perjuran en cualquier
lugar donde lo mires, si que se
utiliza el {=) en algin programa
del médulo MASTER-1.

Estos son algunos de los
ejemplos encontrados:

paso de
programa | programa | rutina

02 362 D
410 E
435 E
461 E?
472

03 018

Gerardo lzquierdo Cadalso.

NEW BRAIN

MAYUSCULAS o minds-
culas..

Ejecutande la instruccin
POKE 43,1 al teclado solo ad-
mite caracteres en mayusculas;
si se incluye una instruccion
INPUT A$ justamente detrds, se
deberd de teclear forzosamente
en mayusculas, ya gue si no es
asi nos daré un error,

Si la Instruccién que ejecuta-
mos s POKE 43,0 lo que hard
es admitir entradas del teclado
solo en letras mindsculas; analo-
gamente una instruccion del ti-
po del INPUT AS solo funciona-

ré bien si estd escrita en minus-
culas. Ambas instrucciongs son
las equivalentes a apretar las te-
clas CTRL/L y CTRL/O.

Motemos que la respuesta a
las instruccionas:

OPEN # 35: INPUT #3,A%
u

OPEN # 36: INPUT #3,A%

Serd introducido siempreé én
mintdsculas salvo los caracteres
obtenidos por [SHIFT], va que
el teclado direccionado como
periférico de tipo 50 6 no tiena
en cuenta €l haber introducido
previamente {CTH Lfl].

Laurent Laloum.
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gratuitos

pequeiios anuncios

Clubs.

Contactos.
Intercambio de

programas,

Compra de material.
Venta de material.
Diversos.

CLUBS.

Club usuarios “Apple"”. Interesa-
dos escribir indicanda prafaran-
cias y formas su posible aporta-
cidn, experiencia, etc, Dispongo
bonito local para este fin, muy
céntrico. Escribir apartado 50.
Barcelona. Fernando Pérez Ver-
daguer. Entenza, 196-6°-3°. Tel.
230 88 30. Barcelona-29,

“Club Macional Superboard''.
Abierto a todos los usuarios de
Ohio Scientific. Interesados diri-
girse a: Emilio Sénchez (Aptdo.
23093 - Barcelonal. Tel.: (93)
431 a3‘.’ 653. Avda. Carrilet, 127-
37-1". Hospitalet de Llobregat
(Barcelona).

ZX Club abierto a todos los
usuarios de Sinclair y aficiona-
dos a la informdtica personal,
Interesados dirigirse a: Cecilio
Benito, Espronceda, 34. Madrid-
3, 6 al apartado 45063 de Ma-
drid.

Interesados en creacién de un
club o intercambio de informa-
cion sobre Hardware y software
del Sharp MZ-BOBE escribir al
apartado 2256. Valencia. Ro-
man Garcia Garcfa. Callosa de
ensarria, 4, Valencia-7. Teléf,:
96-377 81 26.

Interesados en la formacidn de
un club sobre el Apple |l para
intercambio de informacién etc.
Tiene que funcionar de forma
gratuita. Podeis escribir  al
Aptdo. 655, Vitoria. Teléfono:
27 82 81. Antonio Gil. C/ Ale-
zandre, 30 - 7G. Vitoria.

Para la creacién de un Club de
amigos usuarios o interesados en
Ordenadores e intéercambio de
programas asi como el poder
aprender entre todos. Podéis es-
eribir a: Luis A. Martinez Mar-
tinez - P. Condesa de Gavia, 5 -
4B - Madrid-20.

Deseo contactar usuarios New-
Brain para intercambio progra-
mas v noticias. Interesado en
Club New-Brain. Escribir a Vic-
tor Lucia Sainz. C/ Pintor Mo-
reno, 3, 5F. Madrid-28.

Interesados en crear un nuevo
club de usuarios de Apple lle
ponerse en contacto con; Club
Herzegovino. Cf Herzegovino,
156 - Barcelona6. Teléfono:
201 43 14/201 83 33/201 92 56.

CONTACTOS.

Desearia contactar con USUarios
del SHARP-PC 1500 para inter-
cambio de informacion, expe-
riencia y programas. He elabora-
do algunos programas interesan-
tes relacionados con mis estu-
dios de ingenieria y desearia
recibir datos sobre el sisterma
operativo. Antonio José Salcedo
Lorente - Avda. Séneca, 4 - Tel.
243 52 00 - Madrid-3.

Deseo contactar con usuarios
del Ordenador Personal Dragdn
32 para intercembio de progra-
mas @ informacién. Alex Roche
Pelfort, 1 - Tel. 204 58 03 - Bar-
celona-17.

Desearia contactar con médicos
para adquirir programas de me-
dicina para el ZXB1. También
agradeceria me facilitasen la di-
reccion de asociaciones médicas
interesadas por la informdtica.
Tomés Aniorte Portas. Gran
Via, 13. Murcia-4. Teléf.: 968-
2103 17.

Deseo contactar con usuarios
del MZ-B0B de Sharp para inter-
cambio de experiencias y pro-
gramas, sobre todo relacionados
con la arquitectura (Cileulo de
estructuras, instalaciones, medi-
cianes, etc.), Javier Erce. C/ Ju-
liana, s/n. El Escorial (Madrid).

Interesaria contactar con usua-
rios microordenador ZX81 para
intercambiar programas & infor-
maciones. Interesados dirigirse a
Rafael O'donnell, C/ 31 Diciem-
bre, 43. Tel.: (871) 29 26 65 de
Palma de Mallorca-3. (Baleares).

Interasaria contactar con pPerso-
nas que pudieran facilitar pro-
gramas de juegos y exhibicidn
para el miniordenador Alphatro-
nic de T.A., asi como manualés
y curiosidades del mismo. Fran-
ciseo Gonzdlez Guillem Ctra. de
la Corchera, 12. Mérida (Bade-
joz). Tel.: 924-30 59 59.

Esta seccion de pequefios anuncios gratuitos
estd reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de ma-
terial de ocasion, creacién de clubs, cambio de ex-
periencias, intercambio de programas y documen-
tacién, contactos y cualquier otro servicio util a

nuestros lectores.

E/ ORDENADOR PERSONAL, no garantiza
ningdn plazo de publicacion y se reserva el dere-
cho a rehusar un anuncio sin tener que dar ningu-

na explicacion.

Desec contactar cON USUArios
del VIC-20 para intercambio de
programas e informacion, etc.
Fco. Garcia Martinez. Héroe de
Sostoa, 67-4°-4, Milaga.

Deseo conectar con persona o
entidad (biblioteca), etc. que
posea todos los ndmeros de la
revista francesa Microsystemes.
Enviarme precio de cada fotoco-
pia. Gracias. Rafael Galante
Ruiz. Cristo Epidemia, 1. Méla-

ga.

Desearia contactar Con usuarios
Sharp MZB0K para intercambiar
informacidn. Enrique Albi. Tel.:
371 23 77. Valencia. (mafianas)
u escribir Pza. Honduras, 29-
51G. Valencia-22.

Deseo contactar con programa-
dores y usuarios de Apple-l1l pa-
ra intercambiar experiencias y
en algin caso ofrecerles trabajos
retribuidos. Eduardo Va&a Pina.
Mifez de Balboa, 116-3 E. Ma-
drid46. Tel.: 262 89 39.

Deseo contactar con usuarios
del Jupiter ACE para intercam-
bio de programas, ideas, etc.
José Femenias Cafiuelo. C/ Nie-
bla, 12, 4°A. Sevilla-11. Teléf.:
27 56 B7.

Desearia contactar con usuarios
del ordenador TRS Color Radio
Shack para intercambios de pro-
gramas e informacidn. Ivan San-
sa. Menéndez Pelayo, 136. Bar-
celona-12. Tel.: 237 91 74.

Sobre MewBrain desearia infor-
macién sobre experiencias Yy
programas (Trat. Textos, Conta-
bilidad, Stocks o similar). Soy
novato ¥y no puedo cambiarlos.
Podré pagarlos si son razonables.
Me intersaria ademas manual
traducido a castellano, José M
Capdevila. Obispo Torres, 6 - 6°
Lerida,

El Ordenador Personal, nim, 14
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“venta de material de ocasion, creacién de clubs, cambio de experiencias, etc.

- venta.

Deseo contactar usuarios Sharp
MZBOB para intcrcambio infor-
macién. Desec programas espe-
cificos administracién  local
(aguas, impuestas, etc.) Sergio
Rodriguez Pinedo, Ayuntamien-
to. Los Yebenes (Toledo), Tel.:
926-32 00 79.

Compraria cartucho monitor
lenguaje miguina para el Vic-20
que este en perfecto estado por
no mas de 3000 Pras. Interesa-
dos escribir o llamar a partir de
las 19 horas @: Fco Plaza Perez.
¢/ Jesds Rivero Meneses, 2. Tel.
33 23 26. Valladolid-14.

INTERCAMBIO DE
PROGRAMAS.

Desearia contactar COn usuarios
del APPLE Il para intercambiar
programas y experiencias, etc.
Jesds Dominguez Gomez. P.O.
Box. 638. La Corufia. Teléf.:
26 75 86.

Intercambic  programas con
usuarios del Dragon-32. Juan
Guiu Andreu, C/ Alicante, 28-
1a,1a_ Barcelona-22. Teléfana:
211 40 88.

Interesada en intercambio de
programas € informacidn del Vi-
deo-Genie EG 3003. Carlos Sanz
Lépez. Constitucion, 2, 8-B.
Guadalajara. Tel,: 22 27 07.

Para pasarnos un
anuncio utilizar la
tarjeta  correspon-
diente en paginas
amarillas.

Intercambio vigicalc para Apple
Il por otro programa, o lo vendo
por 8000 ptas. con documenta-
cidn completa. R.M. Cansado
Comas. Habana, 8. Madrid - 16.
Tel.: 411 47 05.

COMPRA DE
MATERIAL.

Compro ordenador ZX-81 con
ampliacién minimo 16 K. Pago
al contado, méximo 10,000 Pts.
Interesados llamar a: José Luis
Aerran Biera. Sicilia, 178, 2° 2%
Barcelona - 13. Tel.: 246 39 41.

Compro ZXB1 en buen estado,
con alimentacién, cables y ma-
nuales. Preferible con amplia-
cion 16K o mds precio segdn
ampliaciones madximo 20000
Francisco Bartual Lépez, Victor
Andrés Belaunde, 9, 8D. Ma-
drid-16. Tel.: 457 39 13. (De 7
a 10 rardes).

Desearia comprar un ardenador
personal VIC-20. Preferible que
sea de Vizeaya o Guipuzeoa. In
teresados llamar al teléfono (94)
G686 61 56 de las 20 a las 24 ho-
ras. Preguntar por: Javier Pagae-
gi Aulestiarte. C/ Txatxana (Ur-
beruaga) Markina (Vizcaya).
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Compro Sinclair ZX81 con am-

pliacién de 18K con manual
en espafiol y ser posible con lis-
tados o casetes de Juegos. Pago
méaximeo 15,000.— Llamar de 9 a
2 Diego Barbadilla. Alonso Sén-
chez. 2. Huelva. Tel.: 24 59 05.
Comprarig manual de instruc-
cionas y el libro ""La Casio PB
100 aprende sobre la marcha de
la PB-100 [en castellana). Anto-
nio Crespo Ramos. Maria Moli-
ner, 67. Zaragoza - 7. Teléfono

(976) 27 24 23.

Compro ZXE1 a ser posible con
modulo smpliacion 16K con
manual vy cables enviar ofertas
a: HaménnCabau Paus. C/ Siglo,
XX, 21,3 . Barcelona - 26. Tel.
351 99 59. (de 8 1/2 a 10 ne-
chel.

VENTA DE
MATERIAL.

Vendo perfecto estado calcula-
dor HP41C con lector de tarje-
tas, lector dptico de cddigo de
barras. 1 modulo de memaoria,
médulos “‘stress” vy “‘mames”
ocasion 75.000 ptas. Teléfono:
273 72 16 a partir de las 20.30:
Javier G.-Hontoria. Dibujos de
Arquitectura. Samaria, B8-1
Madrid-9, Tel.: 273 72 16.

Vendo microordenadar PC-1211
Sharp en perfecto estado, con
4K RAM, interface para grabar
programas a cassette y manual
instrucciones todo por 22.000
Ptas. fehca adquisicion 2 -3 - B2
Jaime Pericas. C/ Salud, 21. El
Arenal - Mallorca Baleares. Tel.:
(971) 26 21 17.

gos, editor-assembler, Disassem-
bler, etc. Precio: 150.000 Pis.
Mamoruy Saito. Enrique Grana-
dos, 13 prl 2. Barcelona-7. Tel.:
254 07 02.

AIM 65. Vendo con Basic,
Assembler, 4K RAM. Caja y
fuente de alimentacién incorpo-
rada. Documentacidn completa
y revistas interactive de Rock-
well. Comprado 1981, Apenas
usado. Buen precio. Libros de
programas en Basic. Pedro Lea-
nizbarrutia. Devesa, 1. Petin
(Orense). Tel.: 31 02 74.

Para ser publicado
su anuncio debe lle-
var su direccion
completa. No publi-
camos aquellos que
vengan con sélo el

de Teléfono o
con un apartado de
COrreos.

JATENCION!
Para las wventas de
material de ocasion:
indicar el mes y afio
de compra. Tenien-
do en cuenta la evo-
lucion de la técnica,
esta informacién es
necesaria para valo-
rar el material pues-
to en venta.

Vendo ordenador Sinclair £X-
81 totalmente nuevo comprado
en fecha 24-2-83; con fuente de
alimentacion cables para cone-
xidn, manual de nstrucciones y
dos cassetes de  juegos por
18.000 ptas. José Maria Maru-
gan Gacimartin. C/ Raman Llin,
9-2°, Valencia - 69. Tel.: (96)
349 B9 186.

518YK. Madrid-20. Teléfono:
270 08 68.

Vendo Microordenador ZX-81
nuevo por 16.000 ptas. adquiri-
do 25 - 2 - 83 por marcharme
a la mili. Preguntar por: José
Maria Mar:égan Gaciart. Ramén
Llin, 9 - 2. Valencia - 9. Tel.:
(96) 349 89 16.

Vendo al mejor postor camara
CANON Mod. 512XL y pro-
yector Bolex SMBO Electrénic
muy poco usado. Lo cambio a
convenir por un Floppy Disk
para & VIC-20. Manuel Bonet
Atienzar. Av. Malvarrosa, 12-
182, Valencia-11. Teléf.: (96)
371 21 86.

Vendo VIC-20 Junio 82. En per-
fecto estado con cartucho super-
expander + 3K. sdlo 39.000
ptas. + 5 cassettes con juegos
profesionales sdlo 5.000 ptas.
Llamar 9 - 11 noche. Teléfono:
637 01 98. Joagquin Zafra. Ge-
neral |bafiez, 2. Las Rozas-Ma-
drid.

Z2X-81, 32K, inversor video,
muchos uLibros y revistas, pro-
gramas n~ 1 en ventas, cassettes
investronica, etc., etc., por cam-
bio equipo, en garantia, compra-
do marzo-83, completo 35.000.-
ptas. Miguel Angel Marroquin,
Fdez. Virgen del Castafiar, 20-B-
|. Madrid-27. Tel.: 405 55 88,
MNoches.

Vendo Sinclair ZX81 con fuente
de alimentacion, Memopac-64K,
inversor de viedo y Key-Beep,
ambos conmutables, regalando
diversos programas, Todo como
nuevo comprado en Julio del
82. Precio: 37.000 Pias. Miguel
Sesma Chércoles. C/ Batalla del
Salado, 1. Madrid-7. Teléfono:
2390787 de11,30a 16 h.

Vendo Consola de juegos progra-
mables Home Video-Game,
Ademas 2 carguchos une C010
juegos, Fronton, Futbol, Tenis,
etc. otro carrera de coches con
color. Se suministra con instruc-
ciones vy cables por sdla 7.000
Ptas, Comprado el 183 por
12.000 ptas. Esteban Sdnchez
Baguena. C/ Rio Esera, 427,
Zaragoza,

Se vende ZX-B1-32 RAM, Inver-
sor SET de grabacién y mas de
400 programas, ndmero 1 en
ventas algunos, comprado Dic-
82, 30.000 pts., en garan-
tia. Miguel Angel Marroquin
Fdez. Virgen Castafiar, 20- Bajo,
1. Madrid-27. Tel.: 405 55 88.
Llamar noches.

Vendo NECSB001 (32K) Moni-
tor NEC 9 pulgadas, Generador
de sonido y cardcrer Joystick
Transformador, Software (jue-

Vendo ZX81 con modulo Sin-
clair de 16K sélo 10 horas de
uso, Precio 19500 Pts. Juan
Carlos Aurtado. Capitdn Haya,

Apple 111 se venden dos disque-
tes nuevos con garantia. Precio
de coste. Tel.: 445 73 36, José
Beites GAomez. Sagasta, 32, Ma-
drid-4.

Venda APPLE |l 48K, 2 disque-
tes 143K 16 sectores, Impresora
Facit 4526 (150 cps). Por sepa-
rado o con impresora. Prictica-
mente nuevo, José J. Gonzdlez
Felez, Fueros de Aragdn, 16-4-1,
Zaragoza - 5. Tel.: 45 12 85.

Vendo ZX Spectrum, 48K RAM
por 50,000 Ptas. Llamar a: Pe-
dro Rezende. La Rinconada BIl.
7, 3" 1zq. Aravaca (Madrid-23).
Tel.: 207 80 84.

Vendo ZXB1 totalmente equipa-
do por acceso a equipo mas po-
tente. Fecha de compra: Julio
1982, Incluyo libros en inglés
{no &l manual) y cintas con pro-
gramas. Precio: 15.000 ptas.
Fernando Zahonero Garcia. C/
Brescia, 2. Madrid-28. Telef.:
24693 71.

Vendo Sinclair ZX Spectrum
mejorado, Documentacién Ori-
ginal en inglés y cassete demos-
tracion. Todo a buen precio. In-
teresados contactar con: Joséd
Luis Ortiz Martinez, Embajado-
res, 176-5° A. Madrid 5. Teléf.:
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venta de material de ocasion, creacion de cfubs, cambio de experiencias, etc. - ven

ta de material de océsfdn,

473 02 54. A partir de las 18°30
h.

Vendo ZXB81 Noviembre 81 +
ampliacién 32K. Enero 83 +2
cassetes 16K (ZXCHESS Il y
Constellation) + 1 cassete 1K
Juegos <+ libro pratique du
ZX81 (PSl1). Toda por 35.000
ptas. Canizares Andre. Andorra,
B65. Madrid-33. Tel.: 200 56 42.

Vendo calculadora programable
HP-33E con 3 manuales y ali-
mentadaor impecables por 3500
Ptas. También wendo libro PSI
“‘La decouvert du FX-702pP"
nuevo por 1.000 pts. Vietor Lu-
cia Sainz. Pintor Moreno Carbo-
nero, 3. 91-246 86 83.

Vendoe calculadora HP41C.
Enero-B0, casi sin usar. Lote
calculadora, alimentador, bate-
rias, lector de tarjetas, juego tar-
jetas, madulo aplicaciones mate-
maticas, y juegos, modulo am
pligcion libros en castellano to-
do 40000 ptas. Llamar mafia-
nas. José Hidalgo. Cf Santa En-
gracia, 88. Entlo. 4. Barcelona-
16, Tel.: 360 59 78.

Par necesidad de dinero vendo
consola  videojuegos  Philips
G7000 completamente nueéva y
funcionando perfectamente (fe-
cha de compra: Enero 1983) y
regalo ademas un cartucho; todo
lo dejaria por unas 14.000 Ps.
José Manuel Lozano Galeano.
Mar de Kara, 48,8-D. Madrid-33
Tel. 763 03 20.

Vendo PET-2001 en perfecto es-
tado. Ptas: 60.000. Sra. Valles-
Sr, Mir. G/ Uillar. Barcelona
(91) 232 21 33. Horas oficina &
(93) 347 14 57.

Vendo inversor de video para
ZX-81. (1.200 ptas.). También
intercambiaria programas y es-
guemas electrénicos sobre el
2%.81. José Manuel. Teléf.:
(91) 256 27 87. C/ Alejandro
Gonzdlez, 9, Madrid-28.

Vendo calculadora financiera
HP37E (12-80) con tablas de
amert., 5 reg. fin. mas 7 direc-
cionables; adaptador-recargador
para ca y baterfa, manual de
operacion y libro de aplicacio-
nes financieras; pocas horas de
uso. Todo por 12.000 pts. Tra-
tables. Alberto Guerrero Rodri-
guez. Belorado, 4. Madrid-34.
Tel.: 72912 52.

Vendo APPLE Il 48K 2 disque-
tes de 140K ‘“'Pamalla verde de
9" impresora Facit 4528 (150
cps) manuales y mandos para
juego practicamente nuevo con
o sin impresora. J. J. Gonzélez.
Fueros de Aragn n° 16, 4 izda.
Zaragoza-h Tel [976)45 12 85,
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Vendo ZX81 T16K + Teclado
de pulsadores con caja, albergan-
do 2X81 + 16K, fueme de ali-
mentacidn, cintas con progra-
mas de juegos, programa base de
datos Tfo., revistas, manual en
espafiol, libro lenguaje maguing.
Todo 30.000 Pts. Tfn.266 60 17
{Llamar noches). Jaime Hernan-
do Cristobal, C/ Ofia, 175. Ma-
drid - 34,

tes Sinclair nums. 2, 3, 5 v 6.
Toda por 31.000 Pras. Fernan-
do Lopez Amare. C/ Cebreros,
90, Madrid-11. Teléfono: (91)
463 75 29.

Vendo Casio FX702-P con inter-
face FA-2. Fecha de compra Ma-
yo-82. Todo por 20.000 ptas.
Andrés Cruz. Paseo Cuellar, 7.
Zaragoza-7. Tel.: 37 03 66.

Esta seccion de pequefios anuncios gratuitos
estd reservada exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: intercambio y venta de ma-
terial de ocasion, creacién de clubs, cambio de ex-
periencias, intercambio de programas y documen-
tacion, contactos y cualquier otro servicio Util a

nuestros lectores.

EI ORDENADOR PERSONAL, no garantiza
ningin plazo de publicacion y se reserva el dere-
cho a rehusar un anuncio sin tener que dar ningu-

na explicacion.

Vendo ZX-81, 32K RAM, inver-
sor wvideo instalado, set graba-
cion completo, perfecto estado,
comprado Dic-82, regalo mds de
20 programas en cassete, (n 1
de venta) y mas 400 programas
listados, 30.000, pts. Llamar a:
Miguel, despues, 10 noche, Ga-
rantia. Miguel Angel Marroquin
Fdez. Virgen del Castafiar, 20-B-
1. Madrid-27. Tel.: 405 55 88,

Vendo Rockwell AIM-BES com-
pleto: 4K + ASSEMBLER +
BASIC +8K exterior con cable
extension, carcasa y fuente de
alimentacion  perfecto  estado,
Llamar después 20 haras. Anto-
nio Correa P'r-."mz-gune's. Parta
Lagos 7-Centro - 9~ A, Parque de
Lishoa- Madrid. Tel.: 611 24 12,

vendo calculadora programable
T1 58C con 500 pasos de progra-
ma por 9000 ptas. Tiene mddu-
los intercambiables, Teléfono:
268 84 91. Travesera de Gracia,
248, 3°. 4% Barcelona-25. Lla-
mar a partir 20 horas.

Para ser publicado
su anuncio debe lle-
var su  direccion
completa. No publi-
camos aquellos que
vengan con solo el
N° de Teléfono o
con un apartado de
correos.

Por cambio de equipo vendo:
Sinclair ZX81 {1181}, amplia-
cidn Sinclair 16K RAM ¢ impre-
sora Sinclair ZX (0482). Con
cables de conexidn, transforma-
dores, manual en castellano, re-
cambio papel impresora y casse-

Yendo computadora  personal
Casio PB 100. A estrenar, Fecha
de compra, 3 de marzo 1983,
por compra de OP mayor. Doy
ademads de instrucciones el libro
“Aprenda sobre la marcha”, To-
do por 11.000 Pts. Llamar a par-
tir de las 5,30 al Teléfono:851-
23 B2 57. Preguntar: Javier Vi-
llar Alarcon. Garcia Alix, 15,
Almeria.

Vendo HP41C en perfecto esta-
do (2 afos) + lector de tarjetas
{1 afio) por sélo 34.000 Pis. in-
cluido va un mddulo RAM,
adaptador para baterias exter-
nas, libros con mas de 100 pro-
gramas para HP41C v los ma-
nuales de uso. Ensefiaré a wtili-
zarla. Jorge A, Ramirez Luque.
Fuencarral, 113. Madrid-10. Tel.
91-446 56 91,

Vendo T1569 (2 afios) casi nueva
por 12,000 ptas. Lector de tarje-
tas magnéticas incorporado ¥y
1K de memoria. Miguel Barrera
Lemus, San Bernarda, 129. Ma-
drid-10. Tel.: 445 55 79,

venda PC-1211 con impresora,
estuches, manuales y libros ame-
ricanos, Rollos de papel, Cassete
con muchos programas, etc. To-
do sélo por 30.000 ptas. Toni
Caules. Pasea Manuel Girona, 57
Barcelona-34. Tel.: 203 48 36.

vendo ZXB1 por 10.000 ptas.
Totalmente nuevo comprado en
fecha: 3-10-81. Motivo: compra
de nuevo equipo. Javier Perello
Masip. Travesera de Gracia-248.
Barcelona-25, Tel. 268 84 91.

vendo ZXB81, RAM 16K, 3 cin-
tas y manual espanol; comprado
saptiembre del 82; todo por
23.000 ptas. Julio Carmona
Alonso. Parque Rubén Dario.

Torre-3-3"B. Tel.: 456 59 23.
Sevilla-10.

Vendo maquina de escribir elée-
trica marca Brother modelo
7500 sistema de impresidn por
bola, cinta tinta en cartuchos,
comprada en Julio-81. Regalo
accesorios. Comao nueva. Precio:
45.000 pras. Jorge Llamas Alva-
rez. Avenida de Moratalaz, 13.
Madrid-30. Tel.: 439 02 72,

Vendo impresora EPSON MX-
80 con interface para Apple 1.
En garantia, por 72.000 ptas.
Jesis Antonio Alvarga Encinas.
Ricardo Ortiz, 92, 3~ C. Madrid-
17. Tel. 2565 51 43.

vendo ZX81 expandido interna-
mente a 6K mas inversor de vi-
deo audio feedback de teclado y
funcién beep por 26.000 ptas.
Dos libros por 1.500 ptas. los
dos, cada uno vale 1.600 y son
en inglés. Octavio Bru Salas. Bo-
tiquin-Cir. 9. San Clemente- Ge-
rona.

DIVERSOS.

Deseo informacin  sobre el
Sharp PC-1211 ¢ PC-1600 en
castellano (Manual de instruc-
ciones - Programas, etc.). Carlos
Cumplido Cabanillas. Paseo Go-
va, 21. Mdstoles (Madrid). Tel.:
618 38 b6 y al 475 05 06 (no-
ches).

Tengo todos los ndmeros de “El
Ordenador Personal’” excepro el
siete, Si lo tienes estoy dispues-
to a pagar por el 1,000 ptas. Je-
stis Maria Pérez Madariaga. Ma-
rrutxipi, 59-3”B. San Sebastidn-
15, Tel.: 943-27 78 23.de 9 a
11 noche.

Cambio ZX81 (8-82) mds 16K vy
teclado profesional Indescomp,
mds accesorios, todo por Sharp
PC1211-CEI22 & Casio FX702P
& vendo todo por 2B.000 pras.
Salvador Pérez Cubero. Deva,
Blogue, 16-3°A La Palma. Méla-
ga. Tel. 30 36 23.de 2 a3 6 de
8'30 a 10"30.

Deseo adquirir el ndmero 7 de
El Ordenador Personal, precio a
convenir. En el caso de que no
haya nadie dispuesto a vendér-
melo agradeceria que alguien me
lo prestara para hacer fotocopias
de los articulos gque me intere-
sen, me haré cargo de los gastos.
Carlos Villanueva Saenz. Santa
Bérbara, 56. Corella - Navarra.

Desearia que alguien me dijese
el titulo de alglin libro en len-
guaje BASIC gue tenga ejerci-
cios para hacer programas senci-
llos. Inmaculada Ortega Benito.
Bda. Vizconde Escoriaza, 2-3

lzda, Zaragoza-2. Tel.: 42 50 02
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===
ACCORD’ Computerland sl

Travesera de Dalt, 4
Tel:218 16 04-218 18 56
BARCELONA - 24

Fernando ¢l Catolico, 9

1000 ordenadores. Material

Tel.: 448 38 00/09 Establecimiento especializado en micro-
MADRID 15 informdtica:
Aplicaciones cientificas y comerciales — ADVANTAGE = C. ITOH
con ordenadores, APPLE - EPSON
i 5 — CASIO - FACIT
R e osons o - o
_ OHIO SCIENTIFIC — NEC
Biblioteca de programas y aplicaciones - VIDEOQ GENIE - OPC
laves en mano. SOFTWARE - DISKETTES ¢ LIBROS
TECNICOS - REVISTAS - ACCESO-
RIOS - ETC.
COMPUCENTRO ARGUELLES
La boutique del Ordenador. !
| DATA
Martin de los Heros, 57 - Madrid-8. . C= . ®) PROCESSING 2000,
Tels.: 247 34 31 y 247 34 41. 2000}/ S.A. S. A
| TRS - 80 EN MICROINFORMATICA,
Lope de Rueda, 26 - 1° INFORMESE ANTES
= gl - o EL MICRO ORDENADOR
-\l}eih[.)lfvlg LJ; 3 ¥ 4319579 PARJ‘!. TODAS LAS Sﬂbﬁna Al‘&n&, 22‘2‘, bﬂfﬂs.
M. - PROFESIONES. i Barcelona-28.
R T—— Teléfono 330 77 14.
Micro Ordenador - A -
2 CLUB DE USUARIOS VENTA DE MICRODRDENADORES
3 3
Seric 80 modelo 21 PARA LOS SECTORES:
Especialmente indicado para la gestion FORMACION ' : pﬁggﬁg}ﬁgﬁqébmms
de la pequefia y mediana empresa. ® ENSENANZA '
VEAN TODO EL MUNDO e HOSPITALARIO.
Armarios ignifugos de proteccin contra DE TRS EN NUESTRA TIENDA ESPECIALIZADOS EN MEDIMATICA
el fuego de soportes magnéticos y docu- COMPLETOS SERVICIOS
mentos, EMPRESARIOS/IMFORMATICOS.

[F] en propio edificio.

'F L -

[l COMPTER*S =
\'* TR S ——— E[lITIPTE!FlE m. ﬁ

44
i, DISTRIBUIDORA DE  SISTEMAS
ORDENADORES. ELECTRONICOS, S.A.
— SHARP ;
APPLE Comites d'Urgell, 118
— HEWLETT-PACKARD ity e
BYBA M4 Micro Ordenadores:  APPLE 11111
ALTOS TOSHIBA Ordenadores SUPERBRAIN
ATARI GENIE COLOR IMPRESORAS MATRICIAL ITHO
Programas garantizados para todas EPSON C.ITOH IMPRESORAS MARGARITA ITHO

las gestiones de la Empresa.

PROGRAMAS, REVISTAS
(LIBRERIA TECNICA)

Estacién de Chamartin COMPUSTORE S.A.
Planta Comercial $-14 B Doce de Octubre, 32
Teléf. (91) 215 51 60 - Madrid-16 Hﬂ?“mﬁ;mm
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Conde de Borrell, 108
Tel.: 254 45 10
BARCELONA 15

Micro Ordenadores:
Rockwell
Dhio Scientilic
Videogenie
Sinclair

Electronic Center

= MICRO-ORDENADORES

1 - DAI

2 - OHIO SCIENTIFIC
3 - FORT 32

4 - APPLE

5 - VIDEOGENIE

6 - ROCKWELL

- SOFTWARE
{De todos los micros)

— BIBIHOTECA
- Coleccion PSI
Coleccion SIBEX

- PERIFERICOS
(De todos los mictos)

Scpulveda, 104 - Barcelona, 15 - Espafia.

Ventas: Tels. (93) 22349 12 -223 42 43
224 37 217,

Administracion: Tel. (93) 243 34 32

Telex 59123 GBRN

INVESTRORICA

Tomas Breton, 21
Tel.: 468 01 00
MADRID 7

sirci=ir-

Z X8I

Cromemco’

Tomorrow's Computers Today

BIGISPERT

Sistemas informaticos y de gestidn
Provenza, 206-208.

Tel. 254 06 00. BARCELONA-36.
Lagasca, 64.

Tel. 431 06 40. MADRID-1.

Sesenta oficinas y talleres en
toda Espafa.

General Martinez Campos, 5 Bajo Izqda.
Tel.: 446 60 18

MADRID - 10

Brusi, 102 - Entresuelo 3°.

Tel.: (93) 201 21 03,

BARCELONA -6

Distribuidores de los ordenadores: Apple
11 v Apple 111 v de los discos rigidos
COVRVUS de 5, 10 y 20 Megabytes.

"SI VD. TIENE QUE DECIDIR
VD. NECESITA LA AYUDA DE
UN MICRO-ORDENADOR

SOMOS ESPECIALISTAS EN
GESTION Y PODEMOS
ACONSEJARLE

ingesa

INNOVACION Y GESTION, S.A.
Valencia, 359 - 39 a4
Tel. 258 39 .06

Barcelona.— 9

Distribuidores de:
Apple
MicroPro

INVEST
MICROSTORE

De tu formacién en informatica
depende tu futuro, cualquiera que
sea tu profesién,

* MICROORDENADORES: NEW-
BRAIN, ORIC, VIC-20, DRAGON-
32.

« COMMODORE: 64, 4032 y B032-SK

= PERIFERICOS: IMPRESORA SEI-
KOSHA, NEWPRINTER vy EPSON,
PANTALLAS, DISCOS, CASSET-
TES.

= PROGRAMAS DOCENTES y DE
JUEGOS PARA: NEWBRAIN,ORIC,
VIC-20 y COMMODORE-64.

* PROGRAMAS PROFESIONALES.

PROGRAMAS A MEDIDA,

— ASESORAMIENTO PERMANENTE,

— CURSILLOS GRATUITOS DE EN-
TRENAMIENTOS, CURSOS PERIO-
DICOS DE BASIC, PASCAL, EN-
SAMBLADOR y LENGUAJE MA-
QUINA.

{91) 419 96 64
{91) 410 17 44

GENOVA, 7,2°
MADRID4

g — e

ELECTRONICA
= SANDOVAL sa

COMPONENTES ELECTRONICOS PROFESIONALES
T HAL A I
Wil 13 s T bl D

Sandoval, 4
Tel.:445 18 33 -445 1870
MADRID - 10

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

MECOMATIC

SHARP

MECANIZACION DE OFICINAS, 5. A.

BARCELONA-=36
Av.Diagonal, 431 bis.  Tino.200 19 22
MADRI

DA-3
Sta.Engracia, 104 Tfno.d441 32 11
BILBAO 12
[parraguirre, 64 ~ Tfno.432 00 88
VALENCIA -5
Ciscar, 45 Tino. 333 55 28
: SEVILLA-1
San Eloy, 56 Tfno. 215 08 85
ZARAGOZA-6
J.Pablo Bonet, 23 Tfno. 27 41 99

Ordenadores profesionales SHARP para
toda nivel de actividad, Programas:tec-
nicos

: % de pestiion. B :
SERVICIO TECNICUO GARANTIZADO

E! Ordenador Personal, num, 14
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indescormp
PERSONAL COMPUTER

ESPECIALISTAS EN SOFTWARE
(PROGRAMAS) PARA:

ZX-81
VIC - 20

PO de la Castellana, 179 - 1° izq
MADRID- 16
Tel.: 279 31 05

Divisién Micro-Informatica

Aribau, B0 5 1
Tel.: (93) 254 85 24.
BARCELONA 36

El Macro Servicio en Microinformatica,

Ordenadores de gestion, Ordenadores:
| personales, Periféricos, Accesorios y Pro-

| gramas,
L

MICROMATICA, S.A.

Pasco de la Castellana, 82 1 Dcha. Esc. B
Tel: 261 42 28 - 262 31 07
MADRID &

Aplicaciones técnicas y de gestion basa-
das en el micro ordenador Commodore.

S.A. TRADETEK INTERNACIONAL
Viladomat, 21 T-219, entlo. & Barcelons 29 SPATN)
Tel 2W 7T m PR, B V8058, Teles ST

Infamta Mercedes, 82, 22, 4° « Mudrid-20 (SPAIS
Tel. I70 3707 - 270 3 SR - Telen 45173 STIME

PERIFERICOS

EPSOMN

@ E—

[ED NS
NEC
E@micropad

Zertrgreaoel’ Zor Terminale de ocdenador

Emuladoses

Impresoras Mair

Plotter v regrstradures

DATA DISPLAYS

Setema de entrada daios

=Duque de Sesto, 30
F-l Tel.: 431 78 16 - Madrid -9

FL l

EL COMPUCENTRO DE MADRID
== o TE £ =

ASESORES TECNlcoé EN
INFORMATICA

DJ

APPLE 1y APPLE III
PET 4000y 8000

VIC - 20

ATARI 400 y 800

MICRAL BHP

Ex}lékusoms TIGER, EPSOM,
LIBROS: MARCOMBO, PARA-
NINFO, MC-GRAW-HILL, OSBOR-
NE, SYBEX, PSI, ETC.

TODO TIPO DE ACCESORIOS Y
REVISTAS.

AMPLIA BIBLIOTECA DE PRO-
GRAMAS.

EL MAYOR CENTRO DE
MICROINFORMATICA

SERVICIOS Uepariamenio de Sofliware
Deparamento de Asmiencia Técnica
Tarpeta de Servicios

A

«i: ’” [ T
/__gfl B }-F'f‘_
'dq-rﬁ#ﬁ--r e aes

T
MICH I'JWFG‘ TICA AvanZapa T
' L L i il Ll L bl
1 1 O
| IENEEEEEY SN
1 IENENEEN - /AN EEN NN

Sistemas y Servicios

La dnica Tienda de Ordenadores especializada
en la mecanizacidn de la Pequefa v Mediana
Elnilrr“m donde en cualoguier momento pg‘w‘lra.
discutir:
» Anidlisis Mecanizacion de su Empresa,
# Desarrollo de Programas a Medida.
TOSHIBA T-100 (Personal)
TOSHIBA T-200 (Gestitn)
TOSHIBA T-200 (5 MBytes)
KONTRON (B MBytos)
APPLE |Personal)

Mumerosas instalaciongs en émpresas nos avalan,
Venta en Provincias Zona Centro
Servicio Técnico Propio
Juan Alvarez Mendizabal, 55, MADRID-8
(En Arguelles antes Victor Pradera)
Teléfonos: (91) 242 1557 y 67.

I.T. INFOTEX, S.A.

Juan Hurtado de Mendoza, 5-2°B
Tel. 250 47 34 - Madrid - 16

Micro-Ordenadores:
- ALTOS
— APPLE

- VIC-20
SINCLAIR
- VIDEO-GENIE

Software:
SOFT ESTANDARD
SOFT A LA MEDIDA

I

Computorland’
madid

(Punto de venta n° 283
de la cadena mundial)

Primera tienda donde podrd Vd., ob-
tener cualquier solucion informati-
ca para su problema, y en donde el
servicio no termina con la venta.

Consulte antes de tomar una deci-
sion, puede llevarse una sorpresa
agradable.

C/ Castelld, n® 89 - MADRID - 6
Teléfono: 435 29 38

¢ Quieres Vender?

EL
ORDENADOR PERSONAL
ES
tu MEJOR medio
LLama a Santiago
91-247 30 00/241 34 00

126 Abrit 19583
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—& - 8000 Libros y Revistas

Diez & Diez. S.A.
DIDISA proDce

PO, de Rosales, 26 « Tis. 248 23 01.02 » Madrid-8 5"’":?:?ET:K"N:TME?PT: I{clnﬁ?[?) 2000
MICROORDENADORES s 186 T ISV < TYR i 8

infantd Mercedes. 83, 350 40« Mudeid-20 (SPATN
Tel. 2703707 - 170 X6 5K . Tels 43170 STINVIFE

E]FAC T ‘clpplt! PERIFERICOS S O e i
Epg:r\j Irmpresuas Matr
I_l\: | eSO die Margaria
|soFTex| —_— A
m Phoner v regstradores P S y ‘ B E H I C A

Ferraz, 11 -3

ATARr NEC NATA DISPLAYS Madrid-8

: . 91-247 30 00
ATARj 4OO nchrma-d Sstema de enirada daim
ATARI 800 Ditngrapit oy [ s _
9.100 Centros de formacion,
ORDENADORES SERVICIOS LUieparamenio de suolivan
PARA EL HOGAR i

Extenso software listo para el uso

* Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56 J TEH¢ GEGOS

Microsegundos 1,8 MHz), ANTIC, GTIA,
* E?ai;imiﬁa} resolucidn (320.192) 5000 Calculadoras TEH
uuntDs,PanEalla de 24 lineas por 40 - MADRID BARCELONA BILBAO - SEVILLA
caracteres
* 16 Colores con 16 Intensidades cada uno. G-ISPERI I '
* 4. Sintelizadores simultaneos e = e h
independientes. Cuatro octavas. Sistemas informaticos. y de gestion « CONSULTORIA ¢n organizacion
* Lenguages: BASIC, ASSEMBLER, ; Provenza, 206-208. }‘ téchica;: A
oo Tel. 254 06 00. BARCELONA-36. « FORMACION intensiva en todas
* Modulos de memoria conectables Lagasca, 64. las dreas de la-empresa.
directamente por el usuano de 16 K RAM, Tel. 431 06 40. MADRID-1.
32KRAMYy 128 K RAM Sesenta oficinas y talleres en
5 WY Distribuidores EXCLUSIVOS toda Espafia.
-'1’.'.’/ ==\ \\ ¥ servicio técnico en todo MADRID-16:
|.'t". ]] el area nacional. — Fray Bemardino Sahagiin, 24,
\ L " Telf.: (91) 458 83 11. Telex: 22135
i BARCELONA-6: Muntaner, 462.
W Telfs.: (93) 201 15 55 [ 201 88 74,
Dwision Ordenadores BILBAO-8: Hurtado de Amézaga, 3.
Compas de la Victona, 3 Telf.: (94) 432 86 07
Apartado "i.’e Correos, 597 - MALAGA SEVILLA-11: Monte Carmelo, 6.
Tels. 2594 95 - 26 22 50 Telf.: (954) 27 94 11.
I_ =
2000 Periferia Y .
7000 Sistemas en Kit
® ELECTRONICA
‘ et ot AR
dhinterface: #SANDOVAL:x
INGENIERIA ¥ SISTEMAS ELECTRONICOS TOMPONENTFS ELECTRONICDS PROFESINALES
DISTRIBUCION PARA ESPANA DE e A
ALTOS - TEFLEVIDEO - INTEL £ Sandioval. &
f 3 Y RADIO SHAC '
EEAERES TAND Tel.:445 18 33 -445 18 70
Ronda San Pedro, 22, 3° MADRID - 10
BARCELONA - 10 : Micro Ordenadores:
Tel.:(93) 301 78 51 Telex 51508 IFCE E Rockwell R . )
o Ohio Scientific vy
Pasco Castellana, 121-9" A Videogenie . W
MADRID - 16 Sinclair Tiendas de Informatica.
Tel. 456 31 51
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Computerland

LA MAYOR CADENA MUN-
DIAL DE TIENDAS DE MI-
CROORDENADORES, PERI-
FERICOS, SOFTWARE, AC-
CESORIOS ETC..., LE
OFRECE, A PARTIR DE
AHORA EN ESPANA LOS
MISMOS PRODUCTOS Y
SERVICIOS QUE EN EL
RESTO DEL MUNDO. (MAS
DE 350 PUNTOS DE VEN-
TA).

Computerland

madiid

Castello, 89
( Esq.: Juan Bravo)
Tfno : ( 91) 435 29 38

Computerland
baveclona

Infanta Carlota, 89
( Esq. : Entenza)
Tfno : (93 ) 322 06 66

Computerland
teaerife

Méndez Nufiez, 104 B
Tfno : (922 ) 28 20 58

Computerland
lar palimas

Carvajal, 4
Tfno : (928 )23 07 08

Computerland
valencia

Gran Via Marqués del Turia, 53
Tfno.: (967) 322 46 01

ABIE
S
M

e =

RTO
B ADO
N ANA

128 Abrit 1983

unnuevo libro de la coleccion

PROGRAMACION
or

ORDENADORES

un

autentico
libro

de hoy

PROGESD DE DATOS

POR JESUS SANCHEZ IZQUIERDO
Y FRANCISCO ESCRIHUELA VERCHER

o UN LIBRO QUE ENSENA LOS CONOCIMIENTOS DE UNO DE LOS
LENGUAJES MAS SIMPLES ¥ A LA VEZ MAS EFICACES DE PRO-
GRAMACION: EL BASIC

e UN LIBRO EMINENTEMENTE PRACTICO EN QUE CADA PASO
QUEDA MATIZADO POR UN GRAN NUMERO DE EJEMPLOS RE-
SUELTOS.

« UN LIBRO COMPLETO, REDACTADO EN FORMA CLARA Y CON-
CISA.
» UN LIBRO ABSOLUTAMENTE NECESARIO PARA TODOS LOS

USUARIOS DE ORDENADORES QUE REQUIERAN DE ESTE TIPO
DE LENGUAJES CONVERSACIONALES.

« SIN DUDA, EL LIBRO QUE ESPERABAN LOS USUARIOS PRESEN-
TES Y POTENCIALES DEL BASIC.

.------------------x--—----

HAGA SU PEDIDO A PROCESO DE DATOS.
FERRAZ 11 - MADRID -8. Precio 960

Deseo recibir ejemplares

o] R S S TR, o AN, T S TR T e
Empresa
O L LB
Domicilio
Poblacion
Provincia

...........................

Forma de pago:

[J Taldn adjunto a nombre de Prodace, S.A.

O Giro postal n®
contra reembolso,

IFecha ...
P T Y T rY r LR R L

--------------

- ¥ T ¥ 3 ¥ §F ¥ ¥ T FE_§ L ¢ L _B N Y
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e

ANTES DE DECIDIRSE CONSULTE. ..

Computerland

PUEDE TENER UNA AGRADABLE SORPRESA

COMPUTERLAND
MADRID
C/ Castell, n® 89
(Esquina a Juan Bravo)
Tfno.: 435 29 38 \
Télex: 49382 (JMCCE)
MADRID-6 \r

|

Sabemos de
computadoras pequeiias.

| Permitanos
presentarselas.

Computerland

BARCELONA:
C/ Infanta Carlota, 89
(93) 322 06 66

VALENCIA
Gran Via Marqués del Turia,53 |
Tfno.: 967/322 46 01

LAS PALMAS DE GRAN

CANARIA
O C/ Carvajal, 4
Q Tfno. 928/ 23 07 08

Sta. CRUZ DE
TENERIFE

Méndez Ninez, 104 B
Tfno, 922/28 20 58

Si Ud. viaja o se muda, puede
esperar el mismo nivel de calidad,
servicio y apoyo donde haya una
tienda de ComputerLand,

Puede contar con ComputerLand
—el lider— para que le sirva hoy,
mafiana, y durante todo &l tiempo
que Ud. tenga su computadora,

La tienda correcta, es un beneficio
extra indispensable,

Hayward, California, USA
Maés de 300 tiendas en todo el Mundo.




Modelo 220 ' Modelo 360E

Modelo 240

Modelo 30M (RS : Modelo 522

Modelo 210 : Modelo 542

HORA...EPSON

B VECANISMOS -

\\. _
-+
TRADETEK ':.
~
i Provenza 89-91 d
| Tels . 3220354-3220444 |
\ TROFEO
\ mrennncsl;ounl_ BARCELONA
) LIDERES EN
TECNOLOGIA Infanta Mercedes, 62 2°8°
1982 Tels. 2703707 - 2703658

MADRID




