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GENIOS DE BOLSILLO A TU
ORDENES...

Llévalos a cualquier lugar disfrutando de su
potencia. Para toda actividad que realices: es-
tudios, ingenieria, comercial, pasatiempos,
analisis administrativos...

Sharp ofrece en tamaio billetera la combinacién ideal de una
gran facilidad operativa, disponibilidad de programas y supe-
rioridad de sistema.

g PC-1500A |
£ ; DISPLAY E IMPRESORA GRAFICA

Display grafico 16KB ROM. Reloj interno.
Basic extendido. Memoria continua. Teclas definibles.
Impresora-plotter de 4 colores. Telecomunicacion.

RAM 3.5KB (PC-1500) .....ovvevursorerseensnns Ptas. 37.750,~
RAM 8.5KB (PC-1500 A) .............. ... Ptas.52.100,~

PC-1251

BASIC COMPUTER. ;SOLO 115 GRAMOS!
Basic extendido. ROM 24KB. RAM 4.2KB

Teclas reservables. Memoria continua.

Compatible con PC-1245/PC-1401 : i Ptas. 23.700,-
Opcional: Impresora-microcassette integrados

PC-1245

COMPUTADORA ESTUDIANTIL
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PC-1401

LA CIENTIFICA
Basic exter dido. }

Memoria continua

unciones matematicas y estadisticas. &
1245/PC-1401 Ptas. 21.875,~ = EJ-EDEJEJEQEI :

Impresora-interface de cassete
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" DEFINITIVAMENTE, sepa dar
f--afsoluaén a esas dificultades que le
impiden un correcto
funcionamiento de su empresa.

. PORQUE. ESTE'-'.':-E-ANDABA TED  YESTOESMAYBE

BUSCANDO  © e La solucién, una empresa con gran experienciaen
Un sislema eficoz qe fa me‘ore solucionando . la comercidlizacién de los mejores
- esas etemas dificultodes: en la facturacion, los miniordenadores del mercado, [casi tan renfables y
~néminas, el control presupuestario, la informacion, eficaces como cualquier gran ordenador y
~los mailings, ef stock de produccién, efc. y de e s SoRoit e
 hacer por fanto una mas perfecta gestion en la Maybe le garantiza un estudio en particular de su
actividad que usted redliza: Comercializacion, oroblema asesorandole en la compra del
j!nveshgcconMHm oS . miniordenador mds idéneo.

Maybe le ofrece un amplio servicio de Software y
rapidez-eficacia en la afencién técnica postventa.

Maybe sabe dar la solucion.

Gral. Martinez Campos, 5 - Bajo izqda.
Thhos. (91) 445 84 38 - 446 60 18

MADRID-10 - :
Brusi, 102 - Entresuelo 3°

Thho. (93] 201 21 O3
BARCELONA-6



Editorial

Aviso a navegantes

Ahora que se ha iniciado un nuevo afio deseamos emitir nuestro “Aviso a Nave-
gantes” con el fin de que puedan recibirlo y meditarlo los interesados.

Hay algunos casos y cosas con nombres y apellidos que, al margen de disgustarnos
profundamente, no los hemaos comprendido.

Una de nuestras inquietudes ha sido siempre ofrecer la mejor revista al mejor pre-
cio; jamds, y lo decimos a nuestros lectores y anunciantes, hemos presumido de ser
una de las revistas mds baratas del sector y con las tarifas de publicidad mds bajas
gue otras publicaciones hermanas que no llegan a la mitad de nuestra difusion.

Desde aqui’ y moleste a quien moleste, anunciamos que a pesar de la escandalosa
subida del papel y otros conceptos en menor medida, intentamos seguir vendiendo
nuestra revista a 250 pesetas el mayor numero de meses posible. Y lo mismo pode-
mos decir de nuestra Guia. Estamos seguros, porque asi’ nos lo han dicho muchos de
nuestros lectores, que lo que ellos quieren pagar es contenido y no lujos editoriales
para justificar un precio alto de venta.

Las hay pioneras y las hay que se aprovechan de esas pioneras, los hay empresarios
y los hay negociantes o mejor, mercaderes.

Hay publicaciones que nos copian y esto en principio no nos molesta, lo que nos
molesta es que nos copien mal, lo I6gico para ellos seria que copiaran bien y si es po-
sible perfeccionando lo copiado.

Estd bien que vayan a nuestros colaboradores después de que ya se han consolida-
do en nuestra revista a ofrecerles su mercantil atalaya, aunque estos, en la mayoria
de los casos, no los escuchen, lo que ya no nos parece tan normal es que apoyandose
en el buen nombre de una revista, intenten confundir al lector y al anunciante gue
en algunos casos ya no saben lo que estan comprando.

Tienen razon cuando utilizan contrg nosotros, el consabido retraso, es cierto que
es lo unico que auin no hemos podido resolver, pero nuestros lectores y anunciantes
saben que este retraso se produjo cuando ellos nos pidieron que no nos limitdramaos
a traducir, como otras hacen, a nuestra homdloga francesa. Ante aquella situacion
pensamos que era mefjor montar un equipo de profesionales espafioles, lo gue ocasio-
no en su dia un retraso pero ha representado también que hoy nuestros numeros tie-
nen mas de un 70 por ciento de contenido espafiol,

Por otra parte queremos recordar a los detractores navegantes que hace 24 meses
que vimos la luz y este nimero que tienen en sus manos es el n® 23, quiere esto de-
cir que aun con la irregularidad en la fecha, hemos salido prdcticamente todos los
meses y no como otros que solo lo hacen cuando reunen la publicidad suficiente pa-
ra cubrir la edicién.

Por ultimo quiero pedir disculpas a nuestros lectores por esta editorial, pero es la
unica forma que tenemos de llegar a nuestros incondicionales y practicamente a to-
dos los lectores de las restantes publicaciones.

El Director.
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LAREVISTA

Ruidos
y rumores

O La empresa Multitech de
Taiwan sigue dando guerra
en el mercado de los compati-
bles. No se trata de este casode
un compatible Apple, sinode un
compatible IBM PC.

El MPF-PC esta construido en
torno a un procesador 8088
(BOB7 en opcidn), dispone de
128 Ko de RAM extensibles a
256 Ko en la placa principal, y
hasta 640 Kopormediodetarje-
tas.

Posee cinco puertos de exten-
sion compatibles IBM.

Su sistema operativo es el MS-
Dos 2.0, es programable en
Basic, y dispone de los ya tradi-
cionales Wordstar, Supercalc,
Lotus 1-2-3, etc.

O No cesa la inventiva de los
fabricantes a la hora de propo-
ner sistemas de proteccion con-
tra copias piratas de disquetes.
Vaut anuncia el sistema de pro-
teccion Prolok consistente en
un marcado fisico del disquete
en un punto cualquiera, de tal
forma que adn siendo posible la
duplicacién, la ejecucidon del
programa copiado no sera posi-
ble.

El sistema esta disponible ac-
tualmente en los formatos de
Qgple Il y lle, Victor & IBM PC y

O Bull-Micral han anunciado
recientemente su ordenador
personal denominado 9020
Esta dotado de un procesador
8088 delntely256 Kode mema-
ria viva. Su pantalla puede
representar 25 lineas de 80
caracteres y graficos con una
resolucién de 640 X 288 pun-
tos. Eltecladoeselmismoqueel
de su modelo 9050. Puede
adquirirse con una o dos unida-
des de diskette 5 1/4 pulgadas
de 600 Ko cada una y opcional-
mente con una unidad de disco
duro de 5 Mo de capacidad.
Dispone de interfaces V 24 y
paralelo Centronics, asi como
salida para conexidon a la red
local SOR.

Su sistema de explotacion es el
Prolog, teniendo tambiéndispo-
nibles el MS-Dos y el CP/M 88,
lo que permite veneficiarlo de
gran cantidad de aplicaciones.

El Apple 32 no esta en
forma alguno destinado a reem-
plazar el Apple Il, trata mas
bien de hacer frente a otra
generacién de ordenadores ti-
po IBM PC y XT.

El fallido intento perseguido
con el Lisa puede ser debido a

adoptan el diskette de 3'5 pul-
gadas. Los dos modelos altos
de gama Lisa 2/5 con disco
duro externo de 5 Mo y Lisa
2/10 con disco duro integrado
de 10 Mo, poseen igualmente
un B0B8B que les hace compati-
bles MS-Dos. Los precios han
disminuido con respecto a los
del Lisa.

O Oric Product International
deja de fabricar el Oric 1 para
sustituirlo por un nuevo mode-
lo denominado Atmos.

El nuevo modelo aporta nume-
rosas mejoras respecto al ante-
rior. Posee un teclado profesio-
nal de 57 teclas con posibilidad

su elevado precio de venta. La
nueva gama Apple 32 provista
de microprocesadores de 32
bits, diskettes de 3,5 pulgadas
y facilidad de utilizacion, trata
de ser la tercera generacion
que deberd hacer de un IBM
PC un ordenador obsoleto.

El Macintosh es el modelo
bajo de gama. Utiliza en su dis-
efio el procesador MC 68000 a
8MHz que hacen de él un
pseudo 32 bits. Posee 128 Ko
de RAM expansibles a 540 Ko
y 64 Ko de ROM gue contienen
el sistema de explotacién. In-
corpora extensiones para disco
externo y dos vias RS 232.
Posee un lector de diskettes de
3,5 pulgadas de empaqueta-
miento rigido con 400 Ko de
capacidad. Su pantalla mono-
color puede representar grafi-
cos con una resolucion de 512
X 324 puntos.

Estara disponible en el mes de
abril.

Los tres modelos Lisa 2 de
aspecto exterior parecido al del
Lisa disponen en su versidén de
base de 512 Ko de RAM y pan-
talla de 30 cm. de diagonal.
Al igual gque el Macintosh

de mayusculas y minusculas
Incorpora una nueva ROM con
varias instrucciones suplemen-
tarias. Podra elegirse entre las
opciones 16 Ko y 18 Ko de
memoria central. Al igual que
su antecesor tiene la posibili-
dad de graficos en 8 colores en
dos planos diferentes y muy
buenas capacidades sonoras
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ASN Diffusién ha anunciado la
proxima disponibilidad de lec-
tor de microdiskettes 3 pulga-
das y 320 Ko, cuatro de los
cuales podréan serle conecta-
dos al mismo tiempo.

O Hewlett-Packard es el pri-
mer gran constructor que ha
adoptado en sus ordenadores
personales el sistema de dis-
kette de 3'5 pulgadas y empa-
quetamiento rigido, ejemplo
seguido actualmente por Ap-
ple. El sistema posee conside-
rables ventajas (fiabilidad, es-
tanqueidad al polvo), siendo su
capacidad de almacenamiento
del mismo orden a la de los
diskettes 5 1/4 pulgadas.

La tabrica HP de Grenoble ase-
gurara, para toda Europa, la
ediccion de logical en diskette.
A partir de diskettes virgenesy
de un original registrado en
disco duro, un HP 1000 ase-
gura la copia, verificacion del
contenido y etiquetado.

El sistema puede asegurar, en
regimen permanente, la pro-
duccién de 300 logicales por
hera, pudiendo de esta forma
atender los pedidos particula-
res en menos de 48 horas, lo
gue evita los stocks y garantiza
los programas al dia.

O La division Datatech de
Thorn-EMI situada en Feltham
en la periferia de Londres
fabricara del nuevo modelo QL
de Sinclair. Se prevee una pro-
duccion de 20.000 unidades
mensuales para el préximo
verano.

O Otro de los campos de inves-
tigacion de la Sinclair Research
es el de la pantalla plana y su
utilizacion en televisores por-
tatiles
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Es compatible con el Oric 1 a
nivel de todos sus periféricos y
recibe ademas una salida para-
lelo Centronics. Mediante co-
nexion a monitor o TV, puede
representar 28 lineas de 40
caracteres y graficos de 200 X
240 puntos.

= WS o

Dentro de este campo cabe
esperar un nuevo desarrollo
que convierta al QL en un
ordenador portable auténomo.

O Prime ha adquirido, por
200.000 daélares, en los Esta-
dos Unidos, la tecnologia des-
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arrollada por Computer Devi-
ces en materia de compatibili-
dad IBM PC. Por el momento
la compafila se reserva la
informacion sobre el uso que
hara de esta tecnologia

Este acuerdo parece indicar la
voluntad de Prime de ampliar
su catdlogo en el dominio de
los ordenadores portables MS-
Dos

O (Qué hacian un terminal
Nixdor f 8870 y tres ordenado-
res personales 8810 entre los
ultimos modelos de automowvi-
les de Peugeot y Talbot en &l
ultimo Salén de Bruselas? Es
la pregunta que han podido
plantearse los visitantes del
Salon

La presencia de Nixdorf en el
Stand comun es consecuencia
del acuerdo firmado en vistas a
asegurar por parte del cons-
tructor aleman la informatiza-
cion de la red europea Peu-
geot-Talbot.

La circunstancia fue aprobe-
chada para no dejar abandonar
el stand a los clientes poten-
ciales sin serles ofrecidos los
precios de los automdviles
impresos por ordenador

O Se acabaron los problemas a
la hora de elegir entre un 8 o
un 16 bits. El Xerox 16/8 fun-
ciona en ambos modos En

modo 16 bits, esta basado en
un BOBE y dispone de 128 Ko
expansibles a 256 K; en modo
8 bits, esta basado en un ZBOA
siendo la memoria en este
caso de 64 K (extensibles a
192 K).

Los sistemas de explotacién
son respectivamente MS-DOS
y CP/M, CP/M+.

O Digital Equipment refuerza
sus armas con el Rainbow
100+, El nuevo modelo incor-
pora un disco rigido integrado
de 10 Mo y amplia la memoria
a 128 Ko (expansibles a 896
Ko). Su sistema biprocesador Z
80 A y B0 88 le ponen a su
disposicion los sistemas ope-
rativos CP/M-80. CP/M-B6 v
MS-Dos

Simultaneamente han  sido
anunciados los Kits de instala
cion de disco duro para el
Rainbow 100 A asi como una
nueva version de los sistemas
de explotacion MS-Dos version
g.g& y CP/M BB/B0 versidn

O Texas Instruments ha ad-
quirido la licencia de fabrica-
cién de la NuMachine concewvi-
da conjuntamente por Western
Digital y el MIT. Se trata de una
estacion de trabajo cientifico
multiprocesador con el 68010
de Motorola, gestion de memo-
ria virtual, 512 Ko de memoria

central
Unix,
En su version de despacho dis-
pone de un disco duro de 84
Mo y disco de 474 Mo en ver-
sion de rack

y sislema operalivo

O Aumenta |la familia Cricket
de discos Winchester 3’5 pul-
gadas de Control Data con
nuevas versiones de mayor
capacidad de almacenamiento
(capacidades del orden de los
12 Mo), a la vez que sus pres-
taciones se ven incrementadas
gracias a la adoccién de un
segundo plato (disco propia-
mente dicho) y a la reduccién a
85 ms. del tiempo de acceso.

O Para los amantes de la velo-
cidad, Gould potencia el Con-
cept 32/8780 llevandole a
franquear la barrera de los 10
Mips gracias a la incorporacion
en el mismo de un acelerador
de multiplicaciéon constituido
por dos trajetas de tecnologia
ECL y a una nueva versién 4 .o
del compilador Fortran 77+

O Sinclair Research sigue
haciendo -millonarios: a sus
modelos. En el pasado mes de
diciembre la fabrica de Dundee
de la Sociedad Timex ha pro-
ducido el Zx Spectrum un
millén. ;Tendra el mismo suce-
so el nuevo QL? Su cifra de
ventas de ordenadores perso-
nales en todo el mundo ascien-
de a mas de 2'2 millones sin
contar la produccién bajo li-
cencia Sinclair en América del
Norte

O Burroughs Cerporation ha
establecido un contrato para
proporcionar al FBI ordenado-
res B 20. 6.200 estaciones de
trabajo y 3.400 impresoras
seran instaladas en el cuartel
general de Washingteny en 61
despachos del FBI.

Estos sisternas progegidos con-
tra indiscrecciones, permitiran
a los agentes el acceso rapido
a un banco de datos.

O Si bien numerosos partici-
pantes en el Rally Paris-Dakar
han necesitado utilizar los ser-
vicios de mantenimiento, este
no ha sido el caso de los 10
ordenadores Kaypro participan-
tes en los 12.400 kildmetros

del mismo

Qcho Kaypro IV y dos Kaypro X
han servido al equipo del Dr
Hubert Lasnier para almance-
nar y facilitar la consulta del
fichero médico de los partici-
pantes y acompafantes del
rally

Los diez modelos dieron buen
ejemplo de constancia al no
desfallecer en ninglin momen-
to

Por otra parte, un Micrai 9050
de Bull fue el equipo que ase-
gurd todo el tratamiento del

Algunas de las declaraciones
hechas recientemente acerca
del mercado de discos flexibles
de 5 1/4", parecen haber cau-
sado confusion. La realidad del
asunto es que este mercado
estd, de hecho. asentandose.
Existe ya bastante seguridad
de que el formato de 35" se
convertira en la primera nor-
ma, bien sea definida por los
comités de ANSI o0 ECMA o por
el mercade mismo. Un comité
de ANSI voto en septiembre en
favor de la seleccion de la pro-
puesta para el 3.5 del Comité
de la Industria del Microdisco,

compuesto por 23 miembros,
como documento de trabajo
para su primera norma de
microdiscos. Se creo un comité
de 20 al efecto para trabajar
sobre esta norma. Resulta
interesante que tanto IBM
como Maxell, proponentes de
los soportes ya caducos de
3.9 de IBM y de 3" de Hitachi,
respectivamente, sean miem-
bros de este comité al efecto.
En constraste con algunas
informaciones acerca de la lla-
mada desconfiabilidad del for-
mato 35", surge el hecho de
que Hewlett— Packard ha des-
pachado mas de 25'000 siste-
mas utilizando ese soporte. La

fiabilidad del sistema puede
ser mayor que la del minidisco
normal de 5 174", debido a la
caja rigida del disco y a la ven-
tanilla automatica.

Por otra parte, quienes propo-
nen otras medidas de soporte,
han afirmado que la versién
soble cara del 3.5"" no ha apa-
recido por la inferioridad de
sus mecanismos borradores.
Para dejar las cosas en claro,
desde esie momento, Sony,
Epson, Tandon y Canon han
anunciado ya soportes de doble
cara 3.5".

Es perfectamente posible que
otro, formato inferior a 5 174~
pueda experimentar cierta

aceptacion del mercado. Sin
embargo, fuera de toda duda,
el formato 3.5°" esta surgiendo
como el ganador destacado de
esta competicion.

Mas aun, en la reunién de
ECMA en Ginebra el 14 de
noviembre de 1983, TC 19, &l
TC de ECMA para sopories
magnéticos, voto en favor de la
preparacion de un borrador
para una norma ECMA que se
espera que sea la primera de
una generacién de normas
ECMA. Se decidic entonces
iniciar la preparacion de un
borrador para un cartucho de
discos flexibles de 3.5, (10
volos a favor, 4 abstencionas).
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citado rally. No abatido por la
dureza de |a prueba, también
estuvo presente en el -Enduro
de Touguet.

O Hewlett-Packard ha intro-
ducido las comunicaciones por
Satélite en sus oficinas me-
diante la firma de un acuerdo
de marketing con la Vitalink
Comunications en Mountain
View.

Vitalink es una pequena em-
presa que fabrica estaciones y
equipamentos para comunica-
ciones por satélite, ha dis-
efiado el sistema que trabaja
con la serie de ordenadores HP
3000. El sistema es capaz de
transferir datos a una veloci-
dad de 70000 bytes por
segundo. esta nueva via saté-
lite disminuira notablemente
los gastos de comunicaciones

O Caltech Researchers ha
desarrollado un prototipo de
superordenador de proceso pa-
ralelo. El sistema experimental
denominado «Cosmic Cubes
dispone de 64 procedores BOB6
de Intel trabajando en paralelo,
lo que le proporciona una
potencia de 3 HFLOPS y una
capacidad de memaria central
de 6 M o de almacenamiento.

Los trabajos continuan para
integrar el equivalente de los
64 procesadores en un sélo
circuito integrado (jsuper-chipl).

Con la décima parte de poten-
cia que el -multi-millén de
dolares Cray 1, sélo cuesta
60.000 délares.

Mediante este sistema se as-
pera en un futuro muy proximo
poder convertir al Cray 1 en un
ordenador obsoleto

Manifestaciones

W3ar o Internatio-
nal Computer Show 84 orga-
nizado por la Feria de Colonia.
En ella estaran presentes la
gama de ordenadores persona-
les, periféricos y sistemas de
transmision de datos. Una parte
importante de la feria sera la
correspondiente el logical de
aplicaciones. Se espera una
asistencia de mas de 150
firmas europeas
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El Orgatechnik — Salén
Internacional de la oficina —
tendra lugar en Colonia del 23
al 30 de octubre del 84. Las
telecomunicaciones constitui-
rén un tema importante de la
manifestacion en la que partici-
paran 141 empresas de las
cuales 26 son extranjeras.

El crecimiento es aun mas
rapido en el sector de la trans-
mision de datos y de texto. La
utilizacién de sistemas de co-
municacion de datos y la comu-
nicacion vocal continua siendo
discutida para la automatiza-
cion de los despachos. Tal vez
la comunicacion vocal constitu-
ya una de las exigencias del
mercado. Numerosas empresas
alemanas estudian estos temas
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En Noviembre del 84 se
celebrard en Paris el segundo
Simposio y Exposicion sobre
inteligencia artificial y siste-
mas de simulacion organizado
por la asociacién AFIAS. Asi
mismo tienen previsto otro
Congreso-Exposicion  Interna-
cional sobre el tema Inteligen-
cia para la primavera del 85.
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Del 2 al 6 de mayo se celebrara
en Roma la Sexta Exposicion-
Reunién -ROMAUFFICIO, 84 .
En esta feria se expondrad todo
el material necesario para la
buena organizacion de las
empresas.
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Ciento cinco expositores figu-
ran ya en la lista de participan-
tes de INTERMEDICA B84, el
Salén de los Materiales Bio-
médicos y Equipos para Colec-
tividades Hospitalarias que, por
primera vez, se celebrard en
Paris, en el Parqgue de Exposi-
ciones de la Porte de Versail-
lles, del 24 al 28 de mayo de
1984, La muestra esta patroci-
nada por los Ministerios de
Salud Pablica y de Industria e
Investigacidn y en su organiza-
cion han intervenido catorce
sindicatos profesionales. IN-
TERMEDICA nace para res-
ponder a las necesidades crea-
das por la profunda evolucién
de la industria del material bio-
meédico en los ultimos 10 afos.
Se celebra cada dos afios para
no coincidir con INTERHOSPI-
TAL, un Salén aleman de
caracteristicas similares
Durante la exposicion, sera
celebrado un forum que tratard
entre otros temas los de Inteli-
gencia Artificial y Tratamiento
melecular de la informacién.
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El SICOB organizara del 14 al
19 de mayo de 1984 en el Par-
que de Exposiciones CNIT-La
Défense de Paris, una edicidn
de primavera, consagrada a los
microordenadores y a los pro-
gramas-tipo para ordenadores.

I.a revista

El dinamismo de estos merca-
dos, donde aparecen sin cesar
nuevos productos, justifica la
creacion de esta segunda ma-
nifestacién internacional, que
serd un complemento del Si-
COB de otofio.

SPECIAL SICOB se dirigira
prioritariamente a los usuarios
de la informatica en un con-
texto profesional e industrial y
a los miembros de las profesio-
nes liberales. No se olvidara al
gran pablico, ya que para él se
abrird la exposicién los dos
ultimos dias.

Esta ocupard tres plantas del
CNIT-La Deéfense y cubrird
aproximadamente 45.000 me-
tros cuadrados. 180 exposito-
res ya han anunciado su
participacién en la seccién
micro-informaética (planta 3)
y 72 en la seccion -progiciales
(Planta 5). Los organizadores
se reservan la planta 4 para
instalar un servicio de acogida
donde los visitantes encontra-
ran, segun su actividad, aseso-
ramiento e informaciones per-
sonalizadas.
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Expositores de Bélgica, Francia
y Paises Bajos —ademds de
diversas empresas espafiolas—
han confirmado su participa-
cion en Novotech 84, forum
de las nuevas tecnologias que
—aorganizado por la Feria Inter-
nacional de Bilbao y la Feria
Internacional de Bruselas— se
desarrollara en el recinto ferial
de la capital vizcaina del 8 al
11 de mayo.

Las previsiones apuntan a que
la superficie contratada ascen-
dera a 1.300 m?. Los organiza-
doresl del certamen esperan
que el nimero de expositores
se vea incrementado en los
proximos meses, destacando
entre los MisSmMos representan-
tes de la Universidad, Bancos
de Datos, Divisiones de Promo-
cion de Empresa de Nuevas
Tecnologias de entidades ban-
carias y empresas oferentes de
nuevos productos.
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Las XVIl Jornadas Internacio-
nales de la Informaéatica vy
Automética (JIIA) tendran lu-
gar del 19 al 22 de junio del 84
en el Hotel Méridien de Paris.
Durante las 28 sesiones a
celebrar, se tratardan temas
relacionados con el logical,
bases de datos, sistemas inte-
grados, redes y utilizacidn del
ordenador en la empresa.
También en el mismo Hotel
tendrd lugar BUROTICA 84,
jornadas de formacidn de buré-
tica y teleméatica en los dias 13
al 15 del mismo mes asi como
las jornadas sobre informatiza-
cién y automatizacion de fabri-
cas USINICA B4 en los dias &
al 8 de iunio.
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Del 4 ai 11 de abril se cele-
brara la geria Hannover 84, La

superficie neta de exposicién
se eleva a 412.000 m? en un
total de 23 pabellones.

La feria Hannover 83 contabi-
lizé la cifra de 660.000 visitan-
tes superando las cifras cono-
cidas hasta el presente.

En la préxima manifestacion
de esta feria internacional, se
daran cita mas de 6.000 expo-
sitores y se esperan mas de
500.000 visitantes que podran
contemplar las dltimas ten-
dencias tecnoldgicas y de poli-
tica comercial.

Un Simposio Internacional
sobre Informatica y Educa-
ciébn tendra lugar en San
Miguel de Tucumén (Argen-
tina) desde el 30 de abril al 4
de mayo proximos. Durante el
mismo se analizard la situa-
cidn actual y perspectivas futu-
ras de la informatica en la
educacidon. Estard dirigido a
educadores de todos los nive-
les y funcionarios del sector
educativo.
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El CREI convoca el 11l Premio
CREI de informatica. Habra un
CREI DE ORO dotado con
5.000 délares USA y tres acce-
sit CRElI DE PLATA de 1.000
délares para premiar los mejo-
res trabajos sobre el tema:
Disefioc de un sistema de
informacién para las activida-
des especificas de los Ministe-
rios de Relaciones Exteriores y
su contribucién a la integra-
cion de los paises iberoameri-
canos . Los detalles sobre el
concurso seran dados a cono-
cer en proximas fechas.
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La Asociacidn de Empresas de
Seguridad AES convoca el Pri-
mer Congreso Espafiol de la
Seguridad durante los dias 5
al 8 de marzo del presente
afio, la coincidencia en tiempo
y lugar con el Salén Internacio-
nal de la Seguridad SICUR-
84no es mero azar, sino la
aceptacién de la colaboracién
de SICUR, guien ha ofrecido
las instalaciones para la cele-
bracién de este congreso. Los
organizadores esperan la re-
percusion del mismo en un
mayor y mejor desarrollo del
sector espafiol de la sequridad.
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Aparte del ya tradicional Sl-
COB (Salon Internacional de la
Informética, Telematica, Comu-
nicacidn, Organizacién de ofi-
cinas y Burotica) que se cele-
brard en el CNIT. La Défense
del 19 al 28 de septiembre,
CONENTION INFORMATI-
QUE, Congreso Europeo de
Logical e INFODIAL-VIDEO-
TEX. Semana Internacional de
Bases y Bancos de Datos, seran
celebrados en el CIP- Palacio de
Congresos de Paris del 17 al 21
de septiembre a cargo de la
misma organizacién.
ok ok ok ok ok ok ok
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Nuevos
productos

Digital Equipment Corpora-
tion ha anunciado la linea de
videoterminales VT 200. La
nueva familia presenta tres
modelos ergondmicamente di-
sefiados con caracteristicas
que varian desde el manejo
avanzado de textos hasta posi-
bilidades de textos y de grafi-

cos en color

e

El nuevo MV/8000 C tiene la
misma potencia que el modelo
mayor MV./8000 Il, utiliza 2000
gate arrays- de alta densidad
y componentes DRAM de 258
Kbits para reducir el nimero
de circuitos impresos de 10 a
7. Es compatible con la linea
completa de ordenadores
ECLIPSE Para mejorar &l com
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El terminal VT220 es una un
dad monocromatica de dos pie-
zas que consta de un teclado
ergondmicamente disefiado y
un monitor anti-reflexivode 12
pulgadas. El monitor, compacto
v en forma de cufia, esta dispo-
nible con pantalla ambar, ver-
de o blanca, y contiene toda la
circuiteria logica
El terminal V1240 anade a las
caracteristicas de texto del
VT220 la posibilidad de grafi-
cos de alta resolucion. Es un
conjunto de tres piezas con
monitor, teclado v unidad cen-
tral.
El terminal VT241 es una uni-
dad de tres piezas con un
maonitor en celor anti-reflexivo
de 13 pulgadas
SESENE SRS REIRRRNES
DATA GENERAL CO. anun-
cid un nuevo ordenador multi-
puesto -el ECLIPSE C/30. Se
apoya en los Sistemas Operati-
vos AOS, RDOS y MP/ADS.
El ECLIPSE C/30 tiene hasta 2
megabytes de memoria princi-
pal y 150 MB en disco. Incluye
un acelerador hardware de
como flotante. Es opcional su
Canal Burst Multiplexor (BMC)
que amplia la anchura de
banda de entrada-salida (1/0)a
1 MB/segundo.
Data General presenta nuevo
sistema de la familia MV,
basado en tecnologia de semi-
conductores de 256 KB.

portamiento del sistema de
coma flotante opcional. Este
procesador utiliza componen-
tes bipolares -bit-slice- y vias
de datos de 64 bit

También permite redes de
comunicaciones distribuidas y
locales por medio de wvarios
protocolos de comunicaciones
Se incluyen entre ellos el pro-
tocolo X.25. Para facilitar las
comunicaciones con Sistemas
IBM y compatibles con IBM se
cuenta con un Interfase SNA
(System Network Architecture),
protocolo SDLC (Synchronous
Data Link Control} y emulado-
res MASP |l, 378072780 vy
3270.
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Bull anuncia un conjunto de
nuevos modelos de ordenado-
res dentro de su oferta de mini
informatica (MINI 6, SOLAR,
MITRA) y lanza al mercado el
minisistema SM 90 desarro-
llade en colaboracién con el
CNET (Centre National d'Etu-
des des Telecommunications).
La fabricacion de estos nuevos
productos se efectuard en las
factorias del grupo en Francia.
El MINI /10 es el modelo
monopuesto. Puede ser utili-
zado tanto en modo autdénomo
para recogida y consulta de
datos, como en conexion con
otro sistema MINI 6 o un sis-
tema IBM (en emulacidn termi-
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nal 3278). Puede ser explotado
bajo CP/M 86 y MS-DOS. En
su configuracién basica, consta
de: 512 Ko, dos diskettes de
650 Ko y un puesto de trabajo
con pantalla asincrona. Las
primeras entregas estan pre-
vistas para Abrii de 1984

El MINI 6/210 es &l modelo
multipuesto (de 1 a 4) de la
familia. Los principales ele-
mentos de la configuracion de
base (Unidad Central, controla-
dor de discos, procesador de
comunicaciones) estan conec-
tados por un Megabus de 16
bits que consigue un caudal de
6,6 M octetos/segundo.

El modelo MINI 6290 admi-
nistra de 4 a 16 puestos de tra-
bajo. Una configuracién de un
MINI 67290 consta de 512 Ko
de Memaoria Central, dos uni-
dades de disco de 8 Mo, dos
lineas asincronas, con un soft-
ware de base MOD 400. Las
primeras entregas se haran a
partir del primer trimestre de
1984

En la gama MITRA, anuncia en
el mercado francés, el modelo
725, asi como una nueva ver-
sidn compacta del modelo 225.

Las posibiidades de direccio-
namiento de la gama MITRA
aumentan con el modelo 725
hasta 16 millones de octetos
Las primeras entregas se reali-
zaran a partir del préximo mes
de junio. Su gama SOLAR
introduce cuatro nuevos mo-
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delos: SOLAR 16-35,
16-90 monoprocesador
90 biprocesador.
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MECANIZACION DE OFICI-
NAS, S.A. presenta dos mode-
los de la serie 700 de SHARP.
El Modelo MZ721 con memo-
ria de 64 Kbytes RAM, B8
Kbytes ROM y 2 Kbytes RAM
de memoria de pantalla, para
25 lineas de 40 caracteres
cada una, con procesador ZBOA
de AMHz, reloj digital y lector/
grabador de cassette incorpo-
rado, velocidad 1200 bit/se-
gundo, con conexiones para:
Impresora-plotter de 4 colores
de 80, 40 o 26 caracteres por
linea, monitor v TV sistema
PAL.

El modelo MZ 731 afiade a las
caracteristicas anteriores la

incorporacién del plotter.
TR R TR LA L L)
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cComo elegir? 4

Con la seleccion
MicroDato,

queda claro.

Porque le informaremos claramente y a fondo
sobre los ordenadores personales y de gestion.

Porque seleccionamos para usted las mejores marcas:
Sinclair, Commodore, Kaypro, Spectravideo, Base 64,
Unitron, Toshiba, Corona, A.P.D. Altos, etc.

Y porque le ofrecemos en cada caso los mejores
precios con las condiciones de pago mas interesantes.

Llamenos, venga a vernos o envienos este cupon. E

' .' "‘ a Deseo mas informacion.
' I" ' Nombre:
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Direccion:
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® MicroDato Plaza Francesc Maci4, 10 (Antes Calvo Sotelo)
OROENADDORES PERSONALES Edificio Winterthur, Tel. 250 1105 Barcelona-36




El Sistema Acris de Versatec
es producto para lectura de
tarjetas microfilmadas.

Se basa en un sistema de
barndo serializado, que per-
mite al usuario, digitalizar las
imédgenes contenidas en tarje-
tas de microfilmado de pelicula
de plata o DIAZO, para su
representacion directa, me-
diante un plotter electroesta-
tico. Con este Sistema, un
dibujo AQ de densidad media
puede ser analizado, transfor-
mado y representado en tiem-
po inferior al minuto.

Cuando el sistema se utiliza
localmente las imagenes pue-
den enviarse hasta una distan-
cia de 300 m. utilizando un
cable convencional. La trans-
misién a distancias de hasta 4
millas (6,4 Km.) puede reali-
zarse mediante una conexion
en fibra optica que permite el
dibujo por el plotter sin perder
velocidad

v

ACRIS, que explora hasta 200
lineas por segundo, es capaz
de interpretar hasta tres tarje-
tas por minuto, ofreciendo una
salida cuya resolucién es de
200 x 200 barridos por pul-
gada. Los disefios pueden am-
pliarse o reducirse. Mediante
la utilizacién de un plotter ade-
cuado, puede producir dibujos
en tamafios que varian desde
A 4 hasta A O
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CECOMSA amplia su gama
de productos al distribuir los
modelos de la Advance Tech-
nology UK Advance 86a y 86b
compatibles IBM PC.

El primero de ellos incorpora
un procesador B0B6 a 4°77
MHz, dispone de 128 o 256 Ko
de RAM en opcion mas 16 Ko
para la memoria de pantalla
Sus 40 Ko de ROM contienen
el Basic, las funciones de diag-
ndstico y el cassette 0/S
Tiene un teclado de 84 teclas,
10 de las cuales son progra-
mables por el usuario. Posee
salida para monitor y TV con
una resolucion de 320 X 2006
640 X 200 puntos en 16 colo-
res. Como interfaces de expan-
sion dispone de paralelo Cen-
tronics, salida para jOYSTICK,

cassette de audio y lapiz lumi-
noso.

El modelo 6 es ampliable hasta
768 Ko de RAM e incluye dos
drives de 320 Ko. Dispone en
opcién de un disco Winchester
integral de 10 Mo. Lleva incor-
porados 4 puntos de extensidn
compatibles IBM PC y un inter-
face Serie KS 232C. Su sis-
tema operativo es el MS/DOS.
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Ha sido presentado en Madrid
el nuevo ordenador Sinclair
QL que representa un gran
salto en la gama Sinclair. Se
suministra con cuatro progra-
mas que incluyen tratamiento
de textos, hoja de calculo, ges-
tién de bases de datos y obten-
cién de gréficos.

Se trata de la mas importante
aportacién de Sinclair Research
desde que lanzara al mercado
el Zx80 antecesor del tan
popular Zx 81. El QL sera

comerciahizado en Espafa en
el daltimo trimestre del pre-
sente afio.

Su disefio interno incorpora
cuatro circuitos integrados es-
pecificos que controlan la pan-
talla, la memoria, los microdri-
ves, la red de area local y el RS
232c. El procesador central es
el 68008 de Motorola —con

v
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estructura interna de 32 bits y
bus de datos de 8 bits— fun-
cionando a 7’5 MHz. Posee
128 Ko de RAM (32K utilizados
para la pantalla) ampliables
externamente hasta 640K. Sus
32 Ko de ROM contienen el
sistema operativo QDOS vy el
Basic-Mediante un bus a tal
efecto, pueden conectarse car-
tuchos ROM de B4K.
El sistema operativo QDOS es
multitarea y monousuario y
permite la definicién de venta-
nas independientes entre si
en la pantalla. El lenguaje
Basic posee estructuracion de
procedimientos, posibilidad de
ampliacién (incluida a sintaxis)
y facil accesibilidad desde &l al
sistema operativo.
El QL dispone de salidas para
monitor y TV con una resolu-
cién de 512 X 256 puntos en 4
colores o de 256 X 256 en 8
colores. Puede representar 25
lineas de 85 caracteres en
maonitor y de 40 a 60 caracte-
res, controlado por software,
en TV.
Lleva incorporados 2 microdri-
ves de 100K (no compatibles
en formateado con los del
Spectrum) y tiene posibilidad
de conexién de otros 6 mas.
Sus dos salidas serie RS 232¢,
conexién a la red local y conec-
tores para dos JOYSTICKS, le
proporcionan comunicacion con
el exterior,
Como ampliaciones opcionales
disponibles cuenta con: 0’6 Mo
de RAM, interface analdgico-
digital, interface para disco
duro, modem, interface |EEE
488 y paralelo Centronics.
En su disefio ha sido tenida en
cuenta la facilidad de utiliza-
cion del Software
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COMPUTER TECHNOLOGY
DE ESPANA S.A. y COMPA-
NIA ELECTRONICA DE TEC-
NICAS APLICADAS S.A., han
disefiado y puesto a punto el
primer ordenador personal to-
talmente espafiol.

El COMPUTEC S-1 es una
unidad compacta que en su
configuracion basica dispone

de 64Kode RAM, dos unidades
para disco flexible de 5 1/4
pulgadas y 640 Ko cada uno
expansibles a otras dos unida-
des mas de las mismas carac-
teristicas. Su monitor de fésfo-
ro verde puede presentar 24
lineas de B0 caracteres. El
teclado maévil incorpora teclas
numéricas y 15 teclas de fun-
cién. Tiene salida serie RS232¢
y paralelo Centronics para
impresora.

En opcién, pueden ser conec-
tadas hasta 4 unidades de
disco duro de 10 Mo cada una,
sin necesidad de desconectar
las de disco flexible.

Su sistema operativo es el
CP/M estando previsto para
un futuro préximo el MP/M
(varsibn multiusuario y multi-
proceso) con el que podra
soportar hasta 4 terminales
simultaneos.

Son entregarlos con el eguipo
el CP/M, MBasic, Wordstar y
Logicale.

Tiene desarrollados actualmen-
te gran cantidad de programas
de aplicacién.

FEEFRSRNRRNNENRRR NS

MARATON SYSTEMS S.A.
comercializa en exclusiva en
Espafia los equipos REXON,
DURANGO y WORDTRONIX.
Familia REXON (Series 100,
200 y 400). Procesadores de
16 bits basados en INTEL 8086
y 7.3 MHz, sistemas Mono y
Biprocesadores en todas las
series, memorias de 128 KB a
1 MB (RAM), discos Winches-
ter combinables de 5 174" (10
y 15 MB), discos Winchester
combinables de 14" (28, 56,
140 y 280 MB), unidad de cinta
de Back-up Streaming de 20
ME

Sistemas operativos Multipues-
to, Multitarea e Interactivos,
— RECAP, MP/M86, DASIS
Comunicaciones Sincronas BSC
(2780/3780) v conexién de
Periféricos serie y paralelo tipo
Centronics o REXON con posi-
bilidad de hasta 16 puestos de
trabajo.

Familia DURANGQO Series
Poppy con procesadores de 16
bits basados en el INTEL 80186
de 8 MHz y 80286 de 6 MHz,

| sistemas Mono y Biprocesado-
| res,

memorias de 128 KB a
1.1562 KB, diskette de 1/4"", 96
TPI, Compatible IBM, de 800
KB de capacidad formateado,
discos fijos tipo Winchester de
5 1/4" con capacidad de 20,

]
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El Consejo de Direccidon del
Centro de Estudios de la Ener-
gia Solar, ha tenido a bien con-
ceder VEINTE BECAS para
cursar los estudios de «Proyec-
tista-Instalador de Energia So-
lar-, (autorizados por el Minis-
terio de Educacién y Ciencia.
La lista de los seleccionados
serd hecha publica en el pro-
ximo mes de junio.
SEEEEEEEEES
Un grupu de profesionales de
la microinformética, han crea-
do en Madrid CPM (Cursos y
seminarios Profesionales de
Microordenadores).
Entre el programa de semina-
rios ofrecidos merece especial
mencién la serie subtitulada
Todo lo que Ud. debe saber ,
en la que se abordan temas
tales como seleccidn y compra
de ordenadores personales,
tratamiento de textos, hojas
electronicas de calculo, bases
de datos, mantenimiento y cui-
dados de su ordenador perso-
nal, y otros mas especificos y
dirigidos a equipos concretos
También estan convocados se-
minarios de programacion en
lenguaje Basic (Microsoft y
Applesoft), Pascal, Cobol (Mi-
crosoft y CIS) y Fortran, siendo
impartidos a diversos niveles
{iniciacidon, perfeccionamiento
y avanzado). En el ambito de
logicales concretos se encuen-
tran los dedicados a WordStar
y MailMerge SuperCalc, Visi-
Calc y Multiplan, Lotus 1-2-3 y
Dbase I, asi como los referidos
a sistemas de explotacién (CP/
M, MP/M, Apple DOS, CP/M-
86, MS-DOS y PC-DOS).
Ademas de formacidn, ofrecen
una serie de servicios entre los
que destacan la Péliza de asis-
tencia técnica post-seminario
y el Certificado de garantia de
plena satisfaccion, gque son
entregados a los participantes
de cualquier programa.
SEEEEEEEEEE

El Centro Técnico Regional de
Cajas de Ahorros de RILLIEUX

30, 40 6 60 MB formateado

Sistemas operativos MS-DOS,
XENIX, CONCURRENT CP/MB6E
Conexidn de periféricos serie y
paralelo tipo Centronix o DU-
RANGO con posibilidad de
hasta 12 puestos de trabajo.

Familia WORDTRONIX Serie
2 Modelo 1050 para trata-
miento de textos con procesa-
dor ZBOA, 4 MHz y 64 KB,
pantalla de alta resolucidn de
pagina completa, doble unidad
de diskette de 320 KB (100
paginas), impresora de marga-
rita de alta calidad 200 Pala-
bras/Minuto.

Noticias

(Lyon) acaba de adquirir a Bull
un ordenador DPS 88 biproce-
sador. Este nuevo ordenador
gue se entregara a comienzos
del préximo afio, reemplazara
a un sistema DPS 8/70 cuatri-
procesador y dara servicio a
una red de mil quinientos ter-
minales.
EEEEEEEEER

El gobierno de Singapur ha
adjudicado a PHILIPS un con-
curso para la creacion de una
red de tratamiento de textos
que debera estar en funciona-
miento durante el sequndo tri-

v

mestre de 1.984 El gobierno
decidid la compra de 150 siste-
mas PHILIPS P5020.
También tiene previsto para el
segundo semestre del afio, la
instalacion de sistemas PHI-
LIPS P5020 en las méds impor-
tantes embajadas en todo el
mundo, para la transmisién de
textos a ftravés de la red
P5020

La Agencia Americana de In-
vestigacion Aeroespacial, NA-
SA y 3M, han anunciado en
Washington la puesta en mar-
cha de un programa de investi-

I.a revista

gacion en el espacio, bajo el
objetivo de desarrollar produc-
tos comerciales en drbita. El
programa de investigacion en
el espacio de 3M, esta dirigido
a conseguir importantes avan-
ces en el procesado de mate-
rias organicas, en el entorno
de baja gravedad y alto vacio
que se da en drbita. El primer
vuelo experimental del satélite
analizara el crecimiento de
cristales, a partir de materias
orgénicas que no pueden cris-
talizar en la tierra dados los
altos indices de gravedad, asi
como el comportamiento de
una delgada pelicula con nue-
vas e importantes propiedades
fisicas y quimicas.
EEEEEEEEER
El pasado mes de Diciembre ha
sido firmado un contrato de
cesion entre SPl, Representa-
cién en Espafia y la Caja de
Ahorros Municipal de Bilbao.
Seguln éste contrato S.P.l. cede
su paquete de programas OPEN
ACCESS para el estudio del
mismo por parte de los directi-
vos de la Caja de Ahorros y su
implantacion dentro de los pla-
nes de organizacién de la
misma. S.P.l. espera de este
contrato obtener resultados
satisfactorios en la aplicacion
practica de sus paquetes de
programas en el sector banca-
rio y por extensién en el usua-
rio espaniol.
EEEEEEEREEE

IBM ha anunciado un cajero
automdtico capaz de abonar
cambio exacto, hacer efectivos
talones bancarios y aceptar
depdsitos de cheques sin ne-

utilizar sobres n
comprobantes de depdsito. La
Unidad de Autoservicio Banca-
rio IBM 4730, ofrece ademas
las funciones habituales de las
maquinas cajero. En super-

cesidad de

mercados y otros tipos de
tienda, puede autorizar la acep-
tacion de cheques personales
en las cajas de salida. Asi-
mismo, es posible utilizar la
Unidad 4730 para hacer efec-
tivo el pago de cheques de
némina, Seguridad Social y
otros talones extendidos a ter-
ceros pos cantidades irregula-
res.

La Unidad 4730 puede comu-

nicar directamente con el Sis-
tema/370 vy los Procesadores
30XX v 4300 a través de pro-
gramas existentes.
EEEEEEEEEN

ICL anuncia que la central
DNX 2000 ha recibido la
aprobacidén de la British Tele-
com.

La Universidad Politécnica de
Madrid, al igual que la Complu-
tense, ha tomado la decisién
de convertirse en usuario de
IDMS de T&G para contar con
un sistema de base de datos
que satisfaga sus complejas
necesidades de informacidn, a
todos los niveles.

Técnicos de la Universidad
estdn siguiendo cursos de
IDMS, preparandose para los
proyectos que van a desarrollar
proximamente.

En 1.984 NCR celebra su
Afio Centenario en el proceso
de datos.

NCR comenzd su larga trayec-
toria histérica en 1.884, cuan-
do John Patterson fundd la
Compafiia The National Cash
Register Co. en Dayton, Ohio.
En 1.938 la Compafiia empezd
a investigar con los tubos de
vacio y su aplicacion en las
maquinas de oficina. En los
primeros afios de la década de
los 40 se desarrollé un meca-
nismo electrénico para las
maquinas de contabilidad y
mecanismos de memoria méds
avanzada, pantallas digitales y
otros logros tecnoldgicos que
con éxito se desarrollaron a lo
largo de la década.

En 1.953 establecio su primera
division electrénica y empezod a
ofrecer sus primeros ordena-
dores en 1.956. En 1.974 la
Compafiia cambié oficialmente
su razon social, llamandose
NCR Corporation.

Tres destacadas sociedades
deportivas y artisticas de Gine-
bra han sido beneficiadas ya
dentro del programa actual de
donaciones de ordenadores
RAINBOW personales realiza-
do por Digital Equipment Cor-
poration. Las tres son la
Ondine Génevoise, la Competi-
cién Internacional de Saltos
Hipicos (SI0, segun las siglas
en francés) y los Campeonatos
Europeos de Tenis Juveniles.
En marzo de 1983 se prestd un
ordenador personal RAINBOW
100 al CSIO para la trigésima-
octava competicién internacio-
nal de saltos de caballos, con
el fin de que se realizasen
todas las estasdisticas relacio-
nadas con el acontecimiento.
En junio de 1983, la sociedad
Ondine Génevoise recibid un
RAINBOW. Dicha asociacién
musical de 900 miembros es
responsable de la ensefianza
de més de 200 nifios en un
colegio que dispone de 18
profesores. El ordenador se
usa para controlar las direccio-
nes, archivar datos, planificar
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las clases, controlar los instru-
mentos y las finanzas, etc. Los
jovenes también pueden adqui-
rir experiencia practica en la
informdtica.
En julio de 1983 se usé
por primera vez un Rainbow
100 para controlar la puntua-
cién de los Campeonatos Euro-
peos de Tenis Juveniles cele-
brado en el Club de Tenis
Drizia-Miremont de Ginebra.
Los organizadores han mani-
festado que, a partir de ahora,
no volveran a controlar la
puntuaciéon sin un ordenador,
con lo cual se ahorrardn las
horas y horas de trabajo que
antes empleaban en calcular
los puntos y las clasificaciones
de forma manual, en planificar
etc.

Recientemente North Star ha
inaugurado una planta de fa-
bricacién europea para el en-
samblaje de la linea de mi-
croordenadores Advantage.
La factoria, con una superficie
de 40.000 pies cuadrados, esta
situada en Cork, en la Repu-
blica de Irlanda vy dard empleo
a mas de 300 operarios.

NCR ha realizado las pruebas
de homologacién de su proce-
sador de comunicaciones NCR-
721-1l en conexion a la Red
Iberpac X.25 satisfactoriamen-
te.

Estas pruebas han sido realiza-
das en Sistema 48, S A, duran-
te la puesta en marcha de la
conexién de los datdfonos via
X.25 a los equipos NCR de
dicha entidad.

La Red IBERPAC X.25 estd
basada en la técnica de con-
mutacion de paguetes de acuer-
do con las normas establecidas
por CCITT para cualquier red
publica de transporte de datos.

ATARI Internacional ha pre-
parado dos ordenadores perso-
nales fabricados en Hong-Kong
La nueva organizacion, situada
en Kwun Tong, es el resultado
de la Asociacidon de Atari con
Wong's Industrial Holdings.
Los nuevos modelos, el BOOL,
con B4K de memoria y el
B00XL, con 16K, estdn siendo
promocionados en 52 merca-

dos. Inicid la produccion de
estos nuevos modelos a finales
del verano, y calcula que expe-
dira unas 300.000 unidades a
finales de afio.

BSR International, un grupo
dedicado a la fabricacion de
productos electrénicos y de
audio, registrado en el Reino
Unido, ha anunciado que su
empresa subsidiaria en Hong
Kong, Astec International Ltd.,
invertira 189,60 millones de
pesetas en una nueva planta,
completamente automatizada,
para la produccién de transfor-
madores para ordenadores.
Este grupo estd contemplando
planes de expansién para el
afio que viene, que incluyen un
nuevo sistema de almacena-
miento para mecanismos de
conduccion de diskette, para
ordenadores personales.

Los Laboratorios Wang anun-
cian la integracién del sistema
operativo UNIX en su serie VS,
bajo las siglas UVS.

Asi los VS de Wang disponen
del sistema base interactivo
que se venia ofreciendo para
esta linea de productos, a la
vez gque pueden accederse a
las capacidades y ayudas a la
programacién de UNIX.

Las primeras entregas e insta-
laciones del nuevo sistema
UWVS no estan previstas hasta
1985.

Argentina ha inaugurado la
primera fase de su Red de
Transmision de Datos por Con-
mutacién de Paquetes (AR-
PAC), conseguida tras una
completa transferencia de tec-
nologia por parte de la Compa-
fila Telefénica hacia SINTEL,
que también se encagara de la
conservacion y operacion del
sistema durante un afo. Esta
Red es la primera de este tipo
operativa en la comunidad de
los paises iberoamericanos.

Recientemente han sido entre-
gados por NOMAN, S A, trein-
ta y ocho equipos ADVANTAGE
al grupo de academias EASA-
MECA-RAPID para la ense-
fianza, en sus centros. En esta
primera etapa se pretende ini-
ciar a los estudiantes en los
conocimientos del BASIC para
después iniciar el de otros len-
guajes de alto nivel.

COMPSOFT anuncia la tra-
duccién de su programa de
base de datos DELTA. Los
mensajes y el manual de ins-
trucciones estadn escritos en
Espafiol.

DELTA esta actualmente dis-
tribuido, en Inglaterra por IBM
y DEC. y cuenta con mas de
8000 usuarios repartidos en el
mundo entero.
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Es un programa de gran flexi-
bilidad. Esta constituido de un
menu principal vy de unas 20
opciones distintas. Sdélo nece-
sitard definir la estructura del
fichero deseada con la posibili-

vista informatica para todos * 0.P.: La revista informética paratodos ®* O.P.: La revista informatica para todos * O.P.

dad de insertar hasta 90 cam-
pos. Estard disponible en el
mercado Espafiol a principios
de Marzo de 1984 pudiendo
correr con los sistemas opera-
tivos PCDOS y MSDOS.

Vida de las
sociedades

Enrique Martinez de Velasco
se ha incorporado al staff
Directivo de Memorex Espafia,
como Director Comercial.

Con esta nueva incorporacion,
Memorex refuerzo su equipo
directivo, con el fin de dar una
respuesta eficaz a las perspec-
tivas de crecimiento del mer-
cado espafiol.
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Siguiendo con los anunciados
proyectos de expansion de T &
G Ibérica, S.A.. se acaba de

de la SERIE-20, entre SE-
COINSA (Sociedad Espafiola
de Comunicaciones e Informa-
tica) y SISCO (Small Informa-
tion System Company), el pa-
sado dia 20 de enero.

El contrato se ha firmado por
dos afios renovable, y por un
minimo de 300 unidades de las
que se espera entregar 100
durante este primer afio y las
200 restantes, durante el se-
gundo.

El contrato es de tipo O.E.M. La
marca con la que apareceran
los ordenadores en el mercado

constituir, en Bilbao, T & G Ibé-
rica, S.A., se acaba de consti-
tuir, en Bilbao. T & G DEL
NORTE, S.A. que se encargara
de dar soporte a clientes del
Pais Vasco, Galicia, Asturias y
Cantabria.
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Memorex, ha alcanzado en
1.983 una facturacion de 1.200
millones de pesetas, lo que
reprasenta un incremento pro-
ximo al 50% respecto al ejerci-
cio anterior.

De esta cifra de crecimiento
global, destaca su linea de pro-
ductos de comunicaciones que
ha experimentado un aumento
del 67%, seguida de los pro-
ductos de almacenamiento de
datos con un 49%, y de los
soportes magnéticos con un
24%.
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RIFE ELECTROMNICA, S.A.
ha trasladado su Division de
Informdtica a una nueva tienda
abierta al publico situada en la
calle Aribau, 79.

B EEEEERE R

La expansion de la Informatica
Nacional en el mercado euro-
peo, ha alcanzado una nueva
cota con la firma del contrato
de distribucién de ordenadores

inglés sera SECOINSA-SISCO,
v &l nombre que se le ha dado
al equipo es <Business Ex-
presss.

B 5 B &5 8 5 5 ¥ W
LAN, S§.A. Grupo Intersofware,
S.A. cambia su domicilio social
a ¢/ Fortuny, 51. Madrid-10.
Telf.: 419 80 51. Télex: 50483
CTLN E
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La Empresa RAIR LTDA se
implanta en el mercado infor-
matico nacional a través de su
filial R.B.C.. S.A. (RAIR BUSI-
NESS COMPUTER, S.A.) para
de esta manera ayudar al des-
arrollo de la industria Informa-
tica.
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Sereco-gsi, que ha facturado
en 1983 1.700 millones de
pesetas, ha iniciado un proce-
sode concentracion de sus ins-
talaciones en el centro de la
ciudad Condal, con el fin de
maodernizar y optimizar al maxi-
mo su gestion.

La ampliacibn de capital en
400 millones de pesetas corro-
bora la solidez e implantacidn
de Seresco-gsi en Espafia.

ok R ok ok W ok A R

Cullinet Software y Apple
Computer Inc. han anunciado
un plan conjunto para el des-
arrollo de soluciones integra-

La



SINCLAIR SP

Sinclair Zx pinter 14 535 Fas
16K Sinclair Spectrum 34,220 Pras
ABK Sln-clau Spactrum 43 950 Pras
Solicite nuasir FﬂEULOSO C.ﬂTﬁLOGD e pr
gramas para su Ordens inclan Spectry

CATALOGO sdlo de

BASF QUALIMETRIC

Cajas da 11 diskettes BASF
QUALIMETRIC para su
MANZANA 3.960
IBM PC (2ca-2den) 6.250
IBM /34 | 2ca- 2den) 6.260

3
)
N

7
NIES OFERTA
TARJETA 16K RAM 15.000
B0 Columnas para |l E 17 000
Cartucho cinta Epson
MXFX/RX-80 1 B5I 850

L& permilira

Jugar (los mejores juegos van con un Joyshick y el
ideal KRAFT)

Generar Graficos v Shapes jvea los programas A
Plot vy A Mechanic)

Trabajar imudvase en su hoja de Visicale a la veloc
dad del rayo, no peerda mas el nempo con @l 1eclado
Su Mouse del mafiana hoy con QUICK-VIS)

JOYSTICK KRAFT 11.080 Pas.
(Para Apple Il =y Il E}

QUICK VIS 3.780 Pras
PADDLE KRAFT 11.080 Ptas.

iPara Apple Il =y Il E}
JOYSTICK (KRAFT para IBM PC){") . 12.100 Ptas
PADDLE (KRAFT para IBM PC) (") 12.100 Pias.

") FIRST S5.A. imponador para Espafa de KRAFT
lider americano de Joysticks y Paddles

NOVEDADES: cosoL FoRTRAN,
EDIT y BASIC en CP/M para su Apple o BASE 64
A. DECILLONIX, WILDCARD 2 y mas de 25 nue
wO0s programas y juegos para su Apple s BASE 64 A
También COPY Il PLUS para IBM PC o XTy masde
50 programas para @slos

=

FIRST S.A.

C/ Aribau, 62. BARCELONA-11
Tel. (93) 323 03 90 e
Tix. 53947 FIRS E (ESPANA)

ORDENADORES

= CON
BASE

BASE-64A

64 KRAM (ampliables a 192 KRAM) — 40 x 24 caracteres por panialla (opcional B0 x
24,132 x 24, etc.).

32 KROM (BASIC, monitor, etc.].
Graficos en media y alta resoluciéon (2B0x 192

Mayiseulas y mindsculas puntos). Con colores.

— Teclado americano & espafiol seleccionable por - B gonectores para expanderse ahora vy en ol
el usuario con la i (es imprescindible para colo- futuro (Pal color, CP /M, BOcolumnas. Plotter,
carla en cartas, direcciones, etc.) Disco Winchester, Tablero grifico, Modem, y

mis)

— Teclado numdérico (ideal para sus Calc-Plan y
Contabilidad) — Sistemas operativos: DOS 3.2 DOS 3.3, PAS-

CAL, CPM.
Editor completo ([caracteres con una solatecla,
insertar, borrar, ete.) — Lenguajes: BASIC, INTEGER, PASCAL. FOR-
TRAN, COBOL, ASSEMBLER, LOGO. PILOT,
Movimiento cursor en los cuatro ejes por una FORTH. MODULA.
sola tecla.

— Tratamiento de texto incorporade
Auténticas macroinstrucciones.
— Test de buen funcionamiento del ordenador

— Absolutamente compatible con los programas incorporado
de su
— Tratamiento de musica incorporado.
— Conexién para casseétte (comunica con cas-

sette, amplificadar y RTTY)

BASE-64 A  118.500 ...

FIRST S.A. Distribusdor Exclusivo para Calaluna vy &l Principado de Andarra

(Quedan plazas desporibles para Distribuidores Exclusivos por plaza)

KoalaPad Touch Tablet

Auténtico tablero grifico de dibujo para sus orde-
nadores Apple, BASE 64 A, IBM PC 6 XT. Conec-
tado puede hacer sus dibujos como lo hace con su
lépiz y papel. Incluye & programa MICRO ILLUS-
TRATOR de tecnoclogia LISA, permite: Dibujar,
Puntos, Lineas, Rayas. Rellanar, Cuadrados, Cir-
culos. Discos. Rellenar. Borrar, Magnificar, Guar-
dard sus grificos y mucho mas. Pasese y
compruébelo Vd. mismo. Mis de 20 Dealers
FIRST en todo el territoric espafol tendran sumo gusto en hacerle una demostracidn exclusiva para Vd,

KOALA PAD para Apple Il +, I|IE y CBASE 64 A 28.450 Pas
KOALA PAD para IBM PC 6 XT 32.650 Pias

FIRST S A. impoanador para Espafia de Q“Dala

VIDEOTERM [BO Columnas) 48.500Ptas
ULTRATERM (132 Columnas) 69.540 Ptas

Eprom (Inverse. Espafiol

graficos, &1¢.) 5.019 Ptas
SOFTSWICTH 1+ lIE) 8.018 Ptas
ENHANCER & FUNCTION STRIP . 30.988 Ptas

PSIO [paralelo, senea y e

telecomunicaciones) 359.644 Ptas =
VIDEX investiga para Vd. ! - : i —
FIRST 5.A. su linea direcia con VIDEX “\._1""‘ N\ \_' & A i

VIDEOTERM fue la-primera tarpeta en el mundo que se disefs para que su Apple wisuahzase BO columnas. Hoy sigue sendo unsca, wsualhizacion en BO col x 24 lineas, 1oca
especal para colocacssn de Eproms con caracteres (incluso definibles por el usuariel Cualquer programa escrito para Apple en B0 columnas funciona con Videoterm, pre-
para programas. Manual completo y detallade (iraduccidn abreviada al espafiol), compatible Apple 11 = v Apple Il E jcon firmware). Imvestigacsdn continua, Linea dirécta 8

cuestiones. FIRST 8.A. imponador para Espafia de VIDEX



EL AIREADOR

{SU APPLE NO NECESITA UN AIREA-
DOR! O Si2 11!

Se instala en lus ronuras da vlm!lhm

izquierda de su Apple. Una ver coneciado, el inte-
rruptor de su AIREADOR controlard la puesta en
marcha de este y de su Appla simultdneamenta.

EL AIHE#DUR 1D U'Dﬂ Ptll_

TAHJETA 80 CDLUMNAS
APPLE Il E (SLOT AUX)

MANUAL

Ahora, puede tener aulénbcas B0 columnas,
Manual en espafiol de como trabajan. ldeal para
AW TIE, QF, PFS IIE, etc. FIRST, §.A.. importador
-para Espafia de KEYZONE LTD.
TAR. 80 COL. APPLEIIE [AUX)

17 000 Pras

COMPLE-
MENTOS

CAJAS GUARDA
DISQUETTES laa

Pegueria

DISCO DURD WINCHESTER 5 MB
DISCO DURD WINCHESTER 10 MB
TARIETA 16 KA

TARJETA 178 KRAM

FLOPEY DISE DRIVE (ii+ BE) &.
TARJETA CONTROLADORE DE NSCO

B0 COLUMMAS sdio W E 7
HO COLUMMAS + 84 KRAM poag i E
TARJETA & BO ICF M) salo B+
TARJETA CONVER ANA A DoG (°)
TARJETA DIGITAL

BPUTAOUTPUT %)

TARJETA TIMEMASTER (A5 Ergel
TARJETA MICROANGELD Pa&RA )
IMPRESORA IGRAFICA CON CABLE ¥

CONE X

TanJETa SEME BAPRE SORA

MICROBUFFER 16 & PARALELOD

WVERSA WRITER (Tablero v sodi |

ROBOCOM BITSTICK ipara sus

at oot

JOYSNCE (KRAFT para ii—

MONITOR PHILIPS 17 Fosin:

u_wllau[s DE WARIAS M'AI?LJ.$ v
PFOS

wl CARD 3 tmpoe
JOYSTICK (KAAFT
PADDLE (KRAFT I:J‘ a
TRACKBALL

ACCESORIOS IBM PC

JOVETICE iKAAFT para IBM 'L | i
PADDLE (KRAFT paia 18M PC

01 FIAST §.A. smponador pas Expada ag KRAFT lider
americans Joyeacks v Facaed

da por FIRST)
1E )

LenlsnuamaL P CMIE
P ERBIES ¥ MUCHDS MAS MHCUMS BARS Su ordenador

éﬁ@

nibble

(la renista n. 1 mundial para APPLE y su mundo)

VOL. 5/ No.1 ..., . 653 Ptas.
NIBBLE EXPRESS VOL. Il . 3.822 Ptas.
NIBBLE EXPRESS VOL. Il . 4,224 Pias

Pidalo antes de que se agote | FIRST 5.A, impor-
1ador para Espafia de NIBBLE

SENSACIONAL OFERTA
IMPRESORAS.

- STAR Gemini-10X. B4.500 Pt
. STAR GEMINI-16X . 125.000 Pt.
* STAR Della-10.. 124.500 Pt
BROTHER HR1 175.000 Pt

MICROANGELO

Es la mis PODERDSA Imerface parsisio pars su
impdeiors Epson, Siar eic snsienie en ol mercado
mundisl Sus habibdades esdn 19M0 80 el tealo
come en sus funciones grifcas logrando directa-
manile £on U 18cledo ol woltado de sus grilicos. en
cuaiguier plgine, v 8 sus tamahos. rotecsin, #ic
Elecina v sin solfsicaciones. se conviene en la que
Vd precssa, en &l momento de decidinee & coneclar
B DrSRNANS & U METESors. Siga nuESIND CoMBED
Exga mempre MICROANGELD
PRECHD mnoaucmhl FIRST

MRMGI Lo 22 tﬁa

- COMPUPRO -

ErErrErrEFE s rrer e rEreE
Spectragramé

Por fin podra usar 1a plena capacidad de su Apple
con su monitor de color. Cada dot perfectamante
definido. Tiene todo el color de su Apple mas ade-
miés puede llegar a definicr 265 colres auténticos.
Se incluye: Tarjeta, coneciores (para i+ y Il E)
Software v Manuali

SPECTAGRAM . 30.500 Pras
t_lrEST S.A. importador para Espana de KEYZONE

'FLOPPY DISK DRIVE PARA APLLE Il +y APPLE '
100% APPLE COMPATIB

PN

E\UHI\I"I:S

Conectable con cualquier ordenador Apple o Apple
compatible v sus controladores

Completamente comprobado con DOS 321, DOS
3.3, CP/M y PASCAL.

Altisima calidad,

FLOPPY DISK DRIVE
FLOPPY + CONTROLADOR

CONTROLADOR

Completamente compatible. Ademas de lo anterior,
8 Vd. coloca como Drive 1 el de su Apple vy como
drive 2, COMPUPRO, funciona correctamente (igual
'la viceversa),

Silencioso, agil y manejable

62 98B0 Pras.
74.5B0 Ptas.
12.100 Ptas.

FIRST SA IMPORTADOR PARA ESPANA DE COMPUPRO

UTILIDADES: Numerascidn aulomatica de insas, Rlanumber (po-
tentigsma), HOLD-MERGE (uner pfo FEmES), Oplmaade: (el
Hello desu S Masier pasaa & vieas  labuloso), Crosa Releence
flinsas, varables, #ic | Sinceramenie. programar ss ideal con un
upa da uhlidédes coma BES T
T | e R R TR e, 5120 plas

" APPLE MECHANIC

SHAPE EDITOR. Dibuje shapes pars ansmes sus programas
Digsfa Lpos a6 IUIAS ¥ Ca/BE18res sipecisles (hiy & on 8l dista)
Dwmos listables de £oo 88 usan |as Shapss DarE Bnamad g

rihcos ; caracinren prolegionaiey
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das para las necesidades de
los sistemas actuales de infor-
macién.

Con este acuerdo, Apple opti-
mizard su nuevo Lisa (Local
Integrated Software Architec-

ture) permitiéndole utlizar el
sistema de Cullinet <Informa-
tion Dabatase: como sistema
apropiado para conectarlo con
los grandes ordenadores IBM.

# B & 2 o2 x5 aa

Diversos

Infermatica, Calculo y Siste-
mas, S5 A Convoca un con-
curso de programas diversos
para Dragon 32 sobre aspectos
relacionados con: La EGB o
BUP o utilidades domésticas o
empresariales. Se concede un
primer premio consistente en
un DRAGON 64 o un DISK
DRIVE con controlador, a ele-
gir, para cada una de las dos
modalidades. Se valorara: la
utilidad del programa, la origi-

nalidad del mismo vy la amen-
dad y presentacion. Los con-
cursantes conservaran sus de-
rechos de autor.

1.D.S. estudiard la difusidén
comercial de los ganadores,
asi como de aquellos progra-
mas que reunan las condicio-
nes de calidad requeridas. La
admision se cierra el 10 de
julio de 1.984.

El fallo del jurado sera publico
el 13 de septiembre de 1.984,

Programoteca

Los laboratorios Wang han
anunciado un nuevo editor de
Tratamiento de Textos deno-
minado WP Plus para la totali-
dad de sus sistemas

Entre las caracteristicas mas
sobresalientes de textos y gra-
ficos, la edicion multi-columna,
las notas de pie de pagina, los
simbolos cientificos con 250
caracteres, la capacidad de
ocho mil paginas de texto por
documento, la verificacion en
el deletreo de palabras.

Los graaficos. y el texto combi-
nados,pueden imprimirse a la
vez, y los archivos localizarse
en el soporte magnético a par-
tir de diversos campos de iden-
tificacion y hasta el propio
contenido del texto del docu-
mento.

oooOoo0OOooOoo

IMSL, compafiia internacional
que se especializa en software
técnico y cientifico, ha anun-
ciado que la Biblioteca IMSL,
es ghora disponible para siste-
mas Gould CONCEPT/32
La Biblioteca IMSL contiene
540 subrutinas FORTRAN que
cubren una gama de aplicacio-
nes matematicas y estadisti-
cas.
Usuarios de Gould pueden
emplear la Biblioteca para apli-
caciones de simulacién, explo-
racion petrolifera, comunica-
ciones, ingenieria e investiga-
cion y desarrollo.
ODoDOoOO0oOo0O0O0O00

El CICS-TDS es un sislema
interactivo para pruebas y de-
puracion de programas COBOL
y CICS.

Permite la depuracién de pro-
gramas utilizando mandatos y
verbos COBOL y actua a nivel
de programa fuente.

Mo es necesario tener que
conocer los bloques internos
del CICS, ni un nuevo lenguaje
de depuracién, ni una nueva
sintaxis.

Cuando un programa falla o el
CICS tiene un -abend , en
lugar de obtener un volcado de
memoria, el CICS-TDS lo inter-
cepta y muestra al programa-
dor una pantalla con la linea
del listado fuente y la instruc-
cion COBOL que ha causado el
error, y una descripcion del
error.

El programador puede interac-
tivamente corregir el error
usando verbos COBOL que ya
conoce y continuar la prueba
sin tener que recompilar

pooooDoo0oDO

'El ABSTAT es un paquete

software de andlisis de datos y
estadistica para el IBM PC, XT
u otros ordenadores persona-
les que funcionen bajo los sis-
temas operativos: PCDOS,
MSDOS o CP/M-86.

Ha sido disefiado teniendo en
cuenta factores humanos para
el didlogo interactivo y la utili-
zacion de los recursos del

I a revista

microordenador para una rapi-
da velocidad en las operacio-
nes de calculo.

Proporciona muchos procedi-
mientos estadisticos tales co-
mo estadistica descriptiva, ana-
lisis de la varianza, correlacio-
nes X cuadrado, tabulaciones
cruzadas, regresiones multi-
ples, Mann-Whitney U test.
etc., para ayudarle en el anali-
sis de los datos.

Se pueden entrar datos desde
la terminal por medio del Edi-
tor; se pueden afadir otros
ficheros a su base de datos, y
se pueden leer o escribir fiche-
ros tipp ASCIl para que la
informacién pueda ser utili-
zada por otros programas. Tam-
bién se pueden leer y grabar
ficheros en formato para la
base de datos dBASE Il

Se requieren por lo menos 56K
de memoria RAM, 240K en
memoria auxiliar en disco y
una terminal con 80 columnas
por 24 lineas.

OoodagodoQaooo

El SECURITY/3000 es un
producto software para esta-
blecer proteccién contra el
acceso no autorizado a un
ordenador HP-3000 MPE Ill a
través de terminales.

Puede ser llamado desde cual-
quier programa de aplicacion
escrito en Basic, Cobol, Fortran
o SPL.

Controla el acceso a cuentas y
programas por medio del nu-
mero de dispositivo légico, dia
de la semana, hora, y nombre
de sesion.

Esto previene a los usuarios el
tratar de acceder al sistema
fuera de las horas de oficina y
desde terminales que no estan
autorizadas a leer determina-
dos ficheros.

El usuario establece su propia
contrasefia a través de pregun-
tas que el SECURITY le hace;
cuando el usuario accede de
nuevo al sistema, el SECURITY
le hace entonces, al azar, una
de las preguntas que le hizo
durante la sesion para estable-
cer la contrasefia. Si responde
correctamente, le da acceso al
sistema, de lo contrario hace
un «Log-Off- automéaticamente
y avisa al operador-jefe.

Mantiene en un fichero los
cambios de contrasefias y de
los intentos contra la seguri-
dad.

OoooooOooOooOooao

T & G Ibérica, S.A., anuncia
que Cullinet Software, empre-
sa a la que representa, ha des-
arrollado una base de datos
para usuarios de ordenadores
personales contenida en gran-
des ordenadores, una evolu-
cién de la Base de Datos IDMS
a relacional, que combina las
ventajas de red y relacional en
un Unico sistema, aplicaciones
integradas en la Base de Datos
para el Ordenador Personal de
IBM.

ooooococooo

SHARP potencia su mercado
sobre el ordenador de bolsillo
portatil con una serie de mddu-
los aplicables a sus series PC-
1500 y PC-1500A, estos mo-
dulos poseen programas y ruti-
nas de utilidad para el profe-
sional, estudiante, etc. Cada
médulo va acompafiado de su
correspondiente manual en el
que se describen el funciona-
miento y utilidades de cada
uno de los programas graba-
dos. Se hallan disponibles en
la actualidad siete mddulos:
Finanzas, matematicas, grafi-
cas de Empresa, estadistica,
Andlisis circuito, distribucion
estadisticas, desarrollo gréafi-
cas.

Doooooooao
THE ROUTINE MACHINE

Son una serie de mddulos que
afadidos a sus programas que
le permitirdn: Pasar variables
desde Applesoft a lenguaje
maquina, viceversa, cambiar
dos variables en Applesoft sin
requerir una tercera variable.
Imprimir texto en pantalla o
impresora sin romper palabras
al margen derecho. Input de un
String que puede entrar
{ vy todo tan facil como:
10 & «INPUT», <ENTRE UN
STRING:=; AS * 20 PRINT AS, y
vera como entra Pepe, Juan,
Pedro... Blisqueda de un string.
Bisqueda en una matriz di-
mensionada de un string en
forma literal o relacional. Cla-
sificacion de elementos en una
matriz. Efectos de sonido. On
ERROR da un mensaje. GOTO
y GOSUB a una variable (A).
Mover la memoria. Visualiza-
dor de Shapes y de ASCIl en
HR. Turtles Grafics. Bload (4
veces mas rapide de lo nor-
mal). Trata el Reset como: un
ON ERROR, o hace volver a
correr su programa o hace
botar el disco. AMPERSOFT
es un conjunto de subrutinas,
que puede afadir a sus progra-
mas y se llaman a través del &,
que le permiten: PRINT USING
{Signo + y —, punto decimal,
asterisco, redondeos), opera-
ciones con matrices, clasifica-
cibn en orden: ascendente
(nimero real, integer o string).

|
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Correo
de lectores

Sres:

Les escribo esta carta con el
interés de que ustedes puedan
sacarme de una duda.

En el n? 18 de su revista, hay
un programa para el -VIC-20
habiendo un signo en algunas
lineas que no entiendo. Dicho
programa lo envio fotocopiado
remarcando el signo en cues-
ton.

Anticipando las gracias, les
saluda atentamente:

José Maria Diestre Peinado

(Zaragoza).
© )

El caracter gque nos indica,
esta casi al final de la linea
1090 del programa «=SPACE
INVADERS publicade en el
numero 18

Dicho caracter es una R
inversa que se obtiene pul-
sando las teclas «CTRL y«3 .y
corresponde a la funcidn «RVS
on .

0000000

Sr. Director:

En el Ordenador Personal n®
14. En el apartado Las ideas
del ZX 81 y Spectrum (;Cuanta
memoria he ocupado?) Dicho
programa solo funciona en el
XZ B1, por lo que le adjunto el
programa para el Spectrum.
(Por si lo quiere publicar).
PRINT PEEK 23730 + 256 -
PEEK 23731 — PEEK 23653 —
256 ° PEEK 23654.

Atentamente:
A.A.G.

0000000

En primer lugar guiere felicitar
al equipo de OP por la magni-
fica labor de difusion de la
microinformatica, -ciencia me
atrevo a llamar, que dentro de
pocos afos serd tan famihar a
todos como hoy dia marcar un
namero telefénico.

Quisiera hacer una consulta
concreta, que no dudo respon-
deran, dada la calificacidon de
las personas que suscriben los
articulos:

En la revista namero 12,
corregspondiente al mes de
enero-febrero, aparece un arti-
culo de Jacques Laporte, refe-
rente a los algoritmos de
cdlculo; se adjuntaba un méto-
do para sacar las constantes,
grabadas en ROM, de la calcu-

ladora T1-59. Mi sorpresa fue
increible, ya que después de
tener durante mas de cuatro
afios, la citada calculadora, y
después de sacar todo el par-
tido posible, y de hacer multi-
tud de complejos programas,
me creia conocedor de todas
las astucias de la maquina;
después de estar muchas horas
pulsando teclas y pensando,
no logro entender cémo, con
esa extrafia secuencia de teclas
se llega a ese resultado, sdlo
he averiguado que siguiendo la
secuencia andloga: GTO 6 LRN
Pgm 2 SBR 240 RST Lb1 7
(jincreible etiqueta numérical)
LRN RST R/S (jy se produce la
magial) LRN {{i6515 pasos de
programa..!?) SST SST SST
SST SST y un 62 5ST CE vy se
accede a una curiosa aritmeé-
tica, donde dos y dos son
menos diez j!; y se accede con
GOTO 000 a un programa con
un teclade redefinido, donde
cada tecla corresponde a otra
funcidon, esto si que es un
auténtico CRACK. Con RST la
memoria programa vuelve a
tomar cordura, y con INV Fix de
teclado y la aritmética. ;/Quién
me aclara este comportamien-
to de mi «tan conocida- TI-587?
ipuede sacarse partido de esto?
No recibo respuesta de Texas
al respéecto.

Lo

En la secuencia de teclas —
GTO XXX/LRN/2ND/PGM/02
El llamar al programa numero 2
del mddulo —Master/1— con-
cretamemnte al pasao 240 es
por el hecho de encontrarse
alli un cddigo fel 31) que
podriamos calificar de ilegal,
correspondiente a la tecla
JSLRNY.

Al encontrarse la calculadora
con el codigo 31 intenta ejecu-
tarlo, pero encontrandaose pro-
cesando un mddulo surgen
COSas CUriosas.

El valor XXX en la instruccidn
GTO afecta sdlo parcialmente
al resultado de lanzar el pro-
grama, dependiendo exclusi-
vamente de su valor mddulo 8.
Los unicos casos con regulari-
dades observadas son aquellos
con XXX=4 y un numero de
RST juntos de T A 3. Lo que
listamos es la ROM de la cal-
culadora en forma de pro-
grama. El valor de la etigueta y
nos hace llegar a un paso de
programa segun la formula 80
*'¥Y + 63 y si eliminamas la

Julio Mencias

LBL nos ponemos al princigo.
Otras zonas las tenemos con
dos y tres /RST/, por ejemplo
fa rutina de +° estd en 3
/RST/, paso 6613. La rutina
«P-R- en 6684, etc.

Otro casoe fo tenemos haciendo
/GTO/s 000 /PGM/ 2 /SBR/
240 indicard el paso 218 de la
RAM. Hacer LRN y GTO 000
fNQ /RST/) el Display estard
en modo fix 4 y la impresora en
maodo trace, sin que actue la
bandera 9. En modo LRN se
alteran los nameros de fila de
fos cddigas introducidos, por
efemplo STO - HIR, ete.

Una ultima cuestidn. Cuando
se esta histando la ROM de la
calculadora no utilizar BST, se
puede utilizar SST y s/ 5e dis-
pone de fa impresora de /2ND
/LST/.

Esperamos todos los trucos y
regularnidades que poddis en-

viar.
0000000

Sres: Tengo el placer de diri-
girme a ustedes para darles mi
felicitacion por la excelente
labor que representa su publi-
cacion y ademds para solicitar
de su generosidad que atien-
dan miruego que es el siguien-
te:

Tengo una calculadora Fx -
702P Casio les ruego me pon-
gan en contacto con otras
personas que también la po-
sean o me envien programas
para esta calculadora.

Atentamente les saluda:
Pedro Luis Bermejo Lazo
(Huelva).

0000000

jHola José Antonio! jQue tal
estas?

Me llamo Pedro, no nos cono-
cemos pero me he atrevido a
escribirte esta carta, porque
me he alegrado mucho al ver
en la revista el ORDENADOR
PERSONAL tu colaboracién
en el articulo Los trucos de la
HP-41. La razén de estas
lineas es para pedir ayuda por-
que hace tiempo que voy bus-
cando informacion extrama-
nuales sobre la calculadora
HP-41 (Programacidn sintética,
estructura interna de la calcu-
ladora, programas de Juegos,
matematicas... etc.) lo cual ha
sido infructuoso; Desearia pués
51 eres tan amable que me die-
ras informaciéon sobre estos
temas (no me importaria pagar)
sin mas y esperando recibir
pronto noticias tuyas me des-
pido

Un saludo

Pedro L. Claveria Vila
(Zaragoza).

)

Como creemos que los temas
consultados pueden interesar
a mds de un lector, preferimos
contestar através de estas
paginas.

Lo mas converiente para ini-
ciarse en los temas que nos
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hablas es ponerse en contacto
con alguno de los clubs HP en
Barcelona hay uno cuya direc-
cidn ha aparecido en los pe-
quefios anuncios de ndmeros
anteriores. Y si el inglés téc-
nico no te presenta problemas,
el PPC Club de EEUU puede ser
uno de los mas interesantes
fhan desarrollade mddulos pa-
ra facilitar la programacion
sintética y en microcodigo)
Este club tiene unos 12.000
socios de diversos paises y edi-
tan un boletin mensual. Su
direccion es:

PPC Journal

C/0 Richard J. Nelson

2541 W. Camden Place

Santa Ana, CA 82704

Estados Unidos
También es buena gufa de ini-
ciacidn el libro de W.C. Wickes
«Synthetic programming on the
HP-41C

Larkem Publications

Coffege Park MD.
Espero gue sea fa informacidn
gue buscabas y que tambign
pueda ser util a otros lectores.

0000000

Muy Sr. mio:

En el nim. 11 de esa Revista
de la que soy suscriptor, se
estudia en el banco de pruebas
el ordenador de bolsillo Casio
FX-702P, en un interesante
articulo de J.L. Marx.

En el ultimo epigrafe de dicho
articulo —al tratar del interfaz
cassette FA-2— se habla de la
posibilidad de -ejecutar pro-
gramas muy largos (técnica de
recubrimiento), a pesar de lo
limitado de la memoria, sefa-
landose como wuna de las
caracteristicas interesantes del
modelo.

¢{En qué consiste dicha -téc-
nica de recubrimiento-? Me
gustaria obtener una informa-
cion detallada al respecto, que
permita conseguir la aplica-
cion practica de esta destacada
posibilidad,

Agradecido, le saluda atenta-
mente.

|I. Diaz Ruiz (Madrid)

ch)

La técnica de recubrimiento
consiste en estructurar el pro-
grama en bloques auténomos
de tal farma que cuwando es
ejecutado uno de estos blo-
gues, se carga automalica-
mente otro reemplazdandolo por
este o por parte de él
Teniendo estos blogues ade-
cuadamente estructurados, pue-
de ejecutarse un programa fan
fargo como se desee.

En el caso de la FX 702 P dis-
ponemos de la instruccidn
LOAD (no cenfundir con co-
mando) que se coloca como
linea de programa. Contraria-
mente a lo que ocurre con el
comando LOAD, el comando
CLR fborrado) no es introdu-
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EL MUNDO YA CONOCE ESTA GAMA
DE IMPRESORAS.
.Y USTED?

Modelo Columnas CPs. Tipo arrastre Interface Standard P.V.P.
Gemini 10 x 80 120 Friccién-traccién Paralelo (opcidn serie) T79.500
Gemini 15 x 132 120 Friccién-traccién Paralelo (opcién serie) 115.000
Delta 10 80 160 Friccién-traccién Paralelo y serie 118.000
Delta 15 132 160 Friccién-traccién Paralelo y serie 167.000
Radix 10 80 200 Friccién-traccién Paralelo y serie 181.000
Radix 15 132 200 Friccién-traccién Paralelo y serie 218,000
Powertype 132 18 PO - Paralelo y serie 99.500
(Margarita) 165 Traccién opcional

Su uso en el mercado internacional, han situado a las impresoras Star a la cabeza, por su
simple, facil y econémica escritura.
Interfaces compatibles con todos los ordenadores, incluyendo especiales para Apple y

Commodore.

De venta en establecimientos especializados.

IMPORTADO POR

S SCS

COMPONENTES ELECTRONICOS. S. A

Cran Via de les Corts Catalanes, 682, Barcelona-10

Teléfonos 3188533 - 31889 12

Telex 50204 SCS E
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cido: Las lineas de programa
de ndmeros inferiores al de la
primera linea del programa
cargado no son modificadas.
Por el contrario las de numero
superior a la ultima del pro-
grama cargado son elimina-
dos. Este nuevo programa pue-
de contener a su vez la
instruccién LOAD con lo que
una tercera parte seria car-
gada; asi hasta recubrir la tota-
fidad de programa (de ahi ef
nombre de recubrimiento).
Esta instruccidn también pue-
de ser usada cuando la capaci-
dad de memoria no sea sufi-
ciente para el ndimero de
variables a wutilizar.

¥ como esto no se trata de un
manual, creemos que con lo
diche puedas hacerte una idea
sobre el método.

0000000

A pesar de que no me dirijo a
vosolros precisamente para
echaros flores (sino mas bien
todo lo contrario) quiero felici-
taros por lo que es y a lo que
puede llegar a ser esta revista
vuestra. El motivo de mi carta
es el hacer unas correciones a
vuestro banco de pruebas n?
16 sobre el Dragdén 32 que me
parece hecho un poco a la
ligera. En primer lugar la fun-
cidn RND es a la vez RANDO-
MIZE si se le cambia el
argumento, por otro lado a
pesar de lo que diga el manual
las matrices pueden ser multi-
dimensionales con la dnica
limitacién de la memoria libre;
mas cosas: aungue no lo
parezca el Dragon 32 tiene
funciones de cadena y poke
sélo actua en la zona de
memoria RAM, bueno creo que
esto era todo, solo me queda
deciros que yo no he tenido
ningun problema con el tecla-
do y preguntaros si el 6809
con la periferia y el software
adecuados puede gestionar sis-
temas multiarea en tiempo
real.

Gracias por todo y saludos...
Ricardo Lacal

P.D. No soy accionista, ni
empleado, ni nada de nada
excepto cliente de Investronica.

0000000

Estimados Sres:

Soy lector de su revista desde
el n? 1 y les felicito sincera-
mente porque hacia falta en
Espafia una publicacién de
este tipo.

Dos dnicos «peros:. Lo de
periodicidad mensual es muy
relativo y seria interesante que
lo cumpliesen (como hacen
sus <hermanos- franceses). No
les parece que tienen dema-
siada publicidad en proporcion
a los textos? Ya se que Vds.
viven de eso pero los lectores
agradeceriamos que nos die-
sen mas articulos.

Tengo en estos momentos un
Sharp PC-1500 y lee con
mucho interés los articulos

que firman sus colaboradores
IAaki Cabrera y Victor Manuel
Diaz fundamentalmente sobre
el lenguaje maquina de este
microordenador.

Bien, mi problema es que no
entiendo absolutamente nada
desde el primer articulo, hace
ya varios meses.

Me explicare: Se lo que es el
LM y conozco muy bien la pro-
gramacién en Basic pero ni sé
como se programa en LM ni sé
la utilidad de conocer los disec-
cionamientos ni los volcados
de memoria ni se como se
«comen: los cuadros hexadeci-
males que han ido publicando.
Me da la sensacidn de que han
hecho unos articulos para los
que saben utilizar el LM pero
ha faltado una serie previa en
la que paso por paso nos expli-
quen como Se programa en
LM, como se introducen los
datos, que se obtiene, para que
sirve etc.

No se pero pienso que esto es
como si a un neofito en la
materia que no sabe ni como

La revista

los concernientes al VIC-20 ya
que resultan imposibles llevar-
los ha buen término, dado que
hay lineas totalmente imposi-
bles de leer. )

Yo les rogaria, que si los origi-
nales que les llegan no tienen
la calidad suficiente como para
que se pueda hacer una repro-
duccién aceptable en la im-
prenta, se abstengan de publi-
carlos, pues resulta muy de-
cepcionante encontrar un pro-
grama que parece interesante
y no poderlo copiarlo por la
mala impresidn,

Aprovecho la ocasién, para
saludarles atentamente,
Joaquin J. Gimeno (Barce-
e lona).

h

Son varios los lectores que
como Usted nos han comen-
tado el problema. En uno de fos
proximos numeros seran publi-
cados los listados de los pro-

funciona la maquina, le dan un
programa en Basic. Igual lo
quiere introducir en modo RUN,
sin darle al ENTER y logica-
mente un mes después sigue
sin poder meter el programa y
por supuesto sin saber hacer
otro.

Me gustaria que este tema,
que me interesa mucho, tuvie-
se una amplia respuesta, bien
directamente de los autores
del articulo o de Vds. bien atra-
vés de la revista.

Espero tener mas suerte que
cuando en tres ocasiones les
he planteado este problema a
los Sres. de L'ordinateur de
poche a la que estoy suscrito y
que no se han dignada ni a
contestarme.

Esperando su respuesta, reci-
ban un cordial saludo.

0000000

Muy Sres. mios:

Me dirijo a Vdes. para formu-
larles mi descontento por la
deficiente impresiéon de algu-
nos programas en los dos Glti-
mos numeros de su revista.
Concretamente me refiero a

gramas, al menos en lo que se
refiere a la parte no visible.
Trataremos en lo posible gque
no se produzcan de nuevo los
citados problemas.

0000000

Sefiores:

Les ruego me informen, o indi-
quen adonde debo dirigirme,
para conocer el software dis-
ponible en Espafia o en el
extranjero para el ordenador
personal COMMODORE 64.

Atentamente

F. Salamanca (Lugo)

Le recomendamos dirigirse di-
rectamente al importador de la
marca COMMODORE en Espa-
fia, Microelectrénica y Control,
cuya direccidn es: Princesa 47
32 G.

Su problema es muy comun,
ya gue a todos nos ha asaltado
alguna vez la duda: <lenguaje

méquina si, pero cémo y para
qué?

En primer lugar nos parece
que usted esta un poco con-
fundido, en cuanto a diferen-
ciar los articulos referentes al
sistema operativo (los famosos
scuadros hexadecimales-) que
no tienen otro fin que el mera-
mente informativo para aque-
llos que gusten de shurgar- en
las entrafias de su maguina, y
fos articulos de programacidn
en lenguaje magquina propia-
mente dichos. Estos ultimos se
limitan a presentar un pro-
grama (o varios) que realizan
una funcidn determinada, ex-
plicando su funcionamiento.
La programacidn en lenguaje
maguina no requiere mas que
introducir los cddigos apropia-
dos en una zona de memaoria
adecuada (gracias a POKE) es
decir, cualguier zona de RAM
accesible, y lanzar la ejecucidn
con CALL nnnn, donde nnnn
es la direccion donde estd
almacenado el programa. Los
cddigos se publicaron en el
numere 20, yv. como alll se
dice, las Instrucciones son
parecidas a las del Z-80, las
cuales han sido someramente
explicadas por Miguel A. Ler-
ma a partir del ndmero 20 en
sucesivos articulos.

Por ultimo advertirle que no
hay que desesperar, el 90% de
fos programas en lenguaje
méquina no funcronan, y me-
nos aun cuando no se conoce a
fonde el sistema operalive
fcomo es nuestro caso). Para
evitar estos problemas intente
sgstudiarse- programas ya he-
chos fcomo los gue hemos
publicade y saque sus propias
conclusiones acerca de ellos.
El problema mds importante es
la E/S. pero puede usted utili-
zar rutinas del sistema gue se
encargan de estos menesteres
{pronto publicaremos datos so-
bre las disponibles, o conoci-
das, mientras tanto se puede
aprovechar wna zona RAM
para introducir alll los resulta-
dos).

Ahl! la principal ventaja del LM
es su velocidad y el conirof
absolute que se tiene de los
recursos propios de la mdgui-

na.
0000000
Sefior director:
En el nimero 14 de esta publi-
cacién, y en concreto con refe-
rencia al juego para ZX81 de la
pag. 67, he observado que se
deslizé un pequefio error que
juzgo involuntario: como todo
aquel que haya jugado recor-
dara, cuando se pulsa la tecla
«B- cuyo fin es transmitir ener-
gia a la barrera automética-
mente se produce la pérdida
irremediable de un misil. Pues
bien, he aqui la solucién (mo-
destamente, reconozco que no
&5 mia)
4110 GOTO 1030
De este modo el programa con-
tintia en la linea 6000 y no en
la 4020 como asi sucedia.

Javier Zaragoza




MICROCOMPUTADOR
PERSONAL APOLLO

El microcomputador personal de maximas prestacio-
nes al menor precio del mercado espaniol Compare
64K de memoria RAM (ampliable en bancos)

16K de memoria ROM (para Monitor v Basic)
Doble unidad de proceso (6502 y Z-80) que permiten
la ejecucion directa e inmediata de programas en
BASIC con sistemas operativos de disco Apple DOS y
CP'M

Teclado profesional con teclado adicional de calcula
dora para facilitar la introduccion de datos numernicos
Mayusculas y minusculas
Teclas de funciones BASIC, APPLE DOS .
CP/M ademas de una tecla programable por
el usuario, para ahorrar muchas horas v
muchos engjoses tecleos durante la
programacion o depuracion de programas
Siete slols de expasion para memoria
periféricos o comunicaciones

Totalmente compatible con los mucrocompuladores
Apple Il plus y ll-e, con su misma potencia grafica y su gran
capacidad de colondo

¥ lo mejor de todo: Su imbatible ~recio de 118 000 - Pras

—— ‘s ’

FLOPPIES EIEN DE 40 y BO

PISTAS PARA SU APPLE MONITORES

iUna joya de la 1écmca jJaponesal ,lc:.r
1 gusio sabiendo que finalmenie
esital

Fasforo verde o naranga
Diagonal de 12
Mandos de contraste. brllo, hineahidades y
SINCrOMISMOos

Entradas v salhdas para su conexion en
dasy: chain

Robusta caja metabhca que ehimina, por su
efecto de apantallamiento, la influencia de
los fuertes campos magneticos (existentes
en el imenor de 1odo elevisor), sobre los
floppies v, por lo tanto, evila errores aleato
rios

PRECIO: 29.600

IMPRESORA MATRICIAL
EIEN (APOLLO])

1 planos, con conitrolador
operative para Apple I, de 4
pislas simple cara w a0 pistas en dobie
cara que le permilen Ejecutar direcia
mente los programas grabados en 35
!r;.*:m.»'.

rasliadadr ¢S0s NMSMOS DEOQrAmas dire
tamente a discos de 40 v BO pistas
Grabar sus nuevos programas en 40 y
B0 pistas
f||'c|||.|r direciamenie programas gra
bados con DOS 3.2 6DOS 3 3, sin nece
sidad de wvsar previamente el disco
BASIC. Usted puede dar mas cantdad
q(“ meanos pracio
A5 mstas proporcionan 143K sin lorma
leear
40 mstas le dan 163K sin formatear
{casi un 15% mas)

80 pistas significan 327K sin formatear
[easi un 130% mas)
Y a asios précios

De la misma nacionahdad que la EPSON vy compa
uble con ella

80 columnas en escritura normal

142 columnas en escrtura comprimida

80 caracteres por segundo de velocdad de escr
tura en ambas direcciones

Caracteres expandidos, enfatizados o recalcados
subrayados y jen bastardilla

i¥ combinaciones con ellos!

Mayusculas v munusculas

Capacidad grahica integral

Arrastre por traccion o por friccion

Espaciado de lineas programables por hardware o
software, lo mismo que el hpo de escritura
Matriz de agujas de 9 x 9 puntos

Plas

PTAS.
Floppy extraplano 40 pistas 77312
Floppy extraplano 80 pisias 122414

TARJETAS PARA SU APPLE

FLI‘III:!-:TIIL:::::E%:S?U pistas 16 168 Juego de 96 caracteres ASCIl mas B juegos de Son tan conocidas que nos ahorramos su
Controlador de B0 pistas caracleres internacionales ;:[:hcam.or ich :mhba 50N estos
{imclindo DOS) 20538 iprecio de esta joya? (B2 2000, —ptas! WT;:.‘_‘:)E:_‘ e G S b
Pilas
Tarjeta 16K RAM 13.490
Tarjeta 128K RAM 44 000
Tarjeta controladora de
BOLETIN DE PEDIDO [|IIF+E.‘[.I de 143K 11.480
Tarjeta paralelo
para Impresora 12.350
i Tarjeta 80 columnas 16.000
NOMBRE 1.- APELLIDD 2% APELLIDO Tarjeta £-80 (CP/M) 14 000
Tarjeta 6809 (con sistema
CALLE WU BIdS CIUDAD PROV operativo flex en disco) 67 564
LL
0 ADJUNTO TALON CONFORMADO NUM ———— = gﬁmco
RS . A —

O con CARGO A MI TARJETA VISA NUM, ———
vaLIDA HASTA EL OO0

O ENVIO CONTRA REEMBOLSO DE GASTOS A MI CARGO ¥ muchos complementos mas

O soLO INFORMACION iES DIFICIL, PERO SI NO LO TENEMOS LO BUSCAMOS
BARA VD!

CANTIDAD CONCEPTO PRECIO /U TOTAL iSIN RECARGO!

ii¥Y ADEMAS SERVIDO DESDE MADRID!!

T§no.75404 73




Iniciacion

Pk Ao PRE el R U i e D i A

Vigje
al centro

del Logo
(2.° Parte)

e R ST

Nuestra iniciacion al Logo comenzéenel OPn. 22
y continua en este. Este mes continuaremos con
algunas nociones importantes. Y, por primera vez,
os propondremos ejercicios cuyas soluciones se-
ran publicadas en el préximo namero.

Para permitiros trabajar en
Logo, nos referiremos a las ulti-
mas versiones comercializadas.

En el curso de nuestro viaje al
pais del Logo, os propondremos
algunos «gjercicios. Las solucio-
nes seran publicadas en el pro-
ximo numero. Pero puede ser que
nos enviéis las vuestras. Y, jpor
qué no?, si sois muchos, comen-
zar un «intercambio Logo-;, una
asociacion americana propone tor-
tugas de bronce, de plata, de oro...
a los mejores programas Logo.

Algunas definiciones para em-
pezar.

un COMANDO es el menor
conjunto de informacién ejecuta-
ble.

Una INSTRUCCION es un con-
junto de comandos escritos en la
misma linea. Cada comando esta
separado del siguiente por un

espacio. El caracter RETURN o
ENTER o sefala el final de la
instruccion.

Un PRIMITIVO es una palabra
reconocida por el Logo.

Un PROCEDIMIENTO es un
conjunto de Instrucciones agru-
padas bajo un TITULO comun.

Un PARAMETRO es una infor-
macion destinada a completar un
primitivo o un titulo de proce-
dimiento, para transformarlos en
comandos. Por ejemplo: VISUA-
LIZA <«LOGO es un comando. La
palabra «LOGO es un parametro
de VISUALIZA.

Atencién: en la «literatura
Logo, generalmente se confunde
el PROCEDIMIENTO con su TI-
TULO. Distinguimos entre PRIMI-
TIVO, palabra inicial, y TITULO de
PROCEDIMIENTO, siguiente pala-
bra, definida por el usuario.

i parorag

Sed buenos pedagogos,
ensenad el vocabulario
a vuestro ordenador

El primitivo PARA es la pa-
labra Logo mas importante. Os
permite ensefiar a la maquina una
nueva palabra, que tendra ense-
guida el status de primitiva.
Tomemos por ejemplo la version
de Matra-Hachette.

Teclead:

PARA HOLA =2 (2 para «re-
turn»).

La pantalla se borra, y aparece
la frase PARA HOLA en la parte
superior a la vez que la frase
EDITA: CTRL-C PARA DEFINIR,
SINO CTRL-G lo hace en la parte
inferior. ‘

En resumen: hacer un CTRL-C
para escribir vuestro procedimien-
to, y CTRL-G para abandonar (el



TENEMOS AL LIDER EN
ACOPLADORES ACUSTICOS

~—

Permite conectar,
a través del teléfono, dos

\
equipos cualesquiera con canal A %%
RS232. No requiere instalacion y es ) \\\\' )

/

/

f

totalmente portdtil.
De comportamiento perfecto a 300
Bandios, su uso es instantaneo y
cémodo. Aptos también para
Incorporarse en su

propio equipo

Para mayor informacion dirigirse a;

COMELTASA

Emilio Munoz, 41.

Esc. 1 Puerta 1 - Nave 2
MADRID-17

Tel.: 754 30 01

Telex: 42007 CETAE

COMELTASA

Pedro IV, 84-5.°

Tel.: 30077 12
BARCELONA-5
Telex: 51934 CETAE




CTRL-C se obtiene presionando la
tecla CTRL, y sin soltarla, la C).

Ejercicio primero

Escribir el procedimiente PRO-
DUCTO que, a partir de dos
numeros como parametros,
visualice el producto de estos
dos numeros.

En Logo, las cuatro operacio-
nes fundamentales se represen-
tan por +, —, °, /. por ejemplo:
3+5, 4—7, 54/8.

El nimero y el nombre de
parametros no estan limitados
mas que por la longitud de una
linea (255 caracteres). Cada nom-
bre es LOCAL, lo que permite
reutilizar los mismos nombres en
varios procedimientos sin produ-
cirse interferencias; lo que no
impide crear variables GLOBALES
que diversos procedimientos po-
dran modificar. Estas variables
GLOBALES no deberadn aparecer
en los titulos de los procedi-
mientos. v

PARA ANADE: N

VISUALIZA: TOTAL
FIN

CREA «TOTAL :TOTAL — :N
VISUALIZA :TOTAL
FIN

ANADE 25
25

QUITA 3
22

CREA «TOTAL: TOTAL + :N (Pone en la variable «TOTAL la suma del
contenido de «TOTAL y el contenido del parametro de nombre «N).

PARA QUITA :N (El parametro N no tiene nada gue ver con el anterior).

CREA «TOTAL O («TOTAL es una variable global. No olvidar inicializarla).

Mas dificil todavia...

PARA SIGUIENTE :N

VISP :N (VISP es analogo a VISUALIZA, pero no hace retorno a la linea.
VISP = VISUALIZA y PERMANECE).
SIGUIENTE :N + 1

Ya podéis comenzar a escribir FIN
el procedimiento.

VISUALIZA |BIENVENIDO A EDI-LOGO]

CTRL-C

HOLA esta definido

?HOLA (? indica que el Logo espera un comando)

BIENVENIDO AL LOGO

IMPRIME HOLA

PARA HOLA

VISUALIZA [BIENVENIDO AL LOGQO)] (Un procedimiento siempre esta
comprendido entre los primitivos PARA y FIN).

FIN

PARA ESCRIBIR: INFORMACION

VISUALIZA: INFORMACION

PESCRIBE [MUCHAS GRACIAS]| (La informacidon esta lista).
MUCHAS GRACIAS '

?ESCRIBE 255 {Aqui es un numero)

255

PESCRIBE «ADIOS (Aqui es una palabra).

“AD/0S

Aunque algunos primitivos ne- ®
cesitan parametros para poder ser e

ejecutables, podemos crear proce-
dimientos parametrizados. Para
ello, cada parametro debe tener
un NOMBRE. Este nombre, prece-

dido del carécter «:» debe encon-
trarse en el TITULO del procedi-
miento.

Atencién, si tecleo.... SIGUIEN-
TE 1

¢Cudl serd el resultado?

12345678910111213141516.

Parar con «CTRL-G=.

El procedimiento SIGUIENTE lo
llamaremos RECURSIVO. La defi-
nicion del procedimiento SI-
GUIENTE contiene la llamada al
propio procedimiento SIGUIENTE.
El valor del parametro cambia en
cada llamada. El parametro «N
toma el valor anterior aumentado
en una unidad. Es cierto que la
ejecuciéon del procedimiento Sl-
GUIENTE no se para (para los
«puristas», SIGUIENTE se para
con un mensaje cuando el valor
de «N, ndmero entero, pasa la
capacidad de memorizacion (15
bits + signo); si N es un nimero
real esto ocurriria mas tarde, del
orden de 10 39). Aunque la
ejecucion de SIGUIENTE esté
limitada en la préctica por la
capacidad de memoria de la
maquina, en teoria es ilimitada.

La RECURSION es muy dtil, por
ejemplo en algunos célculos tales
como factoriales, o para dibujar
curvas con varios ejes de simetria
{copos de nieve). A veces su
mecanismo es dificil de com-
prender. Si bien es un util de
razonamiento muy potente,




Tratemos de modificar Sl-

GUIENTE para que se pare:
PARA SIGUIENTE :N
Sl N 25 STOP
VISP: N
SIGUIENTE :N + 1
FIN

Seguramente, SIGUIENTE 27
no se parard nunca. Mejoré-

moslo mas...
O mejor, hacedlo vosotros...

_—
p—
=

Segundo ejercicio

Escribir un procedimiento Si-
GUIENTE con dos pardametros,
de tal forma que el primero
represente el numero inicial, y
el segundo el numero de
ejecuciones. Por ejemplo SlI-
GUIENTE 30 5 da 303132334

Cuarto ejercicio

Cdmo obtener la letra J en la
siguiente estructura;

(MUY UTIL [[POR EJEMPLO|
PARA|| ALGUNOS CAL-
CULOS|

PRIMERO., SALVOPRIMERO,
ULTIMO, SALVOULTIMQO a ve-
ces son pesados de manegjar.
Podréis crear procedimientos
que simplifiguen vuestra tarea.

Quinto ejercicio

Escribir un procedimiento que
visualice bien la n-esima letra
de una palabra, bien la n-esi-
ma palabra de una lista.

Sexto ejercicio

Y como la séptima letra de la
palabra CONEJO no existe,
verificad la validez del anterior
procedimiento, creando otro
gue cuente el numero de letras
de una palabra (solucion recur-
siva obligatoria).

Tercer ejercicio

¢/Sabriais crear un procedi-
miento BUCLE de 5 parame-
tros?

Nombre de la variable como
primer parametro.

Valor inicial. valor final e
incremento como segundo, ter-
cero y cudarto parametros.

Y el quinto para el numero de
operaciones a efectuar.

Para ayudaros, las operacio-
nes a efectuar seran introdu-
cidas en una lista llamada
«HACER que sera ejecutada
por el comando EJECUTA:
HACER.

S el

PRIMER 345 ES 3
PRIMER «CONEJO ES «L -
PRIMER YO VOY| ES «YO
PRIMER [[A B| €S |A B

Salvo primer
abreviado SP) y salvo
ultimo (abreviado SU)
son analogos

ULTIMO 345 ES 5

ULTIMO «CONEJO ES «O
ULTIMO [YO VOY] ES [VOY)
ULTIMO [A |8 C]] ES |B C]
SP 345 ES 45

SP «CONEJO ES «ONEJO
SP |YO VOY)| ES [VOY)|

SU 345 ES 34

SU «CONEJO ES «CONEJ
SU [YO VOY]| ES [YO|

Séptimo ejercicio

Escribid un procedimiento pa-
ra crear N variables numera-
das X1..Xn, inicializadas a
7..n.

Octavo ejercicio

¢Para los «Logo-poetas ? Crear
listas de sujetos, verbos, com-
plementos... Después, generar
frases automaticamente. Si
tenéis necesidad del azar sa-
bed que AZAR n proporciona
un numero de 0 a n-1.

SP |A |B C|] ES |B C]

SU [|[A B] C| ES |A B]

Atencion, evitad el bucle, y
contad... El bucle no es una
estructura Logo y no existe como

tal.

Los primitivos para tratamiento
de palabras y cadenas de carac-
teres no necesitan ser definidos.

Sus nombres son explicitos.

Atencion, SP y SU proporcio-

nan objetos de la misma naturale-
za que el objeto inicial. Asi PRI-
MER [YO VOY] y SU [YO VOY| no
son idénticos. Para obtener la
identidad, sera preciso escribir
PRIMER SD [YO VOY|.

Los anteriores primitivos per-

miten romper los datos. Proba-
remos a unirlos ahora. wy

PALABRA «A 3 ES «A3
PALABRA 4 «R es 4R
PALABRA 4 78 ES 478

[[MUY UTIL ||POR EJEMPLO] PARA|] ALGUNOS CALCULOS]
PALABRA «CO «NEJO ES «CONEJO

FRASE |YO ME| [DUERMO] ES |YO ME DUERMO|

FRASE «YO [ME DUERMOQO] ES [YO ME DUERMO]

FRASE «YO SOY ES [YO SQY]

FRASE «EJERCICIO 3 ES [EJERCICIO 3|

LISTA |UN LIBRO) [PEQUENQ)] ES [[UN LIBRO] [PEQUENQ]]
PRIMER FRASE |UN LIBRO) [PEQUENO] ES «UN

PRIMER LISTA |UN LIBRO] IPEQUENQ] ES [UN LIBRO]

Algunas confidencias

Comeo este capitulo ha sido
muy denso, tenéis derecho, si
habéis llegado hasta aqui a
algunas confidencias...

El Micro-Professor MPF-lI, el
Lynx, el Commodore 64, entre
otros, anuncian el Logo. /Para
quién ha sido escrito? sHan
sido previstas las versiones
esparnolas?

Seria hora de que alguien se
encargara de la normalizacion
de los primitivos comunes a
todas las versiones, respetan-
do la dimension pedagdgica
del lenguaje. Los informaticos
tienen demasiada tendencia a
considerar idénticos todos sus
productos, para hacerlos muy
«cuadrades y muy ldgicos.
JPor qué un nifio de cuatro
afios ha de sentirse perdido en
la rueda légica de un informa-
tico adulto?

He visto a dos nifies jugar
haciendo Logo y les gustaba
tanto como su comida diaria.
Seguiremos hablando en el
proximo numero.

Pedro Camilhe
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Ajedrez

Pequenos

que casi no temen
a los grandes

En ajedrez, los grandes ordenadores se dejan
coronar el pedn por los O.P., cada dia mas exper-
tos. Es una de las aplicaciones de la inteligencia
artificial. Los creadores de programas agudizan el
ingenio para mejorar sus resultados. (Cuales son,
en esta competicion, los méritos especificos de
los O.P. y los triunfos de un buen programa de

ajedrez?

La idea de concebir una maqui-
na capaz de jugar al ajedrez es
casi tan antigua como el mismo
juego.

Este deseo de los hombres, de
desafiar a una maquina en el mas
prestigioso de los juegos de inge-
nio dié origen en siglos XVIIl y
XIX, a wvarios autéomatas que
pasearon y acufiaron «su talento
a través de Europa y Norteame-
rica.

/Se puede hablar de
inteligencia artificial?

Por supuesto, eran superche-
rias —un jugador enano se escon-
dia dentro del autémata— pero el
enorme éxito popular de estos
pseudo-jugadores artificiales de-
mostraba hasta qué punto el gran
publico estaba fascinado por la
idea de desafiar a una maquina en
el «noble juego-.

De este modo no sorprende
que, a partir de la aparicion de los
primeros ordenadores en 1945, el
proyecto de que jugasen al aje-
drez llegase a la mente de los
informaticos.

El 9 de marzo de 1949, el
investigador americano Claude
Shannon publicé el articulo «Como
programar un ordenador para
jugar al ajedrez:, que origind
numerosas tentativas en los afos
cincuenta.

Entre variadas tentativas de
aquellos afios se podrian apuntar
programas que trataban de explo-
rar exhaustivamente todas las
posibilidades, programas que te-
nian un sélo «finn —dar mate al
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rey adversario— y sobre todo una
tentativa original: programas que
memorizaban sus derrotas para
no reproducirlas (°).

/{Puede hablarse de inteligen-
cia?r.— «Facultad de conocer y
comprender- dice =Le petit Ro-
bert-. Es una gran palabray en los
caminos descritos anteriormente
no se notard mas que tentativas
de analisis exhaustivo, de fin y de
auto-aprendizaje.

Con la creciente potencia de
los ordenadores se afiade a esta
lista, la facultad de memorizacion,
que es, cada vez menos, el atri-
buto de los «grandes: ordenado-
res. Pero volvamos a la narracion
del desarrollc del ajedrez.

En 1970, los programas eran
suficientemente numerosos como
para que se organizase en Nueva
York el primer campeonato oficial
de ajedrez en ordenadores con
seis participantes. Desde enton-
ces, el campeonato se celebra
anualmente y cuenta de doce a
dieciséis programas. El pdblico ha
demostrado interés por los bue-
nos resultados de estas maqui-
nas, pero éstas padecen un defec-
to inhibitorio: su enorme costo,
asi como el de |a hora de utiliza-
cién.

Programas para O.P. en
maquinas especificas

Solamente algunos privilegia-
dos tenian esporadicamente oca-
sion de desafiar a estos autématas
de los tiempos modernos en parti-

(*} En este aspecto, se puede consultar
la serie «Los juegos y el ordenador de
David Levy

das simultaneas. También, artis-
tas, politicos u otras personalida-
des que jugaban mejor o peor al
ajedrez destacaban a las maqui-
nas por sus derrotas.

Todo ello suscitaba el interés
del gran puablico... y su frustracion
por no poder enfrentarse a la

Diagrama de final de partida

maquina. Por esto, la aparicién de
los ordenadores personales pro-
voco una inmensa pasion por los
programas de ajedrez.

1977: El primer O.P. se
aventura entre los
monstruos

Al principio, estos programas
se vendian en cassettes o disket-
tes adaptados a los principales
O.P. (Apple 2, TRS-80, Pet, Com-
modore). El precio de estos pro-
gramas (Sargon 1, después 2, y
posteriormente Microchess) era
muy bajo, pero era preciso dispo-
ner de un ordenador personal

bastante costoso en esos afios
1977-1978. Entonces nacieron
firmas, la mayoria americanas,
gue se especializaron en la con-
cepcién y fabricacién de maqui-
nas electrénicas que solamente
jugaban al ajedrez. Su éxito es
innegable .

La pregunta que se plantea hoy
dia es: ;Cudl es la diferencia de
nivel entre el juego de los ordena-
dores comunes que se venden de
2000 a 8000 FF, y el de enormes
monstruos (Cray 1 - Cyber 176,
etc.) que cuentan decenas de
millones?

Un primer elemento de la res-
puesta se deduce de las partidas
oficiales disputadas entre unos y
otros. En 1977, en Seattle, el pri-
mer ordenador personal, <8080
Chess», participé junto a once
gigantes en el 8.2 Campeonato de
America.

Estos campeonatos se cele-
bran siempre en cuatro rondas, es
decir que cada ordenador disputa
cuatro partidas, lo que es clara-
mente insuficiente para obtener
una clasificacién significativa, pe-
ro da una idea a las fuerzas parti-
cipantes.

Véase el diagrama del final de
partida, histérico, del =8080
Chess: contra «Ostrich:, el mejor
programa canadiense operando
en un «gran: <Data General
Nova-. «Ostrich» examinaba alre-
dedor de diez mil posiciones antes
de realizar cada jugada, y su clasi-
ficacion ELO (1) se estimaba en
aquella época en 1520.

(1) La clasificacion ELO permite compa-
rar la calidad de todos los jugadores del
mundo. 1520 corresponde a un mediano
jugador de club
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En esta posicion humillante
para las negras, Ostrich sobre-
pasd el control de tiempo de 2
horas y fue declarado perdedor.
Esta «victoria» milagrosa no se repi-
tié en las tres partidas siguientes
y el primer ordenador personal
que se aventurd entre los grandes
logré un punto sobre cuatro y ter-
miné 9.2 ex aequo con tres
Monstruos.

El siguiente afio, en Washing-
ton, los O.P. lograban unas pres-
taciones convincentes: Mike, pro-
grama inglés de Michael Johnson
operando en un Motorola 6800,
obtenia 1,5 puntos sobre 4, aca-
bando 8.2 entre 12; pero, sobre
todo Sargon 2 en un Apple, pro-
grama de Kathe y Don Spracklen
conseguia 2,5 puntos ocupando el
5.2 puesto.

En 1979, en Detroit, se asistid
a un extraordinario acontecimien-
to: jSargon 3 tuvo una partida
ganada a Belle, vencedor del cam-
peonato del 78! Desgraciadamen-
te, el programa no encontro la
combinacion ganadora e incluso
rechazd las tablas por repeticién
de jugadas porgue estimd justa-
mente tener ventaja. Finalmente
Sargdén 3 consigui6 1,5 puntos en
un 7.2 puesto y Mychess, pro-
grama de David Kittinger ope-
rando en Cromenco 2,5 puntos y
6.2 lugar.

En 1980, en Nashville, el pro-

grama de los Spracklen ocupd el
3.2 puesto entre 10 participantes,
con 2,5 puntos sobre 4; Mychess
ocupd el 6.2 con 2 puntos, pero no
participaron wvarios programas
fuertes. En 1981, en Los Angeles,
compitieron dieciseis programas:
Mychess:, 10.2 con 2 puntos,
Chess Challenger X+, programa
de los Spracklen, 9.2 con 2 pun-
tos; pero «Philidor- programa del
equipo de David Levy, ocupd el
primer puesto de los O.P. con 2,5
puntos y el 6.2 puesto general.

Finalmente en 1982, en Dallas,
hubo catorce inscritos, de ellos
cinco O.P.

— Sfinks X, programa de Wi-
llian Fink, operando en TRS-80,
12.2 puesto con 1,5 puntos.

— Philidor, menos afortunado
que el afio anterior, 11.2 con 1,5
puntos.

— Savant X, nuevo programa
de David Kittinger en maquina
especial 8.2 con 2 puntos.

— Fidelity X, ultimo programa
de los Spracklen, 7.2 con 2
puntos.

— Advance 2.4, programa de
Michael Johnson y Wilson en
ordenador personal, 6.2 con 2,5
puntos.

Como se observa, los mejores
0Q.P. juegan hoy dia igual (a veces
mejor) que NUMeroses programas

de grandes ordenadores. Por el
contrario, todavia se situan detras
de los mejores «grandes: como
-Belle:, «Nuchess», «Cray Blitz: o
Duchess:.

No es igual paralos O.P., ya queel
coste de la memoria tiene cierta
importancia (aunque ese coste
vaya disminuyendo durante estos
ultimos afios).

Los «grandes> tienen
mayor velocidad de cal-
culo...

/Qué ocasiona hoy dia que los
mejores grandes superen amplia-
mente a los mejores OQ.P.?

Una maquina que juega al aje-
drez es un programa, pero tam-
bién un ordenador que almacena
los datos del programa y efectla
las operaciones.

Por lo que se refiere al pro-
grama propiamente dicho, los
0.P. no tienen nada que envidiar a
los grandes ordenadores. Al con-
vertirse la venta de pequefas
maquinas de jugar al ajedrez en
un negocio muy rentable, las
casas especializadas contratan a
programadores expertos de forma
permanente para poner en funcio-
namiento programas cada vez
mas sofisticados, a menudo con
ayuda de campeones de ajedrez.

Los programas de los grandes
ordenadores son generalmente
trabajos de estudiantes que pre-
paran sus tesis o de informaticos
empleados en firmas para las que
supone una buena publicidad pre-
sentar de vez en cuando un pro-
grama de ajedrez.

Por consiguiente, O.P. y gran-
des ordenadores estan en igual-
dad en cuanto a programas. Pero
no lo estan respecto a las unida-
des en que funcionan los progra-
mas. Los grandes superan amplia-
mente a los pequefios en dos
campos distintos: la capacidad de
almacenamiento y la velocidad de
calculo.

La capacidad de almacena-
miento de los grandes ordenado-
res es practicamente ilimitada,
por tanto, si se desea, se puede
elaborar un programa que con-
tenga millares de instrucciones.
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«Efite y -Belle encuentran las res-
puestas, solo difieren en el tempo de
célculo: -Belle Hega a nueve movi-
mientos en 7 minutos

...Y una enorme supe-
rioridad de
almacenamiento

Sargén 2, el mejor programa
de O.P. en 1978 ocupaba 8K. de
memoria. Actualmente, el mejor
programa de O.P. comercializado
—«Prestige Challenger- de Kate y
Don Spracklen—, ocupa 36K. de
memoria, 16 de los cuales son la
biblioteca de aperturas.

Pero esta enorme superioridad
de almacenamiento de los gran-
des no les proporciona ninguna
ventaja decisiva sobre los peque-
fos, porque los programas oOCu-
pan como maximo 64K. excluyen-
do las bibliotecas de apeturas vy,
como veremos después, éstas no
aumentan notablemente la poten-
cia de un programa.

La superioridad de los grandes
es muy facil de comprender: todos
los programas actuales de ajedrez
estan fundados en el método
arborescente: examen de todas
las posibilidades con un alcance
de un movimiento, cuando ha
acabado, con un alcance de 2,
después de 3, etc.

Es obvio que, en un torneo, tres
minutos por jugada, un QO.P.
explora generalmente hasta un
alcance de cinco movimientos,
mientras que una gran maquina
como -Belle- analiza hasta ocho
en una posicion de medio juego.

Cada vez que en una partida se
produzca una fase tactica cuya
solucion se encuentre en un
alcance de ocho movimientos,

Belle la encontrara, -Elite: no la
encontrara y menos aun los
demas O.P. ya que son de dos a
cuatro veces mas lentos que éste.

Pero, por supuesto, una partida
de ajedrez no estd solamente
constituida por fases tacticas.
Generalmente, solo se producen
tras una apertura y una fase
estratégica de mas o menos dura-
cién, en la que cada jugador dis-
pone posicionalmente sus fuerzas
para estar en las mejores condi-
ciones de sitiar al enemigo vy
rechazar sus atagues.

Luego, en esta fase estraté-
gica, primordial, O.P. y =grandes
estan en plano de igualdad, por-
que el alcance del analisis y la
potencia de calculo no desempe-
fian ningun papel. Precisamente
porque los programas son todos
muy débiles estratégicamenqte, es
por lo que dé momento, no pue-
den inquietar a los mejores juga-



dores. Si bien se han logrado
estos ultimos afos importantes
progresos tacticos, tanto en O.P.
como en los demds, no se ha
encontrado, por el momento, nin-
guna mejora capital en el juego
posicional de los diferentes pro-
gramas.

O.P. con bibliotecas
gigantescas

Los O.P. son actualmente de-
rrotados por los grandes debido a
su potencia de calculo y, en su
caso, a su capacidad de almace-
namiento. jExiste alguna posibili-
dad de que los pequefios ganen a
los grandes en los préximos afios?

Para intentar contestar esta
pregunta, tratemos de comparar
las posibilidades de unos y otros
en cada una de las tres grandes
fases de la partida: biblioteca de
aperturas, medio juego y finales.

Biblioteca de aperturas: las
primeras jugadas de una partida
de ajedrez responden a una légica
que no puede violarse sin graves
consecuencias. Los primeros pro-
gramas de ajedrez no disponian
de biblioteca de jugadas, sino que
trataban de encontrar mediante
andlisis los principios proporcio-
nados por el programador: ocupa-
cion del centro, desarrollo de
piezas menores, enrogue, aper-
tura de columnas, etc. La ciencia
de las aperturas esta enorme-
mente desarrollada y los mejores
jugadores del mundo han ense-
fiado claramente las jugadas de
principio de partida, tanto para
blancas como para negras.

Frente a este conocimiento
recopilado en centenares de obras
y especialmente en la enciclope-
dia de aperturas, que recoge
millones de jugadas, los progra-
madores han renunciado a que el
ordenador analice desarrollos, que
frecuentemente serian malos. En
su lugar han copiado de los libros
millares de jugadas, con lo que el
programa, ante una primera juga-
da adversaria, por ejemplo E2E4,
no tiene mas que buscar en su
memoria las réplicas previstas,
por ejemplo E7E5, C7C5, G8FB,
D7D6. La respuesta se obtiene de
forma inmediata y se esta seguro
de que es adecuada, ya que pro-
viene del andlisis de los grandes
maestros.

Evidentemente, este juego de
memoria y réplica resulta venta-
joso para los grandes ordenado-
res. Por ejemplo, «Belle» tiene en
memoria alrededor de 350.000
posiciones de principio copiadas
en la enciclopedia. Para los gran-
des, el unico limite no es el
tamafio de la memoria, sino el

tiempo que emplea el programa-
dor en escribir en lenguaje de
magquina cientos de miles de juga-
das o posiciones.

Es posible codificar las
posiciones o secuencias

Este ejercicio de copia, es
mucho menos estupido de lo
que podria parecer a priori: jQué
parte de los conocimientos adqui-
ridos por un nifio procede de repe-
ticiones?

El método mas sencillo que se
nos ocurre cuando se quiere
transcribir una biblioteca de aper-
turas, es codificar para cada
jugada las coordenadas de la casi-
lla de partida y de llegada: E2E4,
lo que supone 6 bits por casilla.
Pero se pierde mucho espacio, ya
que para todas las aperturas que
empiezan por E2E4 se va a volver
a escribir esta jugada.

Otra posibilidad es codificar las
posiciones sin preocuparse de la
secuencia de jugadas que llevan
consigo. Esta técnica es muy
buena para las variantes impor-
tantes en gue las secuencias de
las primeras jugadas conducen a
una gran cantidad de variantes.

Otro método bastante sencillo
y que aprovecha mucho espacio:
describir las jugadas por el lugar
que ocupan en la generacion de
jugadas posibles. Dada una posi-
cién, el generador de jugadas las
llama siempre en un mismo
orden. Por lo tanto, es posible des-
cribir una jugada por el niumero de
orden que tendrd en la posicion
que se trate.

El ingenio de los progra-
madores, puesto a
prueba

Si, en la posicion de salida de
una partida, el programa examina
las veinte jugadas posibles en el
siguiente orden: 1.A2A3, 2.A2A4,
3.B2B3, 4.B2B4, 5.C2C3, etc,,
E2E4 es la 10.2 jugada y puede ser
llamada por su numero cardinal
10. El ingenio de los programado-
res contribuye desde la biblioteca
de aperturas.

Los programas comercializa-
dos actualmente que poseen la
mayor biblioteca son el «Prestige
Challenger», y el médulo especia-
lizado CB16 para el «Sensory 9::
16000 posiciones almacenadas
que corresponden a mas de
26000 jugadas. Pero este almace-
namiento, que puede parecer
gigantesco a un profano, es muy
fragil, porgue el programa es

incapaz de reconocer las jugadas
que conducen a la misma posicion.

Esta incapacidad de los progra-
mas para ordenadores personales
los hace muy vulnerables contra
jugadores experimentados.

Los mejores programas para
los grandes tienen este conoci-
miento en la biblioteca de apertu-
ras porque reconocen las posicio-
nes en vez de las secuencias de
jugadas.

Pero estos grandes ordenado-
res también tienen sus defectos.
Mientras que en gran numero de
posiciones de apertura, los pro-
gramas de los pequefios han pre-
visto poder jugar al azar una de
las tres o cuatro jugadas que los
tedricos juegan equivalentes; los
de los grandes ordenadores que
no tienen los mismos imperativos
comerciales, complacer al publico
al variar las partidas, hacen siem-
pre la misma jugada en una deter-
minada situacion.

En una competiciéon disputada
en EE.UU. a finales de 1982, cua-
tro grandes ordenadores se opu-
sieron a cuatro buenos maestros
de un ELO medio de 2050 (2). En
la primera ronda el programa
«Nuchess», con negras, perdid
con una variante del gambito de
dama. En la ronda siguiente, el
jugador que se oponia a «Nu-
chess:, de nuevo con negras,
habia tomado nota cuidadosa de
las jugadas realizadas por el pri-
mer jugador y no tenia mas que
reproducirlas exactamente para
ganar de la misma forma. No fue
muy deportivo, jpero habia un
premio de 500 ddélares para el
vencedor!

Medio juego: En esta fase, los
programas desempefian su maxi-
mo papel. Por eso es muy dificil
compensar la rapidez de analisis
(cien o doscientas veces superior)
de los grandes ordenadores. No
obstante, es posible aventajando-

{2) Un Elo de 2000 corresponde al limite
de la primera categoria francesa. Por
tante, un jugador de 2050 es muy experi-
mentado y practica desde varios anos



los a nivel de programa. Los
Spracklen tuvierron la idea, en su
programa «Elite Challenger: vy
sucesivos, de analizar en primer
lugar las jugadas que daban jaque
al rey adversario, incluso si darlo
suponia un sacrificio importante.

A continuacidon el programa
hacia un recorrido del arbol muy
profundo, pero muy estrecho.

En algunos casos, como en el
de la figura, puede proporcionar
resultados espectaculares. Las
blancas juegan y dan mate en
ocho jugadas.

1.E3A7 + BBA7Y
2.B5C7 + ABBSB
3.C7A6 + BBAS
4 ABCT7 + ABBS8
5.C7D5 + B8AS
6.D5B6 + A7B6
7.ABB6 + B4AB
8.A3A6 mate

El Sensory 9 necesita 3 minu-
tos y 3 segundos, el Elite 51
segundos y el Prestige 22 segun-
dos para encontrar el mate en
ocho jugadas, gracias a su algo-
rismo particular para el ataque al
rey adversario. Es cierto que ope-
ran mejor que los mejores, Si
éstos no disponen de la misma
astucia de programacion, porque
ninguna magquina puede descen-
der por el arbol hasta quince
movimientos en un tiempo razo-
nable, ni siquiera «Belle-.

Finales: Estos son una desta-
cada debilidad de todos los orde-
nadores, cualquiera que sea su
tamano. Esta fase necesita impor-
tantes conocimientos tedricos, que
no posee ningun programa actual
porque los finales han estado muy
descuidados por los informaticos,
asi como’ para elaborar planes a
largo plazo, que los programas
desconocen en absoluto por el
momento.

Veamos un ejemplo sencillo:
Negras juegan y ganan. Todos los
programas juegan G3G2? ate-
niéndose al siguiente razona-
miento : Las blancas estan obliga-
das a sacrificar su alfil para
impedir coronar al peén G2 y gano

En esta posician no podré nunca coro-
nar ef pedn A4: el alfil es de color
apuesto a la casilla de coronacion.
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Posicidn tras el sacrificio de la dama
blanca.
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Jague del alfil blance, por descubierto
del caballo que toma peon, que repe-
tird en el movimiento siguiente, al
tomar D5.

E ! caballo da jaque y el rey negro sdlo
dispone de una casilla libre
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Cambio en B6: Alfil tema caballo, pero
es tomado por el pedn A5: la columna
A queda libre para jague mate.

en el cambio del alfil contra mi
pedn G3.

Exacto. Pero lo que ignoran los
programas es que, a continua-
cién, nunca podran coronar su
pedn Ad porque su alfil es de color
opuesto a la casilla en que corona
el pedn. Esto lo conoce cualquier
jugador de ajedrez porque lo ha
estudiado en obras tedricas.

Por el contrario un O.P. no
puede prever que se encontrara
en un final GUnicamente con un
alfil y su rey: lo que no basta para
dar jaque mate al adversario.

Los grandes
ordenadores: mas rapi-
dos, pero sin superiori-
dad técnica

En esta posicién, -Belle juega
G3G2? y alcanza trece movimien-
tos de profundidad de analisis en
9 min. 40 s. evaluando mas 600.

Elite alcanza trece movimientos
de profundidad de analisis en 24
horas evaluando mas de 463 vy,
por supuesto, hace el mismo
movimiento.

Aungue se dejase funcionar a
los dos programas durante un
siglo, no encontrarian nunca el
plan ganador, que consiste en
acercar el rey hacia el peén G3 y
después cortar la diagonal del alfil
contrario con el propio.

Bastaria que el programador de
un O.P. afiadiese algunas lineas a
su programa para decir: los peo-
nes extremos apoyados por un
alfil de color opuesto a su casilla
de coronacidén no pueden coronar
contra un rey bien colocado vy el
programa ya no jugaria G3G2?.

Por consiguiente, es perfecta-
mente concebible que en muchos
casos, un O.P. juegue mucho
mejor que uno grande en finales,
porque en esta fase, el simple
conocimiento de una regla puede
ahorrar un tiempo infinito. Y, en
este caso, no es exagerada la
palabra infinito.

{Llegara el dia en que un O.P.
sobrepase a los grandes ordena-
dores? Es poco probable, porque
incluso, si a fuerza de astucias de
programacion y trabajo, un pro-
gramador llegase a concebir este
David capaz de vencer a los
Goliath, nada impediria a esos
Goliath tomar el cerebro de David
para hacerlo trabajar mucho mas
rapido y analizar mucho mas
lejos.

Algunos opinan que la bus-
queda arborescente no es buen
método para programar el aje-
drez... Quizas encontraran alguna
otra técnica concreta. Pero eso es
otra historia. Subsisten universos
libres para la imaginacién de los
programadores. Ustedes juegan.O

Pierre Nolot.
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Realizacion de un
protocolo Centronics

Recientemente describimos con algin detalle el

circuito VIA 6522.

Describimos aqui una de las formas de conectar
una impresora a un ordenador y conseguir que del

jaleo de cables salga algo.

El VIA posee 2 puertos de
entrada/salida de 8 bits, cada uno
con dos lineas de control de proto-

Analicemos lo mas importante
del diagrama de tiempos del pro-
tocolo. (fig. 1)

colo... v
7 <OATOS ESTABLESX 7/ 7/, D@ a D7
u STROBE
Iy 3ol
3"0.5)-! s.
] mdas BUST
1] — ACKN
11
P D.st_
Figura 1.— Diagrama de tiempos del protocolo Centronics.

Vemos pues, que para utilizar
la impresora, en principio nos
basta con un sélo puerto para uti-
lizar la impresora, y es conve-
niente utilizar el puerto A pues
algunas de las lineas del puerto B
(CB1, CB2, PB7, PB6) son usadas
por los «Timers: y por el registro
de desplazamiento.

Cuando los datos estan listos
para ser enviados (presentes en el
cable), el ordenador envia una
transicion descendente por la
linea STROBE, indicando asi su
disponibilidad, inmediatamente la
impresora pone en alto la linea
BUSY indicando el estado de ocu-
pada, para cuando esta lista a

recibir otro dato enviar un pulso
bajo por ACKNLG, y vuelve a bajar
la linea BUSY indicando asi que
estd lista seguir recibiendo datos.

Notemos que muchas impreso-
ras utilizan bastantes mas lineas
de control, como puede ser la falta
de papel, pero que normalmente,
cuando la impresora queda desco-
nectada por alguna razén, BUSY
aparece con nivel alto, evitando la
recepcion de datos (y normal-
mente blogueando el microproce-
sador).

Por lo que hemos visto ahora,
es evidente que tenemos que dia-
logar con la impresora para decir-
la cuando tenemos algo para ella,
v para saber si lo va a recibir.

Hagamos cuentas: ocho lineas
de datos, que deben ser las ocho
lineas de datos del VIA, una linea

D7
D& i PAG !
D5 PAS |
D4 : Pha o |
D3 PAd &
D2 —‘g PAZ :
D1 <] PA1 =
Do PAQ@
578 —2 CAZ
ACE cAl

[+

s

L

_R=5BO 178
AMP = 2

Figura Z — |
Esguama eléciree del montage n® 1 J




de salida de pulsos, que sera CA2, entrada (el resto de las lineas es A continuacion reprogramare-
una linea de entrada de pulso que indiferente) y esperaremos a que | mos todas las lineas del puerto A
serd CA1, y una linea de entrada aparezca un nivel bajo, indicando en salida y escribiremos el dato a
de nivel que sera..... Rayos, no me que la impresora esta lista para imprimir en el registro de datos A, |
quedan mas lineas. recibir datos. por medio de algunas instruccio- :
Una soluciéon a esto consiste nes pondremos la patilla CA2 en i
en configurar la linea PA7 como nivel bajo, y después la volvere- 4
de entrada, y enviarsélo 7bitsala | |-=============-==--=---|] mos a subir, dando un impulso de j
impresora, pero esto nos limita en s RRO PHA varios microsegundos, de sobra el i
varios aspectos para el uso a :RR3I BIT #RBBOI tiempo necesario para que la :
fondo de la mayor parte de las - impresora lo reconozca. Una vez ;
impresoras. Recurramos a las BNI RR3 hecho esto repondremos el estado |
inmensas posibilidades del VIA y LDA PHFF de los registros como estaban 1
veremos que las lineas de entrada S7AQ #B8OJI antes de ser llamada la rutina, y
o salida son independientes unas PLA devolveremos el control al «jefe:. J'
de otras, pero que en un momento S74A #BEOL Es evidente que si la impresora i
dado podemos cambiar por pro- - no esta conectada o no esta lista, j
grama si es de entrada o salida, PHA el microprocesador quedara blo-
esta es la solucion final que adop- LDA #BEOC gueado hasta que se active la
taremos aqui. AND @#FD impresora... o se haga un reset
_ El pg}grama que damos a con- 5TA #BEOC general.
tinuacién esta escrito en el asem- :
bler del ATOM vy es valido para AW | SNBSS0 Para activar la impresora lla-
cualquier mini basado en el S7TA #B8OS mar a la etiqueta RR2 y para escri-
microprocesador 6502, y dada su LDA #BBOC bir un caracter entrar por RRO.
simplicidad es facilmente adapta- AND @#FO Por Gitimo una nota:
ble a cualquier otro microprocesa- ORA CHF Si vais a conectar el VIA a un
dor. STA #BEOC Z80, conectar la patilla R/NW ala
La idea consiste en unir la sefial NWDS vy seleccionar el VIA
linea BUSY por medio de una resi- PLA a través de las lineas de direccién
tencia de 680 ohmios a la patilla RTS y las MRQ o IORQ, segun querais
PA7 del VIA antes de que esta :RR2 PHA ponerlo como imagen de memoria
sufra amplificacién por un «dri- JHP RRI o en la zona de perifericos, de la
ver:. cual carece el 6502.
Para enviar un caracter a la
impresora haremos lo siguiente: - Programa ensamblador Gerardo lzquierdo
programaremos la linea PA7 en

GeS +applell

CONTABILIDAD RESUELTA
SEGUN EL PLAN
CONTABLE NACIONAL.

« Muchisimos usuarios en Espafia lo testi-
monian.

o Utilice el programa Mayges.

¢ Desarrolle con Apple II su contabilidad.
+ Entrega inmediata.

e Precio: 57.500 pts.

PARA MAS INFORMACION
ENVIAR ESTE CUPON A:

Gral. Martinez Campos, 5, Bajo izda.
MADRID-10 - Tfnos.: 445 84 38 - 446 60 18

Brusi, 102, Entresuelo 3°




. Entrevista
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cQuién es:
Richard

Paul
Jones?

Entre las multiples personas que visitaron la
pasada edicion de SIMO, estaba RICHARD PAUL
JONES, director de Interceptor Hicro’s, una de las
companias lideres en producciéon de programas
(software) en Inglaterra. Su joven historia profe-
sional es ejemplar y a la vez tipica de los pioneros
de este nuevo mercado. Comenzé hace aino y
" medio a producir programas con Jeff Minter en
Llamosoft (otra estrella del sector); dos meses
mas tarde se separaron y Richard J. fundé su pro-
pia compainia: Interceptor Micro’s, una de las mas
conocidas por sus programas para los personales

de COMMODORE.

Para llegar a esta posicion al
frente de una compafia que pre-
vé facturar este afio mas de un
millén de Libras Esterlinas y
cuenta con un equipo fijo de doce
programadores aparte de los nu-
merosos programadores particu-
lares con los que en algunos
casos establece contratos. Es
necesario saber algo mas que pro-
gramar... Con motivo de conocer y
poderles hacer llegar a ustedes
esa vision global y objetiva del
mercado, el Ordenador Personal
mantuvo una entrevista con él.

Conocedor amplio del sector
opina lo siguiente:

El mercado se clasifica en
orden a volumen de la siguiente
forma; en primer lugar Estados
Unidos pues por el numero de
equipos vendidos y precio de
ellos, genera una gran actividad

de accesorios y programas. A con-
tinuacion el mercado Inglés, se-
guido con menor cuantia del
Australiano y Francés.

Sus conocimientos de BASIC y
Cédigo Maguina son profundos,
aungue se dedica fundamental-
mente a controlar la produccion y
organizar la distribuciéon. De nada
sirve tener un buen programa si
solo lo conoces ta y tu vecino, tan
0 mas importante como hacer un
buen programa es anunciarlo
para que la gente lo conozca,
duplicarlo en grandes cantidades
de forma que luego pueda ser car-
gado y organizar una distribucion
apropiada, que lo ponga al alcance
del que lo desee adquirir. El Soft-
ware es un sector muy competi-
tivo y para hacer realmente renta-
ble la producciéon de un programa
hay gue llevarlo a todos los pai-

ses: USA, Francia, Espana, etc.
Esto no es nada facil, pues hay
que escoger una compafia gue
responda con la debida publicidad
y distribucién al producto que le
encomiendas. Aqui en Esparfia
nos distribuye Indescomp y esta-
mos muy contentos.

Le pedimos que nos definiera
el perfil de esos programadores
que hacen best-seller. Sobre lo
gue nos comenté lo siguiente:
Aprender a programar es facil;
Ud., yo vy mucha gente podemos
hacerlo. Pero para hacer un buen
programa, hay que combinar dos
C0Sas; por una parte una mente
logica, lo que no es facil. Sucede
lo mismo gue con el cubo de
Rubic, hay personas que lo cogen
y le dan infinitas vueltas durante
horas, mientras que algunos po-
cos lo mueven con tal exactitud y
rapidez que te hacen sentir un
poco inutil,




Por otra parte también hay que
poseer una gran imaginacion para
crear algo nuevo, atractivo y que
guste a la mayoria del publico.

En nuestro equipo predominan
fundamentalmente gente joven,
entre ellos los mas productivos
son los que oscilan alrededor de
los 16 afios, pues finalizan su
etapa escolar y empiezan a plan-
tearse un futuro y una forma de
ganarse la vida. Algunos progra-

mas que me presentan tienen
alguna pequefa falta de ortogra-
fia en los textos pero eso no me
preocupa; al programador se le
pasd, pues suele estar mas pen-
diente de las rutinas y los efectos
que en definitiva son los que
hacen que un programa sea origi-
nal, rapido y adictivo. Un defecto
ortografico se puede corregir facil-
mente, es mas dificil sacar algo

Pedro Luis Ruiz Lopez y Francisco,
dos programadores nacionales con
los que intercambié detalles téc-
nicos, un magnifico colofon para
los gque deseamos que nuestro
nivel informatico despegue. Por
ello esperamos ver mas a menudo
a Richard Paul Jones v a los otros
pioneros por nuestro pais, lo que
significard .que hemos adquirido
la situacion que nos merecemos.O

bueno de un programa mediocre.
A la charla con nosotros le
siguid otra que mantuvo con

Justo Maurin
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Un laberinto sin
el hilo de Ariadna

(Resultado del concurso)

En el nimero 14 de la revista se public6 el con-
curso de un programa para el VIC-20 sobre el
tema de un laberinto. Después de largas tras

columnas de tazas de cafes ha

llegado el

momento de resolver las incognitas.

Este concurso estaba dirigido a
todos los lectores de la revista y
estaba basado en la modificacion
de un programa que se daba del
tipo«Comecocos-.

Hemos recibido, tras arduas
discusiones e intercambios de
pareceres (tenemos un cenicero
que se llama parecer) ampliar el
premio a dos programas, gue son

los correspondientes a don José
Vicente Gavila Cardona y a don
José Carlos Gutierrez Rubio.
Creemos conveniente daros un
toque de atencién a todos voso-
tros, pues la afluencia de respues-
tas ha constituido mas una de-
cepcién que una alegria, no
tengais miedo a enviar vuestros
programas a la redaccidn, cons-

RERIY.

18 PRINT" TIapdeDaaene
10@ DATR4896
8D.38. 11

12,87, 16

F@.83,4C

11.68. A2

4

EB.FB.,83
11:AC. 96

Eg.F@,83
218 DATAR4C.EE.10.4C.D1.10.%

CARGANDO CODIGO
11@ DATRSD.54,11,8E,95,11.8C,96,11,A2,0C, BD,2C, 18, CA.FB, 14,CD.97.11.D8,F3.R3. 01,
128 DRTHFHJJSILH.HE:BS:Ii-ﬁ:;%.IIJEG:M;GB-ED&EJl;-ll:,lB.\B;EH;BG;E}S.14, 15,06,
138 DATAL7.B8,082,8%.89,05,20,20-20.20.80,94,11.8E,95,11,8C,96.11,R9,08,CD.57. 11,

14@ DATA7S.18,A2.99,B0,80.12,90.80, 1E,EB,F@,03.4C
158 DATASS.18,RZ.8R,BD,FS,12,90.F5, 1E,E8,F@,03,4C,63, 1@, A0, 94, 11,AE, 35, 11,AC. 56,

168 DATA®®.RD.Pa.14,9D,0@, 1E,E9.F8,83,4C, 7E, 18.A2, @R, BD. FS. 14.50.F3. 1E.E6.Fa. 83,

{7@ DATAG3,1d@,4C.6F,10,EA,ER,ER.EA,EA.EA.ER,ER.BD.34.11
188 DATRAE,95.11.8C.96.11,R9,80.CD,97.11,F8,83,4C, DB, 19.A2.0@,B0. 84, 1E. 51,08, 12,

198 DATR4C.BS.1@.A2.8R.EA.ER.BD.FS, 1E,9D.F5,12,E6.F@.@3,4C,C5. 18, AD. 4. 1 1,RE. 95,
269 TATA11.60,A2.09.8D,90,1E.5D.00,14,E8.F@,03,4C,DD. 18, R2,8R, BD.FS, 1E, 90.F5. 14,

NMAGUINA"

tantemente se encuentran en los
programas que nos enviais a otras
secciones, respuestas ingeniosas
a problemas concretos, que otros
pueden estar buscando afanosa-
mente por los recovecos de la pro-
gramacion.

Debeis comprender que no
somos sdlo nosotros los que os
agradecemos el enviarnos un pro-
grama, sino que sois todos los que
salis beneficiados.

Esperemos que la proxima vez
tengamos suficientes respuestas
para inundar la redaccion de
papel, y ahora... a vuestros pues-
tos.

Resumen de las cartas
enviadas por los
ganadores

De la carta que José Vicente
nos adjunta reproducimos a conti-
nuacién el contenido significativo.

Como observaran no es un pro-
grama, sino dos.

MANEJO del programa:

— El «tragdn- se mueve con las
teclas: A fizquierda), S (dere-
cha), W farriba) y Z (abajo).
Para poner trampas se emplea
la barra espaciadora. También
se usa la P para detener el jue-
go momentaneamente.

— Este programa funciona con
ampliacion de 8K. en adelante.
Esto es debido a las rutinas en
Cddigo Méaquina, a la amplia-
cion del programa y, esencial-
mente, al espacio utilizado



para almacenar los laberintos
de los diferentes jugadores.

— El dltimo lugar, antes de
empezar a cargar el programa
primero, se debe poner: POKE
648,30: POKE 642,32: SYS 64
824. Esto aisla una rzona de
memoria (los tres primeros K.)
para definicion de caracteres,
y lenguaje méagquina,

MODIFICACIONES:

— Introduccion de rutinas en
C.M. para aumentar velocidad,
y para almacenar y dibujar los
laberintos de cada jugador.

— Definicion de caracteres.

— Uso de color.

— Mejoras del sonido.

— Presentacion.

— Mejoras del sonido.

— Presentacion.

— 1 6 2 jugadores.

— El «enemigo- lleva la misma
velocidad que el «tragdn-.

— A partir de la segunda panta-
lfa, el diablo va poniendo tram-
pas. Estas trampas consisten
en unas espadas gue va de-
jando por el laberinto. Cada
vez va poniendo més.

— Si el diablo cae en una trampa
puesta por el tragon, y. a los
cinco segundos sale, el tragon
muere.

— El tragdén no puede pasar por
encima de sus trampas.

— Para acabar la pantalla, no
debe quedar ninguna fruta por
el laberinto.

— Segun la direccion, el tragin
tiene una forma.

— Posibilidad de detener momen-
taneamente el juego, pulsando
P. El juego continuard a pulsar
cualguier otra tecla.

Por mi parte, tengo 15 anoes, y me
compré el VIC hace 1.

José Vte. Gavila Cardona

e

228 READL

230 RERDA$

248 C=LENCRAS)

250 [FAF="#"THENSGH

268 IFCLI0RC>2THEN348

278 A=RSCOR$I=-48

2688 B=ASCIRIGHTH(RE 1))-48

250 H=B+TR(BYII-(C=2)% LW (A+THCADII D

328 IFHNCAORNIZSSTHENI4A

318 POKEL.N

320 L=L+1

338 GOTOZ3@

340 PRINT"BYTE"L"=("As$"]1 273"

588 PRINT"J"

518 PRINT ™ OO0y DEF IMIENDO

538 FORT=@TOS11:POKESI44+T, PEEK (32788+T) (HEXT
S48 RERDM

556 [FH2>S8aaTHEN1888

SA8 IFNTHEH FORT=(H-1824>TO(H-1833) : RERDA : POKET . A MEXTT

578 GOTOS48

588 DATA T16B ,28,38.180,120,1208,124,62.28,56,100,38,30,30.62, 124,56,

598 DATA 7296 .0.66,231.159,155,126,60.0.0,60,126,249.249,221.66.0,

608 DATA 7184 ,36,189.255.218.126,126,36,60,60,66, 165,153,153, 165. 66,68,
618 DATA 7312 ,8.4.14,48,120,120,48,0.219,219.,219.219,219.219.219.21%

528 DATA 720@ ,235.255,192.223,223.216,219.219,255,2%5, 3,251,251, 27,219,219,
539 DATA 7328 ,219,219,216.223,223,192,255.255,215,219,27.251.251.3, 255. 255,
64@ DATR 7216 ,255.255.08.255.255,0.255,255,219.219.,0.219,219.0, 219,219

638 DATR 7344 ,255,255,0,255,295,0,219,219,219.219,0, 255, 255. 0, 255. 255.

562 DATA 7232 .219,219,27,219,219.27,219,215,219,219,215.219.219.216.219. 215,

MCARACTERES "

78 DATA 7368 ,0,0.9.,0.9.0.0.9.8.0.0.0,4,0.0.0,
688 DATA 7368 .174.179.170.202.202.170.170.174,28.25,193.127,120,127.62. 25,
658 DATA 7248 9.0.9.,9.8.9.0.9.3,5.19.654. 246, 112,242, 208,

700 DATAR1PAP3Q
18@@ PRINT O AHORA CARGA EL...

1818 FORT=BTO1088 :NEXT 'FORO=ATO4

1815 PRINT " SxDOOODNIY .
1028 PRINT® "

1838 FORT=@TOS08: HEXTT

1235 FRINT " HODOODODNEE == = P 7w v
1040 PRINT" PSE W0 SR B 2% = &
1858 FORT=ATO588:NEXTT.O

READY .

18 PRINT " TNneDie= H* DE WJUGADORESSC1./237"

28 A=PEEK (1371 ' [FRCIGAMDACISETHENZS
25 [FA=ATHEMTU=]
38 IFRA=SATHENJU=Z

118 POKEGSE, 128 NV L= NY(2)=3: CO=30400 : PR=7E8  SP=36276 - EM=36877 : GOSUR1G7A
120 VL) =1 VUL 2)s] tX=]

138 FOKE3EEE5. 240 FC1)=7888 D 1)=INTC(RNDC 1 )%3) =1 :HA=@ : MF=32 ' PE=MF : [FD¢ 1 )=ATHENL 3
A

148 P(Z)=7B8B6 D(2i=INT(RND(Z #3) -1 ' DM( 1 3=7703: DMC2)=7703: IFD¢ 2)=ATHEN140

178 FOMEZ6265.248 PRINT' T3 PANTALLA M w"YUCK) PRINT W JUGADORM" ; ¥
171 FORT=3TO2088 : HEXT

282 POKE3S278. 15 FORG=ATO4:FORT=128T0254 : POKESP, T:NEXTT.Q

218 PRINT"I"; :POKE3ES69, 254 ' FORT=3T0S84 PRIHT MP® HEXT

220 PRINT MIFFFFFFEVFIBFYFFFFEFFE™;

233 FRINT'S thnmERERRRCIRRNRERE " |

24E FRINT  SAGHEICIENFFIEIGIENCIE "

258 FRINT'SIRBEIDENRRNBRRRREINRE " |

268 FRINT"IFWFWFIWFEIFFIDFIFUFIFH" ;

Z7E FRINTSIRERDRBEIRRNEIRIDINRE "

258
258 =
33 FEINT SBBEMLFIWFFIFEIRSINBE " |

@ FRINT " IFNFGEIEINMRIRENFGFIFH"

328 FRINT SIBBEINBRDFFENRBREINDE "

332 PRINT SHGIRRCIFHSEERIFIGINDEGIE"

348 PRINTSHBNEIRBRITFFUIBRBEIRDE

353 PRINT"IFNFGFNENNBRIRENFGFIFH"

368 FRINT"SIBREIRTFIFFIF INEINRE "

378 FRINT"SHEADDRRBRNNRRRRRBRE)E

320 PRINT"SHTFFFFNDFFIFENFFFFUMS "

350 PREINT "SIBNRRBREINRREIRDIRRDE "

4B8 FRINT" IFWFVFIFUNFFITEIFVFIFH" .

413 PRINT"SIBBEINRRBRBIRIDDEIRDE |

428 FRINT"SIGISIGISIFFISIGIEICIE "

438 FRINT"SiDNBPRBREIRRREIIINRRETFFFFFFFHFMFLFFFFFFFE"
449 POKERIBS, 21 POKE38400+50%. 0  POKEDM{X) . MA: IFCM=1 THENRETURH
159 DA=DX): POKESF.@

46@ [FDMCXyC7TAZ0RDMOM) XB 164 THEHEER

478 MM=PEEK{ 1577 : IFMMCOE4RNDM1<=@THENMI =1 : GOTO?30

475 IFMi=1THENML=@

488 [FPEEK(P(X))=24THENES@

458 HYsINTCRHNDCTI %3+

58@ IFDA=220RDA=-22THENO=1: GOTOS20

51@ IFDA=10RDA=~{THEND=2Z GOTOS28@

528 IFNY=2800TOS58




538 [FNvy=1THENDA=0:GOTOSSe

548 IFNY=2THENDR=-0:G0TOSS@

558 POKE45@3,PEEK(P(XI+DA) : SYS4@95: IFPEEK (4584 )=1THEN4SQ

560 IFPEEKC(PCHI+DAY=1BTHENF2(K)=F2(KI+] ‘F4{H)=F4 (X1 +1

578 IFVUCH) e THENWH=RNDC | Ja( 1 3@=CNY O ®1T) ) - IFHWCIOTHENPOKEP (¥, 11 POKECD+CF(x)
=7ER@Y .4

588 IFPCX1>7PA2ANDR(M)<B1E4THENESS

598 IFP(X)=7E3@THENFOKEP(X) , MF - P(X)=8174:GOTDEE0

€88 [FP(X1=7631 THENPOKER(X ), MF : P{X)=B8173:GOTOE38

618 IFPCKI=81 74THENPOKERC ) . MF - PCH)=749@ : GOTOE48

628 IFP<1=8]1 TSTHEMPOKER (XY , MF (P (X )=TES1 :GOTOE4R

630 [R==22:GOTOEER

6542 DR=Z2:00TOESA

58 IFPEEKCPCM) )=2THENPOKER (¥, 22

£68 IFFEEXC(P(X)+DRY=MATHENS32

678 IFFEEKCPCXI+DRI=ITHENP (X)=F (M)+DA: POKEF(H), 24 TI$="002002" ' FOKEEM. 253 Ml==33
(GOTO45@

688 POKE(POI+DA), 2 POFEIS4RB+(PCX)=FEEA14DA, 2 ' POKESP, 2008 DX )=DR PIXI=P(MI+DR G
OTo4%58

698 IFTI4>="20808%" THENPOKER(X) , 2 ' POKEEM. @ M1=2:GOTO92R

788 GOTOo452

718 FORT=BTO18:FORO=@TOS : POKESF, 200~ T4+ 047 ) :FOKEBM, 127+ Q%12 ' NEXTO. T ND=ND+
1:Mi=4

728 POKEBM,@:POKESP,8: FORT=BTOS588 NEXTT :P(X¥)=FRSS  POKETM! 1) . MA : GOTO4528

738 TFMM=3THENCII=-22:MA=16:GOTO798

740 [FMM=23THENCD=2Z -MA=17:GOTO73@

758 IFMM=17THENCD=-1:MR=]:G0TO758

TRA [FMM=41THENCD=1:MA=@:GOTO750

778 IFMM=32ANDPEEK(DM{X)-CL)=32THEHPE=3 GOTOE78

Tra IFMM=13THENFORT=8T0206 : NEXT ‘WAIT157T. 13,64

780 GOTO458

798 FOKE4SOZ, PEEK(DMCX)+CD)  SYS4@836 : [FFEEK (4504 ) =] THEH4S0

=88 IFFEEKDM(I+CD)=3THEMPOKESP, 138 GOTO458

B10 IFFLOM4F2()=2269THENF 1 (X )=@:F20) =2 PC)=T8B8 : DMC X =7 7R3 VUK =VU ) +1 : GOT
0172

S28 DMCX)=DH(KI+CD

838 IFFEEK(DM{x))=2THENS3@

B48 IFFEEKC(DMC{M) )=1BTHENPT (XMy=PT OO #VUCHY F1ER=F1 (¥i+] (FI{KI=F 3 M +1 ' FOKESP, 228
GOTOR7R

252 [FPEEK(DM( =) =24THEHPOKE (DMK )=CDY . 32:60GTO710

268 IFPEEK (LM X3 =] { THENISE

R7A FOKECDMO¥)=CD) . PB: POKEDMC ) . MA : POKE3840@+ (DM {)=76580) . 6 FB=32 : GOTO452

SRA [FIMCX)=7ASBTHENPOKEDM X3, PR DMCX)=8152 GOTOS3A

B9Q [FDM¢X)=PES ] THENPOKEDMC X}, PR DM ) =8153: GOTOE38

330 IFDMCX)=3174THENPOVEDM X3, FB DMCX)=7712 : GOTOB38

318 IFDMCK =81 7STHENPOKEDMC XY, P DNCX)=7713:GOTOS3R

20 GOTO458

S35 POKECDMORY-CD), 32 POKEF ¢ X3, 22 POKEDMCX) . 32 ' FOKE4503, K~1

S48 POKEP()) .2 POKEDMCY), 25 IFF4 O 3=F30 uhr.hr-v 1=R:iF3(MI=
a5 FORYs=ATOLA FORT=ATOZ PchﬂP 2E0=CYHS+THS)D POKEIEBTR. Y
5@ MVCOH=HY O =1  FOKEDMOX ) . 24 - POKE38403+ (DM (X )-TE82), 3

279 FORO=ATO4 PGKE??32:321PDRE??23,32:PGKESP-123

9a0 FORT=AT(388 NEXTT:POKETSS2, 21 POKEYTI33, 2: POKESF, B FORT=2T030@. NEATT. Q' FOFE2SS
S3F [FHYCE < L0RC JU=1ANDKYC 1341 ) THENPOKESGB63 . 240 PRINT "TDOMM PUHTURCIONES: " Ji=
1

995 IFNVC2)CIORTITHEHFRINT MM JHGHLOR=1 W™ :PTC1) :PRINT"XMS JUGADOR-Z:M":PT(2):G
aToaza

1308 FORT=ATOS@A  NEXT: POKEDMC XY, 32 DM =77A3: IFX=1ANDIUs2THENY=2 : TFHV< X322 360TO
1a1s

1225 [F-=2ANDNY(23HVC1DTHEHLIA1Z2

1218 IFK=2THEMN=1' IFNV(X3{>3THENLBLS

1212 .FJU-ETHEHPGKESQSUS 254-GaTO1Te

1215 {GOTO2880

1az@ iﬂﬂh WOTPR PRRTIDA 377

1330 LH-Pzgkf._r)

1948 IFCH=41THENRUN

1858 IFCH=2ETHENPRINT " alpdd! HRSTR LA PROXIMA!....""ENL

1852 GOTO1238

1870 PRINT" IO nebRblT, V. 55 TLARIRRRRIMRIRRBRFRECENTR " FORT=255TO255TER-,

{Gﬁﬁ FOKE3ERTI. T HEXT :POKE3E36S . 254
19039 FORZ=ATO7 FOKE7248+Z. 8 HEXTZ

1126 PR INT T 133 3 i J 17 7
1119 PRINT J d 135 J3
1120 PRINT"MNFIS 33T 3 JIJ I I3 J 43 JJXIJJJ3 JI3XJ I3 33T J3y gy Jij

2

1130 PRINT* JJJJJIJJIIJ JJJJ 3333130

1142 PRINT*MN FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF X FRFFFFFFFFFFFFFFFFFF'

1159 FORZ=ATO7 POKEG224+2,0 NEXTZ

1168 FORT=BTO7:FORD=1STORSTER-S FOKESF . 220-(0#2) 'FOKEERM, 228-0-TT: POVE2EB7E 10 - HE>
TR

1178 POKER224+T, 255 HEXTT FORT=8TOS02 MEXTT TT=TT+1: IFTTZ2THENL15A

{183 POKEIRATA. 1S POKESF, @ POKERM. @

1133 FORT=1TOZASTER. 7/ POVEPA+4154T, 0: POKEPR+418+/T-1), 22
e

1208 FOKEPA+418+(TH,5)+11,2 POKECT+418+(TH, 5)+11, 2 POKEPR+418+0/T-1 0%, 50+11, 32
{218 POKESF.@ NEXTT FOKEPR+418+4T .24 FORT=ATOLO: FOR=@TOS : POKESF  280=( Thd+ (047 ))
1220 POVERM. 127+CQ%18) (NEXTG. T POKEBM, 8 POKESP, @ POKEIERTR. 15 FRINT 7" ' FETURH
702 POYE4SAZ, ¥-1:CHe1:GOSURI7O: CM=3 SVE4160: 50T0450

POVECO+4 1247 .6 POKESP. 2

READY.

Y andlogamente de la carta de
Jose Carlos.

Se han creado unos nuevos
caracteres (lineas 2-5) para el
rombo, que ahora pasa a ser un
monstruito, para el # que ahora
sera un hombre, para la trampa, y
para el hombre y el monstruito
dentro de la trampa.

L os puntos que vamos acumu-
fando se muestran permanente-
mente en el centro del laberinto.

Se han cambiado también los
colores y el sonido, asicomo el n.?
de vidas y el punteo de las penali-
zaciones, pues después de fjugar
bastantes veces he considerado
eran las mas oportunas.

Algunas instrucciones se han
comprimideo para ganar memoria,
como las 515 a 570 gque han que-
dado reducidas a una etc.

Otras instrucciones se han
suprimide por innecesarias, como
la 2240, y algunas otras que se
han cambiado, como utilizar la
variable TL en lugar de la variable
T1$ para el tiempo de permanen-
cia del monstruo en unatrampa, o
también las antiguas 2050 y 2100
gue nos remitian a la instruccion
500 y ahora lo hacen a la 506, lo
que quiere decir, que antes al
mantener pulsada una tecla de



1 POMEESA. 122 HV=2 FOXE36873, 29 2=30720

€ FORI=743ZTOT471 RERLS - POKE] . 5 HEXT : POKE3E26%, 255 'FOKESZ, 28 FOKESE, 28
3 DRTRZ4,36,35,.24.126.24,24.60,60.66.231.231,129. 182, 24 . 102

4 DATAZSS, 125,128, 129,125,129, 125,255,255, 153, 165, 165.255, 153, 182, 255
S DRATAz35,195.231,231.125,185. 153,231

19 MA=33 MF=16Q PE=MF :¥X=Z FORM=ATO6 PO =TEES DO xI=] 'HEXT

15 POKEZGETS, 14 INM=T7R5 SP=3£E7S

128 FRINT “#@0TaTe.  Fsenm

156 PRINTE cocusoBoniaBennns- 0"

128 PRINT'®. B BB 2. 00 0.2 2 0.0,

130 PRINT B, .. B i vvnenn.. B . "

(43 FRINT" ¥, e, i, e g g s

158 PRINT'®,.... LT YT
168 PRINT'E, Shtae, e, pr, e, g2~
178 PRINT"S. 2. ...ovavvnaynn. BLBEY;

180 FRINT ®,. .%.."%.5290. 79, . 0...B";

190 PRINT"MEE SPF B, .., .0 M e

200 FRINT"®.,.%, ., moms,,, . 0., 5

210 PRINT N ¥...9.% BW,, e

228 FRINT"S...®, ... 909, ,,. % ..0"

230 PRINT M. W0E. 8., ... 0 @ e

240 PRINT™N. ., 0%, W0 mn g w2, .89

258 PRINT BB vcenecnnanaes B2

268 PRINT"E, e, ooy, o, Temew, =

270 PRINT'®, . .....N....%.......B":

280 FRINT S, U5, 9, W, W, e, e

299 PRINT"B: . B snrvanasec il B

308 PRINT"S, B.E. B, B 0.2 0.0, 0.2

318 PRINT"R.......E. ...8 ... . SSSeseoeecomee et

220 POKERIAS, 238 POKERIBS+Z. 4 'POKFEDM. MA

420 FRINT SCr o n s epkk bl " FOKEPCR)+Z. 4L PRINT " HAUNEFT - [F=ATHEN
1a

508 PS=INTCRMDC ] )%3Q)+180  DR=DC ") ‘POKESP . 8 IFHIETHEN Y =6
582 H=IHT(RND! 1 )#3%) - [F5as | THENSAE

SA3 IFDMCTTRZ0RDMIE ] S4THENZ 20@

S5 GETME: IFHESS" " THEN2E3E

S@6 IFFEEK(F(¥))=37THEN] 108

518 L=@ NyY=RNDCTI): IF30=1THENSL=51+1: IFS1>SATHENS]1 =8 58=0 MR=2
515 [FHY> 4THEHDA=-22 IFHY>, SSTHEMDA==1:=9: IFHY>, TTHENDR=22:1
1802 IFPEEX{P(HY+DRI=Z2ATHEHNDR=-TR  GOTO428

iaia TFROFILTTAZANDR (1 ICBIG4THENLRLR

1811 IFPO=TASA0RP (X 1=7E8] THEMPOKER (X)), MF (P4 ¥ i=R/ ) +4B4 . DR==22 :GOTO1213
1813 IFPCX)=B1P40RP (X )=81 TSTHENFOKEP (%), MF (F () sP () -484  DA=22 ' GOTO1815
{018 POKEF X3, 160 IFRNDC1 )<, BSTHENPOKER (33, 3% POKEF (342, 2 POVKESP. 250
1815 [FPEEMIF{X)+DR=330RFEEX (P (X )+DR) =36 THEHSA0@

{00 IFPEEF(F( % +DRY=35THENR (¥ y=P¢¥)+DA  POKEPC S . 37:T=T1 : 0=0:G0T04E3
1B25 POKECRCX+DR) . 34 POKESP , PS : DeX)=DRA P X )=P{ 1 3+DR  GOTO420

1188 IFTI-T>3G@THEHFOWEP (X1, 34 ‘FTsPT-5: x=ky+1 : GOTOG12

1118 GOTo48@

1128 POKESP. 158 PT=PT+1@ FOPPL=ATOIA FORER=ATIIS

1138 PI=E3Sa72.ER 'POKEDM, 34 ‘NEXT

1148 FORER=1STOASTER-1

1158 POKESRETR.ER POKEDM, 33 NEAT 'HEXT : ¥i=r¥~1 :POKEIRBTE, 14 POVEF /). 1 £@
11608 POKEDM. 160 IM=7783 GOTO32@

2082 [FHF="R"THENCD=-22:60T0Z2128

201@ IFH$="Z"THENCD=22:GOTOZ 1

2020 IFr$=","THENCD=-1 GOTOZ10Q

2020 [FrE=", “THENCD=1:GOTO2182

2040 [FME=" "THEHPB=35:POKESP.240:GOTOZ1SA

2058 GOTOS8A

2188 IFPEEK(DM+CT=230THENSAS

2105 DM=0mM+CD

2118 [FFEEK(DM)=34THENSARA

2128 IFFEEKIIMi=174THENPT=PT+] GOTG2158

2132 IFPEEK(DM>=37THEHMPOKE(DM-CD). 160 :GOTO112@

2148 IFPEEK/DM)=3STHEHPT=PT-1@: 58=1:MA=36:SP=2¢€07&

2158 FOKECIM-CD: . PE POKEDM. MA:POKEDM+Z. 2 'PE=168 ' GOTG400

228 [FTM=FS3A0RDM=7A51 THENFOKWEDM . PB - DM=DM+4£2 - GLTOZ11@

2226 IFDM=8{740RDM=317STHENFIKEDM, PB: DM=DM-482 G0TO2118

23 POKEDM. 34 POKECDM-DA} . MF :FORT=9QTOSSTER-. 2 FOKESP . 132+ T 'NEXKT ( FOFESF, B: Nv=hY
-1

saa% IFHvC-8THENSA3a

SE1A POMERRGRD. 248 POKEILETS, 8 PRINT TN, .. . HAS CONSEGUIDO. ... " :FPRINT IBBBEI FT,"
PLNTOS™

SR15 PRINT"WNMEUIERES VOLVER A TUGRR"

S@1% GETRS: [FR$=""THENS212

=426 [FA$="%"THEHRUN

Sigzz IFRE="H" THENPRINT "M, ....... 511] (1 - PR, ":END

BQzZS GOTOoSa18

SRz PRINT"JTE QUEDAR UNA VIDR" FORTY=QTO3806 HEAT: 58=8 GOTGC1A

3 SF=36875
FHiv, 35THENDA=1

RERDY.

maovimiento chocando contra una
pared del laberinto, o al pulsar
{manteniendola) cualquier otra
tecla por error el monstruo per-
manecia inmovil, cosa que ahora
no sucede. En fin el juego queda
como sigue:

Las teclas de movimiento y
para poner trampas, son las mis-
mas que en la version original, asi
como los puntos apagados, suman
un punto (valga la redundancia),
pero ahora el privilegio de poner
trampas, no es sdlo nuestro, sino
que el monstruo (6 monstruos)
también las ponen a su capricho.

Inicialmente tendremos que
enfrentarnos a dos monstruos,
uno de ellos (que HNamaremos
monstruo madre, por ser el dltimo
en morir] de vez en cuando nos
mira de reojo, y otro que sdlo sera
visible por su espalda, si, habeis
leido bien, pues a excepcidn del
monstruoe madre, todos los demads
nos dan el trasero repetidas
VECes.

Pues bien, cuando uno de los
monstruos cae en una trampa dis-
pondremos de cinco segundos
para matarfo, si lo conseguimos
sumaremos diez puntos y asi, ire-
mos eliminandolos, hasta que al
matar el ultimo (el monstruo
madre] consigamos esa nueva
vida tan esperada; pero si no lo
conseguimos, y el monstruo es-
capa, perderemos cinco puntos y
el monstruo se reproducira, asf
hasta un total de seis, de diferen-
tes colores, y ayudandose unos a
otros a salir de las trampas. Este
extremo de reproduccion, debere-
mos evitarfo a toda costa, pues
llegado este punto, su capacidad
de reproduccion, posiblemente
exceda a nuestra pericia para
matarlos.

Otra innovacidn, es que si noso-
tros caemos en una trampa, per-
deremos diez puntos y ademads,
los monstruos se vuelven mas
alegres y vivarachos (cosa que
notaremos en la alegria que
adquiere su sonido) y dispondrén
de algunos movimientos para
campear a sus anchas; una vez el
sonido vuelva a ser normal podre-
mos abandonar nuestra molesta
prision.

Por ultimo afdadir, que se ha
cambiado también el sonido de
monstrue muerto, y de hoembre
muerto, y que a pesar de haberse
creado sdlo un caracter para los
monstruos, la diferencia de for-
mas se consigue, sumando nueve
unidades al POKE de color fvaria-
ble L en instrucciones 545 y 400).

Haciendo mia vuestra despe-
dida del programa original: Buena
suerte y hasta pronto.

Jose Carlos Gutierrez Rubio




n sistema informatico, para resultar eficaz no debe estar
U uniformado.

Porque ni todas las empresas son iguales, ni sus problemas
tampoco.

Cuéntas empresas han elegido un sistema informatico con
manga ancha o mente estrecha y pronto se encontraron con
gue sus equipos, o les venian demasiado grandes, con el consi-

_ guiente desaprovechamiento de su inversion, o que, de pron-
to,se les quedaban peguencs, teniendo que recurrir a

Tenemos informaticaentodas las tallas.

e

parches y remiendos, que, a la larga, més que una solucion,
resultaron ser una chapuza.

Y lo peor del caso es que la informatica, lejos de ser un
capricho, es una necesidad y todos estos errores se pagan.

En el mejor de los casos, con el coste de nuevos equipos.

En otros aun mas graves, con la pérdida de competitividad

y operatividad o con unos resultados de gestion absclutamente
nefastos para el negocio.

Si rectificar es de sabios, no equivocarse también. Sea cual
sea su situacion.

Si necesita incorporar la informética a la gestién de su em-
presa o sl sus equipos informaticos no estan hechos a la medi-
da de sus necesidades, consultenos: en Nixdorf le ofreceremos
soluciones informaticas de Primera Clase.

T S
NIXDORF
B  aE
COMPUTER

Primera Clase en informatica
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"OPEN ACCESS

El nuevo Paquete de Software integrado para Aplicaciones
profesionales en Microordenadores.

Con el programa Open Access, SPl ofrece un paguete que representa
una nueva filosofia de Software de alta calidad. El concepto:
Integracién total de datos con guia éptima para el operador. Las
posibilidades de aplicacién: Como Banco de Datos, como programa
de calculos v proceso de textos, para la preparacion y elaboracién de
datos de forma grafica, como planificador de tiempo y como base de
comunicacién para otros sistemas de ordenadores.
Open Access ofrece al usuario un alto grado de funcionalidad junto
con un didlogo cémodo con el usuario. Esto es sefial de la fuérza de
un sistema de programacion altamente desarrollado y poderoso, ésto
facilita el trabajo, ésto le permite concentrarse en resolver los
problemas reales.
Open Access hace trabajar a su ordenador como Vd. quiere no al
reves.
Naturalmente en Espafiol.
Para esto necesita Open Access:
Decidir, organizar, planificar, administrar, coordinar, comunicar.
Esto ofrece Open Access:
Tratamiento de Ficheros, Calculo, Graficos, Proceso de Textos,
Planificacion del Tiempo, Comunicacién.
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% SP SOFTWARE PRODUCTS INTERNATIONAL - REPRESENTACION EN ESPANA
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Ordenadores
que avudan a vivir e

fazngua_jz

9

ajc

eléctricidad
S

Kerpape es el anti-hospital. Nifios mudos y com- |

pletamente paralizados dialogan con el mundo
exterior y juegan entre ellos. Una decena de orde-
nadores les ayudan a vivir, leer y escribir. Estos
pequefios enfermos se convierten en alumnos,
participando plenamente en sus deberes, notas y
castigos. Este centro ha contratado incluso a un
informatico con dedicacion plena, con el fin de
adaptar los paquetes de programas.

La Seguridad Social también ha sido atraida por el
proyecto: a un tetraplégico le ha abonado un orde-

nador TRS-80 al 100%.

El centro de reeducacion y
readaptacion funcional de Ker-
pape (1), cerca de Lorient en Bre-
tafia (Francia), organismo mutua-
lista, es una enorme maquina

Diariamente desfilan por él
unos 500 enfermos en sillones de
ruedas, con muletas, en camas de
ruedas, triciclos de gruesas rue-

das, etc. trescientas camas pue-
den acogerles por un precio de
800 francos al dia.

El presupuesto anual del Cen-
tro esta a la altura de estas cifras:
cien millones de francos. No hay
que asombrarse, supuesto que
podemos encontrar, en una de las
numerosas edificaciones que do-

Didier inclina la
cabezra hacia el lado
para apoyarla en
boton-pulsador. De-
lante de @&l wuna
pantalla de orde
nador recibe Ssus
nsirucciones.

minan el Océano, un colegio de
segunda ensefanzay una escuela
primaria

Veamos a Didier en una de
estas clases. Didier estd en e!
umbral de la adolescencia, pero
parece aun mas joven. Su cuerpo
se ha desarrollado poco por haber
permanecido siempre en un sillén-
cama de ruedas. Es enfermo
motor cerebral (IMC.) (2) y mudo
(los musculos de sus mandibulas
estan también paralizados). Sin
embargo, va a clase como los
demas. Esta sentado ante una
gran pantalla de television conec-
tada a un ordenador TRS-80. La
profesora del curso elemental le
ensena hoy las conjugaciones:

Alrededor de Didier, media
docena de pequefios camaradas,
relativamente moviles , se mues-
tran gozosos a la entrada de los
visitantes.

En la pantalla de Didier apa-
rece una frase:

El..... el libro

Debajo, el ordenador permite la

eleccion entre;
Cojo - coge -
cogeis

En la pantalla, su cursor se
desplaza sucesivamente frente a
cada una de las soluciones pro-
puestas. Cuando llega a la quinta
solucion, vuelve a laprimera, y asi
sucesivamente, hasta que Didier
haya dado una respuesta, buenao
mala. En este caso, la respuesta
es encontrada rapidamente. Di-
dier tiene poca dificultad en elegir
la palabra -coge-.

Paralizado totalmente y sin voz,
Didier sdlo tiene una posibilidad
para accionar el ordenador: incli-
nar la cabeza hacia la derecha,
como muestra la foto adjunta (los
especialistas del centro han colo-
cado un botén-pulsador en uno de
los montantes de su sillén). Cuan-

coger - cogia -

(1) Centro de Kerpape. BP 247, 56237
Lorient Codex

2] Para la terminologia médica, consultar
el recuadro
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do el cursor de la pantalla pasa
delante de la respuesta buena,
Didier gira la cabeza lateralmente
v el indicador se para. Es su forma
particular de manejar el teclado.

Didier tiene su ordenador
como los otros tienen su maquina
de escribir o su pluma:, explica
Maria Luisa Fort, Directora de la
escuela primaria... Didier tiene
igualmente su cuaderno, como
puede apreciarse en el docu-
mento que se adjunta.

La escuela del Centro de Ker-
pape admite ciento treinta nifios,
de los cuales una veintena son
disminuidos fisicos como Didier.
Por la mafana, los pequerios tra-
bajan con el ordenador, por la
tarde le toca el turno a los mayo-
res. En total, una decena de TRS-
80, modelo 1, nivel 2, estan a
disposicidon de estos nifios de 4 a
16 arnios.

recinto
Cerca

o ] g,

Pero, ;cémo repartir en las cla-
ses a los disminuidos graves,
medios v ligeros? Hay tres grupos.
La clase especializada acoge a los
ninos mas afectados, a los mudos,
como Didier. La clase normalizada
aporta una ayuda pedagogica a
los enfermos motor cerebral, me-
nos graves, que pueden hablar,
Finalmente, el altimo grupo redne
a los nifos menos afectados. Aqui
se utilizan, en particular, juguetes
como el Big Track. Este camion
esta directamente inspirado de la
pedagogia Logo, o al menos los
tracés-tortue (trazados-tortuga).
El nifo puede programar su reco-
rrido utilizando las teclas que el
vehiculo lleva en su parte superior.

Para los alumnos mas jovenes,
se han adaptado unos paquetes
de programas de entrenamiento
en ordenador Apple 2. El fin es
crear en el alumno el habito de
manejo del ordenador. Por ejem-
plo, un programa de baloncesto
debe permitir al alumno compren-
der gue es él, por medio del orde-
nador, quien guia la trayectoria
del balon desde el jugador hasta
la canasta.

Pero volvamos a Didier y a los
alumnos de la clase especializada,
la mas interesante para compren-
der el objeto de esta pedagogia:

Lograr la comunicacién, entre si,
de los disminuidos fisicos del
habla y con el mundo exterior .

Como se ha visto, hay que res-
petar algunos principios basicos
para lograr este objetivo.

Los programas dejan aparecer
en la pantalla un cursor perma-
nente que el enfermo detiene por
simple presion de un botén. <Por

boeca erazja

principio de economia o para faci-
litar el mantenimiento, estos con-
juntos de programas estan saca-
dos de revistas especializadas, o
importados de Estados Unidos vy
después adaptados- explica André
Sylvestre, psicologo y responsable
del proyecto.

Segun el propio principio de
economia y, por consiguiente, de
autonomia, los materiales son
comprados en el comercio, y des-
pués modificados, para llegar a
una simplificacién del teclado.
Esta adaptacion larealiza Jacques
Diraison, informatico, y Alain Sca-
viner, electronico. Los dos estan
empleados a plena dedicacion en
el Centro. El primero interviene
igualmente en la gestion de per-
sonal.

Entremos en la sala de ergote-
rapia. Para adaptar un ordenador

del comercio como el TRS-80, se

tiene en cuenta el -sistema de
entrada por la persona; explica
Jacques Diraison. En la practica,
se simplifica todo en un pulsador
y se anula el teclado .

Pero algunos periféricos tienen
varias entradas. Tomemos el gjem-
plo de un accidentado de la carre-
tera afectado de un traumatismo
craneal. Con frecuencia estasuje-
to a problemas de percepcion y
atencion. El teclado en cuestion
(fabricado en Kerpape) dispone a
la izquierda de una tecla no ,y a
la derecha, de otra si . Compro-
bemos la pantalla: a la izquierda
se ve un signo + o -, después des-
aparece inmediatamente. A |la
derecha aparece el mismo signo o
su opuesto, y esto casi simulta-
neamente. Usted es el que tiene
gue determinar si los signos son
idénticos o no. Este es el principio
fundamental del equipo de André
Sylvestre: para un enfermo dado,
un material adaptado y un pro-
grama especifico .

Este programa ha sido objeto
de un intercambio con los ameri-
canos (Computer Programs for
Cognitive Rehabilitation de la psi-

MICKAEL
RESPUESTAS POSIBLES

CORTA LAS FLORES
JUEGA
MEZCLA LA PASTA
—MI HERMANA... POR EL AGUA
VA
—LA MURNECA
C|C'\
\\.-';!'\
;34{?
'-_-"}:'k
CAMINA
CUADERNO

ESTA

EL JARDINERO
CORTA LAS FLORE

NINA. . EN

A Exiracto del
cuaderno ge M-
chaei con las co-
rreécciones de su
maestro Joel

A Aumento del
teclado de dic-
tado magico de
Texas Instru-
ments

cologa Rosemonde Gianutsos,
Bellevue Hospital, New York). Su
precio de venta equivale a 8.000
francos en los Estados Unidos.
André lo juzga muy evolutivo , ya
que puede responder a la mayor
parte de los trastornos de la aten-
cién y de la percepcion. Eltaller de
ergoterapia es el laboratorio don-
de se someten a prueba los
paguetes de programas, antes de
pasar a la escuela primaria o al
instituto.

Toda una discoteca (en el
sentido informatico del término)
muestra los Gltimos tubos. El dis-
kette tiene la ventaja de ser muy
manejable , estima André Sylves-
tre. Juegos y colores: Master-
mind, Tres en raya, Los Invasores,
El Monstruo del Castillo. El Impe-
rio Contraataca, Otelo, Las Torres
de Hanoi —nombres evocadores
para el lector de - Ordenador
Personal — e incluso Isolate, un
juego en TRS-80 vendido en el
comercio. También se dispone de
dibujos y figuras: Se debe ordenar
una serie de cuadrados diferen-
tes, un puzzlerama debe tomar
forma... -La mayor parte de estos
programas estan escritos en Ba-

HASTA SU HABITA-



sic, explica Ilves Rabasse, ergote-
rapeuta, y nos sirven para evaluar
los progresos de cada uno...

Si Jean-Jacques, paralizado y
sin wvoz, experimenta un buen
resultado en las Torres de Hanoi,
significa algo para nosotros:,
dice con orgullo André Sylvestre.
Naturalmente no sin antes esta-
blecer una verdadera evaluacion
de los hechos, ya que es preciso
un minimo de coordinacién. El
numero reducido de disminuidos
fisicos del habla del Centro de
Kerpape no permite deducir una
regla general.

Sigamos a este psicdélogo, anti-
guo campeodn de Francia de balon-
cesto en sillén de ruedas, sobre
las evoluciones... de las protesis
linguisticas. Aquella tarde, André
Sylvestre nos condujo a la escuela
primaria hasta Annie, de 14 anos.

¢(Que son desconocidos para
ella? jQué importa! Ella les mira

sin verguenza. Cuando percibe
que ustedes se sienten incomo-
dos por su mirada, interroga a
Joel, su maestro, para que le res-
ponda.

Annie solo vive con sus 0jos;
todo lo demas es impreciso, torpe,
pues se encuentra definitivamen-
te postrada en una cama de rue-
das. Para comunicarse con el
exterior, su maestro, particular-
mente Annie, utiliza una protesis
linguistica .

Ese cuadro rectangular cons-
truido en conexidon con procesa-
dor Z80, comprende 486 casillas
(27 x 18). Cada una de ellas es
recorrida por un punto luminoso
rojo. Pero escuchemos a André...

Entre los sistemas de comuni-
cacion fundados sobre cdédigos-
imagenes y los basados sobre
escritura-lectura, no existia nada.
Con un equipo de CNET (Centro
Nacional de Estudios de las Tele-
comunicaciones) de Lannion (Bre-
tagne - Francia), hemos puesto a
punto este cuadro. El fundamento
consiste en reservar para cada

una de las casillas un nombre con
un simbolo. Observe la analogia
con el sistema BLISS. Se le ha
modificado un poco para adap-
tarlo a cada caso particular, con
objeto de construir una protesis
linguistica .

Hago una pregunta a Annie:
;{Qué es Kerpape? Ella responde
por medio del pulsador que actua
sobre el cuadro: Parque . Para

Annie postrada en una cama de

El bretan no piérde
sus derechos. este
menu es bilingue

4 £n las clases de
los mayores, Jean-
Jacques juega y
gana

ALGUNAS EXPLICACIONES

* Una persona IMC sufre,
desde antes o después de su
nacimiento, lesiones no evolu-
tivas limitadas a regiones mo-
trices del cerebro. Esta locali-
zaci6n arrastra secuelas fisi-
cas, tales como la paralisis
parcial o total, sin déficits inte-
lectuales preponderantes.

* La ergoterapia tiene por
objeto reeducar a personas
enfermas e invalidas para un
trabajo fisico y manual. Hay
que mencionar que los ortofo-
nistas efectuan un trabajo
individualizado

* | a miopatia es una enferme-
dad de los musculos, una de
cuyas formas se caracteriza
por una atrofia muscular, de
evoluciéon muy grave.

+ El sistema Bliss es un len-
guaje compuesto de simbolos
visuales (ideograficos) que re-
presentan los sentidos de las
palabras y de los conceptos.
Permite formar un vocabulario
relativamente extenso.

ruedas para el resto de su vida,
Kerpape es un parque...

Hay que confesar, sin embargo,
que este sistema de barrido es
muy lento, ya que el nifo tiene
que esperar que el punto lumi-
noso pase por delante de la casilla
seleccionada. -Una mejora posi-
ble, explica André, consistiria en

incorporar en el cuadro una
palanca de mando tipo juego-
video .

iOtras esperanzas? Si. La
protesis de palabra-, responde
André Sylvestre.

kQLI-v'\-'lén
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Esta en estudio un prototipo en
Lannion, y dentro de unas sema-
nas se encontrara en Kerpape:
cada palabra del cuadro es inter-
pretada por la maquina, transfor-
mando el equipo en protesis de
palabra .

De esta manera, del juguete
programable a la protesis de pala-
bra, pasando por el ordenador, el
adiestramiento para los mas
pequefios, y los programas didac-
ticos para los mavyores, el centro
de Kerpape esta equipadoc como
pocos organismos de reeduca-
cion. Asi es como la ayuda funcio-
nal de los ordenadores viene a
aumentar su aportacion pedago-
gica. Un robot, ha sido transfor-
mado en robot-tenedor, capaz de
seguir una secuencia, una por
papa, una por mama , y de esta
forma servir de tenedor articulado
para personas paralizadas de los
brazos. Para André, se trata, en
este caso, de una -protesis de
manipulacion .

Para cada caso, el equipo de
André Sylvestre no ha propuesto
una maquina especifica, pero ha
adaptado un material y cadena de
programas existentes. Desde el
accidentado, afectado por trauma-
tismo del craneo, al tetraplégico
mudo, pasando por el miope, la
apuesta parece ganaaa... para los
nifios. Incluso el colegio tiene su
propio taller para disminuidos fisi-
cos. Pero, a pesar de todo, no hay
salida posible para estos -nifios
gue no tienen porvenir profesio-
nal . El -teletrabajo (trabajo a
distancia) ino podria convenirles?.

Aqui, mas que en cualquier
otro lugar, incluso si el ordenador
no s una panacea, Kerpape tiene
personas de ingenio que hacen lo
imposible con lo que existe aqui ©
en los Estados Unidos. 0

Christian Tortel
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Spectrum micro-visx prive

hasta 2 Megabytes

F LO Y 3 pulgadas para Spectrum

CONTROLADOR DEL FLOPPY DISK: Esta unidad es un
computador completo basado en un microgrocesador ZB0 y
aci(ia como -esclavo- para ficheros. Tiene 2Kbde RAM, 4Kb:

de ROM, un interface de Floppy Disk. para 4 Drives y aos
puertas RS 232.

DISK DRIVES: Son del tipo Hitachi 3" doble desnidad, doble
cara con capacidad de 500 K sin formatear.
Cuatro discos pueden ser colocados en linea conectados al controlador.

INTERFACE PARA EL COMPUTADOR: Esta unidad permite el uso de los comandos Basic
adicionales necesarios para el acceso al Drive del disco y maneja todo el intercambio de
informacion entre el ordenador v el controlador. - : :

El Disk. Operate Sustem (D.0.5.) responde al conjunte de comandos Basic que el Sinclair
Spectrum tiene para el manejo de los microdrives con las facilidades de adceso que son
inherentes al Floppy.

Se podrd manejar impresoras standard & Modem gracias a una puerta de RS 232,

EI D.O.5. permitird ejecutar las siguientes funciones gracias al sistema operativo del
Spectrum:
Al -Load vy -Save de programas, C.M. y Arrays de cualquier tamafio hasta la
capacidad maxima del disco; B) -Open-, Print to-, <Input From- y - Close
ficheros. C) Directorio de todos los ficheros contenidos en un disco.
2X Spesctrum D} Manejo de hasta 4 discos. E) Programas adicionales permiten las
siguientes funciones:
1) Redenominacion y borrado de ficheros,
2} Copia de ficheros a otro fichero é
a otro disco. i
3) Black-uP de un disco completo. Compatible

4) Formateado de discos nuevos. con la mayoria

5) Autotest. de los ordenadores

6) Programacién de la puerta RS personales del
232

mercado.

SOLO VENTA POR CORREO Y DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS
INFORMACION FLOPPY: Tifno.: (91) 457 91 47

Para pedidos utilice Entregas por riguroso orden de
el talén situado al recepcion. Permitanos un tiempo
final de nuestra publicidad : de entrega minimo de 24 dias




1.— SOUND JOYSTICK:  2.— Magnetéfono: Espe-

Imerface joystick con
dos salidas paraman-
dos tipostandard (Aza-
i, Commedore, Kemps-
ton), que lleva incor-
porado un amplifica-
dor de sonido. Nove-
dad Belltons. .PNV.P.
4.100 ptas.

MEMORILA INTERNA
32 K: Conjunto de
pastillas gque s& en-
chufan interiormente
al Spectrum 16 K
modelos 1y 2. PV.P.
9.500 ptas.

8.— INTERFACE CENTRO-

NICS/R5232: Conec-
ta al Spectrum a
cualquier tipo de im-
presoras. Adaptador
posterior para otros
periféricos. No nece-
sita software para su
funcionamiento. P.V.
P. 11.600 pras.

7.— CONTROLADOR DO-

MESTICO: Imerface

con 4 salidas y 4 entradas

con 4 salhdas y 4
entradas que permi-
ten el control de alar-
mas, luces, sistemas
de riego, ventilado-
res, puertas, etc. P.V.
P. 11.400 ptas.

8.— MANDO JOYSTICK:

Cémodo mando con
salida tij standard
(Anari, mmedore)
adaptable a cualguier
inerface.  Nowvedad
Belltons. PV.P.4.100
pras.

cialmente fabricado
para lectura de pro-
gramas de informd-
tica. Enchufe 2 red y
a pilas. Todas las
funciones necesarias
para trabajar con or-
denador.  Novedad
Belltons. PM.P.8.500
ptas.

9.— IMPRESORA NEW

PRINT. 8O columnas,
agujas, para papel
continuo o cuartillas,
PP, 69.000 ptas.

10.— MONITOR 97: Espe-

cial para informatica.
Con tratamientdo an-
tireflexiva en color
ambar o verde. P.V.P.
28.000 ptas.

3.— MULTIPOWER SUP-

PLY: Poderosa fuente
de alimentacién con
doble salida de 9V
para 2 ordenadores y
salida también de BV
para magnetéfono.
Novedad  Belltons.
P.W.P. 5500 ptas.

11— GRAF-KIT: Extraordi-

nario KIT para reali-
zar graficos en su
ordenador, trae hojas
con 3 tipos de cua-
driculas para carac-
teres, graficos defini-
dos y Pixels, una
regla de Pixels, un
surco de rotuladores
con lps colores del
Spectrum, una plan-
tilla de teclado para
juegos y um manual

ara informacion gré-
ﬂca. P.V.P. 990 ptas.

4.—

Spectrum 48K -52,000 Pts,
Spectrum 16K - 39.900 Pts.

12—

13.—

14—

MEMORLA EXTERNA
DE 32 K: Médulo de
expansitn que s& co-
necta al Spectrum
ampliando su capaci-
dad de 16 a 48 K sin
manipular el ordena-
dor. Adaptador pos-
tarior para otlros peri-
féricos. P.V.P. 10,800
ptas.

FUNDA PARA SPEC-
TRUM: Practica fun-
da para preservar a
su ordenador dal pol-
villo y basuras que se
introducen por los
hueces del teclado.
P.V.P. 400 ptas.

PLANTILLAS DE TE-
-CLADO: Juegos de 5
plantillas para jue-
gos © para usar con
las teclas predefini-
das. P.V.P. 100 ptas.

COMO PROGRA-
MAR SU SPEC-
TRUM: Manual de
programacién basica
an un Spectrum. Des-
cubre su lector las
tremandas posibilida-
des que ofrece dicho
ardenador. PV.P. 850
ptas.

15—

16—

LOS COLORES DEL
SPECTRUM: Intro-
duccidn al uso de los
gréficos y el color en
el ordenador, Ayuda
al lector a transfor-
mar sus ideas en
programas llenos de
color y movimiento.
PV.P. 680 pras.

LA PEQUERA GRAN
PUERTA: Curso de
programacién Basic
para el Sinclair ZX81-
Aprenda con este li-
bre a manejar un
microcomputador sin
tener conocimientes
previos de programa-
cidn ni de la lengua
inglesa. P.V.P. 850
pras.

CENTRO NACIONAL BELL:




joN® VENTA POR CORRED

COMPATIBLE PARA TRABAJAR
CON OQRIC. MICRO-PROFESOR,
APPLE, ETC

JUEGOS SOFTWARE SPECTRUM

Thime Gate Misién en el espacic pars buscar a los enemiges y
destruirios. PV P, 2.200 ptas
Jugador de ajedre Juego de ajedrez con séis niveles de dificuliad,
vor, capacidad de analisis, etc. PV.P. 2.000 pras.
Comecocos: Excelente versiin del famoso juego. P.V.P. 1.900 pias.
Panetrador: Enfrentamiento en el #5pacio con naves y misiles ene-
migos. PV.P. 2 200 ptas
Winged Avenger/Cowboys: PAjarcs y monsiruos cibernéticos qué
imantan destruirte: PVE 2.060 plas
Simulador dé vuale: Increible juego que t@ permite pilotar un Jumbo
PM.P. 2500 pras
Bandera de Cuadros: Podris conducir un Férmula 1 por los circuitos
mis famoses del mundo. PV.P. 2.000 ptas
Hormigas: Tendris que escapar de las hormigas giganies Girg ge
pantalla en 4 direcciones. P.V.P. 1,900 ptas
L pulgs: Tendras que sacar a la pulga de un profundo criter llenc de
dificultades. PV P, 1.900 plas
YADOM: Debes encontrar |a puerta migica que te saque dél ende-
moniado laberinta. PV.P. 1. ptas
BILLAR AMERICAND: Demuestra tu habilidad en la mesa ce billar.
FV.P. 1800 pias

empleta todo el cusdro de la pantalla antes de ser intercep:
1ado por tu enemige. P.V.P. 1.800 ptas
RAPTORES DE u«?‘;nmxm Salvate de las aves de rapifia antes de
ser devorado. PV.P. 1.800 pras
EL PINTOR: Consigue pintar 1a pared sin ser devorads por los mans-
trucs de la madera. PV.P. 1.900 plas
MISILES: Tendris que defender tu base de los atagues de los invaso-
res. PV.P. 1.900 plas
Disefador de jusgos: Programa que te ayudard a dizefiar lus propios
jungos. PVP 2.203 ptas.

UTILIDADES

COMPILER: Convierie tus programas escritos en Basic a Cédige

Maguina, P.V.P. 2500 plas

Ensambladar: Programa que permite simplificar los proceésos de pro-
ramacion en lenguaje mdquina, PA.P. 2.000 pras.
ESENSJHM'ELADENH Depurador y monitor de codigo magquing

Incluye versiones para 168 y 48 K. P.V.P. 2.000 plas.

BASE DE DATOS: Polente programa donde podrds almacenar los

dalos gue NecEsItas.

VU CALC: Hoja de trabajo con doble entrada, con interrelacion entre

seldas definibles por el usuario. PVP. 2.500 pas.

VU FILE: Poderoso programa de crescidn de ficheres, parmitiendo la

ra
ros slgsificacién, busgueda. almacenamiento y edicion de los daos
incsrporades al fichero, PVP. 2500 pras
a del VU 30 Un sofisticado programa de disefio y représentacidn tridi-
mensional. P.V.P. 2500 ptas
FORTH Lgnagnjg de programacitn gue podras consiruiry ampliar a
te medida. PV P. 2500 ptas
ador Quinielas: Ahara mucho dingro y hazte millonaro con las quinielas.
PV P. 2500 ptas

ylos
SOFTWARE BELLTONS
LA GUERRA DE LAS GALAXIAS: Debes destruir con fus misiles
los tarribles camellos mecanicos de las galaxias. P.V.P. 1.600 ptas
Don pope v los globos: Con habilidad (leve los globos & Su desting
PV.P, 1.600 pas
Monopalio: Extracrdinaria versidn del -PALE-. Intente salir yinoso
de los obstéculos econdmicos v financieros que e e prasanien.
PP 1800 pras
Cubo mégico: Juegue al cubo de RUBICK con Speetrum. PV.P.
1.600 ptas
Batalla Naval: El popular juege de los -barquitos.. Destruya la flota
gnemiga, Intgligencia y destreza. PV P 1.600 ptas
Contabilided: Disene su propia contabilidad sin limitacign de asien-
108, Una verdagera contabilidad profesional. P.V.P. 4500 ptas
BINGO: Juegue en cash 8 510 apasionante juego ¥ cante lingas y
Bingo. P.V.P. 1.600 pias.
¥ muchos programas mas.
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Canti- Descripcion Precio
dad

"Ll

Taller de reparaciones de ordenado-
2s y periféricos,

2ellton’ se reserva el derecho de in-
oducir modificaciones en los pro-

ctos Qfertados K [ mEmTan EL PEDIDG COMTRA REEMBOLSO A: [ INCLUYD CHEGUE NOMINATIVD
o DIRECTION
L] PROVINGIA TEL
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gastos de envio  PEDIDOS INFERIORES & 10.000 FTS. 300 PECCDOS SUPERIORES A 10000 PTS.
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MPF-Ill <EL COMPATIBLE= (138.000 ptas.)

Excelente ordenador de gestién de 64 K de RAM, 24 K
de ROM y CPU 6502- consta de una unidad central y
teclado independiente de 90 teclas, funcional y pro-
gramable. Trae incorporado una interface paralelo
Centronics de impresora, salidas para monitor Tv.
Joystick y cassette. Pueden acoplarse dos Floppy Disk.
Drive 5 1/4, de 143 KB libres al usuario cada uno, una
tarjeta Z80 y tarjeta RS232. Y lo més importante: Es
compatible con las primeras marcas del mercado
pudiendo aprovecharse de todo el Software existente.
Menitor 9°: En color verde o dmbar, con tratamiento
no reflexivo, especial para trabajos de informatica.
P.V.P. 28.000 ptas.

Monitor 12" En color verde o 4mbar, con tratamiento
no reflexivo, especial para trabajos de informatica.
P.V.P. 29.500 ptas.

MPR-Il. Emracrdinario cedenador de B4K. CPU 6502
Tigne: cokor y sonido y ademas lo emite por el televisor
Trae incorporacos los imerfaces de cartuchos. impre-
sora centronics y joystick. Teclado de 49 reclas. alfanu-
ménca Salkdas indegendientes de moniter v TV. Admite
&l lenguaje Basic mediante funciones programadas o
1ecla a tecla

PV.P 62500 plas Joystick Practico y résistente mando con dos drsparado-

- — res. que se acopla directamenie al ordenador
PP 2500 pras

TECLADO PROFESIONAL: Maravilloso teclado que se
enchufa &l ordenador, del mismo tamafo que el de
und maguing de escnbe 55 teclas vy barra espacia-

aors
PVP 7500 pras

DRIVE FLOPPY DISK : Fabrichto con la mejor tecnola-
qia Iaponwn. de diseho exird plamo, nene Capacidad
de almacenamiento de 250 KB Trabaja a una welooidad
de J00 APM 8250 Byles pof pista

Py P 68500 ptas

Cartucho Inferf. Floppy Disk Imerface que permite
congctar hasla 2 Floppys 8l ordenadar
PV P 12500 ptas

SOFTWARE: Disponemos de mas de 40 1iulos de pro-
gramas hechos en codigo maguina

MPF-IP: CPU Z80 y 4KB. Teclado con
49 teclas, display de 20 caracteres y
sonido incorporado. Pueden acoplarse
varios periféricos como sintetizador de
sonido, grabador de Eprom, etc. ¥
ampliar la memoria a 64 K.

P.W.P. 35800 ptas.

CHEQUE CLUB BELLTONS

Este talén da derecho a una bonificacién de
500 ptas. al titular del pedido que figura en
el reverso, siempre que el importe total

supere las 2.000 ptas.

Impresora: 20 caracteres 138 puntos
por fila, incluye utilidades.
P.V.P. 22.500 ptas.

Generador de sonido: Convierte el
MPFI en un érganc capaz de reprodu-
cir todo tipo de sonido y ritmos.
P.V.P. 22,500 ptas.

Sintetizador de voz: Periférico que per-
mite el control de programacién de
vocabularios.

P.V.P. 31.500 ptas.

Programador de Eprom: Grabador de
memorias Eprom. Hasta 8 K de RAM.
para almacenamiento de programas y
datos.

P.V.P. 31.500 ptas.
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Espiritu

cestas aqui?
o los fantasmas
del Commodore 64

(1. Parte)

Esta es una historia para no dormir que os trans-
portara a través de la noche de los tiempos, a la
bisqueda de los primeros neofantasmas.

No abandonéis, materializarlos en la pantalla de
vuestro Commodore 64, en toda su dimension e
incluso en color gracias a este programa Basic.

Un fantasma es esencialmente
un blogue grafico definido por el
utilizador en la memoria, y contro-
lado por un procesador 65686,
circuito de video del Commodore
64,

El programador eligird la for-
ma, los desplazamientos y el
color; y podrd controlarlos facil-
mente mediante POKEs habil-
mente elegidos.

Haced pasar los fantasmas por
debajo o por encima de todo lo
que se encuentra en la pantalla,
sus eventuales colisiones seran
detectadas, pudiendo con ello
realizar fantasticas ilusiones de
relieve.

Pero, veamos los problemas
técnicos antes de que nuestra
imaginacion se desborde.

ALY -

Cada fantasma esta constitui-
do por una matriz de veinticuatro
puntos de longitud por veintidn
puntos de altura. Cada punto
representa una unidad elemental
de la pantalla, es decir ciento
veinticuatro puntos por fantasma.

Por favor, dibujame
cualquier cosa
fantastica

La primera dificultad reside en
la realizacion del dibujo del fan-
tasma, ademas de la asignacion
de los valores numéricos nece-
sarios para la escritura en me-
moria. Este trabajo puede hacerse
en una hoja de papel, trazando

una cuadricula de veintiun lineas
por veinticuatro columnas (dia-
grama 1 de la pagina siguiente).

Procediendo de igual forma
con los tres octetos de cada linea
del disefio, obtendremos los 63
(21 x 3) nimeros a introducir en
RAM.

Si juzgais pesado este trabajo,
utilizad el programa -generador
de fantasmas- .

A mi, las historias de fantas-
mas me dan miedo.
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Cuando se trata de ordenadores personales Spectravideo
esta mas alla de cualquier comparacion

Los ordenadores personales de
Spectravideo, gracias a su
perfecto disefio v gran
facilidad de ma-
nejo, se
pondran
entera-
mente en
SUs manos
desde el momento
que los desembale. Y,
aun mas, son suficiente-
mente capaces y ampliables co-
mo para cubrir todas las necesida-
des durante mucho tiempo.

b
0¥

._;-00'
~

" SV-318 SV-328

BASIC extendido de Microsoft, integrado, convierte a Spectravideo en los primeros ordenadores verdaderamente
programables v asequibles del mercado.

Extraordinaria memoria. 32 Kbytes de ROM, ampliables a 96 Kbytes: v 32 6 80 Kbytes de RAM. ampliables a 256
Kbytes.

Expansién diagonal. Un sistema de 14 periféricos plenamente soportado. Incluyendo el adaptador de juegos
Colecovision. Unmidad de expansion de 7 slots. controlador de disco flexible, cassette. interface para cartucho, etc.

Graficos avanzados. El sistema SV ofrece 16 colores en alta resolucién v, mas importante ain, 32 sprites programa-
bles que permiten unas impresionantes posibilidades de control de animacién en pantalla,

Otras muchas caracteristicas alractivas. Tales como un microprocesador Z80A con un rapido (3.6) reloj interno,
slot para la conexion de cartuchos, diez teclas de funcién programables por el usuario. tres canales de sonido (8
octavas por canal), perfil bajo v estilizado disefio.

TABLA DE COMPARACION DE FUNCIONES CON DISTINTAS MARCAS

SPECTRAVIDED SPECTRAVIDED
5v-328 5v-318

CAPACIDAD DEL ORDENADOR 3K
ROM INCORPORADA
AMPUABLE A GBk
MEASIC INCORPORADD sl
RAM INCORPORADA BOK
AMPLIABLE A 256K *

CARACTERISTICAS DEL TECLADO
NUMERO DE TECLAS
TECLAS DEFINIBLES POR EL USUARIO
PROCESO DE TEXTOS
GRAFICOS (DESDE TECLADO)
TECLAS MAYUSCULAS ¥ MINUSCULAS

CARACTERISTICAS DE JUEGO ¥ SONIDO
RANURAS DE CARTUCHOS SEPARADAS
JOYSTICK INCORPORADOD
COLORES
RESOLUCION (PIXELS)

SPRITES .
EANALES DE SONIDO

CTAVAS POR CANAL
ENVOLTURA A D SR 5l

CARACTERISTICAS DE LOS PERIFERICOS =

2 CANALES
sl

5 1l
CAPACIDAD DE LOS DISCOS 256K
LINEA SENCILLA sl

COMPATIBILIDAD CON CP/M
(programas standard de B0 columnas)
CP/M 2.2
CP/M 30
MSX

Microsoft es una marca registrada de Microsoft Corporation Las especilicaciones estln sujetas 8 cambios 5in previo aviso
CP/M, #2 uno marce reginrada de Digital Rasssrch, Inc Comparacion efeciuada en febrero B4

6t K disponibles con CPM 22 mas 16 K de soporte grifion

240 K dispenibles con CPM 30, mds 16 K de soporte grifion

16 K dispenibles, mds 16 K de seporie gralwo

Apple 1l acepta con una tarctas de modificacion de 40 6 50 columnas CPM
. Comadore &4 acepla 40 columnus TPM
" Date fo conlirmado

® Garantizamos el mantenimiento de nuestros equipos.
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HOLA... Ediciones Del Fan-

tasma Agil; desearia decir unas
palabras al autor del libro: <El arte
de atravesar muros en 10 leccio-

f:s:l o d ba ) ;ae ol B = x) 2=
B ) e e ) I e 1 P
1
2
-
r |
5
[
7
]
]
10
LIT
Diagrama 1
o
t g CE £ - Kl ) B
4 Dibupo
alejejirjaji|el1] » Numero binario correspandients]
‘ 16:0-4-0-1-11 (Valor decimal definitva )
Diagrama 2
ADR. | ~ CONTENIDO
532481 0 Coord. X del fantasma 2
83249 1 1 coord. Y du fantome 0
532501 2 — X —_ 1
5325113 - Y 1
53252 | 4 - X 2
53253 ] 5 Y 2
53254 | 6 — x 3
53255 | 7 Y - 3
53256 | 8 — X 4
53257 1 9 - Y 4
53258 |10 x - 5
53259 |11 — Y 5
53260 |12 X 6
53261 113 —_ Y - 6
53262 |14 — X T
53263 J15 — Y — T
53264 |16] Coord. X de mayor peso
53269 21| Seleccion de los fantasmas
53271 |23]| Amphacion vertical de los fantasmas
53277 |29)Ampliacion horizontal de los fantasmas
53287 |39| Colordelfantasma NY@
53286 |40 - 1
53289 |41 2
53290 |42 -_ 3
53291 |43 — 4
53292 |44 — 5
53293 |45 - 6
53294 |46 7
Tabla 3
E ZlRIelale fel- | @ Vaiores decimales
eleliial i lelala ] ¢ Conterndo tinanc de la direc 53269
TI6lsfalalzfa] ® Numere de fantasmas
3l + 8 # Valor decimal correspondiénte
Tabla 4
-] -
SEREe = el — | ¥ Valores decmales
alajglal:|e|ala | ¥Comenido de las direc, 5327153277
7i6l5fafafz]r][@] ® Numero de fantasmas
[] ¥ Valor decimal correspondsents

Tabla 5

Dejad a un lado, de momento,
vuestro fantasma numeérico para
considerar desde mas cerca el
famoso 6566. Este procesador
utiliza un cierto nimero de direc-
ciones (la primera comienza en
53248) de vital importancia (bro-
mas aparte) para nuestros fan-
tasmas (tabla 3 de al lado).

Un segundo registro, que va de
las direcciones 2040 a 2047, nos
resultara de utilidad inmediata.

Direccidon Contenido

2040
2041
2042
2043
2044
2045
2046
2047

n? de blogue del fantasma 0
n? de blogue del fantasma 1
n? de blogue del fantasma 2
n? de blogue del fantasma 3
n? de bloque del fantasma 4
n? de bloque del fantasma 5
n? de bloque del fantasma 6
n? de bloque del fantasma 7

Con la lectura de estas tablas
habreis podido constatar que pue-
den generarse ocho fantasmas si-
multaneamente. En realidad, es
posible aumentar este ndmero,
pero no es este nuestro propésito
de hoy.

Fantasmas en color y en
toda su dimension

He aqui, paso a paso, las ins-
trucciones a introducir desde
teclado para provocar el naci-

miento de un fantasma de lo méas
fascinante; referiros cada vez al
programa de demaostracion.

Lineas 10 a 20: disefio. Colo-
cad en DATA los sesenta y tres
valores numéricos de vuestro
fantasma obtenidos gracias al
método descrito anteriormente,

Linea 30: direccidn de partida.
La direccion 53248 es la direccién
de base del 6566, a partir de ella
se calculan la mayor parte de las
direcciones Utiles a los fantas-
mas.

Linea 40: validacién de fantas-
mas. Podremos seleccionar, por
ejemplo, los fantasmas 3 y b de
entre los ocho posibles con POKE
en 53269 (tabla 4 de al lado).

Un fantasma validado se tra-
duce en un 1 en el octeto (que
transformaremos al valor decimal
correspondiente) contenido en es-
ta direccidn.

Lineas 50 y 60: bloques de
memoria. Utilizaremos tres blo-
ques para memorizar el dibujo de
nuestro fantasma:

n? de blogue direcciones
13 832 a 894
14 896 a 958
15 960 a 1022

Hacemos saber a los fantas-
mas 3 y 5 que tienen memorizado
su disefio en el blogque nimero 13
mediante dos POKEs (tabla 3 de al
lado).



3 siglos habitando una destile
ria, eso deja marcas hips hips...

Linea 70: transferencia del
disefio. Transferimos nuestros se-
senta y tres DATA al bloque 13.

Linea 80: color. Nuestros dos
fantasmas tendran el color n? 13
(verde)... iii obligatoriamente!!!

Lineas 90 y 100: tamafio.
Deseamos un fantasma n? 3 de
talla grande. Seran necesarios
dos POKE. Uno para aumentar la
altura y el otro para duplicar la
anchura. El valor del POKE se
obtiene de la forma habitual (tabla
5 de la pagina anterior).

Lineas 110 y 120: posicién de
la pantalla: Dos POKEs mas son
necesarios para indicar a cada
fantasma la posicion que debera
ocupar en la pantalla. Uno de ellos
para indicar la posicién horizontal,
v el otro para la vertical. Si
cambiais estos valores, en un
bucle por ejemplo, vuestro fantas-
ma se desplazara por la pantalla.

REM1 2345678501 2345678501 2345678501 2345678901 223456 TE901 2343678901 2343678301 2345

[

REM1Z2345678901 2345676501 2345675991 2345678501 23456TR9R1 2345678901 2343676901 2345
REMLZ3456TE001 2345670501 2345678901 2345675501 2345678921 2345678301 2345678501 2345

(]

4 REMIZ345675591 2345678501 2345678501 2345676901 2345678501 2345678901 2345670901 2343

-]

& REM (C) COPYRIGTH EL ORDENADOR PERSOMAL

18 PRINT"" TRBCE)"NIDEMERADOR DE FANTASMAS"
15 FORX=55295T056295 POKEM, 3 MEXT

i)

25 PRINT" XusB=RRRIER"

3@ PRINT" gME=ABARJO"

35 PRINT"AJE=I20UIERDA"

43 PRINT" #XE=DERECHR"™

45 PRINTXNEEHIFTE=TRAZA"

53 PRINT" s-E=TERMINAR"

S5 PRINT" §7E=CALCULAR"

£2 PRINT" dtl=RNULAR"

&5 PRINT"MNPEGQUE-D:"

72 PRINT" XENGRANDE : M

75 PRINT"SM0D0 DIBUJO

88 DIMHCEZ) AB=S3248 L=1878 W=33350

§% FORN=QTOZ2T POKEL+H. 122 POKEKX, |

S@ POMEL+22w4@+)X, 192  POKEW+ZZ04D4X, | | HEXT

35 FORX=@TOZ2 ' POMEL+X#42, 102 POKEM+X¥40, 1

188 POKEL+25+xW42, 182 POKEW+25+ X048, | :NEXT
185 PaL+4]

118 POKEF.87

115 POKE198.9 WAIT198.1

128 R=FEEK(137)

12% IFPEEX<653) THENPOKEF . 168 G0TO135

138 POKEP.32

135 IFR=33THEMM=-42:G0TO17S

142 [FR=34THENM==~1:00TO17S

145 IFR=37THENM=L:GOTOL7S

15@ [FRs3STHENM=43:G0TOL7S

155 IFR=S4THENPOKERB+21.,2 RUN

160 IFRA=SSTHEM1ES

165 IFR=STTHENZ2S

179 GOTOL1@

175 IFPEEK{P+H)=102THEN112

188 P=P+M:GOTO110

185 PRINT“ECOMFILACION"

15@ N=@:FORY=]T021 FORX=@TOZ FORZ=7FTORSTEF-1
195 [FPEEK(L+XmB+YHd@+B=2)=168 THEN Ca(+212
209 MEXTZ POKEB32+H,C H{N)=C M=p+] (=@

205 NEXT X.¥

212 POKERE+21.12 POKEZD4Z, 13 POKEZR43. 13 POKERB+4. 52 FOKERB+3, 150
215 POKERE+E, 8@ POKERB+7, 182  POKERB+23. 58 POKERB+29.8
Z29 PRINT“TEMODO DIBUJO ~-0OTOLl1@

22% 2=Q K=PEEK(43)+FEEK (44 W256+4 POKERE+21,Q
238 PRINT"JSTERMINA(SAH)?" -POKE 198.8

235 GETR$ IFR$C "N"ORASC"S"THENZIS

242 [FAS="N"THENZZ2O

24% PRINT*ZN", “@PRSANDO EL DIBUJO A CDATAX™:PRINT*MMUN MOMENTO POR FAVOR..."
2%@ POKEK.131:J=1

255 [$=STRE(HCZ) ) -FORM=2TOLENC DS

2608 POKEK+J,RSCCMIDSCDS. K. 1)) Jul+y

265 HEXT x

270 2=+l [FZ=63THENZES

275 IFJC=7 I THENPOKEK +J, 44 J=J+1  GOTO2SS

ZB@ FOR W=] TO7S:POKEK+X.32 NEXT :POKEK+76.2 K=kK+81:GOTO 230
28% FORNeJTCPS: POKEX+X, 32 NEXT : FOPX=TETOTE  FOKEK+), 8 NEXT

250 LIST-END

Es al final cuando
comienzan los
problemas

iHorror! Después de la verifi-
cacion del programa y a continua-
cion del RUN, podréis sentir
vuestros crispados cabellos. Vues-
tra maquina se encuentra embru-
jada y, peor aun, ningln borrado
de pantalla podréa ahuyentar a los
ecotoplasmas, solamente con las
teclas SPOP/RESTORE podréis
liberaros de esta vision...

Juan-Pedro Lalevée

S REM DEMOSTRACION FANTASMAGORICA LE LOS RESULTRDOS

6 REM (C) COPYRIGTH EL ORDENRDOR FERSOHAL

1@ DATH @.68.8.1.295,128,7,2995,224,15.254,248,15,248,248.31,128,122.31.8
15 DATA 12@.28.9.56,24.8,24,25,1535.16,6,0,16,8.8,16.4,48,32,4,8,32,2.4
=8 DRTA 64.2,36,128,1,1,128,8,139,126.8,124,64,1,0,240,253, 125,252

38 AE=3324E

48 POKE AB+21,40:REM VALIDACION

52 FOKE 2043.13:REM DIRECCION DE DESTINO

f8 POKE 2045.13

7@ FOR @=8T052:REARD DA:POKE 832+Q.,DA'MEXT §'REM ESCRITURA DEL DIBUJO
80 POKE AB+42. {5:POKE AB+44.13:REM COLOR

2@ POKE RB+23.3:REM TAMRAG

182 POKE RB+27.8

118 POKE RBE+5. 15@:FOKE FB+7.18@:REM COORDENADAS

128 FOKE AEB+19,58:FOR Y=8T0200:POKE RB+11.Y NEXT

130 EMD




00 62 P02 B pE

'TI0SET UN Ua oWoo oa 0po] ua asuald
‘ONIJILLIOP B OJuSLIUS UBLL
[€ “‘Moquigy ns ap olauew @ aueuasus
8psa ‘0pedsaw [Bp 0gadwon Sew

QIAINIBS ap ewalsis @ SOWa33.0 3] A
PEpIAnde 8p odi sainbjena
1580 eded seweuboud ap ewwel ejtwe

BUN juaweinadsa OpPBU3SID SOLWaK
‘aleqge.n
Jainbjend opides sew Jezieay e edepnie

8| anb opesuad uaig uey JOPBUSPIO UM

183610 ap [euosuad JOPBUBPJO |8 Moquiey
'ZN| 3p oAeu un osed auge

85 Ul Jod "Sau0peusapJao ap onnp ouajd ug




“EIKOSE

ESTA Esg.égo%UEvA GP-700 que imprime en todos los colores, con cualquier papel a friccibn o traccion y solo
cuesta 98. Pts.
Se puede conectar a todos los ordenadores personales y microordenadores.
A 50 C.P.S. es capaz de mezclar en una sola pasada todos los colores ; y hace caracteres comprimidos y
expandidos.
GAMA DE IMPRESORAS Sldnlea mds informacibn
te st
TIPOSDE | CARACTERES | INTERFACE | PVP i haiioc ks caveanio 5
CARACTERES | PROGRAMABLES | STANDARD RECOMENDADD llame 6 escriba a :
GP-100 DOBLE ANCHO PARALELD 44,990 Pts.
GP-100DB | DOBLE ANCHO SHARP MZ-80B | 69.900 Pts.
VIC-20 AV. BLASCO IBANEZ, 114-116
GP-100 VC | DOBLE ANCHO 49.900 Pts. L a7 . !
CGMUDDHE 54 ::LL:;?EE;Q VALENCIA-22
DOBLE ANCHO PARALELO e | e e NG
GP-250 | poBLE ALTD 64 SERIAL M g )
DOBLE ANCHO I Nombre |
GP-700 | COMPRIMIDO PARALELD 98.500 Pts. l Empresa l
COLORES Car
B g
Direccion l
CARACTERISTICAS GENERALES:: = i
Ancho de papel de 10” ; Multitud de Interfaces opcionabies y cables Ciudad Telf.
de conexion; Resolucién grafica punto a punto. I ———




PC
1500

La PC-1500 hace musica

El programa que se publica este mes intenta ser
una ayuda a aquellos lectores que tengan inquie-
tudes musicales, pero que no dominen el dificil
arte de leer partituras como si fueran articulos de
EL ORDENADOR PERSONAL.

Todo empezé cuando un amigo
con inquietudes musicales e in-
formaticas nos sugirié la idea de
hacer que el ordenador leyera las
partituras, ya que esto permitiria
hacerse una idea de ~cémo suena
una pieza concreta disponiendo
solamente de su partitura. Esto no
es dificil para quien domine com-
pletamente el solfeo, pero muchas
personas soélo saben dar el nom-
bre a las notas que aparecen en el
pentagrama, aunque no tienen la
habilidad de dar el ritmo correcto
a la pieza en cuestion.

Con la ayuda de este programa
se pueden editar piezas musicales
sélo con conocer las notas que las
componen y la duracién asociada
a cada una de ellas. Las notas se
introduciran por su nombre real
(DO, RE, MI, DO#,...), la duracién
en forma da un ndmero como
luego se vera. Una vez introduci-
das las notas el ordenador se
encargara de ejecutar la pieza,
dando a cada nota su duracion (es
decir, dando a la pieza musical el
ritmo correcto).

Las duraciones de cada nota
son relativas, es decir, con esta-
blecer una duracién para las
negras-, las demas figuras tie-
nen asignada su duracion, ya que
se trata de multiplos o submulti-
plos de la duracion de las negras.

Puesto que en la PC-1500 los
diferentes tonos tienen también
diferente duracién (dura mucho
menos un BEEP 1,20,100 que un
BEEP 1,200,100), habia que bus-
car una forma de hacer que la
duracién fuese uniforme: después
de mucho buscar la «férmula- fue
hallada; en la PC-1500 la dura-

cion real de un tono viene definida
por el producto entre la tonalidad
y la duracién. Con este dato sélo
hace falta conseguir que en los
diferentes tonos el producto tona-
lidad por duracién fuese cons-
tante, para ello se establecié un
parametro de duracién igual a
255°D/T, donde D es la duracién
deseada y T es el tono de la nota.

Para poder introducir las notas
por su nombre se establecié una
tabla con todos los nombres y el
tono correspondiente a cada uno
de ellos. Luego el programa
explora esta tabla comparando
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informaticos

mnn
SRR uﬁ@::}
PBOFT
SHINWA c
Impresora matricial 80 columnas con set de caracteres espafioles, totalmente compatible.
SHINWA CP0 F/Teslan ipresara. Con tecnologia actual y precio compedttve, ofrece las
dos caracterisicas que hoy dia hay que eingr 3 una buena mpresora: fiabibdad y calidad de

La carcasa es de ABS resste Ipiar, oon un d 200 muy elaborado, acorde &l N
uso 2 que va destinado para conjuntar con cualquer ordenador de sobremesa INWA CPB0 F/T no 32 queda ahi ofrece una resolucion de 640 puntos por i
Dispone de mandos de luz y contraste, asf como ajustes exiemos de entrada video, frecuencia s espafioles ¥ una gran vanedad de posihiidades en la impresiin de lenos: pormal
vertical v alura comprimidn, doble ancho, super indices subindices reducidos, efe. La mpresora se saministra con

En pantallas de vissalizaciin de datos, l nombre es DATALEC imerface tpo CENTRONICS. Opcionalmente, se puede conectar un interface RS-232

ja UNITRON

Su computador personal compartible

COMPUTADORAS PERSONALES, DE GESTION Y APRENDIZAJE

Ordenadores personales, de gestdn y para aprendezaje. Dos marcas con presig

resa (contabidad, facturacin, chentss) o

|

PROGRAMAS PARA IX-SPECTRUM

Programas en cassene para 1 ZX
de 51 manep, & precis realmenie CoOmpeYy

o

Ventae al Por Mavor. Disponibles plazas para nuevos distnbuidores
58 Ventas al Por Mayor. isponibles piazas para nuevos distnibuidores EY Ordenador Personal, ndm. 23



5.N=0: 1=£4088.
INPUT "COMIENZ
0 EN LA NOTAZ"
sNZ 1=1+2%N

1@: 1F 1>84BC2BEEF
1P: POKE &4BC4,

a RINT "NO HA
nns ESPacCIO"
FND
12:RE5TDRE D INPUT
$, A
15: 1F As="FIN"
GOTO 49
2B:REQD Bs, T:1F B

$="F IN"BEEP 5.
PRINT "ERROR, N
OTA_NO 1DENT."
:GOTO 19
3B:TF A$=BSPOKE
w ToQ 12142,
GGTD 12
35.G0TO 28
AEIETE eI s
4 G
28:< ENBUT PRACTOR
[JE_ DURACION?"

L" £S
68.F F‘Etl-& I+D=

PEEK (1+1):IF
P=PPRINT "FINA

L":END

28 D=D%xG. BEEP 1P
,2Jer/P = h+2
. GOTO ﬁ%aa s

198: ' BudGF T eonIER
70 EN LA NOTA?
r o Gekm G2

18: P=PEEK 1.0D=

O PEEK (1% 1) IF
P=PBEEF 3.
PRINT VYFINAL'
END

1280.RESTORE 1

3P READ N$,B. lF N

130 RE N NTBEER <.
= NT "UaLOrR N
0 IDENT . TCOTO
128

lqa_é{: P()BL-DTD i3

158:PRINT “NO

Nad plétiay

cada nota con la gqgue hemos intro-
ducido, y cuando la encuentra le
asigna el tono adecuado. Si la
nota introducida no esta en la
tabla (es decir, si es incorrecta) el
programa nos avisa y espera que
enmendemos nuestro error.

A continuacién de cada nota
hay que introducir la duracion
deseada, que gracias a la astucia
descrita anteriormente es inde-
pendiente del tono.

Utilizacion del programa

Para introducir una melodia:
Hacemos RUN, y el programa nos
preguntara en queé nota queremos
comenzar. Esto es util si quere-
mos empezar a partir de una nota

553

168:

(B = b ""*I
162. :[HPIJT "DURACIO
164. RESTORE

165:REAQD B%$,F. lF B
$="FIN"BEEP 3.

PRINT "NOTA_NO
IDENT. "-COTO
189 g
178: 1E B$FNFTOKE
GOTO 111

188.GOTD 165

1APR. DATA "LAl', 2
55, LAkl 23
B; Sill| 228.‘
"DoYy 222, DO
k", 204, "RE",
193; "RE#", .18
4 7

1881.0ATA "M1Y, 1
1982.DATA "SI

19832.DaTa "EAE3’
’1505953 EQJ

37,69,
3 . SB, 515
, 53, "po4a’, a3
1224: DATA TN0#4 ",

a6, “RE4T 43
“REH4Y, 48, M
147, 28, FQd”
35, “Eapal
19@5;%hT§”L30-h4
[27, "LAa". 26
{huar,
14", 22, Qqﬁ
o ¢ LU R
18 kg5, 18
1926.NaTA "EIN'. 3

cualguiera (por gjemplo a partir de
la cuarta, quinta, etc...), si quere-
mos empezar desde el principio
sélo hay que dar ENTER. Luego se
visualiza una interrogacién que
espera ser contestada con una
nota (DO:RE...), una vez introduci-
da ésta damos ENTER vy el progra-
ma espera por la duracidén. Al

cion. Si la nota es incorrecta el
ordenador pitard y nos avisara del
error, poniéndose en espera de la
nota correcta. Si queremos acabar
la pieza pondremos la palabra
FIN: como nota y una duracion
cualquiera, con lo que el pro-
grama Se parara.

Para escuchar la pieza damos
DEF Z, y el programa pregunta por
un «factor de duracion-, que no
tiene otra finalidad que la de
poder conseguir duraciones ma-
yores de 255 almacenandolas en
un soélo octeto, multiplicando lue-
go esta por el factor escogido a la
hora de la ejecucion.

Para modificar una pieza ante-
riormente introducida damos DEF
B, vy el programa visualizara la
nota correspendiente y su dura-
cion, preguntando si gueremos
modificarla. Si lo queremos damos

S o Y o <Sl-, en fin, cualquier
cosa que empieze por alguna letra
mayor- que la «<S- en su cédigo
ASCIl. Si no queremos modificar
simplemente damos ENTER. Si la
opcion fue afirmativa se nos
pedira la nueva nota y su dura-
cion. En todo caso la pulsacion de
ENTER sin meter datos indica al
programa que debe mantener el
valor anterior.

La melodia se almacena en la
zona RESERVE, y se introduce un
0 para indicar el final. Si quere-
mos almacenar la melodia en otra
zona de memoria debemos modi-
ficar las lineas 5,50 y 100, intro-
duciendo la correcta direccion
inicial, y la linea 10 para que el
espacio maximo disponible quede
establecido correctamente.

Para optimizar al maximo el
espacio disponible en memoria se
ha utilizado solo variables «fijas:,
y la eleccién de la zona RESERVE
también obedece a este cometido.

Una dltima palabra acerca de
la afinacién, puede que ésta no
sea muy correcta (nuestro oido
deja mucho que desear), pero es
facil modificarla, ya que en las
lineas DATA el tono estd a conti-
nuaciéon del nombre de cada nota.
La octava -base: (en la que las
notas van sin numero) es la 2.

Esperamos que este programa
ayude a nuestros musicos-infor-
maticos a perfeccionar su arte
{musical e informatico).

LAT; LA=1; SI1; DO:

LISTA DE NOTAS DISPONIBLES:

DO#; RE; RE#; MI: FA; FA#; SOL; SOL#; LA;
LAz SI: DO3; DO#3; RE3: RE&3; MI3; FA3; FA%3; SOL3; SOL#3;
LA3; LAz SB; D04, DO#4; RE4; RE=24; M14; FA4; FA24 SO L4;
SO0Lz4; LA4; LA=4, Si4; DO5; DO#5; RES.

dar ENTER se desencadena el pro-
ceso de busqueda del tono corres-
pondiente. Una vez que el progra-
ma encuentra el cédigo correcto
lo almacena junto con su dura-

Victor Manuel Diaz
Ifaki Cabrera
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New Brain: Un nuevo concepto en microinformatica

Una amplia gama de posibilidades

El New Brain es un ordenador disefado pa-
ra aplicaciones comerciales,
técnicas ¥ cientifi

esionales
cas. Por su disefio también se
e usar hogar ¥ ¢n la escuela
New Brair unas gnificas espe
ciones. las cuales, w as 4 su fiabili
cosie. posibilidad de cxpansidn v
nejo, ko ha adecuado tanto par:
ciado como para €] profesional de

dorn
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su software base. El tecl
standard de mi
ha ) g fiado
do de los usuarios profesi
nempo o3 de un tacto agr
e

rina de escribir ¥
ar el tecleo ri

cs. ¥ al misr
ble al princip

3 %0

il
ficheros a vol d. Dispone de una salida pa-
ra la UHF de un televisor comercial. El New
Brain posee dos interfaces de comunicacion

XN per
s New Bra

Aumenta tu programa
de New Brain

Ademds de los programas va clisicos
en ¢l New Brain:

— Guia Principiante (Con libro en
espanol), 1.000 pras.

— Base de Datos (Manejo de archi-
vos), 1.000 ptas.

Contabilidad Personal (pegquefa

contabilidad), 1.000 pas.

— Entretenimientos |
rios), 1.000 ptas.

— Entretenimientos [1 (Juegos va-
nos). 1.000 ptas

— Utilidades 1 (Hardcopy. Rotulos,
Quicksorts), 1,000 pras.

— Utilidades 11 (Monitor codigo mé-
quina), 1.000 ptas

— Volplot (Figuras tridimensiona-
les), 1.000 ptas

— Fuentes (Célculo de fuentes de
alimentacién), 1.000 ptas.

(Juegos va-

Nuevos programas va disponibles en
el mercado son:

— Video-Pedidos (Control de un Vi-
deo-Club v control de pedidos), 1.500
ptas

— Matemiticas (Matemiticas de al-
to nivel), 1.500 ptas

— Juegos (Diversos juegos, entre
cllos ¢l «Rompemuros=), 1.000 ptas

— Ajedrez (Totalmente en espaiiol.
T niveles), 2.500 ptas.

— Quinielas (Método de desarrollo

v simplificacion de quinielas). 1.900
pas.

— Renumber (Renumerador de pro-
gramas), 1.000 ptas
" — Ensamblador (Un atil ersambla-
dor), 1.500 ptas
— Graficador (Para dibujar en panta-
lla cualquier dibujo). 1.000 plas.

EEE

Potentes graficos con el New Brain

El manejo de grificos con el Basic
MNew Brain ¢s potente v simple. Permi-
te. ademds. partir la pantalla en dos,
una para texto y programacion v otra
para graficos de alta resolucion. Igual
que en las pdginas del editor pueden
existir hasta 235 pantallas grificas si-
multineamente (limitado por la capaci-
dad RAM existente)

5S¢ pueden definir por comando los
\lng'Il.'I'IIL'L ..'\."I'IL'(,:F"L-\."'\:

— Escala v ejes de coordenadas (di-
vidiendo dichos ejes)

— Rectas, arcos y puntos por coor-
denadas

— Relleno (fill) de recintos

— Angulos en grados o en radiales

— Movimientos relativos v absolu-
Lo,

— Inclusién de texto en los grificos,

La resolucién en graficos puede ser
desde 256 x 100 hasta 640 x 250 pi-
xels, controlable por programa. Los co-
mandos de grificos se pueden encade-
nar bajo la instruccidn plot

El New Brain en la educacion

Como todos sabemos, ¢l New Brain
s¢ adapta perfectamente en ¢l campo
educacional, siendo pionero en su cate-
goria; por todo ello, se lanza al merca-
do la nueva red de comunicaciones
«Masternet=, que puede interconectar
hasta 16 New Brain esclavos a un New
Brain hasta con diskettes, ampliacion
de memoria e impresora, pudiéndose
encadenar ademids vanos Masternet en-
tre si

Algunas de las funciones mas impor-
tantes de la red Masternet son:

— Transmision de programas, ¢ic.,
desde el master a cualquier esclavo o
esclavos preseleccionados

— Monitorado selective de video
desde cualquier esclavo conectado

— Comunicaciones de video bidiree-
cionales entre masters v esclavos

— Seleccion de impresora comparti-
da

— Transmisién UHF de video ac-
tuando como sistema interactivo de te-
levision

Provectos New Brain

Se ha dischado en Holanda una serie
de interfaces muy versatiles que permi-
te con ¢l New Brain una serie de proce-
sos externos a €l un e¢jemplo es el
MCI-1, que permite ocho entradas ana-
logicas para mediciones de vollajes;
una salida analdgica de control de ele-
mentos: ocho entradas digitales para
medida de miveles logicos: ocho salidas

tales de control de elementos v un
interface serie RS232C

Otro disefio holandés es el NDP-16,
que e un modulo de «interfaces versd-
til entre un New Brain en un pequeio
«Controlador de Légica Programables

Se¢ espera que dichos interfaces estén
muy pronto ¢n ¢l mercado espafiol

Médulo de Bateria

Para solucionar el problema de fallos
minimos de tensién. o bien, conseguir
un equipo portdtil, s¢ ha creado el mé-
dulo de bateria, el cual da al New
Brain una autonomia de una hora. La

alimentacion de 220V se conecta al
mddulo de bateria y, de esta forma, las
baterias siempre estin recargadas v lis-
[as para su uso.

Politica Internacional

A rafz de los problemas surgidos en
Grundy, la firma Tradecom Internacio-
nal (Holanda) ha comprado los dere-
chos de disefio de New Brain, dicha fir-
ma s¢ compromete a dar el empuje que
New Brain se merece, de hecho va estd

funcionando con mucho éxito en Ho-
landa, introduciéndolo en el sector edu-
cativo, donde por sus posibilidades ob-
tiene una gran ventaja entre los micros
de su clase

ULTIMAS NOTICIAS

Discos v controladores va disponibles en el mercado.




BASINOL:

El Basic espaiiol

Tratando de demostrar que no es tan dificil como
quieren hacernos creer los fabricantes e importa-
dores de ordenadores, os presentamos en este
articulo como hacer un Basic Espafiol (BASINOL).
Somos conscientes de no haber inventado nada,
simplemente aportamos nuestro grano de arena.
Los que disponeis de un Apple, adelante. Los
demas, animo para hacer vuestras investigaciones
al respecto. Nada es imposible.

Caracteristicas s
generales del BASINOL

Conceptos técnicos
previos

BASINOL es el BASIC APPLE-
SOFT modificado de forma que las
instrucciones —antes en inglés—
aparezcan en Espaniol y por lo tan-
to podamos efectivamente pro-
gramar en un lenguaje Espafiol.
Aparte de esto, debo aclarar que
la suerte o el concepto sobre el
que reposa esta implementacion
nos va a permitir disponer de un
traductor simultaneo entre el BA-
SINOL y el APPLESOFT, esto es,
que si escribimos un programa en
BASINOL podremos luego visua-
lizarlo en APPLESOFT —es decir
en inglés— automadticamente ade-
mas, claro estd, de poder ejecutar-
lo. Lo mismo se puede decir si en
vez de escribirlo en BASINOL lo
escribimos en APPLESOFT: Pode-
mos visualizarlo después en su
version Espafola.

Siguiendo con las caracteristi-
cas generales, merece la pena re-
saltar que cualquier programa pre-
viamente escrito en APPLESOFT
podré listarse y visualizarse en Es-
pafiol, pues esta adaptacion no
requiere ningun protocolo inicial
que impida la traduccién de pro-
gramas anteriores. La compatibili-
dad con los programas BASIC es
total.

Para aquellos que no conozcan
el BASIC inglés pero en cambio
deseen comprender un programa
escrito en dicho idioma, bastara
con que introduzcan el programa
en su version extranjera y luego
por medio del traductor simulta-
neo lo visualizen y lo listen en
BASINOL...

Si usted es eminentemente
practico, por favor siga en la préxi-
ma seccién pues esto no le servira
de mucho.

El BASIC como todos sabemos
esta interpretado, esto es, las ins-
trucciones se van interpretando,
traduciendo y ejecutando a medi-
da que se encuentran, y no de una
vez por todas antes de ejecutarlo
como ocurre en los compiladores.

ILIST

I REM E¥AsSeEdaiuussdinssibienens

2 REM ®LISTADD 1.VISUALIZACIOMS

3 REM &DE LA MEMORIA. L]

4 REM ®EN BUSCA DE LA TABLA...2

S REM S4sssdeRaNiERREREERRiRERy

& REM

7 F =13 & 40941 REM HEX $DOOO

15 HOME

20 FOR I = O TO 15

25 FOR J = O TO 15

30 WTAE (I + 2): HTAB (J + 2}

33 U= PEEK (B + I % 16 + J)

100 GOSUB 1000: REM TEST ASCII

120 PRINT X$g: MEXT J: MNEXT I

240 PRINT

269 [INPUT "PULSE RETURN PARA SEG
UIR";As

270 B = B + 235&

275 GOTO 1S

400 END

1000 REM MIRA SI1 ES LETRA O CON
TROL

1010 IF U < 128 THEN X% = CHR$

(Uy: MNORMAL : RETURN
1020 IF U > 159 THEN X$ = " *
1040 IF U » 127 THEN X% = CHRs
{ul: INVERSE : RETURN

Para traducir las instrucciones,
el intérprete utiliza una codifica-
cién previa del programa de forma
que todo resulte mas rapido. Esta
codificacién es muy sencilla pues
se trata unicamente de asignar un
numero a cada instruccion. Asi, el
listado en la memoria contiene
una sucesion de numeros con los
cédigos —'tokens'— de cada
instruccién BASIC del programa.

Esto quiere decir en definitiva
que el lenguaje utilizado a nivel
del intérprete no es ni inglés, ni
espafiol, ni chino: Es numérico.

¢Donde aparece pues el
conflicto lingdistico?

La respuesta es a nivel de
edicion. Es decir, el problema
surge unicamente cuando

queremos ver o editar o
escribir» un programa —un
listado en definitiva—. En estos

casos, el interprete necesita
presentar la informacion de una
forma mas agradable para la vista
gue una mera sucesion de
numeros. Asi pues convierte los
numeros con las claves en
palabras o instrucciones con las
cuales se hallan relacionadas.
El procedimiento que se sigue
&5 mas o menos asi: Se tiene una
tabla en una zona de la memoria

]
JLIST

REM S8dnnddddd i sssiiiuni

REM 2LISTADO 2. L]

REM sLECTURA DEL BASIC «x

REM ®EM LA CARTA MEMORIAS

REM S®sssadaduasssinisnnng

HOME : FPRINT

FRINT “FONGA EL SYSTEM MASTER
EM EL DRIVE 1"

8 PRINT "PULSE RETURN PARA SEGUI

FE": INPUT A%

12 X = PEEK ( - 162%%) + PEEK
= 16255): PRINT CHRS (4)"B

LOAD FFBASIC,D1":X = PEEK |
- 14253) + PEEE ([ - 1&253)

o B LR P R

LISTADO 2

LISTADO 1

con todas las palabras escritas
una detras de otra. Cuando
encontramos que el codigo de una
instruccidn BASIC es «x»=,
entonces cogemos la palabra
nimero «x: de la tabla y la
escribimos.

Para el caso de escribir un
programa, el procedimiento es
inverso. Dado una palabra,
queremos hallar su cdodigo
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L FeEH seepddssadasnhiboninn
2 REM SLISTADOD Z. W
I KEHW SEDICION DE L& TABLAR
4 GEM #dinsiadisdnidainaana
S PRINT "FULSE ESFACID FARA NO M

& FRINT **

OCIFICAR UM CA-": PRINT “RAC
TER DE LA TABLA.": PRINT

* PARA IR A LA POSICIONM ANTE
RIDR“: PRINT ="#° PARA IR A
L& LINEA ANTERIOR™

* FARA GRABAR EL ELODR
UE ¥ FARSAR AL SIGUIENTE

7 OPRINT “*,° ANTES DEL ULTIMO Ca

8 PFRINT """
% FREINT =

RACTER DE UMA ": PRINT “FalLa
Ba

PARA aCaBAR-

PRINT : FRINT : [WNFUT
"FULSE RETURN PARA EMFEIAR. .
"iAs

i¢ DIM BU(IS&)

i4 B

= 13 & 40%s

15 HOME
20 FOR I = 0 TO 15

FOR J = 0 TD 15

I VTAE il + 20z HTAB 4J = 2%
MU= PEEK (B « [ % 1& = J)
00 GOSUR 1000; REM TEST ASCII
120 PRINT X#ypr MEXT J: NEXT [
200 FOR I = O TD 15
210 FOR J = O TO 1S
420 VTAR I +« 2: HTABR J + 21 GET
AL
250 GDBUBR 20001 REM TEST ENTRAD
a
258 PRINT As
260 NEXT J.1
270 GOSUE S000: GOTO 1S
400 END
1000 BUCT & 146 + J) = U
1010 IF U < 128 THEN X8 = CHRES
(Uy: NORMAL @ RETURN
1020 IF U - 159 THEN X8 = = =
1040 IF U » 127 THEN X% = CHAS
Ur: INVERSE : RETURM
2000 IF A% = *:= THEN GOSUB 300
@1 BOTO 1S
2001 P = 16 8 [ + J
200% IF A% = "4~ THEN POP : GOTO
260
2006 IF A8 = "§" THEN I = [ = Iz
FOF @ BOTO 2&0
2007 IF A% = “=" THEN J = J = 23
FOF : GOTO 2a0
2008 IF A% = ";" THEN S000
2010 IF A% = “/= THEN UL = 1281 POF
:+ BOTO 220
2015 IF ASC (A8 < %3 THEN WL =
O3 FOF : GOTD 220
2020 IF ASC (AS) > 98 THEM L =
O POP : GOTO 220
2022 MNORMAL
2025 IF UL = 128 THEN INVERSE
2030 BUIL & 1& = J) = ASC (A8} +
UL:UL = O: RETURN
J000 FOR I = 0 TO 255: POKE B =
1,BUCl}: NEXT B = B + 29%; RETURN
4000 FOR I = O TO i%: FOR J = 0 TO
18U = BUIl & 1& = J)i BOSUR
1000: PRINT X4
4005 NEXT
4008 MNEXT
S000 HOME @ FRINT "PONGA EL DISC
0 DONDE VA A GRABAR EL": FRINT
“BASINOL ¥ PULSE RETURN®
SO02  GOSUB TO00
SO0T  NORMAL @ PRINT
S005 FRINT "EL DISCO VA EN EL DR
IVE 1*:1 BET as
410 PRINT CHR® (4)"BSAVE BASIN
OL. ASDO00. LAIFFF. D1
SO0 END
LISTADO 3

asociado para colocarlo en el
programa codificado. Para ello
buscamos en la tabla donde esta
colocada dicha instruccién y su
posicién nos dard el codigo.

Este es en términos generales
el procedimiento seguido por un
intérprete para traducir a
niumeros lo que se dice en
palabras. Salta a la vista que para
cambiar el idioma del BASIC
solo tenemos que cambiar la tabla
con las palabras asociadas a cada
codigo de instruccion y modificar-
las.

Para saber donde se encuen-
tran hay que proceder con calmay
tacto.

Lo mejor es hacer un pequeno
programa en BASIC como el del
listado .1 gque nos permitira
traducir todos los niumeros de la
memoria a letras. Ya que los
caracteres suelen codificarse en
ASCII, tendremos grandes
probabilidades de encontrar por

[

LIST

| REM sssidinidindidsnsdissss

2 REM *LISTADO 4. %

I REM ®LECTURA DEL BASINOL#*

4 FREM ®EN LA CARTA MEMORIAR

5 REM ssseiiisdsiddgssiins

& HOME : PRINT

7 PRINT "PONGA EL DISCO CON BASI
NOL EM EL DRIVE 1"

B PRINT "PULSE RETURN PARA SEGUI

R": INPUT A% '
12 X = PEEK ( - 16255) + PEEK (
- 16255%): PRINT CHRS® (4)"B
LOAD BASINOL,D1":X = FEEK |
- 1&4253) + PEEK ( = 1&253)

LISTADO 4

algun lado una sucesidn de
numeros cuya traduccioén en
caracteres sea la tabla de instruc-
ciones. El unico problema es
saber por donde vamos a buscar...

Dado que segln nos consta por
los manuales el BASIC APPLE-
SOFT se halla en la memoria
ROM a partir de la direccidn
DOOO, sera por esta direccion por
donde empezaremos a buscar. Un
ultimo problema: Algunos de los
codigos ASCIl son controles, y a

oAy Y1ILOsi _ atl
e sdgligTgdr lrar

wWwsashwvivhwrnwt whl i
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nosotros no nos interesa visuali-
zarlos. Asi pues por medio de un
test del programa los convertimos
en espacio-.

Asimismo, los caracteres
alfabéticos pueden tener dos
codigos en ASCII, uno en el rango
193-218, y otro en el rango 65-
90. Asi por ejemplo a la letra A le
corresponden el 193 o el 65
indistintamente. Asi pues como
esto puede resultar importante de
cara a nuestras modificaciones, el
programa los va a editar en
inverso cuando el cédigo sea
mayor que 128 y en normal
cuando sea menor.

Al ejecutar el programa,
comienzan a aparecer en la
pantalla un montén de caracteres
sin sentido aparente lo cual es
l6gico dado que no todo lo que hay
en memoria son frases y palabras.
Sin embargo a partir de la
posiciéon de memoria DOS5O
aproximadamente comienzan a
desfilar las palabras clave del
BASIC APPLESOFT... La suposi-
cién era pues exacta.

Un ligero vistazo y nos damos
cuenta de que la dltima letra de
cada palabra esta escrita en modo
inverso. Esto quiere decir que
para sefalar el final de la palabra
el intérprete le asigna el codigo
mayor que 128 —en realidad esto
equivale unicamente sumar 128
al codigo del rango 65-90—.

Ahora ya sabemos como se
codifican las instrucciones y
donde. Sélo nos resta cambiarlo.
Al llegar a este punto se nos
plantea un problema o mejor
varios problemas.

El primero —fundamental— es
que el intérprete esta en ROM, y
por lo tanto no lo podemos
modificar, pues no se puede
escribir en este tipo de memorias.
Para resolver este problema
haremos lo mismo que se hace
para utilizar el BASIC INTEGER.
Lo implementaremos en la carta
de lenguaje. Para ello tenemos
que leer en la carta de extension
de memoria el BASIC APPLESOFT,
lo cual se puede hacer con el
programa del listado 2. (Al
ejecutarlo hay que prever que en
el drive se encuentre el SISTEM
MASTER DOS /.3.).

Una vez en la carta de lenguaje
hacemos la conexion con esta de
forma gue aparentemente no
habréd pasado nada ya que
seguiremos con el mismo cursor
en el borde lateral y el programa
anterior no habréa desaparecido
como cuando deciamos INT. La
diferencia esta en que ahora en
BASIC lo tenemos en RAM listo
para ser modificado.

Para modificar la tabla basta
con editarla de nuevo, si bien en

la seccién siguiente describimos
un método alternativo mas seguro
para los que no quieran
complicaciones.

Después de haber leido el
BASIC APPLESQFT por medio del
programa de listado 2, ejecutamos
el programa del listado 3, el cual
efectua la conexidon con la cartay
edita la zona de memoria donde
reside la tabla.

Después de visualizar las
primeras 255 letras de la tabla, el
programa se situa en el primer
caracter para esperar nuestros
cambios. El procedimiento de
edicidon es bastante rudimentario
dado que sdlo lo utilizaremos una
vez.

Basicamente el proceso a seguir
es el siguiente:

*Si no queremos cambiar nada

pulsamos *." —.

*Si queremos colocar un

*DOD0O. D2S

DODO- 46 49 CE 44 45 53 44 CS
poDB- 53 4% C7 44 41 54 CF 50
DOEO- 45 44 49 D2 42 4F D2 44
DOEB- 4% CD 4C 45 CS 47 D2 54
DOFO- 58 54 CF S0 52 AT 49 4E
DOFB- A3 4C 4C 41 CD SO 4C 4F
D100- D4 48 4C 49 CE Sé& 4C 49
Di0oB- CE 47 52 41 B2 47 5Z CI
D110— 48 43 4F 4C 4F 52 BD S0
D11B- 54 CF 44 49 42 55 4A CI
D120— SB 44 49 42 DS 48 54 41
D128- CZ S0 41 4E D4 S2 4F 54
D130- BD 45 53 43 41 4C BD 4C
D13B- 45 45 44 49 CZ S4 52 41
D140- 43 CS 4E 4F 5S4 S2 41 43
D14B- CS 4E 4F 52 4D 41 CC 49
D1S0—- 4E Sé& 45 52 S3 CF 46 4C
D1SB- 41 S3 CB 43 4F 4C 4F 52
Di&0O- BD SO 4F DO S6 54 41 C2
DieB- 4D S8 4D 45 4D BA 4D 4E
D170~ 4D 45 4D BA 45 4E 45 52
D178- D2 52 45 53 55 4D CS5 52
D180~ 45 4% 41 4C CC 41 4C CD
DiBB- 56 45 4C 4F 43X 49 44 BD
D190- 53 45 C1 49 52 20 C1 52
Di198- S5 CE 53 C? 52 45 53 54
D1AO- 4F 32 CS A& 53 55 42 D2
D1AB- S& 4F 4C S& 45 D2 43 4D
D1BO- 4E D4 S3 54 4F DO 45 CE
Di1BB- 45 53 S0 D2 4C 45 45 C4
DICO- 47 52 41 C2 44 43 C& 50
DICB- 4F 4B CS 45 53 43 D2 43
D1DO- 4F 4E D4 4C 49 53 D4 Sé
DiDB- 41 43 49 Cl 43 4F 47 C5
DIEO- 4E S& CF 5S4 41 42 AB 41
DIEB- CC 4& CE S3 SO 43 AB 45
DIFO- 4E S84 C3 41 D4 4E 4F D4
DiIFB- S0 41 53 CF AB AD AA AF
D200- DE 41 4E C4 4F DZ BE BD
D208- BC 53 47 CE 49 4E D4 4}
D210—- 42 D3 55 53 D2 446 52 C5
D218- 53 43 52 4E AB S50 44 CC
D220- S0 4F D3 53 51 DZ 52 4E
D228- C4 4C 4F C7 45 58 DO 43
D230- 4F DI 53 49 CE 54 41 CE
D278- 41 S4 CE S0 45 45 CB 4C
D240- 45 CE ST 54 S2 A4 S& 41
D248- CC 41 S3 C3 43 48 52 A4
D250- 4% SA 51 55 A4 44 45 52
D25B- 45 43 A4 4D 45 44 A4 OO

LISTADO 5

caracter en dicha posicién lo
pulsamos y listo.
*Si este caracter es el ultimo
de la palabra, entonces
pulsamos previamente el
caracter’/’ seguido de la letra
en cuestion gque aparecera en
inverso en la pantalla.

*Si se equivoca puede

retroceder a la posicidn

anterior pulsando "—' siempre

y cuando la posicion anterior

esté en la misma linea.

*Si quiere situarse en la linea

anterior entonces pulse '’

En general debo aclarar que
este procedimiento es muy
delicado, ya que debemos usurpar
mas espacio del que originalmen-
te habia reservado para la tabla.
En caso contrario podriamos
borrar partes del programa
Intérprete lo cual tendria efectos
desastrosos...

Lo que si podemos —afortuna-
damente pues no estaba
asegurado ni mucho menos— es
cambiar la longitud de las
palabras siempre y cuando la
longitud total de la tabla no
exceda la original. También hay
que tener especial cuidado en que
el orden de las nuevas instruccio-
nes sea idéntico al anterior. Esto
es, si en el original END precedia
a FOR, en nuestra tabla FIN debe
ir sequido de DESDE so pena de
que el nuevo intérprete nos
interprete todo al reves.

Para evitar lios, en la figura 1
se ve la tabla antes y después de
la modificacién para implantar el
BASINOL. Asi que bastara con
seguir los mismos pasos sin
olvidar que en las primeras
posiciones gque no Se correspon-
den con caracteres, no debemos
modificar nada —pulse espacio
para seguir con la siguiente—.

Como implementar
sin complicaciones
su Basiriol

Dado lo delicado del método
anterior, hemos pensado para
usted uno mas sencillo, pero mas
lento. En todo caso la seguridad
es total.

En primer lugar escriba el
programa del listado 2 y ejecu-
telo —habiendo insertado en el
drive 1 el diskette SYSTEM MAS-
TER DOS 3.3.—. Ahora el BASIC
APPLESOFT ha sido leido en la
carta de lenguaje —por cierto
usted la tiene jno?— y puede ser
modificado.

Ahora siga los pasos siguien-
tes:

*CALL-151 (esto nos lleva al
monitor. No tema.)



Microordenador portétil, CPU Z2-80, 64 Kbytes,
pantalla de 9" fésforo verde, teclado tipo querty profesional,
en espanol, con 76 teclas.

SEIS RAZONES PARA SU COMPRA:

1 Programas excepcionales incluidos en su precio
total: dBASE I, WordStar, Ther Word Plus, Super-
calc. CP/M, MBASIC, Juegos, (CBASIC Y SBASIC
en KAYPRO 4 y 10)

Completamente portatil

Teclado completo y en espafiol

Gran pantalla de 9" pulgadas

Altamente rentable por su simplicidad de manejo

;Y A QUE PRECIO TOTAL? Poderoso microprocesador Z-80 A

KAYPRO Il, con 2 unidades de discos de

200 Kbytes por unidad 429.000,—Pts.
KAYPRO IV, con 2 unidades de discos de

400 Kbytes por unidad 515.000,—P1s.
KAYPRO 10, con un disco duro, Winches-

ter de 10 Mbytes y una unidad de disco

flexible de 400 Kbytes, gréaficos y pantalla

pancromatica

S IMPRESORAS DE MARGARITA

\"‘0 \.}3"'

w :
¥ jUnicas en su clase!

Disefiados especialmente para proceso de textos,
asegurando alta fiabilidad, bajo nivel de ruido y
impecable calidad de escritura.

MODELO HR-1

Muy duradero y fiable, este modelo tiene un carro
ancho que permite imprimir 132 caracteres en un
papel de 420 mm. de ancho ideal para grandes
trabajos de oficina. El movimiento de la cabeza de
impresién se realiza de forma electrénica. Se puede
acoplar un alimentador de tractor.P.V.P.182.000,-Pts.
—Economiza 7 ptas. en un texto de 1000 caracteres
(un folio), sobre cualquier otra impresora de
caracteristicas similares.

MODELO HR-15

Nueve modelo que combina bajo precio con alta

calidad y presenta la posibilidad de conectar con el

teglado auxiliar para convertir el

conjunto en una maquina de escribir electrénica. Es

notable su buffer de 3k bytes, su cualidad de

imprimir en dos colores (negro y rojo), su posibilidad

de remarcar textos, de imprimir Super y Sub-indices,

control del impacto para multiples copias. Ademads

cuenta con otras opciones, como un alimentador

automatico de papel cortado que alimenta hasta 200

hojas sin parar y un alimentador de rueda dentada 3
que permite utilizar papel continuo. P.V.P.116.000,-Pts. et




*Ahora escriba el conjunto de
instrucciones del listado 5.

Si tiene dudas sobre como se
hace puede consultar el manual
de referencia —pagina 44— o
bien echar un vistazo a la figura 2

¥DOD0O: 446 49 CE 44 45 53 44 CS
tD0ODB: 5% 49 C7 44 41 54 CF S0

tDOEC: 45 44 49 D2 42 4F D2 44

*
L
L

FIGURA 2

donde hemos simulado el co-
mienzo de su tarea —no toda por
piedad de nosotros...—

‘Una vez hecho esto ya tiene
su BASINOL, pero jNO CORRA!
Primero grabelo en el diskette
{uno virgen preferiblemente) por
medio de la instruccidn siguiente:

BSAVE BASINOL, AsDOOO,
LS$3FFF

iY listo! Ahora ya puede ver su
BASINOL sin mas que pulsar Ctrl-
C. Pruebe a decir lo siguiente:

DESDE X=1 AL 20 PASO 1:
ESCR «YO SOY EL MEJOR:: SIG
a ver qué pasa. Si le da syntax
error es que lo hizo mal. Lo mejor
@5 que se asegure de que ha
escrito bien lo anterior, y si en
efecto estd bien seguramente
siguid incorrectamente nuestras

instrucciones. Lo mejor es que lo
repita todo desde el principio
apagando primero el APPLE.

Si todo esta en orden ya puede
dormir tranquilo pues su BASI-
NOL estd grabado en diskette.
Para entrar en BASINOL utilice el
programa del listado 4. Usted
puede inicializar los diskettes con
dicho programa de forma que se
ejecute al principio nada mas
conectar el APPLE. Para ello
debera tener en el mismo Diskette
el programa BASINOL grabado
previamente —puede copiarlo con
el FID—.

Y nada mas, en la tabla adjunta
le damos el repertorio de instruc-
ciones en BASINOL. Para traducir
automaticamente un programa
del BASINOL al BASIC pulse lo
siguiente:

* x=peek(-16254)

* list

Con esta instruccién entra
usted en el BASIC APPLESOFT
por lo gue debe escribir en inglés.

Para pasar del BASIC al BASI-
NOL hacemos la operacion inver-
sa —siempre que el BASINOL
estuviese ya en la carta de
lenguaje—:

*x=peek(-16256)

*list
_ Con lo cual entramos en BASI-
NOL y debemos escribir en espa-
fiol.

ILIST

I CMNT SesdsessisdEsdasaseensns
L]

Z CHMNT =LISTADO 1.
L]

3  CMNT *DE LA MEMORIA.
]

4 CHNT
]

S5 CHMNT SR asdseiiedsirniusninneny
1

& CHMNT

7 B= I3 x 40%6: CMNT

VISUALIZACION

*EN BUSCA DE LA TABLA...

HEX $DOOO

15 PANT

20 DESDE I = O AL 15

25 DESDE J = O AL 15

30 VTAB (I + 2): HTAB (J + 2)

39 U= PEEK (B + 1 B 156 + J)

100 SUBR 1000: CMNT TEST ASCII

120 ESCR Xs;: SI6 J: BIG 1I

260 ESCR

249 PEDIR "PULSE RETURN PARA SEG
UIR";AS

270 B = B + 254

273 IR A 1S

400 FIN

1000 CMNT MIRA S1 ES LETRA O CO
NTROL

1010 SI U < 128 ENTC xs = CHRS
(U): NORMAL : VOLVER

1020 SI U > 159 ENTC s = "

1040 SI U » 127 ENTC X8 = CHRS
(Ur: INVERSO : VOLVER

Ejemplo de programa editado en BASI-
NOL

Buen provecho y que se vean
los progresos...

Jaime Diez Medrano

unnuevo libro de la coleccion

PROGES

UN LIBRO QUE ENSENA LOS CONOCIMIENTOS DE UNO DE LOS

POH JESUS SANCHEZ IZQUIERDO
FRANCISCO ESCRIHUELA VERCHER
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QUEDA MATIZADO POR UN GRAN NUMERO DE EJEMPLOS RE- § Deseorecibir . ...... ... ejemplares
SUELTOS. §SE L
« UN LIBRO COMPLETO, REDACTADO EN FORMA CLARA Y CON- § Cargo ... .. ..l i iiiiiiiieee
CISA T NS e s
’ B Pabledion. i o e B
e UN LIBRO ABSOLUTAMENTE NECESARIO PARA TODOS LOS : PrOVICE e s s LA e
USUARIOS DE ORDENADORES QUE REQUIERAN DE ESTE TIPO ¢ Forma de pago:
DE LENGUAJES CONVERSACIONALES. : [ Talon adjunto a nombre de Prodace,.S.A.
« SIN DUDA, EL LIBRO QUE ESPERABAN LOS USUARIOS PRESEN- § U Giro postaln® ... G TR



O.P. Defender

El presente programa es un juego del tipo Defen-
der, bien conocido por Uds. pues fue uno de los
mas populares antes de que las tragaperras susti-
tuyeran a las maquinas de marcianos en la mayo-
ria de los locales publicos.

El programa estd estructurado
para que al ser todo en Basic se
ejecute lo mas rapidamente posi-
ble. La rutina principal se localiza
al principio del programa para
facilitar la pronta ejecucidn de los
GO TO y GOSUB.

El resto de las rutinas de
menor importancia como las ins-
trucciones, etc.; estan situadas al
final de programa, ya que no
requieren graficos de movimien-
tos rapidos.

La estructuracién también per-
mite que el juego sea facilmente
modificado y mejorado. Asi mismo
ciertas de sus rutinas pueden ser
de interés para sus programas.

La finalidad del juego se detalla
en las instrucciones, a continua-
cién una explicacion de cada una
de las secciones del programa:

110 Llamada a la subrutina de
la linea 9500 que define
caracteres, etc.

120 Llamada a la subrutina de la
linea 9000 para imprimir las
instrucciones.

130 Llamada a la subrutina de la
linea 8000, la cual permite
establecer el nivel del juego.

140 Llamada a la linea 7000
donde se encuentra la su'

rutina de asignacién de va-
riables (puntuacién inicial,
posicion, etc.)

150 Llamada a la subrutina en la
linea 6000 que imprime la
pantalla, el marcador, naves.
N.2 de seres, etc.

160 Llamada a la subrutina de la
linea 5000 en adelante, que
ejecuta la sintonia de intro-
duccién,

170 Llamad a la subrutina en la
linea 1000; RUTINA PRINCI-
PAL.

180 Llama a la subrutina de la
linea 4000, que informa al
jugador del final de la par-
tida y actualiza la tabla de
maximas puntuaciones si
corresponde.

190 Ordena que se repita el pro-
ceso entero (de la 130 a la
180).

6500-5690 Fija las variables del
invasor.

L.A.=posiciéon horizon-
tal en la pantalla.
L.D.=Posicidn vertical.
A.l.=Decremento de la
posicion horizon-
tal del invasor,
(Esta determina la
velocidad con que
S&é mueve este a

través de la pan-
talla y es propor-
cional al nivel del
juego.

D.I.= Incremento o de-
cremento de la
posicion vertical
del invasor. (Se
escoje aleatoria-
mente de la ma-
triz D() que con-
tiene los posibles
incrementos o de-
crementos).

1000-1800 EL JUEGO:

1010 Llamada a la rutina del
invasor e imprime este en su
posicién inicial.

1100 Borrado de la nave Defen-
der de su anterior posicién y
la imprime en la nueva. C$()
contiene las dos posibles
imagenes de la nave; cam-
biando C de O a 1 alternati-
vamente para dar el efecto
grafico del chorro de los
motores de propulsién. Se
examina el teclado, si esta
pulsada la tecla de fuego y el
invasor esta enfrente de
usted, entonces se dibuja el
trazo de un disparo laser
delante de su nave y segui-
damente se borra éste. Si su
posicion vertical es idéntica
a la del invasor se llama a la
rutina grafica correspondien-
te.

1110 Se generaun namero alea-
torio, si éste es menor gue
su nivel de juego dividido por
diez y el invasor estd delante
de Ud., se dibuja un disparo
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i@ REH CEFENDER

20 REM

30 REM EL ORDENADOR PERSONAL

4@ REM .
S@ REM AUTORES M.L. Y J.MAURIM

Sg EEEHR 63999: REM PARA CARAC

S1@ LET LA=31: LET LD=INT
14) +S: LET AI=1+INT (RND#*3
«:3) +(SK3».6) +(5K=.9): LET D
T (RHLD#6) +1)

590 RETURN

i21@ GO SUB 510: PRINT AT LD.LA;

EriRg 16+CHRE S

i108 BRINT AT bSD,1;" “:AT SO,
1;C$(C+1): LET C=NOT C: IF (IN =
2%66=251) AND LA>3 THEN PRINT AT
SD,4,; "

e : BEEP .004,10: BEEP .004,9.
PRINT AT SD.,4

- IF sSpD=LD THEN GO S5iJ
B 2500: GO TO 1000
111@ IF RND<¢SK AND LA>S THEN PRI
NT AT LD,4;CHRS 15+CHP’ ¢: ----------
TO Ln-4
): BEEP .@1.,G8: PRINT AT LD ¢+

£:1, O
R=-43: IF LD=ED THEN GO 5UB 3539
1120 LET OSD=SD: LET SD=SD+2#%( (I

N_65276=2583 AND 5D «¢19) -(IN 65@22
=254 AND SD:»Si1
LET ]

1125 B$=B%(2 TO )+B$(1): LET
AE=A% (2 TO J+A%(1): PRINT AT z@
s0; CH 1S +CHR% 4 A% ;6%

1132@ PRINT AT LD.LA; " ": L LA=

LA-AI: IF LA® THEN GO TO 1200
114@ IF LD+DI>19 OR LD+DI<S THEN
LET DI=-DI

115@ LET LD=LD+DI: PRINT ﬂT LD, L

A; CHRS$ 16+CHRS$ 5; "<" ND<.3

THEN LET DI=D(INT ERND*EE—(E AND
SK<.3)11+1)

1155 IF (LA=2 LA=3) AND LD=05
B THEM LET SD= DSD GO SUB SVOB:
GO TO SIGUIENTE

116@ GO TO 1l@0

12090 LET HUHHNDS HUMANDS-1: PRIM

T AT 2,27;,"8" TO 2-LEN S5TRS$ HUM
HNOS!,HUHHNDS FOR X=28 TO 1@ ST

=15 BEEP_ .B@2%5 > MNEXT X IF H
oT HUHRNOS THEN éD SUB 2@e08: GO0

TO 1900

121@ GO TO 1000
19@@ RETURN

Blf¥el REM S CME DE HumsNos

221@ PRINT AT OSp,1;" ": BEEP_ .1
;=27 «1,=27: BEEP «1,-27:
BEEP .¢,—EQ

29020 BEEP_ .1,-27V: BEEP .1,-27: B

EERP .1,-27: BEEP .4,-32

2330 PRINT OUVER 1; INK @; PRPER
: 95 1RT 4)@;:;1)41)1;1;1;4

é FOR '%X=30'T6 6 '&TEP -S: FOR
TO 255 STEP 13: OUT 254.,Y: B
.@1,X%2: OUT 254.X: NEXT Y:

T X

@ PRINT PRPER @;RT 4,0, ,,,.,.

T T T [ EeT BT TR TSR R T e R L I e T R B OUER
(=]

& 500
260 LET =i: FOR X=1 TO 15: PR
NK ¢,ns BS, AT 20.,@,
Z: BEEP .él,x; BEEP .
T Z=Z+1: NEXT X: FOR
iEP -5 BEEﬂ 21,60 -

4
1
P
X
5
" INK

HAw

2S00

2510 4
PRI

EEP .0 ¢l ¥

=2s2e P H o] N E
.1,=-4@: PRINT AT LD,LA;" a”

2530 LET SC=5C+10+ (20 AND NA>=11

1+ (2@ AND NA>21) +(2@ AND NA> =31}

+(2@ AND NAR>=41) : PRINT AT 2,6-L

EN STRS$ SC;SC

254@ LET NA=NB+1: IF NA/1@= INT ¢

NAZi@) THEN LET SK=SK+i.1 PRND SK
€ a

=30

200 SSTOMN DE ;

2@1@ PRINT AT SD,1;" ": FOR X=1

0 9: PRINT AT SDH.52; INK 2;"de":

BEEP .02,10: PRINT AT sb 2; INK
Ei BRIGHT 2; "$a': BEEP .01,13:

NEXT X
32@2@ PRINT AT SD,2; INK 5;'" = "
BEEFP .1, -38

3030 PRINT AT SD.2; INK d4;"c":
BEEP .1, -40

ZRAdH PRINT AT SD,2: INK 6; <=
BEEP .1, -42

aagz PRINT AT sD,2; "= BEEP .2
306@ PRINT AT SD,2;" “: PRINT R
ToLD, LA

3@7@ ‘L4 UIDRS=UIDAS-1: GO SUB ©
o0

IPE8@ IF NOT UIDAS THEN LET SIGUI

ENTE=19@0: RETURN

3090 GO SUB 7200: GO SUB 6@8@: G
0O SUB S208: LET SIGUIENTE=1000
22980@ RETURN

4219 PRINT AT 8,@,, INK S;"

FIN DE LA PARTIDA"

4020 FOR X=200 TO_ —éé STEP -1: B

EEP .@0S.X3: NEX

4i9339 . IF SC<—5ESSKJ THEN GO
TO 4&09

4@35 FOR X=0 TO 2: PRINT AT X,@;
INK 3,° i INK 4; "

“*; INK B;" nENE

XT X
i 4@ PRINT i 3; AT 3
4“ [on X=1 TO EE'I IY @70 S

=2

& 0 BEEP BEEP .
-5 NEKT Pfr NEXT X

4870 PRINT “‘: RESTORE : F
TO 4: RERD Y&%: FOR Y=1 TO
$: IF ¥YE(Y)I=" " THEN PRINT " *";
GO TO ¢BQB

428@ PRINT PAPER 1;¥$%(Y);: PRAUSE

. =
4298 MNEXT ¥: PRINT °°: NEXT X
1188 DAHTA * USTED SE HR MERECID
0O FIGURRAR ., EN LA LISTH DE F
ARMOS0S DEL « DEF
ENDER ", "POR FRUOR TECLEE SU NO
HMBRE A CONT INUARCION" , " DOCE CR
ACTERES COMO MAXIMO"
11® POKE 23624,71: INPUT INK 6;
“SU NOMBRE: "; LINE Y$: IF Y$=""
R LEN YS$:>12 THEN BEEP .1.@: GD
TO 411@
412@ LET S$(5385K)=¥%: LET S(5SKl =
SC

-0 &

4200 CLS : PRINT INK 2,Z%: LET Y
$=CHRS$ 16+CHRS S+'_
321I@ PRINT INK 6; ' LISTR DE HEROD

ES_EN _CADA MNIVEL
4220 PRINT ¥$%° INK 6°" NIVEL
JUGRDOR TRANTEOQO *

I

425@ FOR X=1 TO S: PRINT ; PRINT

IX; INKR X+2;" ; 5% (X)
: YUY INK X+2: Yeeeear ¢ T6 8 e
it BTRS S(X11;8(X): NEXT X

426@ PRINT Y
i27@ PAUSE 108

426@ FOR X=1 TO 1l®2: FOR ¥Y=1 TD S
: PRINT AT @8,8; INK Y;Z%: NEXT

APAR PRTINT_ INK 2;AT. A.0; 7%

<300 PAUSE S@

4312 PRINT AT 21 3; ' DEFE
”Sﬁq "; INK 8;° BEL’ ORDENABOR PER
£320 PRINT #0@:"QUIERE USTED JUGR



2..DE.NUEUD?.
413392 LET 1Is=

Kol YR
INKEY%: IF Ig<¢>"5" P

MDD Is<>"N" THEN GQ TO 4350

4340 IF I%=
L35d 3TOF
490@ RETURN

s THEN GO TO 49082

SIS BEM Towd -

S3id BEEF 2,258 "BEEF 'L2,%88""' B

EEP .4 ,-22

5@2@ BEEP .2,-26: BEEP .2,-22: B

.4,-18

EEP
QESB BEEF .2,-22: BEEFP .2,-18: B

EEP .8

S@4.e PAU 22 sa

S9@0@ RETURN
=1nl= ]

gaia POKE 23693,71: BORDER ©: CL

6@z PLOT @&,
W *255.@. DRAW s =31

U @,31: DRA
6@3@ PRINT

59¢@ ' PAPER
2; "LEK-TORES

5058 PRINT
EN STRS SC);

1,
;"BUNTOS ;AT 1,125 "NAY ES":AT 1]
S-

144 : DRAW 255, 9 ORRA
OUVE 1, PRAPER 1; HT @,
8: PRINT INK 6;RT

RT 2, 1,"@@5@ TO

=
-
L
TcShr 2087 0" (T &

-LEN STRS HUHQNGS],HUHHNDS

SR6@ PRINT

AT 202.0; INK 4;R%.B%

&7 GO SUB &20@
S@8@ PRINT
885 "RETURIN

AT SD,2;Cs(C+1,4 TO 2

El
;a UIDAS: PRINT

-‘ji
9
m
]
m
)
o
i
ﬂ'
N
\

7238 DIM D;ta, 1) : LET C%(1) =CHR
$ 18+CHRS +"<L" +CHRE 18+CHR B6+C
HR$ 19+¢HR§ O+ "= +CHRS 16+CHRS
7: LET C%i2)=C%$(1,1) +CHRS 4+" <" +
Cg(1.,4 TO )

7ie@ LET C=1 LET sSc=@: LET UIDA
S=3;: LET HUMANOS=1S

S21@ POKE 23693.40: BORDER S: [ = I

oo BRAY :_'ELI JdH
Eaﬁta PRINT " HI'..‘IE

a04® PRINT ~° INK 1°% I 3 = FRCI
5 - DIFICIE 5 by

a

6@ LET I$=INKEVYS: IF I$<"1" oR
IS$>"S" THEN PRINT AT 20, 95:55
: LET A$=ASI(32)+A$( TO 31]

Bg=B 5SE]+E { TD 31): EBEEP .Bﬁl.

5@7@ LET SK= UﬂL Is-/10: LET 3S3K=U

gﬁl@ POKE 23693.,71: BORDER @: CL

@20 PRINT AT 2,1; "EL ORDENADOR
FERSONAL PRESENTA:

OeER OEFEN

Con el Ordenador Persenal DM-Vde NCR...

a los “marcianitos”, sino

trabajo que me ayudara a tomar decisiones. W Pantalla de 12 pulgadas.

Un instrumento de fécil manejo, que pudiera . Do E.""m""lli
crecer segin aumentaran mis necesidades griims >
o las posibilidades de mi negocio.

Yalordenadormwﬂ

no me lajuego.

Cuando decidi la compra de miordenador  Caracteristicas B Capacidad de lenguaje
personal, no queria un aparato para jugar B Memoria expandible hasta _ multiple.

un instrumento de 512 KB. B Teclado independiente.

W Peritéricos y software standard.
B Modelos monocromos de alta
velocidad y de color para graficos.

NCHDM¥PHHW

wriales de wenla ‘-\‘-"ﬂ--\—‘- Cid N 100s ",...1"4

UdyNCRhac:aeIfutl.lro.

EMPRESA DIRECCION

CHIDAD oP TELEFOMD

DALY O PER



Diskettes Scotch 3M

Hit-Parade de la informatica.

Unico en Informatica

En cuestion de calidad, los diskettes Scolch
constituyen elementos unicos en el campo de
la informatica.

Por ello, figuran en el Hit-Parade de los
diskettes.

El motivo es sencillo de explicar

Son compatibles con todos los sistemas.

Y su duracion es legendaria. A prueba de mas
de 3.5 millones de pasadas por pista.
Ademas, existen diskettes Scotch de distintos
diametros (5 1/4" y 8"7*Disponibles en simple
y doble cara; simple y doble densidad y
sectorizacion fisica y logica

Seguridad en informatica. W o o

tos son los puntos que colocan al
Pdiskette Scolch a la cabeza del
sector de la Informatica:

Funda de Polivinilo (PVC) para
proleccion contra dafos externos

Emulsion magnética de alta fiabilidad y
mayor duracion.

Superficie pulida y uniforme, de muy
baja abrasividad

Teijido limpiador y anticontaminante

Consecuencia de todas eslas caracteristicas
es que los disketles Scotch son hoy los
predilectos de los mas relevanies experos
internacionales de la informatica.

Doble seguridad

El primer factor de seguridad proviene de su
bajisimo nivel de abrasividad. Las pruebas
efectuadas han demostrado que los diskettes
3M son un 32% menos afectados por la
abrasividad que la media del mercado. Lo que
significa mayor duracion de las cabezas y del
propio disketle

El segundo, es la absolula garantia de los

Diskettes
limpia cabezas

Ademas de ofrecer la gama mas completa de
sopories magnéticos del mercado, Scotch
proporciona los elementos necesarios para la
limpieza de cabezas de lectura y grabacion

| i L
Con la garantia EM”

—----
L 2
b

diskettes Scotch de no cometer errores. Sin " '§~
excepciones. Lo que ofrece un 100 % de "I e e ‘5
ol ‘." diskettes Scolch, con todo detalle. ".'

¥ Recorte y envie este cupdn a:

Triple homologacién 4 Departamentode Productos para la Informética
Los diskettes Scotch son el logico resultado 4 3M Espafia, S. A. Apdo. de Correos 25. Madrid.

del revolucionario proceso de investigacion 4 e
desarrollado por 3M, desde sus inicios como I Si, deseo recibir Queda claro
empresa pionera de la informatica. .' mayor informacion que el envio
Las sofisticadas innovaciones tecnologicas H gé’g{gn'%ﬁ"‘:“i:: %i;éf
incorporadas a sus diferentes procesos de m[ala;" S bty
fabricacion les ha valido contar con la B Lutilizacion compromete
eleccion por parte de 1SO, ANSI y ECMA ] £n nada
como Patron de Referencia Internacionalenla ¢ e
Industria de la Informatica “ MNombre
(==
Y Empr

Cargo

oP

- Ciudad Provincia



a@4a®@ PAUSE 100 - S6@5 DATA
9@5@ FOR X=5 TD 28 STEP 3: PRINT 3512 DATA
AT 7.,X-=-1; INK ZH (X TO x+21,HT 2615 DRTA
8,X-1;Zg(X+32 Tb X+34) ;AT 9,X%X~ a62@ DATA
;ZE(X+B4 TO X+66): BEEP .02,232: : 5625 DRTA
PAUSE 28: NEXT X - 9632 DATA
a@6@ PRUSE 5@
9@8@ FOR X=1 TO 18: FOR ¥=1 TO © 3635 DATA
C PRINT AT 7.@; INK Y.Z%: BEEP . 9648 DATA
a%,iza: NEXT ¥: BEEP .@2,-38: NE 3545 DATA
)
9108 PRINT AT 13,1; "PARA EL ZX 5 a85@a DRATA
PFOTR LHU@E”?EGK'" gsss DATA
S1E0 5
Side LET yg=" uo. ESTR OL _HANGD 966@ DATA
AE LA LLTIMA MAUE O0.P. DEsIBN A gsss DATA
SEL PLANETR MICRO &U MI : S67@ DATH
ELIMINAR R TODAS_ LAS FUERZF\S H @
NURASORAS DE UNA _GALAXIA LEJANA 39675 DATH
QUE TRATAN DECAPTURAR A LOS PRE Q88@ DATA
CIADOS HABI- TANTES LLAMADODS LEK 2
-TORES PARA VENDERLOS COMO ESCL 2635 DRATAH
AVeS. » ; 359@ DATA
9125 LET YS$=V§+" SU NAUE E 9595 DATA
5Te ERUIPADA CON UN POTENTE L% a7@@ DATA
SER ¥ MOTORES IONICOS QUE LE PER a7@sS DATA
MITEN VOLAR SOBRE LAS MONTABAS O g7i@ DATA
FL PLANETA USTED DEBE DESTRUIR A 9715 DATA
CADA UNO DE -URASORES OUE 272@ DATA
ENCUENTRE, bE LD coannHIa TOMA a725 DATA
RA_UN LEK-TOR. SI_DE-SAPARECEN T 2738 DATA
000S , . USTED - SE --DES TN -TEGRARA . S735..0ATA.
9130 LET Y$=v&+" 3742 DATA
- CONTROL FS DE_LA.NA a3 DATA
UF - 275@ DATA
A- ARRIBA, Z- ABAJO, M- 78S DATAH
FUERQ. 976@ DATA
BUENA SUERTE!" 2788 DATAH
Q1d4f” PNOKE 23693.15: BORDER 1: CL | a77@ DATA
3 T 775 DATA
$159 FOR X=3 TO LEN ¥Y$: IF Y$ixX) ov8® DATA
=" " THEN PRINT * : B0 TO 9170 255,48
S168 PRINT YSIX3; : BEEP .02,15 3735 DATH
S170 NEXT X w
S22 PRUSE 188 FRINT 3, PULSE 5382 paTA
N PRRA C
ENLER PR EY&¢>CHRS$ 13 THEN GO 2800 DATH
TO: 030D 9825 DARTR
2490 RETURN

9830 PRINT INK

3540 POKE 23606,2: POKE 236@7.,24 [ Qggg DRATA
Q -

2A55@ FOR X=1S5616 TO 16383: POKE | 98658 DAT

¥ +45384 ,FPEEK X: NEXT X - | 2B7@ DATA
I560 RESTORE 9608: FOR X=64128 T | 3

O 54207: Y POKE X,¥Y: NEXT | ?335 DRTAH
I578 FOR X=64264 TDO 64471: RERLC Qss8b ATA
e PMOME. MW ne-MEMT- M a97a

=88 FOR X=USR "A" TO USSR "U":+7% X=] TO S:
RERD ¥: POKE X.¥Y: NEXT X M™: NEXT X

960@ DATA @,126,98,114,126,102, 1
26,8

laser desde la nave invasora,
(o sea el invasor esta dispa-
randonos). El disparo se
borra y si la posicion vertical
del invasor es idéntica a la
de Ud. entonces se llama a
una subrutina grafica que
dibuja la explosion de su
nave (lo siento). El ordena-
dor salta después a la linea
apropiada (contenida en la
variable SIGUIENTE).

1120 Guarda la posicion actual
de la nave y la incrementa o
decrementa de acuerdo a las
teclas pulsada. Tambien se

&6 "UDY A CRERAR G-
NEXICOS--DEFRIMNIDOET

2
281@ DATA
9815 PHATH
9820 DATA
8828 DATA
983@ DATA
S83S DATA
ag4@ DATAH
| §845 DATA

| 985@ DATA

L((2) =2:

comprueba que la nave no
se salga de la pantalla

1125 Anade y desplaza las varia-
bles del paisaje AS y BS,
dando el efecto de avance al
imprimir éstas en la parte
inferior de la pantalla

1130 Borra el invasor de la anti-
gua posicion y decrementa
su situacion horizontal. Si
esta es menor que cero dis-
minuye en uno el numero de
individuos y el control se va
a la linea 1200

1140 Se comprueba si la nueva
posicion vertical del invasor

DIH 5* l.'S 12]

LET DI(5)=-3:
2999 RETURMN

2,56 ,24,Y.,Y.,Y,126,2
@.126,6,156,96,Y,126,0
@,126,6,126.6,Y,126,0
®,14,22,38,70,125,6,0
@,126,96 v 126 ,6, 126, 0
@,126,96.,126,98,v, 126,
?.126 ,48,@
B$125,9é 63 63, 126, @
@.126.70.126 e 384"
@,126,98,126,98,Y, vém
@. 126,968,124 ,98,Y,126
g:328.88.v.v. v 122
@,126,9 Y48 gé. ies.
9,126,96, 126
8’156 /86 ¥ 340 48 148,
@,98,Y,126,98,Y,Y,@
B,24.¥ .Y, ¥Y.Y.,Y,0
@.6.Y.Y,¥.,?a,1%¢,0
@,180.Yv,126,98,Y,Y, @
@.96,v,Y,Y,98,126,0
@,126,106,Y,Y.Y,Y,®
@,122,106,Y.Y.Y¥ . 110,02
@,126,70 .Y ,Y .Y ,126,0
s RS e,
2. 188 08’154 oA,V ¥, &
@,126,96,126,6,Y,126,0
@ I28,ER, Y, Y, Y,V 6
@.,98,Y.Y.Y.Y,126.@
e.,s8,y.,.y,y.52, 8, &
@.106,Y,¥,Y.Y,126,0
0.,88,102,34 v,102,.686,0
@.98,Y 1ég 24.,Y,Y @
@,126,6,13,24 48,1286
3585115, 518 . 12%,147, 2585
@.¥Y.¥.192.254 ,254 . 252,
2,3,12,48,199,48,12,3
2.v.3, 2,49,.8,3,
3.15,50,186,196,50, 13,
1,8, 8,8,16,32,64,128
1éa:51,éa i85d,a

@,Y.Y.,Y 62,6 é i3s"
R T A
8148042007959/ 82% o
255, 159 ,v,¥,v.,Y,Y, 255
32,132,16.,1,72,2,16, 12
GJYJVJ‘SJYJGJYJ'Y

@.,Y .Y ,182.,.¥.8,Y.,Y
-m,v,eé,e4,$,53 v
@,vy,252 283,86,y
3513, 11§ iﬂé ,318,12,

192,48.,14,129,Y,14 ,48,

,Y¥,119,8
835°8%8Y . ror
LET 5stx1="zx SPECTRU

9980 POKE 23658,
999@ OIM D(6) :
LET D(3)==1:

LET Dfl)==2: LET
LET Di4) =1:
LET DI(8&) =3

esta fuera de la pantalla; si
lo esta, se cambia el signo
del incremento.

1150 Dibuja al invasor en su
nueva posicion y se genera
un numero aleatorio; si éste
es menor que 0.3 entonces
el incremento vertical del
invasor se cambia.

1155 Se comprueba si la nave y
el invasor ocupan la misma
posicion; en caso afirmativo
se hace una llamada a una
subrutina grafica para la
explosion de su nave.

1160 Repite la rutina principal
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de la linea 1100 en adelante.

1200 Decrementa el nimero de
individuos; si éste se agota
llama a la subrutina grafica
para la explosién del pla-
neta. Manda el control des-
pués a linea 1900.

1210 Repite la rutina principal
de la linea 1000 en adelante.

1900 Devuelve el control al bucle
principal en el principio del
programa.

2000-2490 Subrutina que pro-
duce el efecto intermitente
cuando se toman todos los
seres del planeta.

2510-2520 Graficos de la explo-
sion de un invasor.

2530 Incremento del marcador.
Este incremento es propor-
cional al nimero de invaso-
res que usted ha eliminado
anteriormente. Seguidamen-
te se imprime el marcador.

2540 Incrementa en uno el nu-
mero de invasores alcanza-
dos. Si éste es multiplo de
diez se eleva un grado el
nivel de juego.

2900 Devuelve el control al bu-
cle principal.

3010-3060 Produce un efecto
de explosiéon cuando Ud. es
alcanzado por un invasor.

3070 Disminuye el numero de
naves y llama a la rutina de
dibujo del nimero de naves
disponibles.

3080 En el caso de que haya
agotado el nimero de naves,
hace SIGUIENTE igual a
1900 (un n.? de linea) vy
devuelve el control al bucle
principal.

3090-3900 Llamadas a las ruti-
nas de variables, pantalla y
sintonia. Ademas se devuel-
ve el control al bucle princi-
pal.

4010-4020 Se informa al juga-
dor de que ha terminado la
partida.

4030 Se borra la pantalla y com-
prueba si se ha conseguido
un tanteo récord en caso
contrario devuelve el control
a la linea 4200.

4035-4100 Se informa al juga-
dor que ha obtenido un tan-
teo récord.

4110 Fija los atributos de las dos
lineas inferiores de la panta-
lla para un INK blanco,
PAPER (fondo) negro y Brigt
extra. Se pide al jugador que
introduzca su nombre y se
comprueba que no es dema-
siado largo o corto.

4120 Actualiza la tabla de pun-
tuaciones récord.

4200-4270 Imprime dicha tabla.

4280-4290 Hace que la palabra
DEFENDER cambie a dife-
rentes colores.

4300-4310 Imprime el resto del
mensaje después de un mo-
mento.

4320 Imprime en la Gltima linea
de la pantalla (usando #0);
preguntando al jugador si
desea otra partida.

4330 Espera hasta que se pulse
«S: 0 «Na»,

4340 Si se pulsa <5 manda el
control a la linea 4900.

4350 Se detiene la ejecucion.

4900 Devueive el control al bu-
cle principal.

5000-5040 Ejecuta una peque-
fia sintonia para informar al
jugador que esta a punto de
comenzar el juego.

5900 Devuelve el control al bu-
cle principal.

6010 Pokea la variable del sis-
tema ATTR P con los atribu-
tos de la pantalla, fija el
color del borde y borra la
pantalla.

6020-6030 Dibuja un rectangu-
los en la parte superior de la
pantalla, con el fondo azul y
el marco en blanco.

6040-6050 Imprime el tanteo,
numero de naves disponi-
bles y nimero de seres; en
el recuadro.

6060 Imprime el paisaje en la
base de la pantalla.

6070 Llamada a la subrutina de
impresion del numero de
naves disponibles.

6080 Dibuja la nave Defender en
la posicién inicial.

6090 Vuelta al bucle principal.

6210 Impresion grafica del nd-
mero de naves disponible.

6900 Devuelve el control a la
parte correcta del programa.

7010-7020 Crea el paisaje en
las variables AS y BS.

7030 Crea la cadena C$, que
almacena las dos imagenes
de la nave Defender, inclui-
dos sus atributos (CHRS 16,
etc).

7100-7200 Inicializa el marca-
dor de puntos y las variables
de posicion.

C= (numero de naves
a imprimir)-1
SC= Marcador de pun-
tos.
VIDAS= Numero de
naves disponi-

bles.
HUMANQS= Numero
de seres
que gue-

dan.
NA= Numero de inva-
sores destruidos.
SD= Posicién vertical
de la nave Defen-
der.
0OSD= Antigua posicion
vertical de la
nave.

7900 Devuelve el control a la
parte apropiada del progra-
ma.

8010 Pokea la variable del sis-
tema ATTR P con los atribu-
tos de la pantalla, fija el
borde y borra la pantalla.

8020-8040 Pide al jugador que
seleccione el nivel de juego.

8050 Llama a la subrutina de
variables.

8060 Examina, para ver si una
tecla de la 1 a la 5 esta
siendo pulsada. Si no, impri-
me el paisaje y lo mueve
hacia la izquierda.

8070 Fija SK (Nivel del juego) al
valor que ha sido pulsado
divido por diez; fija SSK igual
a diez veces el valor de SK.

8900 Retorno al bucle principal.

9010-9110 Imprime el nombre
del programa en letras gran-
des y la presentacion.

9120-9180 Imprime las instruc-
ciones a velocidad de lec-
tura.

9190 Espera que se pulse ENTER.

9490 Retorno al bucle principal.

9510-9530 Fija los atributos de
la pantalla y pide al futuro
jugador que espere mientras
se definen los caracteres
graficos y el nuevo juego de
caracteres.

9540 Pokea la variable del sis-
tema CHARS con 256 menos
la direccién del nuevo juego
de datos de caracteres.

9550 Copia los datos del juego
normal de caracteres de la
ROM a la RAM (encima del
RAMTOP).

9560-9570 Pokea los datos para
que los caracteres de la era
espacial , se sitien sobre el
juego normal de caracteres
en la RAM.

9580 Pokea en el area de grafi-
cos definidos por el usuario:
Invasores, nave Defender,
etc.

9600-9880 DATAS para el nue-
vo juego de caracteres y gra-
ficos definidos por el usuario.

9970 Crea la tabla de puntuacio-
nes record.

9980 Pokea la variable del sis-
tema FLAG 2 y el ordenador
se pone en modo mayuscu-
las (CAPS SHIFT).

9990 Crea una matriz en direc-
ciones, que contiene todas
las direcciones para invaso-

res.
9999 Retorna el control al bucle
principal. m]

Justo Maurin




Cuando todas las pequenas
. copiadoras se parecen,
. donde estd la diferencia’

En la extraordinaria Minolta EP300. su precio
£s menor que el de otras maquinas compactas. Pero
gracias a nuestro exclusivo sistema de Micro-Toning.
sus resultad

La verdad es que las copiadoras mas caras de la
competencia no pueden dar la calidad de copia de
nuestra maquina mas barata.

Pero la EP300 también le ofrece controles por
microcomputadora v un transporte del papel sin
atascos, 3 ‘.illi|rt'=!-l bl o lnill.."r't't‘-.i una \l‘llﬂ‘].ii-.ili tlt‘
]:.-.1||ia-p|=1' minuto. .

«Por qué no pedirnos mas informacion v una
demostracion sin wnm}nr'-\!‘!‘;i-n'.'

A fin de cuentas 4poOr queé pagar mas por una
copiadora v obtener menos ?

La

08 SO _=~u|1|']'i1r1'1'-.

-
l

A R ol

HAGA UNA PRUEBA :
SIN COMPROMISO ALGUNO |

e
-

v recibird una EP300 que pordri

ST rovmm
- =
e #

P

Minolta EP300

P.° de la Castellana, 254. Madrid-16. Tels. (91) 733 78 11-94 ® Barcelona: Tel. (93) 3300812 * Valencia:

Ci|.m =n Tels. 331 82 08/07 » La Corufia: Tels. 27 39 11/75 » Sevilla: Tels. 27 56 16/27 75 32 » Gerona: Tel. 21 12 62 * Pamplona:
Tel. 2688 11 » Tarragona: Tel. 23 29 51+ Granada: Tel. 28 18 08 » Valladolid: Tel. 27 14 16 » Cadiz: Tel. 286303 »
Badajoz: Tel. 2328 12 » Zaragoza: Tel. 38 29 11 » Alicante: Tel. 123399 » Vigo: Tel. 47 1333 * Malaga: Tel. 223304 »
Cérdoba: Tel. 2967 11* Sabadell - Tel. 725 1599 » Bilbao — Teléf. 443 18 62 » Victoria — Teléf. 2853 99



;Quieren ustedes jugar a los Juegos del Ordenador Personal?

En esta seccion, se iran proponiendo pequenos problemas
mas o menos complicados. El nivel de dificultad aparece
sefalado al principio del juego. Su mision es servir de guia
de entretenimiento y, aunque so6lo sea por un rato, poder
olvidar los pesados programas de contabilidad.

No se publicaran sus soluciones, salvo aquellas brillantes
que no dudamos enviaréis. Lo que también podéis hacer es
mandar vuestros propios «jueguecillos» para su posible

publicacién en esta seccion.
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:’L-i\ ‘?;',\ ’;‘ ’Lf“‘ Vd, vive en una
'ﬁ 'i-& 'ﬂﬁt f | pequefia poblacion

S ayts aTD @S (pues si, las hay)
donde alin no existen problemas de circu-
lacién (esto es con seguridad mas raro).
Llevado por la ambicién, suefia con ver su
nombre en una placa de una calle, y busca
sin éxito el medio de ser util a sus paisa-
nos. Por qué no tratar de crear, desde
ahora, un programa de gestion de la circu-
lacién que, teniendo en cuenta una deter
minada capacidad de trafico para cada calle,
stops, semaforos, sentido unico de calles,
agentes (por gué no), etc., define un plano
de circulacion de su pueblo, buscando
naturalmenie &l modelo optimo
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3%,: Con seguridad, no llegaran muy a
) menudo wisitantes de China. Ima-
7= gine que éste es el caso de hoy dia

VVamos a crear por este molivo un pequeno
programa que, en lugar de llevar el despla-
zamiento de cursor linea a linea, se |leve
columna a columna. Bien entendido, las
teclas retroceso de carro o Line Feed
deberan funcionar de manera correspon-
diente (ya sea paso a la columna siguiente,
ya sea salto de una columna). 5i Vd. es un
poco refinade, podrd incluso permitirse el
lujo de hacer los listados o los Run con el
mismo formato.

110

[E\ Sies mas frecuente que sus visitan-
@ H tes vengan de la lejana Arabia, que-
= daran encantados al descubrir un
ordenador que escriba de derecha a
izquierda. Modifique el programa prece-
dente para que esto se pueda realizar
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..i"':"“:'»' ,?‘, '3?3?:\ JB)\ Ensucélebre Ago-
5‘ | ﬁ ﬁ 3&7 nia o._anochocnsls.
JT= 2 & &S Lewis Carroll prac-
tica la caza del -snark (animal imagina-
rio). Como Vd. es mas prudente y prefiere
alejarse de este animal fantastico, haga

que su grdenador cace el snark

division

= Vd. dispone de una bote-
lla de dos litros de un excelente vino de
Borgofia y desea dividirlo en dos partes
iguales con su mejor amigo. Pero solo
tiene a su disposicion un recipiente de 1./4
de litro y otro de 3/4. jPodria su ordenador
ayudarle & resolver este problema?

Sope =113
ﬁj\% ,-% ‘Iﬁj‘.h Partiendo del programa

r?ﬁ'.. "-3"\" "-:?"-.. Un dehcado problema de
) ﬁ [

i‘{tt. anterior, puede conside-

== rar escribir un precedi-
miento de resolucion de todos los proble-
mas del mismo tipo, cualguiera que sera el
numero de recipientes, con una salida pre-
vista en caso de que el problema no
tuviese solucion
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J@j‘f\ H@h’ J'f-’}l\ ¢Ha tratado ya de resol-
'-5. :E&_. 5- ver los problemas de
L=l =~ conexion del ordenador?
Vamos a empezar por un problema muy
elemental de circuito impreso, para lo cual
no es indispensable recurrir 8 un circuito
de doble cara: Se trata de enlazar los pun-
tos de la misma letra del grafico propuesto,
procurando que en ningun Caso se crecen
los diversos trazos. i

,_f_ ]

—f‘

Niveles de dificultad
£
P2y
iﬁt_ para debutante.

e %
Ly gl :
'ﬁi_ §%’ bastante sencillo.

Sy )\ )
flodly gi=aly gl S b
| astante dificil.
5. 2%, para las largas

3. e
= f% (AN %) T
ﬁ o) 5@ tardes de in

= > % vierno.
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s *e Ax

P W S WD Antes de adquirir un
i&_ ﬂ&_ .i“t ordenador, Vd. disponia
2= == 0% de una pequefia calcula-
dora programable. Se 1a ha entregado a
sus hijos, los cuales le han iniciado en el
L.M.S. (lenguaje maquina especializada) y
en las delicias de la programacion. Por qué
no intentar escribir un programa que
simule el funcionamiento completo (en
gran formato) de su calculadora. Y ademas
podra disfrutar comprobando los progra-
mas que su hijo habra realizado con su
maguina
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"—-_-’,'-'\ JZl\ Haga construir curvas patold-
Y g% gicas a su OP. Una de las
&% &% has sencillas es la curva lla-
mada copo de nieve

Se parte de un triangulo equilatero. Se
divide cada uno de los lados en tres partes
iguales, sobre los cuales se construye un
nuevo triangulo equilatero. Se vuelve a
empezar el proceso indefimidamente (tran-
quilicese, no es para tanto) ¢Qué piensa
del perimetro de esta curva? ;Y de su
superficie?

N

,.'—?-:\ "_-t-_g,. Puede volver a tomar el ejerci-

3‘ﬁ i cio anterior con la curva anti-
T 7% copos de nieve (se hace lo

mismo, pero perforando el tridngulo)

2

118
‘@\ Haga un programa que. cada vez
m que efectue una division entera o
&S una multiplicacion, muestre al .ado
del resultado la prueba del nueve (como
sabe, %\ 2
7 X7
8



cDoénde
se encuentran
los planetas?

Cada dia son mas los aficionados a la astronomia
en Espana. Ellos, pueden encontrar una valiosa
ayuda en los ordenadores personales para realizar
sus calculos.

Este programa, realizado para el «<ZX-81 con 16
K», pretende ser un ejemplo de lo dicho anterior-
mente. Con él se puede «conocer la constelacion
en que se encuentran los planetas del sistema
Solar en cualquier dia del afno». Ademas en el pro-
grama se realizan los calculos de las distancias:
Planeta-Tierra, Planeta-Sol y Tierra-Sol para el dia
considerado.

Método de calculo

Consiste en determinar la lon-
gitud heliocéntrica del planeta en
la fecha considerada, conociendo
cde antemano la longuitud helio-
céntrica en un instante dado —se
ha tomado el 1.2 de enero de
1980—.

Una vez conocido este dato
mediante una relaciéon geométrica
bastante simple —resolucion de
un tridngulo—, se determina la
orientacion de la linea wvisual
Tierra-Planeta para el dia consi-
derado. La longitud ecliptica, asi
obtenida, es comparada con la

SISTEMA SOLAR

Introduccion

Existen diversos métodos para
localizar los planetas en el firma-
mento: mediante su diametro
aparente —mayor que el de las

estrellas—, mediante el color,

mediante el conocimiento de sus
coordenadas astrondémicas —dato ORI
localizable en anuario astronémi- HELI
co—... etc.

Otro meétodo, que es el em-
pleado en el programa, consiste
en determinar en que constela-
cion se situan los diferentes pla-
netas. Una mirada hacia las
constelaciones indicadas permite
una facil localizacion, sobre todosi
hacemos intervenir el color y el
brillo —que rivaliza fuertemente
con las mas brillantes estrellas—
como segundo elemento de dife-
renciacion.

Fig. 1. INFINITO DE LA LINEA VISUAL

TIERRA

LONGITUD APARENTE DEL
PLANETA SOBRE EL CIELO
PARA UNA PROYECCION AL




. ; R R H 798 PRINT AT 15,2;L1
160 REM FEEERRREEREabiatantns 42@ REM INTRODUCEION DEL HOMERE it
48 REM 2 : DEL PLANETA DEL CUAL SE 808 PRINT AT 18,2:"EL PLAHETA E
w6 REM & SITURCION DE LOS & AUIEREN HACER LOS CALCULDS ﬁTﬂ EM LA CONMSTELARCIOHN DE: "
2% REM 3 PLANE TR N 430 PRINT AT 2,.2;"PLANETA 7" 818 PRINT AT 2@,2:(8
2o REM % 4 440 IHPUT AS 820 FRINT AT 21,2."DESER OTRO P
s@ REM & JOSE LUIS LOS AFCOSH 450 CLe LANETA 7 £5/H X
& BEM # " 450 GOSUB 200 838 INFUT RS
A5 REF & ¥ (C» 0, P. # 4e5 FEN 34@ IF R$="S* THEH GOTO B6@
0 REM EEEEREASEEFEERLEERER LS 478 REM CALCULO DE LOS DIFEREN- g2 1o
= REM . TES FHFAMETROS 858 CLS
@ REM ARUNE PRARA METER DATOS 486 LET LP=ACF, 1 0+DIRSKRCF, 20 878 GOTO 420
1HIC IALES 498 LE] LT=180,312+0, SuaS3I01AS 1080 REM SUBPROGRAMA FARA EL CA
@i REM $GOTO Z96& PARA UTILI- Sl LET LDSACF, 3 o+ DIASXACFE , S 20 LCULO DE LOS DIAS TRANSCU-
ZAR EL FROGRAMA 365 . - BRI
as, REM $GOTO 2550 PAEA GUARDAR 1@ LET LMsfeF .o r DIASKACFE, 720 1618 LET P=
EL PEODGEAMH EN EL CRZSETTE e '“'."u FOR ,IH TO H-1
¢ FUNC IOMES AUTOMAT ICAMENTE S20 LET RP=(ACF, 3040 1-FcF 5 4az 1838 LET X=31
168 FEM INTRODUCCION DE LUS HOM 14 F LB OKCOS CLP={ LOLH AP ] 1849 IF ([=4 OR 1= OR I=2 OR 1=
BRES DE LOS NOMBRES DE LOS 168 5 » 112 THEH LET #=30
ELANETAS 530 LET El=0,01a7 1¢5@ [F 1=2 THEN LET X=5
185 REM S0 LET v=0, 265636 DIAS-2 > 1858 LET P=paX
1@ DIM B .2 s50 LET RT=C 1=-FE1¥E2 00 1+E1300S pu7d HEXKT 1
115 PRINT "PLAMETAS & © CVAPL-188 00 1a50 LET DIAS=H+P+365%(0-15%0 41
128 FOR A=l TO 7 568 LET |i=L] LF HY_SCU-1508 2%
13@ PRINT A, “79 LET DIS=SOR C(RPEEZI+CRTER 1050 RETURH )
14@ IMPUT ESCH > w 2ARPERTHCOS CLIERI-188 00 Saaa F‘Fl“l SUBFROGRAMA FRRA EL
150 FRINT BSA soa LET ATPSACS (CRT-RPACOS (L1 CALCULO DEL PARAMETRO F
168 NEAT A $P1 180 0 DIS H1ED-FL 2016 FOR A=1.TO 7
170 CLS saf [F F>2 THEM GOTO 638 pozé 1F BSCA.1 TO 3>RSl TO 32
186 REM INTRODUCCION DE LOS FH- e IF L1418@ THEH LET LI=LT+18 L :—‘:]_TF;“
RAMETROS DE LOS PLANETHS WEATP gy s
P ol g al@ IF L17=180 THEH LET LI=LT*1 Z048 FETIH T —
200 FOR Ce1 TO 7 BO-ATF 00 REN SUEPROGRAMA PARA EL
Tié PRINT ° sbbk " BSCCH, " 4R fed GOTO 678 . ORLCILO OE LA CONSTELALION
- 630 IF L1 190 THEN LET LIsUPART s Lo T
2@ FOR D=1 TO & f — s ey .
538 PRINT C." “.D, edis [F L1>=186 THEH LET L1=LF-A 3218 IF 27<ml AHD L1233 THEN LE
230 IMPUT RCC, D P L o b s
250 PRINT RCC.D fo0 GOTO 70 ed 1F Bi<-l1 BD LI THENLE
268 HEXT [ red LET LI=LI-380 '-. Co=Co+"~TRAURLS" L
270 CLS s7@ 1F LI>36@ THEM GONO Fra iz IF 88<sL1 AND LI>117 THEW L
Zea HEXT © mEE GUSLE 800 F_'r Co=C$+ "-GEMINIE" 2y
Zw% SAVE “PLANETAS" riwt PEM YISUALIZACION DE LOS W D6AG 1E 115¢a1 AND 113136 THER
287 REM SUIL TALOS LET C#=C®+*-CANCER™
. i e e = 3050 IF 136<=LI AND LI*174 THEH
298 tﬁ: INTROLUCCION CE LA FE- F.'t’_hd FPRINT AT 2.2 "PLANETA . B%< LET (#=CE+"-LEN"
5 5 >.m . 2 5 Aasa IF 172<=L1 AND LI>Z17 THEH
p.::J::'H:;EIHT AT 2. 2. "IHIFROLUZLH LA ;;la FRINT AT 3,.2."FECHR " .H,"-" L'e'rr CES=CS+" =Y IRPGLO"
e o e i L L e IF 215c=L1 AND LI 249 THEH
118 PRINT AT 3.2, "DIRCEN CIFRA p;_r_:u +'|::H; AT S,2.“CISTANCIA TIE lr'r Ce=C%+ " -L [ERA"
~" .BB(F » WEH IF 238<sl] AND LI-248 THEN
320 [HFUT M 738 FRINT AT &,2;015%150;% MILL LET C®=i ‘flr_-;.c._.pp-1|_1:_'.--l
33 FRINT H OHES DE KM 190 IF 246 sL1 AND LI:Ze” THEH
sS40 PRINT AT S.2, "MESCEN C1FRAD 740 PRINT AT 8.2i DISTAICIA.SOL LET C$=0%+"- OPHIUCHUS"
. i BE(F .} e R e IF 2e5<sL] AND LIX300 THEM
266 FRINT 1 NES D :P::Jr--m 9,£;RFELSE;:" MILLO LET ©#=C%+* -5AG1TTRR LS
» =5 . ; (110 IF 298<=L] AND L1:308 THEH
378 PRINT AT 7.2, "RHOCEN CIFEA @ Hq.;'.j :f_«;L[NT AT 11,2, "DISTANCIA T1 LET L=l @ =CRPRICORNIIS"
-, A=-S0L. 12 16 = T ¥ -
330 [HPUT © 77@ PRINT AT 12,2, ET#1%8, " MILL N i Py P ol
w90 FRINT O UHES DE KM, i IF L1 =343 OF L1<Z® THEN LE
488 CLS 7ea PRINT AT 14,2, "LONGITUL PRO | CguLst -PLSCIS" )
418 GOSUE 1068 VECTADA AL IHFINITO" A RETURN
Tabla N.2 1
Planeta Longitud Velocidad | Distancia | Longitud Ine. | Longitud Inc. Excentri
Heliocén Angular | al Sol del nudo del cidad
trica Media pscendentg Perihelio
AfF. 1) A(F.2) AfF.3) AfF.4) A(F.5) | AfF.6) A(F.7) A(F.8)
1 MERCURIO 242 80| 4.09227 0.3871 48.10 0.012 77.14 0.016 0.2056
2 VENUS 356.59 1.60218 0.7233 76.50 0.009 131.29 0014 0.0068
3 MARTE 131.35 0.52408 1.5237 439.40 0.008 335.69 0.018 0.0933
4 JUPITER 150.84 0.08213 52028 100.25 0.010 14.01 0076 0.0484
5 SATURNO 170.94 0.03380 9.5388 11348 0.008 92.66 0.0020 0.0558
;
6 URANO 231.69 0.01191 19.1885 73.88 0.005 172.74 0.015 0.0463
7 NEPTUNO 260.12 0.00597 | 30.0604 131.56 0.011 47.87 0.074 0.0088
GRADOS giADUS,-’ UA GRADOS | GRADOS | GRADOS | GRADOS
/
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ORGANIGRAMA

ALMACENAR EN LA MATRIZ Bs LOS
NOMBERES DE LOS PLANETAS

PARAMETROS DE LOS PLANETAS

ALMACENAR EN LA MATRIZ A LOS
DADOS EN LA TABLA N.2 7

1

INTRODUCCION DE LA FECHA EN SUBPROGRAMA PARA EL
LA QUE SE DESEAN REALIZAR LOS CALCULO DE LOS DIAS

CALCULOS TRANSCURRIDOS

INTRODUCCION DEL NOMBRE DEL
PLANETA DEL QUE SE QUIEREN
REALIZAR LOS CALCULOS

SUBPROGRAMA PARA EL
CALCULO DEL

PARAMETRO F

Y

/ CALCULQO DE LOS DIFERENTES

CALCULO DE tA CONSTE

PARAMETROS LACION

/b SUBPROGRAMA PARA EL

1

VISUALIZACION DE LOS RESULTA
DOS EN PANTALLA

DESEA CONOCER LA
SITUACION DE
OTRO PLANETA

FIN

EN PANTALLA

_7/

BORRAR LOS DATOS /

COMENTARIOS AL ORGANIGRAMA DEL PROGRAMA

Antes de utilizar el programa es necesario cargar fas matrices A y BS.
La matriz BS, se cargara con los nombres de los 7 planetas, en el orden
en que estan dados en la tabla N.2 1

En la matriz A, se almacenaran los datos en la tabla n? 1.

Una advertencia importante es que para utilizar el programa es nece-
sario pulsar GOTO 280 (NO RUN). para salvaguardar de esta forma los
datos almacenados en las malrices.

El sequndo bloque del programa son los célculos explicados anterior-
mente.

El tercer blogue es la visualizacion de los resultados.

—Distancias Tierra-Planeta, Planeta-Sol, y Tierra-Sol.
—Constelacion en la cual se encuentra el Planeta

El cuarto blogue es para volver a efectuar el calculo de datos corres-
pondiente a otro planeta si se desea.

Al final del programa, existen tres subprogramas. calculo de fos dias
transcurridos (linea 1000). parametro F (linea 2000) y constelacion en la
gue se encuentra el Planeta (linea 3000/

longitud ecliptica de las diferentes
constelaciones, obteniendo de es-
ta forma la constelacion en la que
se encuentra el planeta conside-
rado.

Datos necesarios para el
calculo

1— DIAS. Numero de dias trans-
curridos entre la fe-
cha origen (1-1-80) y
la fecha elegida.
Longitud heliocéntrica
del planeta conside-
rado en la fecha ori-
gen en grados.
Velocidad angular me-
dia del planeta en
grados por dia.
Distancia media del
planeta al sol expre-
sada en UA.
Longitud del nudo as-
cendente de la orbita
en la fecha origen.
Incremento de esta
longitud por dia en
grados.

Longitud del perihelio
de la drbita del pla-
neta en la fecha ori-
gen en grados.

2— A(F,1).

3— A(F.2).

4— A(F.3).

5— A(F.4).

6— A(F.5).

7— A(F.6).

8— alF,7). Incremento de esta
longitud por dia en
grados.

9— A(F,8). Excentricidad de Ia
drbita.

Todos estos datos, excepto el
de la fecha, son almacenados en
la matriz A{7.8). Los datos situa-
dos en las posiciones 5 a 9 permi-
ten tener en cuenta la elipticidad
de la orbita del planeta. Para sim-
plificar los calculos no se tiene en
cuenta la inclinacién de las orbi-
tas, las consideraremos pues
como coplanarias. Con estas
aproximaciones se obtiene un
nivel de precisién de unos 700.000
Km.

Calculos realizados

1— Longitud heliocéntrica del
planeta.
LP=A(F,1)+DIASxA(F,2)

2— Longitud heliocéntrica de
la Tierra.
LT=100.312+0.98653x
DIAS

3— Longitud del nudo ascen-
dente de la drbita del pla-
neta.
LO=A(F,4)+(DIAS<A(F B))/
365

4— Longitud del perihelio.
LW=A(F,6)+(DIAS*A(F.7))

/365 r
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RELACION

DE LAS PRINCIPALES

VENTAJAS QUE OFRECEN TODAS
LAS COPIADORAS COMPACTAS
DEL MUNDO JUNTAS.

O Seleccion automatica del formato de
papel: seleccion por microprocesador de
la bandeja portapape! mas apropiada para
el tamanio del original

O Seleccion automatica del grado de
ampliacion o de reduccion: ampliacion O
reduccion de originales de tamanos
diferentes para adaptarios todos automati-
camente al formato unico elegido para

las copias

O Ampliacion y reduccion mediante
sisterna zoom: la superficie del original
puede ampliarse o reducirse a voluntad y
casi al milimetro

O Seleccicn personal de los grados de
ampliacién y reduccion: posibilidad de
escoger los niveles de ampliacion y
reduccion que mejor respondan a las
necesidades especificas de la oficina

[ Preseleccion de los grados de amplia-
cion y reduccion: pueden programarse
previamente los mas utiizados (de A3 a
Ad de A5 a Ad elc)

O Sistema completo de accesorios
integrados. la fotocopiadora esta estu-
diada para poder recibir accesonos que
faciliten su uso y aumenten su capacidad
de trabajo, como un alimentador automa-
tico de documentos o un clasificador

O Alimentador automatico de documen-
tos: pueden depositarse para ser fotoco-
piados decenas de documenitos de una
sola vez

O Alimentador semiautomatco de docu-
mentos: alimentacion manual de diferen-
tes documentos sin necesidad de levantar
la tapa; utilizable con el clasificador auto-
matico.

O Clasificador automatico: clasificador
integrado con funcion de separacién o de
agrupamiento en cada uno de los com-
partimientos para facilitar la manipulacion

O Reposicion automitica: 60 segundos
después de completarse unciclode copia,
todas las funciones automaticas vuelven

a su estado normal de partida para evitar
riesgos de errores.

0O Amplio surtido de bandejas ponapa-
peles: las diferentes bandejas disponibles
permiten utilizar un ampilio surtido de
formatos de papel.

O Bandeja universal: una sola bandeja
sirve para diferentes formatos

O Sistemna de alimentacion hoja a hoja:
permite hacer copias por ambas caras
rapidamente, tanto en el papel de copia
habitual como en papel de escribir o de
colores, en transparencias, cartas, eti-
quetas, elc.

O Sisterna de autodiagnaostico: analiza
continuameante el funcionamiento de |a
fotocopiadora

O Cinta de transporte: la utilizacion de
una cinta en lugar de correas asegura
copias sin una sola marca, ncluso en
amphacion o reduccion

[ Ventana de exposicion fija: facilita la
copia de onginales gruesas, como libros
O revistas

O Avance horizontal del papel: evita
bloqueos y en caso necesario, permite
una intervencion rapida

O Sisterna de regulacion de la exposicion
ofrece la posibilidad de reducir 0 aumen-
tar la densidad del texto

[0 Seleccion digital de la exposicion: para
controlar la densidad luminosa

O Guia de colocacion del original: indica-
cion visual de la posicion del original
tanto en longitud como en anchura.

O Carga del toner por cartucho: el car-
tucho lacil de manipular, evita toda posibi-
lidad de manchas en los dedos.en el
papel y en la maquina

0O Memorizacion de un ciclo de multico-
pia: permite programar hasta 99 copias
seguidas

O Control automatico de la densidad de
imagen: verificacion continua de los

originales con medicidn y control automa-

tico de la cantidad de toner para asegurar
la constancia del contraste de las copias

O Contador diario electronico: una tecla
electronica que permite conocer al
momento el numero total de copias reali-
zadas en una jornada

O Contador mecanico de copias: registra
automaticamente el numero y formato
de las copias realizadas por la maguina.

O Posicionamiento automatico de origi-
nales: el alimentador integrado coloca

automatica y correctamente los originales.

O Control por microprocesador: todas
las fases de realizacion de la copia estan
controladas por un microprocesador.

O Tapa de doble articulacion: mantiene el
original sobre la ventanilla de exposicion
durante la copia de objetos tridimensio-
nales gruesos, como libros, expedientes,
glc

O Tecla de ahorro de energia: entre dos
ciclos de copia, la magquina permanece
bajo tensidn minima y queda en disposi-
cion de volver a funcionar en tan solo
unos segundos.

[ Seleccidn electranica de formalo: para
elegir entre las diferentes bandejas, basta
pulsar una tecla

0O Computo de copias multiples: permite
el control visual del numero de copias
realizadas mediante un contador subs-
tractivo

O Interrupcion del ciclo de multicopia
puede detenerse un ciclo de copias ya
iniciado para intercalar una copia urgente

O Conservacion en memoria: las instruc-
ciones referentes al numerg de copias a
obtener quedan almacenadas en memo-
ria si el ciclo se interrumpe por un blogueo
o por falta de toner o de papel

O Tecla de borrado: permite al operador
interrumpir un ciclo de multicopia ©
anular un programa equivocado

O Tecla de impresion multifuncional:
todas las indicaciones de control necesa-
rias para el correcto funcionamiento de la
maguina estan agrupadas bajo la tecla de
impresidn y se le comunican al operador
por medio de un color (rojo o verde) o
de un simbolo de lectura rapida

[ Sisterna de copia borde a borde_ la
coOpia sera la imagen exacta del original,
sin el menor desperdicio en 10s bordes

O Sistemna de revelado en seco: utiliza un
toner seco en polvo en lugar de tintas
liquidas.

O Sistema de micro-toner: el revelado
con un toner de grano extrermadamenta
fino garantiza la obtencion de copias de la
maxima calidad

O Reciclaje del toner: el toner gue sobra
es C?utomatlca mente recuperado y reutili-
zado

O Reproduccion en formato A3:la ma-
quina acepta originales de formato A3y
los reproduce directamente al mismo
tamano.

0O Localizacion automatica de bloqueos:
identificacion y localizacion instantaneas
del blogueo de papel y sefalizacion visual
simultanea

O Pantalla alfanumeérica de control:
permite localizar rapidamente el punto en
que es necesario intervenir, o que ase-
gura un servicio posventa rapido y eficaz

[ Copiadora compacta: la maquina se
divide en dos para facilitar el acceso a los
componentes vitales durante el manteni-
miento y las reparaciones.
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FLAHETH HEFTILIHO
FECHA 8-2~]1384

DISTAMCIA
4e21, 4295
LISTAMCIA
4527 .. 085S
LISTAMCIA
147.97187
LOMGT TR

219, 46347
EL. FLAMETH ESTH

TIEREA-HEFTILIMO
MILLOHES [DE kKM,
SOL-HEFTIIHO
MILLONES DE EM.
TIERRA~S0L
MILLOHES DE
FROVECTHDA AL

EH LA COHSTELACIOWN DE:
~ARIEZ~TAUFUS-GEMIHMIS~CANCER~LEO-YIRGD
DESEA OTRO PLAMETA

B
IMFIMITO

(SN

5— Distancia Planeta-Sol.

A(F,3)%(1-A(F,8)x x2)
RP=

1+A(F.8)<COS(LP- (LO+LW))

6— Distancia Tierra-Sol.
1-(E1xx2)
RT=

1+E1XCOS V
7— Resolucién del tridngulo.

Distancia Tierra-Planeta. }

DIS=\/ RPxx2+RTxx2-2x APXRT=COS L1

8— Angulo Tierra-Planeta.
ATP=ARCOS(RT-RP<COS
L1/DIS)

9— Longitud proyectada al in-
finito.

Se calcula primero:
L1=LT-LP

Si el planeta considerado

es un planeta «inferior» —

Mercurio & Venus— se}

—L1<«180 LI=LT+180+ATP
—L1=>180 LI=LT+180-ATP
Si el planeta considerado
es un planeta «superior»
—mas alla de la drbita
terrestre— se aplica:
—L14180 LI=LP+ATP
—L1=2180 LI=LP-ATP

Conocido el parametro LI en el
subprograma localizado en la
linea 3000, se halla en que cons-
telacion se encuentra el planeta.

Al final del programa, se locali-
zan los subprogramas para el cal-
culo de los dias transcurridos
hasta la fecha, teniendo en cuenta
los afios bisiestos, y para conocer
el valor del parametro F, necesa-
rio para saber de que planeta se
trata.

Limitaciones y posibles
ampliaciones

— Si se quiere obtener un
mayor grado de precision, podria-
mos tener en cuenta la inclina-
cion de las orbitas de los planetasC

José Luis Los Arcos
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Combinatoria

Existen algunas partes dentro del estudio de las
matematicas que sin ofrecernos demasiada com-
plejidad en su estudio y comprensién nos han
producido siempre un poco de recelo. Una de
estas partes es la teoria combinatoria. Si refle-
xionamos un poco ello se debe a la cantidad de
célculos repetitivos que hemos de realizar, ya sea
a mano o con nuestras calculadoras de bolsillo, y
que a mas de uno le han costado no aprobar uno
de los parciales de la asignatura.

Con este programa realizado
sobre un VIC-20 todos nuestros
quebraderos de cabeza quedan
resueltos.

El programa podriamos decir
que esta dividido en siete grantes
bloques. Los seis primeros corres-
ponden a cada una de las opcio-
nes del menu. El séptimo estad
destinado a una peguefia rutina
de continuacion.

Asi tenemos:

Lineas 10-145: Introduccién y
Men.

Lineas 150-310: Variaciones
(donde la formula que se aplica es

K n!

n {n-k)!

Lineas 320-410: Variaciones
con repeticion: donde la férmula
gue se aplica es k k

VHn — N

Lineas 420-640: Combinacio-
nes: donde la férmula que se
aplica es g k n

n n

k! (n-k}!

Lineas 650-890: Combinacio-
nes con repeticion: donde la
formula que se aplica es

ki +k-1
eRp= InTel )

Lineas 900-10710: Permutacio-
nes donde la férmula que se

aplica es .
p Pi=nl =V,

Lineas 1020-1310: Permuta-
ciones con repeticion: donde la
formula que se aplica es

PRVE . ol
i *1B! ¥l

Lineas 1500-1560: Rutina de
continuacion o fin.

Para la realizacion de este
programa se aplica en todas las
opciones un bucle FOR-NEXT
para la obtencién del factorial de
un numero. Esto es:

n? L F=1

n? L FOR I=N to 1 STEP-1
n? L LET F=Fxl

n? L NEXT |

donde el factorial de N al final lo
tendremos en F. A conciencia no
se han utilizado subrutinas para
que la claridad del ejercicio que-
dara sobre la rapidez de ejecu-
cion.

Durante la ejecucién del pro-
grama se han cuidado que no
puedan producirse errores. Para
ello se toman las siguientes
medidas:

12/ Mediante funciones INT
se chequea que los valores de las
variables sean numeros enteros,
pues esto es condicién fundamen-
tal en las aplicaciones factoriales
asi como en las teoria combina-
toria.

22/ Que los valores de dichas
variables no rebasen los limites
de calculo del equipo, evitando
por tanto los posibles errores de
OVER FLOW. Se ha fijado como
maximo valor el de 33.

32/ En algunas de las opciones
se dan condiciones especificas
propias de la misma teoria combi-
natoria. Por ejemplo en variacio-
nes de N elementos sobre K ha de
estar asegurado que K sea menor
que N.

42/ Se ha tenido especial cui-
dado en igualar a la unidad las
variables producto que se utilizan
en los distintos bucles FOR-NEXT
para calculo de factoriales.

En el ejemplo anterior se hizo
F=1, pues de lo contrario después
del bucle F=0 ya que todas las
variables tienen ese valos al
principio de la ejecucién.

Jose Antonio Mafas Valle
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REM PROGRAMA COMBINRTORIR

28 REM PROGRAMADOR J.ANTONID MR#AS VALLE

38
48
43
46
58
55
&8
6%
e
5
8@
85
5@
83

REM CRERDO EN OCTUERE DE 1983
PRINT CHR$C1473 FPRINT:PRINT
PRINT CHR$C18)" MENU GENERAL b
PRINT :PRINT

PRINT "1,-YRRIRCIONES"

PRINT

PRINT “2.-VARIA.CON REPETIC."
PRINT

PRINT “3.-COMBIMACIONES®
PRINT

PRINT “4.-COMBI.CON REPETIC."
PRINT

PRINT "35.-PERMUTRCIONES"
FRINT

199 PRINT "&,-PERMUT.COM REPETIC."
118 PRINT

120

138 IF ASCCOD$ICASCC™1") DR ASCCODSIZASCCTE"d THEN 48

INPUT "OPCION DESERDR: ",0D$

149 LET OD=YAL(ODS)

145

OM OD GOTO 150.320.420.6302,509.1020

158 REM VARTACIOMESHNMEERMNMRMEEERERNERRRNAN
155 PRINT CHR$C147) :PRINT:PRINT

15@ PRINT TAB(3)"VRARIRCIOMES"

170 PRINT TAB(3)"s=zzszzszsa®

175 PRINT:PRINT .

188 INPUT "VALOR DE N "N

185
199
195
280
21e
220
225
23
240
238
260
e
289
299

390 PRINT"VARIACIONES DE ";N:" ELEMENTOS SOBRE ":¥:"="iVA

IF HEHINTCNY THEM 188
INPUT "WALOR DE K: "iK
IF KO INTCK) THEN 198
IF K>=N THEM 159

L=l

FOR A=W TO 1 STEP -1
L=ANL

MEXT R

H=h=i

W=1

FOR B= H TD 1 STEP -1
He=HeE

MEXT B

WR=L W

3ie GOTO 15ee

320 REM WARIACIONES CON REPETICIONNSRNRENEENERNNENRNRNINN

330 PRINT CHR$(147) PRINT:PRINT

340 PRINT"VAR. COM REPETICION"

358 PRINT"asssssssssssassszss"  PRINT PRINT
360 INPUT "VALOR DE M= "N

365 IF HCPIMTCHY THEN 369

378 INPUT "VALOR DE K= ";K

388 IF K{XINTCK) THEN 378

390 M=N™™

408
419

PRINT "RESULTADO FINAL= ;M
GOTO 1308

428 REM COMEINACICHESHERENENEINENENERIRNENEN
430 PRINT CHRS$(147) :PRINT:PRINT

440

PRINT TAB(3)"COMBINACIONES®

458 PRINT TAB(3)"=sasssass=s=="'PRINT
460 INPUT "VALOR DE H= "W

4E5
47e
4TS
480
450

IF HCHINTCHD THEM 460
INPUT “YALOR DE K= "iK
IF KCXINTCK) THEM 479
IF K>N THEN 470

L=i

509 FOR V=N TO 1 STEP -1

518

L=y

520 MEXT V

538 Q=1

543 FOR B=x TO 1 STEP -1
358 Q=0%B

568 MEXT B

578 HsM-K

580 R=1

598 FOR W=H TO 1 STEP =1
600 R=Rwl

610 HEXT W

620 LET COs=L/0%R
630 PRINT "FESULTRDO DE LA COMBIMACION= ";CD
€42 GOTO 1To@

EER PRINT CHRE(147) :PRINT:PRINT

@ PRINT "COMPI.CON REPET.™

680 PRINT "aszszssssszsss=s=i PRINT
699 INPUT "VALOR DE M= ",N

TR IF HORINTOND THEN 659

718 IMPUT "WALOR DE K= "[K

720 IF KCHINTCK) THEM 710

T30 PeN+E-1

748 Q=]

758 FOR W=F TO 1 STEP -

TED O=0al

TT8 NEXT W

T8O R=1

799 FOR A=K TO 1 STERP -1

880 R=R¥R

818 HEXT A

820 B=N-1

838 5=

840 FOR C=B TO 1 STEP -1

8%e S=SaC

B86R NEXT C

87e CR=0/R¥S

888 PRINT "RESULTARDD DE LAS COMBIMACIOMES CON REPETICIOM= “CR
850 GOTO 130

S28 FEM PERMUTACICHESHESESEwEENGRisaabesany
219 PRINT CHRSC147) PRINT PRINT

928 PRINT TREC3)"PERMUTRCIOMES"

538 PRINT TABC(3)“mesazce=se=ce® PRINT
948 INPUT "VALOR DE N= "M

450 IF MLHINTOND) THEM 949

%60 O=1

STR FOR F=N 7O 1 STEF =1

SEQ 0=0%R

950 HEXT A

1880 PRINT "LA PERMUTRCIOM DE ";H;" ELEMENTDS= ".0
igie GOTO 1509

1928 REM PERMUTRCIONES CON REFETICIONMMENSRENENMSNRNN SRS aaawinsias
1838 PRINT CHR$(147) :PRINT:PRINT
1042 PRINT "PERMUT.COM REPET."

{858 PRINT "=s=sss=zzaszzzs=s=2" PRINT
1860 INFUT "VALOR DE N= "M

1870 IF NCHINTOMY THEM 1BER

1880 INPUT "VALOR DE ALFA= ".A

109@ IF AC INTC(RY THEN 1@80

118@ INPUT "VALOR DE BETRA= ".B

1118 IF BC>INTCB> THEN 11ee

1120 INPUT "VALOR DE GANMA= "G

1130 IF GCOINTOGY THEM 1120

1140 IF R+B+GCON THEN 1080

1150 S=1

1160 FOR L=MH TO 1 STEP -1

1170 S=5wL

1180 HEXT L

119@ m=]

1200 FOR W=R TO | STEP -1

1210 M=Muil

1228 HEXT M

1238 P=]

1249 FOR H=E TO 1 STEP -1

1250 P=PaH

1268 HEXT H

1278 0=l

1275 FOR EsG TO | STEP -1

1280 Q=QuE

1258 MEXT E

1380 LET PER=S/M&PEQ

1310 PRINT "EL RESULTADO DE LAS PERMUTACIOMES COM REPETICIOM= ";PER
150@ INPUT "OTRR OFERRCION";O0PS
1518 IF OPs="SI" THEN 40

1520 IF OP$LOYNQ™ THEN 1500

1330 PRINT CHR$(147)

1548 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT :PRINT :PRINT :PRINT: PRINT :PRINT: PRINT
1958 PRINT TRBCIL"FIN DE PROGRAMA™
1560 EMD

RERDY.

ATENCION!! ESTE PROGRAMA QUEDR MUY REDUCIDO SI UTILIZAMOS SUBRUTIMAS(GOSUB:

PARA EL CALCULO DE LOS FACTORIALES




Quilopus

o como pasarlo bien
matando gusanos

¢ Quiere probar su habilidad matando gusanos?
Gracias a su Atom, podra pasar buenos ratos diver-
tidos con este programa. Ademas sin alterar con
ello el equilibrio ecoloégico.
Pero, cuidado puede ser invadido con gran
facilidad y sélo dispone de 3 vidas.

En este juego debe usted des-
truir una plaga de gusanos que
han invadido una plantacion de
setas, cuenta para ello con tres
fumigadores en cada partida.

Las rutinas criticas del pro-
grama han sido realizadas en
ensamblador para que el juego
tenga el mayor realismo posible.
La descripcion del juego es senci-
lla: El gusano aparece en la parte
superior de la pantalla, que esta
llena de setas. Los disparos pue-
den alcanzar a una seta, (acciona-
dos por la tecla ]), en cuyo caso
destruyen media, o al gusano. En
este Ultimo caso el segmento
alcanzado se convierte en seta y
las otras dos mitades cobran vida
independiente. Los segmentos, al
encontrar una setita en su cami-
no, bajan y cambian su sentido de
marcha.

Para mover el cafion «fumiga-
bichos- se usan las teclas CTRL y
SHIFT, para lograr independencia
respecto a la tecla de disparo. Si
los gusanitos han logrado sobre-
pasar su barrera de disparos, aun
queda una esperanza. Pueden ser
destruidos por el viejo método de
pisotearlos, (al jugar con el ATOM
se pisotean con el cafén, claro).
Esta facultad desaparece cuando
ha matado demasiados y el cafion
se torna oscuro.

Un fumigador es destruido
cuando algun segmento llega a
salirse de la pantalla. Al perder los
tres con los que cuenta, un men-
saje le indica los puntos consegui-
dos y como seguir jugando. Si
alguien consigue lo que yo no he
conseguido nunca (vencer todas
las oleadas), entonces el pro-
grama se rendira al faltarle recur-
s0s para ganar a semejante fumi-
gador.

El programa cuenta con soni-
dos de crecimiento de seta, (un
clac:), de muerte de gusano, y de
victoria sobre una oleada.

Si se ha vencido una oleada, en
la siguiente aumenta el numero
de segmentos. Recuerde que si el
cafdon se vuelve oscuro pierde la
facultad de pisotear.

El disefio del cafién esta en el
vector S, el del segmento de gusa-
no en el K, y el de la seta en el Q.

Echemos un vistazo a las ruti-
nas en ensamblador: TT6 realiza
el movimiento de todos los seg-
mentos, uno a uno. Se vale de
HHO, que primero examina si el
segmento se va a dar con la pared
0 cOon una seta.

En ese caso se vale de DDO
para bajarle y cambiarle el sentido
de marcha. HHO también examina
si el bicho tiene una bala encima,
en cuyo caso llama a TT0, que

pone una seta encima y actualiza
la lista de seginentos.

La lista de los segmentos esta
formada por el vector M para los
bytes bajos, N para los altos y F
para los sentidos de desplaza-
miento.

WWO es una rutina usada en
varios puntos para poner blanco
bajo la direccién sefialada en # 86
y # 87.

DD4 lee las teclas CTRL vy
SHIFT y mueve el cafién, previa
comprobacién de que no se sale
por las paredes, en el sentido indi-
cado.

NNQ es la rutina que mueve las
balas. Primero comprueba que
hay balas que mover; luego tiene
cuidado de ver si la bala va adar a
una seta, en cuyo caso actua NN2,
o a un segmento, donde actua
NN7 que deja la bala en donde
esta (ya se enterara el bicho de
que estd herido).

En ambos casos se actualiza la
lista de direcciones de las balas
mediante NN4. Las direcciones de
las balas estan en pagina cero a
partir de # 90.

DD10 comprueba si se ha dis-
parado, y, en ese caso, afiade una
bala mas a la lista de balas.

La rutina 220 se encarga de los
sonidos, y se le pasa la frecuencia
en X y la direcciéon en Y.

Si se quiere modificar el niume-
ro de setas en pantalla, hay que
modificar el bucle de la linea
2100.

Para modificar el numero de
disparos que se puede hacer hay
que ir al bucle principal del pro-
grama (lineas 2340 y 2520) vy
modificar la 2400. Por cada dis-
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1OREM

L1REM - GUSANDS -
12REM JESUS AYUSD LEND

L1IREM (C) EL AUTOR Y EL ORDEMADOR PERSOMAL
L4REM

LSREM

20DIMHHI, WW2,DD13, TT1O,MN7,K?, 56
40DIMZZE
S0DIMF30,M30,M30,R0,C1,L0,09
BODIMF=1

100P, 821

120F.Im0 TO POIHHI=PjN.

140F . I=0 TO 1iDIMP=1j}1

140iHHO LDY244;LDX24
1B0:HHILDA(HB&) , YILDYRO; CHPR2SS
Z00BER@ DDO

220iHHZLDA I HB&) , Y CHMPRZ20O
Z40BMEHH3 | IHPTTO
260:HH3LDA (#B&) , ¥V CHFR20; BERTTO
2BOLDAK  XiSTAINSS) ;Y TYA
JOOCLC;ADCE@3I2) TAY

IZ20DEX 1 BNE HH2

ZA0JMFPTTE

I60: DDOLDAR?O CMPE1 § BMEDDL
IS0LDAEZSS | STARTO

400JMF DD2

420:DDLLDARL; STANTO

440: DD2
460CLCILDANBSIADC@128; STANBS; BCCDDI | INCHEB?
480! DDICLCILDARTOj ADCHREA] STANBS ]
S00JMPHHZ

SZ0:WWOLDYRO

5401 WU

SeOLDARDISTAIHBS) , Y

S80TTAJCLC

&O0ADCE3I2i TAY

SZ0CPYR3IZ%4

S40BNEWWLIRTS

A40: TTALDAR|STAMTPL
GBOITT7LDXHZLILDAM, X STANBS
7O00LDAM, X STAWNBZjLDY@0;LDA (HB&) , Y CMFE201 BEGTTLO
F20JSRWWOLDXHT L CLC; LDAM, X
740ADCF , »iSTANBS | STAM, X

7H0LDA F,XiSTAWTD

FEBOIMPHHO; :TTE LDXH?1jLDANPOISTAF, X
BOOLDAHBSI STAM, XiLDANBT | STAN, X
BZ0DECH?1j: TTPLDANZ L BNE TT?
B840RTS; :TTI0IMPTTO

260: DDALDANBE | STANSS

BBOLDAMB?; STANE?

OOLDAREOOL jCMPELT] ; BERDDS
P20CMF@1271 BEQDD&IRTS

S40: DDSLDY@TLiLDA(EEE) , Y
SHOCHMFR2S5i FEERDD? i DECHEE] JSRWWOS TMPDDB
S80:DDALDYRLIFLDA (MSE) , Y CMFEZSS
1CIOBERDDT INCHBE ] ISRWWO

1020: DDESLDXE4 3 LDYR0; ! DDPLDAS, X
10405TA(RE8) , YiTrATCLC; ADCR3IZITAY
1060DEX § ENEDD®

1080: DD?RTS
1100:NMOLDXL § BEGDD?§ :NMNLLDA (HF0O, X}

1120LDA@O;STA (KO, X) § SEC
1140LDA#PD, X3 SBCR122;STARDD, X
1160BCSMMNI; DECHTL X

1180 NNILDAKD L, X jCHPENT?
12Z00BE@NNG; LDA (MF0, X) ; CMPA2Z23S
1220BEG@NNZ
1240CHFReS ) BEANNT§ CMP240; BEQNNZ
1Z&0CHMFPR&0; BEBNNZ
1280LDAR20;STA(HT0, X)

1300 NNS DEX;DEX;BMNENNL jRTS

1320: NNZLDARDO, X

13402 TANBA; LDANT L, X STARET ;| ISRUWO
1340 NMASTXHZ2B800; : NNALDARSZ, ¥ STANSO, X

1380LDAKDS, X; STANS L, X5 TNXF INX

1400CFY LiBCCMNG;LDXH#HZ300

1420DECL §DEC L

1440 IHMPHNS] I MN? ; LDAB20; STA (#90, %) § JHPNNG
14460 DDIOISRHFE? L CPYRS

1480BMEDDLLSLDX L3 IMXG INX

1S00LDARES; STANSO, X

1S20LDAEHEE; STARDL, X1STX L

1S40LDXE40; LDYRZ20

1S60JSRZZ0

1520 DDLIRTS

1600: TTOLDYRO; LDXBO
1620:TTILDAR, X3 STAINEE) , ¥i TYAFCLE
1640ADC@3IZF TAY§ INX; CPXES

1&40BNETTL) INCC{BNETT2

1SB0TNCC + 1

1700: TTZLD*#715 : TTILDAM+1, X; STAM, X LDAF+1,XjSTAF, %
1720LDAN+1, X; STAMN, X5 INX
1740CPXR3 BCCTT3 | DECR; INCH7

1760LDAR3IO; STABZE01; 1 Z2S5LDY@20

1780 INCH2ZS01

1800LDXRZB01; CPX@70) BERZZ6

1520I5RZ2Z04 IMPZZIS

18401 2Z4RTS

18460 ZZ0STXHZS00 ] LDAGBD

1880: 22 ILDXHZE00

1900:222DEX§ BNEZZ2; DECH2800
1920E0REY ; STARBOOZ

1940DEY§ BNEZZLIRTS

19401 1M, §P. %6

1980V=J3; H=HE2Z1F

200078=40; 071 =255 0?2=255; 0732401 074=40} B25=560
2020 ' #B&RNE000

20307K=65; K?1=45; K?2=40; K?3=40; KP4=6% ] K?5=4T
20407C=03 ¥ (C+1)=0

20507S=1 70§ §21=170;}5$2?2=170; §73=20; S?4820; S?5=20
20607L=0; "F=13{E=13

2080WCLEAR COLOURD

2100F, 1=0T0403 X=80;Y=4;L1.2Z20
Z1Z0A=HE100+(A. R, %1P) #12B+A.R. %29

2140F, J=0TOS*#32 S.32;A%I=07(I/32)1iM. iN.
2170F. I=#B8620 TO H STEP-WZ200; '#88=1;L1.DDSiN,
21680 WES=HESELO

2Z00F.J=0T0O 30

ZZIOMZI=T3N2T=H801N,

2220F.1=0 TOZ9;F?I=13iMN.
22407HE0Z0=25%; PHI0ZF =255

2260F, I=#2000 TO WECO0 S5,32;?1=255;[730=255]N.
2300L1.DD4

23200=0§LI.DDS

2340D0

ZTA0WATIT
Z380LI.TT&SLI.DDAILI. NND

24000=0+1§ IFO%3I=1 LI.DDIO

2420REM

2440WATT

Z460LI . NNOFLI . NNO

Z480WALIT

ZS00LI.DDEjLI. NNO

2SZ0U.NT1 >8R OR?R=0Q

2S540IF?R=0 G.r

25307R=E

Z&0OVmY =13 IF V(=0 GOTO ¥

2a0SH=H+#200

26106070 w

Z2615yP.®12"ha sido invadido"''*para jugar otra,”
24616F . "pulse una tecla”"“puntos ",?C+7(C+1)#233
2620LINK WFFE317?C=03?(C+1)=0

24406, 1980

2660r?R=E+31 IF?R»2%G. 1

26480E=?R; IF 7C>70 S$73=60574=80

Z720F . X=30TO70i vy=9FiLI.2Z0IN.

27406, w

27601P.®12"HA GANADO™'"NO QUEDAM MAS"
2820E.

paro acertado se acumula un
punto en ?C, v en C?1.

Aungue no estan previstas
puntuaciones superiores a 256,
se hace asi para modificar lo que
se quiera.

Respecto al juego hay gque

advertir que unos segmentos se
pueden montar en otros y al dis-
parar encontramos con que mata-
mos a uno y salen uno o dos mas.
Si se quiere dar sensacién de que
el gusano mueve las patitas se
debe afiadir la linea:

2470 K?1 = 65; K?4 = 65; IF 0%2
K =4,K?4 =4

Después de una horita de
teclear ya se puede empezar a
matar gusanos y a partir setas.

1 Jesus Ayuso Leno
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Peek v Poke

Si Vd. es novato, aqui se le cuenta todo lo que
queria (y deberia) saber sobre el PEEK y el POKE,
pero temia preguntar. Ademas se incluye un ejem-

plo de aplicacion para el

DRAGON.

Introduccion

Lo que pretendo con este arti-
culo es aclarar una serie de pun-
tos sobre la funcién PEEK y el
comando POKE, que no quedan
como muy claros en los manuales
publicados en lengua castellana.

Estos puntos los voy a ir acla-
rando a lo largo del articulo con la
explicacion detallada del juego.

Dicho juego consiste en ir cor-
tanto el césped pero sin tocar los
recuadros rojos que aparecen en

[ . A

START
Instruccrones

=
h el
Deline varnables
L—.—_,_——J

: Ir"'__ _!E____.,

.'I Maovarrniento
/

Blague
coniador

1 Goto i

CUADRO 1

pantalla, la caracteristica del jue-
go es que la cortadora se vuelve
del mismo color que el césped
cortado, por lo que el jugador ha
de poner en funcionamiento su
intuicién y su astucia.

El programa ha sido realizado
con un DRAGON 32.

Comando Poke

Este comando sirve para escri-
bir un valor dado que desde O
hasta 255 en algun lugar de la
memoria RAM. Ante todo hay que
decir que no se debe escribirenla
ROM en la cual esta el sistema, de
aqui sélo debemos extraer o leer
la informacion que nos interese.

El formato del comando POKE

es:
POKE DIRECCION, VALOR.
Siendo la direccion entre O y
65535 v el valor entre O y 255.
Una de las aplicaciones que tiene
el comando POKE es la de poner
en pantalla un objeto, definido en
el formato POKE entre Oy 255. En

los ordenadores hay una parte de
la memoria RAM que sirve para
representar en la pantalla de tele-
vision un objeto, esta parte se
llama MEMORIA DE PANTALLA
DE TEXTO o DE BAJA RESOLU-
CION y se representa como una
tira de papel en la cual hay unas
celdillas una debajo de otras.

CUADRO 11

44— O Direccion
4—— 7 Direccion
4—— 2 Direccion

En la pantalla de televisién
aparecerian una al lado de otras
pero en horizontal, no visibles al
ojo humano. Si por ejemplo en el
manual de instrucciones nos dice
que tenemos 16 filas = 32 colum-
nas, esto nos dice que tenemos
16 % 32 = 512 posiciones o direc-
ciones de pantalla en la cual
podemos hacer aparecer o des-
aparecer cualquier valor dado a
POKE.

posicion
de
memoria
en
pantalla

Inicio =————p

Pantalla de television

CUADRO 11l

4— Posicion final
de
pantalla




Supongamos que en la direc-
cién 0 empieza la memoria para
BAJA RESOLUCION vy acaba en la
511, si nosotros queremos repre-
sentar el signo " + " en un punto
de esta pantalla pondriamos:

POKE 16, 43
Direccion
Valor ASCIl del
signo © + "

Entonces en la pantalla ten-
driamos el signo "' + " situado en
la primera. fila. Lo que hemos
hecho es escribir en la memoaoria
del microordenador en la direc-
cién 16, el valor 43 que equivale
en ASCIl al signo © = "

Direccion 16—p|43 ~ + "~

CUADRO IV

0 = 31

Y

16

Pantalla television

Si quisieramos representar una
horizontal con el signo © = "7
entonces pondriamos el comando
POKE dentro de un bucle FOR-
/'NEXT y vemos aparecer en la
pantalla de televisiéon una serie de
signos " + . Siendo X la posicion
inicial de la memaria.

I0FCRY =0TO 3N
20 POKE X + Y, 43
30 NEXT Y

Vista ya el comando POKE
pasamos a una de las funciones
mas rapidas y potentes que tiene
el BASIC que es PEEK.

Funcion PEEK

Se usa para leer el contenido
de una posicion de memoria tanto

"y !
Iu“ : t‘\lt‘ } ll ‘l gy
ity l ‘ﬂﬂ l (' ‘ :
\U ' ') | '| L ; ‘\‘(\" 'I;.
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ROM como RAM, comprendida
entre O y 65535 y el formato es:

PEEK (DIRECCION]}

Veamos un ejemplo:  PEEK
(15489); esto quiere decir que lea
la direccién 15489 y vea su conte-
nido en ese momento. La funcion
PEEK se puede utilizar para che-
quear el teclado o para verificar si
hemos chocado contra algo (naves
meteoritos, etc....).

Precisamente nosotros la utili-
zaremos para verificar el teclado y
chogque contra objetos. Esto es
solo una pequena aplicacion de la
funcién PEEK y el comando POKE.
La funcion mas importante y mas
interesante es la de poder contro-
lar mediante una interface apara-
tos externos.

Descripcion
del programa

Las lineas 6, 7, 8, realizan una
impresion en pantalla de loque va
a ser el juego. Luego el ordenador
se para en la linea siguiente y no
continuara hasta que hayamos
pulsado una tecla. Esto es debido
a que se ha activado la funcion
INKEY$, que se encuentra situada
en la linea 9, esta funciéon com-
prueba si se ha pulsado una tecla.
A continuacion se borra la panta-
lla v se definen las variables.

En las lineas 14 y 15 se asigna
mediante la sentencia LET la
posicion que van a ocupar los
recuadros rojos en la pantalla.
Como se ve la situacion de dichos
recuadros se escoge aleatoria-
mente mediante la funcion RND
sumandole la posicion inicial B,
que es la posicién inicial de la
MEMORIA DE PANTALLA v asi se
obtiene una nueva posicion de
memoria, que se asignaa T yH.

T=B+RND(500)

H=B+RND(500+1)

Los numeros obtenidos se asig-
nan a la linea 20 que imprime el
valor en la nueva posicion de la
memoria.

POKE T, A : POKE H, A

A continuacion viene el blogue
de movimiento, pero utilizando la




1 REM=================ss=s==s====c=g==c=c====
2 REM ===Titulo: CEPED==============S=======
3 REM sw=Autor® ALFONSO PERAL CAIZARES

4 REM ==PFecha: 19-8-83======================
5 REM ===========s==s=======================
6 PRINT " PARA MOVER =L RECUADRO ANARILL

USAR LAS TECLAS CON FLECHAS "
T PRINT " PROCURAR RECORRER LA PANTALLA
SIN TOCAR LOS RECUADRGS ROJOR ™

8 PRINT@;Zﬁﬁ, "PULSAR UNA TECLA"
9-A$=INKEY$:IF A§="" THEN GOTO 9
14 CLS

11 A=191

12 P=159

13 B=1@24

14 T<B+RND(580)

15 H=B+RND(588+1)

2@ POKE T,A:POKE H,A

3¢ IF PEEK(344)=223THEN X=X+1

31 IF PEEK(343)=223THEN X=X-1

32 IF PEEK(342)=223THEN Y=Y-1

33 IF PEEK (342)=223THEN Y=Y+1

4@ TP PEEK(T)=PEEK(1824+(32¥Y+X)) THEN GOTO 148
41 IF PEEK(H)=PEEK(1§24+(32%Y+X)) THEN GOTO 106

38 POKZ B+(32%Y+X),P
68 GOTO28

10¢ FORN=g TO 25:CLS:PRINT +N;"TOCADO"

118 SOUND 184,1

115 NEXT N

116 Z=Z+1

117 PRINT@1,"INPACTOS » "; 2
118 FOR V = @ TO 150@: NEXT V
128 GOTO 14

funcién PEEK gue es mas rapida
que si utilizamos la funcion
INKEYS, para la creacion del
movimiento, para confirmarlo sus-
tituya las lineas que definen el
movimiento y comprobara la dife-
rencia de velocidad. Con la fun-
cién PEEK, manteniendo el dedo
pulsando una tecla incrementara
o decrementara rapidamente la
posicién del cursor. Empleando
INKEYS, y definiendo las teclas de
movimiento en cédigo ASCII, ob-
servara que para mover el cursor
tendra que apretar varias veces la
tecla.

Tomemos una de las lineas
para definir lo que hace, por
ejemplo tomemos la linea 30:

IF PEEK(344 )=223 THEN
X=X+1

Traducido quiere decir que si
en la direccion 344 se encuentra
el valor 223, incrementa a X en si
mismo mas una unidad, es decir
en una columna en la pantalla.

Para las demas lineas es igual,
solo que ira arriba o abajo segun
se INCREMENTE O DECREMEN-
TE.

Luego tenemos las lineas 40 y
41, que se puede decir que son el
corazéon que mueve a todo el
programa.

IF PEEK(T)=PEEK({1024 +(32 x
¥ + X) THEN GOTO 100

IF PEEK(H)=PEEK{1024+(32 x
Y + X) THEN GOTO 100

Si la direccion T o H es igual a
la exploracion de la memoria y sus
coordenadas X eY son iguales ala
de T o H, vete inmediatamente a la
linea 100 y ejecutala.

Luego tenemos la linea que
imprime en pantalla el objeto,
pero en vez de utilizar PRINT,
utilizaremos el comando POKE.

"POKE BH32 x Y +X), P

Las lineas 100, 110, 115,
tienen la misidén de decirnos que
ha pasado en la pantalla median-
te la representacién impresa de la
palabra TOCADO , a la cual se le
ha puesto un bucle FOR/ NEXT
que hace que la expresion se
desplaze por la pantalla emitiendo
un sonido mediante el comando
SQOUND, durante el intervalo defi-
nido por el bucle.

Y por fin, la dltima etapa del
programa, que se ejecuta después
del bucle, es un simple contador,
que cuenta las veces que hemos
chocado con los recuadros rojos y
las imprime.

Espero que el programa sea
bastante didactico para que se
pueda sacar conclusiones sobre la
funcién PEEK y el comando POKE.

Y a cortar el césped, pero
cuidado no se pierdan... m|

Alfonso Peral Cafizares




gratuitos

pequerios anuncios

Clubs.

Contactos.
Intercambio de
programas.

Compra de material.
Venta de material.
Diversos.

Clubs

Club de Jovenes del ZXB1 Inte-
resados en intercambio de pro-
gramas y crear Club de Jdve-
nes usuarios del Sinclair, diri-
girse a: Luis C. Delcazo Diaz
Carretera de Cornella 23-25,
9%/3 . Esplugas (Barcelona).

diferenciales, matrices, etc.),
juegos, termodinamica y meca-
nica. Soy un principiante. José
Manuel Ruiz Ramos. C /Asun-
cion Castell, 5. Madrid-20

intercambio de experiencia y
programas. Miguel Angel Ma-
rroquin Fernandez. Virgen del
Castafar 20. Madrid-27. Telf
405 55 B8

Intercambio aplicaciones (y jue-
gos) Basic. Daniel Giménez
Capilla. C/ Reina 207. Valen-
cia-11. Telf: 371 07 45.

Interesados en integrarse en
Club de Usuarios del Spectrum
en Santander, enviar nombre y
teléfono de contacto a Antonio
Lamsfus Mindeguia, apartado
de correos 6. Santander

Amigos soy usuario del Genie
Color y me parece ser el Gnico
en el mundo, si alguien tam-
bién lo es que se comunique
conmigo, pedriase formar club
Siyalo existe avisarme. Ignacio
Dominguez. C/ Coslada Nf 4
Madrid-28. Telf.: 256 52 19.

Formacion del grupoe Tio Sin-
clair . Boletin interno con pro-
gramas ZX-81/3 Spectrum,
frucos, seccidn de dudas vy
{como funciona...? Como con-
seguir hasta 99 caracter grafi-
cos (o mas), programa E en
letras espaciales. Para mayor
informacidn contacte con

Club Tio Sinclair (R. Ramirez)
Quevedo N® 3 - bajo. Arrecife
(Las Palmas).

Desearia contactar con usua-
rios del ZX Spectrum para
intercambio de programas ideas
y experiencias

Interesados escribir a Victor
Ruiz. C/ Donoso Cortes 3 - 19A
Madrid, llamar al telfn. (91)
715 00 67. Erwiar lista de pro-
gramas. Victor Ruiz Tenedor
Donoso Cortés 3 - 194 Madrid-
3. Telf:715 00 67.

Desec ponerme en contacto
con usuarios del VIC 20, para
intercambio programas y expe-
riencias tambien comprarla a
buen precio ampliaciones de K
para el VIC 20 y juegos. Fran-
cisco Nufiez Gomez. C/ Yecla
N® 33 PTA 14 Valencia-22
Telf.: 362 29 84

Deseo programas educativos
Vic 20, ofrezco listados, juegos
Vic 20. Daniel Giménez Capilla.
Reina 207. Valencia-11.

Desearia contactar con usua-
ros de Acorn Atom. En espe-
cial usuarios de lenguajes Forth
Y/o Lisp. para intercambios.
Escribir a Gonzalo Gregori Fer-
nandez. C/ Fray Junipero Serra
2. Salamanca (me desplazo con
frecuencia a Madrid)

Interesado en contactar con
usuarios del Spectrum que
realicen programas de gestion
empreasarial. Dispongo de pro-
gramas interesantes para inter-
cambiar. Antonio Lamsfus Min-
deguia. C/ Bha-Calvo Sotelo,
19. Santander. Telf.: 22 21 00.

Interesados Club ORIC-1 enviar
sugerencias y sobre autofran-
queado y autodirigido al apar-
tado B007 de Barcelona

esperamos hacer grandes co-
sas, revistas, cursillos, conocer
los truquitos, etc. Animaos a
enviar vuestros programas por
sencillos que sean. J.F. Biera
Parcela 251 - Canada Park -
Villalba Saserra. Barcelona.

Desearia contactar con usua-
rios de Acorn-Atom para for-
mar un club o intercambio de
informacion y experiencias. Jor-
ge Llamas. C/ Avenida Mora-
tala Z, 13. Madrid-30. Telf.: 439
02 72.

Intercambio

Intercambiaria programas para
ZX-Spectrum 16-48K y Vic 20
Llamar mafiana o después de
la cena. Alejandro Valero Se-
bastian. C/ Avenida del Cid 14-
15. Valencia-18. Telf: 325 27
a9

Intercambio  programas para
Apple Il, y Apple lle, dirigir rela-
cion de programas disponibles
a Fernando Rodriguez Pereyra
C/ San Francisco 13, 3°C
Orense

Cambio un Nalki marca Yaesu
MD. FT207R por Micro Vic 20 0
Spectrum 48K. Angel Jiménez
C/ Tuy N2 5. Alcorcon. Madrid.
Telf.: 612 36 30.

FORTH. Busco interesados en
formar grupoc de aprendizaje e
intercambio de programacidn
en este lenguaje. Cuento con
medios para formar club si se
cree necesario. Arturo Gonza-
lez. C/ J.A. Mendizabal - 70
Madrid. D.P. 08 Telf: 248 12
59

Tengo un New Brain, desearia
contactar con otros que lo
tuvieran asi como con algun
club. También me interesa la
traduccién del manual, ya que
no se inglés y cualquier infor-
macidn sobre el NB. Angel Osi-
naga Rubio. C/ José Jimeno
Pamplona (Navarra). TIf.: 11 35
07

Intercambio programas y expe-
riencias para la Casio FX-602P
vy el ZX-Spectrum. Vendo la
Casio FX-502P por 7.000 ptas
o lo cambiaria por la Casio
Ultone o similar. Francisco
Martinez Morenilla. C/ Tene-
rife 6-42-2'. Sabadell.

Cambio juegos para Apple |l por
manuales de: Visicalc Apple
Nater y Nisi File. Quisiera ser
socio de un club Apple de Bar-
celona para juntos aprender
mas, quien sepa de uno que me
avise, gracias. Teresa Vila Rovi-
ra. C/ Major de Gracia 207-
301. Barcelona-12. Telf.: 271
644 (93)

Contactos

Tengo un HP-41, desearia con-
tactar con otros usuarios del
mismo para adquirir programas
de matematicas (integrales, etc.

Soy poseedor ZX-Spectrum (16
K) y desearia contactar con
usuarios del mismo para inter-
cambio de programas. Me inte-
resa principalmente programas
de tipo estadistico, juegos v
aplicaciones wvarias. Interesa-
dos escribir a:

Josep Ramoén Vila Vidal. C
Jordi Sant Jordi 26/28 - 12-49,
Barcelona-27. Telf.: (93) 352
3591,

Intercambic programas ZX-
Spectrum. Fernando Loépez-
Eguilaz. C/ Virgen de Begofa
47. 52 Bilbao-06. Telf : 423 35
54

Commodore-64, deseo contac-
tar con otros usuarios para

Cambio por Vic 20 consola de
video, juegos Philips 67000 con
diez cartuchos de juegos y sin
uso. Dependiendo de los acce-
sorios de que disponga el Vic
20, podria entregar también
Zx81-16K con teclado meca-
nico y varios programas. Virgi-
lio Ortiz Martin. C/ Los 41
Rios-Nam. 2. La Rozas (Madrid).
Telf: (91) 410 41 15

Interesa intercambiar progra-
mas para Apple Il, lle y Il
Tengo para vender barato: Corp
(generador de programas), Mul-
tiplan Visical y otros.

Dirigirse a Francisco Sanchez
Riera. C/ San Andres 109
Barcelona-30

Compra

Interesado en la compra de un
ordenador Vic-20 de ocasién.
Solo me interesa el ordenador
no deseo perifericos. Ofertas
urgentes a: Rafael O'Donnell




Veriger. C/ 31 diciembre 43-
19-2'. Palma de Mallorca-3

Archiduque Carlos, 13-5 o co-
municar con el (96) 326 06 41

Bahia. C/ Avd. Ana de Viya-7.
Cadiz.

Pagaria por fotocopias de ma-
nuales de micro-ordenadores:
Spectrum, Atom, Jdpiter Ace,
Orig, New Brain, o de cualguier
otro. Escribir a

Patricio Dobeson. Plza. Conde
Valle Suchil 15-5A. Madrid-15.

Compraria unidad disco para
Vie-20 en buen estado vy modulo
1020. José L. Castejon Roca.
C/ Mi Familia - Los Paredes. La
Unién (Murcia). Telf.: 56 02 78.

Compro Spectrum, VIC-20, Dra-
gon, Oric 6 Jupiter, en buen
estado y precio razonable.

M. Romero. Apartado 600 -
Vigo. Telf.: (986) 37 12 12 (ofi-
cina). 25 38 54 (noches)

Compro revistas con informa-
cién o con programas para ZX-
81, pero gque S& conserven en
buen estado y abuen precio. Lla-
mar al telf: 332 46 77 y pre-
guntar por Alberto Junior
Espero vuestras llamadas. Gra-
cias. Alberto Zorrilla Nebot. C
Av. Gravia N? 23.5%.1% izd.
Hospitalet de Liobregat. Barce-
lona. Telf.: 332 46 77

Compraria unidad simple o
doble de Diskettes e impresora,
todo apto para el CBM commo-
dore 4032, nuevo o seminuevo,
pero en buen estado. Para buen
precio, pago al contado. José
Bermell Tarazona. C/ Pilus
Ultra, 23-3% Valencia-06. Telf.
334 03 410 (llamar de B a 9)
tarde.

Compro a su precio todos los
numeros del afo 83 de la
revista inglesa Practical Com-
puting (en buen estado). Muy
interesado en contactar con
usuarios del Base 64A. Vendo
compilador Pascal para Spec-
trum. Jorge A. Ramirez Lugque.
Fuencarral-113.  (Madrid)-10
Telf: (91) 446 56 91

sora de 100 CPS. Comprado
hace 18 meses. Practicamente
nuevo. Todo el equipo por
300.000 ptas. Javier Corre-
dera. C/ Juan Duque-42. Ma-
drid-05. Telf.: 265 50 05.

Vendo ZX-Spectrum, alimenta-
dor, conexionas y manual en
castellano por 36.000 ptas.
fecha compra 6-83. Francisco
Martinez. C/ Tenerife-6-42-2+,
Sabadell (Barcelona).

Me interesa conseguir el es-
quema del ZX Spectrum, asi
COMO esquemas para construir
aplicaciones para este ordena-
dor. Quisiera también conse-
guir la Rom desensamblada
Pagaria con programas, Joa-
quin Fernandez Sola. C/ Fdo. el
Catélico 7. Zaragoza-6.

Compro ordenador o calcula-
dora programable a un precio
razonable. Precio a combenir.
José Fernandez Delgado. C/
Pizarro n? 14. Velez Malaga
(Mélaga). Telf: 50 02 80.

Compro ZXB1 Averiados. Lla-
mar (975) 22 50 77, tardes.
Tomas Martin Romo Santos. C/
Avila n? B-5. (Soria).

Me interesaria conseguir el n®
7 de el Ordenador Personal
{guia 1982). Enviar ofertas a
Antonio Roca Arpi. C/ Caspe
141, Barcelona-13. Sdlo inte-
resa original

Compro ordenador Apple Il que
este en perfecto estado, con
discos e impresora. Acepto
mejor precio si dan facilidades
Llamar mananas 431 85 36

noches 416 86 05
Citar el QOrdenador Personal
Enrique Catteneo. C/ Corazdn
de Maria-11. Madrid-02. Telf -
{91) 416 86 05.

Compraria programas para el
calculo de pdrticos, pilares,
cimientos vigas para ordenador
Vic 20 o cualquier Software
especifico de construccién
Francisco Garcia Martinez. C
Crta. de Malaga. Edif. Rotonsa
n? 1-7% Granada. Telf.: 958
283 863

Compro Commodore 64 en
buen estado, tambign me inte-
resaria si es posible el cassette,
asi como cartuchos de Rom.
Angel Manuel Nuifio Gonzalez
C/ Padre Claret-90. Entresve-
lo-1' Barcelona-25. Telf.: 258
91 85

Vendo ZX-B1-16 K RAM con
alimentacion, cables, Q-Save
{carga programas de 16 K en
sélo 30 seg.). manuales en cas-
tellano e inglés, 3 libros (con
méas de 150 porgramas lista-
dos), 3 cassettes juegos 1K,
cassette ajedrez (16K), mazo
GS (16K)... Todo por sélo 15000
ptas. José Pascual Pinds Raja-
del. C/ Alcoy-7-2¢ Valencia-4.
Telf.: 341 61 26.

Venta

Compraria complementos para
Vic 20 (cassette, cartuchos,
memoria y otrosl, en buen
estado. También intercambiaria
programas de juegos. Manuel
Campos. C/ Avd. 26 Julio - n®
39. Tuy (Pontevedra)

Busco una HP-C, 1C, con o sin
tarjetas magnéticas, y en esta-
do aceptable.

Dirigir ofertas al telf: (93) 321
06 B0 o por correo a la
siguiente direccién:

Alejandro Palencia. C/ Buenos
MAires-9 Barcelona-29

Vendo Mew Brain y algun pro-
grama por 59.000 ptas. Adqui-
rido en abril de 1983. Interesa-
dos llamar Jordi Viladot Pou,
C/ Valls y Taberner-13. (Barce-
lona) 6. Telf.: 201 78 14.

Vendo para ZXB81-16K Cass:
Hazogs, el Dictador, Ajedrez,
video-Graph. Las cuatro por
3500 ptas. También vendo
para VIC-20 Standar Cas: Ro-
bots, asteroides destruccion,
SKI-RUM, carrera de bugys
1000 ptas. c.v. cartuchos Vic-
20: Drawpoker, Road-Race.
2.000 ptas c.v. José Luis Gon-
zalez. C/ Carretera de Vical-
varo, 98 Madrid-22. Telf:: 206
0907.

Solicito programas de todo tipo
especialmente de juegos y ma-
tematicas, para la calculadora
programable Casio FX-602P
Pedro Julio Abad Larriba. C~
Paseo Marahall-120. Atico-3
Barcelona-26. Telf.: 351 07 26.

Se compra casset en buen
estado para el VIC-20, los cas-
set que sean de juegos vy
desearia conectar con usuarios
del VIC-20 para hacer juntos
programas y informacion del
ordenador, llamar o escribir a
Juan Serra Conde. C/ Blanch
n? 3. Malgrat de Mar (Barce-
lona. Telf.: 761 10 17

Vendo ZX81 con teclado grande,
64KB, Q-Save, 15 cassetes
programas y dos libros explica-
tivos, por 30.000 ptas. Alfonso
Dominguez. Telf.: 402 25 B9
{Madrid).

Vendo ordenador Superboar |l
9/80 expansién 24K y contro-
lador (placa 610) 3/81 Mini-
flopy 9/81 5 libros y 20 revistas
de Ohio Scientific todo por
50.000 ptas. precio por sepa-
rado a convenir. José Gil Pique-
ras. C/ San José-21. Ayora
{Valencia). Telf. (967) 34 04

Vendo Spectrum 48K 45000
ptas. nuevo. garantia, Juegos.
Javier Martinez de Velasco. C/
General Castafios-11. Madrid-
04 Telf 419 57 34

Compro teclado profesional pa-
ra ZX81 y programas listados.
C/ Gregorio de la Revilla-26-
179 Bilbao-10. Diego Alvarez.
Telf. 431 85 19 - Llamar horas
de comer

Compro programas para el
Spectrum. Pago bien pero no
mucho. Horacio Lupi. C/ La
Rinconada-29 8Aravaca (Madrid)
Telf.: (91) 207 B2 99

Compraria magnetofono Com-
modore mas cartucho Superex-
pander mas cartucho ayuda al
programador para Vic 20 Tod o
en buen estado, precio a conve-
nir. Manuel Aranda Atienza. C
Rio Sella n2 10-4? b. Méstoles
(Madrid0. Telf.. 617 97 31 vy
435 49 00.

Desearia cCOmMprar impresora &n
buen estado para ordenador
Video Genie 3003. También
interface para su adaptacion vy
programas interesantes juegos
facturacion intercambiaria con
otros mios, todo en casseties
Jaime F. Domenge. Balmes-32.
Palma de Mallorca. Tif.: 24 42
40.

Compro OP con Ram 50K como
minimo+monitor verde+1 Drive
(o dos) + impresora, precio a
convenir segun equipo. Llamar
por las noches. Mark Stras-
liczia. C/ Gral. Pardifias - 112,
Madrid-06. Telf.: 262 39 12

Compro Oric-1 o Sinclair Espec-
trum-48K en buen estado con
algo de Software. Pago hasta
25000 Ptas. Enviar ofertasa C

Programadores Commodore-64
que guieran vender sus progra-
mas de gestion, comerciales o
utilidades (en disco). llamar al
Telf.: (93) 231 95 87, mafianas
de 8 a 10 y tardes de 7 a 9.
Preguntar por Francisco. Fran-
cisco Arambude Escolar. C

Consejo de ciento 563/565
Barcelona-13.

Comprariamos curso audiovi-
sual de Basic o Logo. Academia

Vendo MZ-80K con 4BK de
memoria RAM mas dos unida-
des de discos mas una impre-

Vendo ZX81 teclado profesio-
nal Maodulo ex memoria 16K y
alimentador manual instruccio-
nes adquirido abril 82 por
35.000 ptas. Obsequio varias
cintas de juegos. Antonio Cin-
tado Pareja. C/ Constantina
15-12 B. Sevilla-8. Telf.: (954)

EMPRESA EN PLENA EXPANSION,
DE UN GRUPO IMPORTANTE,
BUSCA JOVEN

APASIONADO POR LA

35 33 98.
T

MICRO INFORMATICA

Y CON GUSTO PARA LAS VENTAS

PARA DEMOSTRACIONES Y VENTAS
DE ORDENADORES PERSOMNALES.

BUENOS INGRESOS Y
PERSPECTIVAS DE PROMOCION

—

LLAMAR AL 25011 05 - BARCELONA




EL ORDENADOR PERSONAL
Servicio de Suscripciones

L T e P e O R o 8 N TR W
TARJETA EmMprasa . .cisnvcisva T e A i R e N R
DE Calle . .... e R L s SR [ [ T
SUSCRIPCION Poblacion ....... e anmngy WIORDOBGA T, b x EROVIRCIA S o5 v oivie e ininies
A Se suscribe a El Ordenador Personal por 77 nimeros al ario,
EL OHHDENADOH Su importe de 2.500 pts. se abonara mediante:
PERSONAL O Cheque adjunto O Reembolso O Giro Postal.

La suscripcion empezara coneln® .. . ..

Iberoamérica: (Correo aéreo) 50 délares O Firma:
(Correo ordinario) 40 dblares O

Canti- Lanti-
P.V.P. Serie dad. Titulo, P.V.P. Serie dad. Titulo
Hors collection Collection “Mémentos’.
i
1.050 Pis. . ... Yisa pour l'informatique. 1.700 P1s. Azul + «++ » Clefls pour le PET/CEM.
=
I 1.400 Prs. « v+« . Mon Ordinateur,
2 1.450 Pts. .« ... Lordinateur individuel. Collection “Programmes”,
= Collection " Matériels” LN0AN Tk L R ey,
—— L7000 s, Amal .. ... Récreations pour TI-57 - tome 2.
= 1.700 Pis. Azul + « « « « Wariations pour PC-1211.
) ITOOP.  aseaa Pratique du VIC 1.700 P1s. Rojo v+« o« Modéles pratiques de décision - tome 1.
1.450 Pis.  Azul . . ... Comprendre les microprocesseurs. 1.700Pts. Rejo . .... Modéles pratiques de décision - tome 2.
w 1,450 P1s. Verde .° ... Ladécouverte de I'Applesoft - tome 1.
o 1.450 Pts. Verde .. ... Ladécouverte de I'Applesoft - tome 2. Edi Tests
1450 Pts. Azul .. ... La pratique de I'Apple 11 - vol. L
o
o 1.450 Pts. Rojo .. ... Lapratique de I"Apple Il - vol. IL 1.700 Ps. .« « . Les systémes i microprocesseurs.
D < 1,700 Pts. Negro . .... La pratique de 'Apple Il - vol. lIL 1.700 P1s. +« s+« Miseen oeuvre du BUS IEEE 488.
1.700 Pts. Verde . .... Ladécouverte du Goupil.
—_—Z 1450 Pts. Azl .. ... Lapratique du TRS80-vol. L Novedades:
O E 1.900 P1s. Rojo  ..... 11.: pratique :u ;:g:g-v::. §1L| 2150Pis. Rojo . .... Programme HP-41.
1.700 Pts. MNegro ..... pratique du =wol. 11L 500 P "
= 1450 Pis. Azul . .... La pratique du MZ-80 K. Hm p:: 32':& fiEin {f;:.;r:f: ;f ;J“:’p“‘ pouz THEE0.
| | | (=) 1450 Pts. Verde ..... Ladécouverte du PET/CBM. TASOPE. o La Com uhu!’..' sur Apple IL
1450 Ps, Azl ... .. La pratique du PET/CBM - vol. L g S poabeset e
3 1.700 Pis. Rejo . .... Lapratique du PET/CBM - vol. IL ’ o N i T
1700 Pts. Verde ..... Ladécouverte du VIC. IS e2 b Y Tra
< 1450 Pts. Verde ..... Ladécouverte dela TI-57. 1,700 Prs. -+ .. Exercises pour TRS80
I I I (] 1,700 Pts. Verde ..... La découverte du PC-1211. 900Ps. 0 ..... Boites a ({Iﬂ.‘l pour PC-1500
E 1.450 Pts. + v« . Le petite livre du ZXB81, B 1] Le Vic a I'AlMiche
D w 150 | Les finances familiales.
m lection “'Langages” LIPW: | - conon Etudes pour ZX-81 (2)
-— SRR - % d LASOP.: = iass Pascal sur TRS-80
_'. 1.450Pts. Verde ..... Langages de programmation, LM 0 ey Suites pour PC-1500
1% 1.TOO Pts. Azul .. ... Programmer en Assembleur. 1.700 Prs. + o« Lapratique du ZX-81 (2)
— 1.700 Pts. Rojo . .... Comment programmer. 1.700 Pis, +««+ o+ Ladecouverte du TI-99/4A
1450Pts. Aml .. ... Programmer en Fortran. 1.900 Ps. +++« . Clefs pour 'Apple Il
h‘ -4 1450 Pts. Verde ..... Programmer en Basic. 1.900 Pis. + o+« .+« College Poquettes et maths.
o 1.450 Pts. Verde . .... Programmer en L.S.E. 2.500 P1s. + .+ .. Logic Basic (pour una programma-
LIJ 1.700Pis. Rajo . .... Programmer en Pascal. tion 5““"""?’_}' o)
{ 1450 Pis. Rojo  ..... Programmer en APL. 1.700PMe.: e Le systeme Unix (utilisation des
A (] : commandes).
2 L700Pts. Negro  ..... Lelangage ADA. 1.900 Prs. .« ... Lesysteme CP/M pour Z-B0 (adapta-
o s tion du BIOS et compléments).
; Collection “Guides Pl'l(ll'.l.llt"P 1.700 Pts. .+« . Lesystema Pascal UCSD (1 /organisa-
" tion générale).
m < 1450 Ps. Azul .. ... L'APL sur TRS-80. 2.250P. 0 ..., Le Basic et I'ecole T2.
1.000Ps. Azal . .... La réalisation des programmes. 1.900 Pis. .+« .. Decouverte du PC 1500,
1450Ps. Azul .. ... LISP sur Apple IL (v 1§ o i SR SR ey Un ordinateur personnel signe 1BM.
1.700 Pis. Rojo . .... Méthodes de caleul numérique. Lo 1 ans Clefs pour le VIC. 5.
® 1.700 Ps. . . ... Lesgraphiques sur TRS 80. LIPS o i CP/M mot par. mot.
©
- -
=
.(% Total Libros .......c.... S s v van- IMmporteTotal. .....co0000. Ly M e o
Q h :
-, Modo de pago elegido: Cheque adjunto D
|+ [ Transferencia Bancaria a nuestra cuenta n® 1912 del Banco de Bilbao, Ferraz, 42 - Madrid-8.
g [ 3 Contra reembolso O En este caso cobramos los gastos de correos originados en cada caso.
=£8 e AR R i s
mgr- CAAE .l R e e RS R Ll LN TEL. ;
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DIREGTORIO

1000 ordenadores. Material

Apariado de Comecs 10048 Madrid Tel [@1) 448 3800

@ ),.,-
microsistemas I = -
DATA .
Software | CA' PROCESSING 2000
para, aplicaciones _! m,,'oy?k S. A. ' ‘
verticales. |
EN MICROINFORMATICA,
R e T INFORMESE ANTES
COMMODORE y OLIVETTI MC Sabino Arana, 22-24, bajos. |
Barcelona-28.

Teléefono 330 77 14.

VENTA DE MICRODRDENADORES
PARA LOS SECTORES:

PROFESIONAL

HOGAR/PERSONALES

ENSENANZA

HOSPITALARIO

ESPECIALIZADOS EN MEDIMATICA.

COMPLETOS SERVICIOS

EMPRESARIOS IMFORMATICOS.

e

- 1§
Rplicaciones Informaticas

EL ORDENADOR
PERSONAL

Conde de Borrell, 108
Tel.: 254 45 30
BARCELONA |5

Micro Ordenade
Rockwell
Ohio Scientilic
‘L Il.il.-l‘-_.lh-':l.h-

Sinclair

ir s

-MICROTERSA
Miguel Yuste, 16-2°B
Teléfono: 754 04 73 - MADRID-17

ORDENADORES PERSONALES
UNA EMPRESA CON VOLUNTAD
DE SERVICIO
MICROPROCESADORES

COMPATIBLES CON
EL SISTEMA APPLE

SERVICIO A PROVINCIAS

o)
/

DISTRIBUIDORA DE  SISTEMAS

ELECTRONICOS, 5.A.

Comies d'Urgell, 118
Tel.: 323 00 66
Barcelona 11

Ordenadores SUPERBRAIN
IMPRESORAS MATRICIAL ITHO
IMPRESORAS MARGARITA ITHO

Lope de Rueda, 26 - 1° w1 s e g A

Tels.: 431 95 25 v 431 9579

MADRID -9 ‘ l
Micro Ordenador BHP - MICRAL ’
Serie B0 modelo 21 | |
Especialmente indicado para la gestion |
de la pequefia y mediana empresa.
.O:r?laxiusdig'lifugos de proteccion contra ESTE |
el fuego de soportes magnéticos y docu- {
mentos. ESPACID

ESTA RESERVADO
PARA USTED
ikl
SERIES 80. 9.800. 200 ¥ 25 SRR, |
AT re | reom b
TCASY Diez & Diez. SA.

DIDISA

PO, de Rosales. 26 « Tls. 248 24 01.02 « Madrid-8
MICROORDENADORES




ELECTRONICA
T |
x §ANDOVALH
COMPFONENTE -’“\-[h_\' PROFESIONALES INVEST
Sandoval, 4 wcnomu
Tel.:445 18 33 -445 18 70 .
MADRID - 10 De tu formacion en Informatica l }
Micro Ordenadores: depende tu futuro, cualquiera que -
Rockwell sea tu profesion. | ‘
Ohio Scientific MICROORDENADORES |
Videogenie ORDENADOR PERSONAL DM-V
Sinclair TOSHIBA T-100 y T-300
NEWBRAIN. FLOPPYS NEWEBRAIN
ORDENADOR PORTABLE KAYPRO
COMMODORE-64, SPECTRAVIDEQ
ORIC (48kb), SPECTRUM
IMPRESORAS MATRICIALES
- Y MARGARITA,
. | | | l E,&AlTT:D BRI B General Martinez Campos, 5 Bajo lzqda.
| er‘ | | — OLIVETTI Tel.: 446 60 18
: - MONITORES COLOR ¥ MONOCROMO e
— HANTAREX. CIAEGI. BMC. FONTEC Rimgl, LYZ - Eadicmicla
DISTRIBUIDORES PROGRAMAS PROFESIONALES, DE Tel.: (93) 201 21 03.
AUTORIZADOS DE: GESTION, DOCENTES, DE SECTORES BARCELONA -6
. VERTICALES Distribuidores de los ordenadores: Apple
1] E‘I * CURSOS PRACTICOS PARA EMPRE- i1y Apple IIL ¥ de los discos rigidos
“?SEEEARA PROFESIONALES Y SEC I C 0\ RVUS de 5, 10 y 20 Megabytes.
[ﬁﬂ HEWLETT Informatica Personal. Lenguajes
PACIE R Tl | - e e s MmCONATIC
RANK XEROX | — Contabilidad Fiscal, SHARP
Su problema ESDECIf!CD, — Programas Sectores Verticales (con MECANITACION DE OFICIMAS, 5. A
s CCIR%Egn?ﬁoﬂ;\cﬁ?gogmiilmﬂDICOS Di Ilaﬁl;“ L(}‘.\J‘,‘L'JTI}EI| 200 19 22
Te f1 " CcuU E A 1 b a
una solucion especifica. S * Do, A ke
IBERICA DIGITAL, S.A. — BASIC. PASCAL. FORTRAN. LOGO R T et
. . 2 i — ENSAMEBLADOR Iparraguirre, 64 Tfno. 432 00 88
P P o (con el Ordenador NEWBRAIN) AT BN A
el e GENOVA. 7.2° (91)4199664y79 e e e LR L
- MADRID-4 410 17 44 Szn Eloy, 56 Tfno. 215 08 85
ARAGOZA-6
J.Pablo Bonet, 23 Tfno, 27 41 99
Ordenadores profesionales SHARP para
todo nivel dL ;u_lnld..ld Programas:tec-
L nicos y de ges
SERVICIO TI ( \Ili 0 GARANTIZADO
PERSONAL COMPUTER
=«—HDuque de Sesto, 30
ESPECIALISTAS EN SOFTWARE H 'TE] 431 78 16 - Madrid - 9
(PROGRAMAS) PARA: '
INVESTECNICA EL COMPUCENTRO DE MADRID
ZX-81 ; = B e ——— ~— =
VIC - 20 Tomas Hr».'[oﬂ._..l .“_:E“:-.E—i= w2 H-. =,
Tel.: 468 01 00 — .
0 MADRID 7 ASESORES TFCNICOS EN
PP de la Castellana, 179 - 1" izq. it e INFORMATICA
MADRID- 16 i I
Tel.: 279 31 05 EI = EII APPLE II y APPLE 111
PET 4000 y 8000
. VIC - 20
m | ATARI 400 y 800
17| MICRAL BHP
L e Jw' ';’;C;}ETERS"‘ IMPRESORAS TIGER, EPSOM,
Miguel Yuste, 16-2"B. ETC.
Teléfono: 254 04 73 - MADRID-17 LIBROS: MARCOMBO, PARA-

= NINFO, MC- -HILL, OSBOR-
ORDENADORES PERSONALES EESBORNE NE.EYBEX.%]E?];?"ETCI.LL i

e e T T e A A R x

PERIFERICOS REVISTAS.
AMPLIA BIBLIOTECA DE PRO-
MONITORES .| | | GRAMAS.
SUPLEMENTOS qumemcq
Sk~ o EL MAYOR CENTRO DE
SE PRECISAN COLABORADO- Tomorrow's Computers Today MIC;{DINFOR}\".IATICA

RES DE VENTAS A COMISION.
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Sistemas y Servicios

La unica Tienda de Ordenadores especializada
en la mecanizacién de la Pequefia y Mediana
Empresa donde en cualguier momento podrd
discutic

+ Andlisis Mecanizacion de su Empresa.

+ Desarrollo de Programas a Medida

HEWLETT PACKARMD - HP 180
WANG MG

TOEHIBA TI00, T100
VICTOR/SHIUS

Mumerosas instalaciones en empresas nos avalan
Venta en Provincias Zona Centro
Servicio Técnico Propio
Juan Alvarez Mendizabal, 55 MADRID-8
(En Arguelles, antes Victor Pradera)

Teléfonos: (81) 242 1557 y 67

ELECTRONICA

#SANDOVAL:x

COMPONENTES ELECTRONICOS PROFESIONALES
iy A AR AR
W g T O

Sandoval, 4
Tel.:445 18 33-445 18 70
MADRID - 10

Micro Ordenadores:
Rockwell
Ohio Scientific
Videogenie
Sinclair

8000 Libros y Revistas

PRODACE
Ferraz 11 - 30
Tel.: 247 30 00
MADRID 8

Programacion de Ordenadores en Basic ;

eleclomnica s=a

Division Micro-Informatica

Aribau, 79
Tel.: (93) 254 85 24,
BARCELONA 36

El Macro Servicio en Microinformatica.

Ordenadores de gestion, Ordenadores

personales, Periféricos, Accesorios y Pro-
gramas,

P.S.I.IBERICA
Ferraz, 11 -3
Madrid-8
91-247 30 00

ESPECIALISTA O NO
ACCEDA AL ORDEMADOR PERSONAL EN

MICRODATO——
CON EXPLICACIONES CLARAS
SIN TECNICISMOS INUTILES

Y CON LAS MARCAS DE MEJOR
RELACION PRECIO-PRESTACIONES:

SINCLAIR, COMMODORE, KAYPRO
SPECTRAVIDEQ, BASE 64, UNITRON
TOSHIBA, CORONA, A.P.D. ALTOS

PLAZA FRANCESC MACIA 10
(ANTES CALVO SOTELOD)

TEL. 250 11 05

BARCELONA-38

9.100 Centros de formacion.

Programas especificos para
arquitectura, construccion y obra

civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard.
Pidanos Catélogo gratuito.

SOFT

Apartado de Cormeos, TUDMA. Tel (5] 448 35 40. Madrid

ORDENADORES
CLuUB

CURSOS INFORMATICA

JOVENES DE 12 A 16 ANOS
{con ordenador)

Pedro de Valdivia, 29

Tfno: 417 74 30

METRO
AV AMERICA
REP.ARGENTINA

AUTOBUSES
9-16-19-51y CIRCULAR

Tiendas de Informatica.




Madrid-1 - Teléfono 435 37 01







