5 Heimcomputer
- der Oberklasse

im Vergleichstest

. Alphatronic PC, Atari S00XL.
Acorn B, Sharp MZ 700,
Spectravideo SV 328

So zaubert man Comics

auf den Bildschirm:
Atari als Trickfilmstudio

War Games — der Kino-Hit

. . als Spielprogramm

Jede Menge Listings mit

| Programmbeschreibung

Tolles 3D-Labyrinthspiel
Vokabeln lernen
Funktionstasten belegen
und noch viel mehr Progsramme
sowbie Softwaretests, Tips und
Tricks\fiir VC 20, TTI99/4A,
Atari_Dragon 32 Colour Genie,
| Spectrum, PCI500, TRS-80,
. Apple ll, Commodore 64, ZX 81
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Bei Maxell hat sich viel getan!

;;-maxell

o FLOPPY DISk
1 DISKETTE
- DISEUE SDURLE

Fordern Sie Informationsmaterial und unsere Handlerreferenzen an. m E XE I I
Maxell Europe GmbH &

Ermanuel-Leutze-StraBe 1- 4000 DUsseldorf 11 [ Datentrager

Telefon: 0211/569 51-0 - Telex; 8 587 288 mxld MMM die Zuverlidssigen
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Happy-Computer 1=t cie Zenschnft zum Mitmachen.
Bille sagen 3is uus hisy, ol wud welchen Computsy
Sie haben, fiir welchen Sie sich intersssieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefdllt ocer welche The-
men Sie sich winschen:

In dieser Rusgabe war besonders qgut:

Fiir dig nachsten Hefte winsche ich mir folgandes
Them:a:

Ich besitee einen Compuisr: O Jm O Nein

Wenn ja: Welchen Computsar

Wenn nein: Pir welchen inleressieren Sie sich, baw,

relclien wollel Sie kaalon?

Absender

Name/Norname

STase

PLEZAOr

USLUESTEISY UOHEICa IS0 e SRy aWg

Bitte
frea
machzn
Postkarte
Antwort

FUNDGRUBE

Markt & Technik
Verlagsgesellscha't mbH
Hans-Pinsel-Strale 2

8013 Haar beil Minchen

Happy-Computer ist die Zeitschrifi zum Mitmachen,
Bine beantworten Sie deshalb ciz folgenden Fragen.
(Absanderangale nicht vergeesen)

In digser Ausgabe war bescnders gut,

Ich besites einen Computer: CTa I Nein

Wenn g, welchen Computoer:

Wenn nan, Hr welcher interessieren S1e sich, bew.
welchen wallan Sie kaufen!

Obsender

Hamne/Vermnarmne

Slaks

PLZACTt

Bifte
frei-
_ machen
Postkarte |
Entwort _

Markt & Technik
Verlagsgesellschaft mbH
Eans-Pinsel-Stralie 4

8013 Haar bel Miinchen
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Mit dern
Movie Ma-
ker kann
man sich |
seine Trick-
filme auf
dem Heim-
computer
sefbst ma-
chen

730

Aktuelles

Texas Instruments Schlufver-
kauf halt an

Compultertraining fiir Sshiler

Neuss fiir den Commodore 64

Ay aarivs komml elkl doch

Wl |

Vergleichstest

5 Heimcomputer der Oberldas-
se im Vergleichstest
Alphatranic PC, Atari 800XL,
HBcorn B, Sharp MZI00, Spec-
travideo $V328
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22
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Der Corrputer 1331 griilBen; Die
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ﬂs-ﬂzﬂaq&r{ ' et werb 35
4 ung 2000 Mark in bar fiir das
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Werden
die Computer
teurer?

Anfang Dezember halte Cem-
modore den Béer-Preis um 8
Frozert heranfoesetat. Offizielle
Begrindung: Der aohe Dollar-
kurs zwings mu einer Praisanhe-
bung. Es misse ein internatio-
nal emheitliches Preisniveau
zrhalten bleiben, um unkontrol-
lierte Warenstréme — clas heibt
graue Importe — zu verhindern.

Des Hancel benutete die Cele-
genhet zam Tell, wm mt den
Prewsen noch stdrker nack ohen
21 gehen; Nachdem man sich
zinz Zeitlang mit iImmer neuven
Mizdrigpreisan Konlurrenz ge-
macht hatte, entstanden vor
Welhnachier  solche Lielzr-
aohwierigkelien, dab moman-
chen Kavthdusern die gelrag-
ten G4er gar nicht menr n dey
Auslage standen urd auch micht
mehr vorgefiihnt, sondern nur
noch suf Vedanzeu ar chz Kas-
32 gehracht wurden.

Ist die Zeit der dauesrnden
Preizzenkungen jetzt vorbai?
Crundsatzlich st cuch fir die
nAchet=n Jahre damit zu rech-
nen, daf men fir das geiche
Ged {oder sager fiiy etwas we-
nig=r) immer mehr Laiziung be-
karamt, Drel Punkie sprechen
allerdings dafilr, dal der Preis- §
verfall vorerst etwas gekremst fi
wird: der hohe Dollatkuis (die |
bMehrzahl der Cerdts bene-
hungsweize Bautzile wird ja im-
portient), die starke Machfrage
und das Interesse des Handszls
an einzr auskommiichen Span-
ne, dia bai dem starken Preis-
vetthewearhh 1m  Herbst nicht
mehr gegeken war (den Ge-
zchiiten blisben Dl einem H30-

TR AR

S i,

|
¥

e

ot

e

Mark-Hernoompuater oft  pur f‘
noch 30 kis £0 Mark), f
Eine neue Preis-w3cklachts |

dilrfte es frihesgens zum Weih-
nachlsg=schafi 1384,  wenu
nicat =ral 1385 gsben: Dann
ditrften namlch von einigen Us-
Hezstellern neus Modellz und
auz Japan die MEX-Compuer
am Marlt zecn.

Michaz]l Pauly, Chefradakteur

——— e

oystick fir
den Spectrum

Von der englischen Firma
Domnsway gibl es jelzt einen
Joyatick, der direkl an den
Speclrum angeschlossen wer-
den kann und s.ch so program
mieren 1268t def er fr jedes
Spiel verwendbar ist, das nor-
malerweaise eine Tastaturbedie-
nurg srfordart. De Program-
micrung erfolgs gany enfsch
durch sLermnens: Man driickt die
betreflende Taste und bewegt
darach den Joystick in die rich-
ige Richtung, die sick der
Rechner dann smerkty,

Info: Dewnsway Electronics (UK Lid.,
Diepot Koad, Ensom, Surrey K717 4R]

Dragon/Tandy-
Converter

sDragon Crunzhers nemnit sich
ain Prgramm, das es aerlaubl,
Basic-Software, die filr Tandys
Cuolor Computer geschiieben
wurde, asch anf dein Diauon
lavien zu laszsen — und umge-
kehrt. Besondere Programmisr-
kemnirisse seien sur Benutzung
des englischen Converters, der
8 Plund koslel, nicht erfordar-
lich, Angeboten wird er von El-
kan Hecronics, Freepost, 11
Bury DNew Reoad, Prostwich,
Maachestzr M28, BLZ.

Texas Instru-
ments halt
Schiul3-
verkauf

Selast die Versaals-
stande fir den TI 99/4A
werrlen ven Texas Tnsbri-
ments verramscht. “iir 288
Mark (zirtglizh 100 Mark
[ur den Versand) kenn die-
ser Spieleurm von TI n
Froisng bezogen werden
— 8o lange noch welche
iikbrig sind. Der Preis ist
auch deswagen attrak:iv,
weill die »Probefiillungs
von 17 Modulen mitge-
liefert wird, darunter das
Waltraumspiel Farsec, wel-
ches einzeln iImmer noch 148
Mark kostet (cis reduzier en
Ligtenpreize fiir Software auf
Medulen, Diskstten und
Kassetten sind seit Oktober
gleichgebliebern). Das fast 2
Meter hohe und 1,27 Meter
braite Mobel kenn von
Selbstabholern auch am

Frankfurter Flughafen di-
rekl abgeholt werden; das
hilft di= Versandkosten zu
sparen. Informationen bei
Texas matrunents Deutsch-
land, Abteiluny ECD, H.
Ilolzer, 1laggertystr. 1, G085
Fretzing.
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Neues fiir den Commodore 64

Fir den Commodore B4 giat
ed jetzt in den USA immer mehr
Zubehir und Software von un-
abhénaiasn Herstellern, So bie-
tel Deispielswelse nkwell Hy-
siems eln Cralik Pake: «Flexi-
drawe saml rugehdrigem Licht-
anffzl an. Yon Deta 80 gibtes —
fir allerdmgs 300 Dollar — amn
290-VideoPal; dieses Slacz-
modul 1t Prozessor 280 erlaubt
CB/M-Betrieh mt 40- ader 80
Zeichern/Zeile und szhlslt Sok-
ware zZur lextverarbeitane, Ta-
Lellenkalkulalion sowie ASCI-
Terminal-Emulation ein, Acdd
G kat einen ganzen Katalog mit
sReady-toruns-CR/ M -Soltware
veréffentlicht; das  Ancebot
rencht vom Wordstar bis zur
Programmiersnracha Ada Ven
Tymac qibt es fiir 50 Dallar ein
Maodul, das den Anschiul han-
delaiblicher Audis-Reccrder
an alle Commoedore-Sysems
aerlauben soll, Carco  hietet
ebenfalls einen Lachostit an, au-
Fercem eme kleie Zusarztasta-
lur mit Zehnerbleck zur scanel-
len Jahleneingake. Das Ange-
bot darfie schnel arélfer wer-
den, nachdem ach der B4 so
gt verkauft,

Einen Bausatz, der die Ver-
wendung des Commodore 64
als Speicher-Oszillograph  er-
laukt, hat diz Wiene: linma
Frintechnik entwickelt. Fs haq-
deltzich um emne kleine Platine,
diz am Userport ancaschlossen
wird und als wichtigsles Ban-
elemen: emen Analog-/Digitel-
Wardler ragt, In Verbindung
mit der mitgelielerten Software
arlanht ;e das Speichzrm ven
Meffwerten im Computer uncd
die Darstellung von Kurven am
Bildachirm Damt k&nnen bei-
spiesweise akuslische Ein-
schwingvorgénge oder Raum-
Hall, aker auch das FPrellen ei-
nzg Relaiz meBtechnisch erfaft
und aptisch dergestellt werden.
Als Emsatzméglichkeilen nen-
nzn die Anbieter nekten der
Lkustik: Elsktromedizin, Ama
teurfunk, exrerimentele Mu-
sk, Lberspannungsmessung
uad Netzstromilbeowachurg,

Unter dem Schlagwort Pro-
feszionelle Software zu Hobby-
preizent bistet die Diisseldor
fer Firma Data Becker jetzt eineg
Sevie  vou  99-Mars-Program-
men fiir Commedore 64 und
Disletten-Taufwerk  an.,  »Bei
den niedrigen Preisen gehdot
unserer Meinuing nach zu je-

dem 64 unbedingt ein Floppy-
Laufwerk, aunnal der Rocordesr
im Vercleich dazi eme fasi vor-
sntflulliche Formm der Daten
speicherung darstellts, meinen
die Anbieter. Nehan der Datei-

varwaltine Datamst gib: es
sine Taxlverarbeituing Taxto-
mat sowie — fiit Selbstandige
und Kleinketriche aber auch
zur Eirarbeitung gedacht —
Programme  fiit  Einnakme/
Au,tigd]_:u—fll}[—,rrjn'hur_’axe:hnung
und Fakluneronc namens Kon-
tomnal bezizhungsweise Faktuo-
mat. Daza komml ein Comoiler
Pazcal 64 mil dem ganzen Be
fehlmsatr des Stencdard-Pascal,

emne Kcmbinahon von Maschi-
nensprache-Monilor und Aszem-

s

satz. Die Entwicklungskosten
botragen iblicherweise 100000
Mark, #Kamn ein sclehes Pro-
gramm aber 12000 mal oder &f-
ler verkault werden, =0 kanon
dsr Endverlaufsprais durch-
ans auf 100 Mark odsr weniger
simkens, lautel die Bagrindung
fir die Binfihming der 99-Mark-
R=ihe  &llercinos will man in
Zukunft auch energisch gegen
alle vorashsan, die illagal kopia-
TETT:

Fiir den Commodors 64 gibt
es jetzt von SM ein Testverar-
beilingsprogrammn und ein da-
Zu  nassendes  Adrefverwal-
lungepregrammn, das, =0 beto-
nen die Anbieler, in Xomfort
und Leistungsfahigkelt mit Pro-
grammen fir grofec Anlagen
vergleichbar =el. EM-Text 51 ar-
laubl das Versrbeiten von Texl-

beim Uberschreiben des Zei-
lenendes wind dus lelae Wort
autornatisch in die néchste Zei-
le ibarnommen, Zeien laszen
sich lrennen, zenlrierer, emii
gen und/cder lschen, Testhe-
reiche Idschen, einfiigen, rar-
gporfieren und kopieren. SM-
Adreva 64 erlaubt direkten Zi-
griff aul hiz zu 622 Adressen
oro Disketie; auf Enzelacres-
sen kann iiber zwel verschiede
ne Fohlisss] sugeoriffen wer-
den. E= lassen sich Adreflisten
oder Aufkleber avsdrucken.
Zugdkzlich zu jeder Adresse
kénnen bis zu fiinf Textzsilen
eingeganen werdsn, [m Adreg-
bestand kann vorwirs und
risckwarts wgeblitterts werden,
Daz Tertprogramm kostel 175
Marl, das AdreBprogramm 250
Mark jeweils zuziiglich Meh-
werlgleuer,

Erst wurda
dign, darn hief ez bal Matel
vWWir werden dap Acmaﬂuf-
micht vertrejsens dag war \m;
2111 pasr IMonaten. und seita:ieﬂi
SPIECh niemand mehr van dis-
g0m H@imcompu[w, dBr i den
USA-_und CGroBhritanmien an-
-gebhch_ mil qutem Erfolg — yer-
kauft wird, vame) het sair Ver-
sprechen  miohy gebrozhen:
lrotzden gibt ey den .ﬁ-quari-.a::
LHR auch bet uns; ghrliey Wil
n ‘f‘:ankreich wird dey Acuar-
us Jetzt auch ip Dieutachlan vL-un

kriftig anyekin:

Bler namens Profimat, en Taket bausteien  ein loriponales
Aquarius kommt jetzt doch

sinem . Haupldistribuigr g

i ange-
hg:en. D_er Vertrag wurde auah
nelt mit Maggel ¥

I oersrhlozoey,
Sondern mi dem Hersteller n;é:
Aquariys (Matte] produziert

nehl selbs) Der Nzme dair gq)-
[e_rd;ngs welterhip Verwendet
werden,  Etyas kormplizien

abar wen kfimme; 157 J’ederl‘al'sl
}wd d_cr Aguarius vap Wapﬁu
IMpartiert, sostet in der Granc-
ausstalung 399 Mark und sol ip

K__ Ize liber Waren- und Kauf

llauser_sowie Verbrauchar g

UiloBmérkte erha|lich sein

E¥y

Disketten};uﬁ
werk
zum ZX817

«Diskomale (umfadt ein Steuer-
programm, das marel 1R41 wne
ein Doppellaufwerk verwalte:,
die Disketten-Befehle des Basiz
4.0 und einen Monitor sum Le-

sen, Andern und Schreiben von
Datenklicken auf de- Diskette],

ain Paket mit Grafik und Tonpbe-
fehlen sSupsrgrafik 64y sowic —
fiir Musiklisblaber — cas Syn-
thesizerorogramm  Synthimal,
Dig Firma hofft auf Massenab-
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urd vertikales Blattemn im Tex,
einer Umbruch iber mehrere
Seiten, das Mischen von Tewm
urd Adressen, das aachtragli
che Binligen von Wertam oder
Sitzen; es bietst farner Tabule-
torfunktionen sinschlizflich
Wortabulalor und Bedienungs-
hizweise, die anf Tastendruck
eligeblendat werden kdnnen.
Die Textbreite ist von 10 bis 120
Zeichen pro Zeile einslellbar;

U e L e i e S s o S R W e ==

Zin Mizketenlanfwerk mit 320
KByte Speicherkapazitit pro
Diskette sol esvon ener Firma
mil dem Mamen Acreo filr den
Z¥81 geben. Bei dem Laalnerk
handelt es sich angeblich um
ein PermoFDE50-Gerdr FPreis
183 UZ-Collar. Das Interface da-
su besteht aus einer Platine
(1,4 x 15,2 cm) chne Gehause.
Ein Cehause fir das Lanfwerk
kommt anf 38 Us-Dellar. Dia
Gesamtkostzn zollen damit bei
zirka 450 US-Dollar liegen,

e mr———— e

R e G R e e e e I T i

e

e F— = 2=

2

==




Vergleichstest

Funf Profis fur ein Halleluja?

Die Spannweite bei den Heimcomputern reicht vom ZX81 bis zum
Alphatronic-PC. Entsprechend unterschiedliche Einsatzméglichkeiten
bestehen fur diese Gerate. Wir wollen einmal finf Heimcomputer
untereinander vergleichen, die am oberen Ende des Heimbereichs
angesiledelt sind: Acorn B, Alphatronic PC, Atari 800 XL, Shamp

MZ 700 und Spectravideo SV328.

Die augenfilligste Cemeinsam-
ket der [l Clier verylichenen
Hemcomputer ist ein solides Aule-
res. Ihr Preis st im oberan Bereich
filr Heimcomputer angesiedelt tng
thre Hersteller lagen in ihren Fro-
spekten Wert auf die Feststellung
cafi ihre Produkte fir Verwaltungs-
arbeilen irmn Haus und Klein2ilro ge-
eignet seien,

Da auch :m Haushalt eder Elein-
biiro bei Textverarbeitung, Budget-
planung oder Lagerverwaltung ai-
ne etwas grofere Anzabl an Daer
fir die Ein- und Ausgabe anfalli,
solle die Tastatur mindestens der-
jenigen einar Reiseschreibrnaschi-
ne enteprechen. In bezug aw’ cne
stabile Mechanik und gutes Tasten-
verhalten beim schnellen Schrei-
ken sind alle fiinf hier betrachteten
Computer ausreichend gseigret,
Eesonders weich sind die Tasten
keim Atari 800 XL gefedert, etwas
krafiger beimr. Acorn B, Spectrevi-
deo SV328 und Alphatronic PC. Be-
sonders kréftige Tasten mil starker
Federung besitzt d=r MZ700. Wel-
che Tastatur man unter dissem
Aspekt bevorzugl, ist weitgehend
Geschmacksacha, Fur schreibma-
schinengeiibte Anwender st aller-
dings von Bedeutung, ob diz Ta-

Flache Tasten,

|| EEiE ;_,\i—l deutsche Tastatur

und einen Zahien-
block bietet der

Alphaironic PC

0/1(2|3{4|5/6|7(8 9|AlB|C|D|EF
0| || [0/8|P] PN i|a]i|@ w
1™ E | 1AlQalapll=llE el |5 |
2| ™ ™ l2[B|R[b|r[lgWg® | |e| | Ll
3'_'.-#.30805--.()(1 ¢l=|- |
4m |y S-dDTdt:1l$e$,ﬁl—f
sH] %5/ EUeludlBoluleln| N
6w g7 & 6|F |V f|v i m"WG n|d|u-t+IN
T 7lgwolwi gl g0 t|o|cHd
8 mgm ( 8/HIX h|x|[EMR oln|o]F

O "miZm ) 9|1|Y iy gE=glAl0|a|V|H |
A B JI1Zj|z B A Qla|A 4w
BN+ KA k|8 |pamg [|0] (] ||
Clumigml  [<[L[O]1]6=m™= ]yl [t]o]4]
Dl — = M|{U|m|ii || m|] €]} |@®K
Emlg®  [>IN[Aln[Blm e~
FIEE /(20 -lo] || lalolo|E] |

Diese Zeichen sind fester Bestandteil des Alphatronic PC. Sie erlauben auch
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Ein sokder innerer Aufbau verspricht hohe Lebensdaver
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Vergleichstest

sten nach deutscner oder amerika-
nischer Norm belegt sind (QWER-
TY oder QWERTZ). Leider besitzt
nur der Blphatronic PC die deut-
sche Anordnung. Mainer Erfah-
rung nach kann sich jedockt beson-
dzrs der wenigzsr schrzibgeilbie
Anwerder relatv leccht auf die
amerikanische Tastzniorm eiistal-
len. Fatal wird es aber, wenn marn
im Biro ind zu Hause geswunge-
nermalen mit verschieden beleg-
ten Tastaturen arbeiten muk, Keine
Frage der Gswoéhnung sind die
Umlaute and das #3« Auch hier ist
nur der Alphatronic PC die rithmli-
che Ausnahme, die sclche naliona-  Etwas ungewdhnlich angecrdnet: Neben vielen speziellen Anschiiissen
len Eigenheiten besitzt, Bei den an-  fiegen auch die Schnittstelfen fiir Diskettenstationen und Drucker an der
dzren Comowern sind diese Sorn-  Unterseite des Acorn B

dorzeichen zwar zum Teil an 221

chen-ROM (Festwertspeicher flir

die Zeichendarstellung am Bid-

schirm) vorhanden, aber nicht auf 21 Fuse
den Tasten aufgedrackt und oft nur [ T e T T A
iiber bestimmte Programmyoutinzn 1] ome & e
0 e T galll

ansprechbar. \ s 1 QQ@ &= 9 (:_:. i e

Mekben den alphanumerischen ) e A e e VT v v ) i
Tasten (Buchstaben und Zahlen) IDEG L S5 R
aght es bel einigen Computern =i-
nen welteren numerischen Tasten- o ' o o Py 5 LPSIE o
bock zur leichteren Zingabe von ﬁ?‘f#}“q | m“@cﬁ i f’f@ﬁ'—ﬂ S Wome | ool N
Zahlenkolormen, zum Beispiel [ur BT jﬁ“‘ | crsie opis T o il (e mow T
Budgetprogramme. Sc einen sepa- 2 Eev U v <t
raten Zaklenblock in 3 x 3-Tasten- I o R = Ject e | 1
Anordnung besitzen der Aphatro- ;@? oy s s G AR e e
nic PCund der SV328. Beide haban = Hoe dete {Iﬁ) ey R
irmerhalk dieses Blocks auBerdem Q00000
ene zweite ENTER-Taste, R TR i

MNoctk eine Gruppe von spezizllen FiGi 1523 CESSETTE ARALDGUE IN | ECOIET

Tastan verdieat unsere Aufmerk-
sami<eil; die Cursor-Tasten. Mit h-
nen kann eine Schreibmarke (Cur-

gor) dber den Bildschirm beweot 40 34 zo 2e

WBICIE‘H. Ihi’e Bed{éulung fl]r dOT‘l “'Hj ........,.....A..i!.uv ry
Schreibkomiort lernl ran erst se'm T A S e R [—Tj SEEFEOTE P
Schreiben oder Programmigren in 0SC PRl}i!TEF? Mz BUS

LSER
Eine robuste Ta INPUT/QUTPUT
statur mit roten

Funktionstasten pje Lage und Belegung (teilwsise) der Anschliisse beim Acorn B
hat der Acorn B

Co0O00QOCODO0DO0O0 O OJ
BIAZNNB/BITIE B K

Ldata terminal recdy

e < i i ik 8 Suo ist die seriefle Schnitistelle des Acorn B belegt
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Vergleichstest

der Praxis <ennen. Siz konnen ent-
weder in die alphanvinerische Th-
statur integnert sein (evanmell gar
rur unter Zuhilienahme der Con
trol-Teste erreichbar) esinen Be-
standt=il des Zahlenblozlks hilden
cder i1 einem eigenen Tastenblock
zusammengefalt sein (die grolzi-
gigste Losuny), Lelzeres ist begon-
ders oraklisch, wird aber selien
praktiziert. Die Verwendung des
zahlenblocks als Cursorblock is
ein guter Kynrpromif zwischen Se-
cuemlichkeit und Platzékonomis

-
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Ein dickes Plug gebiihrt aber dzn m J lJ @ E ;]: ._.
oke g geniihrt aber d=im —
MZI00. Eé‘::-esitz?als cmzAger en el- @ E m Z| E Ir}'( &

cenes, abgesstides Curaor-Tastzn-
felc mit stornérmig ancecrdneer.
vier separaten Tasten. Die Kreuz
oder Sternform stellt ihrerseits dis
beste Anordnung der Cursortaser
untereinander dar; ihre lo<ale La
ge entspricht cirekt der Bewe-
gungsrichtung des Cursors, Ein
Umdeaken ist dohar kel der Betsti-
gung nicht adtg. Man hat es
wschinell im Gelihls, Dzs halt die
Hersteller wvieler Compuler aber
mcht davon ab, sehr unterschiedl
che individuele« Losungen zu
practizieren. Einige davon pesiizen
eine ceradezu sbenteuerliche Lo
glk in der An der Ancrdaung.
Noch gangbar: cie Lésung des 3V
328. Haufig zu finden, aber trotz
dem uaprakiischer: die Anorcnung
neken der Leerasie wie beim Al-
chatronic PC,
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Sehr praktisch, azer in Fanktion,
Pnordnung und Zahl auch sehr un-
terachedlich, sird dic Fanktionsta-
ser. Fest belegte haben nur 2inen
beagrenztzn Wert, Sind sie aber fred
definierbar, wie bel den hier be-
trachleten Gerdten, a0 konnen, je
naca verwendeter Software, den
Tasten wichlive Funkionen in der
jeweiligen Anwendung zugeordnet
werden, Zehn Punkticnen sind die
Regel und reicher in der Praxis
aus, mzhr (12 beim Alphatromz FC)
schaden nicht.

Praktischist eine grofe RETURN-
oder ENTER-Taste. Besonders i
grobflachig ist digjenige des Alplha- B —— s
tronic PC, Aher auch die Gerite
der arderen Hersteller haben die-  Das lenenfcben des MZ700 ist ebenfalls sauber und robust gebaut

i
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=
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Vergleichstest

30 ist dle DiN-Buchse mit dem
Monitorausgang beim MZ700 be-
schaltet

z2 Taste avsreichend grol gestal-
tet. Ebenfalls zur leichteren und
fehlerfreien  Bediznang  tragen
Leuchtdioden als Indikatcren fir
besimmte Schaltzustande einzel-
ner Tasten bel Besonders smnvoll
ist ciese Anzeige filir die GroBbuch
staben-leststelllaslte (CAPS LOCK).
Mit dieser Eirmichiung kinaen cer
Beoormn B, SVA2E und A ptatronio
PC aufwarten. Eine Belriekshereit-
schaftsanzeige  fehlt nur beim
Acorn B.

Die erfaften Daten missen fir
die weitere Verarbeitung natirlich
auch gespeichert werder kinaen.
Im Gagensaty zo den maisten Spiel-
anwendungen fallen aber auch im
Hzushat tnter Umstanden erhebl
che Datenmencen an — wenn euch
immer noch wanger als i ubl-
chzn Biraberieb. Sollen diess a-
ten mit einem Kassettenrecorder
als Massensgpeicher aulgezeichnet
werden, kann das viel Zeit in An-
spruch nehmen, die auch ein priva-
ter Anwender sicher nicht unle-
dingt auf diess Waise ausfillen
mactte. Einrigz Alermative zind
schnelle Massenspeicter wie dzs
Walertepe (elie speziclle Ton-
bandkassette mit sinem Endlos-
band dizn: hisroe! als Datenirdger)
oder die Diskelleusialion (dacmnil
werden Daten auf eine ruade fexi-
hle Magnetfalie von der Form elner
Sirgleplatte  ailuezsichnet). Die

Wafertepe-Technik steht bisher fiir
basprochenen

die hier Gerate

Die Riickseite des MZ700 besiizt Ausginge fiir TV, Monitor und den

Systembus (abgedecki)

Der MZ700 hat eine schine kréftige
Tasiatur und optimal angeordnete
Cursor-Tasten

AuzgabefPebar 1984

nozh nicht zur Verfigung, Ein Dis-
kettengeril mil einem oder swel
Laufwerken 2l aker gu jedom dor
Modelle erhaltl:ch, Leider sind Dis-
kettenlaufwerke nicht gerade bil-
lig. Neber dem Laulwerk ist meist
nozh ein Cortroller nétig, der dem
Laufwerk die richtigen Steusrim-
pulse ubermtielt,

Zum Acorn-B gibt es awel ver-
schiedene Taufwarke, keide fir
Sui-Zoll-Disketten (zrka 13,3 cm
Durchmesser), Das preswerers
(rence 1300 Mark) nimmt eine Dis
kette auf und vermag jeweils 100
KEvte an Daten zu speichern. Uber
den Dauwuen gepell enlspraclie
das knapper. 30 DIN-A4-Seiten mit
Text, Das 2620 Mark teure Doppel-
laufwerk (Slimlne) mit siner Spei-
cherkapazitdt von nsgesamt 800
KEyte ist bereits fir berufliche An-
sprilche geelgnet. Fir den Aloha-
lrenie-PC gl es derzel ein Einzel-
laufwerk mit eingebautem Contrcl-
ler unc einer Kapazitdt von 320
KEyte (zirka 1700 Mark). Der Atari

BO0 XL kann mit maximal acht Ein-
zellauiwerken ergénzt werden, von
cerer jedes 127 KEyte pro Diskettc
21 speichem vermag (unler dem
neuen DOS 3). Diese Lautwarke ko-
sten knapp unter 1000 Mark mit
eingebautem  Contioller.  Etwe
preiscleich ist das Diskettenlauf-
werk fiir den SV328 mit zirka 154
EByte ¥apazitat, Allerdings kommt
hier ein Centroller fiir weltere 398
Mark hinzu. An der MZI00 vor
Sharp kann man derzeit bestenfalls
Laufwarke vom MZE0A anschlie-
RPen (mit Interface). Dies stellt nock
keine befriedigende Losung dar.

Wedium durchaus sinnvolf

Kasseterrezorder (verschiede-
ner Marken) konnen natiirlich an
glle Ginf Gerdte  angeschlngzen
werden, Fur Bazkup-Zwecke kin-
rer. solche Racorder auch rusiiz-
I'ch zun elner Liskettenstaton smn-
vall g2in. Zudem gibt es oft eine
Eeihe von kivilichen Programmen,
vor allem Spiele, killiger aufl Kas-
getten als anl Disketten . AuRerdem
gib: es zum sinen oder anderen
rier kesprochener. Computer Dis-
ketienlautwerke von fFremdherstel-
lern — haufig zu einen nedrigeren
Preis. Wichtig [ den Anwender
der sclche preisgiinstigen Angebo-
le nutven mochiz: Lassen Sle sich
nur auf einen Kauf ein wana Sie die
Moglichkell haken, das Laufwerk
praktisch an lhrerr Computer aus-
probieren zu kinien. Nich: alle
YVersprechunger milssea stinnnsn
Dariiker hinais kann es natiirlict
hel exotischen Produlkten oder ob-
skuren Kleinsthandlern passiersn,
cal nach kurzar Zeit bei einem De-
fekl kein Ersamwieill mehr zu bekom-
men i=t, oder niemnand mehr fiir Ga-
rantieanspriche yeradesiehsn
will, Andererseils sind Einsparun-
gen biz zu 20 Prozenl durchaus
moglich. Hinweise geben die Klein-
anzeigenseiten de: einschlégigen
Zeitschriften,

] P

Grafik und Zeichenausgabe
am Bildschirm

Sehr wichtic flir den praktischen
Mutzen von Computern igt thro Zeil
chendarste lung uad Grafikfahig-
keit, Wahrenc bei Spelanweadun-
gen weniger die carstellbare An-
zahl &n Zeichen pro Bildschirm,
dafiir akber die Grefik und die
Farbmoglichkeiten  interessieren,
braacht man filr orasthaie Anwen
dungen n erster Linie eine hohe
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Zeichenkapazitét und eine leskare
Darstzllung am Bldschirm. Beide
Forderungsn widersprachen sich
aber, da mit Erhéhuag der mogl-
chen Anzahl der Zeichen am
Schirm die Lesaarkeit aus techni-
scter Crindan abnimmt. Bei den
Helmcomputern kommt noch hinzu,
dal sie in der Eegel mit dem schon
vorhandenzn Fernsehgerét als Da-
tensichtgerat ketneben  werden,
Fernsehgerdte sind aber nicht fiir
die Darstelung ven kleiner Schrift
ausgeleqt.
Die Rickseite das SV328 Nie Anschliissa sind nur als Pfarinanh;bnfakte Alle, E‘uE'er dem S.VSZB und dem
ausgefirt Alphatronic FC, besilzea getrennte
Ausgange fiir ein hochirequentes
PAL-Signal, cas direki von jedem

Die Monitorbuch- handelsiiblicher Farb-  und

se des 5V328 Schwarzweififernsehgerit  verar-

enthélt auch ei- SKSVIDEQ & AUDIO beitet werden kann, und ein Sicnal

nen Audioaus- ol e : fir die Ansteuerung vor. Monitoren

gang 3 1 ! oY (spezizllen Dateasichtgerd-er ohne
Q&;,) 2 GND. Hochfrequenzempiangseil).

5§ 4 3 RIS Der Acorn B, Alphatrenic P2 und

@2 4 MONITOR VIDED MZT00 bieten fiir Monitore sowohl

J RF VIDEC ein RGB- wie auch sin FBAS Signal

an. Beim Atan und SV328 ist es nur
ein FBAS-Signal Beim Alphatrcnic
PC und &VIE8 mub =xtern ein
Hochfrequenzmodulator ange:
schlogsen werden, wenn it einerm
Femsehgerdat gearbeitet werden
soll.

Fiir Spielanwendung reichi
Femsehgerat aus

Im echien gemischten Heunbe-
trieh (Spiele tnc ernsthafte Anwen-
dungen stwa gleichgswichtig) mag
eins Beschrankung aul Monitoraus-

Die Tastatur des  ginoge etwas nachlelig sein, wel
SV328 ist auch  fiir Spiele nicht unbedingl ein teu-
fir hdufigen Ge-  1er Monitor notig 13t. Dz Bildaufls-
brauch geeignet  sung und “=2ichendarstellung st bel
diesen Geraten aber so gut, daf
sich die Anschaffung eines Woni-
tors (untzr Umstdnden n Form ei-
nes Ferrsehgarates mit Monitorein-
gang) dennoch lohnt.

Fiir Budgetplanuag oder Textver-
arfeltung st auch 1m Heimbereich
einz Darstellung mit 80 Zeichen pro
Zelle sshr zn empfiehlen Leider
bieten chne zusitzliche Hardware-
Frweilterungen nur der Alphatro-
nic PC und der Acorn B dieses
Bildschirmformat (neben der Mag-
lickkeit, aul 40 Zeichen pro Zeile
umstellen zu konnen). Alle anderen
bieten wenigstens 40 Zzichen pro
Zelle — fiir Parbfernsehgerdte oh-
nehin die chere Crenze der Aufls-
sung bei den verwendeten Zei-
chenmatrizen,

Bei  crafischen Anwendungen
Die Riickseite des Alphatronic PC weist im Gegensatz zum SV328 eine (auch zum Beispiel bei stat:stischen
Reihe robuster Buchsen auf, die eine professionelle Nutzung erfauben Grafiken) smd zwel Elgenschallen

14 gE;’{#_?hﬂ‘.m-i Ausgalie & Peliugr1984




von Intoregze. Zum cincer, wicvicle
Punkte (Reihen mal Spaltzn) zsuf
derr Bildschirm dargestellt werden
konnen, unc zum zweiten, ob diese
Punkte enzelr angasprcchen, be-
ziehangsweise Zeichen in ihrer
Form vom Anwencer selkst defi-
niert werden kirnen. Nur dann ist
namlich eine saubere Darstellurd,
fr=1 nach Bedarf méglich. Un as
gleich vorweg zu nehmen: Cerade
im Eereich der teuren Blirocompu-
ter waren bls vor kurzem solchs
weiltgelenden grafischen Fihigkai-
ten absclut uniblich., Avch einige
der hier vorgestelllen semiproles-
sinnellen Compuler sind in digser
Bezishung gegeniiber viel billice-
ren reinen Srlelcomputern etwas
emgeschrankt. o erlaubt der
MZI00 kein Setzen einzelner Bild-
punkie. Gemeinsam ist allen finf

Sehr unterschiedfiche Auflo-
sungen geboten

Cerdten, dal im Zeichensatz be-
relts Grafikzlemente (Blockgralik,
Sunderzeichen und Synldoule) vor-
gesehen sind. Allerdings ging die-
ge Zeichen je nach Computer ver-
schiedenen Codes tugecrdne: und
unterschiadlich gesaliet.

Besondesrs weiltgehende Grafik-

fahigkeiten sind. 2eim Acomn B ge-
gkl Der Anwencer kann scwohil
zinzelne Bildpunkte gerialt anspre-
chen als auch Zeichern rei definie-
ren, diz wie dar normale Zeichen-
gatz in Texten und Grafiken einge-
setzt warden kénnen, Dariiber hin-
aus nesiizt der Accrn B die aochste
Builbsung, namlich maximal 640 x
266 Punkte bei zwel Farken fir die
Darste lung. Sollen mehr Farben
moglich sein, kann de Avflcsung
reduziert werden (320 x 256 Punkte
bei vier Farben oder 1680 x 258
Punkte bei 18 Farbern), damit der
vortandens  Bldschirmspeicher-
platz auf eine sirnvolle Grobe he-
schrénkt bleib.

Diz Punkteauflisung beim Atari
800 XL betragt 320 x 192 Punkte
{bei 256 Farben, davon mazimal
128 gleichzeitiz). Der SV328 stellt
auf dem Bildschirm etwas weniger,
namlich nur 256 x 194 Punkte dar
(zagammeon mit 16 Farben), erlaubt
dafir aber Sprites (unabhancig
vom restlichen Bildinhalt steuerba-
re, besonders fiir Spicle gesignete
Grafikelemente). Die  gptische
Punkteauildsung (nur n Horm von
Preln zu je 4 x 4 Puakien ansteuer-
bar) dea MZTO0 betrag: 320 = 200
bei acht méglichen Farben, Der Al-
phatronic PO atelli am Rildzchirm
640 x 288 Punkte (ebenfzalls nur Pi-

Ausgebe 2/ Fabriar |94
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ASCIl DEFINITION |

1 [CONTROL] + A 45 2 169 ¢ [RIGHT] + D

2 [CONTROL] + B 46 : 190 & [RIGHT]+ E

3 [CONTROL]+C 47 [ 191 O [RIGHT]+ F

4 [CONTROL] 4 D 48 0 192 8 [RIGHT]+ G

5 [CONTROL]+E 49 1 193 & [RIGHT]+H

6 [CONTROLI+ F 50 2 194 K1 [RIGHT] + 1

7 [CONTROL]+ G 5 3 195 M [RIGHT]+ J

8 [CONTROL]+ H 52 4 196 F] [RIGHT] + K

9y [CONTROL]+ | 53 5 197 O RIGHT] + L

10 [CONTROL] + J 52 6 198 @ [RIGHT]+ M

11 [CONTROL]+ K 55 7 1M W [RIGHT]+N |

12 [CONTROL]+ L 56 8 200 [1 RIGHT]+0O |

13 ‘[CONTROL]+M 57 9 201 W RIGHT]+P |

14 [CONTROL]+ N 53 z 202 | [RIGHT]+Q

15 [CONTROL1+ O 59 : 203 & [RIGHT]+ R

16 [CONTROL]+ P 60 < o4 4 IRIGHT]+ S

17 [CONTROL]+Q 61 = 205 § [RIGHT]+ T

18 [CONTHROL]+ R 62 > 206 [4 IRIGHT]+ U

19 [CONTROL]+ S 63 ? 207 @ (RIGHT] + V

20 [CONTROL]+ T 64 @ 208 ™ [RIGHT] + W

21 [CONTROL]+ U 65 A 209 B2 [RIGHT] + X

22 [CONTROL] + V 66 B 210 @ (RIGHT] = Y

23 [CONTROL]+W 67 C 211 M@ RIGHT]~Z

2¢ 'CONTROL] + X 68 o 212 =

25 [CONTROL] +Y 69 E 213 «

26 (CONTROL]+2 70 F 714 1

27 =SCADE 71 G 215 4

28 CURSOR RIGHT 72 H

29 CURSOR LEFT T3 1

0 CURSOR UP 74 J

3 CLRSDR DOWN 75 K

32 ! 76 L

33 t i M

3‘5 i ;g g Der Zeichensatz des :

S s 80 P 55{328 enthalt auc-‘i' aine

a7 ” 81 Q Reihe von Sanderzeichen
und Grafiktsymbolen

38 & B2 F

39 : 83 s

40 | 84 T

41 ) 85 U

42 = 86 v

43 + 87 w

44 . 88 X

Die innere Verarbeitung der SV328 jst gut. Alle wesentlichen Bauteile sind
auf einer Platine zusammengefallt

S 15
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xelgrafik zu je 4 x 4 Punkten mog-
lichy mil yleichlalls acht Farben

dar.
Am Beispiel des Acorn Bund des

Atari sieht man, dak auch semipro- ‘R°
fessionelle Gerdle nicht urbedingt
eine spartanische Grafikaussat-

tung basitzen miissen. Andererseits
will jede zusatzliche Ausstatiung
Eezahlt sein und es ist deshalb
schon wert, gocnau cheuwigen, wel-
che Elgenschaften man hinterher
tatsachlich braucht.

Der Ton macht die Musilk

Auca musikalische Fahigkeier
sind fir emsthafte Anwendunger
nicht unbedingt Vorzusselzuag
Denncch gibt es — gerade unter
Helmcomputern — kaam mehr wel-
che, cie nicht wenigsteas einstim-
mige Téne von gich geben kénnen.
Auch unsere finf gehdren dazu.

Wahrend der Alphatronic PC
sich aber nur zu einem Alarmp.ep
ver.elten [t und der MZTCO nur
wenlg mehr, namlizch eine Stmme
mit drai Oktaven Frequenzumiang
kictet, produzictt der Acom B auf
Pefehl maximal dreistimmige Mu-
sik m fiinf Ckiaven mit Hil kurven-
variation). Etwas hescheidener,

P1 EXPANSION BUS

PIN NAME PIbi NAME
s 15y 2 ChNTRLZ
3 +12 4 —12v

5 GNTRL1 & VAT

7 AST .8 CPU CLK
3 A15 S0 AL

1 A3 12 A2

3 At 14 A10 HPH
B e X 16 AB il
Cird AT 18 AB

19 A5 20 Ad

21 A3 29 ¥

23 Al 24 Al
2. RFSH 2 EXCSR
T w1 24 EXCSW
29 WR £330 MAEQ
32 IOFQ C a2 RD
B Do a4 o1

a5 D2 ag D3

AT D4 38 DS

39 D6 40 D7

4 CSOUND | 42 INT

43 RAMDIS 44 ACMDIS
45 BK32 45 BKI1

a7 BK22 a8 B2
40 Gnd. 50 Gnd

P2 CASSETTE Beschaltung des
PIN NAME Kassettenrecor-
1 1oy deranschlusses
9 CASA

3 CASW

4 AUDIO

5 Gne. Beschaltung des
5 ME Kassettenrecor-
7 READY deranschiull




SICHER AUF JUPITER UND
KLASSE?

Mit dem meistgespielten
Cormputer cer Welt; derr:
Commodore VC 20. Er macht
Musik. Spielt Jupiter-Landung
und Schach. Ein irres Ding. Ein
echzer Computer, der jeden mit
sich spielen 1Bt

Er unterrichtet aber auch:
Mathe, Paysik und Biclogie. Er
verwaltet die Schallplatten-
sammiung und 's Taschengeld.
Und macht sogar die Schular-
beiten. Ein faszinierendes Ding.
Ein echter Computer, den man
spielend beherrscht.

Der Ccmmadore VC 20.
Vieleicht landet er schon in
Klrze auf Deinem Tisch.

Beim Commodare Vertragshaide_ in flih-
renden Warenhausem, guten Rundfuik- und
Fernszhfachpeschiiiizn und beim Grofver sind-
haus Juele.

Merrinfornat onengibt’s von:Comnmodore
Blremaschinen GrbH, Abt. MK, Lyoner Strade 38,
G200 Frankfurt 71. Die Anschrift des Carrmodore-
Fachhdnclersin lhrer NARe efahren Sie tele-
fonisch von dzn Commodore-versaulshlros:
Diisseldorf 02 11/3120 47/48, “rarkfut 06 11/
G603 31<9, Hamaurg 040,21 12 86, Minchen

DB89/463009, Slullgart 07 11,24 73 29, Basel
Q8123 7800, Wier 0222/8274 72,

T commodore

COMPUTER

EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN



Vergleichstest

aber immer noch relativ beachi-
licl: der Atar. B0O XL mit vier Sim-
men und drei Okiaven sowie der
SV32E mit drei Stimmen urd vollen
ackt Okiaven

Dakel muP man sich aber wie-
derurn im klaten dariber sein, dai
ma: fiir Textverarbeitung und Ta-
bellerkalkulation, Badgetplanung
und Verratsverwallung aaBer ei-
ner1 alkustischea Sionalgeber mit
solofreqienz keine Musikiinklio-
ner. benotigt. Hintergrundmusik zuz
Belabung der Arbeitsathimosphare
14Bt sind ohnehin auf andere Weige
besser erzeugen und Programme
{ir Home-Managing setzen derzeit
rnoch fast keine Musikfunlktionen fiir
die Bedienerlilhrung ein — 2h-
glexch de Softwareentwickler tier

L {

Cedrucke FKomresponderz st
kein Problem mit unseren filnf hier
besprocienen Computern. Mif den
gebotznen  Anschlufnormen be-
steht [ir den Anwender in allen Fal-
lzn, mit Ausnahme des MZ700, ein
riesiges Angsbot an geeigneten
Ausgebegerdten namhafizr Her-
steller. Man mup® beim Eauf -
wis3aen, welche Anschlifnormen
der jewellige Comouer besitzt,

Baim MZT0) mu? der spezielle
Marzdimcker VoI Sharp,
MZBOPSE, verwandet werden, da
els Anschluf nur der Syslembus
zur Verfligung steht, Eine kleine
Entzchidigang fiir dicse Eilischran-
kurg: Es giot kemerlel Anpas-
sungsproblame, und der gesamie
Sonderzeicaensatz wizd richiio wie-
dergegeben.

Der Acorn B hingegen besita so-
wohl einz sogenannte »Cealronics-
kompatibles  &Bit-Parallelechnilt-
stelle, als auch eine serielle
B5Z320-Schniftstelle, Damit kann
rahezu jeder Drucker angeschlos
gs2n werden, Genauso anwender-
Ceundlich ist der Alphatronic PC
Auch er besitzl belde AnschlvBnor-
men. Beim Atariigt ein serisller An
schlul vorkanden und keim SV328
kann eine Sohnitistellenkarle — ent-
weder mit einer E3232- oder elner
Farallelschnittstelle — nechgerii-

gtet werden (geger. Aufpreis),

CigTrisMsidNudinEERrEaNEEnBENINNNEETENEEBT NN

& = @ 1

—— ]

Spercher und Zentraleinheit

Diz GriBe des Arbeitsspeichers
(EAWM) ist zwar in abscluten Zahlen
relativ leicht zu beschrelben. Sle
reicht von 32 KByte beim Acorn B
lber €4 KByte beim Alphatronic
PC, Atari 800 XL und MZ700 bis zu
80 KBvie heim SVARE. Schwiario ist
aber die Bewertung fiir die prakti-
sche Arbelr mit dem jeweiligen
Compuler. Yum emen sagt diese
absolute Zahl pamlich noch sehr
wanig iber den tatschlich zur Ver-
fligung stehenden Speicherraum
ang, da — je rach Tabrikat — ke
stmmte Systemrcutinen unc -vara-
blen im RAM abgelegt werden.
Wie unterschiedlich der praktisch
verwertbare Aneil vor theore-
tisch vorhandenen Arbeitsspeichar
abwzaichen kain, wird beim Ver-
gleich des Acorn B mit dem SV 328
deutlica. Okwohl der Acom & we-
niger als die Halfte der RAM Kapa-
zitét des 3V328 besitz, ist der tat-
séchlich frel zur Verfligung stehen-
de Bereich unt=r Unisiande: sog-r
um einige Bytes grofer.

Hinzu lommt aber noch, dak dar
fiir Systemroutnen reservierte Be-
reich je nach Betriebssystem ader
Programmisrspracha verschieden
grof sein kann. Dies fallt vor asllem
bel enen Modellen sdrk ns Ge-
wicht, die kein fesl eingebautes Be-
trickbasvatem besitzen, wie Alpha-
troniz PC und MZ700. Eine weliere
Einschrankung sind die seh- unter-
schiedlichen Mdaglickkeiten  der
Spelchererweiterung, zumal ver-
schiedentlich auch Fremdherstel-
ler Erwelterungen anbieten.

Ahnlich komplizie+t iat dic Bower
tung der verwendeten Zeniralen-
heit {C2U), des Chips zlso, der die
Datenverarbeiurg im Computer
stzusrt, Wahrend der Bcom 3 it
cder 6502 und der Atari 00 X it
der 3502C arbeiten (beide cehéren
ZL oincr Prozessor Familie), vers
wenden die andzaren drel Cerée
emne £E0A — die wohl am weltesten

In der Ausfiihrung
nahezu identisch
mit dem gezeigten
Atari 600 X!:
Atari 800 XI.. .

verbreitete S-Fit-CPU. Unzweifel-
halter Vortel der AB0A: die darnit
ausgeriisteten Maodelle gind
sOR/M-IEhge Wes das hedeutet,
arortery. wWir etwas spéler.

Fiir die Rechengeschwindigkeit
ist neben dem CPU-Typ auch diz
sogenannte Taktfrequenz wvon Be-
deutung, der Ehvthmus also, mit
dem die Daten in cer Zentraleinheit
stlickwelse verarbeitet werder. =
16her sie 13t, desto schreller arbei-
et der Conputer — -henratizeh, Tn
Wirkichkeit spielen hierbe. noch
eine groBe Zahl anderer Faktoren
eine Rolle, wie zum Beispiel di=
Dualitat der Systemroutinen. Nach
auben hin filr den Anwende: gleich
ausscehende Verarbeitungsschritte
<tnnen int=2rn anf vollkommen ver-
schiedenen Msthocern aeruhen.
Sir gut konstrilertes Betrizbssy-
stem oder belspielswelse an ele-
gant programmisrler Basic-Irter
preier zann sehr wviel Verdrbei-
tungszeit sparer. Dann st 2ir Corr-
puier trotz gernger Taktfrecuenz
letzteadich schneller als sin Kor-
kurrenzprodikt mit aoherer Talkdt-
frecuznz,. Aus dhnlichen Srinden
ist unter Umsanden bei dem emen
Computer (it eingebaulern Bzsic-
[nlerpreter) der ene Bzafehl, bein
anderen ein  anderer PBefehle
schneller. Auch die heliebten
Benchmark-Tests hanen 1ur eine
sehr bedingte Aussagekrafl. Sie
gelten Immer nur fiir die Program-
miersprache, in der sie auscefihrt
wurden, nich: aper fiir Maschinern-
code Programme, zu denen die
meisten kommerziell angebotenen
Dienstprogramme gehéren, Sie lie-
fern auberdem nvr Vergleichskri-
teren zu eimgen Slandardbe’eh-
len, ohne cie unter Umstanden vigl
effektiveren Sonderkefehle zu be-
riclksichtigen, dic vom Hersteller
den basonderen Starken der Hard-
ware des Systems
angepalit
wurden. Ga-
te Anwer-
derprogram-

Mizgebe 24 Tebiar 15
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me nilzen aber gerade diese Son-
derbefehle aus.

Mit der héchsten Frecuenz (£
MHz) arheitet der Alohatronic PC
Etwas gerirger ist die Taktirequenz
beim SV328 (3.6 MHz) und MZ700
(3.5 MHz). Zum Teil durch die ande-
re CPU oedirgt ist der Takt beirn
Acorn B mit 2 MHz und bein Alarl
800 XL mait 1,8 MHz besonders nie-
drig, fiir diese CPU aber rormal.

Alle drei Modelle, die einen
ZB0A als CPU besitzen, sind auch
CP/Wahig, Unter CR/M versteh:
man eln Betrigbssystem, das relativ
stark genormt ist. Es hat die Aufga-
be, fiir Anwenderprogramme el
ner. einheilichen Rahmen zu lie-
[zrn. Der Anwender hat aul zwe er-
=i Weise einen Vorteil, wenn sein
Computer mit CP/M erbeit=n kann,
AUr1 elnen sind lngwischen viele er-
probte Programme aus dem Blto-
bereich auf die Dimensicoen der
agehokenen Heimsysteme abgema-
gert worden und werden um Han-
del zu sehr giinstigen Preisen abge-
batan, Zum anderen bedeutet die
Programmunecim nter CP/I fily the
Softwareentwickler, da3 sie lhre
FProgramume nut nunimelen Ande-
rungen an praktisch alle aufl dem
Markt befindlichen CP/M-f8higen
Computer anoassen kbnnen, Dies
steigert die Absetzchanchen er-
heblich. Denn je mehr Kopisn von
einem Programm ohne zusatzliche
Entwicklungskoslen verkauft wer-
den kénnen, desto srelswerter sind
dieze in der Regel

CP/M hat allerdings im Heimbe-
reich auch einen Nachtell; Bis j=tzt
mubB dieses Betriebesystem nam-
lick won Diskette geladen werden,
wags aser durchaus sinnvell ist, weill
es ohnehir diskettenorientiert ist.
EuPerdem sind die Anwendurgs
bereiche so datenintensiv, dapb
meist nur mit Disketten sinavoll ge-
arkeitet werdsn kann Das gilt auch
schon fir dea Haushalt Dennoch
sind einige Hersteller bastrent, iy
diese Kategorie von Computern ei-
ne ROM Version des CRP/M einzu
selzer. Ein solcies in einem Fesl-
wertspeichzr (ROM) eingebaltes
Betriebsaystem stinde nach dem
Einschalter des Computers — ahn-
licl: wie die blichen BasicIner-
preter vieler Spielcomputer — so-
fort zur Verfiigung.

[ie prinzipielle Beschrankung
auf Comptter nit einer CPJ aus
der Z80-Familie erkldrt sich aus
dem Zwang, wegel der Standasdi-
sieTung auf einen einhetlichen Be-
fehlssatz der Zentraleinhel: zuriick-
greifen zu miiszen. Jede CPU-Fami-
lie beniitzt aker villig anders IMa-

husgabe & /Fekbruar 1934

schinencodes. Deshalb muB zumn
Beispiel auch der Acom B erst
durch eine zuzatzliche Karte mit eil-
nem ZB0-Prozessor erweilert wer-
den, bever er CP/M sverdauts

Zum Alphetronic PC wizd — kon-
sequent aif die Alwenderzielgrup-
pe crientiert — ein2 Disketie mit
dem CP/M-2.2-Betriekssvsiemr. an-
geboten, Buch der MET0D ist starke
auf den FEinzatz von CB/M orien-
tiert; er besitzt im Gegensatz zurn
Alphatronic PC keinerlel fest ein-
gebautes Betrieossystem. Aller-
dings wird derzell noch keine
CP/W-Version fiir dieszs Cerat an-
geboten, Aber roch fAnfang des
JTahres sol. eine auf den Markt kom-
men, Aichder SV328 kietet sich fur
CP/M an. Dazu ist ebenfalls ein Dis-
kettengerit mit Controller nétiz,
damit das Betriebssystem geladen
werden kann.

Natiirlich 15t gerade im [lsinbe-

NF
e BAS
et FBAS
: Farbmonitor

1, Glock nput B. IMotor Contol
2, Clock Dutput 8, Proceed

3. Data Input 10 +E/Ready

4. Ground 11, Audio nprt
5 Daa Outprt 12, +12 Velts

B Ground 13, Interrupt

7. Cemmand

Serieffe Schnittstelle und Monitor-
ausgang des 800 XL

reich 2in echter Bedarf filr eine ein-
fache Programmiersprache vor-
harden, da das Interesse an der
Computertechnik — wozu zwangs-
lAuig auch das Programmieren e
hort — in den meisten Fillen ein
wichtiger Enischedungsfektor fii-
den Kauf ist. Wecen der leichien
Erlernbarkeit und den schnellen
coroten Erfolgen beim Programmic
ren ist Basic zur Standardspracha in
diesem 3ereich geworder. Leider
gibl es von dieser Sprache viele
wDialekies, deren Kernbestand
zwar ahnlich, aber nicht gleich ist
Das Fatale an Programmen ist je-
doch, daf die Ausdriicke und Be-
fehlsworte bis auf das Tipfelchen
vorl 1 exakt der vorgzschriebensn
Form entsprechen miissen. Es
reicht also nicht sus, einen Basic-

Befehl nur mungefdhrs zu kennen,
Gliicklicherweise s=tzt sich inder
lezten Zeit die Basic-Version voa
Microsoft immer mehr durch and
wird zim Onzasi-Standard. Anon
der Acorn B, Alpharonic PC and
oWV328 besitzen einen fest nsallier-
ten Basic-Interpreter mit Microsofi-
Basic, weangleich die einzelnen
Befehlszatze nicht ganz dentisca
sind, da bestmmie Befehle fiir die
Hardware-Veraissetzungen des je-
welliger. Gerats oztimier! wurder.,
Eire Ausnahme bildet hier ibr-
gens wecer einma. der MZT00,
der kein =olches fest eingebautes
Basic Legilzl, Bel ilun mah generel
erst ein Betriekssysterr oder eine
anders Programmiersprache gela-
den werden, unier Umsianden vom
eingebauten  Kassettenrecorder,
Daa cauert dann zum Beispiel beim
Fortzetzuny aul Selte 139

Farallele Schnittstelle

GROUND 3ND 1
| (ADDRESS OUTPUT) Al 5
{(ADJRESS OUTPUT) A2 £
(ADDRESS QUTPUT) L4 i
{ADJRESS OUTPUT) Af g
(ADDRESS QUTPUT) AT 11
(ADDRESS OUTPUT) A3 1
{ADJRESS OUTPUT) All 1t
(ADDRESS QUTFUT) Ald 17
GROUND SND 1€
DATE BI-DIRECTIONAL Dl | o o2
DATA BI-DIREGTIONAL Di | O
DATEA BE-DIREGTIONAL D4 Ege
DATA RI-DIRECTIONAL Df % 27
GROUND GND 5o
PHESE } CLOCE-OQUTFUT  B02 | © 3]
N/C RESERVED a7
INTERRUPT REQUEST INEUT IRQ 3k
N/C RESERVED a9
N/C RESERVED as
COLUNIT ADDRESSOUTETT CAS 41
MATHPACE DISABLE-NPUT MPD 47
GROUND SND 45
N/C REEERVED 47
AUDIO N AUDIO 4

EXTSEL (EXITERNALSZLECT)
Al (ADDRESS OUTPUT)
A3 (ADTIRESS QTITRITIT)
A§ (ADDRESS OUTFUT)
GND
A (EDDREES OUTPUT)
Al0  (ADDRESS OUTPUT)
Alz {ADDRESS OUTFUT)

= | Ald  (ADDRESSOUTPUT)

C | A5 (ADDRESSOUTPUT)

= D1 (DATE-BI-DIRECTIONAL)

Q | D3 (DATABI-DIRECTIONAL)

&3 | D5 (DATABI-DIRECTIONAL)

é DT (DATA-BI-DIRECTIONAL)

L

5| GND GROUND

L] GND GROUND
EST RESET QUTEUT
HLFY REALY INFUT
EXT. EXTEFNAL DECODER-OUTFUT
REF REFRESH-OUTEUT
GHND GROUND
RSF ROW ADDRESS STROBE (OUTPUT)
LR/W LETCHER READ/WRITE-OUTFUT
RESERVELD Il e
GND GFOUND

Belegung der parallelen Schrittstefle des Atari 800 XL
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Einfach super: »Happy-computer« bringt jeden |
uber alle wichtigen Homecomputer-Systeme. In »Ha

der schénsten Homecomputer-Programme, die unsere R}
Software-Tests sowie pfiffige Programmier- und Anwendung
2u einer wichtigen und interessanten Fachzeitsch

Nutzen Sie jetztthre =
Dersonllchen Vorteile clurch
2in »Happv-computer«- -

Abonnement!

 FUnf gute l:runde snl'echen durur. . e

.-T»I-lap% -Computer« erscheint: bererts Hltpe des

: en Sie brandneue Llstlngs bereits frilher als
sonst in Ihren Computer eingeben, Testberichte lesen
und schne!ler auf interessante Angebcte reagieren.

2 »Happv-l:omputer« kommt jeden Monat, pinktiich
s und bequem direkt Irls Haus

; Sie sind Iuckenlos informiert:

P Als Abonnent kbnnen Sie sicher sein, daB Sie Monat i
A ‘Monat, Ausgabe filr Ausgabe, »Happv-computer« pup;at
lich erhalten — auch wenn Sie im Urlaub sind oder

Heft beim Handler bereits vergriffen ist. Es gehen

Ihnen also keine Informationen verlorent

"~ Nur als Abonnent erhalten Sie 12 Hefte
4 “ZUm Preis von 11;
< “® 5ie bezahlen (m Inland) nur DM 55,- fir ein Jah?‘
T statt DM 60 .- im Einzelverkauf.
i Das sind fast 10% Preisvorteill

Es entstehen |hr|er| keine weiteren
Kosten:
Porto und 2ustellgehu Aimmt
der Uerlag

Wozu also noéh Warten? Einfa(:h Bestellkarte aug




it »Hdb_p_v-l:omﬁuter«
eimcomputer?

Monat neue, tolle Tips und interessante Informationen
ppy-Computer« finden Sie Monat fiir Monat Listings
edakteure fiir Sie gepriift haben, die neuesten Hard- und -
sheispiele. All das und vieles mehr macht »Happy-Computer«
irift fiir alle, die Spaf an Homecomputern haben.

. Ich ethalte 12 Hefte zurr, Preis von 11, dern ich bezable (im Inland) nur DM 58 - fiir 12 Hefta statt TM €0, im
Emnzelverauf.

fen mir keine weiteren Kosten! Porlo uad Zustzllgebiihr sind in diesem giinstigen Preis bereits
. Ich bleiba lickenlos informien! Nur als Abornent erhalte ich #dapny-Computers, Avsgaba Hir Auegahc,

IvIonar fur Mcnat piinlktlich ond regelmifig per Post ine Haus geliefert! Es cehen mir also teire Informatio-
nen varloren,

sfilllen und am besteif te”noch abschicken!




Test

Koala Pad — Zeichentablett fur
Heimcomputer

Eingabegeréte fiir Computer haben
héufig Namen, die absolut nichts
mit Computern zu tun haben, wie
die Mause zum Beispiel, und auch
bei dem Namen Koala Pad denki
man eher an die Justigen Barchen
als an Computer. Doch mit dem
kann man ganz einfach Computer-
graﬁken erstellen ohne sie miihsam pm-
grammieren zu mussen. Man zeichnet mit
einem speziellen Stift oder dem Finger auf Koala Pad aus
das Tablett und sieht die Graphik sofort auf dem Bildschirm.

Das Koala Pad isl fiiv den Comn-
riodore 64, den VC 20, die Atari-
HrDJInr“'c*umr‘lthPr den A}:ple II und
den [BNM-PC =rhalilich und <oste:
(mit der ensprechenden Software)
zirka 125 Diollar,

Koala Paiiter, dem dazugehorigen
Zeichenprogramm, kann mar au-
Ber dem normalen Zeichnen aoch
viel mehr machen, zum Beispiel
elnzelne Bildausschnitte  veroré-
Bern (Bilder 2 und ), um sie dann

Bild 5. Das Menii

zeigt alle Befehle,
die das Koafa Pad

Wear es jemals versucht kat, wird
besatigen, daf zum Beispiel das
Zeichnen auf dem Computer mit
Eingabe- und Steuergeraer. wie
Joysticks oder Padcles hichst mih-
sarn sl Anders shumenes BEingabe-
cerate, wie  Gralklabletls kel
apielaweize sind inshesondere Hir
den Hobby-Bereich aber immer
nach relativ teuer. Hier stelll cas
Koala Pad (Bild 13, auf dem man ent-
weder mit dem Finger oder mil el-
n=rm Sifl (der wilgelieler | wird) cas
zeichnet, was denn aach auf dem
Bildschitm des Computers erschei-
nen soll, 2ine tolle Neuerung dar.

Mit Hilfz ces Koala Fads und dem

0 sl

kennt, sowie ver-
schiedene Pinseal-
strichbreiten und
eine Farbpalette

Bitd 1.
So sieht das

wiederum welterzuverarbeiten,
Gegenstande spiegeln oder mit
Tarbe ausilillen. Eimge der vom
Menil angebotenen Moglizhzeiten
erleichlern einem dasz Zeichnen
vor. abstraklen Bildem, da es zum
Beizpiel Symbole fiir Krese oder
Rechtzcke anbietel,

LCas Koala Pad ist relaiv klein
und handlich und hat okerialb de:
weictenflaches zwel Tasten, mit
denen man dhnlich arbeitet wie mil
Feuertasten von Jeysicks, Wir ha-
ben es en dea Port 1 des Commo-
dore 64 angeschlossen; 2s kann so-
fort nach dem FEinschaler des
Computers benuld werden, An-
schlieReid wird cer »Kosla Pain-
ters geladen GKPAINT«8), und
schon wahrend des Ladens kann
man gich an einer beendrucken-
den Grafik (Bild 4) erfrauen. Bald
schon erscheint das Menii auf dem
hilcschinn (Bid 8). Das M=nil ent-

Bifd 2. So ulkige
Tiere kann man
mit dem Koala-
Pad zeichnen. Es
ist auch maglich,
Ausschnitte zu
vergrofiern
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hall varachiedene Befehle, wPinsal
strichoreitens und eine Farbpalet
e,

fum Zeizhien driickt man zu-
ndchsat mit dem Finger oder dem
atift auf die Oberflachs des Zelr
chentabletts, und ez erschemnt ein
Cursor, den man nian wiedermm
durch TFincer- oder Stifthewegung
auf das gewinachte Symbol
WDRAW : fiihrt und eine der keiden
oberen Tasten zum Auslésen des
Belehls drickl, der nun invertiert
aufleuchtet. Beim Commcdore 64

Ez ist geplant, dab daa Koala Dad
fiir verschiedene Overlays ance-
bolen werden, so dabB insbesonce-
re Kinder mit der entsprecheaden
Software geradezu idezl an das
wZeichnen mit dem Computers her-
angefithrl warden kinnen, ebenso
sind zvr Zeit von Keala 1B weitere
Programme fiir das Kocla Pad in
Arbeit,

Nach unseren Erf'ihrungm siad
die verschiedenen Versionen wirk-
lich unterschiedl.ch — a0 14kl m”h

das Koalz Paa filr den Apple 11 ein-

Test

facher bedienen, weill die Menu-
ren Frogrammen, wiz zum Beispiel
dem Music Canstrucrion S=t, eignet
sich dieses Engabegerét beson-
ders fiir Kinder. Eeim Apple I ha-
ben wir noch etweas festgzsiellt
Zeickmingen, die mt dem Apple-
Craphics-Tablet arstellt wurden,
kéanen mit dem Koala-Pad weiter-
bearbeitet werden. De Softwars
des Koala-Pad kann Bilder darstel-
len, die mit dem Apple-Craphics-
Tablett erreugt and dann ebgespel-
chert werden. (eb)

Bild 3. Der umrahmte Teil aus Bild 2 vergroRert dar-

gestellt

mu3d man leider — dies ist etwas
umstdndlich — zur Ausfihrung des
Befeh's das ganze Zeichentablett
bis anden unteren Rand zuriickfah-
ren und dann gleichzeitg sire der
Tazten driicken, um nun den leeren
Zeichenbildschirm zu  errechen.

Man braucht beide Hinde, um
mit dem Koala-Pad zeichnen
zu kbnnen

Auch wihrend des Feichnzus mub
elne Taste gedrickl werdesn —
auch das ist nicht gerade bequem.
Will man einz andere Option an-
wahlen, 188t man den Knopf os,
geht wieder an das untere Ende
des Zeichentakbletts und driic<t nun
wlederum  einen  Knopl  Man
braucht also standig beide Hande,
um mit dem Koala Pad zeichner. zu
kérnen. Dennoch, es macht wirk-
Lich Spah, mit dem Koala Pad ter-
umzuexperimentieren, Was man al-
les zustandebringen kann, wird an-
Land siriger auf der Disketts mit-
geleferter Beizpiele (Bid 6) deul
Lch, Seine Werke <ann man natiir
Lech auf Diskette speichem oder,
wie im Hardbuch errpfohlen vom
Bildschimm lotografieren,
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Bild 4. Wahrend des Ladens beeindruckt das Koala

Pad mit dieser Zeichnung

atenenne einfach ioer Tasten-
druck erfolal. AuBerdsm hatte ich
schnell miidz Finger, denn nei der
Conmodore 64-Version muPle ich
aoff memnen Finger in das Tahlett
beohren, daril wirklich des passier-
te, was ich wollle, Natiirhch 18Rt
sich das KEozla Ped auch als Ersaiz
flir Steverungsgerdte fir Compu-
terspiele einsezen — Pac Man mit
dem Keala FPad hat memsr Kollegin
Karin gut gefallen. Auch bel ande-

Bild 6. Dieses
Meisterwerk ist
auf Diskette abge-
speichert und
kann geladen
werden




Viele werden sich noch an den Kmofilm : .
»War Games« (Kriegsspiele) erinnern, der trn'
in den deutschen Kinos angelaufen Ist. Au

dem deutschen Marfd w:rd Anfan 34 bfandneu ein Spi

(zitka. 130 Mark) angeboten,*
I(mah.rt » War Games«?'basm

Fe e

- Nuk earraketen

win junger sHackar: (Compuler-
frea<) mit Hife seines Heimecom-
_puters versshentlich in das Compu-
tersystem der amer kanischen Luft-
verteidigung ein und 1651 damit, n
_der Amnahire, er spiele ein neaarti-

I n dem Film »War Gaf_ilem cringt

ges \atdﬁosplm[ beinaie einen
weltweiten Atcmkrieq aus.

In dem Spislmodul nur.m'pﬁ{or -

Ware wird dic Fimidee olgender-

plotzlich mehrare Punkte, die als

den Allerdings stammen se nicht
von der UcSSR. BEs mub alss je-

- mand ing System ralngedrungen
gein und eir Programm zur Augld-
- 8LhC eines Nuklearl’rlegs gestartet

: haben (im Film heift der Computer,

‘der dizse Simulationsprogramme
ausfihrt, WOPR). Der Computer

aber erkennt gen Untezschlecl Zl-

24 ﬁﬁiﬁ}ﬁ

1dent}ﬁde1t Wer-

'achen Slmuthtmn Jnd WlIkI Cﬁkt—"lt-

nicht,
Die. Aufgabo des Spleters beqeht

aun darin, einen weltweiten Nukle-
arkrieg zu vermeiden. Dies kann er
s, wenn er die Schair-Raketen in

dem Compuerspsicher ausschal-

tet urd den Code knackt mit dem
die einzalren amerikanischen Luf-
Cnaffensiitgpnkie dardas aetindert
werdsn k@nnfm ﬂuerxakelen abzu-._ :
maBen realisiert: Auf der Conpu-
ter-Landkarte der USA im Veraidi
gungszenirum NORAD erscheinen

feuer.

Rei qrnplbejmn hat man den Bﬂd-.
_schirm des NC)FﬂB{:omputers Vor
sich: rechis eie Landkartz der
JSA mit NORAD (irgerdwo in Cao-
Jorads: roter Punkt) und einar be-
stimmten Avzall vl Luflwedfen-
stiilzrunkten (grine Punkte), die
fnach jeder Spielrunde ithren Ort

wechseh. Lmks unten erscheirt

der jew elhge Verteidigungsstand

WDEFCON:. Dieser bedginnt bet #5q;
- was noch Frieden bedeutet und er-
Tl h! L, WenTT dn dus ZIE':}. eme*1

; }&tomkrlag m verhlndﬂm, nimt o

reicht hat.
Als Splelar wird man SlCI’l -
nAchst clie Karle det USA anschau-

&1, um zu sehen, welche der Atom-

raketen emem dar  Miliarstutz:

‘punzte am hachsien gelcommen st

Mit dem Joystick peilt man dis Ra-
kete an. Per Knopfdruck wird man
i die jeweilge Landschafl cer
USA Lelordert u*xd geh{ ‘auf Rake-

-~ tenjagd, Auch Wenn man bei dieser

- Jaud durch einen Peilton und den-
hi lfrﬁichen Curser unterstiitzt wird,
1id es anfengs noch recht schwiena,

emne Rakete abzuschieBen, Punk!m—

- nler: es aber dach, so wird maa per
_ Zoom wieder eufdie Landkarte be-

férdent und kann seine Iagd fortset-
zen. Je schneller das geht, um so

hoher die Punktezahl, die an rech-

ten unteren Bildschirmrand ange-
zelg wird. M cer SELZCT-Taste

- kann man tibnigens jederzeit wah-
rend c‘ler Iagd zuﬂml{ auf die Lard

Ay rq.:lbD EXF'nbru.-_.r IQEE 3




| DEFCON 5"
Nnc:h .bﬂm;cﬂ
ﬁfeden

karte, wn nachzisetien, vl nichl ei-
ne ::nde e Rekete inzwschen ge-
fahrlicher geworden ist (das emp-
fiehit sich besonders, wenn man
die gerade verfolgte Rakete aus
den Augen verloren hat und in Zeit
not ist). Kana man eine Rakete nicht

ausschallen bevor se ein_en_ derz,
verschlech--
tert sich automatisch die Verioidi

Stitzpunkte erreicht,

gundgssituation DEFCON, der Nu-

Klearkrieq ist wieder einen uchntl '

ndhar geriickt.

Sohait mip o e Raketen er
-abzi-

ner Scheln-Angriffswele
schielen, erhalt man die Moglich-

keit, den Cade cinor der Stiltzpunk.
le 21 knacken. Dazu mud ma das
Muster d=s unteren Codes mitdem
Muster eines Teills der oberen Co-
dekank in Ubersipstimmung brin-
‘gen. Auch dabel Kann man die

SELECT-Taste zur Hilfe retmen.

Mit dor ist o3 némlich moglch, den’
unteren Caode um jeweils 80 Grad
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zu wenden. Hat man den Cede ge-
knackt, kenn einer der Stitzounkie
per Curepr abgeechotiet werden,
Dabei solite man den am meisten
gefahraeten wahlen, das hebt den
am Rand legernden, Wenn man er-

folgreich so weltzrmazht  und
gchlieplich alle  Stitzpuakie  ab-
scaalten kann, erreichi man auto-

matisch BEFCON #6« und hat de

Welt — zumncest fiir diese Spiel-
ruads tne auch nur im Spiel — vor
einem Nuklearkrizg bewahrt,

Dies alles wird vor dem Spielmo-

- dul »Compuiter Waremit einer — zi-
mindest fir Honecompuizr — lel-

welze fagzinierendern Crafilt und si1-

ner recht passerden Klangunier-

maliing geboten. Wer den Film
aWar Gamess gesehen aat, wird

_sich tiber die vielen Gemeinsam-

keiten frezen. balgweilig wird e1-
nem dieses Spiel mit Sicherheit 30
scinell nicht. Bs stellt hinsichtlich
Reaktionsvermogen, giem Aige,

grategischem und logischem Den-
ken einige Apnforderungen

Zu bedenken geben méche ick

hier aber doch die Spichdss: Im-
merthin handelt es sich um ein Spie.
mit dem Nuklearkriec, Selbatwenn
cieses Spielmadul n seiner Aufma-
chimng besticht, halie ich es tir Je-
fahrlich, weltpolitische Grenzberei-
che lkommerziell suszuschlachtsn
In der Bedienungsanleimng findet
man den Saty »Solange ein Biom-
krieg nur ein Spiel ist, ig der eingl
ce gewirnbringende Fug der, nicht
zu spizlens Das soll wohl heif=n,
cal wir in der Wirklichkel das
Gpiel wohl odsr iibel smelzn miid-
ten, um 2u gewinnen, Man kann es
allerdings  Aainch sehr  realstisch
verleren, Wem all dizs nichst aus:
macht ocer wer zw.schen Spiel und
Witklhichket Jnterschiede erksn-
nen kann, dem kann man dieses
spannendes Spiel von Thorn Eng
Videonur sohr enpfehlen, (8K
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Spiele

Mein Lieblingsspiel:
Hobbit — die aufre-
gende Schatzsuche

Tolkienscher Art

Alle Fans von J.R.R. Tolkien werden begei-
stert sein von diesem Programm. Aber auch
diejenigen, denen Tolkiens beriihmte Roma-
ne »Der kleine Hobbit« oder »Der Herr der
Ringe« noch nicht bekannt sind, werden ihre
Freude an diesem Spiel haben. Der Spieler
ubernimmt die Rolle von Bilbo, dem Hobbit.

Hokbits sind zwergenwiichsige
Phantasizgesialtz=n. Die meisien Le-
bewesen, die sie treffer, sind sar-
ker pder wenigstens genausc stark
wig sie selbst, Dizse Tatsache 15t im
Spiel in einar Reihe von Siluaboncn
von Bedeutung, Ziel ist 23, wie bel
den meisten Abenteterspialen, ei-
ner. Schatz zu finden und mit die-
sem lebend wieder nach Hause zu-
rickzukehren 2er Dt des Ge-
schehzns =t sMittelerdex. Eine Kar-
t2 von Mittclerde findet man im
Buch. Unlerwedqs trifft man auf eine
ganzge Anzahl anderer Kreamren:
zum Baispiel den Zwerg Thorin, der
einen von Anfang an begleitet und
dem man helfen muB, urbeschade:
das Eade des Soiels zu emreichen,
Aber auch bige Weszen, wis die

sogenaniten  »Goaliage (in der
deutschen Buchausgabe haiken
gie  Orkse, lbers=tet  enfach

Kobolded, die emnen fangen und
einsperrer, manckmal aber auch
toten wellen, lesen in Mittelerde,
Die Handlung folgt dem Duch sehr
gerau. Deshall ist ez von Vortzil,
dieses 71 kenaen, Im sHabbil
Packete, wiz ez von Melbourne
House genannt wird, sind das Pro-
gramm, eine englische Buchzusya-
be von »Der kleine Hobbite und sin
Anlettungsbuch erthalten. AuBer-
dern kann man in marchen Soft-
ware-Geschaflen  das  detvtsche
Buch fur knapo 7 Mark nachlaufan
Das Anl=itungsbuch i1st 16 Seier
stark. Es beschreibt die physikali-
schen Regeln von Mitlelerde, die
Bingabemdglizhzeilan d=r Belehle
eine Liste fastallar Worter, die man
aingeben kann, und einiges mear.

Das verwendete Enghsch st rela-
tiv einfack. Fiir die Richtuagen mul
man nur die Anfangsbuctstaben
eingeben. Manche Worter, wie
zum Beispial »Waite, kann man kis
acl cic craten zwel Buchstaben kiir-
zen, Welche Wiarter hierzu geeiy-
net sind, findet man am besien
durch Ausprobierea heraus. Die
Fehlermeldingen sind ebenfalls
recht einfach zu verstehen. Entws-
der meldet der Computer, dal er
etwas aus lrcendeinem Crard nicht
tun kann, oder er erklan, dap er
ein Wart nicht versteht.

Das Laden dauert 4,5 Minuten.
Hierbel wird ein filr Melaoarne
House typisches Musier verwer-
del, das auch kel anderen bekann-
ten Spielen dieser Firma, wie P
netratore oder sTerror Dalktile, be-
nntzt vrde, Zoerst wird ein lkrzes

Liebenslanf: Ieh wirde am 27 6. 1968
in Frenkfurt/Main geboren. Bis zur
vierten Klasse ging ich i1 die
Grundschule Stembach. Danach
wezhselte ich zum Humbeldt-Gym-
nasium i1 Bad Homrburg, in dem ich
jetzt die zehnte Klasse besuche. Ich
mteressiere mich var allen Dingen
fiir Chemie uad {iir Computer. Au-
ferdem treibe ich gernz Sport.

Basic-Prograrm geladen und aato-
matisch gestartet, des den Schutz
vor Unterbrechungen, die weiteren
Ladeanweisungen und den Start
des Hauptorogramms entadlt, Da-
nach wird ein Titelbild mit der den
spectrum-Besilzern bekanrten
SCREEN-Finklion aufgshant, das
ergt beim Eirfarben sichtbar wird
und walkrend des restlichen Lade-
vorgangss auca sichthbar bleibt,
Schor hier wird die Sorgfalt deut-
lich, mil der die Graliker das Spiel
iiberarb=itet haben.

Ist caz genze Programm geladen,
das ibrigens zlle 48 KEyie des
Spectrums bendligt, begnnt das
Spizl aul Tastendruck in der Waoh-
nung vea Bilbo, Dort erlcennt man
sofort elne Besunderheil. Der Bild-
schirm ist bei diesem Spiel in zwei
Teile auigeteilt, Die cheren 18 Zei-

Titelbild des i
Spiefs nHobbite«
Sa sieht der
Bitdschirm wiéh
rend des Lade-
vorgangs aus
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Spiele

len, sAbenieuzr-Fenster: genannt,
reigen die Grafiken und melden
die Aktionea cer anderen Lebewe-
sen. Uater einer Trennlinie werden
die unter=n fiint Zeier, die als sMit-
leilungslenster,  bezelchnet  wer-
den, fur die Emgaben benuizt. Die-
ser Eingabeteil goroll: unabhangig
vom Rast des Bildschirms. Ein Bild
bleibt solange vorhanden, bis eine
Taste gedrickt wird. Dann scrollt
das Bild nach oben. Nun zrschei
nen  mehrere  Meldungen, Der
Computer berichiet, wo mar gich
befindset, waz bezshungswelse
wer. man sieht, wer noch da is;, was
ciese Personen fragen und was zie
tun, Dann ist der Computer fiir die
Eingabe bereit, Jatat sollte man sich
Zeit lazsen und sich genau iberle-
gen, was man tut. Jader falsche
Weg und jeder Angriff andarer Le-
bewesen kanr. sofort zum Tadz fiih-
ren. Allerdings sollte man nicht zu
lange warten, Varstreichen 30 Se-
kunden, ohne daB etwas eingege
Len wrde, fahrt der Computer im
Erogramm fort, VerpaBl man zum
Beispiel die Moglichksait, einen An-
gre-fer zu (¢ten, kann dies ebenfalls

nir einer i Abentenzrapisl mik-
apielt, in der Nacht gefangen. Der
Zaibarer brnct die Trolle durch
Stmmenmitation zum strelten, s
sie achliellich bel Sonnexaufgang
71 Stein werden. Im Spiel alle:-
dings kann der Zauberer nicht hel-
fen. Um zu entlomiren, kann man
nach MNorden in =ine H3hle der
T'rolle fliehen und dort ungefahrdet

Auch Spezalbefehle, die miltler-
weile in allen guten Abenteuerspie-
len vorhanden seir sollten stehen
zur Verhigung, so 2am Beispiel sba-
vaw, Dieser Befehl speichert alle
Laten des bisher gespielten Teiles
ab, so daPk man spater wieder ab
dem erreichien Spielstand fortfah-
ren kann. »Quitx startet das Pro-
gramm reu, »Panses stoppt es bis

Der einsame A
Berg, Harr- ¥
schafisgebiat

des Drachen

Die Waldlich-
tung der Trofle

daz Ende hedeuten [Im es einzam
richt einfach zu machs=n, reagieren
manchimal die anderen Liebewesen
direkt nach dem Scrollen des
s benteuer-Fensterse 20 dal man
kelne Zeil zur Eingabe Lat.

Schon am dritten Ort wird d=m
Epieler angezeiqt, dak =s besser
15t das Buch »Der kleine Hobaits zu
kernen. An diesem Ot triff man
znuf zwel Trolle, vor denen einer ei-
rer Schliissel trédgt. Diese Trolle
=ind so slark, de weder der Hob-
bit 1och sirer seiner Begleiter (von
Anfany an hegleiten ihn ein Zwerg
Lnc ein Zauberar) diese beiden be-
siegen konnen. In dem Buct wird
Bilbo mit den Zwergen, von densn
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biz zum Tagesanbruch warien.
Dann geht man zurick, nimmt den
versteinerten Trollen den Schlisssl
ab, geht wieder nach Nordzan und
schliz; dort eine Tire auf, die wis-
derum nach korden fihrt. Durch
dizse gelangt man n sine andere
Héahle, in der ein Schwert und ain
Seil legen. Diese bendtigt man spa-
ler roch dringend. Wer das Buch
nicht gelesen hat und cesha. b aicht
well, wo diese Gegenstande za fin-
e sind, wird garantiert nicht weit
kommen.

Tier Befehlszatr des Spiels ist
sehr groB. Gewdhnliche Verbern,
wie »Gives, wTakes »Opers odsr
wmonoot« sind natiirlich vorharden.

i nacasten Tastendreck, »nven-
torve oder »ls z&hlt die Gegenstan-
de au’, die man mii sick fiihrt. Aoer
Hobbt bietet mehr. So kérnen alle
Bilder und Meldungen des »Aken-
tzuer Fenslerss au” einen Drucker
iibertracen werden. Dies geschieht
automatisch so large, bis der Be-
fahl widerufen wird. Mit sScores
kann die jeweils erreichte Punkt
zahl, die in Prozent angegeben
wird, abgeruler. werden. »Symbol
Shitts und 2« crreichen ene Wie-
derhclung des zuelzl eingegebe-
nen Befehls. Da jedes Bild nur auk
gezeichnet wird, wenn man cas er-
ste Mal an dem entsgrechenden
Ort ist, kénnen die Grafiken mit
sLooks roch sirmal awgezeicknet
warden., Mit dicsem Befchl lcann
man auch durch Tiiren unc. Fengter
sehen, tm zu erfahren, was einen
auf der andesren Seite erwartet.
IMehrere Befehle koénnen, durch
vancls ocder Kommaia getrennt, in ek
ne Eingabe gesclkrieben werden.
Da das ganze Frogramm in Maschi-
nencode geschrieben ist, erfolgt
g;le Auswertung der Eingaben so-

11,

Etwas hinderlich ist di= Tatsache,
dalb es keine Aufzehlung aller VWor-
ter gibt die verwendet werden
kénnen and auch sollten. Beispiels-
welse versperrt ein Spinnenretz an
einer bestimmien Stelle d=n VWeg.
Wirft man das Schwert hindurck,
wird das Newz rzerschnitten. Aller-
dings zerbricht das Schwert eber
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Spiele

falle. Da man mit dem nachsien
Schritt aber auf sinen Plalz gelangt,
der von diesem Spnnennetz umge-
ben ist uad eine Spinne das Netz oft
flickt, ist man gefangen. Nach eini-
get Zeit senkt mich das Netz herab
und erstickt den Spieler. Dieses
kann man umgehen indem man
wSmash Webes emglbt Das Schwert
bleibt heil, man kann diesen Befehl
mehrere Male verwencer. Dieser
wichtige und nizliche Fefehl ist im
Anleitungsbuch aber nicht wver
merkt.

Thie Bewegqungen der anderen
lLebewesen haben zwel Verteile.
Erstens werden diese durch Zu-
fallszehlen gesteuert, was 11 edemn
nenen Spiel einen etwas anderen
Verlauf bringt, Aweitens finden die-
se auch statt, wenn der Spieler
nicht direlt davon hetroffen ist. So
kann es passieren, daf plétzlich ein
toter Wolf den Weg versperrt. Die
anderern Lebewesen haben einen
wigenen Wilen«, Manzhmal wel-
yemn sie sich, ewas zu tun, worrm
man sie gebeten hat, was durchaus
yon Nachteil sein kann.

{leinigkeiten wurdsn sehr gut
herausgearkeitet, zum Eeilspizl
macht Eamplen den Spielar schwé-
cher, was er nur durch Essen aus-
gleichen kann. Trin<t er Weln, so
werder ale ssc ir den nachfolgen-
den Meldungen eine gewisse Zelt
lano mit enem angelangten xlhx ge-
schrieken. Es heit dann zum Bel-
spiel: »You shlesp, Thorin shith
down and shtertsh shinging aboul
grold.«

Fazit; «The Hobbite ist ein Pro-
gramm, cas ich jedem empiehlen
kanr. Der Preis ist hoch, doct. das
Spiel ist aubergewdhnlich  gut.
Langweilliz wird es auch richt so
schnell. Eine englische Zeitschrilt
berichtet, dal dar besle Spieler,
der sich bisher comeldet hat, erst
87,8 Prozent des Spiels gelcst hat.

Zum AbschluB noch eiice Tips:
Melde Strafen, die durch den
VWald fihren. Bleiche Augen be-
deuten melstens den Tod, Um ei-
nen Flul zu {icerqueren, bendtiat
man ein Bost. Wirl cin Scil iber
den FluR, vielleicht verfangt es sich
am [fer. Lege unnfliges Gewicht

beizette, falls du von einer Ferson
hochgehoben werden willst, Du
karmst euch auf Fasser springen,
die du selbst in den Fluk goworfon
hast, Stérende Dizner kenn man
beseitigen. Bard ist der keste Bo-
genschiitze ir. Mittelerde: Uberre-
de ihn, Dich zu begleiten.

(K .-J. Englert)

erhzltlich Z¥ Spectrum 48 KByte
fir: Oric-] 48 K3yte
Commodore 64

BEC [tiir BBC ohna Cra-
fiken)

Crafile Adventure,
geschrieben in Maschi-
nencode

Melboume House

I'regramm

typ:

Hersteller:

2 bezizhen
Lbet: Thomas Wagner
Softwareversand
Postfach 112243

8900 Augsburg
(BEC-Version mub di-
ekt bei Melbourne
House in Eagland be-
stellt werden)

64,80 Mark (fir al'e Ver-
sionen einheitick)

Preis:

Hétten Sie

nicht Lust, Spiele fiir
Happy-Computer
zu testen?

Wenn Sie nicht nur begeistert
den neuesten und heillasten
Eomecomputerspielen auf der
Spur sind, um sie zu beherr-
schen und sich gut zu unterhal-
ten, sondern auch geme schrei-

“ben, dann solten Sie gyens

schnell ein gpannendes Spiel
auewahlen. Bitte schicken Sia
uns deshalb:

— Ihre Liste mit Yorschlagen Jir
Spiele, die Sie gemn begprechen
wiirden, urd machen Sie bite

kurze Angeben iiber Preis der
Spiele, Vertriebsadressen, und
auf wclchen Computern mit wel-
cher Konfiguration sie laufen.

Wern wir aus Ihren Vorschla-
gen ein Spiel ausgewdhlt haben,
setzen wir uns mit [hnen in Ver-
tindung und erwarten dann ge-
spann Thren Artikel.

Die besten hrtkel werdeon
dann in Happy-Computer (mit
Fild und Lebensiauf des Aators)
veroffentlicat und natiirlich ho-
norier.,

Adresse: Hedaktion; Happy-
Compater, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar bei Miinchen.

Hard Hat Mack —
der rasende Stahl-
arbeiter am Werk

Wollen Sie einmal feststellen, ob Sie sich als
Arbeiter in einem Industriebetrieb

eignen wiirden? Dann treten Sie doch in die
Fu3stapfen des flotten Mack. Aber halt,
zuerst den Schutzhelm — den Hard Hat —
auf den Kopf, denn das

Tragen des Schutzhelmes ist Pflicht.

Jeta kann es endlich lesgehan
Els erstes haben Sie n einem finf
stéckigen Slahlgerist vier T-Trager
einzusetzen und zu varnieten. Dazu
rmiissen pie sich die bereitgeleglen
T-Trager holen, dann an diz vorge-
sehensn  Stellen  bringen und
schlie3lich auch noch vermetsn,
wozu Sie aber erst eine Nizipistole
bendtigen, die selisamerweise un-
entwegt selbstandig iber das Ge-
riist hopst. (hre zweite Aufgabe be-
steht darin, am Abend auf elier
Baustelle die hemmstehenden
Werkreugkasten  einrusanneln,

Am néchsten Tag sind Sic dann in
der drilten Abteilung — dar Nieten-
hersellung — beschaftigt. Hier
milssen Sle Stahroalinge aufsam-
meln und in die Nietznstanzmaschi-
nen snwerfen.

Fiir das erfolgreiche Einsetzen
von Stahltrdgern und das Vernicten
derselben gbt es natiirlich ebanso
Punlkte wia fiiv das Aufsammeln von
Werkzeugkasten und Stahlrahlin-
gen. Weitere Punkte kann man
durch das bimwerfen der Rohlinge
in die Nieienherstellungsmaschi-
nen erverben. Auch daz Aufszam
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Hard Hat Mack rackert sich in der Mietenfabrikc ab

meln voal lose herumliegenden
Werkzeugen bringt Punkte, denn
schliellich soll Crchnungsliebs Lo
noriert werden. Eine letzte Mog-
lichkeit Pinkte zu etreichen, st flol-
tes Arbetten, denr eine +Bonus-
Unrezahlt von 5000 euf Null. Vallen-
det man eine Aulgane eher als die
Uhr die Null erreicht, so bekommt
man die engezzigle Zehil als Bunus
guigaschrieben.

Nicht nur in dieser Bezichung gh
nelt »"Hard Hat Macicx von Electio-
nic Arts dem Sopielhallenautomaten
sllonkey Konge, sondern auch das
aplelgefithl st ein sehr dhnliches,
wobel mir das sHard Hut Macke-
Programm aber besser gefillt, da
man hier nicht nur gut mit dem
Steuerkniiprel beziehungsweise
mit der Tastatursteuerung umgea-
hen kéinen muB, sondern zusite-
lich viele Kleine »Rétsel 1dsen mu?,
umn &n die Punkle su kommen. Bis
man ermittelt hat, wie man die ein-
zelnen Hindernisse berwindet, al-
soden Weqg daran vorbeloder dar-
iber hinweq findet, und die richi-
gen Absprungstellen und -zeiten
erkennt, daust es schon eine Wei-
le, und auch danach bedarf es stda-
diger Ubung, um cas einmal er
kannte »Timings sichar durchhalten
zU kénnzan. Der Reiz, das Spiel nicht
nwr liberstehizn sondem such noch
viele Bcnuspurikte fiir schnelles Ar-
beiten einzuheimsen, kleibt immer
bestehen. Neber den drei be-
schrizsbenen Spielstufen, diz mnan
einzeln sanwahlens kann, vorfigt
das Programm iber crel weiere
sArbeitsbereictes, die man nur
durch erfclgreiches Spiel erreicht.
Durch cie vielen vnterschiedlichen
Spielstufen, cie von berurreilenden
Stérenfrieden unsicher gemacht
werden, gehort sHard Fat Macl«zu
den besten Programmen. Fazit: Ein
Uberdurchschnittlich  intelligentes
Spiel (Joserh Weigand)
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Mack beim Finsetzen von Stahitrégern

Cookie —

Ein Koch in Noten

Lange Zeit haben viele Computerspieler

mit ihren Laserkanonen auf Fremde jeder
Form und Farbe geschossen. Ziel dieser
Spiele war es, moglichst viele Feinde zu ver-
nichten. Doch erfreulicherweise geht der
Trend weg von diesen Schie8spielchen hin
zu lustigen, friedvollen Spielen mit neuen
Ideen und Herausforderungen. Ein Reprisen-
tant dieser Art von Spielen ist »Cookie« fiir

den Spectrum.

Hier schilph dor Spizler in die
Rolle eines Kochs. Der méchte ei-
ren Kuchen packen und bhrauch:
dazu finf verschiedene Zutaten.
Diese befinden sich in fiinf Schubla-
den eines alten Kuchenschranlks
auf der rechten Seite. Vcn jedar Zu-
tat milssen zehn Stick in dis Schiis-
sel gebrachf werden, die In der
Mitte am unteren 3Spielieldranc
steht. Zuerst tffnel sich die oberste
Schublade und heraus kommen die
ersten Zutaten. Joch diese méch
ten nicht van allein in den Kuchen
gondern achwirren im ganzen Spiel-
feld umher. Der Koch muf also el
was nachhellen und varauchen, cie
1n die Schiissel zu dridnger, indem
er mit Mehl nach ihnen wirft, Trifft
er die Lebensmiltel damit, wercen
diese weif und kommen, wenn der
Koch gut gerielt het, dain doch in
den Topf Sind insgesamrt zzha von
ihnen da drirnen, geht die erste
schablace zu und die nachste auf,

und wisdsr konuoen andere Zula-
ten eus dem Schrank, Diese waollen
natiizlich noch weniger gebacken

werden und versuchen dechalb
noch unberechenbarer, ihrem
schicksal zu  entgehen.  Sind

schlieBlich alle fiinf Schubladen ge
leert, wid 18l der Kuchen [ertiy an-
gesetzt, geht er auf und steigi ais
cler Schiissel. Danach finct das
Sple. von neuem an, coch miissen
Jetzt ven jedern Lebensmittel statt
zehn zwanzig in die Schiissal.

Zas Gangze hort sich bis jetzt viel-
leicht ziewulicl einldach an, dock das
ist @3 ganz uad gar nicat. Denn die
Zutaten fliehen nicht nur sondemn
wehren sich auch noch. Sobald ei-
nes von ihnen namlich den Eoch
beriihr, verliert er seine Milze urd
stiirz: seirerseits kopfiiber in den
Topl. Uberdies stehan seitlich der
Schiiszsel Miilllonnen, aus denen
laufend eme streunende ¥atze auf-
taucht unc mit Fischgréten und les-
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ren Keonservenbiichsen nach dem
armen Koch wirit, Wird e von die-
sem Abfall, oder von einer losen
Schranha, die ab und zu aus der
Schuklade fallt, getroffen, fillt er
wieder zelbs in den Kuchenleig.
Gelangt ein Teil dieses Unrats je
doch in die Schiiszel, miissen [inf

Zutaten mehr hinzugegzben wer-

den, damit man det schlechten
Gesctmack des Miills nicht rmerkt,
Der Koch kann sich von diosom
Miil eber wiader befreien, ind=m
er ihn mit Hilfe zeimes Mehls in die
Aachentonre ruriickbeftrdert,
Dieze Spelidee ist also wirklich
neu, tnc das Splel ist sehr anter-
haltsam, The Moativatior ist aush
vor allem z1 Beginn, achr grcB, de
man natirlich wissen mochte, wie

Der Spialer ist der »
Koch: Er muf alle
Zutaten in die
Schiiesel bringen

- an mul gqut auf-
passen, dafl auch
die richtigen Zuta-

tenr und nicht cf
wa Abfal in der
Schissel landen

die einzelnen Zutaten aussehen, die
allerdings sehr schwer als etwas
bestimtes zu ideatifizieren oder zu
beschreiben sind,

Hat man jedoch alle Schubladen
durchgespielt und als Gag den K-
chen gesshen, ist die Spannurg
vorbei, so dal men nur noch auf ei-
ne hohe Punktzahl hinspielen kani.
Bis dies aber erst einmal geschafft
Ist mull man coch zsemlch lanye
und konzentriert spielen, Die fiinf

Koche, die anfangs zur Verfiigung
siehen, sind noch dazn schneller
verbraucht als man glaubt.

Die Grafik dieses Spiels ist beste-
chend. Der Kichsnschrank seht
untheimlich echt aus und die Bewe-
gung der 3pielfigure. sl lieRend.
Als Hobbyprogrammierer Irage
1zh mich immer wieder, wie die
Profis das auf dem Spectrum pro-
grammieren: »Cookies kana sowohl
mit der Tastaiur (das ist allerdiags
relativ schwer) als auch mit Joystick
allein oder zu 2weil gespiell wer-
den und ist fiir den Sinzlair-ZX-
Specturm (16 KBytz und 48 KByte)
erhdltlich. Es kommt aus d=m Hau-
se Jlimate, aus dem auch die be-
karnten Spicle «2ssste und et
Packs stammen 1nd kostet zitka 35
Muark.

(Thomas Stégmiiler)

Serpentine:
Fressen und ge-
fressen werden

Wenn Sie Lust haben, sich in eine
gefralige Schlange zu versetzen,
die ihre Gegner von hinten und

von vorne auffressen mul, dann
solften Sie gleich beginnen, eine

kiuge Taktik fir dieses
Spiel zu iiberlegen.

Als Schlange leben Siz mit drei
welteren Mithewol ngin in einem
lebyrinthart gen Terrarium. Leider
aind Thre Mithewohner von =iner

32 i

anderen Rasse und konnen Sie des-
halb nicht ausstehen, Aber auch Sie
haben Ihre roten Mibewohner na-
tiirlich wzum Fressen gern«. Dazu
milssan Sle versuchen, Thre Geg-
ner von hinten anzugreifen und
ihrer so Stick fiir Stick vom

Serpentine:

Ein Spial. hei dem man mit dem
Naturgesetz nFressen und
gefressen werden« hautnah in
Beriifirung kommt,

Preis fiir VC 20-Madul-

708 Mark
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Schwanzende wegzufressen. Aus-
gekligelte Schléngslmandver fiih-
ren Sie hier sicher zum Erfelg. MNun
gibt es aber in der Natur das Ge-
serz vom :Fressen und Gefreszen
werdens, wobe jewells der Grafe-
re den Kleineren verschlingt. Die-
ses Gesetz gilt auch hier, denn ha-
ben Sie es einmal geschaflt, griBer
ale Ikre Feinde zu werden, kérnen
Sle diese wvon vomn angreifen und
aul einen PBiR verschlingen. Die
Gegner zeigen die Angst vor dem
Gefressenwerden durch enen

VWechsel ihrer Farbe an, sie wer-
den namlich ganz grin. Vom Ge-
getz des wFregsons und Gefreossen
werdense sind allerdings nicht nur
die Schlengen unterenander son-
dern such die gzlegenthch aullre-
tenden Frosche betroffer, disaller-
dings nur as Nahrung dienen. Dig
Katur war diesem Spiel aush noch
in glner weiteren Weizse Anschau-
ungzsobjeki, Schlangen legen n#m-
lizh Eizr, aus denen wieder kleine
Schiangen ausschlipfen. Das ist
auca hier der Fal Gegnarische Ei-

er konner. die 3calangen natirlich
wieder fressen und =ollten es auch,
cla man mt mehr Gegnarn schleca-
ter zurechtkommt

Diese Version eines ursoriinglich
von Broderbund Sotware fiir den
Apple entwickellen Programmes
bringl eine ganze Mengz Action,
aker bedarf auch einer guten Be-
chachtungzgabe und eines klugen
taktischen Vorgehens, Creafive
boftwarse hat diesss Programm fir
den VC 20 umcearbezitet und in ein
steckmodul gepackt. . Weigand)

Q-Bert oder R-Nest: Die lustigen

Wurfel-
springer kommen

Q-Bert ist schon

seit Wochen auf Platz 1 der
amerikanischen Videaspiel-
Hitlisten. Fir einige Home-
computer gibt es Versionen,
die auch hier viele begeistem.

2-Bert und R-Nest sind b=ide
gpringlebendige Typen und ithre
Mamsn stehen mit geringen Pro-
grammalkwandiungen r dasszlbe
Spiel. Mit seinem Mannchen ob
das aun Q-Bert cder E-Mest heift
wid elne dicze oder eine lange WNa-
ze hat, steht man aul der Spitzz el-
ner aus Wiirfeln zusammengeseiz-
tea Pyramide und soll nun auf je-
den dieser Wiirfel springen. Clese
Whirlel andern dabei ihre Farbe, so
dal man immer salort erkennt, wel-
clhe men schon besuchl a«l Doch
selbstverctandlich gibl es jede
Menge Hindernisse avf dem Weg
ilber die gesame Pyramide. So
hipfen in unregelmiBigen Abstin-
den einige Kugeln die Stufen herab
urd versperren so Ungersn spring-
kraftigen “reunden den Weg oder
kosten sie gar eines ihrer Leben.
Einice dieser Kugeln sind beson-
ders gemein, denn sie verwandeln
mich am Fuf der Fyramide in
Sprungfedern oder Schlangen und
kitnnen dann nicht nur wieder die
Pyramide hinauthopsen, sondern
sie bewegen sich meist zielstrabig
atrf unseren hipferden Burschen
zl. Beice Yersionen dieses Spielhal-
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CHANGE TO:

lenrenners sind sehr gut gemacht
und verlliicen nicht nur dbe: eine
schwierigkeitsstufe. So gibl es Ab-
gchrutte, 1in denen man jeden Wiir-
fel zwelmal bespringen mul oder
gar einen, in dem die Wirfa] die
Farbe wiecer zuriickwechseln, das
heift, wenn man Fzlder betritt, auf
denen man schon einmal war, dann
wechseln diese thre Farbe wieder
in die urspringliche zurick und
man mub sie dann noch ein crites

& R-Nest: Ein fiinker
Springinsfeld will
klug gesteuert
wWardemn, tim zinm
Zief zu kommen.
Preis fiir Commo-
dore 64-Version:
39 Mark

- (0-Bert: Dieses
Moduf fiir das
Atar-VCS verfugt
Zwar tber den
Namen des Origi-
nals, aber nicht
whar dassan har-
vorragende Gra-
fik. Preis: 149
Mark

oder funltesmal besuchen. Inske

sunders diese Version verldngt ei-

niges an Vorausplanung, Ob man
nun das Atari VCS oder den Com-
modore 64 besitzt (cdiesz  Pro-
gramim-Versionen wurden hier ge-
testet), oder en Gerat, fiir das =s
ehenfalls ein O-Bert-Programm gibt

(zum Beiapiel Colecevision od=r

Biar-Computer), mit di=zsem un-

kriegersischen Bpiel wird man viel

Vergnigen habern. (. Weigand)
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Ultima Il —

ein faszinierendes

Fantasy-Rollenspie/

Ultima Il gehért mit Sicherheit zu den
umfangreichsten Spielprogrammen fiir den
Apple ll, denn es werden nicht weniger als
drei Diskettenseiten bendtigt, um das mehr
als 300 KByte umfassende Maschinenpro-
gramm zu speichern. Allein vom Umfang her
garantiert dieses Fantasy-Rollenspiel also,
dalk es lange Zeit interessant bleibt.

Wie der Name Rollensoiel schon
sadgi, Uzernehmen Sie in dem Spel
Ultina Il (Sierraonline) die Role
emer Figar, cie Gie sich selbst zu-
sammensellen kdnien, die hnen
also nicht vorgeschriehan wird, Dia-
ZU midssen Sie 90 Punkte suf Ihre Ei-
genschaflen Starke Geschicklich-
kelt, Widerstandskraflt, Ausstrah-
lungskraft, Weisheit urd Intelligenz
verteilen. Da jede Eiganschaf van
10 bis 98 Punkle haben kann — wo-
bel zum Beispiel Stirke 11 ainsr
Maus und Starke 80 einem durch-
schnittlicken Menschen enspricht
— werden sie feststeller, dah Sie

mit Thren insgesamt 90 Punkten
nach eine rocht sehwiichliche Figur

smmd.

Mensch oder lieber Eife?
Nun diirfen 5ie sich aussuchen,
ol Sie ein Mensch, eine Elfe, ein
Zwelg oder ain Hobbit sein wollen,
Entsprechend dieser Wahl orhal

34 it

ten Sie 5 Punkie Intelioznz, Ge-
schicklichkeit, Starke oder Weis-
her zuceteilt, Die nichste Wah,
die Sie zu lrellen haben, ist die Be-
rufawahl. Zur Verfiiguno stehen
hier: Kidmpifar, Priester, Zauberer
und Dieb. Auch hierfir gibt es wie-
der zusatzlicke Puakie, dieses Mzl
10 an der Zahl. Fine letzte Wah) ha-
ben Sie nun noch zu traffen, nam-
licl v Sie 2in Mamm oder eine Frau
sein wollen, Als Mann erhalizn Sie
8 Starkepunkte, als Frau 10 Aus
strahlungspunkte zusatzlich, Nach-
dem Sie Tkrer Figur einer. phanta-
sievollen Names1 gegeben Lahen,

. UWiima Nl
Titelbild-Einfa-
dung zum Fantasy-
Rolfenspiel

im ratselhafien
Land ais
selbstgeschaffenes
Wegear

kann das Abenteuer endlich losge-
hen.

sle stehen run nackt, wie Sie sich
selost schufen, irgendwo auf der
Erde. AuBer Ihren Zigenschaten
haben Sie noch 200 Goldsticke, 400
Nahruncseinteiten und 400 poten-
tielle Verletzungspunkte und wis-
sen eigentich richt so rechr, was

Sie hizr scllen. Thnen ist nur oe-
kannt, daf Siz dea Kampf gegen
die bése Zauberin Minax aufnzh-
men welclen,

Wie wehrt man sich gegen die
bose Zauberin Minax?

Wie das alles vonstatten gelen
soll, cavon habzn Sie keine Ah
nunzg. Das miss=n Sie erst durch
Befracen der Bewshner des Lan-
des herausfinden. Bls es aber so-
welt 15, dal Siz in etwa wisser, was
tiborhaupt von Thnen verlangt wird,
miissen Sie ilberleben. Sie becin-
nzn also, gesteusrt van 4 Tasten,
durch das Land z1 wandern. Salbst-
varstandlich verbrauchen Sie da-
el Nahrungsmnittel und verlieren
auch an Verletzungspurlkten, falls
Sie auf irgencwelche Cegner sto-
Ben, die Sie bekdmpien miissen,
Solllen Sie in dea Kampfer erfolg-
reich sein, 2rhaler. Se abzr nicht
nir Gold und andere Gegenstin-
de, sondern auch Erfehrungspunk
te, vor densn Sie hisher keinz he-
gafen. Nach cinigor Zoit der Wan-
clarschaft werden Sie vielleicht 21-
ne Stadt finden, in der Sie sich erst
enmal einkleiden, eine Riistung
und Wafler kaufen und vielleicht
auch Ihren Proviant erginzen kion-
nen. Durch CGesprache mit den
Stadtern erfahren Sie wichtige Fin
zelhaiten dber die Lebenscewohn-
heiten und Sitten des Landes.

Im weileren Verlauf d=s Spicles
erfahrt man schlie3lich nizht rur
de gingigen Verhaltensweisen,
sonidern erhal: auch Hinweise auf
de eicene Auligabe, man lernt das
Land kennen, weil, wo man relativ
aefabr oo scine Reisekasse aufbes-
sern kann, Indet endlizh auch eine
Maclichksit seine Wuncen zu hai-
len und so weiter, Bis man letzerd-
lich alle Maglichkeien dieses Spie-
les mil seinen Durzenden von Lom-
mandos ausgelotet hat, werden Mo-
nate vergchen, und es wird auczh
dann noca einen gewissen Reiz ha-
ben, da man mit neuen und uner-
fahrenen Figuran immer wieder zuf
Schwierickeiten stofen wird, cie
ersl bewaltigt seln wollen,

Wer liber enige Englischkznnl-
nisse verfligt — das _Bseitige Fe-
gelheft will gelasen sein — und kei-
ne Heuunungen lial seiner Phania-
sie frelen Lauf zu lassen, der wird
mit diesem Spiel sicher eine ganze
Menge Soa?d haben, dean Relsen
durch Raum und Zeit, die in diegsem
Artikel nicht erwahnt sind, erh®hen
den Spalf noch betracatlich,

(Juseph VWelcand)
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Shamus: »Berserk«-Nachfolger

Wenn Sie sich einen Lageplan zeichnen,
dann haben sie Chancen, sich erfolgreich
durch das Labyrinth zu kampfen.

Sie sind Shamus, ein durchtrai-
Aierter unc  redkuconsschneller
Kamnpie:r dzs 21, Jehrhunderts, Thre
Aufgabe izt die Vernichtung des

LEVUEL 3 BLaSCK

Shamus: Eine Berserk-Verbesserung, die es in sich
hat. Preis fiir Atari 400/800-AModul: 125 Mark

schurkischen Shadow. Um diesen
Kerl zu treflen, missen Si2 sich
durch viermal 32 Réume kimplen,
die glle von den unterschiedlich-
sten Wesen bewacht werden, Da
das Labynnth selbst unverindert
bleibt, 13t 28 sehr nitzlich, =ich el
nen Lagerlan zu zeichnen Lie Zeit
it ibrigens auch ein kritischer Fak-
for in diesem Splel, denn hal man
nach einer Wele sinen Raum nicht
verlassen, erscheint ein Schatten-
weoen, das aach dic Wiande durch
dringt, um einen zu vertreiben, Oie-
ses ochattenwesen kana man nicht
zerstoren, soadarn es wird nur fir
kurze Zeit gelahmt, wern eg gexof-
fen wirc., Aber es cabt nicht nur un-
arfreuliche Ereignisss in diesen un-
gastlichen Riumcn. So steht man
cherorts ein Flascheaen mit einem
Heiltrank herum, das enem ein 2u-
sdtzliches Lepen beschart. Nicht so
angensam st die Notwendigeett,
aus einigen EKaumen nur weiter-
kommen z1 kdnnen, wenn man sich
begtimunte Schliizse. bezorgt hat,
die i1 weit entfernten REaurmen zu
finden sind.

Vier einstellbare Geschwindig-
keilgstufen, elne hermworragende
Grafik tnd gute Toneffekle machen
diesen sBerszrk«Nachiolger zu ei-
nem  wirklich cmpfchlenswerton

KByie) Die GCrafik und die Tonaf-
Tekte des Modus {lr dan VC 20
sind well weniger ansorechernd,
aber das st nicht Schuld der Firma,

die diese Lizenz-Versicn von »Eha-
mus« erstellt nat, sondern liegt viel
mehr an der gernngen Kapazitdt
des VC 20. Die Lizenzversian ver-
fiigt euch nur iber zweimal 32 Rau-
me, aber dafur snd die Monster
angriffslusiger.

(Jos=f Welgand)

Shamus: Die Grafik dieses VC 20-Moduls kann es mit
dem Original nicht auinehmen. Preis: 109 Mark

Spielmnecdul fir Atarl Computer (16 |
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Der Computer laRt

gruflen

»Normale Weihnachtskarten
erhalt ja jeder

viele. Aber wenn eine persénliche
Computer-Karte darunter ist, freut sich der
Empfanger mehr und vergil3t sie

nicht so leichtc«, schrieb Glinther Gielge

zu seiner Einsendung fiir den
HC-Gliickwunschkarten-Wettbewerb.

Wer druckt die schinsien Weih-
rachts- oder  Neujahrs-Gliclk-
wunschkarten? Das natien wir in
der letaten Ansgab= gaef~agt une w
einem Wellbewerb auicerufen. Ei-
re erste Auswahl aus den zahlrelr
chen Elnsencungen 2e1gen w.r vor-
ab auf dan néchsten Satten — weill
sicher viele Leser méglicast bald
rach den “eerager einmal ver-
gleichen waollen, was denn anderen
Computer-Benutzern als FPesttags
oruf eingefallen ist, Vom VC 20 bis
Zur groben Minlcomputer-Anlege
haken unsere Leser vielerlzi Syste-
me cingeactzl, un Kartton 2n cracl
len und sich an dem Wellbewerk

zu betelligen, Mancher Lat dabei,
aa war ‘n den Begleitbricfon iimmer
wieder zu lesen — festgestellt, wie
schnzll er it 2inem =olchen Vor-
haben an die Grenzen selrer Hard-
wareausslalling oder seiner Pro-
graminiermcalichkeiten (ein VC-
20-Frogramm ist nach Ancaber des
Butors auf 66 KByic aufgequollon)
stéft. Da der Einsendeschlul aaf
vielfacher, Wuasch bis 10, Januar
verlenger: wurde, konnen wir die
beslen Kerten — urd den Gewin-
ner des Mehrferbdruckers, der als
erster Preis ausgesetzt wurds —
crat in dor nachsten Ausgabe vor
dffentlichen. (py)



Wettbewerb

ZLH HEUEN JRHR
FOR DICH
ETWAS LIEBEVOLLES
JHO ZARTES, .,

INS NEUE JAHR
$88-1981-88$

Gliickwunsch vom PC-1500— gut als Banderole verwendbar: Frank Mertens |

~ Neujahrs- und Weihnachtsgiufi van
| H. Heidt (Sirius 1 + Hoh CX 6000)

FROHE WEIHNACHTEN

UND FROHE

W= THNACHTEN
UND EIN GUTES
NEUES JAFR

GLUECKL ICHES JAHR

1384

FER'T ET DESGIME iR
CIEPUTER SMORF PC-1580

@ BY LIS, & WIC. HERBER. 1103 |

Porirédts vom PC-1500

gapfottet: Lucign Herber

PRESIT NEUJAHR

Klosterkirche Sulzburg: Marc Crawford {Atari 400, Sitvesterfeucrwerlc vom Ti99/4A; Jérg Koch

pEt '1]_'0.; ) T
X T Duagakye 8/ ebruar 1982
36 53}5_:--_%) ER) : ; =



Wettbewerb

FROHE
WEIHRACHT

Wit Spectrum und Epson-Drucker: Thomas Menath

_‘_‘_,.M..-—"—---w.__
PROAST

“W% {fjﬁr

Guter Rutsch

mit VC 20:
Andreas L ange
lleshnachtsqrusse
as Fulde
[l
_Iﬂ o]t 3 ..., iidat
= e * L :
O s

Ubt mit dem 64 eines Bekannten: Felicitas Ackermann

Alsyabe 2/ Februzr 1084

B . REIHEETR

E} winscht GxeLge Glinther ,;un.

& ii‘iﬁ“iﬁ*iﬁ*iﬁFW§f=ii=i§‘i§F”E¥

Mit Spectrum und ZX-Drucker; Ginther Gielge jun.

1’:13; FTROHES c/‘:l
HETHNACHESPEST L BT S
i 3R
UHT E¥IH GUTES
NEVES JFAHR

Mit Atari 800 und Epson MX80: Karte von H. Zoschke

Weitnachtsmann von Bernd Bollmann (VC 20 + 1526)

ﬁ%ﬁiﬂﬁ 37



Tips & Trlcks

TRS-80

Das nachfolgende Programm fiir
den TRS-80 Modell 1 oder Genie
Wl erzeugt aus Maschinenpro-
grammen Data-Zeilen in Basic.

| e e —— e Tl U " L)

| BAdressen Inhalt |

15360 Anfang des Bildschirmspeicters |

16848/16548 Zeiger auf den Anfing des Basic-
Programms

16633716634 Zeiger auf das Ende des Basic-
Programms, zugleich Anfang des Varia-
blenspeichers

16637 /16638 Zeiger auf das Ende des Yarablenspei-

| chess, rugleich Anfing des freien Spei
cherbereichs

16544,/16545 Zeicer auf das Ende des freien Spei-
cherbereichs, zugleich Arfang ces
Strirg-Speichers
16688/16688 Zwei Bytes innerhalb eines interner,
Aueyakebuffers, als Zwischenspeicher
kenatzt
BEGIN DATAPEEK

Variable
AD
DZ
HE

ZL
EY§

EL§
HE

1B

]

- Systemadressen-Sefegung & Variablenliste

Definition

Eingabevariable: Startadresse, Erdadresse
Anzahl Bytes ces Maschinenprogramms
Zeilennummer fiir Data-Zeilen

Abstand zwischen Zeilennummem

Zeiger anf das Maschinenprocramm

Obetgrenze des freien Speichers

Zeiger auf freien Speicherplatz, »Schreibpesitions
Startedresse des neuen Frogramrs (Dala-Zeilen)

— MSE

Startzdresse des neuen Programms (Nata-Zailen)

—L&B

Anzanl Bytes in einer Data-Zeile
Adresse der nichsten Data-Feile
Stringdarstellung einas Bytes des Maschinenpro-

gramms

Hilfsvariable, um BY§ auf drei Zeichen zu bringen
Hilfsvariable zum Urrechnen einer Adresse in |

LEB und MSB  MSB

Hilfsvariable zum Umrechnen einer Adrzsss in

LEB und MEE — LSB

Hiltsvariable, Index fir FOE-Schleife
Hilfsvariable zur Ubergabe von Wertzan an Unter-

DTOQramme

Ille Variablen initializieren (Speiclwrpkiz belegen)

Startadresse eingeben

Endadresse singeben

Anzzhl su verarbeitender Byles besimmen

Erste Zeilennummey eingeben

ZLbstand zwischen Zeflenaummern eingeben

Obergrenze des freien Speichers festlegen

Anfang des freien Speichers feslagen

Zeiger auf die nichsie Zeile initialisieren

Zeilennummer in den Speicher schreiben

DATA-Token in den Speicher schraiben

Byts des Maschirenprogramme lesen und als drei
Zeirhen langen String daratellen

| String in den Speicher schreiben

Komma in den Speicher schreiben

'Wiederholz fiir 1] Bytes (eire Data-Zeile)

Zeiloncnds in den Speicher schreiben

Zeiger auf die niichste Zeile in den Speicher schreiben

Nachste Zellennumnmer berechnen

Wiederhiole, bis Ende des Maschinenprogramms erreicht

Programmende in den Speicier schreiben

Zeiger auf Programmanfang, Programmsande, Variable auf
das neue Programm richten

END

38wkt

Vor derr Start des Pro-
gramma mif sich das Ma-
schinenprogramm Im Sgei-
cher befinden unc gegen
Zerstérung durch Basic ge-
schiitzt gein (MEMORY SIZE
gesetzt),. Nach dem Start
fragt das Poocramm  zu-
néachst nach der Adresse
des ersten und des letzien
Bytes des Maschnenpro-
gramms. Diese Adressen
sind i1 cezmaler Form ein-
zugeben. Adraszsen, die gri-
Ber als 32767 sind, kénnen
sowoll als oogitive als auch
als negetive Zaklen einge-
geben werden, Beide Ad-
rezgen warden wisder aus
geber. werderl. Beide Adres-
sen werden Wiedsr aus-
scheinen as negative Zah-
en Adressen, die klsiner
sind zlg 18380 (Anfang des
3ildschirmspeichars), wer-
den nicht akzepiiert. Nazh
cingabe der Adressen wird
die Zeilennummer des er-
sten  Data-Statements  wi-
fragt. Siz kann innechalb
der dem [Fasic gesogenen
Crenzen (0-85529) liegen,

Struktogramm

Auagalbz BeFebruer 15064



W BERCTHER EP 20 ALPHACDM 32

Din Bupar Bshroikrazchive He. 104 OM 305, ] 32 Zatehen pra zaile, 100% kam pitibel nil ZXB1 und
BROTRER E*-20 INTERFAGE il Z31, Glrickzriti B8 SPECTRAUM. A2 Erafikzeichen cnd hochauh, Grafik
lsEingaie- uni Auagbegergl vorwendbar! Cen- Lann ausqeeruckiwerdes, Ind. Blremyerssrguap, (S8
lronics | ntarace engebaut. Nr. 105 DM 578.- Mr. WG 0K 298 -

KEMPSTON-CENTRONICS-
INTERFACE fur SPECTRUM
PorSoitware aud Caesetie Seikazha Epson Shinwe
ond amder: Oruceer amteue har, hockaufl. Grafik
vl agsd-uckhber, Hr 108 0M 195, - mil Kabel

BN i-0-8TRATESY. 4-dimensianel: MihieNe.024 DA 39-
EMUGILER COVE, Schalzzucho, Ne. D25 M 30, .

B WELADA S LAIR, Abentewerspied, Nr. 023 DM 39, -,

L A[UAPLANE, Wessemkige:ahriich, Ne 027 0M 39 -

YADDM, varsch. Spielekenen. Nr. 020 OM 38~

SEIKOSHA GP-100A MARKII

I Teizhen prosec, intd, Denfranic: Intafacs fir
IKB)L. Nr.TIEDK 708.-

B
SPECTRUM

KEMPSTON JOYSTICK
deysticemit islerlace. der melsverksuftes einEng-
land, deherzind viele Spicie ron Quickaive PEE, §
Vizon u.s. programmierl Mr. 1°8 DM 86—

BAUSATZ
ZX81

Preissensation!

DenZX81 Bausatz mit der ausflhriichen Original :

SINCLAIR-Beschreibung, ausfiihrlicher Bauanleitung fir nur DM 129, -. |
BK-Byle BASIC ROM, 1K-Byle RAM, Z80A-GPU, komplett mit Netzieil, |
Anschlufkabel fiir TV und Kassettenrecorder. Nr. 001 DM 129.-

Q-SAVE VON PSS

[ie Ubariragungsrate wird von 250 sut 4000 Basd

erhaht, lGmal schnedlar! Mil Selivara Fir 16 Lnd
H4K-HAM. Kr. 02U LMW 79~

BESTELLCOUPON
Higrmi, bestele ch D Jer Vurausscheck
[[] 2er Nachnahme (zuziicl. hachnahmegeb.)

Stick Art.-Nr, Preis

ZX81 SPRACHSYNTHESIZER

280 dew sche -estpragrammieris Begiiffe. Lauispre- < A
ther, millels B4 Phonemen eigene Warlscabpfusgen olle Al ésung, sthr palstark Kr. 322 OM 2980
Teich seltst zu pragrammieen THE GAUNTLET

Pl Hr 107 1M 4%, Ein Wellraumzpicl. A1, 023 DM 24,60

EACKGANMON

MName
— Strape
SPECTRUM-AUFRUSTSATZ ¢ - FLZ/Ort _
Dureh Einsetzen von 12 10 rlidten Sie [hres 16K aui FORTH L L S Dalum Unerechrft
LI HUE L L TECTEL LS Mindast, 5 mal 5o schneliwie BASIE, furchden ———— :
angeben. Stehiaut der Plating reshis nlen| B udubares dulhau sehrfaxitel, SPECTAUM Boj Bestellungzn unter DM 250 - zuziigl. Versandspesen, HA 2

B, 1110 9E,- ABR-ARH arlpcisieh. Nr. 121 DA 05.- ® COMPUTER ACCESSOIRES INT'L - Jagerweg 10 - 8012 Ottobrunn



TRS-80

Auf die Zeilennummern des
laufenden Programmea
braucht keine Riicksicht ge-
nommen werden, Anschlie-
fBend wrdnoch die Eingabe
des Abslandes zwiscien
den einzelnen ZEeilennam
mern verlangt.

Data-Zeilen werden

o

|
; Aoc Baosr
INLEFr 35 Dasit

Nazh Abgchlu? aller Bin-
geben beginnt das Pro-
gramm mi cer Ereagung
der Data-Zeilen. Sie werder
in den freien Speicherplalz
hinter dem Basic-Progranin
gescarieben.  Cleichzeitic
werden die erzeudgten Zei-
len auf dem Bildechirm mit-
protckeliert, so dall =ich
der Arbeilsfurischrili rerfol-
gen ARt Nach dem Abar
beiten res latwten Bytasz des
Maschinenprogramms  er-
scheint wieder die sREALY «-
Meldung suf dem Bild-
schirn. Das Erzeugerpro-
gramm ist nun sverechwun-
dens, nur die erzeugten Da-
la-Zeiden snd noch vorhan-
den, Sle kinien cang ror
mal mit »CSAVEs oder »SA-
WVE« auf Kaessatte cdor Dig
kette gesichert werden und
dann an das entspracherde
Basic-Programm angehangt
werden, Im Disk-Easic ge-
scaieht das emfach mit dam
W EEGE+-Befeh|, LCie Tech-
nik, zwel Basic-2rogramme
im Lzvel [[-Basec aneinan-
derzuhdngen, ist schon
mehrnals =rldulerl worden
(zum Beispigl in Computer
persanlizh Heft 10/83, Seite
64,

Ebensogut ist es méglizh,
zu den nun im Speicher be-
findlichen Deta-Zelen das
restliche  Dasic-Frogramm
hinzurufigen. Da sich so-
wchl das bearbeitete Ma-
schinenprogramm als auch
das Erzeugerprogramm
(wenn auca nichl sichibar)
noch im Sgeicher kefinden,
kéante, wveor allem hai 1R
KByle RAM, der Spechsr-
platz knapp werder.

(Gerd Kluge)

Listing zu »Datapeek«

Lt [ ) [ R N

0
I
40

a9
S0

27
al

a7
Fia
7z
S0

2ot
70
37

FEM  Frocramm zur Umwandlung von

FEM Maschinenprogrammen ir DATA-Zeilen

FEM

FEM CATERPEEK (1.8

REM

REM * Fuer alle “ariablen Speicrterplatz telegen ¥

DEFIMT 1,72 1=0:F=C: PTe0:0G=0:5T=0: 7L=0: D=0 HE=03: LE=0

BY =" " BLA=""{ hR=0: AESG ML=z SH=0: SL=0:ADRD

CL&: PRINTESZ0, ;

REHM ¥ ﬁtartadrn-r.qe eingeben 1

INFUT"Adresse des ercter Bytes ";0D:G05UB 1000=

IF ADKISES0 THEN 40 ELSE ST=AL0:PRINT ST+ (ST 222747 185554

REM ¥ Endadrecse eingebten %

INPUT"Adresse des letzten Eyles ";AC: GOSUE 1000

TF ADC1S360 THEM S0 ELEE PRINT AC: (ADFIE7L7 0 165070

REM & Arzahl Bytes bestimeen #

DZ=AD-BTH1:IF DI<=0 PRIMT"Zweite Adrecce kleiner als erste Gdresse !
PRINT:G0TD 40

REM ¥ Ieilennummer eingeben i -

INFUTYErste covlennummer "sMR:MNRE=INT(MNF} s IF MR<C OF WR3ASS29 THEN 70
REM & Abstand eingebwn %

PRINT: TNPUT"Ab2t and wwi srhen foi lenmumrse n AL NE-IMTANE s

IF LBd=0 OR ABX&5529 THEW 80

REM % Dbergrenze des freien Speichers besticmen $

OG="EEX {14544} +2S5RPEEK{IA54S) —100

IEM & Anfang des frmien Speichers bestimmen %

100 PT=PERK (165637) +25L¥PCOCCIALTON o F=0: BOBUE 200z SH=INTIPT/ 250} SEL = = e ESH

107 REM * Zeige- auf -aepchste Zeile initialisieren ¢
110 FL=11: NL=PT: Z=0: GISLE 20001 Z=0: BOSUE 2000

117 REM ¥ Zeilesnusme- i1 Speicher schreiben ¥

120 HBE=INT (MR/236): L B=NR-256%HE

L350 I=LBRIEOSIE 2U0l; f=HHE: BUSUE 20002 PRINT NR;

L35 REW ¥ DATA in Speichar schreiben %

40 F=iZ&8:605UE 200H1: 7=22: RNSHR P000: PRIMNT "DATA "y
149 REM ¥ Byte lesan und als String darstellen
150 BY4=STRHE(PEEK (ST+{5T3I2747) KA55T45) ) 2 BLE=STR INGH {4~ ENCBYE) Pk
150 BY$S=REGHT 4 (2L$+BYE, 21 s PRINT BYd:

16% REM % Btring in Speiche- schrzibon £

170 FOR I-T TO L BTER

1: 2=B0CIRISHTh (EYS, 1) bz B0SUR 20002 NEXT

1B0 ST=5T+1:0Z=07-1 z ZL=7L—1

REM ¥ Konma in Speicher schreiben &
IF DI=0 THEW 230 ELBE F=ASCO', ") :BOSUR 2000:~RINT b

9% RER ¥ Zeilenende in Speicher schreiaen &
LU0 Lk ALA 0 THEN LS00 ELSE PT=FT-1:I=0:60S10H 2000:PAINT

209 REN 1 feiger auf naechete Ieile in Speichar sch-einen %

PO HB=TR (PT/255) : LE-PT-255 & HEs GOSUR 2000

21% REN 2 7eilennunmer erhoshen %
220 MR=NR-AE: [F NR{=4557% THEM 110 ELSE FRINT"Zeilennunmer wird zu gross ! " END

228 REM % Alle Bytes durch:

Zeileiende and %
REN # Ieiger aul naechs-e Teile :n Bpeicher schredisen %
Z—0: G0SUR 2000 PRINTHES INT 1)/ 208 : LH=R T-254%H3: GI15UB Ta00

280 7=0: GOSUIB 2000: Z=0: GOSUZ 2000

247 REM * Ze:ger auf Progranmende rwicchenspeichasen *
250 HB=INT (PT/25&) 1 LE=PT-25a%HRAz PORELSS3, _B: POES1 4587, HB

250 REM % Ze:ger auf Programmanfang, Programmends {4
237 REH % und VMariablen auf das neue Programm richiten &
260 POKE 146548, 51 : FOKE . 4547, 5H=

POKEL 6637, PEEK (1 &80 : FIKCL 4G4TS, PEEK (18687 &
FOKE 144357, PEEK [ 14688 : POKE1 6438, PEEE (15589) =
END

269 REHW

998 REN 2% Unterprogramm

997 REM ¥X zum Auswerten positiver und negativer A&dressen
1000 AD=AD—{AD<O AND AD>-3274%) KL5S36

1010 IF ADLO OR AD:6S534 THEM ah=no

1020 RETURM

1998 REM 1% Unterprogramn

1999 REM ¥ zum Brohreiben in den “reien Speicher

2000 IF PT206 FRIMT:FRINT"Micht genug Plat: in Speicher™:EMD
2010 PORE PTOINTXS27L7) $650060, L = PT-FT+1 s RETURN

=998 REM 1% Unterprogramms

=999 REM 9% Ieicer auf naechste feile in Speicher schreiben
2000 PLKE NL+(NL>Z2767) $55534, LB: POKE ML+1 +{HL+1>327467) £45556, HB: RETURN

AUSJALE A/ Tebriuar 1884



Commodore 64

Tips & Tricks

Der Commodore 64 hat auf der Tastatur vier
Funktionstasten. Diese sind vom Betriebssystem
nicht belegt. Es bietet sich nun an, diese Tasten
mit einigen niitzlichen Routinen zu belegen.

Das vorliegende Fro
gramm {zsiehe Listing) ist in
Maschinensprache ae
schricben unc wird als Ba-
sic-Lader eingegeben, da
der Commadore 84 keinen
Mazschinsnsprachenmmonilo:
oesitz,. Wenn Sie das Pro-
gramm  eingetippt  haben,
speichem Sie es zuerst zuf
Kassette oder Diskatte, da
es sich zum Schlub selbat
Bscht, Nach dem Initialisie-
rer zind die Tasten mit fol
genden Funkhonen belegt:

F1: RUN
F3: LIST
Fs: LOAD
(chne Programimverlust)
FT: STOP
(chne Programmunier-
bLirechunwg)
Zu der Tasts FB:

Fiermnit naber Sie die
Maglichkeit, mehrere Pro-
gramme n den Computer zu
‘aden  chnz dap ihr Pro-
gramm im Speicher oce-
JBacht wird Laden Sie das
Programm mit den mecrice-

1en Zellennummern zuerst,
Mun driicken 3ie die Taste
F5. Auf dem Bildschirm er-
scheint die Aufforderung
+PRESS PLAY ON TAPE:w

Laden Sie das nachste Mio-
gramr und criicken nach
dem Laden noch eirmal cie
Taste F5.

100
101
102
103
104
103
104
107
i08
109
110
111
112
113
114
113
116
11/
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
12%

DATALLY  42,141,20,3,16%,203,141
DATAZL,3,94,1465:203,201,4,208,3
DATAZ6,76,203,201,5,208.2,76.98
DATAZ03,201,6,208,3,76,120,203.201
DATAZ,208,3,76, 188,203,724, 49,234
DATALSD,3,133,198,169,82,141,119

DATAZ  1469,213,141,120,2.169,13,141
DATAL21,2,74,204,203,169,3,133,198

DATALLS . 76,161,1157,2,169,201,141
DATAL20,2,169,13,141.,121,2.76,204
DaTAZ203,173,214,203,201,.1,208,3
DATA76,172,203,167,1,141,216,203
DATASA,165:45,238,2,133,43,176,2
DATAL?8,46,145,46,133,44,1469,3,133
DATALSB,16%9,76,141,119,2,169,207
DATAL141,120,2,169,13,141,121,2.74
DATAZ04,203,169:0,141,216,203,147%

DATAL 133,43,16%9,8,133,44,76:204
DATAZ203,32,135,234,145,203,201,64
DATA240,247,169,0,133,198,76,49
DATAZ234,32,135,234,185,203,201,44
DATA208,247,76:49,234

S=0:FORI= 52000 TD 521B3 i(READD

FOKE I,D:8=8+DINEXT

IF5<=22533 THENFRINT "BFEHLER® " : STOF
SYS32000:NEW

REM

REM HIER DIE AENDERUNGEN FUER DISKETTENGERAETE
REM IN ZEILE 115 DIE ZAHL 13 AENDERN IN 34
REM IN ZEILE 124 DIE FRUEFSUMME AENDERN IN 22574

Basic-Lader fiir die Belegung der Funktionstasten mit RUN, LIST, LOAD und STCP

Ausgaba 2¢/Februar |34

Die Besitzer von Disket-
tengeraten kinnen diese
Maiglichkeit auch nutzen.
Die néhigen Arderungen
steken im Listing. Beim Ab-
speichern anf enem Dis-
kettenlaufwerk steht dann
LOAD (in der abgekiirzten
Fassung mit L und Shift ©)
und sin Anfillnungszsiche:),
dchreipen Bie dea Pro-
grammnamen dahinter und
wie iiblich »",8« Nach dem
Laden wieder F§ driicken
1nd beide Frogramme sind
im Speicher
Zu de1 Taste F1:

Vielleicht haben Sie sich
auch sckton dariiber geér-
ger:, dak man beim Listen
nur die Moglichkeit hat, mit
der CONTROL-Tage den

Ablauf =zu  werlangsemen

oder mil der STOP-Taste
den Lustvorgang garz abzo-
brechen. Nun haben Sie
ESInE

nach Mighchkeit;

chen Funk-

wenn Sle die Taste FT betati-
gen, wirc el gerade laafen-
des Listing auf dem Bild-
gchirtr.  seingefrcrens. Ein
Diruck auf eing beliehige an-
dere Taste urd das Aufli-
sten von Programmen geht
weiter, Diese Routine unk-
tiomert aach kel einsm lag-
fenden Progremm, da die
Abfrage der Funkfionsta-
sten vor jedem anderen In-
terrupi-Sprung  ausgefiihrt
wird.

Sollten Sie die Funktions-
tasten bel emnem Programm
fiir andere Zwecke bendti-
gen, so kdnncn Sic mit
RUN/STOP und RESTOEE
daa Programm ahbschzalien.
Wenn Sie es wieder bendti-
gen, aktivieren Sle es mit
EYE BE000,

(Herbert Kunz)




Tips & Tricks

Commodore 64

Jeder Homecamputerbenutzer kann :rgrendwann vor dem Prob!em
stehen, dal8 sein Gerdt defekt wird. Bevor man aber zur néchsten
Servicestelle geht, kann man Teilbereiche schon selbst prifen. Das
vorliegende Programm bietet die Mdglichkeit, die Tastatur seines
Commodore 64 auf e:nfachste Art zu uberpmfen-

Dazu wird die gesamis Ta-
statur zul dem Bildschirm
dergestellt,. Wird aun eine
Taste belatig, =o erscheinl
sle invers auf dem  Bild-
gchirm. Somit kann man die
Tasten auf Unterbrechung
(keinz Verandsrang der &n-
zelge), Wackelkontakt (die
Mnzelge flacker!) und Kurz
schluf (stéandig nverse An-

len, wenn die Eingabe der

DATA-Zeilen richtig ist.
Tolgende Symbole fir die

Crafik wurden verwendet:

I = [ s
= ot .'.| L

P ikl

Da diz Umschallung in-
vers nammal lber POKE-Be-
fehlz dralkt in den Rild-
schirmspeicher erfolgt, muf
die Pogition d=r Bildschirm-
meska s0 wie vorgesshen
beibehalten werden. Nach

kann mit dem Tastentest be-
gaonnen werden. Es acll im-
mer nur zine Taste cedriickt
werden. Werdea zwel Ta-
sten gecrucks und aachein-
ander losgelassen, so bleibl
die letze Taste auf dem
Bildschirm invers uad kann
duwrch nochmalige Betiti-
gurg wiedsr auigeschaltet
werden, Mit STOP RESTO-

zZeige) therprifen. Wie im Start des Programm: 2v- RE wird das Programm
Listing angegeben kinnen scheint das Tasenfeld auf besndet
die Zeilen 21 and 520 entfal- dem Bildschimrm, und es K. Backmann)
10 DIM S%(&65)
15 Yzbd:X=0:W=0
20 s0SUB 5010
21 IF C(>83333 THEN PRINT "DATA ZEILEN FEHLERHAFT":END
£ EOSUB 300
30 =Y
89 Y=PEEK(2(3)
20 I[F (K=0, AND (Peek(&53)=1) THEN K=1:U=128:G0TC &00
23 IF (K=0) AND (Peek(653)=1) THEN K=1:U=128:C0TC &45
(0o IF (K=0) AND (Peek(653)=1) THEN K=1:U=12E:G0T0 &55
103 LF tK=1) AND (Peek(&53)=0) THEN K=0:U=-1Z8:0N W EOTO 600,645,655
110 [F Y=Z THEN 80
120 ILF 1Y=64) AND {(Z{>&4) THEN {80
130 D=8%{Y?
140 IF FOD)+128192 THEN 321
150 POKE D,PEEK{(D)+i28
155 IF PEEK{(D+{1{3&6 THEN POKE D+1,PEEK{(D+] )+ 128
160 IF Y=60 THEN :FOR A=2 TO 4:POKE D+A Z,PEEKA(D+AY+1 28 NEXT @
165 IF Y{:64 THEM 30
180 D=5%<{)
120 FOKE D,PEEK(Dr—-12%8
195 T PEER(D+I)(>66 THEN POKE D+l ,PEEK(D+1)-128
200 IF ¥=¢40 THEN :FOR &=¢ 70O 4- PD{E D+A,PEEK(IDTA)-128: NEXT A
£05 GOTO 30
200 REM =## BILDSCHIRMAUFEAL =% %
2140 PRINT CHR${147)-FPINT TAB{10)Y"TASTATURTEST C64":PRINT
S0 PRINT" - i i N RO B O
230 PRINT® |€|I}3|$l ﬁiﬁ{f]ﬁl?,ﬂi+j i e Ve | |r1["
XAl PRINT Y }_JrlrL1¢T-TLTLT¢TLT1TmTATJTlTkm1 o
JE0 FRINT" [CTIQIN!E}RETEY|U1110]P @Bl tlm |4 ]F3 "
24L0 PRINT" . IJ]lrlTL_LTJTLTLTLTLT$T$T&TAHTJ{fmuﬁ"
370 FRINT" (1wl 1415 0 R A e B B T B
680 FRINT " | fomeee Tt 1 S T N e A R S O S
Egﬂ FRINT" | | |“F|EIX§E]¥|B|N[M],14EJISFi (i e
1 BR ENT® | bk el Sl S e e i Brenih i
410 PRINT™ | | SPACE i " nmgﬁhﬂmmnwmn
420 PRINT™"| Lt L] Eu Comimodore 64 sellist
AX0 PRINT"| | " testen kann
440 PRINT" Lo PROGRAMMENDE oo oo b 1

Rusgane Z/Fabruar 1¥ud




PC-1500

REM %»% VIDED POSITIONEN =%

SX(&5) ,PEEK{3%(&S) )+U1L . W=2
S¥(65)1+1 ,PEEK(SX(6D)+1)+U! : W=3

450 RETURN
oo

) FOR A=0 TD 63
i READ B
ais Sk(R)=B
S210

IED NEXT A
L RETURN
L] DATAH

J40 DATA

349 DATA

550 DATA

933 DATA

260 DATA

9635 DATA

6010

&10

613 POKE1348 ,PEEK (1348)+U
6E10 POKE

623 POKE

6310 FOKE

6410 GOTC 110
4435 POKE

650 GOTC 110
635 FORKE

6610 POKE

665 EOTC (10

1517,1451,1269,1428,1426, 1266
REM =% INVERS/NORMAL #=x
POKE 5%(63) ,PEEK(SX(631)+L

Sx¥(61)+] ,PEEK(EX(61)+]1+U
SE(63)+1 ,PEEK{S8X(63)+1 )+l
SX(&l1) ,PEEK(SE(6L 2+l :U=1

3%{&41 ,PEEK{3%(&4) U W=p

Tips & Tiicks

C=C+B :REM KANN ZUSAMMEN MIT ZEILE 21 ENTFALLEN,WENN EINGABE OK

1216,1374,14596,1460,1220,1300,1380,1434,11%2,1871
1350,1194,1431,1352,1273,0000,119¢6,1275,1354,1198
1435, 1356,1277,1433, 1200, 1279, 1358, 1202,142%,1360
1281,1437,1204,1283,1362,1206,1443,1364, 1285, 1441
1208, 1287, 1366,1210,1447,1368,1289,1445,1212,1291
1370,1214,0000,1372,1293,1449,1188,1184,0000,1150

Programm, mit dem man dig
Tastatur des Caommodore 64
selbst testen kann (SchiuR)

Listschutz fiir

Basic-Programme

a3 Frogramm muf aller
dings so gesialtet werden,
dai der Startuber diesDefs
Taste erfclgen kann NWan

geht zweckmdBigerweise
folgendermaben vor:

1. im PEO-Modus) Zeils 1:
REM MMMMMEMWMMBM «
Statt der «Me kbnner aich
Af baliebig andare Zeichen
verwendel warden,

Ausgans 8/ Februar 1984

2, Bingabe von «POKE &38
CA, &B5, &3B &AE, &T8
&67, &B5, &C5, &AE &T8
&68, &8« gilt nar Tr Gera:
mit B-K-Modul), heziehungs-
welse von »POLE &40CA
&BB, &40, &AE &TH &BY
HHE, %U5, &AE &7H, &6B
&9A« (fir den PC-1500 ohne
Madul)

3. Eingabe der weileren

Bazic-Zeilan des =1 schiif-
zenden Procramms, zum
Beispiel:
0 e,

£, Abspeichern auf Kas-
sette: WCSAVE M "Belspiel';
&38CH, STATIS 2, &38CA«
(falls 8-KBvte-Medul einge-
setzt wird) hbezshungswei-
sz #CSAVE M "Beispiel";
&40 C5, STATUS 2 &40CH
(fir Gerit ohne Modul),

Das Wiedereinladen des
Programms geschieht mit

Fiir jemanden, der keine
speziellen Systemkenntnis-
ze besitzt, 13t dis hie- ke-
schriebene Lislsperre nake-
zu uniberwindbar, Noch ein
Tip fiir alle, die dizse Sperre
Aftar wverwenden méochten:
Der Ausdruck unter Punkt 2
wPOKE &38CEF .. ) karn euf
cine IESERVE-Taste idber-

nommen werden,

»CLOAD M« (Ladeversuche R

nur mit s=CLOADw, das heilst |
ahne #Me, schetera), Mach [

dem Lader tritl swar cin ER
ROR auf, disser kann je-
doch bedenkenos mit der
Cl-Taste geléscht werden.

Der Programmspeicher
scaeint nach dieser MapB-
nahme vollig ‘eer zu s3in:
STATUE 1 2ragibi O
STATUE 0 ergibt 10042 (oe-
ziehungsweise 1850)

Das Progremm kann je-
dcch proklemlos dber die
wDEFs-Tast=2 und die  oe-
wiahlte Matke gestartet wer-
den. Eim Start mit «BLN« 15
nicht moglich. MNach »C5A-
VE« muP ebenso wie nach
#CLCAD:  unbedingl =M
eingegeben werden.

Um das Programim zur ei-
genen Verwendung wieder
listfahig machen zu kénnen,
ist es ndhig, nach der Finga-
be des Programms die bei-
deq Eyites &T867 und &TE68
mit FEEK abzufragen und
die erhaltenen Werle zu no-
tieren, Zum Sichibarmachen
dea Frogramms miissen sie
nach dem Laden waadear anf
geaau diese Weartz gepo-
ked werden., Nun steht el
nem Erweitern oder Andern
des Programms nichts mehr
im Weage.

(Ho.ger Pippig)
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Tips & Tiicks

Ve 20

f1 & LISt
2 0 RN + RETURK?
f3 ' PREINMT
f4 | REM
£f3 ¢ LIST +"R=TURH’
{5 : LORD +"RETURH”
7 ¢ SRYE
8 ¢ GOT2
ba1m Giozzen Profranm entzPeichh
e
3 EUN T RETLRMS
5 | FRIMT
fr'LIST-
"SHIFT +
‘BEIFTY + £3 @ MID#C
‘SHEIFT 4+ 5 ¢ CHP4$:
“BRIFTY + £7 @ LEFT#¢
COMS # 1 ¢ RIGHTS«
COoMe ¥
EOMS o+ £5 0 LORD
CoMT + £7 0 IHPUT
ETRLS + 7l GOTO
‘CTRL” + £3  DRATA

‘CTRL” + f5  REF
CTR.Y + 7 @ SAME

1 : PRIMTPEEK(@3@3+2S54PEEK (B20)

Beﬂn Spectrum
kann man die
Basic-Befehle
mit eihem einzi-
gen Tasten-
druck abrufen.
Dall dies auch
in beschrank-
tern Umfang

£3 1 CLOSE4:OFEM4, 4:CMD4 'LIST+ RETURN/FRINTH4 +-RETURN. 1T dem VC 20

maogiich ist, zei-
gen folgende
Programme.

Dier VC 20 hat einen Tasta-
turpuffer. Dise merkt man,
wean man die Tastatur he

Tabelle. Diese 8 beziehungsweise 16 Sonderfunktionen helfen bei der Programmeingabe nutt, wahrend ein  Pro-

108
129
130
140
158

168

| 170

| 158

| 198
280
210

\ 558

| 238

PRIMT" TBELEGUNG -
PRINT'MICC) BY WILS FRL
FOKESS, @' POKESS, PEEK:S
S=PEEKCSE 1 %256
FORI=5488702+80+70: POK
FOR I=@ TO 28 :RERD D:
IFT- >335 THEMSTOR
POKES-66, FEER{TE]

FOR F=6 TO7

READ E#

rOR B=1 TO LEN{B$:
FAD=5+G8 1 Fa0+B
WE=RSCIHIT#TES, B, 1))

TIH"
gr-1:CLR

EI 8 HEXT

gramr ablZuft, En Beispiel:
0 FOR I=1 TO 20000 :
NEXT —— W ‘

POKE I+8,0: T=T+D: MINT =

Starten Sie nun das Pro
gramirl und driicken Sie ei-
nigs Tasten. Mach zrka 20
sekunden, wenn daz Pro-
gramm fertly ist, erscheinen
die gedrickten Duckstebern.
Wie ist das 1:1t'agl'zch’:" Dar

| VC 20 bhat sich die Tasten

! 2483 IFLJE=HEC£"+"}THEuL-IL-i:'.'-i-'3 gererkt, Hiertir hat er sei-
| 258 FOKERD, WE nen Taslaturpaffer. Dieser
| 260 MHEXUT HEXT lisgt zwischan Spzichessiel-
279 sYsis: | 15 63] und 640. Die Anzahl
208 PRINT'MDIE FUMKTIOMSTRSTEM MNSIMD ACTIVIERT" Elgél Euchsﬁgbarfaaﬂ-el;ma
258 MEW PHEE Bl H
| 360 DATA120. 169,39, 141,20, 3, 165,56, 141,21, 3, 141, 41, 3, 185, 21 o
318 DATR141.4€,8.85.96.32, 112,247, 283, 12, 184, 72, 201 JEET, 208, 4 und 651 = E5 entsprachend
| 328 DATA194,16£8,212,72,162,8.96, 165, 197, 197,255, 240,27, 132,255, 41 | dem BETI-Code vor A,
| 338 DRTR3, 261, 35,288, 25,58, 165, 215,233,133, 1 J1E 16,178, 180,89 _ Pies kénnen wir genz air-
| 348 DRTA1S2,B1,92,133.119,2,28¢, 232, 152, 8, 208, 244,132, 158,76, 131 | fach durch felgende Pro-
358 DATAZ:4 grammzele nachprifen:
| 368 DRTA LIST,PRINT,LIET+, SAYE s D
i CEK (8!
| 378 DATA RUM+- RETT, L0AD<, GOTO Man kann diese Prozedur
| auc umkehren,
IL!_REHF_I_', 10 FOKE 831, ASC{vh«)  PO-

Listing 1. Mit diesem Programm sind 8 Funktionstasten balagt

44 e,

————— K 108,1

Btarizt man nun das Pro-

Aurcabe 3/ Februar 1584
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Tips & Tricks

166
1ig
128
130
148
156
168
178
158
136
298
21|
A
23a
242

258 I=

268
Zra
28a
290
R
314
2@
33a
240
354
pairis]
379
383
234
488
418
4FRA
430
448
450
458
478
484
454
S04
514
52
5aa
S4a
559
560
574
249
594
£A7
Sla
52a

e

e
738
734
bl
310
828

Auvsgane 3/ FPebr

DIM AL2@ :DIM_2280 :DIMA$: 26>

REM FURKTICHETASTEMEELZGIMG :
REM £C1 BY NILS FRALTIN MUZHLITELG 19
REM D=g2@1 ECKENTBL ECCEWASID

REM #$sfksd SPEICHER RzZEIWIZREK
PRINT ! TFUHKTIOHSTRSTEMN- BELEGHNG®
PRIHT:FRINT" €T HILS TALTIM"

AOSIE Fdi REN TEXTE ETJLFIRH
AMFA=FEEK (55 + 250 #FEEKC 56D
HEU=ANFR-OL-288

POKESS  INTCHELR/Z86 ) - POCESS, HEU-255¥FEEK C5E)
CLE DINRC2E DIMLC22) (BIN3FL280

REM #¥b#kds TENTE RBSRIICAERY

BOSUR 74A:REN TEXTE EINLESEH
AMFA=PEEK {351+ 226%FEEK B5)

AHFA+1 5

FORT=13016:Y=0

AETI=E

FORA=ZTOZ-L(T1-1

M=ti-q

A=HSCCNIUSCHECT ), Y100

[FH=95THEHE=13

POKEA, &

HER A

POKEA. @

=A-1

HEMTT

REM F#fsets VECTOREY SETZEN

g

FORA=ANFA+1S8T0FMER+1 33+332TER2

Uz |

RI=_HT (A 2565 LO=R (Y ) —HI¥2TE

PORFA . W PREER+T  HT

HER™A

REM ##dssis HASCHIMNEMSPRAZHE LADEM
RES™ORE

FOR:=AKFA TO AHFA+145

EERD A:P=F+H :POKEI,A

HEX™T

FOR =228T0338: READA: FOKET, R IHERT
CFPLASSATHEMPRINT"DATR ZRRIR" (ENMD
REE k¥ NASCHINENSPRACHE BEMIERN
RE
VOSAHFR+15A: HT= INT (V42560 L. 0= C-HI#256
REM "HAUFTYBEGCTOR SBESTZEM"-ROUTIME AEMDERH
POKERAMFATAG, LG FOKERAMFI+47 : HIGH
V=04 ]

HI= T Y2560 LO=YC~-HI¥236
POREAMFA+T2,, L0 FORERNFR+D3, HI

FEM JSF RENDERH

FOKEAMF A+ 124 PEEKCES Y (POKERNFR+1 25, PEEK CSEY
EEM JMP IRA AENTERH

POKEAMFA+127 FEEK L 7858) { FOLEANFR+132, REEK (7249
REM "ERG IHIT" FEMLERM

3 A=HARFR+ 125 HI=1RT4R/258) | LO=A-HIK25E

POREAMFA+I0E, HI (POKERNFR+1 11,10

PEM SET STOF RERDERM

A=BHFA+ 126  HI=IET(RAZEE ( LO=A-HI %5 | POMESZS. L0 POKES24 . K1
RE™Y #%#&x ENDE AWIAGEM

PRINT"END OF POKIMGY

SYCIRNFERS 1@ ]

3Y8H20 ;
PRINT'FUNKTIONSTTASTEN SIND AKTIVIZRT®
HE L

REM s#espsny "EXT EINLESEN

REM MAACH DRTAS |EFERSFRINGEN

RESTORE

REFIAS

[FRE<3'BERIN OF FUNKTION COIE“THEHFTA
FORT=1 016

RERDAS

[FAF=" %! THENS4H

AECTI=A%CT1+R%

GOTOSAE

LeTa=LEMCASC ™)

GLaGLAL Ty

HEXT

RETURN

DATALTE, 161,27

DRTAZ48, 23, 165

DATALS?, 157, 251

DATAZ48, 73, 133

DATAZSL s 254, 41

A DATA3S. 281,33

[ATAZ65. 64. 165
DATAL9. 41. 24

A DATATE 74,74

DATI133.8. 173
DRATIILL. 2. 261

uar 944

998 IATAS, 144.2

i0@g DRTR1E9, 2, 12
1318 DIATALA.5.8

1828 DATA234, 18, 162
1028 DRTARL18S, €. 65
1943 DRTAL133. 252,234
1858 DATALES, 1, 62
106A NRTHI A3, 253 . 234
1078 TARTAL6A, &, 1£2
1088 DRTAGE, 177, 252
1850 DRTAZ:A, 6, {57
1:8@ TRTAL1F, . 221
119 DARTAZ3Z, 224,19
1.28 TRTAZ4S, 243,134
1.38 DATALYS, 120,152
1146 DRTRZ.165. @
1:58 DRIRL1=1,181.2
168 DRIR9E, 153, 353
1.78 TRTRIL, 1512
1:88 DATA134, 198,56
15y DRTRZG34, 165: 158
1296 DRATRZGR, 258,172
1218 DATRIGE, 2. 268
1228 “H|P212;¢14 128
1230 DATRIED, £, 141
1248 DATRZ!. 3162
1258 DATR123: 141.29
1268 TATAR.234. 125
1270 THTR25S, 141151
1288 DATR2.99.55
1299 DATR3:Z, 8.64
1380 DRIATE, 151,234
131A DRTARA.ARZ. 112
1329 DATR247.208.012
1339 DATR1G4 . A7z, 281
1326 DATAZET . 208,904
1359 DATALE4. 152,212
1368 DATAAFZ. 153,820
1378 DATAASE , HO@, ARG
1988 REM SOMDERDATEN

1399 DATA1ES.E, 141,43, 3, 163 @ 141.41,3.96

1488 DATA"EEGIN CF FUNKTION

OnE!
1416 REM qPE]CHEPFUP‘THT;TE%lE IN STUECKE 2U &8 ¢EICHEM

ZEFLEGEN, DRk EIM “ %7
1423 DRTA 'LIST ", %
1686 DATA "RUNe" &
144 DATA "PRIMT ° %
1458 DATA "LIST-". %
168 DATA
178 DRTA
188 DRTH
feSK IHTA
1588 DRTA
1518 DATA
1528 DATA
1538 DATR VINAUT'. %
1348 DATA "GOTO" ¥
1750 DATR “DATR" %
1568 DATA “REM", &
1570 DATA "SAVE! %

"MIDSC "
'CHR$C !, *
MLEFTE(" )%
"RIGHTSC " &

" mAT %

BRATIY,

"PRINTPEEKcaaa>+256iPEEK<aaa>",a

'CLOSES: OPZM4. 4 CMD4 L. +PRINTHE«CLLSESe" %

Listing 2 Sechzefin Sonderfunktionan fiir den VC 20

gramm, so erschaiml em »fe,
okbwonll kein »Ae singege-
ben wurde Der Tastaturpuf-
fer kann 2ich biz zu 10 Bush-
stzben merken. Will man
iz Funkfionstasten bele-
gen, mul man cie entspre-
chanden Buchstaben In cen
Tastaturpulfer polken. Dica
erledigt ein Maschinenspra-
chaprogramm, das jzweills
in den Dana-Zellen vorhan-
den ist. Das Basicprogranim
{siehe Listiug 1 und 2) baut
das Maschnenprogramin in
das Betriebaaystem des VO
20 ein (genauer: in die IRQ-
Routine des Berrichsasy-
sterms). Das Maschinenpro-
gramm tberprift §0mal i

der Sekunde die Funktions-
asten. Vwenn elne Funkhons-
asle qDllUukL wurde, po-
kod es die enpgprechandasn
Werte in den Tastaturpufler

ain. Es erscheint dann der

gewiinschte Tex: auf dem
Bildschirm. Das Basicpro-
Fromim achreibt das

Maschinensprachepro-
ramm und die Texte in den
weicher und schiitzt gie.
Um diz Belegung z1 an-
dern, mul man nar dis Tex-
e in den Daa-Zeilen aus-
-auschen. Cie Belecuna der
Funktonstasten enlspre-
chenc Listing 1 oder 2 kann
der Tabele entuommesn
werdern. iMils Faltin)
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Tips & Tricks

Apple li

Supemeek

fur den Apple Il

Mit dieser kleinen Routine
konnen Apple-Freunde die

16-KByte-Language-Karte auch

vom Basic aus nutzen.

Durch das Eirstecken ei-
ner 16-KByte-RAM-Karte 1st

der Bereich vor 3D00C
(53247) bhis $FFFF (BBE3E)
deppelt  belegt: einmal

durch Basic und das Be-
triebssystem sowie zusatz-
lich mit 12287 Bytes RAM,
Mit dem Befzhl Poke [4PRt
gich der RAM-Bereich zwaz
seqr leicht bescareiben, je-
doch nicht mittels Peek le-
gea, Die nier vorgestellte
Eoutine erlaubt den RAM-

Bereich zu les=n. Nach dem
Slert mi: »CALL TE8« kann
folgender Befehl auigerufen
werden:
USR{zdr=sse)
PEEK adresse)
Bespel:
Poxe 54000 123 in das RAM
schreiben
YUSR(B4000) aus dem EAM
lesen und anzeigen
?PEEK(540C0) aus dem ROM
lesen und enzeigan

(Trank Brall)

entspricht

SYMROL TaBRLE - NUMERIZAL ORDER !

TAEM * i
P b b o e bl B R K R G 3B e
& # SLIFER PEEE  SDEGG-8TFEE e
& # O B ) FRENE BRALL #
4 Fle A A R E M BB B
5
&
7 YEAR = $ % ML FLTESROMMEF ORMET
R HETA DR L s EREOIN INTEGER LMWERDELN
9 YN o kL P PEER AFDEE - AR SO
i
i1 0=0E it 2
5
WEREE L A% INTT S TAR
PREE B Lt fEEDGER Aalie
A HESTaRT
B LT,
&
S S ETERT 3 Ak
48 P
[ER L SR
A8 i
Gy Jmf BETADR
Fal) Jdy e pEmnE LG FARTE a1y
Al iy EHE
P g LDy #E
hi L& (@mbDRY Y
(2R R 3 Ty
roAD L& &0EH] §ROM WIEDER ARTIY
A 58 SHrdRt
-!'IIZ' H I i i F‘
25 BT AR
a5 P
T ] ST SR
a0 THIE YAl
I EGEMBL Y -
ERFRORS: @
A BYTES
SYMEQL. TARLE - ALPHLOBETICAL ORIEZ:
ETHE GETALR  ssmprs 2 INLE wr B
YFEAC

Listing der Routine
Superpeek fiir den Apple I

L il T OINIT  =sgmow START  =5@709
GETADR  =sE740

LS R-~FLIMET ITN

STaRT

=GR HY

YFAL =HEEe

46 st
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Spectrum

Tips & Tricks

Einfacher LIST-
Schutz durch
Codewort

Diese Basic-Routine fiir den
Spectrum bewahrt Programme
vor unerwiinschten Zugriffen.

1 CLEAR 22506
2 LS : PRINT AT ie.is; FLASH
1:"Coedeaort™  HF 1Ii1.3i®; FLAasH I;
"eingehben”
3 LET afs=""codemort'
4 FOR =1 TO LEN ==
S POKE Z253@-L14+n ,C0ODE atind :
NHEXT n
& POKE 3253@0-1iin .13
7 FOR =@ T4 29: RERD a:
325a8+4n ,a: NEXT n
8 DARTAR S3.18.127 . 58.8.,.92 ., 254,
132,400,249 58,585,992 .,1496, 194 . @, & ,.583
»5,92,198 ,406 ,258,3%5 ,62,132,.190,32
y 237,281
9 RANDOMIZE USR 3258

Listing: »nCodewort«. Bitte heachten: Das Programm unter-

PaRE

scheidet peinfich genau zwischen Grof- und Kieinbuchstaben.

Zeile 1: Der sukiinftige Platz des MC-Prograrnms wird
geCLEARed

Zeile 2; erkdart sich von selbst

Zeile 3 bis 5: Die Codes von af werden ab Adresse 31530
nacheinander abgespeichert

Zeile 6 Um dem Maschinenprogramm das Ende der Codes
anzuzeicen, wird =in NEWLINE (Code 13) abgespei-
chert.

Zeile Tund 8 Das Maschinencode-Pregramm wird ab Adres-
ga 33600 in den Speicher gaPOKEL

Zeile 8: Das Maschinencode-Prcgramim wird angesprengen

Ablauf des Basic-Programms sCodeworf

Manckem Computerfrealk
geht es wie den Hobhy-Ma-
giern: Sie freuen sich zwar,
wenn ihre tallen Programme
vou allen bewundert wer-
cden, ihre Programmier-
tricks sollen aber geheim
bleiben. Da hilft nur eia List-
schutz, Moglchkelten zur
Verwirklichung gibt es vie-
la, Eine daven ist die Roati-
ne »Codeworts, Sie muB mit
dem Belehl WEEGE jeweils
an desjenige Programm an-
gehingt werden, da: ge-

‘schiltzt werden =oll, In Zeils

3 mub dabel das gewiinszh-
le Codewort als af deliniert
werdan. Wit :5AVE "...'Ll-
MNE I« kamn dann das Ge-
santprogramm auf Kassette
ahgespeichen wearden, Der
Witz dea Programms h=at
darin, daP es — einmal in
der Maschinencode-REouting
angelangt — durck BREAK
nicht mehr urterbrochen
werden kann. Durch die Art
des Betriebssysems =2rgibt
sich aber auch ein Nachieil:
Ladt man das Programm rm
MERGE, dann wird der
LIME Beflzhl nicht beachtet,
und der Szhutz funkiionert
nicht.

Starter mean  das  Pro-
grammn, s¢ wvergehen zirka
0,6 Sekunden bis der Spec-
trum in der Maschinenco-
de-Routne  angelanct 1st,
Diese Zeit wird durch das
blinkende »Codewort ainge-
geben e gher ilberbrickt,

[n der Meschinencoce-
Routine erwartet der Spec-
Tum die Eingabe des Caoce-
wortes curch Driicken der
anlsprechenden Tasten. Hat
man das Codewort bis zum
Ende eingstippt mul die
Eingabe mit der Taste EN-
1I'E4 abgeschlossen wer-
den. Des Mascainencode-
Programm springt anschlie-
Bend in die Zeile 10 zuriick,
und arbeitet des nazhfol-
gende Programm ab., Ver-
tfippt man gich beider Einga-
be des Codewortes, ac ver
zwelgt das Maachinencode-
Programm  zur Adresse
O000E, was elnem NEW-Be-
fehl glechkommt, Be: die-
sem NEW-Befehl wird aber
nur das bestehende Basic-
Prograrm geloscit, nicht

die Maschirenzode-Routi-

Datcn des Frogramrs,
Anzahl der Byies: 606 (+30
Byte MC-Routine/ + L=N a$
+1)
Ausfihrangzeit:
SGekunden
Zellenbelegung: 1 his 8
Veriablen: ad (gibt das Co-
dewcrt an), maxzmal 10 Zel-
chen, n (Schleifenvariable)

(Carsten Fulde;

zitka 0,54

Renew furktioniert auch
dann, wenn das vorherige
[rogramm mit der riickaesiti
genn ALL RESET-Taste ge-
léscht wurde., Lelder wer-
den die ersten zwei kis vier
Frogrammzellen ganz ge-
lEzscht, daher empfishlt 23
sich, vor seine Programmme
etwa LG Zeilen zu setzen, die
nur aus einer Zeilennummer
und aus einem sonstigen
Zeichen bestehen, Aber
Vorzicht: Wird der 1245 aus-
geschallet, so muf Renew
wiecernol werden.

Mzch Eingabe von NEW
oder driicken der ALL
RESET-Taste muP folgendes
aengetippt werden:

MODE Eingabe
PRO wl: CALL 4885%
RUN Programm starten
RUN Arnzeige
ERROR 1 IN 10«
PRO Eingabe LIST
PRD Arzeige »llk CALL
458847 1LEN..,

Auggabe2/Pebruar 1564

Geloschte Pro-
gramme wieder
Starten

Wenn auf dem PC-71245 ein
New ausgefiihrt wird, wird das
im Speicher befindliche Pro-
gramm nur scheinbar geloscht.
Es ist dann nicht mehr zu listen
oder zu starten, weil das RAM
blockiert ist. Das Programm »Re-
new« gibt das geloschte Pro-
gramm aber wieder frei, wonach
dieses sich ganz normal starten
und listen a8t

(feie v.gel Prgr.u
15schen O

nac Eingahe wen
ENTEE, erscheint
etwa 10 sec.

lang BUSY in der

Anzeige

Eingahe

POEKE 85001,0

FRO

Nun 4Bt sich das geltsch-
te Programm im RUN-
Modas mil der DEF-Funk-
tion odar mit RUN.. ode:
GOTO, ., wieder slarten und
im PRO-Modus wieder -
sten, geht aber nach dem
Auzachalten des 1245 srreut
verlarea,

(Heiko Fischer)
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Adressenverwaltung

Commodore 64

Adressen-

verwaltung

In der Ausgabe 11/83 haben wir
das Textverarbeitungsprogramm
»ng text 64« fiir den Commodore
64 vorgestellt. Das Adressenver-
waltungsprogramm »g adress
64« ist eine sinnvolle Ergdnzung
und Erweiterung dazu.

Das Progremm |8uft auf
dem Commodors B4 mit VO
1541-Floppy-Disk-Laufwerk
und SGPIOOVC-Trucker. Ei-
ne Anpassung an andere
Druceer ist problerlos,

MNach Ladeax uncd Slaren
des Programms werden die
Maschinenprogramme  und
die Bildschirmmaske einge-
lesen. Nach einigen Sekan-
cden meldel sich das Fro-
gramm 3ut dem Bildschirm
mit der Auftordeming shit
any key« Durzh Dricken ir-
gendainsr Tasle gelangt
man ins Hauptmeni. von
hier aus konnen alle Pro-
gramm-Module geziet an

geaprochen  werden. Fol-
gende Moci stehsn zur Ver-
fiicung:

— Adressea eingeben

— Adreszen suchen

— Adreczen ldachen

— Berientuizle schireiben

— Disketle 1gschen

— Diskette farmatie~en

Die Programmteile nan im
sinzelnen:
Adresse eingeben:

Zunachst wird vom Pro-
Jgramm die Bldschirmmas-
ke aufgerufen. Der »Zurscry,
hier der Linkspfeil, steht man
auf dem ersten Buchstaben
in der Zeile fiir den Namen.
Nun kann die Cngabe be-

SorEm
B i et R e
Torem =
ForEm T

B e e
Foke

Al

AEVE. 23

=l e

SE peint cheE0L47 0

aozul BSESH

e S sy e e T T P Y Bty Bk e b b v St e e e

Tapmtlie

24 plim sAECZRY S CRAN  LECZO0 ), b E {200

T T o 8 B R

iy

Tatendiskebte losschen M

LS O R O i el S O Bl = Frimhtakh 16 "8
TE Oprdinttalbr panT i X B

2B Printtind 18" (% ot A e b

TE mzaoke SEFEE

S5 ek fE4f

LER e basie o

113 sus 4R352

133 Print" Bitte waehlen Sie aus:!":prinkts$;
143 print'@l W E M Fureseen ginzeben
53 Privt"f W 5§ Adressen sucher

123 Print”8 % L og Fdreszen logschen

178 Print"@M R E 4 Serienbe e sohres ben
[0 print adg

15 Print"8 w0 @ Datendickebies neu anles
SED Prink"RHE K oM

218 rrink"Ihee L PRl 5

IR met ool e

ey

5 - SR W B e T o |
b
aEmS anta 2o
AEE oo foenedEE L R0, 5 SEE, SEDE, D506, JRRE
b A e T R RO e Sy oL O 1= 1

»g adress 64

izt
mn

|

I

|

|

Lk s |

|

Listing. |

Adressenverwaltung |

I

|
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Commodore 64 Adressenverwaltung

! el =2 e

S —

g i e
Listing.
Fop b a o g Adressenverwaltung |
G il »g adress 6«
T a T b e UL (Fortsetzung) |
e L 2EER e mawg g acken |
e bk deoclien . |
opend a7
fei=@ b e 2135 et
Pk ke 3 11868 rem adrescen einlesen
= fEwh i 118ed@ cren 28,5, ""+hnak+" , 5, p" |
2 fori=ltol@irenl® Lesrzeilen 11188 rem daten zinlezen
i predmttd ; 11128 input#E, nag
k sk 11138 fori=1 to 18
close A 11148 inPULES. adECid
=2EEE next azirem naschzter bedef 11158 if ad$Cii="A"than ad§cip=""
SAasE aoto 1R 11188 : if ad$lir="eof"bhen 1178

—————

ginnen. Die maximale Ein-
gabeldnge 1at wie folat:
Neme, Yomamne: je 23 Zei-

Schnitstelle zum Textverar-
beltungsprogramrm o text
64, das eberfalls von mir

Textverarbeitungspro-
gramm ibernommen und
verarbeilet werdzn. Es han-

und Doppelpunken zulalt,
Zurdchat fragt das Pro-
gramr wie viele Briefe ge-

chan stammi. Uber diesen Pro- delt sich hier um die Ver- schrieben werden sollen,
Hzusnummer: 5 Zeichen grarpnlel kdnnen Texlies sion g lexl 64 V20, die eine  Danach werden einzela die
Postleitzahl: 4 Zeichen aus dem obengenannten Spelcheruny von Kommas EBmpféngernamer. eingege-
Strafs: 23 Zeizhen — "
Telefon prival und geschaft- 11165 nexk
lich insgesam:: 28 Zeichen 111768 closs £
Bemerking: €6 Zeichen 111588 return
Bei Uberschrzitung der | 13868 rem ausdrucken der adressen
Vorgabclﬁngﬁ; w1:rd_c:i1e Ein- ii 13026 rem ausorucken
gabe automatisch mit CR ab- | 13038 opend, 4.7
geachlossen und der Cursor ;
geht in die ndchete Zingabe- | 13835 Pr ’.‘“t#‘:‘ = ; i
zelle vor. Durch den Basic- 13848 Print#d, sdscl .:‘4' At
Befehl Input ist sine Fehlein- 13056 print#d, 2de(20+" "hads R
gabe nahnezu unméuglich, wo- L3Bel pri nhHd, sdE 4 g +adE ':5 2
durch sich die Frogrammasi- 13878 fori=ltadiren 3 lesrzeilen
cherheil erhoat, 13826 Print#d
Nach erfolgter Eingabe 136098 newxt
Gberprift das Programm 14E80F cloze & i
e e
b bl i s e Za rem fehlertanal
g gaeh:::[uen?lell auf der Flop- | SRELE oP eSS, 15
. ZAEZ28 inPobH3, el 228, 20, ed
(dresest suchan | 28230 1f e1x@ and e2¢="ok"then SRETE
Nach Engabe des Na- | SEHAL 5 e 1 S 1 st
mens (Abkirzung mit * | < s S i . _
mogleh) sucht das Fro- | 288958 Ptlnt 8 beiter im Progeamm mit 5o+ #@»
gramm das entsprecherde 20360 Qet cFiif cE=""{lhen ZAREH
File euf der Diskelte, Ist das 284978 closs ©
File nicht au’ der Disketie | 28333 reborn
vorhanden, wird eine Fsh- S5AEA [ ing=""
19-3'1‘3_1‘:1_““%[ ._““._Sge.geﬁe” 5065 svsB822,5p, 21, "
ggmngj;n Menl BALERIS | a5AGE fori=ito il
Wird das entsprechende | 35887 Print "_":—I_l" i
File gefuncen, wird ezin die 35018 et sLF:if st®=""thsn ISELE
aus der Engabe bekannte | 35026 n=ascizts)
Bildschirmmaslke einge 238 ifn =10 flhen DGR
schrieben, Danach kain die i 25632 ifn=i2thenpedinh? 7 lstds" Y iantaSSEREH
Adresse oderdaskomplette | 3EA34 1 fndadSarn 2wt nen TS0
File ausgedruckt werder. JERZE § 1 dAarenciBR fhen Y000 %
Adresse loschen: A printetd; gzmanwrwafmn
Nach Engabe des ent SESE nEsinEbens »g adress 64« &
srrechenden Namens wirc TERSE et r‘garrserzun y
clas derf_ff)ﬁ.le auf der Dis- TEEDE Ppipk! B0 g,
poaae ISEI2 PfPesk (ZET=0thenpoleRBd, 1 BobadS ] 6
Serienbrief schralhanl: . SSEES St EeE
g adress 64 >esitz eine i T e e

Auzgabe 4/ Februar (984
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Adressenverwaltung

GCommodore 64

ik

Fame eidn

R

fdid dl=siml=ii
58 adElShmint
el i Tl
S7E aglE
a3 LG
EEE admi=g .uF
jlaBixlislE spm
s £ _"1 M b
m T W Sl B by B £
B G W b B B = B
7O =mns 82 c2d "Einmalhe ok T e
TV gat 1 T S T UL
TER I InSct Frehen Pl Sglne ]
FEE -JMng-"Erdv“ (N T R R R e T et
EET FEE L S A0
1EHR rew gatey suchen
AR s Lk Ao
0 R "‘I‘!, niE A sshern G iped
24 '| |E Rl e clages 0B d e Y ER s ol
Rapens it 5ok
gl T
FeEryoa,
o ey
1Ly 0
] 2 G 3
' e S5
d-"Tel.
% ﬁ'l- 1'1 '_'FJ'
Frgsod p.-l- o w|e
e 8 R <
Frdnt” Bitte o kil Siee cken om loss
Freedet” Peevrden Sie Thes Sipmake mid et
inEut” MWer ~2e ! Dmadh
Frdmt! imfake obT Sgsyet;
[Pk e gl

[t

LT

Listing.
Adressenverwaltung
nef adress 6o
{Fortsetzung)

e

Busgabha 2/Fehriar 1384



Commodore 64 Adressenverwaltung

5 Mt et R p -r-.-
i r I__ % =i e 2L

i e ' Listing.
alifel s 3 Adressenverwaltung i
bR R W T B R 1 4 »g adross 6de |
a1 EEE (Fortsetzung)

gk S e et TR wird s loescht

2 ipednt? lms Lanlfwetl sin®

i Ak
BTl

= 2 WK
| 2578 i1 a%= then Qutu ifdE
ZEAR ofen 2.8, 15

2518 print#2."n' 9 adress g4 220

2e2d cloze

ZEZHE Soto 1HR

2008 rem sPeichern

Z01la cPen GoE.20 " "dnadet s, 0”

028 PrintH#B8.naf |
2828 for i 1 ke 1B I
ZE4E Priant#Eacdod

SEEA et

iSBEE Print#e. "ecf"

2140 cloze &£ ;
|Q1ﬁa retirn

 4ERE Fen losschern

4818 Print chr$(147)isus 45152

4828 print" BDatendiskette logschen &iPrint s#

|4HBB Print"iWisind Sie sicher: dazs Sie die Besammbed”

i¢64ﬁ Frins"iiskette losschen woller A P o

I4Bﬁ@ cet ol i o&e" M b dEDE

JBAEE ifcE="ji"thendl3A

AEPE 1 eFCBT g e LA

4EEE FPiﬂuiwﬁitt“mk - THsketts wird sslosscht”

SAEG rRen H.R15

SE1E Print#E,"s g

SARE clnse B

SAZE Soto (A3

SEEE rem seriorkedel sobeed bhen

EELE =mas dEl S

EEgE Print "Serienbrief zchredilber” Print s#

EA38 Privt'kis oft so0ll der Brief gedeackt" SinPut"werden ?”JAH

EEA40 PrintesiPrint 'Bitte Zeben Die ain die Hamen":print'"des EmpPfaenser eluﬂ“

S50 Tori=ltoar Prink'"Cerfaenze-Y 10 dnFuk"Hame =" jans (i next  Prinkad I

ERED Print'dnker welchenr Mamen wurde der Text dez EBriefes sblesPeichert 7|

ERTE dnput -3 inad .

GEEE cPenZ B2, " FnaE+ s 5.0 |

EAZH inPutHZ . & i
|
|

TEAE fori=Abos  inPubBZ. bbd 0l inext irem text aus 9 text B4 pebernehmsm
| 7RIS cleosel: DosulbZARAER: Frem Sellerkanal |

B2A fori=fboe bd0] i="" tpem uvpanc lond erzatzrsichen in kommadd, Punkt !
THEEE ¢ forl=ltclenibhEC i)

| Poas @ 0 spE=pacddcbbECia, (.10
FEIE i ifspf="0"chen spd="t
| TEEG 1 (fEpdE=tL el spds
TETE b 4 sk | e §

ol R s B o T R

Ausgabe 2/ Febmar 1954 &@h D 5 1



Adressenverwaltung Commodore 64

et TSl ; PR | Den, sowie der Nam= des i
321:1:51 i.F.;"l“ G | Texliles, das mit der P@égﬁ
o :—'E Srtlop el Adressen ausgegesen wer- ; . 4
AEREY rem up load den soll. o

GAELIE restore Nun werden das Textfile g

dRABIE Foei=@E Lo 09 und der Reihe nach die ﬁﬁﬁ V@“
H4EE3H read pipole BRE4 e Adrefliles in den Computer

ARBAG weurt geladen und auscedruckt

ABESE daka 92,053, 174,38 15 T iﬁ?gﬂse‘gtﬁchfnge?‘?b?m f%ﬁ @ﬁﬁ

5
22,732,253, 174, 22, 156, 162, 104 s s
ARESE F f L 20 AR, S T B, seln, bnch 45 _Iogramm
o035 d’“ia ;ég‘l“;:{—“'j’ Se ARL ST 2. 203, nicht mehr ab sonderm g=hi
e G mit der nachsten Adresse
2188 fori=49152 to 39327 weiter. 8o werden der Reilhe

48118 readnifokei.n nach alle Adrassen mit dem
40128 next : gleichen Text ausgedruckt,
4138 Nzch Abarbeilen des Fro-
5AB66E dataZa, 144,42,147,45, 45,45, 45 grammpunkies Seriznbriel
508085 dabasds, 45,455,455, 4'—' 4\_“ G5, dm, a5 schreilbens springl das Fro- Vokaba'n !er"

SEA10 dakadd. 4%, 45,45, 45, 45,45, 45, 45 ;’;jg““ ins Haustmerd o o jof ajne un-
EGEIS datadS.dS, 45,45, 45, 48, 45, 45, 45

50620 darad, d4S, 45,45, 45, 45,45, 45,45 | Olyeenbefelle: angenehme
SHOZS darafl,l168, 192, 169, 3, 32,30, 171 gramm g adress 54 einige Pﬁfﬂhtu.buﬂg.
:56539 datales, 13,32, 216, 255,24, 144 ﬁﬁzzliche Hilfsroutinen  fiir V" .’E W

|50035 datadl,145.32,71,52,65.68,82 | das Arbeiten mi- Diskotton, ®e ege

50048 datas®, 832 93, ”'2 94 .52,32,32,32 | Neue Disketten kénnen for- Wﬂfden schan
SHE4S dasa3Z,32.32 A2, EE.32.32, 20 metiert und bestehends Dis- .
?58655 dat '_agjj b iy ‘:'ET: jT-: 5-:..: 55:' ! _q" :..f 15949 ketten komplet gedscht bESCtht&ﬂ, Um

EFEIEEE d3J:4546 :Bq ? 84 ﬁq EB.‘E‘ 1#.-;-‘ | “‘rerde“- {GUHICI LU”';"J S’bh Vakabem
SREasE datals 2,163, BE .= e ,.11:3 A T -
SABET datall, 2,218, 255,24, 144, 41,45 | leichter merken

SHATE datadS, 45,45, 45, 45, 45, 45, 45, 45 z2u kénnen, der

SRS datadS, 45 4545, 45,45, 45, a5, 45 =
|SA08E datadS. 45,45, 4%, 45,45, 45, 45, 45 Karteikasten
SEEST datadd, 45,4545, 45,45, 45, 45, 45 war einer da'
SERSE datadT, 45,458, 16R. 192, 185, 116 :x
SHEDS datad, S0, 171, 158, 1%, %0, 16, 00s von. Fur Com-
SELEY dasage puterfreaks
S R e e .| natiirlich eine
5595? a$-:'1§=;$a.me e ol e . vollig unbeftrie-
55PE1 af(2)=1: - =
pabalelalmdin g Sc e b oTL o BT SRR B e s St e S dvgende Lo-
SSOEE af(4)=14 28 T med sung. Warum
SOHBd aF(Er="Ctrmaze L e W T A X o
STB0E 16(7)="havs . L. i also nicht das
g::lag 2$(3)= "EE» 4 b , Ndatzliche mit
-—’\—IL au"‘ Il.—i i =il ! d'a-.-.t : lllll HwmEF R A Eanl sl wE e oW i
£501A0=15 as01])ma8 dem Unange-
2 2FIE"Telefomn Meriaial Hrarhloss g nEhmen Ve."bin-
b agCiEh=1 H
0 Sl - S el et Gl T :l den — ein Vﬂ'
| : gl . ) kabellernpro-
;g PRSI gramm auf
e L dem Computer.
et : Dias Programin sl su auf-
TEZE sy BB 1ELE0 THIb and kew fo oobapek? f g‘:‘fll:'_ﬂu_h daf es Vokablen in
SoE4A r“et!,l.r-'r; P»lm,ken Al _ma:gmm ar ’\f’n-
ECEEA sus 45150 kakeln abspeichert. Das
;_-‘;_[;1,:# ;' T ;- e | verringert die Zeit fiirs La-
SO fordsl Lo 18 Listing. den dar Deteien. Das Pro-
-J-JE‘?"E' Printa®dil; Adressenverwaltung gramm wurde rusammen
SHETE vnewh »g adress Gde il dem  Commodors
STREA retiurn fSehiuB) | Drucker VO 1525 und der
g | Floppy 1541 entwickelt, Der

Drucker 1st bauglech mit

B2 igf}fJJ_A : Rusgabe 2/Fabruar |43



Cormmodore 64

Vokabeln fernen

i
E
F
F
=
[
E
F

e

Oy 0 fo

L T e o
—uf Ty (R I S Tt U T

B

e ek B O o i Ak ) T O
— 5y o B Ty O o (a AD0

34@
30

EN #psbe e ddob g s hesd i

EM % TEHEELDIRTET FPROGRAMM #

EM "

e #B? AARCLES  TOEMAMHRS B

EM % IM LETECH 1% i

Ed & S@E56 BERG. ~GLADEACH ‘*

ERM # S, 1953

EM ####k##w+#+f#+¥¢+###¢#ﬁ#

M= R

DO DEC4ay o FFCd@  Dodey T e adn, Flsodm
FRINT CHEEC1470

FERM st e L E s

PRINT:FRINT TAECLAY "OKARELTATEI PROGRANM"
PRINT  FPRIMT  PRIMTTAECS "1, 0 YOMABELH ETHGEBEH"
PRIMTTHECS "2, 0 YOEABELH HEFRAGZM"
PRINTTAECE 2" 2.« YNKEABFLM ALISTIRUZEEM"

PRINT TABcE2"4, b TRTETEN LOESCHZN"

PRINT TAHBCESUS, 0 MO, DRTETEH AEYIERH!

PRINT TABCS»"&, 2 YORABEL DATELEH ERMETITERH"
PRINT THECEZX"P, & MOEFHEBELM LOESCHER"

PRINT TABCIZ2"E, » FROGREAMM BEEHDZM"
FRIHT:FRIMT: IHPLTY HELZHE HUMRER": A
IF Kol OR Bxg THEM 15

COH B GOTO 26,2568, 506, @80, 808, 186, 1228 1580
FEM ke OLHRELM ETHGEBEM %%

FRIHT CHRECLP Y FRIMT FPRINT

FRIMT"ZUERET TAS SREMD-MORT ETHGEREM. DAHM TSRS DEUTSCHE WORT!
FRIMT®DIE WOERTER DUERFEM DIE _HEWGE YOM 28 ZEICHEM HICH UEBERSCHREITEN'

FRIMHT PRINT

F=FE+1

IMFUT F#CBY DECh)  PRIMT

1IF LEMIF#CE: v 2 iﬂnﬁ LEHCTIEC B 00 THER 120

GOTO 125

PRIHT"WORGESCHR TERERME |LHEMGE LFBERSCHRITTEN" (GATO {25
IF B=48 THEH FREIMTY! MEHE HDE=TER SIMD HICHT ERLAUBRT!Y
IF FEcBa:"Y THEM 115

FEREIMT :FREINT :PEINT" EIHGABEREEHDET"

FOR I=1 TO 13568 HEAT

FREIMT CHE$C <72

4 PREINT (PRIMT

PRIMT" SFEICHER WOM VOKABELW AUF DISKETTE"
PEIMT :PRINT

PRIMT :PRINT

[MPUTLEKTION" : L%

OPEM 4,84, "6 "+ $+"5, 4"

FOR I=1 T0 B-1:PRIMTH#4.FsC13 FRINT#4, I 10 HERT
CLOSE 4

GOTO 15

REM s/ OEAEELY ABFRAGEM®##%

FRIMT CHR#E: 1475

FRINT :PRINT

PROMT! MOEREBELM WOR DISKETTE LESEM

FREIMT :PRINT

PEZHT : ITHFPUT"LEETION" L%

OPEM 4, 53.4, "8 "+ $+"5, R"

C=C4+] CTMFUT#G FECTT IMPUTHS , DECCE D TF DECCIC"" THEM DoCa=l
CLOSE 4

C=C=1

PRINT :PRIHT

2 PRIMT TABCS!":.) DEUTSCH-FREMISPRACHE"

PRIMT. TABCS "2, ) FREMDSPRACHE DEUTSCH®

PRIMT THBCS!"3.5 UMBESTIHMT"

PRIMT ;

i MODUS" ik IF K41 OF K>3 THEN 337
PRIMT CHR$C 147

PRIMT ‘PRINT'SIE SEHEM DRZ WOTE IM TER FEEMDSFRACHE. "

- [OTO 328

Listing.
Basicprogramm
der Vokabeldaler

Anzoane 3/Februar 1384




Vokabeln lerrien Commodore 64

el PRIMT"GEBEH STE RS DEUTSCHE WORT EIH U-SD, M

278 PRIMT"OR SIE SE RICHTIG GEWUSST HAREM"

EEAE CLOSE 4

EEl PRIMTCFEINT FRIMT PRIMNT:PRIMT PRIMT® AUSDRUCE, BEEMDET!Y
eE2 FORF I=1 TO 080 HEXT GOTO 15

BEE FEIHT CRER$O 470

cEAE FORE [=1 ToO 0

S160 PRIMT Fa2cly TARCI9H0EE]

28 IF I=23 THEH rd®

EHA LGOTO e5E

ad48 GET =#%:IF AE="" THEM =d@

Gol HEXT

RER GET HF: IF Ha="" THEM &85

BrE GOTA 15

675 RENM $sd$lDATETEM LOESCHERES RS

BEE PEINT CHR$C147

B0 PRIMT CFREIHT

TEE PRIMT" PATETEM LOESCHERI" (PRINT PRIHT  PRINT
TEA THPUTMLEETION &

ol OPEM 15.5.15

Td@ PRIMTH1S, "SOfg: "4 Egingn

7o ClLOssE 15

TED PRIMT PEIHT (PREIAT

TFa PEIHT" THTEL Likp LRED T

e FUORE I=1 TO Z56EE:MEST

TR GOTO 1%

AL REM ##$#DATETEN FEHDERMNSEs2

ARE PRETHT CHRE$O147

1O PRIMT:PRIHT

B2E PEIMTY YOEFREL-DATZ1EH RENTERH®

258 PRIMNT PEIHT: FEINT

840 PREINT"BEIM DRUECKER ETHER TRSTE FRSCHETHT TRAS NEECHSTE WORT,
SO0 PEINT"BEINM DRUECEER ALUF 0I5 sei-(Hw1E. KUEMMEM S1E DAS WORT EORREGIEREN"
S8 PRINT PRIMT

287 PRIMT - IHPUTYLEETIONY J1 4

BER PRIMNT CHREfCL47

27L FRINT PRINT

72 IF E=1 THEM FOR I=1 T0 COF1$ECIa=Nge [ Do=FsC ) HENT (60TH 325

Avd [F k=2 THEM FOR I=1 T0 CoFLECI0=F$00a I ECTo=NEC [ 2 NEXT :GOTO 285
avd IF E=3 O THEW FOR T=1 70 C:ldl=IHT 2ERNDCED 241

278 IF Wi=1 THEW FlecIs=D&{I:0i# T =F% T

AVE LF W1=2 THEM FI1EClpsFgo LaDlECcIo=DE T

IT7 NE=T

BE5 S=IHTOCHRNDICA: 3+

396 IF DOSh=@ THEH 385

420 PRIMT Flf(So: [MPUTY 7290 g
425 PRIMT TRHE{ZAN 05

428 [HEUT"RTCHT GO )  FRLSCH A" 7
445 [F Z=1 THEHW DSr=0:R=f+1

436 [F F=C THEM <5&

457 PRIMT PRINT

408 =R

i GOT 255

4583 PRINT CHRESC 147

458 FRIMT :PRINT

47E PRIMT" *ALLE YORHBELM WURDEM FEGEFRAGT!"

420 FO= I=1 TO 150&:REHRT : GOTO 15 |

495 BEEM ##E$VIRAESLN AUSTREUCK ER sk

588 PRIMT CHRSC147 3 FRIMNT  PRIMT

518 PRIMT"MOEABELM YCH DISEETTE LATDEH LMD FUSTIRUCHER " d o
=) i Listing.
S PRIMT Basicpragramm
540 FRINT : IMPUT'LZETION", L$ mk ;
S41 PRINT: IHPUT ' SB@ILDECH TRM/ S THTER " | Y4 e
544 OPEH 4.8, 4, '8 "+ $+"5, p"

586 0=041:THPUTH#4, FEO00 : THPUTH4 . D$C00 0 IF DECCH="" THIM SAH

PPy
54 'ﬂ%ﬁi Ausigala A5 Februa Hie4



Commuodore 64 Vokabeln lernen

Saa BAT
Sa@ CLOS
578 0=
571 IF WE="B" TH=H f@3

S8 OFEH 4.4

581 M=5

E25 PRINT#4 ., CHES$C 140" VOKABELH" i L$: CHREFC1S) PRIMT#4 . CHESC 162
g6 FORI=1 TO O:IF IAS-IMTCI/ So=g THEM 38&

5287 GOTO 594

Fes PRIMTHS, TABC2+2~LEHCSTRECTI 00T @ M=A

A PRIMT®#4, TRECMY FE£OT i CHRECIE " S22 i OEC T M=5: MEXT

SEE OFEW 4.8 4, " "+ $+"5, 8"

Sl =0l IMPUTH#4 . FEC00 ITNPUTHL, DFc0) C IF FEOQI<BM" THER 918
211 CLOSE <

SEE O=C-1

SE8 FOR I=1 "0 GUPREIMT F#OIX I THECLS2DECLD

=46 GET R$:IF RA$F="" THEN 243

SEE IF Af="<" THEH 978

958 HEXT

97A FRIMT:PRIMNT : IHPUT"FREMIMORT" F&C[ 2

926 FPRIMT: IMPUT"DEUTECHE FORM" DIFCI

SE68 PRINT PRIMT ‘PRINT

A91 IF F4oTa2"" THEM I=T1+1:C0OT0 97A@

1BA8 PREINT" SPEICHERH “WOH WCERTERM AUF DIZSKETTE"

1328 OFPEH 4,3, 4, "@6: "L E+"5, "

1338 FOR I=1 TO G PRINT#4,.FECT2:PRIMTHI TIECT 0 HEAT

1335 CLOSE 4

16468 PREINT: PRIMT: PRIMT" VOEABELH GESPEICHERT!

1841 FOR I=1 T 12686:NERT

1asa GoTa 1S

1655 REM #¥#eTATEIEH ERNEI TERM##$%

1066 FRINT CHREC1&F ) CPRIMT  PRINT  FRINT

1865 FRIMT" THTEIEH ERWREITEREH"

188 FRIHT  FPRIMT

1A7E THPUT"WELCHE LEETIOM" L%

iEaen FRINT:PRIMTY DATEI MIED GELADEM"

123G OPEM 4.2.4,"8: "+ $+"3, "

1166 P=F+i: THEUTHS  FECRD CTHPUTH#, T£CR2 0 IF FEOPISTMY THEW 1186
1165 CLOSE 4

1116 P=fF-1

1115 PRIWT CHREFC 1473

1128 FOrR I=1 T F PRIMNT FECl O THEOIDDECT ¥ CHEAT

1122 PREIMTIFEINT

1126 P=P+1: IMFUT "FREADMCRT" F£CFP2: IMPUT"DEUTSCHE FORM' S DELFY
1148 IF FEocPoaai'" gHD P48 THEH 11068

11568 PRINT :FPEIMT:PREINT" EIHGABE BEEMWDET ! "
1168 PRIMT: FRIMT! SPEICHFERN ALF TITSEETTELY

1176 DOPEM 4,84, "o el g+ "5, Y

112@ FOF I=s1 T0 P~1 FRIMNTH#4. FECI0 PREINTHS . DECT 0 HERT

1198 CLOSE 4 :

1206 PRIMT:PRIMNT" SPEICHERM BEESMIDET™

12168 FOE I=1 10 ZAga:HEST GOTO 15

1215 REM #¥%\OVAZELH LOESCHEM#®&E :

1226 FPRINT CHREC14F PRINT  PEINT :PRINT! _ VORABELM LOESCHEMDY
1220 PEIMT :FRIMNT : THFUT" WELCHE LEETIOM":L%:FRIMT :FPEIHT

124@ OPEM d.8.4, "G "4l 3405 B!

1248 B=E+1: IMPUTHd  FECREY THPUTHG, TEcE) (IF FECB242"" THEW 1245

1246 CLOSE 4

1256 P=P-1 :

1251 PRIMT CHRECI147:PRINT FRIAT"EEIM BRELUECKEH AUF EIME TRSTE ERSCHEIMT"
1252 FEIMT"DIAS WA=CHSTE WORT. BEIM DREUCEEH AUF'

1252 PRIMT"2+. WIRD [AS WORT GELOESCHT":FOR I=1 T0O 20860 HEAT Listing.
1255 FDR' I*i 4‘:_.] L RIMT F${I)1 THB"‘J.Q.'Iiﬂ-:rI.' Basicprogramm der
1256 GET F&:IF A#="" THEN (236 Vokabeldatei
1266 IF Fg="+" THEHW 1275 {Fortsetzung)

1278 HEAT

Ausgabe B/ Februar 15684




Morsen

Ti 99/4A

SPEICHERH AUF TISKETTE"

(3 1,

Listing.
Basicprogramm
der Vokaheldatei
{Schiu3)

1275 DECli="" PR b=ttt

1280 FRIMT:PRIMT :PRIMT"

PEAA FORE T=1 TO B-1:1F Fg(la="" THEHN

LA FECTI=FECTHGH OFC ] 0=0ECT+0E0  HERT

31E OPEH 4. 2, 04, "EE: L EL S T

1220 FOR I=:. TO B-1:PRIMT#4.F$CI3 PRINTH, T$¢1)  HEX

1238 CLOSE 4

1348 GOTO 15

1588 EMD

RERDY.

WORAEEL HEZE

ENTEZLUAM EHE: AL.ZBEYDR
FR IUSGIAN EHE:ALZ BEYOR
FHTI AEPHLIS, T:M. FH - LOS0FH

- FHIEIB?PHIH:HEFF. FHILOSOFHIE

=) EE@ S5 A UM BESTIMMT: SICHER
FERATER:TRIS: M. EEUNER
FCCUSARE FAMELASER
tDLLIE;E FEICH: MILD
COMDICIONMIS;F, BEDTHMGUNG : LHCE

14 =UMNHLIHE jF. SUMME ; HFLIPTSACHE
CHLISHRE :F. PROZESS
Lig. LUCIS F. LICHTHELLIGKETT
COMSIDERE. O FICH MIEDERLH=SSEN
COMYENIERE 1D ZUEAMMERKONMEN : TRE=FEHN

15 SILEWTIUN: I:H. SCHUETGEN
CUIRITES: ILIM LLUERGER REOHEZ
GUIH ETIAM JA SOGHR
CRATIAS AGERE DAHE SACEN
FEMOREBILISIE DEHKHUERD T &

23 RUR HUF DEM LAHDE
IESITERIUM: TS H. YERLAHGER
LIT ERRE/ARIMIF. (FPL. ERTFF:HTSSFHECHARFT
ERRERAEF, BART
SIGHUM T M, ZECHEH

25 FUMUS.ERIZHM BEGRAERNIS
FHEUMCHDY, 2 ZU WEWTIEG
CEATUS: AN AHGENEHM ; DAMKBAF
SCIFTORORIS: . SCHRIFTETELLER
RERUM SCRIFTOR GESCHICHTSSCHRE | BES

35 HAUD HMICHT
IGHORILISIE FEHOEHMLICH
RRS;ARTIS;F. KUHST) EIGEHSCHAFT
INVENIRE:ID FIHDEN

Beispiel fiir Abschaitt 3 — Vokabelauslistung

dem Modell GP-10C VC von
Sekosha, Daz  Programm
diirfte auch leicht fir ande-
re Rechner umzuszchraikben
sein, bs verbrauchizir<a 5.5
EByte des Arkeitsspei-
chers, Das Programim (siehe
Listing) st in acht Routinen
augetellt, die man iiber ein
Menii anwihlen kann.

1. Vorabeln eingeben (Zeile
80 bia 240):

Es kérnen 40 Vokahelr ja
Datel emgegeben werden.
Als eine Vokabel wird emne
deutsche Form uixd ene
I'orm in der 'remcsprache
bezeichnet Beide Formen
diirfen je 20 Zeichen lang
sein. Nach Beendicung der
Eingshe werden die Vota-
bieln aul Deskelle angespei-
chert
2_Vokabeln abfragan (Zeile
245 bis 480);

Es werden die Volkabeln
s0 lange abgefragt, bis alle

Jewubt wuarden. Man kann
gzich  Deutsch-Fremdspra-
che, umgekehrt oder durch-
cinander abfragen lassen.
3. Vokabeln ausdrucken
(Zeile 490 bis 370);

Ez kann wahlweise auf
dem Bidschirm oder auf
dem  Drucker ausgelistet
werden, Auwl dem Bild-
schirm werden die ereren 23
Vokabeln geachricben.
Diriickt man auf eme Tacste,
werden die restlichen voka-
beln ansgecruckt Beim
nochmalhgen Dricksan einer
Taste komnmt man zum Menii
zuriice,

4, Daeien léschen (Zeile 675
bis 790):

Datzien, die aicat mehr
benutzt werden, kéinen it
dieser Eoutine geldscht wer-
den.

5. Daelen dndern (Feie 795
bis 1050

Fehlerhatte Dateien kon-
nen kornouert und dann wis-
der anf Diskette gespaichart
werden.

6. Datelen erweilern Zeila
1085 bis 1215); Unvolls:dndi-
ge Datelen kiénncn bia auf
40 Vokaseln erweitert war-
den,
7. Vekabeln loschen [Zeile
125 bis 1340) Uberflissige
Vekabeln kénnen sinzeln
geloscht werden,
8. Programm beender (7e1-
le 1500): Des Programm
wird abgebrochen.
(Marcus Dermanng)

Morsen lernen —
schnell und

einfach

Wer sein Radio einmal auf Kurz-
welle einstelft und ein wenig in

den Bandem sucht. kamn sie

noch horen — die Morsezeichen.

Wilf jemand eine A- oder B-Li-

zenz als Funkamateur erlangen,

muR er sie sogar erlernen. Mit
dem Computer als Lehrer geht
es leichter.

Wer wnirde sich nicht an
clen emen noler anderz=n al-
ten Abenteuerfilm erinnern,
in dem ein funker in drama-
tischen MNomenten seme
Morsetaste  zurechiriickte
und sein »808« in den Ather
schickte, Kaum warea die
ersten Morsezeichen als
Antwort im Empfinger zu
hirer, komnte cas Happy-
End als gesichert galten,

Im Prinzip waren diese
Darstallunagen richtig  Be-
gonders diz See- vnd Lnft-
fakrt hitten in ihrer Ge-
schichte unzihlige Opfer
mehr zu beklagen ohre die
Erfindung Samuz]l Morszs,
Morsefunk st die Fanktech-
nik, die mil dem geringslen
techniscnen Aufwanc die
héchste Efizenz =srreicht,
nnd anch henle werden in
den Landern der dritlen
Well die meisten Funlkver-
bindungz=n aut diess \Welge

abgewickslt, Sogar Hoch-
seekreuzer mit modernsian
Telex- und Eprechfunksta-
tficner. an Bord miissen laut
egelz nach wie vor ene
Moarsefuikanlage fir den
MNotfall basilzen.

So scheint es durchzus
sinnvoll, wenn angehende
Funkamateare, die den Sen-
depetrieb  anf Kurzwelle
durchfiihren wollen, immer
noch Morsen lernen mis-
zen. Mil dem Lier vorge-
stellten Programm (Listing 1)
lkann man das Héren und
Verstehen  von  WMorsesei-
chen iben, Man bezeizhnet
daz &ls sAufrehmens. Tas
Programm ist darmit nicht
nur fir angehende Funk-
amateure interessant, son-
dern auch fiir diejenigen,
die gerrne mal in die Kurz-
wellenbancer remhéren
and vom Inhalt etwas verste-
Jden mochten,
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Alles, was Sie schon immer uber
lhren COMMODORE wissen wollten.

D

m . i | . it
Secrepsanmily Yerar | ], Lolbar bagiazk I nparmausen Anecian | ]m\:m-.wm Sxrelesiinger Fogrant Lroregeaceihi e e A | ArgeEage Al |
| Ergitech Ganre | Frgiarn | L |
| | | | | |
| memtiver || 64 | 64 | o |
SIMON’s | Maschinen- | i Floppy- VC-ZO VC'EO I
i : . Ur i - ’ L
BASIC | sprache intern Tips & Treks ||| © Profis Buch intern | Tips & Tricks
| Dllmﬂ‘;;a:? =
c o PR S e AN lndnter Brogramree Loy
b ot | Rl IR | e || N N | PR | B |
| | I
LIWLAL FECRENRIEH : 1 Eid DATL DECAT & i L Ew o swcaiw svew | | % PATH CECHEF DLTH | LW Cu SECALT DLAH Eih DT PECALH sy EAMOAIA ERLAEF HIAIH l I 24T BTATR BUTH |
[l ; (i1} : p )
Gd INTERN arklart G4 TIPS &TRICKSisl &4 FUR *ROFIS D&E GROSSE VO-BMTERK (s1dr W20 TPS & TRICKS
Tandhche B datzillert Techaik Gime echie Fund- zeigt, wiemanedaly-  FLOPFY-BUCH erkiat  |edenintaressant, 1a1 piee echie Fual-
1 i und Betnigbssyiter  orube fir ede reich Anwandung defaillerl die Arbeit dersich naker mit grube fir jeden
des G464 uad e CiRA CINORF R nrchlam e i H AR il iz Flu Tachnikund Masea
i Progremmberurg ven  Anwinder Unfang- losl und vernit T NENFrogrammignng
MR Seundund Grashik.  reichz Sammiung Erfolgsgehaimniase aler-  das VO-20 zuisnan
el IV (T Ealeee, Ausfihrich doku- Wwon FOKE's urd der Froaramimie- werurg bis dargatzet méchte,
Larst clhmilviclen lertes A= ende-en ritzdichen profis. & kom nlen reklenpedi diic Netalliaa tech
ke Sowie c, zalireiche Roulinen, BASIC- beschriebens, laal- A 1. Farg- niscke Beachrel
e Agser blor ige deisiel-  Erwelaruigen, derlige fnwendumgs-  geschileno and
Dhsiggamble und I me und 2 Grapiik und Farbe programmes 7 B Brfig dusabrich liches ROM Listing und ancere nulziche
ainerm Emsclschrilt- Criginal-Schaltplane (i Forle ttene,  Adrefverwaliuno clakurr onlic EinfLhrung in dia Failines, # hirnisse
Simulaiur. Ur zLm Adsklzppen. CPis, MU Litasking, illustrigren den Inhall  DO3E-Listing, zghl- Maschinenprogram + [Bai
nalurfich zuns Dizses Buch sclite rahriber Anschlul-  dersinzzinet Kasitel  rechelaulerlige mierang ned 30rizic und Anwendungs-

hnitte autibran jeder f4-Anwerder Lnd Cramieruigs- beispialiai. Mit
pular, duen und Inieressen maglchkeitonund dissem 3uch lermen

pacher SIMON'S
BasEG Snwenoer

nal-Schaiplays, prograrmme urid
ca. 2305 0K 49, T e menr,

me, 2 B
o Hius-

Faiten ! TOMMODORE G hzben ZENIRIC I faulierigs Siegutaund ertaig- Editor 05 Dh 49, -
o 300 S DM 4a- oo 200 5. DM 38— GE. 3205, IM 60— Programme: raiche BASIC- clhlisruneg.
02,2905 DM4as - Fragrammigmng ERN IR 1 B

na SRS Dk &g —

Gut Software mul} nicht teuer sein.

- Cie neuen DATA BECKER PROGR AMME - Spitzenzoftware aul Diskelle mit austihricherm Handbueh zu
uiylaubl Ghniedrigen Preiszn. Jre akluele Belsplels:

TEXTOMAT PASCAL 64 PROFIMAT

 J

En auBe-gewdhnliches Textverar- Jdetzt kinnen Sie die beliebte Ein 3pitzennaket fiir Maschinen-
beitungsprogramm: 80 Zeichen pro Sprache FASCAL auch aufdam spracheprogrammierer. PROFIMAT
Failadurh horizontales Scralling, COMMODORE 64 einsetzen, enthilt nicht nur unseren komfor-
Ausdruck bis zu 25E Zeichan, PASCAL B4 is: ein leislungsfahiger tablen Maschinensprache Menitor
TextlEnge big 2u 24000 Zeichenim PASCAL-Cormpiler, der nicht aurden  PROFISMON, sondzrn auch PROFI-
Soeicher, Verkettenvon Texten, Befehlssatz des Standard PASCAL ASE einensehrleistungsfinigan and
unfangreiche Textbausteinverarbei-  unterstlitzt, sondern aucn diz schaellzn Assembler fir den

tung und Formatierungsmaglichkeit,  hochaufliserde Graphikund die COMMODODRE 684. PROFI-ASS bielet
Farmularsteuarung. Anpassung an Sprites des COMMODCRE 64, Ein-/  unler anderem formatTaie Eingabe,
unteischiedicne Drucker, Diskellen-  Ausgabe abe” Liskatte und Drucker  Komplelte Assembledistings, ladbare
verwaliung, umfangraicharBefzhls-  sowie REAL und INTEGER Anthreti<.  Symboltaballen (Labels), verschie-
satz, Schnittstele zu DATAMAT zur Unterprocramme aus Ihrar eigenen  dene Miglichkeitan zur Speicherung
Crsteliung von Dundschreiban nit Progremmbibliothekkénner vordem  des ercsuglen Maschineoules,
irdividueller Anrede, TEXTOMAT it Cemp lierznin b Hauptprogramm redefinierbare Symboke, ging Reike
kompletiin Assembler geschrieben mit eirgebunden werdar. PASCAL €4 von Pseudo-Codes (Assemblerar-

und extrem schnell Menuesteus- isteahr schnell, da achierMssckinen-  weisungen, bedingte Assemblicrung
rung. deulsche Benatzerfihrung und - code erzeugtwird und kostet und die Meglicakeit zur Erzeugung
aJsfuhrliches deutszhes Handbuch  komplett mit ausfihrichem Hand- van Ascemblerchleifen. PROFIMAT
machen gerade auch fir Anfinger buch nur DM 89,-. koset kampleit mit ausfihrlichem
die Arbeit mit TEXTOMAT zum Kindar- Handbuchnur DM 99 -

spielund das zudem segerhaften

Fraisvor nurDM 99—

Weitzre DATA BECKER PROGRAMME: Das rechnande Texl.'.rc-rartleilungspr:ngramr‘l TEXTOMAT, die Sofartfaktuneruig
FARTUN AT, die Zinnahme-Uberschubrechnung KONTOMA, das Svntresi:erﬁrograrrrn SYNTHIMAT, die Graphikerweiterung
SUPERERASHIK urd der Diskettenmonitor D SKOMAT. Jeweils nur DM 39 - inkl. ausfunrhchem Handaech,

Unser 82 (1) mitigert;aayialka'ralng il detaillisrten Infarmationen Gber COMMODORE 84, VC-20 und den neaen
CONMODORE ZXECUTIVE, mit der grofier Diuckerauswahlvorm kleinen Listingdrucker iiber Yierfarbplolter and
Typenraddrucker bis zun Echnellcruckar mit Einzelpanktgraphik und Schénschnft, mic preiswerten Foppies
Monitoren und weiteren vielse tigen Peripheriegerdten, mit IEC-Bus und BO-Zeizhen-Karle, mit universellzn
Il dees wid Evwiteuncsimodulen, il preiswerlen neusen Programmen ausaller Walt vom spieleritb s zor

Faklurie ung mil integrerter Lagerbuchfiinrung, mit Programmierhilfen, BASIC-Erweiterungen und Compilarm o
und mit akiLeller Fachliterzturaus aller Walt, S S
Das noua VC-IMN=0 3/83 5o lte joder Computor inlerazzent haben, FCordern Sie es roch heute e T
gegen DM 3—ir Brizfmarken an. P I
g
P o ..2,':3 =
. @ ge s
I{HR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER o A
et
cr 2 a5 A
i o *_"'-S\
£ i % ._\,;',‘.(\‘\"-"\.',‘.@*
el g 4
o ,‘“‘fg}*z;}“‘} 2
o R S
. . . 7 ,"nIJ. - % i
Mercwingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf - Tel. (C211y 310010 - im Hause AUTO BECKER Sl st ; g;_,;“
~ e o
14T BECKEA BUCHER Lnd FROGRAMME erhzlien Sie im Computer-Sachnandsl, in aen Comnpuerabtel nges de Kadf- \‘h 7 o _/é‘pb&\g
LT el EruUng imBuUCanardsal Alsi eTaning or Calerrelor FAchRUsh Center ERE SCNWeE THAL LG und - - _."‘}(\ E\J" “,"\
Berisue COMPLTERCOLLECTIER ’ P
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FOR LOOF=1 TO 5

FERT ELEMENTE
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4410 RANIOMIZE
4420 FIOF I=1 TO 1

44510 HE=NEL"
4140 EORE a=1 TH

4450 V=INT (4#RNDD +1
4350 HI=NELFE (W
4470 NERT
saStHERT o F

2430 TERTE=HE
S FETUEH
2510 REM LEETIEH i
dSE0 ERLE CLE
4S50 FRIMNT "'ExTIE“ G
o4 PEINT
2550 PRINT "ZEICHEN:
Bk bR =

E Fl ? e
4350 FRINT
45370 EERTORE 4820
sooy FOR LODF=1 T
o300 REEAD ELEMENTS
Sedl FRECLO0F: =ELEMENTE
sol0 NEAT LOOF
4ol DRTH E:F s 7i=s siFs e v
4520 RANIOWIZE
ded4ld FO®R I=1 TO 16
4550 ME=HELT 7
4E&0 FOR J=1 TO £
der 0 V=TT C2sEND +1
620 HE=HELFE (%)
490 HERET J
4700 HEST I

Aufbau der Lektion=n:

Legtion livemk?2

Lection 2: h o0,

Le«tion 3: vemk? und hol. also L1 +L2

Lextion 4:2r3 8,
Liestion 5:1n 8 7

Lektion 6: ers6, und in8? alsc Li+L5

0

Lektion ' L3+ L6 al.e enthaltenen Zeichen

Lekiion 8 ctv 31

Lektion 9: 1ag ()

Lektion 10: cty31 und 1a0) also LB+ L4
Lektion [1: L7+ L10 alle enthaltenen Zeichen

Leklun 12, s dud —

Lektion 13; g » 8§

Lekticn 14: zdud- und gx2 also L1Z2+L13
Lekticn 15: L1l +314
Lekticn 16:bfw? =
Lolkticn 17: jp 8/
Lekticn 18: bfw7= und jp5/

alle enthaltenen Zeichen

Lekticn 19: L15+L1E also alle méglichen Zeichen

Tabelle 1. Zeichenvorrat der einzelnen Lektionen

4710 TEXTE=HE
4720 RETURH
4730 EEM  LEMTION 19: 4 154119
4vai CALL CLEARR
4750 PREINT "LEETION 137
4750 FRINT
4778 PRINT "ZEICHEHN:
HziEichb koo
4780 FRINT
G730 FEZTORE <4841
4200 FOR LEDF=1 T0O 45
CrE HEQﬁ ELEHENTE
4520 FRILOOR =ELENMENT %
q2aa NE LOoF
4540 DATA YaEaMak:2:Hsls 2, s9:Fs
HiGssalafMaEe T '

ganit IHTH C:Ta'fs
Jads—sEaH:FalaHs
4260 RANIOMIZE
4270 FiRE I=1 7O
asgn ME=HEL" 7
=30 FiR J=1 TO
4900 Y=THT (d5+RH
4910 NE=NELFE )
4920 HEXT I
4930 MEXT I
4941 TEZTEHE=HE
459510 RETLURH

Listimg Morsedibungsprogramim (Schiufl)

Da die Lerngewoinhaien
mcht bel jedem Menschen
gleich sind, ktletet das Pro-
gramm zwel Methoden an.
In der maruellen Ablaufart
kann sin beliebiger Text mit
maximal 80 Zeichea einge-
gesen werden. Es ist aber
unbedingt darau’ zv achien,
dai nur rugslassene Fei-
chen verwerdet werden.
Andere Zeichen fiihren zum
Pregrammebbruch. Ver der
Ausgabe in Morze-Code ar
gcheint desr Texl nocy aul
dem Bildschirm, Dieser Mo-
dus eignet sich auch in fort-
geschrittenan  Leraphasen
als erganzendes Training.

In neunzehn Lektionen
den vollen Morse-
Zeichensatz erlernen

Dic gweite Moglichkeit be-
steht darin, daB der Arwen-
der zus 19 vorgegeben=zn
Lekiicnen (Tabele 1) eine
auswahlt. Tnter Zuhilfenah-
me des Zeichenvorrats der
jewelligen Lekiion stellt der
Zomputer dann selbstindig

Zatal sl tshaZalls
Fsbls fa=s JaFsSs
i

=

]

Te+i

zehn  verschiecens  Ber-
Crupper  zusammen und

machl sie horbar. Auch die-
ge Gruppen werden zusétz-
JAch auf dem Bildschirm auns-
gegeben,

Der Zeichenvorrat ent
sprichi — sbenso wie die
Einteilung der Lektion=n
den Kursen des DARC uad
enthdlt 26 Buchstaben, 10
Ziffern and 9 Soaderzsi-
chen, Ein Strich des Codes
dauert in cer Wiedergane
dreimal so lange wie ein
Zunkt, Das Morsetempo ist
anf 45 Zeichex pro Minute
eingestellf, so d:zl2 == auzh
fiir Anfingsr langsam ge-
nug ablaui. Hir Forige-
schirittene  kann die GCe-
schwindigkeit der Auzgabe
erhéht werden. Daszu ist in
den Z=ilen 630 und 650 das
Zenargument kleiner =u
wahlen, Ein Verhaltnis von 1
zu 3 zwischen Punkt und
Strich acllte sber gewahrt
bleiben. Die Zzilen 370 und
630 regsln die Pausen zwi-
schen den Zeichen, beze-
hungsweise  dea  Worlen
und Gruppen.

(Rend Harrisch)
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Nachhall

Nachhall

s ldee sucht Ausfuhrung

serer Lzser hin alle Nach-

begserungen, Verkesserun- Mansh sine gute Pro-: . -
gen und kems Erweiterun- gramm-ldee waret gin Leben Wer eine !dEE hat wer -E.'f{l& 'ldee
gen zu Programmen abge- lang darauf, auegefiibrt =u * sohiskt uns diese Idee aufgrelff
druckt, die in zuriicklegen- werdan... 5 : it oder ohne n aere Er: o ; ;
den Ausgaben von Happy | und mancher Brogrammie: | & Jayjerug, el einer Kar | % und inein Progians sin-
Computer erschieren siad. rer VUHITEL Hin L"f""" lany uull ‘te pder in sinem Briet, i DAL, (-Lf:WEHl‘l‘l aehben
Diese Rubrik wird immer eine guteildes; Wir wollenbaiz: o - - it Namer:und Adresse §- - dem. eijeren Mamen
denn su finden sem, wenn ds tf.t.t_sfar.nmen.bfrmgan.- t veTsEREn L i und der aic;anen_ﬂdrels—
fi- die betrefferde Ausga- \-1§§ie1x,h naber: gerade : 52 d%n Nam;an upd die
be Verbesserurgsvorschla: Sie die Programmmides, nech | # erhalt im Fal o einer. er- ~ Adresse des Ideepan-
T 5 cler ialle Wslt suchfl abér | fulgreichen  Auparbei- ¢ bisters m der Kopfzeile
ge bel uns emgeganden leoine Toi fr die Ausarbe fung durch amen ande- | des Programms odsr der
sind. tung, Disse des wollen wir | ten Leser, wenn dessen | enlspiechenden Subrou-
oetlde ldssen sl Peliler unkormmenier v einer | Frogramm.. ne o Hapey lirie, .
nie ganz venmelden., Wir bit- Ideeniista “mit Bamen und Compuer verofenlich e
tea Sie dafir am Extschuldi- Adresie verdifanilohen. wird, fir die [dee ain Hy- | * ScHickt eins Kopie des
P i e =1f The Were i ik AhEn Sl Hel nl:lfar'fl.l:“rf_—‘l' 5':' M?.Ik. FiLIJId:"lJJ‘-}dIJ d*l]]tit}t‘ 1>
gung und hoften auf Thr Ver Vialleicht haben Sle géra anbieter {maglahst anf
stancnis. An deser Stslle de keme [dee, was Sie pro- : Daernrager) ziur {Teen
mickien wir uns abrigens grammieren konntsn, aber : Verwendund,

=z juckl Dipen in den Fio-
Jern und L2 Ware such ge- ik : + -zckickt an die kedakton

raca; Wenn: .wtp'qleiglir Ena entweder ein qut lesba-
dieser ldoen plersssieren; res Lisilrlg mit . Pro-

bel all jznen Lesera badan-
kean, die uns auf sclche Fah-
ler hmwelsen oder Verkes

serungsvorscilage  achik- schauen Sie in-Zukanftin un- Einsandungan an > grarimbeschraibung
ken. wsle halien damit nichi sere Ideeneeke. Sollen Sl | :  (ozeilig. mit 50 Zeichen
nur uns, sondzrn allen urse- dann noct weiters Informa- Happy Comptier -p',‘t-:q 7 AT veré;;fpf{li_
ren Leasrr. tioren fir dis hnsstzang 1o Altion Ideenecks L:-‘i\l.:ﬁrq (E:':JIHIJI%J' r.rll-éli{,-
2in  Programm  Erasuchen, Hans-Pinsel-Str. 2 1-1"'_:Iﬂ{‘r-MaI'} 7
den e sich Bille en den €013 Haar bei Minchan P 2
JEmnEligen lL.r;-m;-_J.'zc:ti;:rﬂmr}ui { ; K Loderwenigsanselns b
Reaktionsvermogen Pufierden gibl es e o folasnachricht (in diesem
. paar Spielrageln die jeder, | . e Fall zaglt diz Fedskton
steigern — ZX817 dcr an dieser Aktion telis | : © dam Tasnanbistar kein
hifft dabei ninimt aus Goinden der | Hodorar und es 15t Lhe
F'Hi.‘rneﬁ-'ialnhailen sollle (wir | : rapsache; call derjeni-
(Ausgabe (2783, Seile 65 1) sind fiorigens der Menune, - | Die Bedakton uan}rrlmt ge, der sa ein Prograrim
Zele 10 des Hifspro- daf alle unsere Leser fair ! fir - etwaige Felgen einer kommerasll varveriet
gramms aul Seile 65 mula sid wed dbsrwachen dizs | Ldeeuvarseiung kene Halt S L T g T e (BT e
Ta1ten: Einbaliung nichi). I ting am Gevinn beteiliat),
IC FOR A= 16514 TO 169685 :
Der Einweis zur Fehlersu-
che auf Sete 56 mub lauten:
[m Basic-Tel crsstzen Sie
damn die Zeile 30 durch »30
PRINT A" " PEEZL R« Dio TAE DOTH LGE, 10507 = B Gl S Ut b A = e Lo 44 1288
Zellen 20 und 40 sind zu 16- TEE DAaTh 192,8,2. it 4,32, 898,36 ,5, 188, 6,222,851, 4, J_J;EE,E,:':-
schea, Mit RN Ted DaTh v,2,1,128,8,4 (PR, d0 .2, d2,8,52,6,14,22,258,+4,92,1592,6,5
Tl LDRILA e, i, 2,1, ’b,U.4 BE L H6, B, 2, 82,0 ,32, 6,14 2¢J¢su 4,92
fgud DATR 192,6,53.142,2,52.0,38,0, 14,20 ,208,¢0,1,1268,8.4,32,55,35,5
T8 DATh 128,6,2.22,251,4., ‘j._,-:.,a:.n_..r,rJJti 2,9,192,70,10 ,86,1584 , 156
B@8 DATh 492,58,2 1,118,356, 168,644,397 ,497,5, 135,195,135, 192, ld? 296, 136,5
Solo fir Sie — gla DATA l1=36,4,32,36,48,2,32,08,3e2,2,33,08,32,6,7.22,248,4,91,~
watent |55 EE

: : P i 24 IF POHE=-1 THEH Bo9
P T ol e e , Yy
tAusgabe 12/83 Selle 50 1) Gom cAll LOADREL, PAVES

Zelle 220 mul richlig .au- EED Ial+d
ten: 220 IF K > 32 THEN 230 270 GOTo B35

Zeale 2170 rmul richibe 1§11- 520 CALL LUADCZETEE, 123,188,127 , 494
ten: 2170 IFF C=68 THEN ES0 [=32784
2180 ELSE 2400 @@ DATA 76,73,78,75,83,32, 121, 8%,82,69,67 ,72 84,83, 121,126,658 ,79,87

918 DATA 78,32,32,121,192 72,783,585 649, 92,52 121,235,083 ,69,69,75,32, 32
G92@ DAaTn 122,8,87,73,78,568,79,87%, 122,192 ,32.69,86,8%9 ,B2,B83,123, 19e
930 DATA 77.65,83,75,69,32, 43,264, -4

948 READ POKE

Bildschirmroutinen fiir | 958 1F FOKE=—1 THEN 338

el CALL LOoADd(l ,PORE:

die iotale Kontroffe aoseal
(Fusgabe 1/83, Seie 46) el an L0 e
Leider wurde ein Teil des SZ BB
Listings heim Druce verges-
sen. [lier folgen deshalb die
fehlenden Zeilen: Die fehienden Zeilen des Programms »Bildschirmroutinen fiir die totale Kontrofle«

o
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Briefe schreiben

Dragon 32

Briefe schreiben mit
dem Dragon 32

Das nachfolgende Programm »Brief« wurde ent-
wickelt, um das Schreiben von Briefen zu verein-
fachen. Dazu gehdrt unter anderem die Maglich-
keit, Texte auf Band abspeichem zu kénnen und
eine Reihe weijterer komfortabler Funktionen, dar-
unter automatische Formvorgaben. Vorausset-
zung. Ein Dragon 32 und ein Star Printer DP 570.

Das Programm «Briefls bie-
tet dem Anwender ‘olgende
Moglchkeiter:

Brefe schreiken

Brefs guf Band speictern
Brefe ausdrucxen (auch
mehrfach)

Adrefetikeiten ausdrucken
(filr groie Jmschlige)

Wach dem Laden des Pro-
gramms erfolgt der Start
durch Eingzlben des Belehls
wEUNe,  Anachlizfend er-
acheint das Hauptmerin auf
dem 3ildschirm. Mittels Ein
gabe vom Kennzahlen kann
der gewiinschte DBearbel-
tungsvorganyg gewahli wer-
den, 2anach erfolgt diz Ein-
gabe des Empfingers, Alle
Eingzben sind darch Botitl
gen der «sENTE«-Taszte zu
beendsn. Socllen bel be-
stimrnten  Eirgabekriterien
keine Eingahen erfolgen, so
ist nur die s:ENTLER«Tasle zu
cdricksen, Die Eingabe der
Pastleitzahl st verstelig
vorzunehmen, sonst wird
men nochmals zur genausn
fAugabe anfgefordsri Mil
der Abfrage sJa/Neine zol]
feclgestelll werden, on die
Eingaben rchig odar falsch
warsn, bt man «Jac ein,
wird das Frogramm fortge-
setzt, bei  FHingabe wvon
sMaine wird diz Eingakeron-
tine wiederholt, Cieass 31
cherhentzabfrege findet sich
im ganzen Programm, =s 21
folgen Abfragen nach slhr
Zeichane, »3chreibong »2cl
chens urd »Mein Zeichens,

Das run auf dem Bild-
scilirm erscheinende wSehr
gezhrte, « 5t mil der ricati-
gen Anrede qu vervollstan-
cigen und durch Belitigen
der sEnter«Taste abzu-
achliefen. Danach kann der
Brief eingegebean werden.
Eine Zeile hat  aul de

64 sl

Drucker eine Lange von 80
Zeichen, Der Text wird ab
TAR (B) ausgedruck, so dal
74 Zeicken verlleiben, Auf
dem Bildschirm des Dragon
kénnen Zelenmit ener Lan-
ge von maximal 32 Zeichen
dargestelll werden., Wenn
madn  ewel Bildschininzeien
(= 84 Zelchen) schreibt, so
verblziten 10 Yeichen als
Trenmingsresarve,  Nach
jeder  Textzeills st die
yENTER«-Taste zu betaligen,
Nach einigan Zeilen erfolgt
ein Absoeichern auf Band.

Fehlerhafte Eingaben
konnen korrigiert

werden
Sollten sich wihrend des
Schreibens  Fehler  ein-
geschlichen habzn, so kin-

nea diese durch Belaligen
det »——Tasten ausgebes-
seit werden, Die letzie Brief-
zele wird durck Einceben
van a]q, w@ eund «BENTER ge-
keanzeichinst. Das Svimbol
v@ i Ceendet also den Brnef
und veranlaft das Bhspel-
chern auf Band. MNech dem
Albspeicasm  erdfolgl der
Ruzksprang ins Meni. Kor
rekturen kénren jetzt nicht
mehr VOrCanornmen wer-
dea. &Eollle pun  sAus-
druckent cewdhli werden.
so wird nach der Anzahl der
zu druckernden Exemplare
gefragt. Aubordem  kann
noch der Abzender verdn-
dert werden, indern durzh
Eingabe wvon sAe cuittiert
And dar aeue Abserder ein-
gegeber wird, Machle an
len Text mit sAnlages er-
ganzen, so mub man nur dzn
Jewidnschten Text elnge-
Ausdrick van

bei. Beim
Brizfen ertolo,

laraerer

10 ° PEEEEEEE E SRR R

20
LAE)
]
L
=i
T

1130
116
s e
150
1an

150

FRINT 'ALF FLUFHAHNE SOHSLTEN":

ik
=10
LRl
LA
210
220
ST
240
20

ZhEL
20
bt 1]
Lt
=l
i
20
tsated
S
Tl
Al
A
Sl
TR
A0

‘g
T PRAGRAMM
]
gy
|

M. mEl

]
"BRIEF! &
]
L B
e

i !E‘ZTIEITIE&@E@@@EE@@@E@E@
Bis CLE= CLESE  TEm

20 MIs=tEOMPUTER PERSOENLICH™
LHEE B e Sl

HRb=" oA
MIEslB0LT Y
P e=" TELEFL
GOTO 1000

CLS

BAR "
i GBS A5

aach Drucken der letzizn
Zele, auf dem Druckesr die
Anzeige oBlall  wechselq

Sollte Endlcspapisr verwen-
det werden, sc aiot man «We
ein, andernalls ist ein reues
3latt Pagier in den Drucker
einzuspannen. Is: aber bel
der Menitwah! »Brisf lesens
aowiahlt worden, so wird za-
erst der 3rief vam Band en-
gelesen, Dasz  Umbliliern
der einzelnen Textgeiten er-

AT

FRINT'MEUE EAESETTE EINLESEMN":

FRINT"2JAM * 17

ETHGERER"
LED We=THKEYE 1 IF ##="""THEM 150
FPE o Xmi W THEN 142
LS
IHEUTE . "EMPERENGER '1lil$
FH LME
THFUT "NAME 1 Meliik
FRINT
IMNELUT "MAME I MiKHTE
PRINT:FRINT
FRIMT "FOSTFACH ORER®
IHET “ETEAESE UMD MNE. takis
R INT
IREUT “FLZ 4-STELLIG "k
IF E{1000 DR K993 THER JBG
FRIHT
INFUT "WOHNORT “:k5%
LS
PRINT 12
FRINT
PRINMTHZS
FRINT
FRINT kKZ%: PRINT
FRINT ka4
FRIMT :FRINT
FRIMNT ABES kgt YaliSis&

310 PRINT:FRINT:PRINT
420 PRIMT "ALLES RICHTIGE J/bh

420
484
150
440
ST
4840
A
LT}
=
L)
ST
=40
SE0
1]
E7a
1=l]
a7
&0
&10
&20

]
&40
==

ds=IMKEYS: IF: ¥3=""" THEN 430
LR RN THEN 183

oLs

IfEUr '!IHH ZEICHER: "axes
FRIMT

INFUT “IHR SCHREIBEM YOM: ":HT&
FRINT ;
FHFEST YMETM JETCHEM ks
ERINT

INFUT "FRAMEFURT, DERM ":k5Fe

R b =

FRINE IHR ZEICHEM:; "ikK&F
FRINT :

FRINT "IHR SCHREIBEN YOM: ":iKT#
FRINMTE

FRINT "MEIN IEICHEN: !:k9%
PRINE

FRINT *FRAMKFLIRT. DERM: " k7%
FRINT sFRIMTI FRTINT

ERINT YALLEE RICHTIG J/N
XA=IMEEYH: TF Xuetv THEN 430
IF ¥~ 2"d" THEWN 430

nLs

Listing zv dem Programm »Briefu
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Briefa schreiben

L e
&0
&0
&0
T
Ti0
Tary
TI0
T4
FE0
Ta0
T
Fa0
T30
BTN
Bl
G20
{o]
(=Rl
B30
Hal
g
RO
a0
oD
Lo
F20
FEQ
40
R0
Feall
Candal
280
e
Lot
100

INZ0 FRINT M1-ERIES -°f

1030

FRINT "UEEERSFIELUNG LPEUFT *

OFEN 3", #~1, "BRIEF"
PRINTH#-1.K1%,K28, £3%, kA%, K

PR INTH—1 k5%, Ko | K7, KB4, k9%

CLLS

%= "BETR.: ™

LINZINPLT "BETR.: " ;V$:PRINT:FPRINT
PEIMNTUALLES RIGHTIGT 1 e
TE=1NKEYS: IF W(&="" THER 740

[F wipesgh “HEW Foo

AdalihE s

FRINTH#—1,A%

CLS

LU$="SEHR HEEHRTE"

LI NP LT i SE e CEEE T e

B 16+K %

PRIMTRL&C, fif

PRINT :PRIMT: FRINT

PRIMT HMALLES RICHTIG J/H 4

Ch=InbEYd: IF k=" THEN 250

IF ®cxval THEN 780

FRINTE-1.0%

FRINT:PRINT:PRINT

CLS

FRIMT "JETZT KOENWERM EIE DEM TELXT ZI1R- GEREMY
_INEIRRPLT AL

[F &F="@' THEK FE

PRINTYALLES RICHTIGT JeM"

(8=lnFEYS: JF (H=""" THEMN 240

IF XW<sta" THEN F1

PRINTH—1,A%
OIS
PRIMTH-1,A%
ZLANEE #-1
e

FRIMT "“WOLLEM SIZ"

fRRIMTIPRIMNT
REICKEN" £ FRINT
FRINT "0 BRIEF LEBEN"PRINT

oA EEINT. "3CERIE> SUHRETBEN TsFRINE

LOEG

FEINT ''r ADRESSET IFETTEMN AUSDRICKEN": FRIN

10415 PAEMNT 5 FREHSIAMY EEEMBEMN': FRINT (PEINT | FRIMNT

1070

FPRIMT"EITTE KEMMUMMER EINGERERM"

E0BD Mh=TNKEY4i: IF Xd="" THENLOED

L1OF0

IF ASC OBy <45 THEN 10O

EIO0 IF AL CE4) +55 THEN 10E0

1110 ON AEC i EEY-4E 6AOT0D 1130, 2270, 180, 21C0, 1§20
1120 ERD

T30 CLs

1145 PRINT “FASSETTE ZIURJECHIFULER™

1150 PRINT "AUF WIZDERGABE SCOHALTERS

1150

PRIMT “DAMNH 7 W° EIMSEEEN®

1170 YE=THNEEYE: TFE ¥3="" THFERIIT 7

1180 IF A%< WY THEM L1170

R0 TLE

1200 INFUT “MIEVIELE. BRIEFE MDECHTEY SIE ALSDRUCKEN g2
1210 CLE

220

FOR §8=1 TO II

1230 FRINT "DRUCKEZ EIMSCHALTER!

LZ2A0

PRIMT"IST FPAPIER CIRGCLOGTT !

1200 SE=l ZE=(

1240

ERINT "HENN MLLE3 BEREIT IST, W’ EIN— GEEEN

1370 XF=InKEYS:[F Xs="" THEN 270

1280

IF =W THEN 1270

1290 CLERFRINT "WELTHER PBSEMDERT

1300
L3l
1320
1330
LZA0
1E54
13060
1370
1380
1250
1400
145g
1420
1320
1440
1350
14460
1477401
L4800
1480
LS00
16510

FRIMNTESS, "M=MEWIUE ":PRINTEL A0, "4=RNCERER"
Xh=LRKETS: LE ¥E=th YHEN [TED

IF ¥&="N" THEH 1410

IF ¥# 3mar THEN 1319

CiZz INPUT PRIOHE " :tids PRIKMT

IMNPLIT "STRASSE *;MIZ$: PRINT

IRPUT CPLEI-ORT “3M3$: PROMT

INPLT UTELEFGN “3Mds: PRINT:FRINT:PRINT
FRINT"ALLES RIEHTIE? J/H
XE&=TRKEYS: IF X4="' THEN 1390

IF Ra<-"0" THEN 1340
FRINTH=Z, CHR® (2715 ta
PRINTH#—C. TAB(Z) :CHRE (18) ML
PRINTH=2, TRE (4] ;CHRS (18] Mok
PRINTE=2, TAR(4) £ 13%
PRINT#-2, TAB(7) sCHRS (15) Mds

FOR M=1 TO 5:PRINTH#-2,CHRE (1811 NEXT
OREN "I',#-1. BRIEF"
INSUTH-1, K%, KD, KTH, Kas, K

INPLT #-1, k5%, kés, K73, Kas, ke
PRIMNTE—C, TEE (6] s K1%

PRIMTH-D

LERON=2, TARLE) (KIS

150
1sa
1550
=Tt
1570
1550

1550
“LHR
LN a ]
1410
1420
1430
1&40

Auseab

REINTH=2, TAB (&) § GHRT (151 £2
FRIMNTH=C, TAB . O CHIE 18 Kig

FRIMTH-2

PRIRTE=ZTaBESr g kDS

FRINTH~-2: PRINTI-2

FRINTH-Z, TAELIC ; "FRAKKFURT, DEM "iK%+$

PRINTH#-2: PRINTH#-Z: IF Fatic>" ' TAENERINTH#-2, TAIL3I: 5
ZEICHEN

TR K7€ 508 THFM FRIMNTHE-7, TARIEMN 1 "THR ECHEFTIEN WM "
IF KEg<EM THEN PREINTE=2, T3 (&0 3 "METN 2ETEH=R"
FRIMTE—2: PRINIE=2, TAE(S ) Kok TRE (S0 ; K73y ABLLO)Y skES
FCR M=1 TO 4:2RIMNTH-Z:RELT N

INPAFTR—1, A%

s 24 Fabruar 1984

1650
Laan
170
1aB0
1 a5
LT 00
1710
172
1730
1740
1750
L7 &
j EEgrin ]
1780
L7570
TR
1310
18210
1830
1E410
1850
L4
| §=rdu
TEHD
Las
1 FEICk
ELO
1220
1230
12440
1RED
R4
L9370
LREO
1350
DICHT
el B
2020
bl o)
20
2050
20
TOTO
2080
SO
2T
2110
P
2130
21440
2150
2180
2LT0
21840
2L50
Z200
2210
220
22T
2240
220
2RAQ
227
2780
2250
mEAL
2Z10
2320
2TI0
2341
2350
2361
2540
2380
IS0
24030
2910
2520
2830
2440
2450
28500

Dragon 32
IF AE= THEM1% 3
PRINTH#—Z. TARE{I) 1 /8
ZE=1
FOR N=1 T 4rPRINT#-Z2:MEFT M

IF ELEF (=1} THEM £330

INPUT #-1, A%

IF AE="E" THEH 1230
PRINTH=Z. TRE (I} ; i

FRIMT#H-I

IE=ZE+1

IF ZECHIS THEN 1594
PRINT#—Z, CHR$ 1=

FE=0:BE=5E+1

ClL=

FRINT “EITTE ELATT WECHSELM*
BEINT "“DANM *W° EIRGEEEM®
KE=INKEYS: IF X$="" THEN IBl0
IE E#C="MY THEM 1810
FRINT#=Z, TAB (&0} ; "EEITE ' ; EE
ZE=R

FOX MNei TO S:PRINTR=2iNENT I
INELT Hod At

IF A%="E" THEH L1330
FRIMT#=2, TAB (3] 5 AK

FREINTH=Z

CE=ZE+ 1

IF ZE{>41 THEM 18950

GOTD L7740

FOS N=1 TO 4iFRINTH-ZiMNEXT M
PRINT#-2, TAB (Z13"MIT FREUMDLIC-EN GRUESHEN "
FOR N=1.TO &1 PRINTH=21NENT b
PEINTH=2, TAD () ¢ Mis

ELS

CLOSE #=1

FPRINT#-Z, CHR$ ! 12}

MNEXT EE

IMUT"WCLLEN SIE AR AGE SCHRETIENY X4
IFE LEFTSIXs, L1o P U THEN 294
INTWUT'DITTE TCXT CIMCCDCH " AT
FOR k=L TO: 4: PRINTH-2:iNEXT
FRINT: PR INTH=2,. TAE (&)1 "ARLAGE!
FRINT:FRINT#=-2

PRINT: PRIMTH=2, TAR &) s A%
FREMTH =2 AZHRE (L2

GOTO 1000

=L

FRINT "RASSETTE IURLIECKEFULEN"
PRINT "ALF WIEDESGABE SOHAL TER!
PRIMT "ETIXET EM EIMLEGEN"
FRINT "DRUCKER EIMECHALTEM"
FPRIMNT

PRIMNT “WEMH ALLEZ BEREIT. IS™, W ETMGEEER
M THNEEY S (F Sthat ' THEN 2170
TFE XS THEN 2170,

OPEN. YTt #-1 S BRIEE"Y

INFUT #-1,K1%, K28, KT, K84, K, KT
PRINTH#-2, TRE (4 ) 1oLl

FRIMNT#-2

PRINTH-2, TAB L) s34
FRIMNT#—2, TaB L) ;CHR$ (1S K36
FPRIMNTH-2, TAB{LO); CHRS (187 k%
FRINTH-2, TAELS) ;K3 "iKES

CLEHEE #-1

EOTH 1000

CLS: PRINT "REKORDER ELIRUECKSFLILEN®
PEIMT

PEINTUDAMN AUS WIECERGARBE BCHALTEMN"
PREIMT

PRINT"DaNN "W FUER WEITER EIRKSEEEM®
Ze=IHKEYHtIF XE=""THEN 234

IF Ag<>"WUTHEY 2740

CLE

UFER" 1 #=1, "BRIEF"

IF EBF (=11 THERN 24350
IRFLTH=., AB

TF aB=!R"TdEN Fa%0

RREINT As:GOSUB Z850

GOTO 23BG

CLOSER-

EOTO 1060

2i=211+11IF Tit=4 THEN RETURM
ZI=ChPRINT TAB (24" e e s LINETMPLIT ZZ%: RETLRN

Listing zu dem Programm »Briefu (Schiuf)

folgt curch Betdtigen der mit  nicat auf die Anspriche
Pfeilen gekennzeichneten <ommerzieller Anwendun-
Tasten. Sollie das Ende des  gen zugeschnitten. Bel ke
Brizfes ermrecht worden  scheideren Anspriichen

3ein,

erfo.gt der Riick- =<ann es aser sogar sine

sprung ing Meni, Sollle  prelswerte Alternative fiir

man

wBdressierstiketten  kleinere Geschiftsapwen-

druckens gewihlt haben, so  dungen darstellen. Auch ai-
waf zuerst ein Elikelienbo-  ne Brwelleiuny (G die elge
Jen in cen Drucker einge- nen Bediirfnisse steht jedem

snannt

werden. Tas Pro- Lzzer offen.

gramnm :Briefr ist natizlich (Michas] Mewits)



Textverarbeitung

Commodore 64

Mit Doppelpunkt
und Komma

Das Textverarbeitungsprogramm
ngtext 64« in der Ausgabe

11/83 hat einen

Schonheitsfehler; speichert man
Text mit Kommata und
Doppelpunkten auf Diskette ab,
kommt der Text beim Laden
verstummelt zurdick.

PEH APFEMT
PRIMT"I0E |

47AE

5 et = | ¢ AGEH B
. iy pESTEHEMIEN ) EAT AHHREHD
4716 EHTE

s LHPUT A HBBE&PElGHERT i

" R%
ek o TER VERT

Sog pRIHT"E MTER MELGEEH":HMEM WHEDE DEFE

e P, ARt

[HPUTHZ M
A=E+H
PO =ETA

4424
4425

4340

Cem IRPUT#Z BECIY
iigg %F;ﬁi?ﬁﬁ“EmF“THtﬂqgmU

wT

1"# RN

CLOEEE e e

%;E+H:£FE?£5|HEHLqu

oo p2seas

pei Hﬂﬁszgﬁ%ﬁaUp ~1SKETTE

S N ”.. i & AL “rr' i+ - s 1!

EE%EEHEH HTER utELH%ﬁ_?“ﬂwEkﬁﬁ
pUTY GESPELCHERT WERDEHNL CoB o by g

EE‘HTHN GESEETCHERT WERDEH g

hen SPEICHERN  LISKETTE

Ehe s
A3
420E
il
SEA
=i 8
] s
15515
5115
kLl

Dieses Froblem  wurde
durch LCinfugen eniger Zei-
len (siehe Listing) gelost
Yor dem Abspeichern wer-
der cas »:x und der »u
durch Grafikzeicher — die
norislerweise im Text nicht
VO £OMIIen ausge-
tanscht. Beim Taden des

i | DHRH BT

oLl DER | EAT

annte

e ot —ISKETTE e H:J::.-- A A B NE]E
5268 PRINT (B, [PASnensy<r 12THERILED
A b i

REM o 7 T

DPERE B % ;

PRINT#2.E e
G e ] e Bl : 'i)

FORI=ATOE CE2 o g Tpg BECL T ey

IFME%iE%iF%EJh'iﬂﬂ“;“THEHtﬁathrﬁq, 0

TEMEDECREL LSS 2

MEXTE

PRIHT#E:Eﬁ

HERTI .

PR IHT#Z "EOF

CLOSES

GrEID2s a0

GOTOLARE .

?F:“Et; H"T[EE'IIMLTEETT]I G —ISKETTE LADEH !

= En
]
T il
b
il
=AEe
bt c I
FELE
b e
I )
& e
L
BETH
=4 B0
=410

won g W

i

2458 DRINT" MTER WELCHED T

Spmn REM LADEH fHH—§+H'3fﬁ” .

Eel QPEHEJﬁ!ér ML=

u:‘jf".-Eq 1‘;#1_1'!’##}?:1 e ey

50 FORI=0TOE: BS (LIS

Seda TN e v nge =08, DOTRRED
L=t o AT 2

SRR E T SR
L L EFTHLEE

= EFT4CBELT L f-1

S TOLEMG L) s BE La=hat L2
Flgtﬁjljl-'?igEﬂ Lot 1"'"_|'HT§~1I’-'-_F— If;II. ;
%FHIU${ﬁipﬂp1¥ﬂ“4"FHEHBK&.J
HEH'EF_U

=ess MERT

%Eﬁ@ CLOSEL

RERD'Y.

=il
B
BEHE
oS

AMEN WURLE DER | ERT": THPUTY '.I.f.i-"lHTSE.&}F'E'ifZLHET
SH TE Her

Textes werden cie Grafik-
zeichen wieder durch Xom-
ma und Dopoelpunkl er-
getzt, Leider kann man kei-
ne Anfilhrungsze.chan ver-
wenden. Die Losung dieses
Problems durfte nterecsant
sein und wirde mich sehr
Interessieren.

(Earl-I1. Embrodt)

IIJH£

P9 el

et "

Mit diesen Andetungen kinnen bei

»gtext 64« nun auch Texte mit Komma und Doppefounkt richtig abgespeichert werden

Fusgaie 2/ Pebruar 1934




Ve 20

Pragrammreservoir

Programmreservoir

Es gibt mittlerweile sehr viele Computerzeitschriften, die Programme
fiir verschiedene Computer abdrucken. Um nun die Ubersicht zu
behalten, welches Programm man schon abgetippt hat, ob es lauf-
féhig ist oder nicht, oder welche Programme man noch abtippen

R
(i
R

[

G 17 I - R VR

R
RUN
g 1
g
iB
=2
38
il
aa
58
7o
g8
30
1068
la1
11a
111

129

134
1@
158
168
Ira
13@
198
fada L)
21\
=20
230
235
248
=258
258
278
288
238
308
a1
218
311
328
338
348
238
IcB

Rusgabe

will, dazu dient »Programmreservoirs.

EM®
ErM" COFYRIGHT BY:
EM"

REIT" YOLKER TMUECKE

Em" IM HAG 32

REM" 5128 ESCHWEILER

Emu B
(= GESCHRIEBEM FUER WC-2F, Y00 1515 UND EVMTIL . SPEICHERERWELTE

REM MEMNUE
FRINT "Ml - MEUE EINSABE” : .
PRINT"HE - AUSGABE YOM BLLEN GESPE LCHERTEM FRG. "
PRIMT "2 - AUSGABE ALLER MNOCH MICHT ABGETIFFTEN FROGRAMME "
PRIMT"8H - AUSGABE ALLER NOGH MICHT RICHTIG " LPAUFENDER PROGR."
PRINT"HE - ENOE® 5
BETG%: IFQ$=""THEN?@

IFYALL B%)4 10RVALL Q%) »5THEN1@
A=VALL GF)

ONAGOTOL 10,310,560 ,750, 1820

1 §

REM® MENUE MR, L i MEUE EINGARBE

PRINT " EPROGRAHMMT I TEL7H" 1 INFUTAS ;

PR INT "slsHEF ThHAMER (CR/CHIP/MCACT .. .} " 2 INFUTE$
PR INT"MSHEF THUMMER ~JAHRGAMNG YA . ¢ 237822 "1 INPUTCS
INPUT " BaEE I TE®? : Dk

PRINT"HaF UER COMPUTER-TYP7H (NC-EOACBM ZR-B1/ .22 " INPUTES
PRINT"HM:CODE NE.,7E" B :
PRIMT"@=MICHT EIMGETIPFT 1=LAEUFT NICHT 2=iM BETRIEB"
INFUTF S '
PRINT"H®ES LMD ALLE AMNGABEMN RICHTIG GEWESENZCJ M) m*

GETE#$: IFRE=""THENZ210

IFAQFE="M"THEM! 1O

IFOE< » "J " THENZ 30

DT =Cceaaa :

PRINT"J":0T: "DATAZAS: ", “;BF7 ", "7CH; ", ";0%:" ,"1E$: ", "sF %
OT=0T+5

PRINT"23S DT=":0T

PRINT*GOTOIAA"

POKES31,19

FORI=1TO4 :POKEGS1+1 , 13 NEXT

POKE 198 , ¢ :STOP

REM®" MENUE -~ NR.2 ¢ AUSGAEBE YOMN ALLEN GESPEICHERTEN PROGRAMFEN"

PR INT" AUSGABE AUF DEM BB LOSCHIRM UUER DEM  HEBRUCKER 7%
GETRS: IFO$="'THENZ30

IFG%="0"THEMN4DH

IFQA%< > "B *THENZ 18 Listing nProgramimireservoire
RESTORE

3/ Fabruar 1984 é&EEL§1(3Y



Programmreservoir

vC 20

372 READA®,B%F,C%,.D%,E%,Fs

BEA IFAS="0A " THENRUMN

350 GOSUB183A:G0TO37R

488 PRINT"IDRUCKER EINSCHALTEN | mv
410 GETOS! [FQE=""THEN4 1A

428 OFEN4 ,4:CHMD4

438 PRINTCHR#( 14) " PROGRAMMRESERYO TR "
498 PRINTCHR®( 152

458 RESTORE

‘168 PRIMT'CODE MNR.:"

478 PRINT"@ = DAS PROGRAMM WURDE NOGH MICHT AEGETIPPTI®
DAS PROGRAMM WURDE ABGETIFFT,LAEUFT ABER NOCH MNICHT KORREKT!"
DAS PROGRAMM IST IN BETRIEE UpD O.k. 1"

48 PRINT"1
488 PRINT"2
a8 PRINT:!PRINT
Sla GosuUElzaa
-2@ READA%.B*.CH.DE.E£.F%

530 IFA$='"A0"THENPR INTHA :CLOSES tRUN
548 GOSUB 1348

330 GCTOSE2A
381 =

368 REM"
361 ¢

378 FPRINT "WFUSEHBE AUF DEM
580 GETOE! IFGE=""THENSEP
580 IFG#='0°THENETS

58 IFQ#< > "B " THENSE®
g1t RESTORE

528 READA%,.EBF.CE,0% . E¥ . Fs
8§38 IFAXE="A8"THFMRLIMN

E4AR IFF=#< }"A"THENE2S

BE5A GOSUE 1826

BER GOTOEE@A

B72 PRINT"JHDRUCKER EINSCHALTEN | m"
580 GETA*: IFQ%=""THENSSD

5838 OPENG ,4:CMDO4

EIE®]LOSCH IR COER DEM

Bendtigt wird der VO 20
mit mindestens 3 EByle
Speichererweiterung.

Dieses Programm enthal:
die Namen der Programme,
die rnan;

L. noch ablippen will,

2. schon abgetippt hat, akber
noch nicht laufen

3. korrekt laufen und in Fe-
trieb sind (sie1e Prabeaus-
druck),

FIENUE NR, S ! AUSGABE ALLER MNOCH NICHT ABGETIFPTEMN FROGRAMME

EEDSRUCKER 7"

Listing
»sProgrammresernvoir:
{Fortsetzung)

708 PRINTCHR®C 142 "NICHT ABGETIPPTE FROGRAMME : "

718 PRINTCHR®C 15)

ea RESTURE

728 GOSUB 1z82

748 READA%,B$,CH.0%,.E5,F$

T8 IFA#F="BE " THEMNPRINT#4 :CLOSE4 : UM
TED IFF# >"AMTHERMTAA

PYR GOSUE1Z480

TEA [SOTO7F4M

T8l ot

738 REM" MEMNUE NR.g ! AUSGABE ALLER MNOCH MNICHT RICHTIG LAUFENIEN Pnnﬁnﬁﬂﬁ'

T3l s
8B8 FRINT".AUSGABE AUF DEM
B10 GETO#:IFG#=""THENZ10

820 1FQ%="D"THEMNS92 2 e ~Numgna
230 I[FGA%< >"E"THEN7TS0 Ty
840 RESTORE He - spy
8%@ READAS,B$,C%,D%,E$,F$ | 7:0 _ J'jf’m
268 IFA$="A0" THEMRUN J-Etj;’_'_ﬂ - 1isp
E70 IFF$( >* 1" THENSSE ~ T 133

S

88 UUSUB1B3D
898 GOTOBSA
a8 FPRINT"UEDRUCKER EINSCHALTEN !| =
18 GETAS: IFQ¥=""THENS1@

82@ OPEM4 . 4:CMDA

932 PRINTCHR#( 14) "*NICHT LAUFEMNDE PROGRAMME 1 -

EEFESILOSCHIRM ODER DEM

TBEPe e

HIOBRUCKER 7"

Mgy TR b S
MNeya = L =
Hu_.._ Cirgahes €1 S i
Y203he =
e e R
A== ilaj [= P
Jata L e
RJBH*D ikl Tenh Nick TEhten prgr-
| Fabe 5 SR i Alck+ sheeis o Afme o 2
Jerphpq_ cEl nigk E e =2 oy = Bl z
FUOsr s s EILT o s AP amma - o,
U, 0 il T 'O laifend. 33
Rl s gabe LT

g Drdrﬁ?“au
i D-‘"&-:'n G

igsbe

in A
G bttt T

Ansgabed/Fabhmar 1054



vC 20 Programmreservoir
940 PRINTCHREC 15) isti i
3 listing Hier beginnt die neue Emn-
S350 SEST:JRE sPragrammreservoir gabe. Der Bediener gibt:
3968 GOSUZ 1208 [Schiug) a) cen Programmitel
970 RERDA%.E%,C3$,0%£.E2,FF b) den Heftnamer.
980 1FA$="00" THENFR INT#4 : CLOSE4 : RUN ¢) diz Heftrummet/Jakr-
980 [FF=< >" 1" THENS78 GRnL
d) die Seite
1906 GOSUB1348 L en Coilertyn
tER . LLEIT
ieie GOTO97® f) die Code-Nr
18R END 0= l.i':ll:\ n":lugeLlpiJ‘
1pEa 1 = l3uft nicht
178 REM" BILOSCHIRMAUSGARE"Y 2 = 11 Betrieb
1871 ¢ Auf die richtige Form der
1898 FRINT" . BEMEFROGRAMN: . Eingahe weisl der Compu-
1188 FR INT "®" ;A% ter bei der jeweiligen Einga-
{118 PRINT"MMBUS ";BS:* *iC% Fa i
liza F'RINT:EE.ITE *io= Die Ausgaben kbnaew ent-
11380 PRINT"BFUER ":E% weder aaf dem Bildschirm
112 FEINT " H"”
115380 IFF$="A"THENPR INT"PROGRAMM LIURDE NOCH NICHT ABGETIPFT!®
1168 1FF$="1"THENPR INT"FROGREAMM WIRDE ABGE- IHFFT . LAEUFT ABER MNOCH MNICHTIL®
1178 IFF&="2"THENPR INT"FROGRAMM IST BEREITS IN BETRIEBR"
1158 GETRF: IFQE=""THEN1 158 :
1188 PETURN oder aul dem Drucker erfol-
1749 ¢ UM?:‘EU B
IEEB RFEM? DRLCKERHUSGHBE“ Progra[n[]—_eﬂde_
1221 : Arhelteweiss ces  Pro-
12EA PRINT"PROGRAMMNAME £ gramms:
1278 FRIMTCHRSX 15)"25SHEF TNAME : *; Da Dateivarwaltungen im-
1289 PRINTCHR®$( 16) " 3SHEF TNUMMER < JAHRGANG  * ; meTasonahichayhay.dia
125@ PRINTCHR®( 15)"55SE1TE: * S
1320 PRINTCHRS: 15 )"62COMP . TYP: " S e e
1310 PRINTGHRS( 16) " 73CO0E: " e Al Sud
y Spétere  Korrekturen sind
13280 FORTY=1TOBA:PRINTCHREC 15) "™ i NEXTY nicht ausgyeschlogsen.
1338 RETURN Volker Mucke)
13358 i
1408 PRINTAS! FROGREAMMEESERYO IR :
1418 PRINTCGHR®( 15 ) "E5 "B$? CODE MR :
1428 FRINTCHR®( 16 "35"C#$? 6 = IAS PROGRAMM WURDE 40C4 MICHT ARGETIESTI
VEE 1 e 8 1 = DAS PROGRAMM WURDE 3IBGITISPT. LAZUFT AEER MOCH WICHT KORREKT!
SRaR ERANTCHR . Lea eSO 2 = RS PROGRANM [ST IM BETRIZE D A<,
14980 PRINTCHR®( 152 "62 "E$;
14580 PRIMTCHR® 162"73"F%
1468 RETURN PROGRAMMHANE HIFTHAMEZ : HEFTHUMMER JAHRGANG: SEITE: COMP, TYF:  COIE
5899397 = TIPS ﬁ”ﬁ:? TRICKS [bed 26733 GEAGE  YC-20 z
S999€ REM" e £ 20733 64065 Y020 @
GESPE [CHERTE DATEN" e DT e s el 5
s959g st e grinsaed ‘
DISHESEMELER 0 18733 &7 Po-1508 &
EPPA8 DATADD,.PD ,RA 00,008,008 | LOTTIRUSHERTUNG re 18/93 &4 CEM o

HEZETAMME

FROGRAMME

ACT THUMMES # JRHRGAMG : SELTE:

CAMFCTYE: CODE

c2

RERDY .
HICHT ABGETIFFTE
fiblauf dea Programms: SROGRAMMHAME !
Zuerst giot der Compuler ;
sen Ment suf dem EBild- ;ﬁgiﬂ;;h@

schirm zus;

1 — Neue Eingabe

8 — Ausgabs ven allen ge-
speicherten Programmen

3 Aascabe aller ncech
nicht abgelippten Program-

e PROGRAMMNAME : HEFTHAME * HEFTMUNMERAZAHROAMC: SELTE: COMP,TYR:  CLDE:

4 — Aasgabe aller ncch SORT IZRPROGRFMA CP 2B8/53 S7-63 (BM 1

nicht richtiy laufender Pro- ALTOUNFALL. CR 18783 72 VC-2a 1

gra-‘gﬂg Die verschiedenen Ausgabemdgiichkeiten von »Prograrumressrvoirn
— Ende

o=

28/83
1832

=

8465 UG-8

&7 Fale e

HICHT LAUFERDE FROGRAMFE

Ausgabe 2/ Tebruar 13684



Wicllen Slo ainen gebrauchten Cempuler serkaufen odar anerben? Suchen Sie Zubehar:
Haben 3ie Eoftwarc anzubisten oder sichen Sie Progranime oder Verbind ingen? Cie FUMD-
GHUBE van oHappy-Z0MpULeErs Detet 3llen Lonpularfens de Gelegenhat, fir nus DM 5,—

2ine private Klainanzeige mit bis 2u 5 Zeilen Taxt in der Rulwik [hrer Wahl au-
zugenet, Urd sc kammt lhre private Kieinanzeiqe ir dis FUNDGEUBE der
Mirz-Ausgabe (erschaint am 13, Februar 831 Schicken 3le lhren
Anzelgentext biz zum 20, Jaruar 84 (Datum des Paost-
stempels und Anzeigensshiu3) ar »Happy-Computera,
Spiter singeharde fuftrige werden (n dar April-
Ausgabe (2rscheint am 12, Mérz 54) verdtfantlizht,

X' FUNDGRUBE

Am besten \erwenden Sie dawu diz vorbereltete Auliragskare an Anlang des Hefies. 3itta
beachfen Sle: (hr Anzeigentast dadt maximal & Zailen mit jo 32 Buchetaben belragen. Olsr-

weisen Sle den Anzeigenpreis van DM 5 — auf das Postscheckkonse N-. 14199802 beim

won

Fostscyeckamt mit dem Vommerk «Merkt & Techrik, Fappy-Conpulers ader
scricken Sic uns DN 5, — als Scheck, in Biefmarken oder ir Bargald Der

Verlag behdlt 2 oh dis VerdFentl chuig 1ge o Texle vor, Klenan-
zeigen, dic entsprechend gekenizelchnat sind ooer darsn
Text auf eine gewerbiiche Tatigke t schliefen MBL wer-
danin der Rubrik nGewerbliche Kleinanzaioens aum Prols
M 10, — je Zeile Tex. vwidifantlichi,

FUNDGRUBE Y

Bitte verwenden Sie fiir Inren Kleinanzeigen-Aufirag die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

APPLE

Tausche Software, Liste schicken
vatkaufe EP-20 mit Interface for Ap-
ple, DM 200.-, verkaufe Sprachplath
ne (Speech) mit Software, 300-. J
Bearens, Wesarstr. 1434 2040 WHY

Apple Hires auf GP700 A farbig
rehtr Apple-Farbe, versch. Formrate,
Infa gegen Freiumschlag,

Joerg Beerens, Wesaerstr. 143 A
2040 VWilhelmshavan, Tel 201358

Apale Iflle Softwaretausch und Ver-
sand. Superanftwara ab 4. Uiko
stenbaitray (Splals, Utilitios, Spra
chen). Info geg. 1.- in Briefm. Pro.
grammersoft, 4750 Unna, Ps:f, 1851

Verkalfe wegen Systzmwechsel
meine Maschinsnsoftware orig. Siri-
us wie Pheen x, Donkey¥org, Ban-
dite, Gorgon, Beor Bun uaw. aber
auch Caten, Software. Genausres u.
067 95/63742

Suche Hir Apple lle Datei-Haushalt-
Textve-arbeltung-Einkommensteuer-
Prog. preiswert auf Diskette. G.
Ileubgan, D436 Rhzinbrotl,  Jel-
mondstr. 2

Acple-Softwae: Tavseh nder Ve
kauf. Tausche nicht nur gg. Softwe
re, scndern auch gg. Hamdware!!
Crristian; c/o Hoffmann; Feldsir. 7,
4008 Erkrath 2-Millrath,

Apple 11 Crafikprogramm. Selbstoe
strickt Fir eigene Verbesserunger
und Ergarzungen bestens gesignet.
Disk 20 DM. <linger Heinigstr, 28,
G700 Ludwigshalen

Suzhe Anleitung “r Wizardry. Zahle
S UM, Autierdem Apple | Software-
tatsch ! Liste an Carsten Fray,
Dammaer 12 6340 Weinhaim, Tel.
QG2017ATT3

ATARI

*x & Atar 400/60MEC0  woaw
Softwaretausch aul Disk
Adresse:  Lars Vogt, Bussche-

Monchstr. 5, 4905 Sprence
Tel.: ((05225) 2511 * = 300 Prg.

Nower<au’! Atari 800 (48 K) + Re
corder 4+ Basic-ROM 4 Literatur +
Basic-3piele + GCentipede. Alles 6
Monate all, N2 2000 DM VEE 1100
DM, Tel. D5281M13583, freitags ab
17.00

000000 DOBREOHERD
@« ok Atari 00B00G00XKL & @
® Softtauschaul Dizk. Listean: @

LcE.# Rauschner Allee 7+« @
@ 1Bedin 19 ®
LA I XX XX XY NN Y ]

Suche Kortakie und Programme fir
der  Atari-Heimcomputer 830 XL,
Ebenfalls suche ich Kassetlen wie
2B, Pac-Man ets. Andreas Feld-

mann, Stahlskterg 63, 5600 Wupier
Lal

Ver<aufe zahlieiche Programrme fur
Alarii1é Kikaze.! Sushe Milglieder
fur Atari-UserClub. Info bei: Bert
Wermer, Brandenburger Etr. 3, 4730
Ahlen

Werc, AtariBO0 {43 Ki+ Basic + div.
Literatur 500 DM. Frark Baden, 308
Garbse 1, Fuchspzrten £, Tel.
0513778723

Sofort bastallan: HIGH IWAY-DUEL,
48-K-Disk, 100% ML, 22 Farben,
Sound. Bezwingen Sie Ikren ATARI
ader aiten Mitapislar baim Auta-an.
ner. . Aeschhke, L nckensstr, 113, 44
MS

Suche Programme aller Arl fir mai-
nen neuen Ateri 630 XL ("6 K). Bitle
Angebote an Hdern Garlos .. Bore,
W_-Schmidi-Str. 12, 4600 Dortmund 20

AARI-SOFTWARE Progremmtausch
auf Kassatte. Liste gagen 80 P in
Briefmarken bai: Rolf Scaweer, Am
Westerntor 4, ¢790 PadeiLom

Atari-Pragramme st Diskatten, dop:
celeeitip Easpielt, wsgen Syslem-
aechsel fir DM 15-/Diskelte zbzuge-
aen. Liste bel H. Schwarting, Robert-
Aoch-51. 56, 4732 Kamper 1

Atari 400, fobrikneu, mit “rogramm-
rekorder 410, Easic-Modul Stramyer-
sorgung uind Zubehtr, aorignalwar
pacit, umstandehalher fir nor 436 -
abzugeben, Tel 021306687, ab 12
Jhr

r

Heim- oder Professioneller Computer? Er kennt keinen Unterschied.

1_

SCHNITTSTELLEN PROGRAMMIERUNG OPTION ANWENDUNG MICRCPROZESSOR

— TW-Ausgany — Microsoft Extended  — EDITUR ASSEM- FERTIGE — hochmoderner 6809 E

— Monitor-Ausgang Colar BASIC als BLER far Maschi- PROG3IAMME van MOTOROLA

— Z Anschllsse for Sprache, mit 16- nersprache — Lernen, Schule mit SAM-DBaustein
Stever- und Spigl KByte-Interpreter, — D&9 Batriebesy- — Spielen 6883; £-Bit-Prozes-
hebel mit DiA- 118 3ASIC-Befehle stem fir 64-K- — Finanzen sor mit interner 16-
Wardler und Funktionen Byte-Erweilerung — Textverarbellung Bit-Funktion

— Anschiuf fiir Da- tbertragbar zu M- — BASIC — Kalkulation
tenracorder BASIC — PASCAL — Grafik \NEF,VLE

— Anschiub fir Lauf-  — Diskettenbetriebs-  — COBOL — Fobby NLPUE L CnBLER
werke Lnd Steck: system DRAGON-  — C-COMPILER SKETTEL | psS
modul-Sofiware DOS {im Prsls de- ol 0

— CENTRONICE-Ar-

gy
Diskztten-Bas ssia- und amalt\'lﬁh
schiub fiir Drucker

tion enthalteni

| DRAGOND2

PREIS*

+

LEISTUNG

=
ANWENDUNGS.
BEREICHE

lhr
DRAGON

NORCOM Maoris Computer Verriebs-GmbH.

Postfach 3328, 8500 Nirnbarg 1.*

Bite schicken Sie mir weitere Informationen I
I (iber den neven DRAGON

DER ZUKUNFT | sean s :
= DRAGON - '
WG WL,

'_ L epd

I “ bzw. fir Osterreich; Euroton GmbH Austria, '
Mobilegassa 40-42, A-1-50 Wien, Fi- die Schwels
I Elzctromusic AG, CH-4147 Aesch

Waany.

L 4
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FUNDGRUBE

Atari Software, vorzugsweise auf Dis.
kelte, Tausch & Berstung; dber 40C
Programima! Schickt Eure Aniragen &
Tauschlistzn an M. Schneider, Pf.
G02465, 2 Hamburg 63

Endiicn gute Software far PBEA10C
und Fx-700P! 25 Liatinga zum Super-
preis: nur 10 M (Schein). Josef Si-
mon, Andover St 85, 4180 Soch 5
Gratisinfo anfordern!

L1211 FX-B02P: (X 11
@ Super-Action-Adventurepgme. @
@ m. tewegler Giaflk + 30-Effek- @
@ ften!!! Info ~ Gratispgm. f. 80 Pf. @
@ Stumpp, Weichgartenw. 13, L ]
. 5851 Schefﬂenz .

* ACHTUNG FASTAEITURIE\JTEN i
Programme flir CASIO FX 602 P
Furverndissusslor, Differsnedal-inte-
gralreachnen | Wahrscheinlizhkaits-

rechnen. M. Kiloss, 0211/4 880068

& Casio FX-602P x Casio FX.602F *
¥ Top Mathe-Musik- u. Spielprgme. +
* U kleinen Preisen.infos gegen *
* TUM inBrielm, el M. Wl *
* Rosenstr. 15, 6’92 Hamstc|n1 *

FX-En»PiiNeu. FH- R arl1 (?F:ii-
schrittl, Probeheft gegan 5 DM, Info
1 LM @ @ weiter preisw. Soft-u. Hard-
ware (> 140 Prg.), €at, g. 10N, Cesig
ware Wagner, Gartznsir, 4, 8201
Meubeuern

* b W CASIOFX-302P
Verkaufe Mondlandespiel fir FX2.
602P iListing zu DM &- in bar in
Briefumschlag) bei Lagg Andrzas
Jueh ¥, 8621 Lermoos/Timol

FX:801-P zu verkaufen, unlenulzl
nozh 4 Men Garantic, 550, DM, Dot
laf Unwarhau, Geebelstr. 108, 000
Berlin 13, Tel. 030/382 4807

COMMODORE

VO 20064 Programma aus gllen be
reichen! Gerdt und bef VG 20 worh,
Erweiterung angeben! E0 Ff Rick
portol Mhilipp Qelaein, Weiden
de ch 18, 4294 Isselburg 3

ok VO x V20 % VG20 * %
Spitzeprogramme: Wao 797 Bei . J.
Juag, Allmendstr. 18, 676 Mandel-
bazhtal ... Tavsch bzw. Unkostener
stattung, spottbilig, Info anl.

L B

+  Suche Druckeriircbmed =
+ Soflware — Tausch + Verkauf
* fircbm €4 + WC 20 *
+ S5 Kriger, Sportplatzstr. 123 =
+  B5A0In00 Te. 0220364352 «

TaJsche u ve'kaufe VG €4 Software,
Te. 0208/860108, Liste bei:

H. Furke-KaiserGre-hastr. 8/

4200 Oberhausen 1

+ % 150 Programme Jesitzeich # %

FU

chim Bd & Tauseh 4+ Werkau® « Software
Comp., Basic-Erweiterurg, Anwen-
daror. SpielewTel 0237212108 nach
14 Uhr# In‘o gzgen 1,40 DM bei l1go
Schneiders, Hoennetalstrabe 73,
8870 Hemer

QA fidr cbm 206X mit Grafiktasta-
tur, EPROM 30 DM + Nachr. INFO
anfardern, da varsehisdens Faichan-
salze, J. Brechtel DG233/28238 Fu-
ropar. “0f 671 “rankenthal

Software (Tausch, evtl Ver.f.lxnkauf]
und Adapter fur bormalrecorder flr
#*com B4« &info gegen Rackum-
schiag bel H. Ballm, MOnzhingarstr.
16, 7251 Hemmingen

@C64 @ Verk wag. Systemwechs.
Kassalte mit Grandmaster, Pacman,
Frogger, Crazy Kong, Matrix uxv.a.
01 55 D+ NN @ D, DOrhol’ @ Kea-
statienalles 2 @ 4722 Ennigerlon

Suche Infarmatlk:, S@Eatstk- u. Ma-
thematik-Programme fur den VC 64
sowie Sortran Pascal, Logo, Feorlh,
cto. Angcbote: an T. Fischer, Wede
ler Ch. 9, 2082 Mcorrege

» b G4 % Atar Supersoftware =
Es gibt keinen tesseren Anbieler,
Auch Zrstellen maBgeschneiderter
Snftware, Liste gzgen 1,10 DM van
P Wippich. Mautweg &, 56813 Wilf-ath

UL.-:lmufc Commedore PET 2001, ‘."E
DM 78D (Nau: 1300, Grof-'Klagin-
sckrift, 66 gref. Zeichen, B-K-erwei-
terbar, Bildschirm, Kasseltenspei-
cher, Tel.: J7143/50869

Sughe VO B4, Fleppy, Drucker und
snderes Zubehdr for VO 4
Verkaufe 4080 Zeichenkarte und 3
K-Graf k for MG 20

Tel 02090516142 ak 20 Lhr

chm/PET 2001 mit D.ata~=ett= u. ki
Tastatur, viel Softw, (Schach etc.) u.
Literatar, max. auf 64 K erweit.; VB,
Frank:-Th. Win<lar, DB3/3 08517

Vi cbn 4032 m. Toolkit, Exbasic,
Foith, Pascal, Alsha Sprint, Basic-
Compier und wviel Soltware, VB
1420,—. Bernd Dannenberg, Tel
051061355 ader 1429

Suche Commodcre BUSGHSQEOJ'BDEE-
nel ndar gebrancht. Anjehote Tel
089-3191331 Mueller-Seala, Postf
42, 8057 Eching

@8 vCod unr:l Datasette 1530 @@
zU kaufen gaesucht !

Angebate hitte an:

Kurt Bzhncke, Rosenstr. 18

2740 Bremervirde, 0£761/3847

WIR suchen Progiamme allar Artaud
Disk fir cbm 84, dngebote bitte an:
R. Elmshauser, Teichwag & 55&0
Marburg 7

* w * Achilug Lollospistsr =« x =
Auswerigprogramm fosamtl. VEW-
Systeme (5/49 & 738L 32 KB fur chm
23408, In‘o FREYMESSER, Hessel
hesgring 19, 85 Nirnherg

L A i
+ Suche preiswernen gebrauchten &
* CE4 ader VC 20 mit Erweiterund. &
* Tel.02421/85812 ab 12.30 Uhr *

Fusaabe 2/ [anuar 1584
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RUBE

COMMODORE
VC 20

Achtung! Suche far WG 20 gebr, 16-
K-Erweterung und  16-K-Acton-
Spizle. Angebole an: Jirgen Wed-
mer, Rosenstr. 33, 7550 Fastatt. Su-
che aulmrrem nOGh BOGhar 1, VG 20

VCEU + Supererw. + 8K + 16K, 5
Riichar Rasic-kKors, wial Softwara
A0Z. 40 Modue, ]_isting& Tips und
Tricks — ideal fii- Eivsleige. Peis
VB, Tel. 0210363225 ab 18 Unhr.

Modulbox VG 1220 mt  Einbau-
schacht [G- Datasette Programimier-
hilfa, 18-K-Modul mtl Cenlronics.
Interface und 2 Spielemodule, aich
ginzeln, zu  verkaufen. Tel.
uaauz.mm

* x VG20 So twere-Taus ch'” x
Liste gepen 1 DM, Schreiben an:
AGENTSOFT, Bornd Andraechka,
Hauptstr. 40, G233 Eelkhzim 1. GV,
+ 16K > Skramble, Tradar u, v. m.

laLsche und verkaulz gute Vi 20-
Programme. Listegra‘is. Bei Tausch
Lisie an: Heinhard Schaade, Wa-
cholderbogan 24, oder Michasl
Evers, Marrensdamm 38, 2380 Flens-
burg

VG Z0-MNewcomer in Ffm sucht
welbl. Wesen, das itm die Ein‘dh-
rung mit Freusde und Lust erleich-
tert, Schreiben mi Bild angsneim.
KARLHEIMZ, Pf. BOD4 11, G230 Ffm
an

WG 20 + 18 K + VG 1211A (Supar-
gradhic) + Da-asette undviel Litera-
tur (7 Bacyer mit Softwy M2 1100
DM, Preis: VB, Tzl 06811) 708720
auch vorm.

NG 20-Programmkassatte, 10 Spisle
flr Grundversion 28 DM. Bestellung
an:  Postscheckkonia  249793-800
PSchA Mchn. Manfred Riediberger,
Vogelmauer 31, 8800 Augshbirg

" W20+ WO 20 % WG 20 *
Supar-Software + 300 Programme
GY 8K 8 ku (ROM-Module) 16 K 16
Ku Superinfo gegen 0,80 Ruckparto
B. VYolk, Robertstr. 24, 5 Kaln 01

B YC 20-Soitzznsoftware: | ]
B Procr, f0r alle Erwelterungen! | B
B Modulprogr. nu-2.50 DMt Info B
B geq. Blckportobel: M. Koch, B
M Jahnstr. 160, 8300 Altdorf [ ]

SeSeB®VC 20 + 32 K RAM +
Software (Garf, Grancmasier, Super-
erw. Monitor u. v. a), NP =E00 IM,
fir nur 310 DM VB, Claus Brod, &m
Falsenssllar 2, E?T2 Markiheiden-
feld, 28301/320Fe a8 D @

VC20-Pragramme {ah 1 DM, ah 2 D
=Spielhdllenspieles). Lichtsensoren
v, Schallsensoren 10 DM Gratispgr.
+ Info ar: M. Holzmann, Postlach
401, 4260 Botirop

Suche faleende VC 20-8-K-ROM-Pro:
Allanlis, Cragonite, Mognswoooer,
Paolaris, MovaBlast, Zaxxon, Fathom,
Springer, Maoonpat. Angebote ar: H.
Reutte-, Gundaolifetr. 33, 6100 Darm-
stadl

MICROCOMPUTER

1000 BERLN 72
TEL 0308975082

10—15.00

:‘enfromti Dmkor-
interface firr Specirum
inwl, Kabai

dr. Andeiung nur O 198,=

Die Allaraolive

Z¥  LPPINT,  ain  Contronics-
Parallel-inter'ace fdr den Spec-
trum, ermoglicht den Anschivl
natezt eaes Druckers, gleicn-
gliftig ob Typeniad- oder Mairis-
divcker, da die Centranicsnonm
giner de lacte Standard  fir
Druiwerschrisieten darsiziis.

iikig und

ZX LPRINT, eln Ceniromicsinter-
face idr den Spectrum, dasofire
jegliches zuladen von Sieuer-
software semtticha m Sposlrum
vorgesehenen  Druckerfunktio-
nen fir Mormalpapierdracker im-
plamantiert Nenn nasen den
LERIWT wna LLIST Beishlan st
im Eprom zur Varwenadung gs-
brduchlicher grafiktahiger
Crucyer auch die nowendaige
Software fir derr COPY-Bafahl
githallen. Ez sihd dies alle Sei-
kosha  Orucker, einszhiie@ich
das nauen Farbdruskers, sowie
ale Drucker mit Epaon kompat-
Blar Ansteugrung, wie nailrlich
ale Epson-Typen, Shinwa Und
Star-Drucker und unter weiteran
anderen  auch das  neue
mannesmann-fiodell.

ﬁhn:ly Zusoizfasiaiur
n.:'.".lh_;.':? Teafen wis

Ny D

Sofiware auf
Diskeife schon
ah O T8B.=

Cassetten
abh O 25.-

Hotline 030/891 8082

re Kodeleg saiad

MICROCOMPUTER LADEN

Fordern Sie noch heute

vnseren akivellen Sofi-

und Hardware-Katalog

aagnn frunlrr?rhn A5
aind

M.I'C GOMPHT ER LADEH




UNIVERSAL
KEYBOARDS

J2TASTEN @ STRINGAUSGABE

ocr

MODELL #AN92.1Y.FSX @

e
=

Hiiha der mittlercn ar

ULTHAF LACH “astenreibe 29 ITIm t|.J.l?'|e'rrLrEJla|;|3
95 Zaeichenfolgen bis 8 Bytein 4 Ebenen programmierbar .
Tastennades und Strings im EPROM drderbar mit ausfahrllcher
Pragrammieranie tung
Auomalische Wizderholfunktion auf allen codiertzn ~astzn mit
steigender Wiederholfrequenz
Alpha-Loce und ShiftLock mit LED-Anzeigs
Lock-Mode — umschaltbare Funktionsebene mit LED for 2. Pro-
grammsprachz
Schnitlatellen — parallel, V.24, 20 A, 110 - BE00 3aud
Taster (Marke Slemens) — Druckpuikt, Go dkenlakte
Tastenkappen — Textvararbeitung DIN 213702 ade- US-ASCIH
100 % ahriehfest durch 2-Farberferfigung
ergoncmisch ges:altetes, tormschiées, rutschiestes, AuBsral
stabiles Gshause aus ABS In 2 Zarbtdnan
Lisfar.mfang — Tastatur, Gehause u. hochflex bles Kabel ferig
montiert oder Tastatur solo
Preis DM 473, + MwSt. (DM 539,22 Inkl. MwS1.)

Haﬁdlerkmmtlonan Lnd OEM-Staffeln auf Anfrage

II gacellschobt for I' Schillerstrale 7

compufersbeuerungen |
il und dotentechnik nbh & a0 howiold

| | Telelon 05231-22103

| *o® ® & o829 o8 © 99

iﬂ
™
257

bery 18, 4420 Coesfeld

linde electr'onlc

Wir fiihren Geréte der Firmen Olympia, NEC, NCR und Commodure

.Jhapr.ﬂz ST 2 EIE&— Salkashs FPI('ID-:.

0k Cafblis pmpe nnopputilr
Sancru Wanitar 8112 nr 22 MHz 44
Mmlto PC—SM ‘ﬂ_lgn 22 MH

ERCDTILT MDI‘\II}I’LII][E[.‘.-itZ [dreh u, xhurankba.r]

B0 Matrixdruger (Trakt, 2025

NE'G PCH023 B-C Ma rlxdruck_r (‘Tra.[:;t + \Walzs) B ZE

PCA02E B-M Malrixdruckar 120 21

EEC PGEDBE(; BV G.I Imru.Hcr LHM A que
s0n F

Clympla E.—.W 1D? Ty&enr«ddru-.hc: 17eks.

Clynpia ESW 10] Schreibmasch. + |1Eanr'-ldcruckel.

Clyrpla ESW 3000 Typen-addruckar

ClynplaCompad 2 ypenradschr + Ierur<

|3|¥I'I la Compaci 2 {ir VG 20'}4 anschluBiart
TOH CX-e800 4-Fa-b-Plotte

Kunatstuf‘b{x fir 10 Disk=tten 5,237 div. Earben

Frelsllate gejen 3,-— D in Brietrarksan.

V. Linde electronilt v aom nomin im0

dnl Hal Telelorn 0

ATAR| — VC 64 — EPSON — STAR

Uberraschungs-Freislists arfordern!

[T TEL. DEEZS - BB

G433
SIERSHAHH

BERGETER. 18

* DGRUB

VG 20: Tausche o. gebe g2gen Unko-
steabeitrag Programme. Liste ko-
stenlos be Ralf Watzlaw k, Rappen-

B Suchebillige Speicherarvei- B
B terung, Graphicmedul und Joy- @
B sickilrvC 20, evil.gebr, W
B R #ieviet, 3392 Claustha-Z, W
| OslzroederstraBe 6/30 H

4 x % Soft- Hardwaretausch # » *
Tausche cegen Blcher, Magazing,
2532 EPROMSs usw.; Prgs. f. a. Erw.
J. Gutrke, Dessauer St 54, 4050
Mmchqnl;l adbach 1. 32161."181306

[ ] YC 20 Osterreich VG 20 ]
@ 30 Modulprogr, auf Kassette!! @
® =uginctigem Preis cowic 200 @
weitere Progr. zu ve'k. K. UNGER
Ob. Hauptstr. 35, A-7162 TADTEM

» Suche Buchlihmngsprogramm %
+ tirvG20auf Cassette ocer %
* Listing *
* G E2/27 KByte-Modul sowmie
* WG E2E-Matrix-Drucker varh,) +

Programme fir die GV des WG 207
Supersiarke PAG bereits ab 1 DM!I
Lizte gegan B0 Pf. bei Harald Arndt,
Ringstr. 19, B401 A teglofshelm. Tau-
zcha aLch Prograrme

“ir Systermn 19 32-K-Karte, IEC-Bus
a0Z, Modul-Adapter — Superpreis —
M B00,— G. Graf 06811/6325337,
\.I1n--—r a. 1?Hh'

varkaule o:Jer tausche WC 20 3, 6
4Byte Prograrrma. Infa gegen H[.n::k
portos Torslen Mewmann, Siaelustr.
60, 100C Berlin &1, 3piel 1,50 DM; bei
10 ein Spiel gratis.

Superangebot v, VC 20 m. Erw. «Con-

key Kongs, sMatrix 20B«, »Boss-
Sclacks, aFlugsmu ations,
aBonzon, Zusarmnen 20 DM

(Scheckibar). Th. Schirkrana, 4300
Essen 18, Bergst_r_._ﬁ

Programm-Lislings fur lhren VC 20
von Kass. o. Disl drucke ich fiir eine
Gabihr von 20 P pro DIN-A4-Seite
{+ Rouckperto, Udo Gron, KIrcren-
taldar Weg 40, 5600 Wuppertal 11

YO 20:Programmitausch und Kauf
Suche auf Kasselle +32 K gutes
Fulbal spiel, J-Iuc;ilmulaior “ormel
| {Raider), l=I':.=.1 tv& 20 = 2.+ 3. Spie-
lery. Tel. U457/24247, auch am 1&ge

Halle G 20-Freaks
Verkai‘e Buperpragrammpaket, 20
Programime 10 DM u. &. Grazy-Kang...
Schicki Kassetta mit 10 DM an: A,
Baeck, Fleqgelstr. 52, 6800 Sbr, 2

WG 20 + Datasette + Modulbox +
168 K + 3 K + Grafik + Toolkit +
MaschinenSpracke | 18 Bit 2orl |
Programme + Lit. Wert 1400 fir 850
DM VB, Evtl. einzeln 16 K-100 DM.
Tel O203/436636 n, 17 Uhr

B VG 20 @ Verkaute: Orig. Madul
iastar DM BO + Statistic DM 10C %
“rogr.hilfe 2M 75 @ Sucle; Fluppy,
154" o, cbn + @ Tausche: 1a Soft-
ware @ D. .Jéger, Bergwerkstr, 9,
hB30 Remszchaid 1 @&

288 VG20 LB B ]
verk, wagen Syatemwechse| (Apple)
WO 20:64 K-Erw -Dataselle-vizle
Zrogr. [Assember). Inter'ace: Liter.
VB GO0 DM B07026/7111 ab 17 Uar

B Y220 + 16 K + Datasette B

B + Joystick + Spiels

B + Medulapiele [Gohach )

W + Literatur zu verkaufen

B Y3500 DM, Tel. 02236/149E1

BVC 208V 208V 20@YC 20
B Eiete div. Hard- und Softwars
®5Spelchererw. Kassetteninterf.
®info .1 DM von J. Kramke
POito-SubrAllze 135,11 Bin 10

VG U-Software Verkaut + Tausch.
Wir verkaufen GV, B 18 K, ckm-
Progr. ab £0 Fi. |afo go. 80 PL in
Briefm. A. Koephe, Ko hwitzrirg 138,
o. R Wichers, M.-Klinger-5:r. 23,
2000 Hemburg 74

Yarkaufe for \a"C 2C
Modulbex WG 1020, 257 DM
Tel. 0221 BOBEB16/60 1246

70 s,

Slitzversand WG 20 ! VC 64 PGME
® So'ortfreissinfoanfordern @
Jmilangreiche Programm-Sammlun-
Jen vor H. Wolt, langstedter Str. 5,
2080 Pinneoerg, Tel. (04101) 27293

Zuche: Modulbox (snqalthary 16 K
Viodul, 3 K + Grafik, preiswarter
“rinter, 40-80 Zeichenkartz, Modem,
Sprachausgabe, 32 K Mcdul, Wag-
ner, Postf. 631124, 8204 Tsst, 4, Tel.
06 12/8 17 8E abd.

W20 Software| 1! 2B, Exkasic Lavel
[ DM 50 (mit Aqleiung), jede Menge
Modulspielz/Usarprogramne. Liste
DM 1,580 b. Ulrich Krause, Hochsta-
denring 51, 5300 Bann 1

VG20 xTx?x?x7x"  NOB4
¥ 1500 Programme im Softwarc- &
#  Discount Billiger als allal 7
A. Backes, Pf. 130205, 4 D'dorf 13
VC4  *Tx?x?x2%” NC20

Neuar VO 20-Fan sucht Programme
zum Ausleihen. Habe VYOG 20-Gruad-
ausstatiung, suche Emweileruny {Jil-
ligh 16 K .32 £, auBerdam Schnitt-
stella V.24-Modem, Tel 06221/
14532

Gebe VT 20-Programmpakete super-
qunstig ab oder tausche. Infa gag.
Riuapoilo. M. Spurk, Danzger Str. 5,
8523 Baiersdorl

Suche » VG 20 « Sollware. Schickt
Eure gesamter Programm-Infos fiir
Speicherkapazitat bis 27 £ a1 Tho-
mas Vclimzr, Blumerstr. 16 7241
Eutlhgen &

Supar VG 20 Software Hot 1!
13 wirklich gule Qames + Besuinei-
bung fir WG 2C. For 100 ODM-Schein
oder Scheok bei: K. Klug Retflucht

VC 20 + Detasstte + 3 K & HRG +
Mas~h Meontar + Spielmodul
sMachtrallys + Basic-Kurs auf Kas.
& Buch 4 BlUcher sWG 20- nterna +
Tipsunc Tricks + 6502 Masch.Spra-
the. Freis VB 635 { 02235/35186

Suche SOOO0
gear, lisk-Lavtwerk ©

e WG 20
Trk 4 Sottware, Speichererw, + O
e Precan, Karl-Meif str. 2/32 « O
©1 Wien 2002, Tal. 20-458-2 52, Wien O

YC 20-2oftwars aus Engand, zB.
Xawxon, Liste + Gratigepiol nach ol
gener Wahl bel U. Hein, Zhrstian-
Kruse-Sir. 13, 2300 Kigl 1, Ps. Prsis
ca, tis 4 DM

Auscabe 2/ T obruar 1954
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Verkaufe VO 20 mit Datazatte und
Supererw, VG 12114, Dazu Basic-
Lehrbuch und Programrrierrand-
buech for 500 DM vB. R. LAssler, B457
Maintal 1, 1el. 06181/45544

VG 20icbm 84: Liste mit 1500/200
Prgr. gegen DM 1,20 in Briefm.
Tzusch cder billlg, KassJ/Disk, M.
Herrijgers, Kortingsd. Weg 50, 3002
Hannaver 81

Gelegenheit! Verkaufe VG 20 mit
zwei 16 KByia Erw, Supererw, 20
Splele, Sehashmedul, Joystick und
Liserajur. Fres VB 7J0 DM

Hohmann, 7030 Stgt. 1, (F11/622660

# VG 20 Supsrprogramme + {Exbe-
sie, Choplifter elc.) seh: bilig. Info
gegen Potto (@uch Tausch). M. Ame-
lang, Schlelimialenwsg 20, 5002
Marte den

Basic-Kurs v. Christiani for VC 20 =
verkaufen. CM 100-. . Becker,
W Ih.-Haufi-Str. §2, Tel. 0871/28071,
B300 Landshut

Suche cbhm Sd-Programine

Sitche 27 K o 168 K RAM m
Stackpl.Ew. 2fach; Skataroar. 8K c.
B KU; Bauanleitungen m. Printplan
flr ‘JC 20 Zub. A~geoote arc Mayar-
haff, Postfar'h 1242, 6093 Fltrshaim

Surhae VG 20 G\-‘-F’ragramnwll Lizte
art SKP{SW) Stelan Kaiser, Cavallc-
*  weqd5 757 Viildaad 1 *

11a||r]ge| WE 20-Fan swchil =win
preiswartan Crucker und Floppy (ha-
ke nur wenig Taschengeld). Torsten
Reinars, 2180 Cuxhaven Elss-
Brandstrém-Sir. 2

VG 20-Programme Tauschierkauf
GV 1 DM E K 16 K und Maduiprg.: 2
OM. Liste gegen Rickportc bei: S
Mischke, Potsdsmer Str. 45, 4000
Dozacldorf 15

VG 20 m. Drucker + 66 K Erw. +
Progr.ailie + 40 Z. + Assembler +
Datasette + 2 Joyst. + 12" Monitor
+ Reset + Blcher + 50 Frogr. —
DM 1250 — auch einzeln A, Hak, P
111003, 83200 Augshurg

B VG20 Programmtausch z.8. 70 @
Moedulz + Adventures + Utilities
B Ober3s0P.von GV Eisgdk W
Liste 1 DM in Gfm. Ghr. Eichiorn
Eichendarttair. 12, 5014 Laatzen |

VC@VC 21, komnpl, fir Anschiul ar
VC®Fernseh, od Manitor (12 Mon.
alty, VC&+ 27KB-IAM-Madi  +
Progremme + viele Tips (Literztur).
VC@ Tel 063£23637 VHE DM
3

Gunstige Gelegenheit: Programme
fir ¥C 20 au® Kzssette o, Disk ko
stenlose Info gegen frank. Antwort-
kuvert. H. Sladelmann, Am Steig
acker 1, 8501 Schwaig 2

WG B0-Meubesilzer suchl jede Al
von Hardware und Software!

Argetote an M B etesdorf, 3502
Vellrmar, Rotz Breite Str. 2, Tel
0561/E27289

VC 20 Modulprogramme — GV, 3, 8
16 K Frogger + Cenlipede + Defer
der + Xenot Scramb e + Gridrunner
+ Donkey Kong + Trexsx; geg, 20
LM [irkl. kass.Vers.). Horst ateimer,
AFornweg b, 708 Aglen

Verkaule S 20 + Schachm, + Top-
Spiele + zus Hendbuck + alle Tai
le for sinz BK-52.Emw. jauker Plati-
nal ADD -, Tel. 06 0622320

Verk., WC 20 + Kass.-Interface +
viele Prograrrme auf Kass., Listings
+ Literatur, new 900-. Je:zt VHB
493,- wg. Systerwechsel. . Grzes
cik, 2418 Jatzaburg, Posener Str, 15

® VYC20 @ VC20 @ VC2 @
@ SuperHotGemes Infa (80 Pf. @
@ in Brnigim. bellegen) antarderr! @
@ Atbs.: Matihias Stelling, Dorf: @
L] sir, 14E, 2128 Adendorl [ ]

Zur Umristung von amerik. Madell
suche ich Video-Interfaca-Chip 6561
mit anstihrl Unerlagen, svtl. Bez-
Quelle, Gerd Schobar, Bogenstr, 38,
8501 Burgthann

Tausche, kaufe unc verkaufa Pro-
gramme fir VG 20, Mur zum Hobby,
nicht als Geschaft. Schick bilte Dek
ne Liste an Frank FPsters in 7000
Stuttgart 70, Allgdustr. &2

Griginal VG 20-Programmkassellen
Meu! orlginal verpackt nar 130 DI
Ranone'LuftkampfBiorhyihmus
Datasatte neu nur 100 DML J. Atrott,

Weidenauarsir. 142, 39 Siegzn

B B3 Modue 75,-bar/Scheck, @
W keing MM fir VS 20 <« BAE2TK B
Kass + Bchnellader + Moadulanl
B Liste 30 Pf. bai Frank Mathy B
W H.-Heire-Str. 24, 62 Wiesbaden B

WO 20 4+ 32 K + Dalaseile + Jow
stizk + Literatur + 90 Prgm. + 40
Modul-Progranme (mit Copwkasqel
ton) D 660, 1! A Herrnbergnr, Max
Peschsl: Str 2, BB;B Ncu:nurg

Suche 16 K zrweiterung (auch ge
braucht) fir Commeodore VO 20. Pe
ter Gentner, SchlioBkerg 1, 840 5t
Goar

Tausche VG 20-Frogramme. Anrafen
oder Liste an:

J. Guizke, Dessauer Str.
Ménchengladbach 1

o ok (el 02161131306 + * &

NC20 Suche dringend MC 20
Progremm »Videotheks (16 KB) und
nSchallplattentheks (1€ KB} fi-
Sinales + LP auf Disk mt Ausd-uck
for VC-20, K.4. Ruwald,, Ewaldstr,
93a, 4352 Herten

[ ) Yerls, WC 20 far DM 2909, — L}
@ oder im Tausch gegen —Cé4— @
@ Jidrgankndttal, Uimenallea 13 @
&8 A0/ Rinkehurg, & Ina~ @8

54, 4050

200089 CGi oO0OGS
@ ® @ \Wasserbavprogramms 8@ @
Diplelng Olaf MOllar WG 9 Linlver.
sitatsstr. 18, 4300 Essen 1, Tel
0237127758

L ] Super clon 84 Sullwan
® Tausch + Verkauf

@ Listz geger Freiumschlag

@ 5. Sczhramm, Rembrandistr. 5
@ 6074 Rodermark

FLOPPY-LAUFWERK fiir
ZX80/81 | SPECTRUM

Durch unser |ntarface FD-ZX kénnen Sie erstmalig bis max. dFIoppy
Laufwerle Shugert-kompatibel an lvren Sinclair atscalielsn.

Interfece FO-ZX 898, — DM
z.B. homplette Station mit 320 K DD/DS,

3,25-Disk, betriebsberelt getesteat,

inkl, Mw3:, frel Haus 1998,— DM

AuBerdem: HEzd2.5chnittstelle 296, grofe Tastatur 24E- Telefon-
modem (C-300 Baud) 494, Lichtgrittel 136-; WordPro (Textvarabei-
tung) auf Disk 98- auf Tape 79 Mur fiir ZX80/81: 84 K zum Einbau ins
L¥-aenause 398, Sprachsynthesizer 3985 Gummitastaturfolie 49,
HiRes Graphics 79, Business Management Programm 79,-,

SAM-electronics, Laticnerstr. 10,5 kaln 1, (0221)527264
Lieferung gecen Schzck oder per Nachnatme

¥ Auf in den Computer-Criihling: £
BURO - ELEKTRONIK - STEINS
Pl b adee Talugacdsn Menken,
A0 FB TO0 418, — DM SRARF PC 1401 237, — DM
dazu Interf. FA 11 539, — DM SHARP CE 128 > 198, — D
CASICFP 20 793, — D FC1401 = CE126F 429 — DM
HP 41 C¥ nou ?‘13 (E1] TIBS rur 130, — DM
CASIOFR 1000 1596, — DM CBEM 34 = Floppy 1541
CASIOFX B0Z P 155, — Dt SHARP MZ 721 9’% — DM
CASID Fx 700 169, — Divi SeaRP Me T
SHARFPC 2571 - CZ 126638, — DM Fapierrollen 60 Stok
SHARF PC1800A 518 — Div EFSCM H 20 1548, — Dbt
SHARFCE 150 348 — DAY EPSCh RAX &0 288, D
PCABOD A+ CE 180 EJE—DN ERSCH Fi BO 1405, — DM
SHARFGE 60238 — 161 325 — DM ERSCMN RZ E0FIT 11 !IEE—D"J
SHAHF PG 1245 rur 128, — D EPSCHh FL100 1908, — Ok
Mea beiuns: BRAOTHER Prinler EF20 368, — O E2.22 479 — DK
EAMYD Mon Lor 22432 gn, DM LAEEA D10 208, DM
Alle Praise inkl, MwS1, Versand<ostenantel & — DM, Zahibar par

Veorauskasae oder per MM, Lisferung sofort.

BIRD . ELEKTRONIK - STEINS
Postfach 12 47891 Lichienau/\Westl. Tel DAE47EED
Ladenverkau? aden Mittw, 15 0 - jeden 3a. 1100 1400 Uny
"‘ 4791 Lichlenas-Klginanbery, Untem Bruchgsrten 2 E S

Zuerst die guE'_Nachricht:
Wir haben die besten Spiele fiir lhren
Commodore VC-20 oder C-64!

GRANDMASTER

e

5 i
TopResine ar

VGZIIh ek C-68 79 -

' i s
-,-muu 1.rr| st

BATTLEFIELD

A dhiszarn S
[ 12e

|rl..r'\U| i Tt

\"C ZD (4165 Ram) 38.-

s AL I

L
VG20 e L

Jetzt die schlechte Nachricht:

hCiﬂ. T8N 39.-

Sie konnen nicht alle gleichzeitig spielen!

| Ade Fregamme W Meachlyen o oy =, P il b

i a-ckuq fenand gegen hieseasre e vnrka,
Wi e s Fabcakatog BRI, de |-u|||||.||

Liharng 2uf Ezigtto sd Drkstze bl |lIIL [
gt
Programmicrer gesucht!

\'C ZU HARDWARE
St |

lHandleranfragen enwiinsachl!

HSKINGSOFT |

»PLAY IT AGAIN:«

Fathdler Schrackenusch d - 5106 Rosiier 2002005119

Ausgabe &/ Febmar 1984
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Coamguterswsieme tar Baraand Habay, Soflwae

MUBZU] BLIB UnSEnem U fangmichas Lafnprocramm:

EHARP MZ 731, wemiplan mit 10 Spelen .. TG =
EHARP MZ 721, e H mit 10 Epinien .
Hoppy Cisk lor
SHAAR MI 02
SHARP MZ BB
Gradikdracher #2
PG 12 Pocxal
PG 1205 Poces|
PG 4 O
PG4T ProokRECOmpUtEr Lo

APPLE-I-Zusahit und kampstinla 3

ATTHA L AGRE, Jle 1 Jea0she] |
Flosiptaulwerk Siemens, anschlulE
Lk Contrabert. #hugan o, Samans N
MonlierSarya, S5WHz 2" origriin,..... 38— 37—
PFreparaviashl an Spio s, Wilities und Doziem

15K M-Farts (Lan IQ!kFtE'
ferlod oo Inmrface HES1SALS
“aibkarta PAL-Vided ccer ACE
Orucksinte D par |F. dis. Duzker) n, Kakal
Pieudolisk

150, —

Fluppeeraalel 84-156 KB
I0-Zokcher-{arts mit Safacsal
Jmslasken des \ deokabols
a0 Towbon Sorlo mil G4 KR =4
ZE0-Karte chive Selwans .,

'I.Eln

il MJ'IB MDA ko el
Seikosha GHD0NC-Drucke
Sormacare £44,
samimcoar Flog
Sinclain Spectum LAE R

Epiclprogramme

NEey new neu

“Thy Bn:s
il

. Kt Jbl'\-\“

*x  FUNDGRUBE FUNDGRUBE *

@® 3% Commodoredd $5@8
@ Tauscne und verkaufa Bdar L
@ Prg. Habedieallernauesten. @
@ Liste an: = Karsten Batlels* @
@ Rahewinkel 46, 2 Hamburg 74 @

* % cam 64 und kelnzn Druckar? + +
~Nich: schlimme- + Dnicks lhr Pra. fiir
30 Pg/Blatl + Porto» Kass. oder
Disk an Marfred Auer, Alpenrosen-
weq 17, 8872 Sonthofen

@® Klasse G64 PHOGRAMME @@
@Fraunds, egal ob Disk, ob <ass.1@
@ Tasscat jewells 1PRG geg. 2! @
® Eue Lstean: SuperSoft-Sekle @
@Ferdinandstr, 34, 2150 Buxlehlde @

*  Suche: WG B4 fdrca, 300DM &
TaUSCHE W2 20 SOFTWARE, Lise
as: A& Fiehar, Ficheanweg 8

B09E Pfaffing

Tzl CBOTB/IE7E

chm G4 @ cbm £4 @ cbm 64
Grafik-Basic.  Hardoopy-Funktian,
MaBstak 1:1 und 1:2. MC-Programm-
Entwicklung. Irfo geg. = 30Bfm.

Tausche, verkaufe Software VG 64,
Uoer 120 Superspiele und Araeits
programme vorhancen.

Listo gogen 1,- DM,

Lhwe Kielel, Kreutzerstr. 64, 85 Mbg,

LA AS St R R TS S SR S S
+ Suchedringend Gompiler fur 4
4 Commaodare 34 *
+ Meister, Hellweg, 3490 B. Jriburg #
Ak ok ok ok ko ok ok kk Ak x k&

Suche: Erklarung tir Busy-Calc,
kammerz. Programme, PET-Speed-
Compiler und Spialae (nur M5P)
Michael Meister, Am Hellweg B3,
3180 Bad Dr burg

Tauszhe Progranme [or VO 64 odsr
geges Unkostenbetell gung.  Liste
gege 80 P

W, Gay, 3160 Wachlehen,
Meursuthstr. 61

Euche VG B+ Bpiele; Wayoul, Phara-
o= Curse, River Raider, Superbonzo,
Zaxxon, Bandits, Cannonball Blitz,
Fobct Battle, O'Rileys Mine W, Gay.
B160 Wachlehen, Maureuthstr, 61

EEER Werkadfe EEER
Crig, Sleckmodul EXBASIC LEVEL I
fir CG4, 2 Mo. al;, dper 75 neue
Funkl., 5% schreller leden u, spei-
chern. Dk 195.-. Te . 07231/57336

# cbm 64 Rissenauswahl an Soft-
+ ware zu unglsublchen Preiszn. +
#+ Eintippenvor LiStings und Feh-
# lethesaitiguny. PeterWWeber, Am +
* Hasarberga2s, 2000 Hamburgﬁs *

Suche Software tor © 64 Statistik
(Refa-Arbeltsstudium), Elektrotech-
nik sowiz Matenalwirtscheft.
Fichard Gotischalk jun

Granzstr, ’5 1154 Tnen 5

Aehtang Nu 41l D'\)'l je Pragr. '”“
Dirk  Backaer, Schillstr. 7, 344
Eschwegs, 1565118504

Suuhe gul wihalluren, guebrauchien
VO 64 bis 400 CM.

J. Moczhko, Martin-Luther-Str. 8, 2000
Hamburg 11, Tel. 0400371399, ab
18.00 Uhr.

ney HEII nev
Interacss lur Kasmsitsmocarior oA
Tubchir Fakehjpirinc{anien] e oE-

IEEE Interkine .

IDisketter C:-ll'ml Do Diseeme. fit er—mrung—-n;
Tiasaily, it Harlpazh, 10

@51-“-:,-\ < i Al Ml Aay, 1
Stuub-Sehvtz-Huovhon Hardware
o Cemmadare 6 -HSwper-Preite
{1+ Disk Siation 1540041 e

<0 Datnsnin 1530 ¥ mm"—}?;:;_,gl'
i DezseariS2E g

. Lisk 1501

. (EELLE L
Litesatur (o
Programme s AeferencefGulde . . T S0 LM
he Elemaniary Commodare B4 4%
Wik oo gt Lisikai. ..., 13| u"'c""shﬁnz_ntm

‘ordern Sie unsoren do-seitigon Katalogar,
3, OM | Brifmaorken Balogen

ranid per Mochaahnee o. Vorauskasse
Exlnnsiellangen per Talefan :|||d manllch
Hosichen Saunc i Ladioageacl.

[Hicksbrrmer S 30+ 3000 Her wowes B MRl 028 1-503008

mjﬁﬂ EH)

8 .P.L-htung Gelegenheit. @@
@ U4 + 1541 DV BAl,- Super Soff- @

® ware 35 DisketienA DM 50, @
® K Lorenz, Friedews derSir. 32 @
S8B G420 0ad | lers’eldl 28®
WG » Wegan Systemwachsel + VCE4
verkaufe ich maine komplette Scit-
waresammlung auf Disk + Kass. n-
fo gegen CM 1.-. J. Erdriann, Ro-
chusstr, 187, 5200 Jonn 1
TopSoftwae YOG 4. Neueste und
aktuellste Frogramme zu Super-Prei-
sen und Mengenstaf’ziung Herst
Falkenhain, 4630 Bochum 6 Loh-
ackerstr, V1, Tel: C2327134600

Suche b ¢+ Floppy glinstlg
jauch Spftware - Bucher). Kratzerk.,
Eschenstr. 14, 85 Nbg. 70. Angebote
hitte schrifilick mit Tal. M.

Schulz, Mallerstr, 6, 5100 Darmstadi

Commadore 64
Erbitte Angebot mit Praisvor *
slellung fir BEuchhaltungs- *
programm. [ Reenner, Eggerswoi- &
de 67 2000 Hamburg 72, 2503236 &
Commaodara 4

S S A R S E R KR RS S REESE

Suche for meinen cam 64 eln gutes

Skalpgm mit Null + Ramschspicle

O, Quiess, Weidenbaumsweag 334
2050 Hamburg 80

Kaufe cbm B4 (nicht mehr als 450
DM}, Kass. (n. m. a. 100 DM, F oppy
(n.m. a. 475 DM). Anosbote: | Pe-
ters, Giebener S 11, 6101 Fernwad
ZrTaloed 143110

Ak hkhkuk GBI whkhxrak
+ Tauscha cderpete ab64Top-
+ Programrme. Riesenlisla gagen *
+ RAuckporto be V. Marhs *
+« Herder Str. 86,7100 Heilbronn

zhm 64, 40 Top-Progremme gegen
DM 20 Unkostenbeleiligung  a.
Kasa Nisk MM A0 - Rest per VS o
bar a1 M. Glnsche, Odenwaldstr. 13,
GIE0 Werthe'm £ (Infe DM 2. in Bfm.)

3achz VC 6! Wer tauscht oder ver-
rechnel ZX81 + |16-K-Erweitzrung+ 2
Blcher +1 Frgrmkste, -Infarmation
und Angehoce bitte an Uwe Winlkal-
ler unter 02 28067 7632

+ + chr B4 Sotwere + + zu Nied-
ri_:jsfpreisen abzugeben 1Z.4.
Smon's 3asic CM 15, Jurmpman DM
12, usw., Pierre Weimerssirch, 74
Kahlanbﬂrg L-1B70 Luxemburg 4
Irfo gegen DM 7

WUP-Software fir chm B4
Basic-Progr. Kass.6 Games 20. DM
Heinemann Scheck-Schein
Talstr. 14 Liste

GOAT Dielcenbach 1 16807452948

Habe CE4—Bin MNeuling im Raum
Basel, suche Gleicigesinrten odsr
Club. Wer verkauft Druzker for chm
&4, Frilz Wannar, Sraumattstr. 39,
CH-4410 Liestal Te. 061/945429

50 Bazic-Malhematik-Programme
fur Schule, Beraf und Freizei: pro-
g-ammiarbar auf al en Mikro- 1. Ta-
schencomputern 20 CM. Info bel
Iartin Kuande, Fostf, 2432 Lensahn

+ + + Zuche Jugendliche + + + +
dig mit mir Programme und Erfzh-
rungan gul dem Commodo e 64 aus-
tanschan 4 + +Distmear Gordel + &
Konsul-Lorentzen Str. 94 2340 Kap-
peln

Commodore 64 Hunderte von
Suparpracrammen
sehr glinstig abzugeber
won Marcus Bastner, UnteieTuskn.
B, EE00 MO nberg 0911269717

Simans Basic = Handbuch 20 DV
Viele andera ESpiele® cder Mutz-
progrm. auf Lager, 0611728918 Da-
niel

Suche Tauschpartner for VG 64 Pro-
gramme, Tel, 0231/59027 50

C64 Superprg. Tausch u. Verkau®
(Verk., jedes Pra. gegen Fr. 3.22
Unk. baitrag)l. Wenn mégl. Tauschli-
512 bellg. Info bel: SOFTEX 34, 2os-
fach 3440, 6300 Zug 3/Schwaiz

chm 64 Prog.tausch. Schick: Eure Li-
slzn, Getauszhi wird alles (aber nur
Disk). Wer hat E-fahrung mit Epson
Druckern+ CB47 E. Kirha, Schaff-
nauser 16, 3000 Munchen 71

Software fiir Schachspieler
Partienarhiy, Eraffnunpstraining
usw. Info for 80 Pf. Rockporto. V.
Stircken, Zedelivsstr. 20, 2940 Wil-
helmehawen

VG B4« Verkaul « VO 64 & Tausch
Jedes Programm 6 OM & % Diskatten
oder Kassetian+ + Liste fir1.32 DM
*wTiomas  Dofl+ *Severinswal |
16:20 & %5000 Koln 1 %

MUSik mit dem C© 647 Maschinenprg.
emdgl. das drelstimmige Spiel be-
liehiger Musiksticka!l Prgr. mit De-
mestick aul Kose nur &8 3000 A
Schneider, A-9920 Sillian 1 h

Suche Freunde zum Tausch der ge-
sarmten gdersotlware. Ohne firanz.
Absichten!! WWer mehr erhalt ist un-
wichtig! M. Glaus, Gslaadmezttsir.
11, GH-4252 tingenGohweair

Sushe  Spiele-Unte-hallung-Anwean-
dung unc Progremme.

Suche Club m Raum K3lnDdsseld,
Gord  Sshlowski, Zos:fach 1343,
4047 Jarnagen 1, 02105-93445

WG B4, verkaufe meine g2sante Soft-
ware fur 150 DM, Wert 10000 DM, 15
Diskatten ader auf Kassette, Telefon
0208/340811 ab 19.00 Uhr

Superpr. alles in BRI verfagh. liefer
bar, gegen Unkoatenbel, al e Pr, mit
Mlei_ung = Bupersemice - SUperprei-
e - Superschnell - Call V5 Tel,
OQH".'-JASV-L afder R2205

Jaysfick f. VG 20, CBM B4, Atari D\n‘h
23,50; Quickshot 45,50 DM, Prg. fir
cmad ab 2— DM {auch Tausch).
Liste gegen Rickporte. G, Mantwill,
Dorfstr. 47, 2281 Wobbenbdll, Tel.
048 45METD

GCh4-anfénger sucht Blligsofiware,
Liste an: C. Dibbers, Giebelwaldsr.
4 5245 Mudersbach. Auch suche ich
CB4-Besilzen zwecks Erfahrungsau-
5lau=i-::h in ._mqen

‘-.I‘C id; Emmahgea ﬁngeho[ Uber
300 Programme aus allen Bereichen
for nur 100, — DM, Wer nicht zu-
graifl, ist selbe: schuld!! Tal. {030)
6121312

Taueche Commodaore 64-Scftwara é4
auch An-und Verkauf

fast nur Maschinensprache 64
WVigle SdveniureGames B4
Telefon: D611/4451°8 64

#+ C-34 ver, u. tauscit z.B. + &k
# Girmena-Das o, Backup'a, Frog-
+ ger, Flight-5im., Heli-Apocelypse
LS,

+ A Lorn A-1150 Wien + 4 4

Suscabe 3/ Tebraay 1984
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Suche ginatige G4er Software Pro-
gramme, Spiele und Hilfsprogram-
me — auch glnstiger Drucker ge-
sucht. pebraucht nder net — Her-
bart Mayer, Neideggweg 55, Blau-
stein

Suche Scfiware (0 Somedon: 64
* Listemit Preisen an: *
* * Jlirgan Auer * *
& ode ok Friadarnauztr, 14 o
o ow ok ok F000Stuttgart 1 % % +

T Werversaull nil CE4-Zubsen ¥
Z.B.; Disketten-Lautwark, Druckear ...
sowier Pascal + div. Software-
Anpgehoter hitte an J Péhler, 8053
Obertshausen, Rosenstr.  13Tel
OET1D4/7 2010

Suche Frogr. fur dey cbm 64, bes,
Spiele, mathem. chem. und phys.
Progr., suche auzh gebr. Farbmon -
ter und Flappy VC154-. M. Offer
mann, Junesrots .7, 5020 Frechen 4

Verkaufe C-64 + Datasette o Joy-
stick 4+ Crazy Kong + Literatur neu;
Angebole bitle schriltlich an E. Kri-
mar, Oberbieberstr, 8, 5451 Mels-
bach

Angebot  Don<ey-Kong  Gamel
Skramble Best auf Kassette zusam-
mzn 20 DM, auzh Tausch anderer
Programrie auf Anfrage: M. \Wagner,
Ruetten-Schreidar Str. 63, 4300 Es-
sen 1

@ Software Tausch u. Verkauf @
@Eoccern Frogger, Camszls, u.am. @
M-3P, Auch zrnsthafte Progr. _iste
geq. Freiamechlag an W. Schroder,
Knnrratr. 13, 2L40 Wilhelmshaven

[T X 1) chm 64 (1 XXX
@ Schnellsplizenproar.! 1.2C0OM @
An: R Schmidt, Travelmannstr, 29
@ 2400 Lubeck, Kontakie 1?7 @
(T X1 1] Ll LTI

C-64 Eghrgule Software biss,— DM
=B, Ecramble + Jonkey-Kong +
Cropliefter, auch Tausch moglich.
Liste gegen Freiumschlag! Sicze-
panski K, Bemmelweisstrd, A040
Leverkusen

Tausche Softvarz oder gegen Unke-
atenbeitreg (rur aut Cassatis) Billig-
Liste bei Ralf Haberland, Bigii-
tastr. 28, 4300 Essen 1, Tel
D217 IEeT

+ 4+ Achtung+ +
Spitzansoftware (z.B. Missle Com-
mandi! Frosgukl {2 DM), Soltwarg
anforderr! Andraas Kubeczek, Ho-
serkirchwag 131, 4060 Viersen 1

* % % Wanted: Drucker + % %

Suche Typenrad- oder Matrizdrucker
(mt Schonschrlf) for VG 64, Ange-
bole an M. Steffel ab 78 Uhr, Tel

083/521608

Commodore 64

« FAST CO=Y
Kopieren von Disketten in nur 4 Minuten inkl.
5mal Diskettenwechsel

* Fir 2 Laufwerke
* Spielprogramme ab

* SDAT 645
Das universelle Dateiprogramm auf

Diskette

* Veitere Anwendungsprogramme  auf Anfrage.

* Wir fihren auBerdem Programme fir ATARI,
DRAGON. Sinclair ZX81 L. ZX-Spectrum sowie
Commaodare VG 20.

* Kassetierrecorderinterface fir Commodcre
ohne Motorsieuerung
mit Motorsteue ung

Liste gegen 3,— DM in Briefmarken.

Handleranfragen erviiinscht,

Frolje Elektronik
Gaststr. 10 - 2900 Oldenburg - Tzl. (0441) 15853

79,— DM
auf Anfrage.

29,— DM

115,— DM

39,— DM
49,— DM

superflachen Gehiuse

Kontaktkdammen

Spectrum oder ZX51

Cent-aonesInterface komplatt

Seikosha GP 100 mit Centranics-
' Inter‘ace anschiubfertig

Spectrum Adapte- mit zwai

Spectrum PIO mit Steckadapter
Analog/Digital-‘Wend er “Or

Profitas:atur fur Texiverarbeitung und
gehobene Ansorlche in formszhinem,
nur198,—
nur 198, —

798,—

59,—
88,—

98,—
Ihr Hardwarespezi(alis) 8. Egeler MC Baugruppen, Griinthal 21, 8021 Rauhling, Tel. b 77 Uhr 08055/5666

Frei programmierbarer
Meb- und Regelungscomputer

Zur Messung telizsbiger physikali-
scher GroBen; per Software fur na-
hezu jeden Anwendungsfall pro-
grammierbar. Einfache Handha-
Komplettgerat mi  Bild-
schi'm. Preis auf Anfrage.

Microsoft MULTIPLAN: Jetzt auch auf Commodore 64.

It MULTIPLAN hoben Sie
In'e Planurg jetzt auch auf
demCommodos 64 bequem
und sicher im Griff, MULTIPLAN
spricht Ihre Sprache, Vom
Criginal-Hancbuch bis zu den
Befehlen ist ales duchgenend
deutsch, Ergreonis. ein lassiger
Dialcg.

Auch inanderer Punkten
beweist MULTPLAN seinen
Arbzeitskornfort: 2o kdnnen Sie
mehrere Tabellen mitenander

Husgebe 2/F=hraar 198

verketten, de gegenseitig
kommuniieen. Sle kénner
federzsil Dalen 10schen, aus-
“aLschen oder urnstellen. Sie
konnen Zellencbhstéinde Lind
Spditentreiten keliekig ver-

andem. Unc selbstvarstandlich

imerkl sich MULTIPLAN auch

Zusarrmenténge Andert sick
eine BezugsortRe dann wird
der gonzs PLAN autormatizch
neu durchgerechnet,

hr Fachhéndier ze gt Ihnen
mehr!

Ihre professionelle L
Planungshilfe.
Vielseitig und
anwenderfreundlich.

Deutsch von A bis Z.

MICRSSOFT

Microsoft GrmicH
Exchenstiole §
G026 Toukirchen
Teleton CRG/A10 20




CE4 Aktionsgruppe
Virtauschen, kacian, veikaulenunc
tipaen Programme ein. Listing, An
gebote, Infowunszh B0 Pf): Thonas
Tal, Lutterdamm 138, 4550 Rram:
sche

Tauscoe Software fior G-64 Sachund
Spielprogramme

Info Werner Marawe, Eirchstr. 28,
6740 Landau 15/Plalz,  Tel
0634187739

G654 Riesige TopPrg-Sammiung
{Hobb t, Simons, Jumpmar, Banj,
Pilat, —oga, Fortt ete) hP 4200- fir
300, euf Disk bei Michael Bérner,
6710 Weisenhaim, Im Winkal 8, Tel
063558625

Tausche chm 64-Pragr. iber 100 Pro.
vorrdt g, Suche =Pharao's Curse,
Zaxxon, Shadow World, Blug Maxs
usw., 5. Butscie, Frobslweg 41
2000 Horderatedt, Tel 04051221360

chm 64 Supesoftware

Tausch und Verkauf, Gratisliste
hei Llwe Ganr

Sportplatzstr. 28

3564 Gladenbach B

ok ok ok ok ok & W R W R ok ok
ckm 6d-Software: TauschiVerkauf
+ Info — Gretis vonY. Camrodsr #
&  AmSpiekerd, 4400 Minster =
* hkhkox ok ok ok k K & ox kA

chm 84: Neouzsle Scftware (Zarxon,
POCYAM at 8 DM, Top-lnfu 1 DM
hei Jorg Fischer, Tannenstr. 18 a,
6109 Mohital 2, Tel. 06151} 147325,

auch fairer Taussh (Liste beil)

B CE4Programmiausch GG B
B Angebotean: P Battzrmann @
B Hopperkrag 16, 3251 Asrzens W

B Bitte Rlc<porto baitigen! [ |
chrm 64-Programme fauschen TR
Tel. 02642723175 EE

Mo-Frerst ak 18.00 Uhr BN

pder _istz an: Th. Sirang
Gerhard-Carll-5tr. 5 B 548 Remagen

Daten-Plot-Pogr. zJar graphizchen
Carctellung warsch. MeRwerte for
Camm. 64 schrittl, Infamationen U,
Preis Claus R8hrborn, JAgarschnei-
sa 28 6307 Linden, Tel. 06403/61266

Tausche Softwere fir VO 64 (c. 360
Programme) ocer Zeitaufwandent-
sshadigung. Schickt Cure Liaten an
Thamas Preul, Sieilshooper Str. 183,
2200 HH 60, Tel. 040/8919454

@8 VWCiOl 980 YVCEL 009
@ Suchelnfosiber Datenfern- B
] ibertiagung mit ¥C 64, »
& H Vahlbruch, A Ellznbarg 14, @
L ] BAGE Altusried »
*9® VCid 08B VCES 20D

Tausche 3 sah- qut fisgends Mo-
dellf ugzeuge fir Elekiroantrieb ge-
gen Floppydish-Loafwark VC 1811
cdar Drocksr YC 1525 C. Wiese,
Kirchstr, 13, 2730 Feeslincen

cbm B4 Yerkaule + Tausche Frg. 2u
falren Preisan L. 1C DM, B2i Tauszh
bitte Tausshliste od. Anfragen an B,
Hideemann, 4820 Dund 41, Marker
Grurd 7, Te, 0231486318 schicken.

chmBd-Softwars  chm84-5otwere
Varkaufe Superspiale. Alles Arka-
denhits, z.B. Q-Bert, Donky Kong
wa.m. Liste gegen 1,50 DM 2ei O,
ruhm, Friedho'str. 38, 66:5 Beok, 3

FUNDGRUBE #* FUNDGRUBE

Sushe blllig Softwars fir C-64 (aul
Kasselie!) z.0. Zaxxon, Soccer, Nap-
tan, ... Schickl Eure _istan an: Jarg
Regge:, Spitzwegstr. 4, B400 Re-
pgenshurg

Orlg. Simons Basic 99,— DM
Te. 0611/815251

B Keute—Tausshe—Varkaufe W
cbn &4-Programme aci Dishette
Angebolelaniragen [ROGckportal
B G. Rihg, In den Unlerwiesen 20 M
W G233 Krifte , Im Vordetaunus W

chm G4 & & « VG20
Suche, tausche und verkaufe
Programme. Liste gagen Rp.
od. Tauschl. Beild. Spindler
Am Hang €4, 561 Rdttenbach =

TR SR T i
7 Billiger geht's nicht mehr! "
* VG 20/E4. Alle Prg.vorhanden 7
? A. Backzas, Pf, "302058, 4 D'dof 13
Ol B B e IR S R B R

* & A%

ER

chbm B4 Softwaretausch oder ADga-
be gegen Unkostenbeteiligung.
Liste 3egzn Freignschiag von H.O
Hell, Fehlinghthe 3

2000 Hamburg 60, Tel. 04016315468

&@® chmB4Soltwere S@@
Alles unter DV 13,—; Liste DM 1.50;
Klaus Sciiller, Heuenhurgsrsir. 21,
1000 Berlin 81

Raum MiUrmbzrg — Suche und tau-
arhe Spialprgramne e Gonmo-
dore 6d,

Tel. 08114680484, ab 14 Uhr

Commodoie 84: Super Joflware *
AuchTausch
Info gagen Rickparta bek: *
- = Sclty-3ofware
Chr. Paas, Mordring 54,
churm

630 Bo-

Tausche odar verkaufe cbm 64-501-
ware, Sear prelswerl!lll Liste oder
Prog.Winscie an Dieter Rékars,
5000 £éin 01, Heffnangstr. 12

B eteTauscle Software . G G4 War
hat Interesse am Anwender-Club im
Raurm Bramerhaven? Glnier Srucs,
Mercalorstr. 21, 2820
BremerhavenTel. 047135369

EEE®R Commodoredd HEENR
Supe-Progremme — Super-Freise
<16 OM! Avch Tausch! Info cegen
B ACPL heis, Krilcker, Stettiner W
B W MNeg 20, 5309 Meckenreim B B

G B4 Suoho Software (Spiels und
Taols). Liste gagen Frajiumsshlag
a7 Johaines Ohl, Felsensir. 6, 6746
Hauanstain

cbm 64 Soflware zJ verkaufen, Z.B,
Fort Apocalypsa, Soccer jg 7 DM,
Lisle  yeyen  Freiumschlag  an:
E. Theissen, Enziansir. 12, 4040
Meuss, Tal. 12101/£64742

chm B4, 25 SuperPrcgramma auf
Diskette.  fr  nur 50— DM
(Scheini8checkl Bin  suck  an
Tausch nt (Nur Masch-P-gr.) Liste
cd, Best. an H. Deuerling, 3ogenstr.
7, 24 Libeck

chm 64+ SUPERSOFTWARE + cbm
£4 Programme jader Arl, z.B. Frogeer
Sohach +« Moter Mania .., keslenlo-
s Liste: Klaus Kappart, Postfach
1208, £980 Cberstderf *  Auch
Tausch |1!

Ayr

]

+ cbm3d4 X Software &
e Tauvechs Prg. allerArt -
Andreas Mellen, Spiekercogerstr. 28
2848 Schortens 1, Tel 04461B07 40

Suche gebr. Epson FX-80 und
Floppy-Disk 1541. Tausche ebenf. C
&4 3oliware (gesch. Frogr) Liste an:
Michael mMarx, Schleslsche Str &
4939 Steinhelm 1

clun Gd: Jede Art vor Scftware ua.
Spiele, User-Pro. usw, demndchst
ZAXXCM, Sratis-Information bei A,
Schladitz, Pillnltzar Weg 334, 1000
Berlin 20

Step+Halle Comimodore Freaks
Weihnachien VG 6420 Bekommen?
Erfahrungsaustausch + Eventuell
Club-Grindung  in  Saarbriicken?
SCJG + Tel, 0BE1/9534400

cbm 64 kostenlos, bequem, schnell
fidr ein Programm von (hnen erhalton
Sie bis zu drei von mir! Pete” Jesch,
A-Schwei-zerStr, 4G, 8398 Pocking,
Tanschiisie bzilegen

L ] Suche upd tausche Pror. L)
For C 24 aller Art von Spielproqr. bis
Lernpror, wig z.B. Mathe, Vokabeln,
Erde usw.; Liste an: Ingo MEll, Veers
saerstr; 69, 3110 Uslzen, 05812871
Suche gule Softwara [ ]
Monitore/ComplilerfP-g.  aus  Fl-
nanziKalkulation/Dudget! 4i1f3-
profSpiele/Fibu; Ernst Zillken &
5040 Bruehl @ Schlaunstr. 2 @ Tel
0222273254
Suche Softwere aller ArtfirdenC 64
sowin Kontakt 7u G 64-Usern aucH
Tausch und Verkauf. Hanns Glnther
Schulte, Damm 32, 2 Famoaurg 85,
Tel. 040/536E28 1%

+ WertauschtC64-Scware?
Mochte mane Programm-Samm-
lung srwelten, Tausuhlisle am M.
Bising bei P. Junker, Falbelstr. 33,
4150 Krefeld

B cbm Gd- urd V2 20-Programme W
W Adveniures + Arcade-Games H
B Tawsch auf Dizk n Cassate L]
Chrislaf Bourger, Blumenberc 13
MW Frizzenhajen Tel 027341093 W

C 54 # 300 Programme aJs allen =
Bereichen « ab CM 5, — & Kata-
log DM 3,— in Briefmarken * # «
Trelchel, « dittelbruchaile * T
105 & D-"000 Berlin51 4 &  # +

chm G4 SOFTWARE verkaufe
gesamte Soltware = 30 Disk {liber
400 Prg). Disks auch einzeln abzu.;
Gratis-Info: 6. Schuller/Untere Klaus
95/A-8970 Schladming

% chm 64 + 1 Diskette voll mit MC-
Soielen (Frogger, Pacmen usw.)
40,— DN in Screingn. Auf Razsetls
a0, — DM; Frank Scholz, Beim Brick-
le B, 7447 MNanren

Suche Vi 84 avt. Floppy + Softwa-
re, lal. UBS 713774

B Superspiele fir den cbm G4
B Scocer, Jumpman, Praleslo
B sagenhafl ginstig; Listav.
B Happy 64, Feldmark 13

W 4224 Honxe, Tol. 03B58/3078

FUNDGRUBE » FUNDGRUBE

] | |
W Wirhaheniober 280 Pry'sfor W
B CH4u. suchenTauschpartner! W
| Sendel Zure Listen an: m
] ]
VarkusGedicr B RamnerBorger
M. Curiestr 14 B Pestalozzistr 18
5085 Mauhelim M 6090 Risseishelm
T.03102G16G47 BT, 03142/61727 B

Fiir Dragon 32 suche ich ein kom-
mantiertes ROM-Listing sowia sin
AssamolerDizass-Programm.

Olzf Korn, Freunder Landstr. 56,
5100 Aachzn-Brand

Dreqor 32111 Benttige Informatio-
nen Ober Text/Grafik-Umscialtung
4in MAasembler (welohe Spoishezal-
len, wie?l Danke! H. Draeger,
Frznzstr. £7, E000 K& n 41

Dragon 32 mit Hecorder, Literatur
und Programmen zu verkaufen. Freis
VE. Tel. 0603211256

Epsan HA20 + Microkassele.
A. Laugisch, “al. (DB126) 220

+ Colour-Genie »
Sprite-Grephiken  Im  FGR-Mcdus.
Urentaehslich zur Programmiating.
Fiir nur 28.— gegen MN: P, Thomas
+ Kéllenhof 22, 3307 Wachtberg *

[ 1 1] Calovr-Genie LL L
® Software- und Infctauschets, @
@ Wilfried Schab, Heckenweg 19 @
@ 5205 Bt. Augustin 2, 02241/35888
[ 11} Colour-Gznie L 1 X ]

[ 1 1 ] Colour Ganie a8e
@ M. Aenrichund M, Rossberg; @
@ 30 Spizle {Kong, Frogge:, Eagle,
@ Scramble .. Tauschlisten ar: @
@ 5000 D=rg.-Gledb. 1, Pf. 260 &

SWL Kau'e f.Vidzo Genle |1 AmateLr
Funk-"rogramme auf Disk DD 5% °,
G. Schefiler, Breslausr Str, 6, 7790
Konstanz

FIG FOR H f. Color-Fenie OM £8,—.
Fernschreiber mit Intarface VB. Info
bitte DM 1,50 in Briefmzrken. Suche
LISP-Interpreter. W. OTT, Hobaert-
KochWe3 15, 7988 Wargen

Gznie | incl. 48K + hocaaufl. Grafik
+ Leval 4 ROM 1 Lichtgriffal +
Kleinschiift + 3 Geschwindigkeiten
schallbar <+ 100 Programme + Un-
tarlagen + + + VB 700 DM — (04 21)
453724

Videc Genle | B4KB L4-ROM 680 DM

a0 Spur Dopaelf oppy 88 DD mit
Gehause & Natziail 1280 DM
FERNSEHER als Maonitor 188 DM

Anfragen an: M. Sturm 15RM1LAZE

Ausgabe 8/ Telmaar 1044
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Celouriania: Proagrammsammiung
Acress, Lagervernw., Schallplatieny,
KFZ-Tageouch, Fausfinanzen, Text
verarh,, Utilities.Sass. 40—, Disk
48—. M Pohl, An Bacht 14,
Siegbach

B Vicco Gonic | Exparder{G4# B
W Controller, DRUCKERintef) ©
W mitSuper Software (3,6 M2) + B
M vie| Dokumantation 1588 OM. H
W M. Nitszhe, Tel 06521-249247 W

=200 Colour Gania Spiele (200
= Liste be M. Schnelder, 49562 FW
= Obailoh 22 (Rickperto!) z.B. Frogy
=cas @ lesie @ Frogger @ fOrs
= 0.G. 89 D

= Sumpt:Supar-Action fi- nur! QDM

B ColourGenie M Softw.-Tausch l
B Supsr Spigle u Utlitles
M Jakob Dittfach

W 'Wetzlarer Str. 18

-a Keln g1/ Hurrbol‘]t

TFIS-B[} und Videc-Genie F'I'D,]I'd.rl’il'l"lE
auf Kassette ab 5 DM. Liste gratis
wlaus  Sohidlbauer, Elsa—BranG—
strém-Str. 4, B45E Sulzbech

+ Masken- & Programmgeneratar &
TES-80 Mod. | & Genie Il 48K, 2
Floppvs + NEWDOS@E0 2. INFO
E‘egen DM 3,— Porto. Schnaidar,
gthalssr. 33a, 5014 Kerpen 1

COLOUR GEMIE-Maschinensoitwa-
re Disassemblar, SYSTEM-Kopien
DM 20 MAZE MAN (FACKMAN), Ma-
nilor DM 25, Lisie 80 PF Brim. bei
Jan Hemming, BertBrechtd, 6107
Reinheim 3

COLOUR-GENIE 3afiw.Tausch (ibar
122 Pgm) o. Keopieren gegen Unke
stenbeitreg. Liste o Winsche +
Rickporto an M. Baumeann, Milhei
mer Str. 133, 5060 Bergiszh-Glad-
bach 2

ORIC

Orie-1, 64KB, mit Garantle +. Soft
ware (deutsch.+engl. Handbach,
Forth mit  dzutsch-engl. Hardb,
Schach, Xenon-1/zu varkauten. Freis
VE. Tel. 021564476

QFIG-1 Programmi=en in Maschi-
nensprackal Kommentiertes Listing
des ROMe und Bzlecung der ZERO-
Pagze. 30 DM + 5,10 DM PORTO. E
QTTO, Am Tiemen 15, 5810 Witten
WG R ENEIG

Suche standig <ontaki zu ORIC
Liszrn TwWacks PROGRAMM-
TAUSCH. Ralner Schurr, karlst-abe
301, 7147 Eberdingen 2, Telefon
Q7042/58E8

Orec-1 zu verk., 700 DM inkl. Cass
KabelSofw: Xenon/JitralHarrier w
Drariias HeweanpaeDemn-Cass
inkl. deutsches Fancbuch + 1 lahr
Garantie. Tel. 0211/71 3548

*  EditorfAssemblzr/Disass. =
% 3uchen, Tauschen, Léschen von %
4 Strings m.dem Editoru. vieles *
* Mmehr! Kass. 32 0M, Infoz OM %
Klockgeter, Steinwen 41, 3550 MR

Qrie-1 auche Sofware (2B Hemon 1
Ccmp ler, Dirky <ong, Invader elc.).
Bieta: Startrak, Frogger. Snake _ |
Srchraibt #n: Chr. Hersssimann,

+ AnderKulpric 4, £10C Aachen

Qric 1 {64k} mit Sofmale{cemmcdc
Schach, Hopoer usw.) und noch &
Monate Garantie fir nur

+ & & 500,— DM * % * zuverkau-
fen, Tel. 061 71/56361

PHILIPS

Philips Videapac G 7100 Vidzaspiel-
computer mit 7 Kaszetten: ¥1,1, 9
12, 13, 13 wnd 22, ¥B 300, Tel
0202/741217 {1 f—2u Uhr)

Ve'kacfe Telespel Philips G'E]'LIIE
mi. & Casseiten ua FuliballEis.
hockey, Satelite-Attack, Milllonen
spiel nur 320 DM. R. Egle”, Patteyser
Fedweg 43, JUs Hemm ngen 4

&9 ® B PCA500Soitwars l 88 &
z.E. & Maszh-Spiala fir nur SFri1a
z.E. Symbol-Assemblzr fur  SFrdl
INFO gegen Freiumschlag: L. Zeller,
Hofenstr, 12, CH-3703 Mannzdori

B Programm-Tausch MZ-80K/4 B
BWE 750 Progr. zurfuswalkl EE
BB Tauschl.m. =reiumschiag B
EHE E Bixel 7868 3aulgay HEE
EE Siebenkreuzerwez1? HE

Filr NZ-80 A'KITO0
Superspiele in ML und Basic
z.C. Superdelencer und Lady Dug
jecas Spial 1BK-\IL: 30 DM, baeide

Zus, 50 DM, Tel.: 05143/E880

B PC-1251  + #  Billigsoftwara @
B Actiorgarmes, Adveniures, ... H
B T.Kucha, Kernsteinplaz2 H
B Austra « o« w 5400 Halein B

PC-1500 mit vizlen Epitzenprog.
lavch Maschsprd 2u verlkaufen. VB
300, — DN. Tal. D407 655507

RUBE * FUNDGRUBE

MNZ-80AK PROCRAMMTALSCH
biete Spicle und Sprechen!
Liste an Lutz Wrage
Dorfstrafe 54, 2359 Schmalfeld, Te-

lefon (04191) 2142 ab 18 Uhr.

TURFMASTER 1430, ein Prcgramm
1ir erlolgreiches  lurfwetlen lautl
auf SHARF PC 12111212, DM 60,—.
Info u. weiterz Programme for PC
won P, IRTH, PF 1267, 2160 STADE

Sherp MZ700 Progr.Drucker Interfa-
ce mit Umlauten aul Tastatur +
Grof- und <leinschreibung fir axtar.
ne Druzke: auf Kassette DM 60—,
Tel. 022464606

d + & PC-15004 & =
Softwaretausch! Alle Sparten. L ste
n Jorgen Karrer, Pf 2003103, 7022
L-Echterdingen 2

YVer<aule Sharp-PG1212 + Crucker
Interface CE-122 4 Zibehdr fiir DM
280,—, Tel 02302777 E3.

Suche Atari B00 pebraucht fiir ca.
BOO — 300 DM,

PC-1500-Sofware ]
I Assemnbler'Disassembler, B
W Spiele, Hexmonitar, Maschinan- B
B sprachs ete. INFO gengn Frel- B
B uscil. L. Zellz, Holwst. 12, B
| | CH-E708 Minedar? [ |
WNBYTEEMEAR=UR mm
mE PC 1E00 1 (]|
Echte Softwars-Erweiterung fir 2,40
DM in BM bei FRANK HOFFMANN,
Adalb.-Stift-Str. 12, 5080 BGL 1

PC1251, Softwans: SAEIC-,
SYSTEM-, MASCH..PROGRANME
* _ista gegen Fraiumschlag « An-
+ Verdaul, Tausch % Sascha Wo-
SlETann, Wr. «9, 4539 Halle *

Monitari 2", 15Mhz

; Jjebef quen Fir C 64
40/A0-Zeichenkarte 201)
aringt sir gestochen scharles
Frofinld aul cen Echiml

Eprommer YII {20/64)
Jrogrameiest die EPROMS
2608, 2516, 27162332,
Nird betnebsaerat inclusive
Steudrsotware gelielert!

Speichervollausbau
fiir VC-20

2389~

32/27 KElyie-Modul e
Erselzt 3+B+16KBy e oder E+E+ 1EKI3

295,- kompaktin einem Madull Vel schalibar!
179,
ft Sparen Sie 100,—

Sparen Sie den Spezialrecorder

Eprommer Vil (20/54) 24%9,—
wie oben jedocn auen for
2764, 27120 gesgnel

Forth-Modul (2C/64) 115,
Wiele weitere Agebotle im

VC-info 1/84
- gegen DM 1,— Perto
. in Briefmarken.

Alle Proiss nklusive Mebress tsieaer,
4 Mnrate Garanna, ereand ario gs pac
SM oder Varkane

Auzgane 3/ Februsr 1984

Recorderinterface

Echlielt lhren Recorder an YC-20 ader
C-B4. Incluswe Molgrsleuerung!

Spitzensoftware
zu Spitzenpreisen
fir Sie ausgewahlt!

Gurfight{20)

tolles Dusllapel for @
Krazy Kong(20/84)
der Spiehallenrannar Wit alien
win “gsser, Feusrhalle uwm
Grawdmaster{2C/64) 78 -
Suparstzrkes Schacn

ANROG

19,-

30,

Klaus Jeschke
Hard-, Software
Im Birkenfeld 3
6233 Kelkheim
= (06138) 7523

ESnier




SPECTRUM-
SOFTWARE-
SPECTRUM

Wi Tl cur Zeil 230 verschiedene Program-
me aus den varschiedensten Bereizhen for
den Spectrum und VC 20 und C 64. Fordem
Sla umgahend unsaran neven Katalog (Schutz-
gebihr 3,00 DM) an. M t dem Katzlog erhalten
Sie zusatzlich die neueste Ausgabe unszerer
Broschire SOFT- und HARDWARETIPS fur
Spectrum. BasiallLngen werdzn per Machnah-
me (3,00 DM Versandanteil im Inland, 10,00
DM i Ausland! oder per Vorauskasse
1Scheck, keine Versandkosien!) erledigl.

|hre Bestellung nimm: urser Anrufbsantwor-
ser Tag und Macht =ntgegen. Wenn S a as per-
sbnlichoer méchtan, wenden Sie gien an un-
sere Verkaufsstellen in Mafheim/Rahr oder

Leverkussn.

7.B.:SOFTWARE FR DEN PROGRAMMIERER

ASEEMBLER (WOM  ARTIC, HISOFT, PIC-
TUFESQUE), PASCAL, SNAIL-LOGD, ME.-
BOURME-DHAW LS.V,

Z. B.: SOFTWARE FUR ABENTEI.IHEFI

HOBBIT, THANS\’LVANIANTOWER INVIE]-
BLE ISLAND, QUEST, U

7. B: SOFTWARE FUR EP‘IELEFI

PSST, TRAVS-AM, CODKIE, JET-PAC, MAMIC-

MINER PEMETHRATOR, TIME-GATE, 4D-TE=-

HOH-DAKIIL,  3U-UESSEHI-PATHOL,  30-

TAMX, ED-COMBHT-S%NE. JC-QUADAACUBE,
S

Z.B: SOFTNARE FUR PILOTEN
(UND DIE ES WERDEN WOLLEN)

MIGHTFLITE, AIRLINER, FLIGHT-SIMULA-
TIOK, HEATHROW

SPECTRUM HAHDWAHE

SUPER CEMTROMICS DF!UCKEHIN ER=ACE
(DEUTSCHES ERZEUGNIS, NICHT NUR ZUM
DRUGKEN ZU GEBRAUCHEN) CUD-CASSET-
TEMINTERFACE [ZWElI FRECORDER LASSEN
SICH GLEICHZEMIG AN DEN SPECTRUM
ANSCHLIESSEM UND PER SCFTWARE
STEUERM. 6 LEUCHTDIODEM ZEIGEN DEN
HEIHIEBSZUETAND  ARN)  AUTO-ADAPTER
(MACHT DENM SPECTRUM MOEIL)

MNEU BEI JOYSOFT: SOFTWARE FUR VC 64

VIELE BRANMCMEUE SPIELE (ERDLICH WER-
DEY ALLE MOGLICHREITEW DES VWG 04
VOLL AUSGEMUTZT)!
SONDERLISTE ANFORDERM!!!

Z.B.: NON-GAME-SCFTWARE
FUR DEN VC 64

DEUTSCHE TEXTVERARBEITUNG, JEUT-
SCHE DATEIWERWALTUMG UND ANDERE
PROGRAMME AUS JEM KOMMERZIELLEM
BEREICH.
MOH-GAME-LISTE AN=ORDERN!

Versand:
JOYSOFT - BAHMSTR. 50 - 4030 RATINGEM
= 0210225480

Ladenverkaut:
JOYSOFT - DUSSELDORFER STR. 45
A MULHEIMIBUHR & 0208489442

ELEKTROGENTER LINDEN - WUPPERSTR. 23
5030 LEVERKUSEN RHEINDORF
& 021422053

TEV! MARKT - KLEINREUTHER WEE 124
B500 NURNBEFG 90

FUNDGRUBE x

SHARP PC-150C + CE-150 + GE-
156 (BK) + SARYO M-5000 Rec, +
HEX-MONITOR + Rvs u. SHARP
Systemhandaticher, originalver-

packl. VB 827 DM! Tel. 0233717 3568

Suche fdar PC1500 Programme,
Mathz - Mechanik - Festigkeitslehre -
Phys k - Plottergraliken (Maschinen-
bau). Liste mit Preis an U, Wegner,
Pferseerstr. 74, 3901 Stadtbergan

11 PCAED0 ANWENDER!!!
solbsthaftende  Aufkleber  jetzt
szlbst herstellen, INFO:

C. UNVERHAL, GOEBELSTR. 109,
1300 BERLIM 13

PC-1251M5 #+ Soflware + Basic:,
System . Maschinenprogramme &
Tips & Ver- und Ankauf, Tausch *
Infogegen Freiumschlag = Sascha
Viistemnann, Hausnummer 49, 4453

Halle

100 Programme
MZBEOK, MZO0A, MZF00. [nfo 1 DM
van H.D. Weisel, Kénlgsktergar 20,
E412 Ransbach

Frog-amm zur Yerwaltung fhrer pri-
vaten Videofilme zu verkaufen —
druckt kpl. Liste — erachnel Rest-
minuten der Kassellen usw.
Tal. 07424/4647 ab 18.00 Lhr

20d PC-1500 Spiele [ X I )]
® ab9)Pfg Infogegentd Pfy. @
@ 7DINALSeitenW. Blaschek @
L ] Inzersdorferstr. - 11/3/9 9
P@bvew A-100Nen *RRS9

PC 1300 GE 150, GE 155 {BK Erweie-
rangi, Minirerorder Toshiba, Softwa-
rz, Zubehdr wegen Systemumsizl-
lung far VB 880 DM abzujebzn. H.
Erfort, Tel. 02111341787

 +« Piogramme fir PC-1300 # &
I1fo negan Freiumschlag + 1DMin
Brigim. oder bar urd dann ab an
ML Software Wiciae Leb-
zon, Werthstr, 53, 5100 Duisburg 14

MZBOAMK Software, A—K Convertsr,
<oystick, deulsches Basic 5510 zu
Niedrigstpreisen! INFO gegen 1 DM
David Wicbucoh, Vichhofetrazes 3,
REO0 Wuppertal 1, Tel. 02021420948

SuI:erhim fiir PC-1500: wersch.
chwiengkeilsgrace; List. 10 LM In
Briafumsch. {angeben, okt mitlohne
Drucker. W, Schmidiel, Genossen-
schaftaw. 11, G701 Naizhenba-g

PC 211 Gelaxians: 3 Levals; Extra-
schiffe; Mob,Basis; Schutzschimm;
jede WeHe schwe'er = 10 DM +
Versanc, AuBerdem: SPACE FORCE
atc. H. Saltau Forstmeistery. 13,
2052 Suhwerzsnbe

Suche PC-1800 Frog-armme-Matha
usw Besitze selbst Prog. haupts.
Mathe. Meuw TICC-40 m. Neizg. n.
Garantie f. 480 — DM z. vk, od. YB.
U. Wagner, Pferseerstr. 74, 8201
Stadibergen

B PC1500: Super Software
B 4 Funktiorsn in beliskigsm
B Koordinatensysiem plotten,
| Komplexpam: + — % /1
L Stern-Dreleck, Licken,
W Brahmweq B, 4250 Bottrop
®® PCA50)@®@PC-1500 L 1}
8 ®verschiedenste Programme @@
Gratisinfo®@ ®HAF OF. 570, 1700
Nien

SINCLAIR ZX81

Verk. Terminal Sperry Unvac 100
Gafd0Zeichermonitor UM 200,- VHB.
Suche Afuprogramme (RTTY, CW,
atc.) for ZX81, Angebote an Tel
0241/004305 (ab 12 Uhn

ZXB1 + "6 K groBe Taslatur (Mema-
tech} + Raecorder + 3 Bichar +
Software (250 DM for 500 DM zu ver-
kaufen 1auch Einzelverkauf). Tal
0210267545, 16.30 Uhr u. Sa.+ 53,

ZXB1 + gr. Tastatur + Molherboard
+ Chr.Board + 184 + Loadconlr.
+ Pragr. 1 Jede Monge Litaratur +
Listings, Tips + Tricks, Preis VB
030/8680-234

Verkaufe wegen Systemwachsel: 30
Z¥a1-Programme auf Kassette, alles
Top-Software fU- 3030 DM bei: Petar
Herzag, Bahnhafstr, 15, 8240 Eerch-
tesgeder
—— »>8UPER 3OFTWARE ~ — —

& {ir Z{81und ZX.Spectrum @B
@ Games, Toolsit, Daleien, usy. ®
# Hannss Krenn. Kirchengass:z 2 @
L X A-8750 Judenturg L 1]

Suche Hard: urd Software [Sound-
bax), Spiel, List nge (Joystik uv.m.).
Mur bis "6K-Spizle und viee Adven-
ture! Meine Anschrifl: Fischer Solt-
walre, Postf, 200241, 4130 Moars 2

L Suche ZXB1-Drucker ®
{such Fernachrsiber). Angeboie Lis
110 DM en M. Mirge , Vistora-Str. 20,
5400 Kebleaz, Billlgs:es Anpgebot
wird wahrgenommen.

B Load-Lauistéd-ke-Einstellungs- W
B MeBgerat, damit Sie sofcrt jede B
B Kessette mit edem Reccrder W
Bladensénnen. Fettiggerétmt W
B EBcschr. 30 DM, T.0721/556736 W

Verkaufe ZX81 + 18K + Zubehor +
Handhiicher + vielSoftwae + Kas-
gatte mi: 20 Spielen. PREIS: 230.-
Fobert Strein, Tel. 0621751167

ZABIMBKIHRG + Lit. + cz. 100 Prg.
= Lialitga (3uper 30 + HAG-Procr.)
YHB 350 DM, evt. 8 Bit EirrAusgaoe
mit To fJoystickTas!.-Repeat  +
Fiep Ta 0O&80712230 ab 15 Lhre

Zx-softies  *  Individueler Pro-
grammsarvize, ede STATISTIK, Wa-
renkalkulation fOr Schule, Seruf uad
Aushildung + R. Walz, Dammstrade
14, 2120 Lineburg

Biata viel bufmdle furden ZXB‘I an!
Liste gegen Freiumrsclklag

Thameas Balting, Kehlarabe 12, 4030
Ratingen 8, Tel. nazh 18,50 Uhr und
Sa. + So. 0210267545

ZXB -Spitzensoftware abh DM 5-1!
Listen gegen 80 Pf Rickporlo voo
AndreasWellschlager = ALch
Berradcttestrafie 45 & Spacirum
600C Frenkfurt 50 & Software!!
Werk, ZXd1 WGk & Super M. Key-
board + Joyst, + Q-Save + 2 Amp.
Metzieil und 3 Blcher sowie viel
Saftwvare auf Cassotio VB
£50,—DWF. Rizherl, 3167 Burgdorf,
Rarrlinger Str. 33

Ausgaba 2 Fabruar 1984



* FUNDGRUBE

Suche ZXB14 16k Bauanl. m. Print
pl. f. Zub; Suche de‘ekts ZXB1 und
Zuaehér (Speicher, Drucken gegen
Erstatiung d. Portak. Meyerhof
Postl 1242/B093 Slrsheim

B B W5-Computer-Softvar: @ B
Preiswerte Progremmre ZX81. GroBe
Auswahl, Info (Rickp) Dipling. W.
Schulz, Baslerstr. B2, 7389 Granz-
ach, Tel. OTGE24E63TH

Wer verkauft JJYS ok fu- Zxa81
GroBlestatur von Mzmotech, Soft
ware? |Biete bis z1 3C,— DM fur Pac:
man U Denkey Kong) Angebole an
Peter Liders, Tel, 05141,39E0

16 K-PRG, Superbillig, zB. Mazogs
3D-Detencer, Gulp 2, Flugsim,, Asie-
raids L., je DM A0 Ints qg A0 PF
bei: 5. Wilscknar, Fuchsbavernwer
13a, 8380 Passau, Event aucth
Tausch

B ® & Achtung:Einmalig! @ @ B
B versaufte ZXB1 + 16 K. + Lit @
L | ariginalverpackt fir nur [ |
B [ 140,— DM Frank Selhech, H
B Karlstr. 53,5240 Bezdorf ©W

Softwere: Farmneln a. d. Elektrik, 11
Fa'meln ih einem Programm, 16 K
automatiszhe Famelsteliung ..., das

Frogramrm fu den Elaktrikor: Tel,
02426141m 18 Ubr, B&HES
[ 1] Z:{B Super-Action (1)

@ z.B FlLgsimulation, Gaurtlat... @
Alles in MG, KAS, AR 10 DM
Ino (0 Pf) B2l M. OIf Bahnhofstr. 5
L1 6845 Grof-Rohrheim L X}

ZRABT @ Irteresse ar Joystick? Oder
sucht |hr weiter auf der Tast?
Ansclhl, anl. + Beschr. 4+ 2 Kurz-
progr. gegen 20 DM-Scheck + frai
Rickumschl. K. Bruder, Hestertstr
1Ga, 5300 Hagen

ZXa1 + 64 KB-Speicher in Philips
Terminal-Tastatur mil 84 Reec-
Kontasten, div. Software + Blcher
VHB 550 —116 <B-Zusatzspeicher
68, —I Tel 0522360132 n. 2} Uhr

Suche Netziail f, ZXa1 +32 K+ HRG
{altes Metzteil zu schwach)/suche 1-
K-Saoftware  und  Zusatztasiatur
+ Melden bei: Gerhard Klaver, Guts-
bezirk H13 « 6587 Baumhalcer

Verk, ZXE1 416 K (defi+ Tasta. m.
sep.  Zakl-Block+Joy. m  Iyiern
(Lprogy + Rec + Ex-B. + HIRES
kTongen + — A0 P, + (o). 8Prg.
+ Lit DM 550,— VB m. 5W-Port
600, — VB.Tel 040/7 328762

EEEEEEEEEEEEEER
B 70OMN-X-Bl-Soundgenerstor B
B fOr DMBC.00von: G.Broglie H
] Echopenhauaerstr. 77 |
L1 7410 Heatlingen 1 EE

| ISPITZE! | ZXBl+ Profi 16 KB
Erw. + Literatur + Zubehar  fir
"-"BEDO DM unter Tel, 089) 6123752

Suche £X81 m t allem Zubehir; Post-
karte mit Angebol schicken! Paler
Reichard, Appenzzller St 127, 8000
Mﬂﬂchen 71

#  ZXB1Machire CodeTutar %
Kompletter  Programmierkurs  for
Machinencode, 160 5 A4, DM 30,—
oA S, Pus fach 1642 *
6600 5. Wendeln, Tel QE851/81347

SINCLAIR

SPECTRUM

Verkalfe ube 60 Programime Ium
gdnstigen Preis fir ZX-Spectrum. In-
fo anfordern!! Tal 06115075523, P
Goldsohsider, Ben Gurion Ring 80,
6000 Frankfurl am M. 56

Spectrum im MC-Prcgramm =abge:
slirzl«? — Kein FProdlem — Hesel
ohne Programmuveriust — Bauanlai
tung — Info gegen adr. =reium:
achlag, Postfach 2532, J300 Draun:
schwe g

@ SoftwaretauschSpectrum @
1680 MC-Frogramme sind vorthander
Gibt es einer User-Cluk in meiner
Ma1e? Michael Raland, Farnweg 11,
4902 Bad Salzuflen, T. 0522270305

ZX SPECTRUW USER-CLUB
An amtl. Sprecirum-lnfo +  Pro
grammtausch interessian??7
Info ga. Rockporto von R. Knorre,
Siegesstr. 1464, BG00 Wuppertal 2

Supersaftwara fir 16 oder 48 K
Spectrum « + = Tausch oder Ver
kanf  liste gegen  Rickpartec
* + % % 4 Matthias Rust, Zikaden-
wed 51, 1000 Berlin 12

® Verkaufs Speclrum 80K, Drucker,
Mieradrive, Gber 300 Pracramme we:
gen Hobbyaufgase, Info 1,20 DM
bei: J. Hoinkiz, Heinrich-HeineStr,
13, 3003 Ronnenberg 3

Verkaufe: ZX81 + 32K + Grobe Tast
+ Bucher + Hecarder + S3ftwars
AEDIS, Schach, Kong, VB 400,—;
Tel. 062093838 ab 18 Uhr

ZXB1 mit 16 K-Speicner, Manitoran-
schlub, alle Kabel, Bichar und zirka
30 Onginalprogramme nur 195,—
LN uasselenrzcorder  Bh,—0DM,
Menitor 200,— OM; Tel, ab 19 Uk’
0213496687

SPECTRUM SUPER Spiclz 16 + 43 K,
TAUSCH cder VERKAUF Es stehen
180 Programme zur Auswahl bareit
Zur Prels von 510 DM. Tel
0221/338432

Werkaufe Spectrum 48 K wg. System-
Wechsel. Noch 6 M, Garantie. Dt u,
engl. Fandouch, 2 tolle Epielkassei-
ten, BUcher Ober Machine Code u. a.
428 DM, Tel. 02017596526

* New Adventures flir Sinclair *
* W rbizten lhnenmehrals 90 *
Adventure-Games. Schraiban Siall!
+ J.A Schaum, Postfach 1642 %
6890 £t. Wendel, Tal, 0685181347

Z2¥21 Viale telle Prograrrmaea. die Sie
5075t nirgends bekommen, auch -
Funkamateurs, Liste gegen Rock
porte von Michael Sshramm. Feili-
grathstrale §, 2300 Kiel 1

BAusgabe t/ Febirear 1984

ZXSpectrum  BO  KRAM; Centr.-
DRUCK.-INTERF. gr. Tastatur; Joyst,
mit Iafedf., wviel Literatur, z.B
Schallpl. mehr als 200 Frogramme;
PRZIS VB BSD DM, Tal. (05102) 3183

W Kassotte mit 6 «81llg neucn |
B Spectrum-Spieen: Nur100M! B
B Prima Grafik, Sound & |dee) B
B nfogegen 1 DM — Ra f Buhler B
B Harzburgerstr. 10, 26 Bremen™ B

Neues aus Yaterstetien:

L Esireg 1LSetrrar B W re

Jer I3d Dlatat vislsziligs
Jrofische  Maglicikalizn.
Jizsas Buch gibt Inforng
onen e mon Eratikiunk-
ionen onwendel = Infor-
Tiatlanan dig vion mcam-
modere-Hondbuch  nich
intlgt, Ausgehend von Gra-
‘lkenimit aen 'IHn-E‘rcl‘lk

138¢ Sm alh, 0 38,

Wer nel ichi berzits ver-

zwaliell  versuchl, dos
AGOmpurercningsengissn.
Fuverstenan? Hierhilit Jos
Wirterbush der Compule-
rei mit senen thar taussnd
Hearillen, Audsrdem sind
diz wichtigslean Bemifls
arkl Ein  handliches

|&|L~=s\.1:|[hg
Ia Seiter. Kars DRt 32—

leh bnoneaglang aut thr Gesamiprogramml Serdan Sie mir umgohond

o

I_I'I ran nelgsian Comaalar-und
Elekhronik Lierofurkaioleg

% S BB S AR E R BN BN EAE A B A ER A AR AR AR AE e

Eine Hilfaetelung fir wirt-
schaffliche  Entscheidun
qen sind Programmsam m-
fungen,  die e guten
Gra‘ik- and Fartmaglich
Eaiten des Comp bars nut-
zan. Dicgramme. ;grtc.
Jplht‘hnl"n clalling
SimJiationen
gesatzi,die de Ergebnisse
werdaniinharn. Nie finanz-

f mothamatiseren Grurdio-
. gen sind 2u jecem Pro-

[ramnlesck ristan.
224G, Gairale, DN 20—
G-Hﬂl'hhlhl:g

n, T '
-&m;m_ﬂ'-’i«

v

e

i e
Ao K re

BT

JEbsing H.Stemar AWagnar

Dieses Ruch biztet sine
systemilizena Bnldhrung
in dig Progrommigrspro
che BASIC. Aufsr uslen
wleineren Pragrammen zur
Mustrie-ung cer BASIZ-An
Waisungan gin! ps eine
urfangreiche  Frogoamme

2in- sanmiung zader verschis

daqatan Thameanbarak
chen Cie nagondoren Fa
higheilen des C €4 werden
mi viglen Progrommbeak
spieleneridutert.
ZL.GC Gpiralh. OW &

LHe Programme snd in Tl-
BAYS geschrisman, ver-
wendan dig Brendkonligu-
rafion des Compiers und
machan  auzgiabin  Ge-
Brauch wan den Forbarafik-
moctichteilsn sowis dem
Tangenerator Sle sind sa
angsleal, dab de- Enstol-
nerschrel Erfclgs ersielf,
der Fortjazcirittene cher
dia Spisiprogramme rach
Balieban anginzen, Bragi-
ferm ndr- wariierrn knna
190 Sgiten. Kart. O 38 —

LOG0  besdlzt wichfige
Eigenschaften  modzrnes
Fregrommiersprachan.
Wasan oRiLCGO st die
g l-Grafls. BMiE ginfochen
Beshlen und Progromman
kannan kemplede Zeich-
nungen erstellt werden
LOGO sl e irfarpetie-
rarda Soracha. sn konnan
ofle Funkfienan und Pro-
geomme  obng Warlezalt
gusgatthet wardsn,

1855 Spiral. D 42—

Ertitte Untedagel doer lhe
umltangreict es Saltware-Frogramrr,

:l lch infaassire nich iGrflve % ll(ldll_u ik DATARBOCKRS

ROIOTH Idea. 2ot une Gald sporen, o
HamNoname = i
Fiimasalr, e b

Lzl Baruf P
StroledHausrr
BLEyur =

IWT-verlag, Vaterstetien

Jer Fachveraog ir Information, 'Wissenschoft, Technologie
JonliangtiaBe 4, 8011 ¥ntersatien, Post Baidhom, Tol (08108 21017

Ausl Schweiz: Thol AG, Buchhiondungu Verlag, ulln2ﬁnll tekiren, Tel 041485 28 28

E'T'E

e, 79
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UNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Meulll Sinclair Gomputar-Club -
parial. Fardert schnell das netesie
Info mit Tips und Prog. an.
GRATIS!! Thomas Schulten, Bock-
mihle 4, 5600 Wuppertal 2

SucheIFrl IOMHNICALG [
dringend ausfihriiche deulscre An-
leitung gegen EBezahlung oder
Frogr.Tausch. A. Bubz, Faldbehn-

kehre 2 2085 Cuickbam,
Q4 108GE0822
Merkaufe meine Spectrum-

Programme wejen Systemwachzel
mit awl. Tausch gegen VG4
Frogramme. ab 18 Jhr02203/13345

FH-BPECTRUM-ZX-SPECTRUM-ZX
Spiele, Utilities, Arwendungen, MC-
Aoutinen, Katalog 1Gr 1,10 OW Rick-
porto von Uwe Hampel, Nienkamg 2,
2400 Minster

suche Seihosha §P-100483-Drucher
+ Schritist. uad grobe Memotech-
Tusatztastatur zum Anschiub an ZX-
Spactrum.— Folf Wesslng— AmM
Sportplatz 8, 4550 Bransche 2

* Werkann Micre-Drive fir
+ den SPECTRLUM Lsuiyen
4 oder Floppy-Disc Interiace
+ Tausche Programme

% Tel.D2EEGITE1E

x|

SpectrLm 48 Kl Schiffevarsenkan!
Fiir 15 OM! Cube (Spectrim l4st Au-
bik's Gube) Fur 25 DM! Beide aul el-
ner Kassete: 33 DM, A, Pachisr, Aut-
hofen B, 8185 Egling

Hallz Spectrum-Freaks
TaLsche Software 16-4E K. Habe
Ober 100 Prg., aush neue aus Eng-
land. Weldan; Rainer Naumann, A.d.
Springsttck 20, 4800 Dorimund 30

@e8@® ZXSPECTAUM saae
Kostenlose Programnpraisliste bei:
Friedrich Meuper, Leuchtesherger
Str 1, 3473 Pfaimd. Karle gendgl-

Spectium 16 K, & Man, 2L+ engl.
Hzndk., Nonileranschiubl Software
Teol. 022821744, B. Saagar, Rie)sin
8, 5227 Windeck-oshach

B Software-Tausch ZX-Spastrum
B Listebittean:

B ThomasWanke

B Lessingsir. 40

B 0077 Caar, Te . QEASI3AT

L] Z¥-Spectram-3oftwae
1-A-Softwars zu “-A-Preizen Infa ge-
gen 1. DM beir HANS J, SCHMIDT

~Max-Planckstr, 25,4152 Kempen >
= Telefon; 22152/¢0 84 >

EEEEEEEEEEEER
EE Warwilleinen Dracksr EH
H B fir Z¢4-Soectrum veskaufan B B
EE |ch suzhesingn EE
EE £ Blumes, Tel, 05641/5764 BE

Z4-Spectrum | BO K 4+ Tastatur m
Gehause + 7 3pielprogréemme +
Assemblar + Literatur 700 DM, nur
schri‘tlich zu erreichen. A Pe-
trausch, Ritler-Briringstr. 36, 3000
Hannover 91

Suche (o SPEGTIUM: V.24 Intorfa-
ce oder Bauvanleitung dazu; dasal.
Jaystick u. Anterface o Bauanl.; M.
Siegmundt, Am 3algenteich 18, 3320
Salzgitler 91

Spectrum und Softvare
Z¥B81 164 und Software verkauft
02303113345 ab 18 Uhr

]:'.'E_l: D
el L:‘il-rz:rr?ﬂ

20N

HILFE: Neulng mit Spzotrum 16 K
praucht Untersiotzung. Wer karn
rir alles mogliche Ober Spectrun,
Basic und Programme sowie Fecor-
d=r besorgen? Wird honoriert!

W, Piticker, Sedansir. B2, 5300 Wup-
parial 2

SPECTRUM-MONITORANSCH_USS
@ Einbeuplan DM 10,- Schein’ @
@ Schock). Slotian Kopitzki [ ]
ameisenbergstr. 57c, 7 Siutigart 1
® (Auchinfiob. Zx81-Mor. anf.) @

software und Hardware (Bauanl.) 1or
Spectrum billig zu verk. od tau-
schen, Yiele Solalz (MG) unc Uti-
tics {Maonitor, Disass))
Tel. (088 3-31061

sucha tillige Peripheria (evil. gebr.).
Software und Bucher far Speslium.
Frarz-Josef Burkart, Hauptstr. 83,
6671 Martinste n

HaRD + SOFTWARE- TIPS Plane f.
Yideo, Spestrum, Fernsehtor u. &0
£Emw., zus. 16 DM + Paorlo
‘Scheinz). Brig® an F. WIRTH, Kran-
nendonk 22, 4050 MG 1, Tel
J2161/866:42 ab 18 Unr

Tauschpartner fir ZX-Spestrurme
Programme gesucht. Angsbole bitte
an Chr Kohler, Erlenring 37, 2070
Grosshansdor]

Lot «barsdPe fir 4B-K-Spectrum,
gput-cgendos Statistikprogramm; al-
| Zahlzn <eil 1953; DM 28,50 INFO
gecen Auckporto von Schoke, Roer-
maader St 3904 5100 Aachen

Tausche 7¥-Spectrum:-Programme,
ver allem MC-Programme. Schickt
ayre Tauschliste an: Claus Schrnie-
der, LOtjenmoor 17, 2000 Morder-
stedt

® Spectrum “BK + ZX-Printer + @
@ Papier + 2 sucner + 8 48-k-Aul- @
& ris-1Cs + Softwarenetzteil - @
® dactscae L engl Anleit. (alles 6@
® Wo), V2580, ,Tol.0BE32/2691 @

BSTA-BASIC@®26 n. <eywords 56,
W Extend Spactmim Basic 36.-0
B BETA-BASIC + Extend Basicss - B
Bast\ork. (Scheck) o. Nachn. + Ver.
B W ET:L 0211485630 EEE

Suche Pgme. for ersthafte Anwen-
duangen (Mathe, E-Technik), habe ca.
150 Mgmeo. zum Tauschen. Stefan
Becker, Emil-FigoeStr. 71613, 4600
Dortmund 50

FEEEEEEEEEEEEN
B ausche ZX-Spectramprogr. @
B Lliste schickenoderanmufen: B
B M. Wehr, Kaysersborgstr. 3 W
G740 Landau, Tel. 06341730471

* HalloSpectrum-Freeks! *
& Tauscheod.verk. Sottwara! *
* AuchErf-Ausl.!! Lista an: *
Kai von Borck, Piaanmdllerveg 170
% G100 Dannsladt, 0815175122

® B=TA-BASIC fur ZX-SFECTRUN @
26 . Keywords u. viele n, Funki., 56
DM Vorkasse o. Wachnahme + &
OM Foro u. Verp., Infc 1 CM - KLJG
. 4000 Disseldor © Gosben 18 -
02110484520

Microdrive oder Cisk mil Inerface
fir Spectrum gasuchl, Informatio-
nen an . Kralshaar, Elbersstr. 19,
5631 Remscheid 11 Tal na191!
51380 nach 17 Uhr

Achturg Spectrum-Fans.  Suche
Tauschparner  fir  Spsotrum-
Progiamma und Software. Liate bil-
te an Marin DHLA, Veindlstr. 18a,
BOO0 Minchen 70

Copy — kopiert jedes Spzctrum
Programm. Cassette + Beschrel
bung + Listing + Catalog-Progr.
DM I6i,- Miuhae Schramm, Froili
grethstr. 5, 2300 Kiel 1, Tal
04311554582

ZX-Gpectrum 48K + wviel Softwars
2E. PENETRATOR, TIME GATE
MUNCHER, FLUG-SIMULATOR,
unm. 5 Monate alt, Prels: VB, Tel
DEE3IE31 -0

SFFCTRUM-Frogramme
Lotto+ Linsae Regrssson. Je Kas-
cette B DM, zus. 12 DM, ir Schein
und EBriefmarker an W, Geiselhar:,
Chr.-Laupp-Sr. 2 740U Tubingen

TASTATUR m. abg. 10er 3lock 185-
L ] L GHTPEM o5, ]
@® .OYSTICK m.irteriace 05,8
@ Petar Finckh, 7475 MeBsietten @
L] Am Weichenwang 17 [ ]

Specirum-Fubball-Tainar — 25 DM,
4 Ligen, Jedss Spiel mit Grafik, A"
dere Spiele und Literarir. Tausshe 1.
Irfo EG P1L, © Spark, Kurzer 3uckel 1,
BI00 Heidelbarg

Spectrum 16 K + 34 Programme
(Scramble, Biorythmus, Dame Usw.)
+ 3 Prog. Hefte und Rich VB 400,
Tal 17441/2321, Martin Walz, Pal-
menwalcstr. 20, 7290 Freudensiact

15/48K, Tauschs und verkaufe Pro-
grarme zu zivilen Preiszn, Liste
oder Freiumschlag fir Angetat an
Lwe Wagsnblass, Ludwigstr Y8,
5400 Koblerz

Spectrum 48 K} mit Kassattenresor-
der + Literatur + Software nur 2
Manate alt, wegan Geldmangels fir
500 DM zu verkaufen Andreas Fitz-
ner, Tel, (06187 7260

Hala Spectrun-Fans!

lch suche Basic + Programmbi-
cher fir den ZX-Soecrum.

Zu melden bei: Berninghaff Olaf,
Kleinbahnstr, 61, 4152 Kempen 1

Tausche Spectrum-Soitw. u. suche
Kantakie im  Munsteraml, 2B
TazwerdiPascal/MasterfiHobbifca
24 Prog. L av Fermes, Steinfurter
Sir. B0, 4440 Nheine, T. 05871 I5-3BE

SPEGTHUM 4B K
Vallkommene Textverarbeiting mit
Ines = Information Foltng System.
Info bel .. Jakopin, Digl-rg., MOk
heimer Str. 177, £100 Duisburg 1

B Achtung Spectrumsers  H
Verk, Profl-Progr. 130 % WMC) wet,
Systemwechsel. Pro Stack DN 10-
HWLista geg. Rckporto: Ul Krern @
E\Wenle tenweg 56,8390 Passau B

® Z¥-Spootrum-Pregrammen? 41 &
Haushalisbushhaltung fiir 10 OM
Schein, Schack oder Machnahmes
@.anWeigner: Carl-Schurz-Str, 11 L ]
@ 28 Bremen 1, Tel. 04211346387 @

EEEEE CRAZY HEEEE

EEEE GAVERMS EEEN
B Superaction Hir Z&-Epectrum [ |
100%  M-Code, nur 20 DM,

030/304 N9, ). Jorges. Landsrallee
27, 1000 Berin 12

ZX-SPECTRUM Superpragrammes
blete uh zum Tauach od. Vorksul ab
5 DM an. JetPac, H-Horace, Flug-
Sim., Chess usw. Lise anforden
hoi: Max Prammer, A-1210 Wign, Je-
rusalemg. 1712

64 ZeicheniZeile {deutschlin.), reuer
Betriebsmodus des PRINT-Be'ehis
beim Spestrum 15 UM, Info gg. Fre-
urschlag, G. Schaer, Cobbeckestr.
36, 3008 Garbsen 1

TEXAS |

INSTRUMENTS

TI.9G4(A)-Software!  Grafisinfa &n-
fardern! Von Tersten hiemletz, Mar-
hacker Weg 30, 2AC0 Brermean 11 Tal.:
0d 2103742530 Helle avch bei vielen
Problerren! Biete Servcel

TIBRAA — nuUr ZUm Splelen zu scha-
de. Software fir die prakt. Anwen-
dung Ihres T199/44, z.3. Haushalts-
ihrang, Universaldatal. Infe 1,60 R
and-es, Os.erfeld 23, 3015 Wennigs

Suche Joysticks und Ex-Zasic Mo
dul ind Spielcassettan for TIO9M4A.

Trank TFammet, 655 Bad Kreuz-
1ach, Schumannstr. 18, 067168122

® Suche for TI99MA: Software, As-
® sormbler, Spielmodule, Ext-Basic
@ Fobert Kleff Steinbachstr.42, @
® 5357 Sw-Odendorf Tel. Udbdi
5831 @

TI-55 |l progr. Taschanrachner, kaum
gebr., orig verpacki mit dt. Hand-
buch for OM 73 + Versand VHS ab-
zugeben. Thorstan  Albers,  Tel:
0294218200 at 1400 Uhr!

TI-58
Suche fir TI-50 Drusker PC-100C.
Gert Franke, Bergstrale 7, 3170 Gil-
ham

Suche ginstig Exl.-Basic-Modul s0-
wie hifsbersita T1-8%er, die sinem
Einsteiger aul die Beine helfen. H.
Boos, Reidenbach-Str. 14, B570 Kirn,
06752/3546 nach 19 Lhr.

Verkavfe Tl E9 und PC DO-Drucker
fir nur 500, — DN VE.
Tel 023647815 =b 17.30 Unhr

TI59 und SRS mit Magnatkarten
Handtuck usw. fiir j2 125 DM; PPX
o Hefte, viele PRG fir TIS&5S fur 90
DK, Tel: C237515401

Suche preisw Druckerinterface oder
Drickar anschlubferig fir T| 9944,
Anyslute an: G. Linlk, Sahulatr. 43,
5249 Scheuerfeld, Tel. 02741/24366
ab 18.00 Uhr

20 Spiele + Programme mit Grarni<
und Sound auf Cassette nur 50 DN.
Wor jedem Pragr. &n eltung in Flieb:
wenrift, Hans Weny, An Er'enkrocn
22, 6000 Frarkfurt

TI93/4 + Rac. Kabel + Joysticks
+ Invader-Medul 4 diverse Spiele fir
3:0 CM, Kai Trister, 6365 Rosbach
1. Kurt-Schuhmachzr-Str. 71, Tel
0B003IT3IZY * *ow
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Tl 99/4A

Tl 8944 Suche Exianded Basic Mo-
dul, Recordzr m. Kzbel, Drucker mit
Interfacs. Morbart Pavel, Taubenweg
11, 048 GV 3, Tel. 02181'80415 ab
18 Uhr

Lernen Sle Basic an T 9944 in GV,
ME und Lmgebung. Tel, 02181/
E0475 ab 18 Ubr g

H TI1894A + E«f Basic-Besitzzr?: l
W 1CSpleleink Kass, + Porto)20,-M
B Rilliger geht's wirklich nicht! W
B  Scheinanmilnflogg. 8P W
B 1 Schabert, Londonstr.8, W
[ ] 34 Gétt ngen | |

T 99/448 + Ext. Basic: Univers. Da-
teiverw, U, Spiele auf Kassette oder
Dislkette. Info geg. 1 OM n Marken
bei Siegfried hremer. Scheibenstr,
Rl "'IOU ﬁ\d shan, Tal 32"11.“342312

Tl 9944 — suche Stauuammmdu—
be, Sconittstelle RE232  (ivtem),
Drucker EPZON RX B0 BT und An-
zehlaBlabe . H. Weltter, Heide-
I-=&|T|:]Str 9, 4800 Biglelald 14

Neue Scpersoftware fir den 99/4! In-
Io gratis — Anrut gendgh Tel
_13"-14?.'59258-15

TI 99.&1.&. sucha AGB-Madulatar PHA
2037 Info od. Angebo: ar D. Ham-
meschmidt, ~ YK-Str. 2H, 6820
Viiklingan: L|.|ch-'.I Tel. 0589&424“5

Verkaufe 2 Wochen alten T1 89/4.4

Z 80 DM 4 Cass.Kabel + Lsktire
Carl Hoppe, Slockumarstr, B 5310
Witten, Tal, D230260307

Original Tl Editor-Assemalar, neu,
originaivarpackl zu ver<autan: Prels:
Verhanclungssache., Tel. 3132447
[agsutuerj Tel. GR2B845 (2hends)

Tl 994 A: * TEXIMN-Test # Ausbau-
fihige Textverarbeitung fir Cass-
Recorder. Cassette fir 15 CM im
Umsachlag. Uwe Lutza, Rottst 107,
435 Recklinghausen

TI D944 4 TEXIM-PLAY 1 & Drai
Grafik-Spisle: Seeschlacht, Mars:
Mus k und Othello aul Cass. [ar
20 DM im Umschlag, Uwe Lutza,
Rottstr, 107 435 Recklinghausen

*  B94ASoftwae —lol— *
Softwarelisie g2gen Creiumschiag
* Rigsenauswahl *

Spal « Spiel % Anwendung *
GCh. bchnnm Harrr*-:-ar 68, 23 Kial

Suche fir Tl 99.‘4A Extended Basic
und Rechenkinstler; Tel. 08171/
TE568 ab 18 Uhr

Suche Module fWr 71 99744 4 Blch,;
auBerdem sind Anschrilten z2wecks
Clubgriindung im Baum K. erbaten.
And-eas Goring, Middelkerker S5tr.
74, 7202 Elllingen

71 98 Basic Prg. ceswtcht! Pro Frg.
5— @ HKass. (max. 8 Prg) Erf-
husiausch « Ext-Basic-Modul gas.
* Softw.Module bis 30,— SI. gos.

Jager, Brentanostr 1, 3500 Kassel

Tl gibt 88i4A-Produktion auf. Ich lie-
fere weiter 1A-Software (Immer
reus Progremme) Tl & XBasic Spie-
e, Texts-, Datei-Pom. B0 P, 5iman
Koppelmann, L ndenallea 45a 5000
Kiln 51

Varkaufe Module f. 71 29044 z.B.
Schachmeister 95 DM o, von Ateri
Funware {Rabbil Traill Lisle anfor-
cern (Rockporio) W. Ganter, Oppel-
rarsir, 8 7500 Karlsruhe

* T RN Software Sarvica +
* Programme &, aller Welt *
* Progrmammkasselte *
*
#

* A der Waide 21, 3160 Lehriz «
* Tel. 05132/5£3 Er

'hl:.'lkaufe T 99048 L, Zuhehm wegan
Oystemwechaal geg.  achstgeb,
zB. Disk-Laufw. Extem, 5 Monste
Jdoyst. Module, Diskelten usw,; H.
Menshear, Hauptate, 500 Walolwei-
far

I2h besilze einen T199/4A und moch-
Lt Juysl ch kaulen. Gill es aufe
cen dan Texas angebalenen, Firmzan
cie Joysticks fr den TI 9944 anbie-
tan? Tal 084426237, A, Palmas

Tl 99%4A m. Recorderkabel und Pro-
crammen zu verkaufen

Frels: VB 220,— D

Stephan Gortler, Schubertstr. B
E-114 Ma:hﬂt[e -Ialdha

Suche rurTI 99 41\ Jo&,stmks ! No
cule Peripherie wie Text. Basic, Mi-
ritem, Drucker, W.24-Schnittstelle,
Racorder, k. Farb-TV 0. Progr; Tal
C4321/7 348

Suche Tl-Jayslicks und Seo'tweare
miglichst billig; B. Schallmeay, Am
Rett 11, 4459 Uelsen

Tl a=vdn Soltware + T 58 Sollware
Spiele, Mathe, E-Tezhnil, Klginbuch-
staban M@ Info Jegen Freiamschlag
an JHC Seftware J.H, Corle, Chat
tznsir. 28, 65331 Katzenfurt

Text- und Datziverweltungsmadul,
neuweartig, 80 DM. Tel. 041634312,
Kai Schneider, Osterberg 12 2166
Dollarn

Ti 9944 + _ernkas. Basic + Modul
Ex.Basic mct. An., - Progamm-
buch + Rec-Kzbel (Newwsrt 800, 3
Mo, all); Tel, 0221201572 ab 18
Uhr

FUNDGRUBE

* % Suche fir TI 934 bilig =x
lended Basic Madul und Schnittstzl-
le mit el Scareibmaschine Angeta-
te an A. Esslinger, Rdmerstr. G, 7101
Flein, Tel. 07131/570857

T QAL mit 2 Episle-Kassatian und
2 verschiedenen BedienLngshard-
Elcharn wegen Systerrwechsels fur
OM 350 ink . Recorderkabel z2u wer-
kaufen, Tel. 05 11/87 4481

Suche fir Tl 99/4A Hardw. (Peribax
Diec 1 Controller ...) und Soitware
{Progr-Listings, Spigimodul), ¥. Ln-
cer, iehlandstr, 35, 8000 Minchen
40 (hitte Preisang.)

Tl 99/dA: Bior, Bruchrechnen, Bun.
desligs, Spele w. div. Pragramme,
preisw. Info gegen Rickumsshilay,
B. Knaedel, Tupengasse 16, 3171
Weyiausen, Tel. (08362 71187

Suche alles for den T1 9904

zu kaufen u. tauschen)
Programme, Listings, Module, Disk,
Anpebole gn: Wolfgang Insel, Op-
paucrstr. 10; 883 Mannheim 31

Super-Software fir Thren T1 99/44;
viele Buperprogramme, 7.0, Schatz-
sucha. Auch Ext-Easic @@ & |n'o-
Liste gratic @@ @& bei T. Chanizl,
Gunte S, 62, 4200 Glernaussn 1

T 8E4A 4 Kass.-Kabel + 2 Recor-
cer + Exi.-Basic + Joyst. + 10
Kass.BSC.- Lernkurs + viel Softwa-
ra (z.B. Star Tred, Star Wars | . 1101
Jahr alt, 700, — DM, Tel. 028556836
In 424 Yoeide 1

Wer verschenki Soltware Ur den Tl
LR/AAY Ritte senden an M Mayar,
Mazarts:r, 2, G320 Alsfeld

Tl 944 A Euperspiele in Ex- Haeic
Da zelot der T, we
Und er kann mehr als Sie denken!
Ausfibrl Irfo (Rockp), B Walter,
Pforancartenwag b7, €220 Fim. B)

TH 9804 mit Cassetlanrac -Kabzl,
Joysticks,  Flopgy-D sk-Controlier
Lnd Disk-Laufwarls, vie e Programm-
Modale und Pragramme auf Gessatt.
cinstig atzugeben, Tal C2124f
SELET

Verkaufe TI 99 originalvemnack) un-
gebraucht; filr 320, — DM

Chriztaol WeBjohann, Bokelersir. 14,
4588 Cappeln @@ ® Ta|, 04478281

Suche = nghsu:eu Org 9er Mag.
Giate 10 DM/Mag. bei gutem Zust.
* Angebote per Postkerte im, Tel)*
+ anU. Ganter, Haarhofstr.5  *
* 5100 Aachen (02411553604 %

Yo Madagaskar, Aklivnsieices U-
Boo-Spiel in Exl. Basc; lrickr,
Grafik- u. Soundeffekte. Kass., 13
DM, b, Michigef. Geld zuriick] 0,
Taube, Dincelstedtwall 16, 3260 Rin-
Lein

Suche Software 4 Hardware fir
+++++ 4+ TI004A+ + 4+ + +
Auch Extd-Basic Modul u. Spiele-
Moduie!l! 1! Tel. (QB7 521 7300
o+t TIO0EA + 4 +

TIB34A & 4 Software 4 4 T 05044
Systemn Lotto — MachWehrschan,
09. 15,— DI NN, Eernd H3ase, 2850
Bremerhaven, Hafenstr. 7, Tel
0471742455

Il 98/44 Scpergeldautamat T1 9944
Supsr Graflk + Modul au’ Kassells,
15,— DM im Umschlag an M. Valken-
lini, Lerchzrnwey 2, 5014 Kerpen-
Juir, Tel. 0227517260, odar Info ge-
qen 1,— DI

Ausgabe @/ Februar 1584

e om ok ok k ELUCHE & & % & &
Extended Easic mit od. one Had-
buch! Angebotz an: 0881/32164

Wk ok v VErkanfe w4 4o
nilnatig gebrauchte TI S99

Tl 9%4h  Anavyseprogramm  listet
ZeilvnelMVaiablen + Zeile, Mil Ya-
ighenénderungen. Fir ExBasic +
Disk: 13 OM. Ba S moy Koppal
marn, Lindsnsllee A%a, 5000 Kaln
51, 130 Pf)

Suche Fer-Erweiterungsbox + Disk
Controller + Ciskdrivecard evtl. 32
KRAM Expan. + RS232 Card. Ange-
bote auch aus Deutschiand willkom-
r1'|!3r'|r 0043) 022273148405 Oster-
reich

Varkauta TI99/4A - Recoder + Ka-
bel + .ayst. + Szhach + Munch-
man | BegiolLemkus, 2 Monate
alt, 430, DM, Tel. 02375/30 18 ab 18
Whr

Suche Tl 99er Magazine + Edcher
+ Soltware. Vzarkaufe Dricker FC-
100G, 450,— VB, F. Espey, Rate-
kamaweg 24, 3180 Woisturg 12,
Tal, 2536251550 his 17 Unhr

Suche: Peripherie-Box Schnittstel-
lenkarte S 232 sowie Orucker {jagli-
che Marka) inkl. Kasel, Andreas Rua-
fenacht, Gyrischacher 53, GH- 3400
Burcdorf, 034/229873

Tl * GRAF K +» AGTION & SOUIND
TI-Caveman, Baccarat, Dame .
iber 50 Prgrm. « Ab - 50 DM & |
Info fir 1,10 DM bei M & M Brocks,
Meustadiar Hing 15, 3410 Norheim

Die Computer

fur alles.
Freizeit und Beruf.

Der Einstieg in die
Profiklasse mit dem
SV-318

CPU: Z80A, 3 6MEz, 32k ROM, 32K RAM
{bis 144 k enveiterbar). 3 Ton-Kanéle, 7
Cktaven pro Kanal. Super-Gra‘ik mit 32
Sprites. 16 Farben. Eweitertes MICRO-
SOFT-BASIC, CP/M-farig. MSX-Stan-
dard-Software von MICIOSOFT. Inte-
grierte Cursor-Steverung. 75 Tasten, 10
Funkticnslasten. Komplelte Feripherie
DM 888, —inkl. MwSt.

Der Weg
an die Spitze mit dem

SV-328

CPLUZR0A, 3 68MHz, 32 k ROM, 20k RANM

[bis 144 k e-weiterbar). 3 Ton-Ka~dle, 7
Oktaven pro Kanal. Super-Grafik mit 32
Spries. 16 Farben. Enweilerdes MIGRO-
SOFT-3AZIC, CP/M-fahig. MSX-Stan-
dard-Softwarz von MICROSOFT. Schraib-
maschinentastatur mit 87 Tasten. Zehner-
Tasien'es., 10 Funktionstasten. Komplatte
Peripherie. DM 1248,— inkl. Mw5t,

COUPON

Bitic acnden Sie mir auafihrliche Unteragen
uber diz CompJier SV 318:328, die konplatte
Feripherie ind die Software.

MNane;

Slrade;

PLZ: Bl

Computer + Elektronik

Direktversand m

p-t-m Elektranik GmbH - 2730 Heeslingen
Am Stimmbeck 2 - Telefon 04281-5550

s, 8]




FUNDGRUBE * FU

RUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

W VerkalfeTI9%44A + Ex.Basic A
B + Deutsches Handbueh + Parcec B
B + 2 Recorderkabel + Software B
W Frogger; uv.a.) + Recorder! 10r B
W 400, — DM; Hanke, Tel. 040, W
| 7126213 L]

Suche fir TI 9944 Modulboz,
lLaufw., RS232 JaM-Erw., Drucker,
Joy=5L., usw.

Angebote unter 07G2FHEST,
Uhr

Tl 99 A-Softwars: Spiee, Rouwtinen,
Adressenkarei, Orjanisationsprg.,
was nfo gegsn Rizkumschliag bai
Hartraut Pick, Siebengebirgst. 4,
5232 Flammersfeld

Luxus-Adressandaiel fdr Exi.B. =
22 K Erw. auf Cisk, Info geqen 80
P1; Qlaf Famers, Mihlenweg 4
BROO Hacheswagen

TI99/d4A + Ext. Basc + BasicKurs
auf Kass + Hecorder + Rec.Kabel
+ di. Exl. Easic-Buch ca. 10 Mon.
alt, fir 450 DM, Tel. 02 11/2027 40, ab
18 Ukr

Suche Tl-Exiended-Basic-Wodul
Aobeart Moppa

Schengbibschel 33,

5210 Tew sdorf 23

Tal. 022 28/7316, ab 17 Uhr

gh 18

# Soltware s T D044 & Alkiusl] &
+ Supel » Crazy &« Bono & noch
sshwerer noch interessanter fur Ex.-

+ Basic u. Jovst. DM 15— auf-
Postsch, 22637 2-209 Hinb, Ch, Schi-

nie. 2300 KIE'I *

3ucre »[}Dwu Aabm |U|er Tt Binrinme=
mory; Tal. 078217570

Wer mir eine Cassettz il 2 Po-
grarmen + 1 DM Paro (far den Tl
93l A} schickt, bekommt 7 Program-
me zuriick ! {Bas c) Stefan Stabe-
not, AB0D Bremen B1, Anne-slieglar-
Str. 713

Sucke FAMFry (Fxt I TI-Adssambl -
Handbuch: verk versch, P3. (Adrci-
verw /Mzth.dund anderg) Lisie gegen
Fickp.: A Golli, Burglelcersir. £1,
CH-4055 Basel, TR TIOMA

Sucke Hard- u. Sofwa‘e wa. Madul
fur Exl Baeiz, Sprachsynt. -+
Sprachmodul;  Angebate an W,
Wacklar, Mzlieserstr. 5, 1000 Berlin
46, Tel 7742312

dxd  Faube-swirfel: ddimensonzle
farbige Da-stellung, alle Easnen
drehaar! Dea 16 KByte-Mrogramm
auf Kassetts fir 20 DM, Joarg Traut-
mann, Rzbenstr. 28, 2810 Qldenburg

Suche Extended-Basic-Modul fir
TI99'4A. Angebate an Holger Klain,
Pater-Koltbe-Str. 12, 4400 Minsiar,
Tel 025015682 (AD 13 UAr). Kaule
auch Box und Floppy!

B Gasichi: Modulz Exi. Basicu. B
B Minl Memory furTI2044
B Softwarchochaufl. Grapiik ges. B
B Vollker Fachs, Tel. 076173043 W
B Zasussie 118, 80U Freiburg @

TRS-80

Tawsuie Sollware (O TRS 80VaQ W
Micrael Prix « Hahnenstn 75 5014
Kerpen 2 +« Tel 023374087 (ab
16.30 h) & Tausche nur Diskl | #

82 ks

TRSE0D — M1 — L= mit Manitar +
zzp. Inteifacs + 2 Floppy-Laulw. +
Drucker + Programmea: Fibu, Faktu,
Imventur, Textve-arh., Splele,
ATTYCW usw. Preis 3850,- VB, auch
Einzen. 0b4 b2 8464

Meu! Backgemmon f. IHE: &l Leu—1|2
ab 1€ K, Spiclstark Dok, 8 Beitan |

Kass., Lief. geg. 20 DM im Brief od.
& Postscheckkto, Kin, 187E83-506 v.
H. Fabian, Karbacher 1, 5000 Kéln 91

TAS 80 Mod. I, Lew. & 16 K,
Kleginschr.,, 10er Tast, LP-Interl.,
Lygitlpen, Assember, Tiay-Pascal

Nonitor, Recorder, Handbucher ...
'\.I'B 95]0 O, Tel. [3911.1'4:&9953

Sdche TRSH0 Modell 1 Lﬂ#el 2
Drucker DMP-100  und  zweites
B % Disk-LzufwerkfirMed. 112 W
Chr.F.  Haverkarmg,  Meddistr. 113,
@ 8000 Virchen 40, T.35188°6 @

Student gibt BasicIntensivkurse
Ot Workmes — Fait” yac Versinhs-
— Dauer: 5 Abeide — Kosten: nur
95,- OM pro Kurs — max 3 Personan
pro Kurs

lidiz, M., 6520 Worms, Riderst-. 9

Fernschreiber Siemens T1005 m L
Boftware u. Intarfaceechs tplan e
ZB0, 130 DM, + Softears fir Genie |
zu verkaufen * 5. Frisch, Hinter der
Brilcka 16, 3500 Kassel

Siemens Fernschreiber mit Loch-
streifen, Schankmodell abzugeban,
Frais VD,

M. Fahrerberg,  Farnweg 3§
0E11'3033?D1 Bh42 Hh I:anllen

Basﬂer sucht VO20 + Zub. und ZXE1

- ZLb. magl. ginstig {del. Garate
gegen Erstallung der Portokos en)
anyebule are R Meyerhoff, Pustf.
1242, 6093 F Grsheim

4 Model | 100 TRS 80 Modell 100
& Warfeln Se'mit Ihrem Mod. 100 »
# Listing 5,-DM Kassete 10- DM »
Welitere Programme auf Anfrage
W Lubke, 5042 =rfistadl, seesir. =

T3S B0 Maod. 1, Lev. 2, 15 KEAM Mo-
nitar, Recnrder + 120 Prg. Assem-
bler, Spiele, Textver, Businesspr,

930,- DM
J  Franing, Schubertsir. 31, Meer-
busch 2, Tel 0215H3451

VERSCHIEDENES

EDY-Etiketen auch [arbig
Kassetten-Etike:ten, kopergarate-
Etiketter U, Farmularbucher schnsl,
preiswerl 4+ zuverldssiy, Bohne, PL
210112, 3 Hannover 21

Verk. Drahtlgs-Telefon, Telefanan-
rufbeantwvorer mit Femabfrace so-
wig varsch, US-Telefane in Minifor-
mat mit Speich, Winner, Hochber-
gersir. E.'-‘_ 'u'uumburg 0‘331M1‘|1?9

FP-37 wussenscnaltl. Tlgchre:hner
. Drucker. Progr.auf Magretkarten
f. Eleltronik, Mathematik u. Stand-

Anwend, Dazu T Progr. 1w, Handbik
cher u. Zubeh. DM 850- Tel
07031184513

SABAVidaoslay Talesplel 2o ver-
kaufen. Alle 20 Kassatten vorhanden
(micht einzeln abzugeben) kornpiett
tir CM 489 bei Sascha Hoffmann
* Rauschener Allee « 1 Berlin 19

Laser 110 Gelejenheit 450, VB +
Fecorder DR10. 16 KE ROM, 4 KD
Ram, Full On-Screen Editing Adven-
ced Graphik & Sound Features, d
Monate alt, M. Wenzel, Sonneberger-
weqg b, 5216 Ranzel

Neu: Kaalog 3133 {JbE 50 Senen.
Heu: Livhiyiffel (0- vo20 °

Heu: Mosh meh: Hard- and Soitware
sowie Blcher “Ur Spectrum, ZXa1,
VC20, cbmBt, Dragon Lnd szl auzh
Oric. Ka'aloy gegen 1,80 OM in Briaf-
marken. T. Wuagner So’twerever-
cand, Postiach 112243, 8800 Augs-
turq H;ndl—“ranﬁageu w Ilkr:rmrnpn

Top Specirum M |L.rc|dr|\re 487 E]U
&k inkl Interface it 71523200 &
x TopTIg9EM4A new mit Garanfie *
+ ab Kaufdatum nur 390- DM
+ Anfr lang K . Tel ORTNMTAETTI +

Verkaute Chip 2 — heute MC1 —
heute PC1 — heute & Stick Chip
Spezial, 158 Hette Erad, zusammen
300.- DM, Mever, JuliusSchmincke-
E.tr ﬁ 'i-’HD EEL"‘I‘WEUE

Sut.he FlFM Erweiterungshkarte for I
e A

F.. Schepp

Hahnznsr. 10

024 Fulheim

Geodrauchicompularverm ftlung
Gui sche 2211591525

Machlm 5|r~ Staaten ces 18. Jahr-
hunderts regieren? Grofes Briei-
spiel mit EDV-Verwaltung! M. Krdha,
Ganthersburgallze 73, 6003 Frans-
furt/Main 60

Werkzufe Hadware von A-Z superb|-

lig! {kis 10% unter Ladenprais!), Pa-
ter Hadorn, Steinerstr. 18, CH-3008
Bern [hitte lersleller angehen!)

TLa5 Il program. Taschenrechnsr
kaum genraucht, afig. varpackt mit
dtech Handhueh fir OM 75 + Wer-
sand  VHE  abzugeben. Te.
0294286200, Thorsten Albers.

* kN GRATIS *xow
Software sowie Markenprogaramme
+ 2. Tiefsipreisan, Info DM 2,20 «
4 inBrim., A Masek, Dipling, «
# Wallbunnstr, 15, 7850 Larrach +

Philips GF000 + 15 Kassetien NE.J-
preisca, 1200 oM 1630 0OMJ Intel -
gent Shess Computer ney 1000 DM
for 550 OM, einwandfreiar Zustand,
Tol. D40f328205

4 Epson Dracksr it Atari Inter- «
 face zu kaufes gesucht, Suche «
+ Anletungenund Konlaktzuy
A Besitzern (besonders im Raumn
+ Aachen Tel 0240/21724 «

Verkaule Telefon-Modem v Elzktar,
V24-3chnittst., vollduplex, orig, bis
B0 Baud, Gehause, Preis W8 B Tiil-
ling. Tel. 02935471 45

Philips G000 Kassellen Mr. 32, 57,
22, 10, 23, 24 usw. j2 50 DM VB, Info
gegen Rickaorio. Dietmar Maierkd-
for, Sfutiganer Str. 52, 7430 Metzin-
Ogen

* x Foulatte + Computer & &
Frogrammiere und tesie [hr Roolat:
tesyslem, brince s edl. auch aul
Handheld-Computer  zum  Laufen.
07 11222585

a0 Basic-Mathematik-Programme
fitlr Schulz, Reruf 1nd Freirait pre-
grammierbar auf &/len Mikm- u. Te-
schancompuiern £0 DM, Info bei
Martin Kunde, Pastf., 2432 Lensahn

Schachocompdter Intelligent Chess,
Anschlul an Fernsehaer | Fattien mit
eingeb. Kassettenracorder speicher
bar {13 Btufen { 4 Mallldsungen.
Knocke, Biblis, Tel. 06245/34 56

Video.echnology YZ 200 3 Mg, al
(Garantie] + Handbuch + Damc-
hand + HKassetie mit ca. 20 Proc-
gramrmcn far DM 200, abzugzbon
{Neupr. DM 3800 M. Laig, Te.
OE2B229 55

B Forth-Computer sJupiter ACEx, B
Handbuch, Demokassat:a, DM 300.-
B So'tware dazu exira anfragen! B
B B Sieponaitis, Cbhere S1r. 30 B
| | 3720 5chweinfurt [ |
Scchic Haide 4 Sulfeewe [ WZ200,
Peter Miemann, Westerstr, 32, 2257
Bredsiedtf, Tel. Di871/1524

lch  verkaule  meinen  Hewlett-
Packard £1C mit Quad-BAM, dem -
Funktionsmadul, 2ehn Tastaturfeld-
schablonen und viel Literzfur. 700
DM VB 0210354685

Verkaufe Farbmonitor Sanyo Typ
CO3195, 14 Zoll, Sound + FBAS An-
schlug: 4 Monate al; keum benutzt,
bei Abholung &800, bei Nachn B2U
DK, Fr. Erall, Wallweberstr. 8, 6430
Hursf Id

Wm verschenkl defekt. C-:umputcr?
Zu Studienzwec<en von Sudenlen
gesucht! Ubernahma der Unkosten!
J. Koch, Torfehraweng 5 4475 Stoel,
Tel, (5921563 (b 17 Uhn

ITT wP-Lahrgang komplett VB Prs.
Hax-Tastatur-Biche: kemp etl, Hei-
ko Schmiedener, zum Ausblick 10,
Boclhiumn 7, 02342645872

Intellivision- elespial zu verkaufen,
260, Kosoetten: Subhunt 80, Soc
cer 30, Boxen 80,5 Demcn-Attack
a0 weiere aul Anir. Goedacke,
Hafanstr, 3301 Walla

Kass, leichtiauliy 10 Min 2,10 D
20 Min 2,30 D
unt. 130 ca. 4.- Forto JU MIn 2,00 Uk
Haroskop pro 304 fir C-64 = 30-DM
Fraider, Schilzensl. 58, 444 Bhaing
@5Suche zhm-Floppy (avch defakt) @
+ PET-Schzltplan + Plotkercauer,
dic durch Sanmalbeste lung Koetan
senken wollzn (Gesamtpreis =200
! wgl, MG EB3 + =« L Waha
08191/5573 L ]

EFROM-Ldschgerdte supergiinstig!
Meu f, max, & EPROMs, 58 DM, Yers,
|:| Mechn, Heing Welter, Kirchspiel
AN Bor<en 3. Tel 02B5211505
CHIP Jzhrgang 81 und 32, ELCOMP
Jahrcang 82 Bxinterface Age, P.M.
Computerheft 2/33 Lnd SYNC (2 Hef-
te, f. 2% 81) korplett fir 55 CM 2u
vark, Tel, DB205TE41

Saftware Tausch van ZX81 Program-
men in Basic und Maschinencods,
Tauschliste an’ Tromas Welsch,
Berlinar Str. 38, 65340 Dillerburg

Fusgabe d s Teboanr 1904



X

VZ 200/Laser 210; Brandreu bei Yie-
dosoft: Pac Man, Break Qut, div. Ad-
vantures, Infos (rur brieflich!) bei:
Erwin Jurschitza, Ellensindstr. 7a,
HO00 Augsburg 21

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

B Spectrum Zubehdr spottbillig @
B Progr.ab DM 5080 Lighlpen B
W DM ES; Kevboard DM 137 Joyst. l
B Interf. DM 86, Infogeg. Rick- W
B umschl bei U. Kunz, Junge B
B Halden 3, 7500 Karlsuhed1 W

+ STAUBSCHUTZHAUBEM +
r VGIGBd{1541  Floppy  Jnd
Cass.s:ation e DM 2000 (Vorab.
schack oder Schein, bei N.N. zZgl.
8.70 M N. Speear) Anders Hauoan
(Drucker, Monitore etc, ab DM 40,00,
Dajencassatten C-20/20er Fack DM
30,00, Flachbandlkabel, Stecker,
Buchsen ete., Liste anfarden (1.40
RAockpertol, Computerladen  am
Wasserturm, Kuststrasse
MG+ + BEJQ Mannhelm 7, lel.
08211104017

ZX BUG USER AUFGERASST!

Meu, d sassembliertes Listirg & ner
MC-Routina direkt und zusammen-
hangernd ausgadruckt ohne erst um-
standlizh "CO2Y" zu dsenJtzen, Dies
erméglicht BUGPRINT MC-Rowine
for ZXE116 K fidr -2 CW + Nk van B,

Backer, An Schullehol 11, 5820
Gevalsoerg
MEU Programm-ABO NEU

Programme fir TI-2asic uidfoder Ex-
tended Basic im Abonnement. Je-
der Mcnat 5 Programme mit <asset-
te. Jahras-AB0 & nur 240, — = =
60 Prg. inkl. MwStitkl. Versandk.
Scheck oder Voraushasse an:
HOMESOFT Franz Meolor + 5t. Bo
nedikt Str. 1, £044 Loqho!

FUNDGRUBE

i

C B4-User-Club/Qenmany

Hey, G-34-Fans, euar Club ist dal

# Programmiertips « Gerlchte-<0-
che+ Efahrunjsa.stausch, eigenes
Clubrdume & Soft- und Hardware-
Mews +Hot-Line, Service-Tela-
fon& Cub-News, eigene Clubrei-
tung + Spielbeschreibung und  -16-
schang + und, und, and ... = For-
dert unser Cluxinfo gegen DM 210
In Brlefnarken an! Hlldeshelmer 3tr.

388, Stichwor: Iafo G411, D-3000
Harnover E1 & Auf geht's!
Suche  branchenbezogene  Ge-

schiftaprogramme jeder Art fr alle
Branchan fir cbm 64., Hoka, Postf,
50101 34, 32 Hildesegim &

Computar-Yarmittiung! ! Samtlichs
Syetemal Niecriger Preis! Arfragen
unter Tel, Nr. (07123) 75117515,
App. 18 tacsdber. Es lohrt sichl !

L
Astrologie-Zrogramme mit mehrsei-
tigem deutschem Texfausdrick,
Parinervergleich und Prognosen.
Versch. Systeme Info gg. Ric<porto.
Pastfach 145, D-7753 Allensbach

*1*********1—***

| ZX81-Z8- Spectrum [ ]
Sind Sa vom ZX41 auf der Spec-
trum ungestiegen? Wenn jz, dann
brauchean Sie AM-ZXSP. Mit Hilfe
dieses Programms kénne Siz ZX81-
Basic-Programme in den Spectrum
laden. Preis fir AM-ZXSP: 29— Be-
stell.:  Eipzahl. Pastsch.  Kaéin
161370504, Erich Retterranr, Hain-
richstr, 83, 4 Dossalderf 1

| SPECTRUM [ |
Masterflle 48K, DAS Cataisys. 48—,
neueste Wersion, deuische Cokum.,
Tasword Two 48K 53, —, Drawmaster
48K 35 —, Extended Basc, 10 nzue
Befshle fir den Spactrum. 45—, Su-
perchess 3 39—, Fhysik-Lehrpro-
granm 35— Light Pon 88—, PR.
Adapter: 35—, |hr Specirum bleibt
kahl, kain Surren mear. ERC-SCFT,
Versand, E Reitemann, Heinrickstr.
93, 4 Dosseldorf 1

Computeru{SoftWare-Literatulj

Foiim iy i
Kinsticta |

e Ioligenz |
oy
T
e
4 & ©
—
COMPUTER PA.QI“A | =

CUMFUTER
W

mil Diskette

'h [1I| |||';

|I|]|J| J

W:D. LutherVerlag

Elssbethensmle 12 - 6165 SFRENDLINGEN

Im Fachhande! kospei: PRI angen Frecmseling

Aoa

i)

whm {
VURIF-Detles Lucher

FASZINATION DES SPIELENS

Tempest {#3k) Vardammt schnelles,

in Ma:shimenaprnche,

Star Tre< {33k}

U.5.5. Enterprico aum Siog! 1. 05
Unwatter {s8k) Wann's blitzt ynd cracit, haben Sle cdem Nachbern

das Haus kaputt gemacht! L85
Labyrinty {53k} Fast vierdimensionales 30-Gama! 13,85
Alaca Friday [&8k) Iet rias Forda der Waltwirtechaft auch lheas? 1:.85
Ralana [16k) Das Saiel der ndirchen We sen. 10.95
Star TraZer [28k) Wallen nicht auch Sie Flancten besitzen 14,05
Selgen [58k) War's nicht kann, wird aufzehingt! 605
Autcrenron {48kt Ran for dets and points! : 7 a5
TROM [16k) Dzr Kampl gecen das Master Centrel Pragram 7.85
Dice [48k) Ein lustiges Warlelpischen? 2,05

Starke IX &1 -

joysticksteuarbares Actionzpiel A
mmbter Saumel ! 3599 A
Spectropedes {08k ] Genauss schnell und hektisch vie das Arcade-Game L
= alle Features, jovstickstenerbar, Sound,
Captan Kirk ist oot, SIE sing .

Gamas ! [nfe anfardern?
Aeswllurg gegen V-5chedk ocer per Nachnahre | zzgl, DM KN-Gebihr] bel

BAGINSKI+ STIEDA + SPONECKSTRASSE 8 » 8000 MUNCHEN 60

EMIM SOFTWARE

Wer kann [heen das sons: noch bieten!
Die gesamte Pedphorie orizina. von

COMMODORE safariab Lager lelerbar.
Und das #u Preisen, dieuns ioleicht ceingr
nachmacht. Fragen Sie unhedingt nach
unseren Pakst-Angehoten. Sie

werden steunen.

Foppy-Disk
Laufwerk YO 1541

NEWMAN liefert alles fiir Commodore sofort. |

Sinclair ZX 81 148,==

Sinclair Spectram <8 KB HAM 9,—- e
Sinclair ZX Spectrum 16 KB RAM 3440 i
Driagon 32 5, -

Spectravideo SV 313 HEY, -~

Spectraviden SV 328 1248, —

Sanyo Daten Color Monitor 2112

pestocnen seherl, prine Aaeie 199,

Seikosha - Graphic -
S0 Zeizher/Se:, an st jeden Home-
Camip ier Aru.rh fiafhar

Wir haben die passznden Kabel und
Imierfaces normalerweise am Lager.

Anllerdem lieferbar: Texas Instruments,
Skarp, Epson, Brothert, uml jede Menge
Fachblicher, Spiel- und Lem-Programme,

Druckzr, Laufwerke, Moniarz
urd und und ...

Am besten gleich mal aorofen ond nach-
40/ 83028 2%

lragen;

Sefurt ah Lape- liefarhar, Ding haifit B Tape
nach Threr telefonischen Bestellung st die
Ware »ei Thney i Hais,

Printer GF 100 A 798,--

-

ZX SPECTRUM

in MC!E it
Steuern Sie die

-
Bestell-Coupon

Liefern Siz mir sofort zu lhren
Rrdingingen-

Bezeichrung Mrgis
M — =
Strafle

| PLESO
Tel. - T Al
Clnteeschpifs ©— = %~
Alle Preiss incl, MWSL zuzigl. Verzand-

knslan. Lisfemng par Nachnione

[ I, ich michie solort, Kost:nlog
und anvernindlich der
Borungs-Kealog,

MAMN Computer~Yersand
Telelos (40083028 29
Postfach 5713 61,
2000 Schenzleld




Programme fiir Sinclair-Computer

Zu den aus dem Englischen iibersetzten Biichern fiir den Spectrum
zahlt auch die »ZX Spielkiste«

Das 3uch »ZX Spielk stex
eathalt 22 »Spiele und Ratse]
wit dem ZXE. oder ZX Spec-
trurey, wovon allerdings sie-
ban Programme nor acf
dem Spectrum laufen, Die
tbrigen 15 Spisle sind se-
waohl in der Version des
ZX8. (mindestens 4-KByte-
RAM-Speicher nitig)  als
anck In der des Z¥-Spec
trum wollstandig aufgalistet,
Es ist jedceh deuntlich zu er
kennen, daB e: die oelref-
fenden  ZX81 Programme
eher gab und diese nur
durch Tor. und Farbe dem
Spectrum angepal’t worden
sind,

Die Programme selber,
unter ceren kein emziges
Action-Spiel 13t, sondern die
wohl eher als Denkspele
oder Rétsel bezeichnel wer-
den uidssen, sind ziemlich
kurz und lassen sich o rela-

tiv rasch einficpen, hasen
jedoch aller Erfahrung nach
diz  Elgenscheft, ebenso
schnell langwelly zu wer-
cden. Bel einem Teil dar 234t
sel gibt ea ihardies nur eine
einzige Lésung, die — =in-
mal entdeck: — das Spial
uninteressant machl. Dazu
gehért zum Beispicl daa be-
kannte Problermn vom Wolf
der Ziege uad dem Kohl
kopt, die von einem Ufer an
das andere gebrach: wer
den miisaen, odzr das Spiel
w3olitairae, auch be<annt un-
ter dem Nemen «Soringe. Bei
dizsem Programm dient der
Compuler bezichuagsweise
der Bilcschirm sogar nur als
Spielbrett ind nichi als Part-
ner. Arndere Ratsel sind =n
schwer, daP diz Spielmoti
vation nach exmigen Fehlver-
suchen rapide abnimmt.

An der sSpielkistes ist

auch zu kritisieren, daP swei
Programme in mehreren
Wariationen vorliegen, so
dal sich die Sesamtzahl tal-
atchlich unerschtiedlicher
Spiele auf 16 beschrankt,
darunter auch die uralten
und beinshe in jeder Pro-
grammsamm ung aufceliste
e #Tlirne von Hanois,

Die meisten Spielideen
und Ratsel sind bhekasint
urd da dar Computar so-
wieso rur als sSpielstards-
anzeigers dient, kann man
sich eigentlich die Arbeit
des Programmierens spa
ren unc auf hn verzichten,
wm cas Retsel vielmehr mi:
Hilte emnes Stiftes und eiies
Blatt Papiers zu .6sen.

Elles in allem sind die Pro
gramme fir einen normaler
Specirum-Besitzer, wenn er
nicht zugleich =sin leiden-
schalllicher Ratselfreund ist,

grofienteils ziemlich leng-
welly and, eimmel gelost,
uninteressant. Fir einen
ZXB|-Besitzer loant sich das
Buch nech weniger, da ein
Drittel der Speele auf seinem
Gerat =owirsn nicht laufen.

Die 27X Spielkisier ist in
der Reire »Computer Shops
im Birkhauser-Verlag er
schienen und koset 19,80
Mark. Die Avtoren sind Ian
Stewart und Robin Jones,
von denen es schon mekre-
1e und bessere Werke iiber
Sinclair-Camputer gibt, Die
Sprache izt teilweise etwas
kindl:ich lustic gehelten und
somit an dan sear jugendli-
chen Kaufer gerichtet, Die
Lesbarkeit Druck- und Pa-
plercualitd: sinc szl gut,
und auch die Programmli-
stings sind gesetzt, was aher
emige Druckfehler zur Fol-
ge hat. Thomras Stégmiiller

4

Sprach-Schatz

fur den

Der Band #3¢ Special [«
verstehl sich sowohl als eine
Anlertung zum Umgang mii
den vier Programmierepra
chen TI-Basic Extended Ea-
gie,  TMS-85800-Assembler
und UCSD-Pascal, wie auch
als Sammlung von niizli-
chen Programmbeiapielen.
Dia Autorin, Dr. Alma Pe-
scaetz, ha: nickt nur eine
ganze Menge sclcher Bei-
spielprogramme in das 300
Seiten starke Buch yepackl,
sondern die Vertelung auf
die einzelnen Sprachen je
nach WVerbreitung der be-
treffenden Sprache vorge
nonunen. Su entfallen auf
die Basgic-Versionen zirka
drei Viertel der Beispicle,
aul Assembler ein Sechstel
und zuf Pascal ein Zehniel.
Auch der Schwierigkeits-
grad der Programme ist in
aufsteigender  Eeilenfolge
organisier!, Dizsen iberleq-

1199/4A

ten Aufbau wiirde man sich
auch bel vielen anderen
Programmierhaadhiichern
wlunachen.

Die Beispiele sind thera-
tisch wielfflhg, wenn auch
etwas abstrakl gewahlt. Von
den 34 Programmen be
schathgen sich immerhin [2
Beispiele bierernst mit hé-
herer Matkematile, Ein wei-
teres Programm (#Der zar-
slrzute “refessors) st aber
air. gutes Beispiel dafii-, dal
auch scawerige Mathema-
tikprebleme humorroll Jar-
gepoten werden kénnern.
Vielleicht enthdll der ange-
kiindigte Band II in cieser
Hinsicht leichtare Kost

Mil sieben Beispielen ist
der Bereich Musik neben
Girafik am  sweitstarlstan
vertreten. Anders als bei
dea  Mathematikprogram-
men wird hier die Program-
mierung der Tcngsnerato-

Einfithrung und Anleitung fiir An-
fanger ist das Buch »99 Spezial
I« mit Programmen in Basic,
Assembler und UCSD-Pascal.

ren durch eher locker auf-
bereilete Beispiele erklart,
Bei den Grafikprocrammen
handelt es sich sowohl am
Routiner fiir Sprite-Grzfil
mi® spielerischen Alkzenten,
als auch um Hardeopy-Rou
tinen und Programms fiir
Charaktercefimtionen,
Buch einige Spiele sind
enchallen uad ein paar Stati-
stikprogramme. Ale diese
Programme sind nicht ein-
fach bezuglos zneinandsar-
gereiat, sordern logisch mit-
eimander verkriipft. Das
kommt de- erklatten Ab
sicht der Bulorin, eine An-
leilung zum besseren Pro-
grammieran geben zu waol-
len, enigegen. Einige Pro-
gramme setzen — zumindzst
im Ageembler und Pascal-
Bereich — allerdings so viel
voraus, da’ ausgespmche-
ne Einsteiger keizen Lernel-
fekt verepiiren dithen Dies

witd aber durch die Aatorin
im Vorwort ehrlictermeise
nicht verscaw.egen.

Das Buch ersetzt weder
ein Handbuchzur jeweiligen
Prograrmmicraprache ncch
=in  Lehrbuch., Zusammen
mit Grundkenninissen in
den jewelligen Sorachen
ungd den entsprechenden
Handbiichern, di= schon
bisher zu den Sprachmodu-
.en  mitgeliefert  wurden,
gclliefl es aber die Liicksn
owischer der trockenszn
Thewurie and der Praxis, Zu-
samman mit dem zweit=n
Jand (x99 Specizl T, des-
ser. [nhaltsibersich: in er-
sten Band bereits abge-
drucki ist, wirc dem 11
99/4 A -Besitzer eine nefte

Pragrammesammlunc geko
len, die dazu einen gawis-
sen Lerneffelt vermitte t. (o)

L4938, Prods: &89 50 Mak,

B4 s

Auvegake 8/ Fezrusr 1304
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Wer kennt Simons
Basic?

Ich fhabe im Programm w5i-
mons Basice fiir den C 64 zu-
séfzliche Befehle entdeckt und
hitte gern deren Bedeulung
gewulil, Diese Befehle sind
nicht im Haadbuch vermerkt.
Es handelt sich um COLOIR,
DISABLE, RESUME, SOUND,
SRAPHICS, NREM, BCEGNDS.
Der COLOUR-Befehl schaifel
Hintergrund- und Randfarbe
uim in ger Form COLOUR n, m
m=0—15).

0. Wendt

Wer kennt den
Tongenerator
beim 647

fch besitze einer. VIO 64 und
habe nun das Problem, daf3 re-
FJelmalig nach langerer femit-
zung des Computers der Ton-
generator immer leiser wird,
Schaltet man der Compuler
dann ab und probiert es nach
zirka einer Stunde. wiedsr, so
ist wieder alles o.k. ich frage
mich nun, ob es sich hier um ei-
ren rein aud meinen Cornpuler
beschrinkten Fehler handelt
oder ob alle Computer dieser
Bavart dieses Ubel aufweisen?
Petar Witimann

Hardcopy fiir
MZ 354177

Ich besiize der Sharp MZ
A84] unda einen Nrucker lioh
1580, Ich mocite Bildschirm-

grafiken ausdrucken. Wer
kann mir helfer?

Dirkc Uhlmeann
Nach Datumn

sortieren?

Ich will Terminfisten fiir je-
weils einen Monat ersiellen.
Die Termine werden in willkiir-
licher Reihenfolge — bezie-
hungsweise nach Anfall — ein-
gegelen, sallen aber attoma-
iisch in der richtiyer Reihen-
folge sorfier! ausgegeben wer-
den. Gibt es dafiir eine Lisung
in Basic?

Fred Maro

Wer kennt das
Colour Genie?

Wie lrann man beim Colour
Genie mehr als 40 (50) Zeichen
pro Zeile, zum Beispiel 64 oder
80 arreichen?

Holger Braut

Wer kennit einen LIST-Inter-
preter fir Colour Genie 732
KByte RAM)?

Weifgang Ottenweller

sillemre

Dateiverwaltung
mit Dragon 327

Iuh besitse winen Dragon 33,
Floppy-Disk-Laufwerk und
Drucker GP 100A. fch suche
Software zur Dateiverwaltung
und zur Rechnungsschreiburg,
Wer kann mir Hinweise ge-
ben?

Axel Hilhne

Genie-Tips

Irh hahe den Coalour:Genie
EG 2000, aber ich besitze bis
Jjetzt noch nicht so viel Softwa-
re, Vielleich! konnten Si= mir
ein paar Listings zuschicken?

Frank Burkalzky

En Buch sFProgramme wand
Tricks fiir das Colour-Ceniew iat
beim Importenr ITCS-Compuler
GmibH, Postfach 2105, 5268 St.
Bugustin &) m Vorbareit Es
wird nach Erscheinen bei allen
dandlern verfughar szin.

{ch suche eine Mdaglichieit
Druckroutine) fiir meinen Co-
lonr-Genis, um  efnen 1V 34-
Drucker anzusteuern, da das
Colour-Genie  standardmé&flig
aur die V.24 lardware hat.

Manfred Kah!

Loider licgl unz dorscit noch
kein  entsprechendes Pro-
QAT VOr

Ich habe ein Colour-Genrie
mit 32 K. Im CF Nr. 6 steht fiir
dieses Gerdt eine Graik-Aufls-
sung von bis zu 420 x 200 Punk-
‘en. AuBerdem soil es das G-
DOS wnd CP/M geben. ich
rann diese Produkte nicint fin-
der. Konnfen Sie mir Bezngs-
gueller und den ungefdhren
Preis rennen?

Ulrich Vol

Fur das Colour-Ganiz iat neu-
erdinoge ein Florpylavbvrerlk: mit
Colr-Dizk-Basc 11 REOMs e1-
hilfhich (keine DOS-Ebans, alle
3efehle von Basic aus), CP/M
nd GDOS sind nizht geplant,
da sie mehr Speicherplaz ba-
notigen,

Unterlagen iiber
Laser 210?

Woher bekomme ich eiwas
ausfiihriichere Unterlagen,
rurm Beispiel Schaltbild eic, fiir
den Laser 2107 Wer kann mir
die Anschiuflibelegung fir die

Centronice-Schnitistelle nen-
nen?
arfred Hartmann

Lichtstift fir
Apple 1I?

Weo bekomme ich =cinen
Lichigriffel fir weniger als 200
Mark fiir den Apple II7

Tannies von Limburg

Woear kennt den
Oric-1?

Welche Hicher gibt es fir
den Oric-I? Kann ich =ur Sinar-
peftung in Maschinensprache
jedes beliebige 6502-Buch ver-
wenden?

Michael Fiitsch

Zur Cinarbeitung miRte sizh
tatgachlick jedes 6502-Buch sig-

ne.

Welche ICs passen in die
freien Steckpldtze im Oric- 64
ABytc RAM)? Wo lkann man sic
bekommen?

Bado Zibell

gtext umstellen?

Wie kann ich wgtexts vem
Drucker GP 100 auf den Origi-
nal-Commodore-Drucker 1556
umstellen?

Peter Vitavsky

Wer kennt den
650227

Wic lemt man schaell und
gut in 6502-Maschinensprache
fu programmieren?

kene Wenschel

Fragen Sie doch

selbsl bel surglallige:

Lektire won Handbil-

chern und Progranmmbe-
schreilbungzsn - bleibhen
peim  Anwender Immer
wieder Fragen - offen,
Viel mehr Fragen erge-
bea sick bel Compuler-
Interessentan, die nosh
keine festen Kontakie au
Handlern, Herstellern
oder Computerclubs ha-
boea,  Bin o kfnnon der

Ausgahea 2/Februar 1984

Redakticnn Ihre Fraganp
schreiben odsr Proble-
me achildern (am ein-
fachsten auf der vorn bai-
geliefteten Karte sLeser-
meinune). VWir veranlas-
3en, dal sie von einer
Fachmann Feantworet
werden. Allgemein inter-
sosierende Fragen und
Antworten werden versi-
fentlicht, * die ibrigzn
bricfhoh beantwartct,

Wer kennt den
Atari?

Lafit sich der Atari 800 XL
iiber seinen Monitorausyang
an einen normalen Videoein-
gang eines Farbfernsehers an-
schiiefen? Wo gibt es dazu ein
Edaplerkabe.?

i Uwe Enackful3

Welchen SET-Cclour-Befehl
brauche ich fir die Hinter-
grundfarbe Gelb beim Atari
$007

Fert Werner

Wer kennn sin Programun
zum Leiterplatten-layour fir
den Atarif

Klaus Burger

Wer kennt den
MZ 700?

Wie karn heim I4Z 7a! der
Lasic-Interprefer auf Mcnitor
abgerufen werden?

Jochen Nevhaus

Nie SET-Anweistng ist zu
grob. Ste miifite sick eigentlich
mit einem Zusaiz beziehungs-
weise Frogramm verfeinern
lassen. Wer kana mir Informa-
tionen geben?

Waldemar Mol

Netzstorungen le-
gen Computer lahm

Nelzstdrunyen legen berl mir
bei Floppy-Disk-Zugriifer, den
Computer lahm. Was kann ich
dag=gen tun?

Thomas Wassmuth

Ee giot Steckdosenleisten mit
ntegrierterm Silter, dis wailgea-
bend verhincern kénnen, dak
zich  Netzstorunger auf den
Computerzetieh  auswirksan.
Sl nilzen allerdngs nur gegen
Storspannungen. Weann dis Sii-
mngen auf mehr oder weniger
kursrenigen  Stromausfall 2o
rilckzufiinren sein sollien, hilft
rur der Eaul einer unterbre-
chungsireien Slromyersorgung.
Ob =inz Storung auf Sromats-
fall suricleufihron iot, mukten
e unter Ancabe dar gerauen
Uhrzeit  bem susiEndigen

BUOmVersorguIgsuniernen
ren erfragan kinnen,

Wer kennt den
Komtek 17

. Zu meinem Komtek | qubt es
einen Floppy-Disk-Controller,
aber niemand weild, wie Ich
meine vielen Programme von
Kassetle auf Diskeite bringen
kann. Ich benutze das Betriebs-
system NewDos 80 I, Werkann
mir einen Hinweis gekten?

" Walter Zwickel

dij‘ffiﬁi 85
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Programme

In HC 12/83 fragte Peter Ul-
lich nach de:r Maglichkeir, ein
Programim von der Catasatie in
den Speichzr des VC 20 zu 1a-
den, ohne ein im VC 20 befindl-
ctes Programm zu léschen Da
der Eefehl MERGE ruir mit der
Programmiarhilfe verftichar isl,
helle ich mir we folgl Zungehs
Hppt man das sphter nachezula-
dende Programm ein und spei-
chert ez anschliefend auf Fas
selle ab, Nun tppt man daz
ewelte Frocramm ejr-.. 50 dap
sich mur dieses im Speicher des
VC 20 bafinde:. Jetzt ti oL mar
fOL_JGIldl— Zeile {im Direkimp-

dush) 2in
PnIN” FEEE{12),PZEK4L)

Yor jelzt en darf bis zum &b
zohluf ces Arsivanderfilgzns
keine Ar dering in Programm
mehr vorgenommen werden
und auct keine Varizhle 1
benutzt werden! Die beiden
durch die obige Feils erhalie-
nen Were sind diz Sartades-
sen fir das Basiz-Programm.
Die Werls sollte man =i mer
ken cder aufschreiben, da sie
spéter noch Verwendung fin-
d=n. Die Adresse ‘des Endes
des Basic Procpammes seht in
den Speicherstellen 43 und 46,
Ler Wer: di beiden Spei-
cherslallen wird nun iz die
Spelcteratellen 43 und 44 ge.
zchrisber. Dadurch wird der
Bagic-Start an das Ende des al-
en Programmes geleqr Der
VO A0 verschiebt Fasic-Pro-
dramime immer an die Adresse,
diz In den sSpachersiellzn 45
unc 44 atehl. Um das Pro-
dramirende zu kennzeichnern,
schreibt der Basic-Interpreler
arl Ende derlemter Programm-
metle Puwel s
man 2 ]
um zwel verminderm und daqn
i cie Bpechersiellan 23 und 44
schraiben, Dazu tipol mar ein:
POEE4R (PEEK(45) | 285%
FEERI 8 ) — 214 MID2SS
POKE44 (PEEK(45) + 266+
PEEK([48)—2)/256

Darnil gt cler Basic-Star ver
leat und das zwaite Programm
kann nachgeladen werden:
LA Dwaamen

Tizpt men nun LIST ein, sigh
Ul nur dag sweite Fro cwa“nrl
Mun lippt man diz aufgeschris-
tenen Werte in die Saswher-
stellzn 93 and 44:

FOEEA3, ...
T FCKEIH

jc:tzt IJ[ST F:zrlli_:::pi_, i
beide Programme aul dem Bild-
schivm. Da hel diesem Verfah-
i reines Antangen dureh-
gafiihrt wird, muid das rachge-
ledene Pregramm artifere Zei-

SO fadt man VCEO_ lennummern als das srsie ha 1526‘ dﬂﬂ'h graﬁkfahfg

LSRR PROGEAMMEEBCHRES HING. VT 200 117 RESpeS /(54 T R AoE (TERMINAL =TV EE S

93 . : : : :
R WO T Al Bk - Programmberspiet for Ausgabe
ferPis Hs".‘JU RETE 5 HIER gl _] ! - von VC. za iber 33232;1: 24 ;nﬂ
G5 KEM 3 ¢ SA5H = BERADE PAR TAET i fﬂfface ﬂ-:rf ginen Drucier.
i ! {
hrois e B
5 REF AL i RE] ; : .EI'\iL— P R RMMOD0EE S TR EARE i Gy G
BEREM. DER SRR i SEHL W2 s AN D
ST REN TT S “F_FI‘:nLI‘:IHF' :
FEIREM ACE BEST. R R0EE SaEp u_ur w DIER ACEHURIE . HACH,
F9 Rk

_HL:n L5 ERET

AN TIERT
BUKEAZ.

reserforum: . .leset

ben. Man kann sich so cine Un.

“ﬂTprcqlnnuuL Bliothzk aufoai- Sie schreiben in der Rusrik  Bestalnimmer 368 511 Iil die
1, wobei die Unterprograrime  sLagerforume im Heft 12/83, sem Programm isl unter ande-
m*g‘c‘ul greRe  Zeilsnrum-  dzR der Jrrcker 1526 von Com. rem auch eine [lardcopy Jes

o haben =oli

5 ten. Das Ver-  modore nicht gra kithiy ser  Grafikbildschirnes sowe dac

faaren funktiozier cowahl mi Dizze Angabe ist nicht richlig.  Arspeichern dessaben  auf

der Datazella als auch miz a Diz Firma Data-Decker 11 Dis  Diskete moglich. Dar  Aus-

nem Dizzetienlaubverk, seldorf vertreibl ain Programr, druck dauert mr einige Mina-
Markus Pfecffer  wSuperarafik 64 fir VC-15260  ten. Heinz Galler

16 FPEND S 20 D (L e S0 o) LR ko o)

O SN B b 5 b i

St REN e JNERE '|\f'|'-'é'\‘,I.E]}EF:-EL'.I-Ii'1' 4

ACREM Gt EAIFSTRASSE L #

SCORER 1 2100 TJLIE‘:‘*}"!UHI: 1 43

AETREFL R HEHEE L IR L g 3

LEHr—:mNFHAE_E T HAREY =S OHR LT E R

. LISTING UBRER fss
Z& REM EPSON FX EO LT

— DATEREACE AUE £ iEl - SEURKER
PR T ARG, :

BOREM IR ZETLE 1o WIRD 2ER ﬁ SRETLEANSL MIT OALEEM PR TR ERDEE FRET ..
'DIE: WET TERE HANDHRELAE, MIT I*Hl'\l[lr & EHD i el Sl 1t 8 ;.I'I" HESHERL \

UM PARAME TER BREA S . 2, 2 miRE (4) -e-l:I-JF:ﬁt (E3

4
B

AELIS T.?I I6 T r'-?{ LERER F-\ S B L o PROGHRAMMZEILE 6 ding LI
lof‘ (0] DI R LR 2 -'

:?L-JSHrer'frEN_F'LEGEH,'ZHEIEQF?.'BH'E,-.EF FREISREMHE BE (R i

DAS ERFHECHRENDE FRIGERMY MU FOEHERE CETLERNUARRR
"R‘WIJF‘FI‘IH HFibl-I' ; ; :

EUERST TR
Fe HT FEEHY d SR .m
T LA ERSCHE T 4um[ b

n_r'JEp FEMAR STGH. So féﬂf-SfCh ein Basie-
g]_m ETH: = Prag:amm.fﬁrden_ Ve

RIS SR LR 20 an das andere an-
! 5 z _FL'.TUI‘\. ! : " hingen
| ETUREH 'ThHT H'J': DEM FILDSTHIRN FEALG, Ll
SIE FH_IEHM“"J H'IH TES. ZHELTE  FROGREEMN LADE Ho DOHFCH “~T 1 leen TEODLE B O IE ST
_ FIMETELLE DER ‘H S _I"' DIF "1'J'?-"*-II=J~J r-IﬂTIEPrI: TUF‘#I—-

_-LH- Gy FJHS'IFLLE 68 = T ;
E PEOGERFME 5 1D HLH x r l-uF!': (=] F‘l]] CALET ""UEEEF“I’*F*LI FEH PﬂH‘l
SLBROUTIEH HfJ""r-Hf_HGEM

SE METHODE FEIGHET SICH THDES
=120 HERZHGEEMRATH

I[]LFBF!HI.:- FRALICH HCIFE;THDTEFQSTE. T
Wollen Sie antworten ?

er verdifentlichen anf !

Keine Chance
bei 15417

nach spesielen Program-

Cieser Seite auch tra-  mer. Wenn 3ie sine Enk Eine Diskete, derer [nhalt
gen, die sich richt chne ' wort auf eine hier versl man 2eidemn Commeodora-Flop-
weileras  anhand. eines  fentlichic Frage wissen pr-Laufvwerk |841 versshen--
guten Archivs oder aul- | — oder eine andere, bes- lich mit PRINT 4 18, sNew: .«
grund de: Sackkunde el- | sere Antwort als die 1ier zerstort hat, kann m

nes  Herstellers  bezie- | gelesene, dann sokre- sell (bezietungsweis 5
hungsweise  Program- | ban Sie tuns doch Anf aul gespeicherten Daten und

Programme) Gruad; Deor New-
Befehl lormatiert ale Spuren
der Diskette, das heibt alle Sal-

‘mierats beaitwarten las- | worten puldlizieren wir m
sen. Das st vor allem der | einer der nachsten Aus.

Fali, wern es um he- | gaben. Bel Bedarfaielen tosen werden geliscil, Da hilf
slimmie Erfabrungen | war euch den Kontakt zwi- kein noch so trickreiches Bro-
gzht oder um die Suche | schen Lesarn her, gram.

Woltram Waolff

wrnar | 984
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Solitaire verbessert

In Heit 12/83 wurde aui den
Seiten 50 bis 52 ein Programm
fir den TI 99/4A vorgesteldt, zu
dom, wic ich meine, urbodingt
eniges gesagt warden solltz
Es =t das Programm fiiy das
Spiel Solliaire, bel welchem
szhon beim ersten Hinschen el
mge Dinge authelen die hesser
und wesentlich kiirzer hitten
crogrammiert werden konnen
Falgends  Verhessaringsvor-
s=hlige habe ioh arzubringen.
I3 Grundsétzlich zollte man
wenn mit CALL IICIIAR nur ein
Zeichen auf den Bildschirm g=-
Lracht werden soll, diz siers
Hpetifikation, nambhch die An-
zzhl der Wiederhoung olaich
olv =1 setzen. weglassen., Das
sparl Tipparkeil und Szeicher-
platz.

& Um den Spoelfsldrand darzu-
ztellan, bendtigh Herr Wolfgang
Lenk T0 Anwsisuncen. Es gint
ducch in TT-Bagic 2inige wesgnl-
lich kilrgere Moglichlkeitea, B

Anwelsungen auskommt,  s2i

hier genannt. Man ersetze die

Zeilen 240 biz 9370 durch:

240 CALL CLEAR

250 CALL CCLORIZ,

20 FOA1-3T08

2I0 CALL COLORZ,15)

280 NEXT [

280 DIM H(1T) Vil5)

200 A% = "yxAxBzCxDxExlx
Gxx"

210 BE="wlxsxdxdxdxbnTe"

POFORI=] IO 1T

330 Hili= ASCSEGHARET N

240 NEXT'I

BOPEORT=1 O 18

200 ViD= ASC(S0EHDEI, 1y

SO NEKXKTI

CBOFORI=8T0 24

2890 CALL HCHAR ILHI-T))

400 CALL HCHAR(T I H(I-T0

JI0 NEXT I

420 FOR 1=2TO 16

430 CALL HCHARI B V(I—1))

440 CALL HCHARI 24 W(I—10

450 NEXT I

o) Die Anvrelsunger in den Zei-

Iz 300 unel 1130 sind dberflis-

eig, da die hier definieten Far-

ben genat den Sandardfaroen

entsprechen.

43 Fiir Vanablen, de rur in el

riarr. Programmitail sinmal ver-

wendel werden, s2 zum Bei-

cpigl die Zahlvariable m emer

Sulileife uder die Rickuyzbeva-

nablen des CALL KEY-3tate

rerts, solte men gleiche Ma-

rer vercepen, In Zeile 100

werden K und 5 verwendet, in

Zeile 1230 dann KEY und STA-

TUE Um Speicharplats zu spa-

ren, sollte man sick seing per-

sonlichen anc moglichet Furzen

Standardvariablennamen ihear-

legen, mum Besglel [ als Schler

[zrablzr, K als Rlckgaberaria-

ble und 2 als Statusvarable m

CALL KEEY-Statement.

-\-\M

ne der eleganleslen, die il 22,

8 Aufeinanderfalgende [F-Ab-
frag=n lassen sich auch in TI-
Basiz, wo kein logiscier OR-
Cperator verfiigbarist, zu einer
I5-Abkfrage  zusammenfazsen.
Man fihrl eine logische Varia-
ble 2in deren Wert nur © und
—1 anmmmt. De Zeilen 1520
his [67] lagzen gich so schrel-
hen:

1820
L=(A=65)+A=66)+(A=T0)
+{A=T1)
53C IF L=0 THEN 1600
1550
L={B=48)+B=E0)(B=351)
+(B=58)
1870 IF L THEN 1219
1800
L={(C =685+ C=RR)+(C=T1
+({C=T1)

1610 IF L=0 THEM 1680
160
L={D=48+T=50)+(D=51)
+(L1=1858)
G50 TF L THEN (210
| B8

Hiehe hisrze atch Handbuen,
Seite 5L
£) In einem [FStaemeant, indam
THEM zur nachfoloenden Zeie
wergwegt und ELSZ = einer
Eelielyigen Stelle wn Progadn,
sallte der numeriachs Aos-
druck remert und die Verzweai
aung enizprezhend umgestell
werden, Zum Beispizl slatl
1700 IF D=EB+2 THEN 1710
__n.:-L l J[I
azhrzibl man oessex
JIO0IF D= =371 3 T=EIEN 1720
oder statt
1300 IF A= C THEN 1910 E
1830
srhr=ibt man
1900 IF A < =0 THEN 1830

Dianiel Rister

ELEE

Oric-Tips

Ich hoffe, daP folgende Tips
fiir cie Dric-1-48 K)Benutzar ia
leressant szin kénnen:

Call # F47B: sewirkl emnen ab-

soluien Kallslarl dpeicher wird

celdacht, Betriebssyslem wird
neu initalisierd),
Call & EBCA; fithtt zum Ab-
gthalten cer Tastatur. Durch
den Wealzll der Tastaturabira
& wire der Oric zitka 25 Pro-
sent schnelsr
Call # EECA: aschaltel die Tasta-
fur wieder ein. Beide Befehle
(Call# EBCA und Call # EB0D
konren innerhalk sinss FPro-
grarmms ohne Probleme angs
wandt werden.

Ein Beizmel
12 Call # EBCA
ATFor no= 1 ta 1008: Next
30 Call # EBr4

[n digsem Zusemmenharg ist
auch de Adrss=se 083 (a BHE)
niitzlich, da diese die Gesamt-
anzahl der darzustel ender. Zel-
len beinhaltel. Diess Adresce
snnvoll zu verdrdern, ist sshr
ainfzch, dz man direkt die Ga-

g ol 'l“ n'u
88 COMBUTER)

samlanzahl der Zeilen als Wert
seinookens kanr., 8o bhawirk!
i Beispizl sPoke 823, 100 daf
cer Orienur noch 10 Zeiler zum
Darstellen  verwendet,  Poke
623,27 slelll wisder dan Ner-
malzustanc her. Jurch sinnval-
le Varanderming heider Adres
sen ergeben sich viele Maglicn-
keiten, den Lildschimm in ver
ochicdene Fonstor aimsuteilen
SohieBlich noch zwel neus,
schen  einprogramriierie Ge-
Tauszhe.
Call ;¢ FBIZ2 = wwelles Raus-
chens
Call # FBI3 = Tastatarklick
Phil pp Neufler

Stichwort:
Kartei fiir Spectrum
verbessert

Ich hahke mich selr uber das
Kartelprogramnm. fir den ZX
Soectrum aus Threr Dezember-
Ausgabs gefraut Es hel leider
r-*|rﬁ kieinen, unschénen Fei-

- RBeim Srhreiben dez Toxteo

we:rden Warter nicht getrenrt.
Ich habe wersucht, dizsen
Eun Tfﬁhlurzu.ae'lebuuund hin
71 diesemr  Ergebriz gecom-
ITER
ajarde:n:
540 FOEi=1TOz IF nfxiy=uh
THEN CL3: BRIMT AT 0.0
nar(NAT L0xE: GOSUE 1000:
RETURN: GO T 570

bﬂC' PRINT AT 0.0:n$znAT
1.0;x$: GOSUE 1000

Li=Le,

1000 LET test=0. LET lang=
LEN efir(}; PRINT AT 1,0;" "
LET k=0

1310 17 langklk<=31 THEN
PRINT =Sk~ 1 TO lang):
RETURN

1020 IF kk+31=leng THENW
POR g=lang 1O kit STED —1:
COTO 1040

1030 [-(,R g=kk+31 TC kk+ 18

STEF
1040 IF afiriya="" " OR
edriig)="m" THEN LET
=1: PRINT edx@ikk+ . TO
g—1% LET kk=o: GO TO 101¢
1050 T,\IFY'T' 1
1050 [F test< = THEN FOR
m kle+15 TC kk+ 1 STER —I:
I esrinkk+ 1. 7o m—1): LET
kk =m: LET test=0: GO TO 1010
10701IF tesi< > 1 THEN NEXT m
Lagl L test’] I'HZN PEREINT
ebir(idde+1 TO kk+23) LET
tegt=0: GO TO 1010
SlefanFazster

So fauft der
Spectrum ungestort

In der Dessmibsrausa-be von
HC fragte W, Sirges nach den
Wrsachen eirer Stirulg des
Bundfunkemptansgs durch den
Z¥ Spezlrum, Dies kann zwel
Ursachen habzn:

I} die Spannungswandlarspile
27 Hochfragquenzmoculator und
Bildgenaramor.

Die Spannungswandlerspule
gt wohl eher ein «Kracima-
chers as ein Storenfried, man
kann sie sber auch abachir-
men, In kleinen Transistorra-
diog sient man des dfteren klei-
ne sitemne »Kasichens, die
coer  eine  Offaung  haben,
durch die eine Schraube 21 se-
hen st Ieh habe einen sclchen
Fligrbauslein seiner Xappsa be-
raubl und diese der Soulz im
cpectrum frergesiilet,  Das
Problem ist nur, ens ausrei-
chand grobe {appe zu finden,
Izt die Kappe drilther, wards
merklica shller, storen hut es
aber immer noch, Un dem ak-
zuhslfen, muf man das Sehdu-
ge des 4X Speclrur innen mit
Alulelie auskleidan, Doch Vor-
sichl  Zwischen Alufolie und
Litseite der Platine eine Izolia--
aschicht (Plastik-f nder ganz
dinnes Papier) einfiigen, da
sonst die Gelahr eines Eurz-
zchlugses bostohl Dic Alufoliz
sollte man mit der Gardemasss
verbindzn, Ich habe disses
Verfahren mit Erffolg beim #X
Spectrum und bel meinem jetzi-
aen Computer, dem Jric-1 (der
keine Spule besigt, aber auch
wattirts), praklizierl, Nech ein
Tip: Um dem Snectrim, dear ja
2in ardberes Kihlblech als der
Z¥ 81 hat, das Hzizen abaige-
wohren und die Spule zum
Bchweicen zu bringen, sollt=
man den Spannungs-egler aus-
loten und uberb-iic<en, Dann
mulk men e Netzteil verwen-
den, welches geregele 5 7V
Cleichstror kei 1,5 & abgibo
Dieges Netztel, kenn man leicht
gollbst bauen, es iat nur aufeina
genfigend grofe Ausgancska-
partdt 2n achten, Ergebnis der
ganzen Iehandluny, Bl kelley,
stiller Compular, der nur dana
nEtdrences: von sich gikt, wana
man ihm das elnprogramrier,
Wer sich nicht zutraot, ein so
ches Natzoerdt zusammenzi-
stellen, kann wvcn mir einea
Schatplan (gegen Rickporto)
belommean, Diatmar Bellot

Hier sind Clubs

Erfahrungsaastausch  sowis
kostenlcser  Soltware-Taisch
zmd f1ee ces neu gegrindeten
T 53/4R-Tauschcluz Rukrge
kbt Der C ub verfict itber Pro-
gramme  im  Gesamtvolumen
von qund 1 MBvie, Wir baani-
worlen gesn Anfragen,  wenn
Riclporte beigefiigt isl, Eiz
Clubbelrag wird nicht erho-
L LINE Tonlakladiesse,  Wa-
bearstr. 10, 1300 Esseq 1

Rainer Frehee

Fiit Benutzer der Compuler
Commodore 62 und Apple 11 ha-
ben  wir wminan  Programmr-

T e e e e e e e e
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toram.

leserforum.

tauscholub cegriindet Um die
Kozter des Programimyarsan-
des zu decken, ist ein Clubbel
trag von 20 Mark vorgesehen,
Eine Clubzeilschrift soll er-
scheinen, wenn gentigend Mit-
nheder sorktanden smd. Kon-
lakiadresss; Lullesdamm  13a,
4550 Bramscae 1. Thomas Kal
Mit dem Commodore 84 be
fai¥ sich der Computerciub B4
2.V, Wir verfigen iber ene
umiangreicha Frogrammbi-
Hlicthek tnd veranstalen reoesl-
méflig enmal im Monat =in
Traffe1, geben monathich =in
Mitteilungsblatt Club 64 heraus
und vermitizln glinstice Ein-
kaufaméglichkeiten. Der  Mit-
gliedsaeirag beligt 350 OF
pro Jahr. Kentaktadresse; Drd-
bergstr. 134/4/7, A-1080 Wien.
Helmut Hazkl
Ich suche einen aut den Com-
modore A4 spesialisierten Be-
nutzerclub in Hamburg. Ich bin
auch bereit, sslbat sinen sol-
chen Club {mif) zu grindsn,
Meine Anschrift: Kasl-Arnold
Ring 24, 2102 Hamburg 53,
VWerner Thile

Der neue
Computer

Du Karl, hast Do unact Tole
fonverzeizhnis? ok méchie mal
eben Tarte Klara anrafen, Ge-
stern hal es noeh neben dam
Telefon gelegen,

Aber Lisa, Telefonverzeichnis-
se sind dock vorsiztflutlich, ich
hake doch jetzt emnen Comou-
ter Endlich kann ch Dir msin
neues  Frooramm worfihrsn,
das aelte Vezeichniz habe ich
weggeschmissen, dreimal
duzchgestrichens  Telefonnum-
mern giktt ez jetzt nicht mehr.
leh habe mm Compuier nur die
neuesen Adressen und Tele-
fonnummesrn - aufgenemmean,
Wenn jemand umzieht, gehe
ich eiafach die neue Adregse
ein, und die alle wird automa-
fisch celfscht, eine saabere Li-
sundg, maatwahr?

Maja, Kadl, aul jeden Pall dler-
sichtlicher, aber jetzt hate ich
geme die Nummer von Tante
Klera.

Daz is: ginstig, ichsize jd gera-
de am. Computer, konm dach
mal rein. Ma, dann zeig mal,
was  Dein neuec, soielzeng
leann.

Firen Moment Gedule bite, ich
bir gerade dabiel, ein neues
Frogramm ez schreiben,  mit
demn  wir demnichst unser
Hanghaltsbuch Jihren, leh muf
nur kurz saven, was izh bisher
eingeipet hakbe,

Was heilt cennisaven, kanmsf
Enr mot mir nicht reden ohhe
Dein  Computerchinesisch 2o
benutzen:

Heimcomputer zur
Kommunikation?

Ich méchte einen Heimcom-
puter kaufen, der fiir BTX, Tele-
tex, DFIF cfe, gecignet und zu
yelassen ist. Wer kann mir ei-
nen Hinweis geben?

Hans VWolif

Datenferniibertragung  kon-
ner. Sie mit sehr vielen. Heam-
zomputern betreiben, wenn sie
iber =zine RS232/V.24-Szhritt-
ctalle verfigen und Sis sich ei-
ner Akustikkoppler kaufen. Fir
den Computer st keine heson-
dere Zulassung erforderlich,
der FAkustikkoppler mub je-
doch eine FTZ-Nummer haben.
pldschirritext-tahge Hem-
comptier sind uns derzer nicht
bekannt. Teetexfihig dirflen
Hemoomoutzr in absehbarer
Zeir wohl nicht werden: dar hil-
ligsts ang bakasnte Taleex f3-
hige Mikrocomputzr liegt hei
zirka 18000 Maik,

[as it kein chinesisch, das ist
Basio ! Das kouun vour Bugli-
schen Worl save und bedeciet
gichera.

Nach ' zwel bMinuten . saven
karmst Du mir vielleicht jetal die
Nummer aus Deiner Wunderki-
sle zaubern?

Moment, Momeat!! Ich muf die
Bufnahme nochvenhaicren, 3h,
Pardon, 1ch memns tibarprifen,
o die Aufnahme gelung=n 1st,
2008 NAT meinse cange Arbeir
umzonst;

S0, jetat hast D auch noch swel
Mimuten liberprif,  wvielleisht
wire a5 Demem Kasten jetzt

‘mioglich, die Nammer Tase-

ricken,

Da sieh- man, dal Frauen kei-
ne Ahaung von Technik Faban.
Diie Telefonnummer sitzt natir-
lich nicht mehr in meinem <a-
steallt Un mein neues Fros
gramm enzuiippen, mufte ch
natiirlich #nerat das Telafornwer-
zelchnis auf Kassette iberspie-
ler, Das lade ich jetzt, englisch
librigens load.

Dauar das auch wieder gwel
Minuten?

Nem, nur emeinhell: Miauten,
das Programm ist Mirzer. Biehst
L cbzn rechts anfl dem Moni-
tor diz beidzn Sternchen, von
denen einer hlnkt? Den habhe
ich Blinley gotauft.

[a, &, Dein Freund, der Compu-
ter: leh sehe zwel Slemne, aber
kelner von balden blinkt

Oh, vercammt, das bedeutet
Ladefshlar, aher Goft ze1 Danlk
habe ich eine Sicherungskopie
gemachl, Das bekommen wir
schon hin.

leser

Software fiir
vZ 200

In IT3 12/02 wurde nach Saft-
ware Jir den VZ 20C gefragt.
Wi beten fiir dieser Comou-
ter splelprogramme an. Lnsere
Bdresse:  Vladosoft, Ellzn-
sindstr. Ta, 8300 Augsburg 21,

srwin urschitza

Floppy-Disk
fiir ZX817

In. HC 12/83 fragte H. Rei-
chart naca einem Floppy-Disk-
‘nterfaze Fe gint sum Sholair
X8l sehr wohl =2in Floppy-
Disk-Irterface. Herstzller ist
die Firma Centronie Ine., 1101
Bristol Read, Mounfainsids, N.J.
17092, USA. Meine Quelle; An-
zeige n der Zeitschrit s5yncs,
Rusgane Juli/Aogust 1983, Die
Preise betregen umoerechnet
zirka 400 Mark fur das Fertiage-
rétund zirka 32C Mark fiir eiren
Baugatz. Dier Arzeige nach sol-
len Shiugert SA 400 oder hierzn
kompetib.e Drives angeschlos-

[hr bekommt das qin, und ich
el e Dzaisehien ein paar wai-
lere Minuien,

50, jetzt hats gedlappt ezl
werde loh D aber mal zeigen,
weastneln Programm alles kean,
[ch praseatiere Dirjetzt als Te-
lefonnummern, die mit 7 enden,
Kretzbercer, Tupp Tel: 455637
Suhrhicr, Waltraud Tl
BRIAET ;
KEnorrsuepp, T'ncia'lel; 233447
DOa izt aber auch Tanle Tlaras
Mummer nicat dabeail

Hab ich auch richt beheupiet,

aber interessant, was?  Jefzt
noch alle Teilnehmer deren

rriter Ruchatahe im Nachna-
men ain E iz,

Krehl, Dieter Teal,; 345545
Trebkle, Doris Tel. 564076
Zielinsgky, Pil Tel,: 784534
Miiller, Jen Tel., 345367

Ma  siahsie, Krahl, Treblo. Zie-
hnsky und Mue ler

Whiaso Millaer, dis werden doch
nicht nit 1e geschiieken?
Maa, Im Englischen gibt es kei-
ne Umlaute, da werdeich eben
noch sin FProgramm sincken,
das die deulschen Smnderzei-
when bericksicangt.

Ahar bitte nicht jatal, kh wollte
dig Nurmmer von Tante Klaralll
leh gene A, das gebt noch als
les etwas langsam aber wenn
ich ersimezl die Floppy @ mei-
nem Compuler dabe, damn ver-
ringer. sich die Zugriffszelt auf
meine Daten um =tflickes.
Flogpy, Floppy! Du ist wohl
eher am avsflipnan  wis man
heiite sagt und Flops hast Du
schon genug gekaufl, sagl Dain
Bruder.

sen werden konnea. Uber die
mit diesen Interface emraeichba-
re Speicherkapazitit aul dan
Disketten wurden in der Anzsi-
ge keine Angaben gemacht.
Daraus carf man wohl d=n
Schiuf zichen, dak a2 nicht be-
sonders viel st (untzr 100 KB).
Woligang Sirges

Wer kennt den
ZX81?

Ist es mdglich, an den ZX381 ein
Floppy-Laufwerk  amsuschlie-
Ben? Herbert Reichart

Emne sclehs Maglichkeit st
uns nicht hakannt,

Ich habe den ZX31 mit 16-K-
Erweiferung. Seit kurzem besit-
ze ich aur auch eine elektroni-
sche !ypenradschreibmaschi-
ne Siverreed EX 42, die ich
geme als Drucker verwendszn I
mdachte, Gibl es eine Mdglich-
keit, diese Schreibmaschine
hard- und seftwaremiBig an
den ZX81 anzuschlizBen?

Josef Treutlein

Floppy hat mit Flops nun car
nichis s Lo dclihials wol 1 bies-
ser das Wort Diskettenlanfwerk
gekrauch aber das hat um
Golles willen nichl mit Diskos 2u
i, in die dfie ungen Leuls
heutzuage laufen.

Aber bitte, hier ist Jeine Tante
Zlaza:

Klaza Gualkropt

m Talkessalchen da

7683 Tromdorf

Tl 04 5E/566T 48

MNa, ist das nichis?

-a, aber soll ich mir dis Num-
mer wisglleicht merken, ocer
ragst Du mir mal den Compu-
e mitsamnr dam Fernseher znm
Telefon?

T, wenn izh elzieinen Dcker
aatte, konnte ik Dir die Adres-
ge mit sinem kleinen Hilfspro- §
gramim,  sefsshungswelse mit
ein pasr kleinen Anderungen
ausdrucken lassen Mein dan-
<2, ich habe mir schon sinen
zleinen Zettel geschnappt und
die Mammner vom Bildschimm
aboeszchraben, auch wenn cas
Deiner Ansich: wom  tachni
schen Fortsenritt widerspricht.
Aun Telelon,

|a, Tante klara. Guten Tac, Liza,
[Du hast Glilek, das Duuns noch
arreichst, wnr milsszn ng Thea-
ier. Ich rufe Dich morgen au-
riicle, Jorigens war Frec ganz
begeistarl ven Karls Computar,
Er hat 2102 anch s¢ ein Ding an-
‘gocchafft, &ch, du meing Gite,
darn zate ich Dir mur, Dein Te-
lefoniverzeichnis in Sicherheit
all hringern. ..

Walter Oppermenn
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Fischen :

Spectrum

Fischers Fritz ...

Ganz ohne Seegang —

namlich am
Fernsehgerat —
kénnen Sie

dem harten Geschaft eines Hoch-
seefischers nachgehen. Sie

brauchen dazu

mit
Das Programm sFischens
handelt von einetr. Seemarul
der auf Ses mnaus fdhrt, um
Fische zu fanger. DNer Fi-
scher muP naca sachs Stun
cen im Hafen zuriick sein.
Die Anzahl und Grébe der
Fische, die er fangt, wird zu-
falliy bestimmt. Auf seiner
Fahrt kann 25 aber pasgie-
ren dal er n Slirme gerat,
von Flutwellen erfaBt wird
cder Méwen und Hale sei-

ren Weg krzuzen,

Bei Seenot kommt ein
Rettunigshubschrauber

Liuft der Fischer aul
Grund ader gerst e1 infolge
gines Sturms in Seenot, muf
er natiirlich gersttet wer
den. Dain erscheint, gia-
fizch cargestallt, ain Seenal-
retlungshubschranber voem

einen Spectrum
48 KByte RAM.

Typ #Sea Kings, wie ihn die
Funldesmarine benutzt, Die-
ser Hubschrauber ist scweit
e mbglich detalgelren
cargestellt. Er wird nach Er-
scheinen  auf dem  Bild-
gchirm eine Winde il einer
Schinge ins Wasser ablas-
sen den in Not hefindlichen
Fischer auf und an Bord
rehmen. Nazh Driicken der
CONT ' l'aste hegt der Huo-
schrauber nach coen weqg.
Die Crundides =u cdigsam
Spiel stamamt aus dem Buch
sotimuatin Simalationse,
Beim Eintippen d=s Pro-
graqms jst 28 zweckmaki,
die JUzer-Defined-Cra-

phicse ap Adresse £5368
vorier eizzipoken, Dag Pro-
gramm izt nach dem Laden
selhstetartend, Die Zeis 2
yeranlakl

das Laden der

58 as
tEice 224 934
5405 28 3oe
25442 = 30
25448 23% @
s=4s0 1 5
58488 3 1
£85488 a 128
Zeaps 12 128
BEL7D :’%E a4
65478 22 o
5482 93  se
a54TS =8 a4
s=402 iE° @
Zmias B82_ o855
Ssee 2352 BE
25509 é%"" 2
s51@
§5838 ss  S°

Werte galften vor
Adressen ]
n die »User-Defms

Digse :
POKE In die
pamit werde

Crafil. Mit Peila 3 wirdd zie
auf Kaszetie gespeicherl.
Die Zeilen 4 his 13 sorgen
tilr che Begrufung des Spie-
lers.,

Dia Zailen 18 bis 157 erzev-
gen die Crafik fiir die See.
Die Zeilen 160 his 230 legen
fest, ok und wisviel Fische
gefangen wurden, und zei-
gen den cigenen Standort
1m Szegehiat an.

Die Zelen 300 his 336 stellen
fest, ob der Fischer in einen
Sturm geriet, ob er Zeit ver-
loren hat oder gesunken 1st,
Die Zeilen 340 bis 358 wah-
len Ereigmisse aus, die dem
Fischer zum Leldwesen des
Spielers widarfahren.

Zeile 370 drickt aus, wieviel
Zeil verganger ist und wo-

=
o=
Pl =
LP= &
L ipe &
0 = i
o= J:I
= E

Diese Zeichon
tert die pr,

G-"Eff&eﬂ

tabelie erfoich.
Cgrammierung dey

H
|
#
i
TR AT A
; B
&y hast 2 Fische gefangen.
Eifll Fasch wiegt :8 Pfungd
Das Gesamigewichl digssr HAngel -
=1=] iour betragt 1l4 KRg.
ggg = 1 é3§§§}25m"" 1/2 Stunde Zeit
= = n
2 4
e g i28 Seekarte, Standort und Windrose — alies was des Fischers
?.EB 12% %_%g Herz hegehrt
:'-E_a !igﬂ @ a 1in man sich begibt. Einga- Zeile 50C stellt nach dem 1.
%ﬁ 58 g se B beendet das Spiel mt  Spislzng fest, ok das Buul
R %2 16@ RUN. noch im Ha'en ist.
g‘i“ 7 8 Die Zoilcn 438 und 440 ibex-  pddvaer, Flutwellen
i ] priffen, ob der Fischer auf :
gﬁ é%f* B Bad ot und Haie bedrohen
%E,_ 56 Zeile 450 iberpmift, ob der den Fang

Fischer im Hafen ist.

dem Eintippen 4€s
55368 bis 6

it
Programms o
5579 eingegeben werden.
d-Graphics« erzeugt

Zele 470: Wenn det Fiacher
nach sechs Stuncen nicht 1m
Hafer is, raduziert sich der
Fang umm die Halfte,

Die Zeilen 310 bis 560 wer-
on dae Spiel aus

Die Zeilen 800 bis 660 teilen
mit, ob Fischer durch Haie
verjagt wurden.
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Spectrum

Fischen

L.ge ThO 4.

: REM Fizcren @ HKurt
Llhindotlfr Westertand 1ass
E LORD “ficcken 5 e ] N GO T
3 SAUE “"fischen' LINE 2: SAUE
"fiELhEﬂ IVCODE GBESEE.B53: UERT
o fFischen'”. UVERIFY “fischep 17
ZGDE
e e
S INPUT "Hie heift DU 77; 3%
B PRINT "Guten Tag, ",as
7 PRINT ;'Dein Cemputer moch
te mit Dir Ange ln gcshen .’
8 PRINT : PFPRINF “Lisber “;a%;
i . wenn Bo»
iG PRINT "auch nnthtest,dann g
ebe bitte in.': PRHUSE 260
J& IF IHR Evs—“" THEN GO TO 21
IF INMREY$="J" THEN GO TO ‘18
13 e i bl Sl B i i U ] Gt s =
RIMT BT 15,00 "Dann ehen niert, A
Hfwiedersehen Lieber ";a%: ESTOPR

i o R en] SR B =&

325 PRINT "B.tttE ararten“- GE SU
o400

=@ DaON p ig, 82

21 CIN dB, 8

22 FOR =10 he s

= FOr: j=1 TO &

=B LET pli,jl=RnNDbx.7

S0 LET 4dfii | j)=IHT iRHD=2S) +1

4 NEXT "}

S HEXT 4

=S5 L ET prd,1) =@

€@ LET p=0

A T st i s ek

b o B e = e

pECC S ST | 2 R AR v, S Il S S o = R )

139 b T e S ;

147 GO SUB Shal

148 PHRHINT BT a,8; PRRPER 6: IKEK
oI EsTE ;

a9 EOR =Y o The B :

120 PRIMNT FAFER G; IMWK 1,1: FAF
R 7. INK B "&mﬂwwmmm'; PAPER &

afn

fu b e ) e g O

1T7F PRIMNT FPHPER & =
1R IF BND>p tr,c} DR drr4f1¢z i
HElR PRINT "“kein Shbifs O S5UE <
1BE: PRINT : GO TO 220
TP OLET D =INTE ]
E@ LET #=INT (RND2r %231 1
@ LET p=p+nsw: FRINT
PRINT INK E;’Du Rast “:n,
the gefangen.": GO SUB 460
PRINT IHK 2 "Ein Fiscth wie

sW PRUndg”
T INK @ "&

| wa
SPRINT AT 13,B;
INT INK 2}"535 Ges
ser HngeL- tour be

Tt 5€ THEM LET
THEMN TIFE BHND ¢.
AT 12,68 Tk
LSTELIR MG fiaitt g
K i tDas Sthaf
L

\

BT b
R

2Ry 9m&:@h@

e

a

A

3

I

|-.|
w+ [r

PG T ol
Rl

WEG M0 O3 TNt (D - i

Mm= 0 M2 D~
e —n

CmITm
tifyem DF

Riesenwe
gesuRken !
GG SUB 1P@@: C

=1 THEMN FRIMNF IMNK 1."
2% 1D Sripnde Teit
LET =S

{3 B L O A

PSR o Y 08 I SRV SN | R
T
OSSN

&N
NTim an

o Ll v 1 gl
£
"i

T
LA e 03 )
T =t
L s
L JURY

== -
Hﬂuuwtﬂ

T

i

%

PMMHP

&
L]

!

INT llBﬂ*ﬂNDl+1

THE O To =70

THEN ED SUE B8O
THEN GO SUE 700R

o5 THERN GO Sl s5&6

EaS 5 THEMN Gq SLIE S@@
.*?B PRINT IMNK 4Dy Fischkst zes
= Fe ey Sturden.

MM 2 e n-{\,—‘[]"[i‘ﬂ\.mx[

j
J
i}
o
]

ﬂvq (== )
_#gﬂ PQINT "Gehe nAachH {0 NS W
= sl

IES INPUT m3: PRINT mE

S8 IF m$="¢" OR mu="0" THEN LE
S T

48068 IF pmHE=""n" OR mE="N" THEN LE

AETHbe 2/ Fabruar 664

116 IF m$="u" OR p$E="W" THEN LE
4280 IF mE="s'" OR m&="S" THEM LE
Naam IF mE="h" OR m&="E"' THEN RU
439 IF r<l1 OR r»6 OR c<1 OR c©>»5
THEMK CLE& :

442 TFE r<¢1 OF x5 OF £l 8B o5
THEN PRINT HT'JE 1% FhQSH 1; IN
B2 "2xxFUF Grund gelavdfen. x+£xe
fttftfi’ FEESUNKEN a ¥ XX F XX F L FEFE£F %
2k ex+; FLASH B, INK & Gu sSuB 1
SGE6: GO SUE 410@: GO TO S

445 FRUSE Soer

+d4E CLES

458 IF r=1 AND c©c=1 THEN GO TO 5

1E@ HNEXT 1
4578 PRINT

ERIGHT 1;
i"hie Feit

ist worbaei .

INVERSE 1
Diag Sprne

machtest L noch einmat",

]

ist Untergegangen.
S BRIGHT &, INUVERSE £: E0-5U
=5 4108
2T PQINT o
15@ PRINT "Du hast die Halfte ©
Sines #anges VEriteren.’
A5S FPeAM
253 LET P“Px:
-8@ IF t=0 THEHN FRINT “Mochr kR
= odm HAafen.s i Gn TO OIA
Z16 PRINT "Liesker “;a%,.,"Du Eis
L Turfck :m Hafen." GO SUE 4068
B15 PRINT
EEB PRINT “Hipter Difr i:egen
;L. BlUunden des Fischens.'
BE2E PRTHNT
Sol FRINT "Deinp Gesamtfang ="'p
f&;”k-“ “"gute Fische .
=35 2 INT
540 PRIN* “Reanhe ‘Pupnkte =ipnd
T
548" PFRINT
SdG 1F prsEr=L00 THEN PRINT = 8-
131 ein guter Fischer.": GO SOE
Eaalaial ;
DT PRINT
BE@ PRINT RT 14,0;"Liekar "“;a$.

Efrave ben . g

551 INPUT x4

552 IF xs="_ " THEN GO TO 15

553 &0 70 A%

el STOFR

2o@@d IF r+C<9 THEH RETURHN
18 PRINT "Haie haben die Fisch
erjagt.’: GO SUE 4180

PRINT "Fische beifen selten

FRINT

FOR i=1 TO &

FOR. =1 T B

LET p i jl=piiyir=i2

ol ) e =S eSS IR TR SgiEn -

W
b b
=3
=
L
el
4.0
53 MNEXT J
=1 MNEXNT 3
Bad RETURRN
B8 PRINT “Hamen Fressen vYon De
igem Fang.': GO SUB 4106
95, PRINT
12 PRINT "Dein Fang #ird diesm
= Kteiner sein."
15 PRINT
20 FOR i=1-TO B
Z5 FOR Jj=1 TO &
B8 LET dti 0 =d i1, ir -3
40 NEXT J
T4 E NEXT 3
TE8 RETLURR
EOH RPRINT Flutwelle veridndert
einen Etandocr ., =0 SUE 4
AR
SAS P ETHT
51 LET r=INT {(BiRNDI 1
B2® LET c©=THT (E%RNDY +1
638 PRINT "Dein Standort ist 7
P AT,
4@ LET L=t#f.2
ES0 RETUR
88 PRIMNT "Du hast E;nen Hai
gaga Prund gefandgn.”: GO UB i
A

Listing »Fischen
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Fischen Spectrum

9605 PRINT 1260 LET 8=83: BPRINT AT a.bi” | '
210 LET p=p+5@ BT a+1.b;" $ “,AT a+2,k;"% " @o
. 928 PRINT "Das 925amtgew:cht De SUE 1100
ines Fanges ist - Y:p.rz;: 1237@ LET 2=1@8: PRINT AT 8,0 55
S8 RETLURN AT ardl,b;" § ;AT a+=, BT &M GO
9499 3TapP SEUE 11006
106 INK m; PLGT 35,122: DRAN 1= 12a@ LET a=11: PRINT AT a,b;"™ | *
5,2 DRAL AT 3+1.b," § “;BT a+2,b; "4 . 5o
1210 DRAW sé 3: PRAU 21,15: DRAW SUE 1100
=10 ,5 i23@ LET 3=12: PRINT AT a,k;" [ =
ia26 DREAN -20,-3: DRAL -74, SET 2+l by g YIRT a+2,b;" S " o
1258 DRAW B,5: DREL -18, &, PLI~ R SUE 1i60
,:;;1 @,—5: DRAL -10.,6: DRAU 1@, 10 138@ LET a=13: PRINT AT a.b:" | =
PAT 3+i.b; 0 3 UIRAT a+2,b; "4 M go
J.Ed-ia DRAW -2Z2 .68 DRAL 8, -5: DRAL SUE 1105
-22,8: DRAU a,—s. CRAL -1.,08: DR 1591 LET a=14: PRINT AT a,b;" |
Al 0. -2,PT- DRAL 1.2: DRAW &, -3 AT a+d,b; 0§ LAT at+Z,b; e " go
DRALG -iz2,6 SUE 1168
i®s5l DRAW -7, -7, .5 : 1382 LET a=15: PRINT AT a,b;" [ v
i1PEB DRAW -6, -6 SET a+d kit VAT a+2.b; S N G
ives DRAW -3, -17,2 SUE 1ipB@
1873 CIRCLE 2&32,157,15 1583 LET a=15: PHINT AT abyng
1975 CIRCLE 81,155, % (5 i L EGEE T O] - e e at+Z,b; "% . GO
1976 GCIRCLE 148,145%.3 SUB 1106
i8977? CIRCLE 162,115.3 1284 LET a=17: PRINT AT a,tb. " Jit
1678 PLOT i1e2,118: DRAY -2,3 #AT 341, b;" " AT a+2 kv N mn
1@TS PLOT 7FS.129: RAW =22.-7: DR SUE 1128
Al -3,6: DRAW -17,11: DRALD =, - 1308 LET 3=18: PRINT AT a,b;" | =
) LT a+l,B;" § U GO SUE 1300
1280 CIROLE 83,2315,3: CIRODLE #31, 2235 LEl a=19: PRINT AT a,b;7 | ©
13i8,5; PLOT 61,128 DRAW @&,85: PL : GO SUB 11@8: GO SUE 1163
ST 81,129: CRAW 8,5 1307 LEY a=18: PRINT AT a.k; " | v
i@s1 PLOT 49, 15@: PLOT 50,1459: o f8T 3+31,b," §: GO SUB 11BE
RAEW &3,0: DRAW 2.6: PLOT 77,140, 12085 LET 2=17: PRINT AT a,bk; " | =
DRAW @,12: LET ls=49. _ET rs=77 fHT a41,b," § ";AT a+2,b;"A". co
SILET Ur=3149: L FT or=1659: THME =- SUS 1180
GO SUE S500: INK 8 1309 LET a=16: FRINT AT apbgt |
1852 PLOT 137,156: DRAW -1@,0, L T e s b, ﬁ't
S GLET s =137 LEY ips=S1m5h LET u z2+3.b; MW" co' sus 11HG
TEisE: LET OFfF=171: INK 3: B8O sSU'B 1318 LET a=i15: PRINT AT A, b 0
Eef=dnin: ST Al R AT S+2,b:" 8 "IAT
IPESE PLaT'sa 149: DRAU &,-19: DR 3+3, 5, WMY;AT 23+4.b:"H 0. wol sum
Al 11,8; EAL @, 19 DRAL -11.,@ 1168
LR8B4 PLDT 53,1¢3 BPRAL 1&@,0 i%1i LET a=14: PRINT AT = Eirn] LRt [
iaﬁﬁ PLDT &51,147: DRAW B,.2: pEA WHET a+l b, d AT A+42 . kA Y AT
i LA DRAU @,2: DRALN -G,@ Sto, bW IAT a+d, B YL AT a+s5,
lBBE PLOT 57,145 DRAU -5,.90: ODRA Lo T e = T B
B -3,-1B: DREAU 9.8, DRAU &,13 <212 LET 3=13: PRINT AT 2, b;" .
1@57 PLOT 48, 12&: DRAU -1, B e el T R T i o s -
las2 PLDT as, 135 ODRAY @,-&: ORA a+3,0; "M@ ;AT a+d, b; " +AT a+5,
S R DROLW &: DRAY 10,2 Bttt YD SUB 1160 "
J@55’ pioT o8, 146° pann T 1316 LET a=12. PRINT AT <,b;" ™
1038 PLOT ¥5,148: DRAU 6,-11 SAT 2343 ,b; " 8 Y AT a+2,b;0d AT
il pLOT 82, 345: DRAG @,-5: DRR  a+3,b; AT S+, bio Lt ar GGE
4 5,8: DRRW B,S: DRAL -5.@ DY Y g0 SUBR 1i0@
1092 SLOT 93,145: DRAW @, -5: DRS 13314 LET a=131: FRINT AT Al s L
W 5,9: Dnnu B.5: DRAU -5.,0: GO S PAT A+l b 8 UUAT A+, bt A NI AT
UE 58 S+3,b; " WU;AT a+d bV AT 345,
1053 PHIHT AT 4,15, PRFPER 2; BRI Bl i GO BUB 1180
GHT 1; IMK 5;"SARY,; BRIGHT @&; IN 1315 LET &a=10: PRINT AT a,b; [ians
24 ;AT a+i,b, " 8", AT a+2ﬁ,b;"ﬂ§5 AT
1@94 ERINT AT F.20G; IMK @;""09+56 A+3, b, THRTGAT a4a,b; U HL AT 345,
LET Ls=62: LET rs=15%: LET Ur e ‘30 SUB 1100
-153 LET or=166: INK 2: GO SUB 2236 LET &=3: PRINT AT a,b;" | ";
aﬁﬁm INK £: GO SUE SeaB: CO SuiE AY a+d,73" & “;AY a+E2,.b; "D T my &
10@ +3,b; "W AT a4k, b0 ;AT 345, 6
4@95 PRINT BT &, 11,"§ e : EO SUE 11480
1@SE PRINT AT em o 3317 LET =B: PRINT 8T a,b;"™ | *;
mem$ﬁmﬁmﬂ&mw_”._. BT a+1,b,” p ";AT a+2.b," A" : 807 &
S AR T3,b; "W IAT ard b I AT 345,58
Fr Pt anl BHE 1160
1@57 Go To i1se@ 1318 LET a=7: PRINT AT a.b;" | v;
3100 FOR i=1 TO S b T s o B = e S e S S O Tt
1118 PRINT AT 0,8 AR S ,b; AT asd b VY AT 345 b
PR el e ol e e SR 1106
1111 SEEP @z, =36 A2139 PRINT AT a,b; " § 7, AT a+il,b;
1112 PRINT AT @,0; i TR IAT ad2,b; " WY AT a3, b
Fr o S i B e o T I e e e v oEDAOE 1hreD
1113 SEEP .Q2, -0 ok : 1220 PRINT AT a,b;" 8 " ;AT a+l,b;
i34 RNEXT i Listing »Fischen« R E AR U e N | I et g s e b
1iie RETURM (Far!sefzang} SO SUE 110
1123 STOR
1= INK B GO SLUE 1160 1221 PRINT AT a,b, "W ;AT a+1,b;
1216 LET a=7 LET bt=is ié%éigﬁxﬁ%2a$ i b"=JfD 3%3 1%@6
4££G FRINT AT a,b;™ e e s b Fg.b," 25 a+1,b;
- 13g0 pEteoE o108 T
1333 PRINT &7 a,b;' 5 A+l , b i3 A R SUB 1
B e 0 suB 11680 8 B id@: GO0 SUEB 1100: GO SUE 1ip@
1240 PRINT AT a,b; " | “; AT Se b iS58 PRINT AT 28, 0;
DY UIAT a8, bt Y G0 EUB 11 aa i Y: GO sSUB 11
AZE@ LET a=H: PRINT AT a,b;" | ; i
AT asdl.b;" & “;:QT a4+2.b; " &% . GO 12331 PRINT AT 21,0;"
SUE 1100 . GD SUB 113

2 r’J.I ET{-E,:?_H Ausgabe 24P sbruar 1584



Ve 20 Earthworm
M@: GO SUP 1i@e: GO SUB 1i@pd: GO SHBY LET £1==%£
SUE l1ied E&V@ FOR s=r5 70O ls STEP -1
Fl?’?‘;—g ig _INT AT B.6;" =7 bl EEBJESEIF- POINT (=,r3=83 THEHN GO TO
13568 FDF':‘ i=1 TO. ig9 BE-'.éE‘J HEXT =
13T PRINT BT 2X1.8; " S720 LET £2=%
Y PRINT =718 PLOT 31,7
15352 NEXT i 2728 DRAW s52-51,
13530 HRETURN D738 HNEXT 1
8808 PRINT AT =285 N Z748 RETURN
S90S PRINT AT 3 SR G Bt i S&5@e LET a=13i% LET b=122 j£F = pe e
3818 PRINT RT 5,20; 'y = 5, =m [ =143: LET d=18586
=EP1lS PRINT RT 7,23;“ [ s gEle FOR l=b TO d
3820 PRINT AT 2,20;" a 5523 FOR i=a TO
3230 RETURN 5830 INK 2: PLOT i,l: IHK @&
208 RESTODRE 4Bb1B T840 NEXT di: HNEAT | RETLIREN
igg% Egg]}i =1 TO AE
a: READ Listi Fisct Se
igg“ BEEP o b b 3 sting »Fischene (Schiufl)
4@1@ DE-’,‘% ::25 ,B, B78, 7, 12,8, .2 Die Zeilen 700 2is 75) teilen  fur die Winde iand die Rei-
B, 7.,.126,11,.12865,11,.5,7,.25,2, . mit, ob Méwen vom Fang tung cos Flachera mittels
1585,7,.128,11,.25,9,.25,5,.B5 = gefressen haben, der Rettungshubachrauber-
S135,4, ,125,6,.75,7 Jelonel ol Lk g3
AP RETLIDN Die Zeilen 800 2is 85) teilen  winde zustandig.
414i9® LET a=.,09 mit, ob eine Flutwelle den Cie Zeilen 3000 biz 3030 e1-
+11B FOR =208 TO -40 STERP -5 Stardort verandert hat, zeugen diz KompaBrose am
- 129 BEEFR a ¥ gl NEXT i: RETLIRE D Z ]_ 200 bi 5\.35 el ol i‘- hir P
S0P® PLOT 38,122; DRAL &, 16: LET e S e e e e :
15=3@: LET rs-%&5, LET ur=izz: . an, ob ein Hai gefangen Cie Zeiler 4000 bis 4120 so1-
:!j{' E!r =%E$f_{ﬁﬁ”ﬂ 2: GO S5UBE GEPE: I wurde, gan filr Téne.

e Die Zelen 1000 bis 1097 ma- Cie Zeilen 8000 bis 8840 sind
1 RS % Vg ; ; : =
o r:ﬂ.LE'gT Lé;—aﬁ?Li%T rﬁm_ﬂg:t EEEE len den Hubschrauber und fur die Farbe des Hub-

ggggﬁg{qﬁpINK @: RETURN -.jil.-::_l'ﬂuh& See qul den Bild-  schraubers suslandig.
22358 FOR reUr TO or schirm, Lie PRINT-Eingabsn in den

SE3Q FOR ==l TO rs

56480 IF FOINT (s,r)=1 THEHN &0 TG
5660

ZESE NEXT =

Sb3D GO TOo 8258

Die Zeilen 1100 bis 111E la=-
zen diz Hubschrauberbl&t-
ler rolleren und erzeugen
die Motorgerauscie.,

Die Zeilen 1200 bis 1353 sind

Zailen 180, 420 10485, 1056,
1110, 1220 bis 1322 ur.d 1340
miissen im Gralikmode sin-
gageben werden.

(K. Windoclf)

el o e Di€ses Programm ist auf der Gmndversfan

CWRAEE T T des VC 20 lauffdhig. Bei diesem Splel
beﬁndet srch ein Wurm auf Futtersuche. Der vom
Spieler gefihrte Wurm versucht ein Kleeblatt zu
erwischen, welches sich gegen seine Verzehrung

Spislbild

Ausgyabs 2/Februsr 1984

Fastenbelegung

geschickt zur Wehr setzt.




Earthworm

vC 20

18 rem

€8 rem tHomas lansing

28 rem

4f ram Krongaelatr |Rco

5@ rem

EE rem 4228 dinslaken

Td ram

BE poKe3dBBTI,.cSipokeldBa7E , IS
S8 printchr$ 1472

]
118
1E8

1za
1182
158
168
17a
168
198
zaa
218
=220
238
=48
=08
f=4]=]
=i =]
=a8
=238
=R
3.8
328
P
348

ase
368
ara
3E8
358
408
418
az@
q3e
448
as5@
452
478
A28
498
588
518
520
538
540
550
s5=8
578
538
S3B
E30

618
&28
B3R
548
658
(=)=]a}
B7a
[=1z]]
638

re=127igozublBaTa

fori=lto3iprintchr® I72tnext
printtab{ EdchrB PBY "ezsrth "chr&! 3A "unrm"
chr¥#F 31

arintiprirttabi 32 "by "
rrintiprirttabt3i%thamnas lansing "

ar intiprirtipr intchr& 282
printtabl3d "W W LAY

printtabf 32" Ll LKW"

za=28higosubl 158

foria3tolB@stapd

priotchr#t 1453chr# 1450chr$ 1452
printtabl 13" W L4 "

printtand (3" LW W IR
forx=1to30Binexty
printch-#H 145 5chr# 145)chrE 145)
PrinTttads i+ 12" bl b E"

printtabl i+ix® L Ldf !
forx=1to3BBinextx

next

dimpol B2

K =RRA7PPAIdc =S2iax=2R0 v =2R
pokaZ6E73.25ipoKe36EBTE , 152 0keBE5B, 1E8
printchr®s: 147 3}

fu =200 igusublarea
primtchr® 3lochir$ 14 chr®l 123"
IMNSTRUCT 10MS o
printiprintiprinttab( &) ' EARTHLICRRM"
printtab{53" !
printirprinttabl 2} "Versuchen Sie so
printtabC2)"schnell wie moeg-"
printtab{ 22"l ich das Laub Ffuer"
printtab{ 3} *'dan barm zu Ffap "
printtabc2i"gen."”
printiprinttabl2)"Pus der vergsasngen-"
printtab(2)"enen Zeit und den"
printtabl2)'gerammten Hinder-"
printtabi2)'niszen werden dla"
printtab(22'Punk:e errechnet,”
printiprinttabd 1hehr$l 182" FPRESS ARy KET
pokellg,A:uzitiog, 1

printchr® 14732

printchr® 1623¢

Zze=295igozutb 1878

printchr$ 3] ichr$ 182" keybord
printtprintipri t2pr inttabl B) "functions 1"
printiprintiprinttsh(E)" o
printipriattabliEr" b

roka2EET4 ., A

printtab(32" 2 4 | %

primztabcBa? Jri

PrintiprinttabiEr " H
printiprintiprintigrintiprintiprintzabd 1)
chr®C 182" Press any Key |

poke I8 @iwaitisd, |
printchr® 147 2ize=1B82igosub 1370
fori=1to3B

¥=intlrndC 11283 +r1

2= intirndd 122132 +2 222

FPuke TEEBRtx ty . IBEipuke3BRBE tx ty B
nexti

POKETTES .32

forxzlto3tifar i=240to2ARstep - BipokKe36E87S, i

nextinext!poke3B375.,0

Toe
Tia
28
TAA
48
-7
58
it |
738
73|
a3e
218

tr=tisjr=2tjr=1
t=int(Cti=-tx 2 /BO%x1eB ) 1eSigozubl2d4@
tu=tasta=pesrt 1372 ifta=B4thanta=tu
iftasSortasElortasfartasRethenix=ix-1
iftazldorta=Sdthaen. w=jr+l
ifta=13orta=53than y=jy-1
ifta=1%crta=d9orta=2forta=d46thenjx=jx~+1
1fixi2theniz=2g

ifix»28then]x=2a

I$ivilthendy=1

ifi¥*E@Bthen)y =28

polBY=potS2ipal Bd=pordltpol 4r=pal3atpal 32
=pot2)tpol2i=pal 1}

828 pol 1)=7ESB+|y tixk22
838 pokeldcd74.8

348
858
=2EA
avae
=iz ]l

ifpeakipol 11)<¥122then 868
PoOKe3B374, 1R imp=mp + 1B} !

ifpeakipol 13-1r=1RAFtheanpnt 1 ¥=pnl 17+1tcntnBAA
pot Ld=pacla-1

rokespiE) , 32tpokepols) B7 ipokepold ) . BT
FoKero(D3 071 pakepal 22,07 Ipoke po(1),81

838 pokedEATTY . 150

998 pokepolS)+fKk ,2tpokepol 4)+fK 2ipoKepol ZI+fK .2
318 pokapoX2)+fK 2ipokepol 1) +fK 2ipoke 36BTT .8
928 poke?BE8B+zx 32ty (doipoked8d43B -sx¥22tsy ~df

a3n

ifprnl 1 =?5AA+av +tax xFPthenta =t i lgatal ZEA

938 y=intdirndl L) x33=1

a5a

ify =0tten34qn

358 w=intdrndl fr&3%-1

a7a

ifr=8then36a

930 sv=cv by Inx =g x kn

e
1200
1a1@
1p20
1p3a
LBga
1P50
iBE0
1970
ipse
ipan
1100
1110
Ligo
1130
1148
1isn
1160
117A
=1
i1sn
izaa
1218
1220
1230
1249
1250
izea’
1270
1280

1258

1288

1318

izea
1338
1348

1358
1368

ifsxi2thensz=2

ifzx *2Athens =23

ifsw<ltheniv=1

{f=vr2Bthensv=23

do=peak TEERA4: x k28+sy Jidf=peekl 38400tz v 422 +5y )
POKE?EBQTS:*EE*LV.EBIPUKEBE4BE+EX*EE+SV.
gota7.8

end

farx=77@A2ta 7723

PoKex zafipokex +3B728 ., 6tnext
fore=7745Sto8 14 lctep =22

pokay zeipokex +30720 ,6snext
forx=81E3to8148step -1

FOKAX ZTRIFOKEX +3B7CE,BiNExXT
fark=812@ta77E4s tep 22

Pokax ze:pokex +3B7E20  Binextireturn
fork=Tredtogdi2Bstepadith=th+1

poKex zeipokKex 130720 Bipcke3B875 . th /24180 inext
Ffore=Rld2taR 1A th=th +1

pokKex .zetpokKex +30720 . BipckeldBarS  th 24130 next
fore=g8141to77a45step 221 th=th +1

POkRax Zelpokexs T30TE0, BipukedBBTI , LSEX 133 inext
fors=Tr7e3to7T@2=tep-1ith=th+l

pokKax  zaipokKex t3IA7ER, BipckedBETS, th 2+2@5inext
pokKa3EETI ,Bireturn

printchr®l 130 "time s "t

reatirn

fori=.60toc3Estep .Sipoke3B87S, linext

forx=.tod
forl=P2@lofRFfstep - . Sipoke3BATS ., iinzxtinex ki
poKe36BTS .0
printchr®l [473tab( 7)) "punkte:"ize=1271

gasub 187VAIEt=inzC 10 Es -t X *la@7 2
printiprintiprintiprintiprinttabl2)

Lo seint(te—ty) /a0
printiprintipriastiprintiprintiprinttable)
"PUNKER oua s - "MEpt
rreinliprinttabd 2" minuspunkte, "mp
Frintiprinttab(2X"summe ., ... "EL=mp
Frintiprintierinttab{2) "druecke tacste!l"
FoOKeBS® @ipoke 198, Dinait 198, 1

clrigoto292

Dieses relativ kurze Programm namens nEarthworme Kt Sie die Zeit bei spannenden Verfolgungsjagden und geschickten
Ausweiclinandver veryessen.
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ZX81

Tennis

Verslonern,
Compuler mit 18 KBvle Spai-

Den FitneBeffekt eines echten
Spiels kann es nattirlich nicht
vermitteln, aber Spall macht es
trotzdem — Tennis mit dem
Kkleinen ZX81.

KBEyte-Modell, Emziger Ln-
terachied: die [-KBEyte-Ver-
zion speichert keinen ‘Punl:-

Wir Zzelgen sogar 2Zwel

ene fir den

cher und sine fiir das 1- iesand. Grofe Anspriiche
an die Grallk darl man zwar
1 LET N=PI PT nicht stellen bel solchen Mi-
2 LET D=PI-pI niprogrammen, aber Spaf
4 LET Jd=HN macht ez trotzdem. Maoch var
g tE$ ﬁ fE wenigen  Jahren  konntzn
13 CLs selost teure Femsehspicle
15 LET F=N+N nicht mear bieten,
gg E;l = é 2 = (Hermann Wellesen)
S A=18
S5 Z=R
=] B=3
55 X=28
7@ C=INT I(RNDx*H

| 120-121 zeichnet cle Schléger
|:135-]3? zZeichnet cen Bell

| 140-141
| 142-143 dberpriifen ob der Ball den Spielfeldrand be- ;

IE J

b1
g THENWM LET D
IF J= C

N THEN I_ET

LN}
L m

lfltT H G; "
nl |-;

128 PRINT AT Z,X;"R";TRB X;
[T =N,X%:" "IAT Z+F
12% Bathr atth. B W iran Biv g
RT ﬁ N E (1] ",QT ﬁi'F_pr (7] (]

125 LET z=zt(INKEY&E="." AND Z<1
Pl - [(INKEY&="0" o Z:-EI

159 L =A+ (INKEY$="Z" AND Ac1
7) - (IN $="1" AND A:B)

135 PRINT AT c,g;gﬂ:

14@ IF
a1 1F J

142 IF C=F+N THENM LET C=-C

143 IF -C=H-M THEM LET C=-C

iE@ IF (A=C OR A=-C) AND (B=p O
i B=-D) OR (A+N=C OR A+N=C) AMND
(B=D OR BE=-D] THEW LET D=-D

151 IF (Z=C OR Z==C) AND (X=DO O
R X=-D) OR (Z+N=C OR Z+N=C) AND
(X=D OR X=-D] THEN LET D=-D

léga TF D29 0OR -p3:»29 THEN GOTD
9154 IF D=N OR -D=N THEN GOTO 1%

178 GOTO 115
ig2 LET dJ=H
1€3 GOTO 1@
lg2 LET J=0
153 GOTO 18

Listing 2u » Tennise fir die
T KByte-Version des ZX&T

-

“T ledt die Seite des orcten Enwuris =t 1

20 |[&scat die Spielléche

1] S.0.

_a 5.0,

o legt dic Position. des Balleinwuria fest

100-108 zeichnet cas Spiel’ald

Funktion der

einzelnen Zeilen

139 B=wegang des Balls |
Dewegangsrchung des Balls 1

riihrt hat
|150-151 iherprifen ob der Ball den Schléger beriihrt hat |
|183-184 {iberpriifen ob der Ball ins Aus gegangen st
182 182 Aulschlagwechsel |

Ausgabe 2/ Fabruar 1854

R

"~ TENNIS

cr By
: HEEMANN WELLESEN
GREBENHEG 18

4134 RHEIWNBERG 21

REHM 2. 10.83

LET J=21
LET L=

LET M=@

IF RND<.5 THEN LET J=@
FOR I=3 TO 15 R
PRINT AT I,@;" —

(RNEx21)
IF C<=3 0OR C3>=19 THEN GOTO

IF J=@ THEN LET D=3
IF J=1 THEN LET D=25
AT F,B8;"

i s PRINT AT H,5;"

PHINT AT Z, x,;l;-Tns x;"1"

~J
b
slad AT RAWNIDEE e

g0 ROUBNEAENN RreJORsE:
rr
mm
—~

HIEE énxmr AT & ]
q B 1N E‘;THE E i !l'J-
AT H-l;n; TS RT H‘i'l:;Jh: ' |
125 LET Z=Z+(INKEY$=".' AND Z<1|
7) - {INKEY%="@" AND Z:3)
LET A=A+ (INKEYS="Z" AMD A<l |

7)) —(INKEY&="1" AND 83}
138 PRINT AT C,D; "@E»
127 PRINT AT C.D:™ »
139 LET C=C~1

C=
(A=C OR A=-C)} AND (BE=D 4 |
OrR (A+1=C OR A+1=C) AND
B=-D) THEM LET D=-D
{Z=C OR Z=-C)} RND (A=D ©
OR [Z+1=C OR Z+1=C] ARAND
R X=-D] THEN LET D=-D
D>29 OR -D>»29 THEN GOTD

O=1 OR -C=1 THEN GOTQ 1S
ive 2O0TO 1185

188 LET L=L+1
181 PRINT FlT 21,5;L

183 GOTO 1I Listing zu » Tennisw |
198 LET HM=H+1 Fiir die
%g% EE%NT g‘r 21.25; M 716 KByte Version

des ZX81 |

153 GOTO 1@

Definition der Variablen

Bestimmt dle Saite des Ballemrm*fs
Stellung der Schlacer
Stellung der Schlacer
Stelling der Schldcer
Stelleng der Schlacer
stellung des Spielfeld-and
Stelltng des Spielfeldrand
stelltng des Spielfeldzand
Ballposiion (chen-unten)
Ballposiion (rechtelins)
Punk:ezahl (linker Spieler)
M Punk:ezahl (rechter Spieler)

Definition der
Variablen

FIOQ @ Hed b=



U-Boot-Jagd

1199/4A

Aben-
feuer
vor

Mada-
gaskar

Neben der Ba-
dewanne kann
thnen mit dem
hier vorgestell-
ten Programm
in Zukunft auch
thr Fernseh-
_gerat als
»Ubungsge-
wassera die-
nen. »Vor Ma-
dagaskar« ist
fiir die TIS9/4A-
Konsole und

Extended-Basic
geschrieben. Es

stellt eine mo-

deme Version
des Spiels
»Schiffchen
versenken«
dar.

Die Epieltandlung findet
in einem schemabsierten
Meer statt, welches in neun
cquadratische  Seegebiete
untcricilt iat. In dreen da-
von befinden sich feindlichs
Konvoiz, die aufgespirt und
angegnffen werden sclen.
Ler Spieler muf das angrei-
fence [I-Naol steuer.

Zu Begnn des Spiels ist
das U-Boot getaucht (Blick
auf vorbeiscawimmende Fi-
sche). Es wird der eicensz
Sandosl angezeigt und der

Sandert einer der drai geg-
nariachen Flatlan

S eicred

DINBYE(A ), W AE8),L8(15)
CATTL CIEAR :: RANLDOMIZE ::

S R S
REal ) |

Zeichen, Farber:

37 FOR K=1 T0 17 :: RBAD I,2¢ ::

59 DATA 34,0000 ¢8T7D FETD @dd
Tﬂ poge 2813 Tci1¢ 2680¢

2,07 04 2115 @825 @hE2

4GKE BO24 8192 6@CS

4° DAThE 64, FEFE ¥OP7 PERE OQFR
67,800y POF3 FOFC FLEFE

@y @ﬁ@ﬂ TE24 FEIE
BYL,P03E 4444 TO44 4444
43 DATA 26, 1¢1¢ 1¢rE 1d1g 1, 84,
31, gOEG gagd fdes grga
124.ﬂﬂﬁﬁ 4433 4470 4444
45 TATA 132,0000 (o0 @igq TE3E
Wb @9db 26FF TF3E
136, 0060 ¢@d1 @err TR3F

138, G0 GRFC TAFF FRER

47 TATA 140,000 1¢3F 1EFF TFIF
142, 0059 QE3@ GUFT FEFC

6 KE=RETE "IN 16)::
4 CALT fnﬂR(jE RPT ﬂS”F“,Eﬁg
—|3 ngn : 64_

CO=TFT(RIDx9)+1 ::TA=4 :: MUK=9C

7199/4A

CTds CHAR(L, 88, : WXl L

A¢@@ 1¢BE FTRE,
3,42,0,43, 8, ,
ﬁ?ﬁﬁ 1r§3~1 UB@ED 707
54D 2@DF EPAS EE
ﬁﬁﬁ? @E1R FE3TF TEIT,
?r?j 3¥3F 1FOF ¢300

éﬁrc d@4g Taa@ 4@70
ZUTE TEJE TETE TE,

AAcE gegd gddd dige,
PECE 4438 4444 4438

2 TEIC
hcs G655 STA% KIS,

‘GJ

iDfe Leerzeichen in den Zei-
len 39 hiz 47 sind auBer
nach nDATA« nicht einzuges-
ben und dienen nur dar Uber-
sichtiichkert!)

13,58, Kg&"g!, 66,K8,63,K%,

s= ssow

1?&,R¢LS{”P hTFPEF'mHP¢$k”¢“,L4} 2))

BOUCAT BOLOR(A S5, 0 20 2 S a s At 5 o s e S s R D)
81 CALL COSORCESID, 1, 058,135 ddh 2,12y 14,2:13, 12, 2,13,

‘15‘11 et

Masked

9@ GALL SOREEN.2):: anL HCHAR{ 20,20, 65
T Acﬂnntzg,z S e 4GhﬁH12G,26 67)
13 TOR I=21 IO 22 :: CALL HOHAR(T,23,66,4):: NEXD I

1¢3 CALL HOHALR{?23 ?j,68}:: CALL ECHAR(2%,74,66,2)::
CATL duhfPEéﬁ 26,64 )= CALL CLTAFEL ::

CATL VCHAR!2(,3,89,2
12¢ FOR 1= T0 3 :: READ S(

DIEPLAY AT(2@+T,26)5L55 (§§ 55(1} TExT I

3¢ DATA mun, |2T,99K, ;;;

Spielwerlenf, SBislierprosramm:

179 POR I=i 10 3

175 ORD{I)=INT{RND=2)+1 :: IF ORT(I)=ORT(I-1) THEN 175
180 WEXT I :: IF URT(1)ﬂ0ﬂT(3JT*“4 17¢ ILSE CALL MUSIK

195 CALL TAFEL :: CALL VCHAR(2’
CALL VCHAR(23,2¢ 48+0RT[1)>

221, 484+00):

20¢f CALL DELSFRITE (ALL):: CALL TAUCH
23¢ JALT KURS(0Q0,E# :: IF ASC(LY =48 THIN IF 1RR=G

LHEN GCSUER 3900 :: GOTI 4¢y

LLEE Au¢

240 20SUB 2Q¢Y :: TRR=TRR-1 :: RESTORE 4¢4¢ :: CATL T0FEL

i CALL HGHAR(Z1, 18,00+458)

250 FOR I=6%9 TD 523 STEE -136 ::
JATL SCUND(-35,1,E):: NEXT K

4¢7 RESTORE 473¢ :: CALL TAFEL

FOR K=5 TC 25 3TEE 4 ::
13 WEXT I :: CALL HALT{H)

417 CALT BALT(E):: ON K SOTO 5¢@,235@,41¢@, 00§

Meziskop ausgelahren:

5@ 4=1 :: CALL DELSPRITE(ATLL)::

CATL, PERISKOP :: VI=1T

Aurgsba 3/ Fzhraar 1634
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5@ FOR I=1 70 3 :: IF ORT(I)=00 THEN L2=INT(R¥Ix6)+7
:: GOTO 525 :

55 NEXT I

520 RESTORE 4@5@ :: CALL TAFEL :: CATT HALT(K)::
U=5.1 :: ON K GO0 B@¢,2¢@, 520,520

525 VI=17 :: TORP,L=p :: F=4 :=: NR=5 ::
IF A=1 THEN CALL HGHAF(1 17,88}

G IF RND<« .6 THEH GR=1 ELSE GR=INT(HTD£3)+2
6 ¢ IF GR=2 THEN ZAHL=INT(RUDE})+1 ELSE ZAHL=INT(RNDEZ)+
620 ZI=ZAHL :: GALL MAGUIRY(GR)

I GR-1 TGN B@-"5&" BLOE IT II-}R—Z THEN Sg="S678"
EISE Zf=r89"

640 CALL KEY(Q,K,S):: IF &—ffi THEV &84 .
GhY ON 4 GOTO GG, 830

66¢ CALL VISIER1 %VI]:: IF K= %2 AND T> ¢ THEN TCRF=1 ::
CALL TORPELO(GR,VI,T,TORP)
670 IF KE=49 THEN 8@@ ELSE IF E=5J THEN Z@j

680 TR AL > @ THEN RT=RT-1 z: T=1 ::
CALT SCHIFF{GR,HR,ZS,TI,A,TYP(),¥ ))
ELSE Le=@ :: CALL K{JHTAE{T(TURP,EM-?_L,I,ER.TTP(I,'I.‘JL,T,L,A,'».’I)

69@% IT L=1 THEN 64§ ELSE IF A=1 THEN CALL HEELLRU +¥I,89)
ELSE CALL VOHAR(T,17,44,6)

Te@ Le=LP-ZAHL :: IF L2 > @ THEN 525

759 FOR I=1 70 3 :: IF ORT(I)=0D0 THEN ORT(I)=¢ ::
0N A GOTO 528,828

AP WEXT I :: GOTO 82
Aulee Lauelil;

8¢ CALL DELSIRITE(1¢):: OALL OQOLOR(1,1,1,2, ,1}s1s A=m2 1:
FOR T=1 70 6 :: CALL BOHAR(T,1,44,%2):: NEXT I

A@5 FOR I=7 T0 17 :: CALL HCHAR(T,1,26,32):; NEXT I ::
CALL HCIﬁ1£1F 31,95, 358 )0 FOR T=3 T0 3¢ SIER 9 2
CALL VCHAR(14,T,93 L).. NEXD T

B§7 CALL SPRITE(#15.128,2,113,1¢4,516,128,2,1/3,136)

81 CALL COLOR{1,5,2,2,6,4):: RESTORE 4¢8p :: CALL TARIL
CALL COLOR(S, 1@, 0% cAln VOIAR(4, 17,86)

815 TE T=5.1 THEN Tli=f 2: GOTO 825 I6SF: ASA

B2@ CALL VCHAR(1,17,44,5):: RESTORZ 4@E@ :: CALL TAFEL

825 CATL HALT(E}:: ON E GOIC 825,55¢@,2¢0¢,008

B30 CALL VISTIEERZ2(F,ZAHL,V())

B4@ IF K=32 AND MU 2 E} THEN CALL KAHGNE{F,I*]’JI’J,E_&ET.,TA,GR,
I,U3,T0B(),V())

B850 CALL KZ¥(@,K,58):: IF K=t¢ TIEN A-1 :; O4LL TERISKOE
11 GOm0 652 FLEE IF K=52 THEN 9¢¢ BLSE IF K=51 THEH 2¢p

ELSE 688
Listing zu »\Wada-
gaskare. Die Zwi-
Furkpeilang: schentiberschriften
sind nicht mit ein-
Op¢ CALL MAGNIFY(1):: CaLL VCHAR(1,17,44,6):: I=@ zugeben

965 CALL SPRITB(¥2,11¢,1¢,142,189,%3,111,1¢, 163,2¢9,
#4,115,1¢, 185, 139,%5, 11¢<, 1¢, 163, ° 62,1, 79, 2,168,2¢5)

91¢ IF T > 15 TLEN I=¢ ELSE IF T< ¢ THEF I=13
92¢ CALL KZY(@,K,8):: IF 3£¢ THEN 94¢

93@ CALL SOUND(4@+INT(RND=2 %80, 500,15(T),-5,MIN(1S(1)+4,3¢))
1: GOTO 91g

94¢ IF K=122 THEN I=I+1 :: GOTO 36¢ LLEE IF K=46 THEN I=I-1
t: GDTO 96§

95@ TF K=51 THEN 2¢/¢ ILSE IF K=43 THEN 97¢ ELSE 93¢

Aunsagabe 2/ FPabrua: 1584

Mact. enlspreciender
Aufforderung im Anzeigen-
feld unter dem Sichfeld
wird der gewahlte Kurs ein-
gegeben und zwar als Him-
melsrichtung {n, s a, w, 1o,
g2, nw, sw und 0, sdmtliche
Eingaken ir EKlembuchsta-
ben). Das U-Boot bewegt
sich immer um sin Sszge-
et weiler, wiz auf einem
Schachbratt, also auzh dia-
gonal. Betrachlen wir cin
Beispiel. Um vom elgenen
Standort | nack Gebet B zu
gelangen, missen rwel
Kurseingaben erfclgen, snoa
uncl wne, wobel die Reillhen-
folge belielig ist. Die Einga-
ke ) beceutet #»5chenblei-
bens beziehungsweise =ine
mir kurze Fahrt inneraalb
des Anfenthaltsgebiates
zum Aufspiliten der i die
sam  Gehiet operiererden
ochiffe  Positonsveraade
rungen sind nur 1m getauch-
tenn Zustand moglich, Nach
leder Fahrt erfolg eine An-
zeige, dis dariber infor-
miert, welches Gekbiet e--
reicat wurde., Von dieser
Anzeige mul mit Teste »la
ant die Emgaks von Aktio-
nen umgeschaltet werden.
Uber die miglichen Hand-
lungen des Spielers infor-

?i |
| :
Ii T 8 9 |
i )
| 4 5 6

l 2 3

Aufteilung des »Seegebietse
am Femsehschirm

miest cas Arzeigenfeld. Aus
cem getauchten Zustand
kana mar sundchst anf Qari-
skop-Hohe gehen uad ven
cort aus ganz auftauchen.
Wenn gich ur. Aufenthalis
gebiet Schifie hefinden, =0
werden dicsc von den In
slrumenten des [U-Bcotes
achon wahrgenommen, be-
vor zie im Sichtield des See-
rohres erscheinen Es ertént
dann ein Warnton. Cine In-
fermation iiber die Richtung,

"_LJEJ
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aus dar die Schif®e kammen,
wird zueailzlich angescigh
Uher dem Sichtleld befindet
gich ein Visier, welzhes mit
den Tasten sze und sy v=r-
stellt werden kaan. Mit der
Loertaste wird ein Torpe-
do  fregegeben, desssn
Marschrichiurg vor der Vi-
siersmetellung bestimmt 1st,
Torpedetreffer  versenken
eir. Gehiff ir jedem Fall,
Wenn  keine  weitere
schiffswarnungen gecebsn
werden und die Akticnsan-
zelge eracheint, dann nefin-
den esich keine gegneri-
schen Schiffe mehr im Auf-
enthaltagekiet, Samitliche Vi
siereinrichtungen  werden
daan autematisch  ahge-
schaltet und sind aur die mo-
mentenen Werte fixiert.

Tauchiibungen mit
Ziehwasser

Im aufgetauchizn Zustand
kfnnen keoine Torpedos
mehr abgefeinert werden,
sonclern nur die Bordkana-
noneg, deren Vislerkreugz mit
den Taslen »=« und »/« anl-
gerufen und veratellt wird.
Die Hbhe desss Faden-
kreuzes bestimml den vert
kalen Winkel des Feuers
und damit die Entfernung, in
der die unsichibaren Crana-
ten niedergehen. Diese mupP
auf die Enfermnung des s
Vicler genommenen 3chif-
fes  abgestimmt werden.
D richiligen  Jusammen-
hang hekomrmt man durch
Probieren heraus. Ein Traf-
fer wird dann erzielt, wenn
— bsai richtiger Héhenein-
stellung — ein Schiff sich im
Mement des Auftrefiens der
Zranzte direkt anter dem
Vigierkreuz befinde:

Horzontale Schwenks er-
olgen mit den Visizrtasten
sZound » 4, Dabei dreh: sich
die gesamtz Visieroptilk im
{Lreis, sdlange eine der Ta-
sten gadriickt 1at, Ezentsteht
der Endruck, als ok die ce-
sichteren  Schiffe  vorwdirts
und riickwarls verschoben
werden. [hre  Figenge-
schwindigkeit und  Fewe-
gung  relativ. rusinandsr
bleibi dabei erhaltern; s=s
kommt 1w die Schwenkge-
schwindiket der Zieloptik
hinzu. Die Kanone feaert, an-

lange cie Lee‘taste ge-
aricks wird,
Tieller haben Lnter-

schiedliche Wirkunger, die
vor der Genauiglelt dor

96@ CALL LOCATE® 1,1
COS(RI/BxI)+.5 ]

970 FOR I=1 T0 5 ::

68-INT
ia GOT
CAIL DELSFRITEHI) :: NEXT T ::

{1%131W(PI!8£I +.5),1924THT 1 4=

Speicaerbelegung fiir Funkpeilung:

3003 ORT(@)=00 :: FOR I=0 TO 3 :
IF ORT(I)< 4 THELN X(I)=0ORT(I) :: 7(I

@@ LF QRTEI%‘.? "‘I—H‘T-;r X(I)=ORT(I)-3 ::
ELSE X(I)=03T(I -6 =: T(I)=3

Y2 VEIT I
3@30 FOR I=1 T0 3 ::

i%@%,x%q%:é 63 as Y(L)=¥(T /=¥ (@) ;5 NIXT T ::

@40 TOR 1=¢ 40 15 :: La{Ij:ﬁﬁ i NEXT T
3¢50 FOR I=1 T0 3 :: IF ORT{I)=¢ CR ORT(I)=00 THEN 31p@

360 IF x(I} G THEN IF ¥(I)> ¢ THEN W=4f ELSE W=12
LLEl 508

3BT0 G070 3@96

3080 WA=IFT(ATH(Y(T) /Z(T))=B/PT+.5):
IF K(Igﬁ @ THEN W=8+W1 ELSE
IF ¥(T TIIET W=16+W1 BLSE W-Wi

3096 S3{W)=4

3108 Wi=W+1 :: IF W17 15 THIN Wi=@

311% We=W1+1 :: II* WE »15 THEN We=¢

3127 W3=W-1 :: IF W3< @ THEX W3=15

3137 WA=W3=1 t: L&' W4 <0 THIN Wa=1b

3147 }SEH1§ﬁﬁIH LS{W1§,153:: 13 ”3§‘“I“§155”3§ 125
I

SIWE)-MIN(L3(WE) ,26) i1 L3(W4)=MIN{L3 (W4
3154 HEZT T :: RETURN

Texttafeln:

4020 DATA du * aeflrdeat *dich,im ° seegebiet,
aufkllrurg ‘' meldes,fe indverband ° :Ln

4930 DATA PETIONGN;;;335355:1 reriskop,: ' weiterfahren,’

434¢ DATA °, ' ceegebiet, '

435¢ DATA PEITONGN;;;:3333:,1 suftauchen,2 ' tauchen,’

AF6@ DATA Y, * ,doxrt Ydst “das ‘ufsr,dussel

AP65 DATA feindschiff,stewerhberd ' voraus,’,”

4PT¢ DATA Feindseliiff,;backbord *voraus, ® ,°

40875 DATA °,°' gegner ' wurde,'''' serst}rt,’

4¢8¢ UAYA 1 ° kanone " klar,? ' periecop,d |
4 " funkpeilung

489¢ DATA ;;PHOI;; 'du 'wirst,befirdert ‘und,
berommet * einzn, orden

erreicht,

tauehen,

Unterrrozramne

B@@ SUE ZRTT(T)

B@1¢ FOR DELAY=1 TO T :: NEXT DELAT :: SUEEND

503¢ =UE FERISEOF

SPdd CALL BOLUR(T,2,1,2.1 1].: CALL OLEAFREL ::
CATL ECEAR(1,4, SJ,EE; CALL DELSPRITE(H#15,#16)
S5fd2 TOR T=1 To % :i TALL vc:aﬁ(1,r,;2,1?}:. NPT F
CATL UGEARET,§2,32,1TJ:: FOR I="4 T0 17 ::
CALL HOBAR(T,4,35,28)1: NEXT I

Auzcabe 8/ Psbroar 1987
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5045 FOR I=2 T0 6 :: CATL HOHAR(I,4,44,28):: NEXT I . ' / _

CALL COIOR(1,5,2,2,6,4) :: RESTORE 405¢ 1: |

CALL DAFEL :: SUBERD |

SUEB ERECLG

RESUORE 4¢f75 :: CALL TAPEL @ ;
FOR I=1 TO 3 :i CALL S0UND(8{,188+477£I-33T2T,2)t: KEIT I
r: QALL SOUND{3@@,523,2,262,5,659,5);:: SUBEND

SUB SCHIFF(GR,NR,Z#, VI, 4, T¥P(),¥())

!
| Zeile E0-130: Aulban der EFild ‘
|
|

chirmmaskce Olnstrumentor, Ang- |

il?ﬂlgﬁ Auswlrfeln Cer Schils-
| auisiellung des Cegners (drel |

| 200-41C:
| Prograans
| Wassaer), Wahl des

| VI

hizdene Ziffern); =ia San-
dort wird bekanntgegeben.

fufuf des  Tauch- |

|

a=nafel) ‘
|

(hlick unier i

Kurses Diz |

Fauza, die jece Fahr: simulizrt,

512@ IF Zg="! THEY SUHEHIT | wird gsnuet, um im Unterpro- |
513¢ TP LEN(2§)=1 THEN ZEI=VAL{Z§):: Zg="" :: GOIO 5160 o o ala e

P=INT(RNDELEN(Z§)+1 :; 33T= VAL(SEGE Bf. Py 1) )2z
Bg=SEGZ(ZE,1,P-1 &CEGS(ZS P41, LEN(Z3) -}5
FEILE-ZRI#S+1 :: NO=NR+1 :: V{(NI)=2LI-ZHT{(IMND=3);:
IF 3D < .5 THEW V{NR)=-V(NWR)

lichen Koovolz gegeriiber dam

| eigenen Standart zu barechnen,

| 500-828:  Eufrui
| Programmz (Blick durch: Seh
| roh, Angriffe mit Torpedo). Zo-

dea Periskop-

5165 IF GR> 7 THENT TYP(NR)=14@-(1-SGN(V(N3)})=? :: 50T ER20  fallzentacheicung, wieviele [1.2) |
| Schiffe anftauchen werden, An- |

5167 IF RND < .1 THEN TYP(NR)=69 :: GCTQ 522¢ | fangswarte |

i £ = = | 600-740: Zenlrzler Tel des Pro-

: '753 Of EZEZ-4 GOTO )1GQ’518Q’J19£§’SEG¢ . | gramms, Z[leurejr: die Ile;en[o?_-!

5°8¢ IF RND< .5 THEN TYP(NR)=133-{"-SGN(V(NR)))/2 :: GOLO 5223 | ge. in der die !..I;'ﬁe.rz‘é::-g:eénr{}e|
ANNTRTUISY Werd=tl, ks ward cic |

519¢ TYP(NR)=135-(1-SCN(V(NR)))/2 :: GOTO 5220 | vorgesehens Anzahl Sohiffo er.

IF RND 4.5 THEN 519¢ ELSE TIP(NE)=69

| ner Ruzde arraioit i

, biz die Jezamtzzhl LE el
. =olange

22¢ IF NR> 7 THEN 525¢ knn:r: Tastatureingaben wur Be
524¢ IF YR> 6 THEN JISPIAY AT(22,3)STZE(17) : "veitere einheiten" oS e e

:: DISPLAY AT(23,%,SIZE(11):"im ammarsch' :: GOLO 5290 SRR et e AR
5252 FOR I=1 TO 2 :: CALL SOUND(25@,-3,2):: CALL ZEIT{16¢) die Sprites. Der String Z§ eathalt

5253 TF 3GW(V(NR))=1 PHEN RESTORZ £@7@ ELSE RESIORE {@65 _

slikaleren bewirkesn Ver- |
9233 GALL TATH] | ungen, dis vom voransge |
527¢ FOR T=1 TO 5% :: IF A=1 THER CATL VISIERT(VI) gangensn  Spelablant |

szl JELTET

ELSE CALL VISLZRZ(F,ZAHL,v())

clee moglichen Muciimzur de
eu[ :lu‘u:'u sich die

gen: |
A enmachaitial ob Spislhandiun. |

5289: NEXD T gen und Eonfrollzn fir Uner-
529¢ CALL SPRITE@ NR, IYE(WR),2,ZEILE,255,0, V(KR)) | wasseraktionen (A=) erfolgen |

i: CATL ZEIT 2¢@):: SUREND
SUB EONTAET(TORP,ZAHL,X,GR,TYP(),T4,T,L,4,VI)

FOR I=6 TO 5+Z4HT :: CALL POSITION@ET,Y,X)::
IF f=§ THEN 3350

oder dic Aktionen ces aulgs-

| tauchten Zustaides (A=2),

Lizeign an, ob gerade Schiffsspri- |
les sxishersn (L ) ader — falls |
micht }— dig Kontroll:oubne |
im omaktUnerprogramm ab- |
{en kann, I

faekilrzt

533¢ L=1 =i IF X<5 OR X »25§ THEN CALL DELSPRITE(#T) | s ik,
i: OALL CLTAFGL | hasae " Séuiatine
5335 IF A=2 THEN 335@ ELSE IF GR=1 OR GR=3 THEN | B n (=0 ader —
T0I-5 ELSE IDL-64GR/2 e ]
- | B stungen Zar Kanone abga-
534¢ T® TORP=¢f THEN SUBEXIT . 5:}lele1ru'.:'gr.llr«,‘1. I

525@

: IF CO==1 IHE§ DOEP=R

ELSE CATT CGFICE#I e, mJ.coj-T J
S T4, T3, VI, A

:: CALL TREFFER(I,CR,TYP(),V(
WEXT T :: IF A=2 TEEN SUBEXIT

| tauchlen &
| nac: Zeile

BOO-BED: Alicnen dze aufye

des, Der Spring i
I

folgt, wenn sich
im  fwfenthaltsgebist kens

B3TY Call, POSLITION@16,Y,X):: IF ¥ <35 THEN sohdfs mehr balinden,
OATT, DELSPRI_EI#‘IE” tir TORE-_G B DITEETE] ‘B07) Die Sprites 15 und 16 tiker- ;
detkede Mills Us 21ng, dis |
5275 L=1 :: SUBEND sanst vom wunsich barens Sprite |

5400

SUB TOREEDO(GR,VI,T,TORE)

A8 durchbrochen werden kinn-

S
300-970: Uaterprograrun Funk- |
oeilang; der Peilsprite 1 wird mit |

54140 HOR T\=ﬁ T0 27 SUED 5 :: CALL SOUND(-38,22¢4.20«T 15, -7,I) der siows- und Cazinusfunktion |
i NEXD T o Zeile 960 mnerhzalt des Klai- |
542¢) TORP=1 :: IF GR=1 CR GR=3 THEF ¥=129 ELSE ¥Y=117 e R
5439 IF GR=1 THEN X=VIxE-7 ELSE IF GR=3 THEN X=VI¥8--1 1930) erzeugt Morsagerausche in |
ELSE X=VIx8-17 e jer Lanstitken LS, die vom |
) = G e Unterprograinm 30003150 He- |
5440 IF GR=1 THEN TYP=91 ELSE TYP=t2 »Madagaskare rechnet wirden.
546@ OALL SPRITEE 10, TYE, 6,7, K, —=L,@):: T=0=1 :: (Fortsetzung

I=LEN{SIRZ(T)):: IF 121" THEN CALL ACHAR(21,28,59) Die Zwischeniiber- !
5465 DISFLAY AT(21,28-I)SIZE(TI):8TFF(T):: SUBERD schiiften sind nicht

= : mit einzugeben Erlduterungen zum
E = MR n '
SE@@ ST3 TREFFER(I, JR'TYP(}: (), 0, T4,U3, VI, 4) Pragramm »Vor Madagaskare

Ausgabe &/Fekrnar 15964
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71 99/4A

I Felder:

‘ TYP( ) ASCIICodes de: Schiff.
Sprites

Vi Coachwindigket der Schif-

e

Hishbhungen
| ORT( i: Seegebisle (Ziffern | bis
| 93 mit femndlicher Kanvois

L3 ) Lawstitken der Finkpeil- |

| ®(),YC) Sesgebiete n kaitssk |

schen Koc 1Idj|u:1hh"l
SH )y Dalensd
drucke

Wichtige Vasiablen des Haupt
progTamms:

742 Srring mit den maglichan et
leanummszrn der zufalliy 2u er-
zeugenden Sonife

ES: cngeschlagsner Kirs, zE.
o[, R, e

fize fir Tafelaus |

| TMUN: Torgpedo- bzw, Eanc- |
| nenmanition

| TORF: Indikator dafiir, ol Tor-

| pedos untarwegs

i TA: Treferanzeos, Spalle des

| machsten ansuzeicenden Hzhuf-
aymbols

CR: Magniiyv-Faklor

VLE: Spalta der Viziermerkis-
rengen fiir Torp
WAL Winksl des Tur il

atranks th'm:?z:Lh ige Doy e]d"l -

| werle, bazogen au Vollwinkel
18}
Wl ... Wi beonoohiarte Winkel

QOQ; ejener Standert
| LL2: Zahler fur Entscheidung,

| ol oweilere 3chiffe aufgorufen
werdzn sollen; La Tab. der
Aehifie 1n Aafer sgebiet

Zahl: Anizant dert glaiche=itig aul-
teuchencen 3chiife

ZL: Anzehl der noch @ erzen-
gandzan Schiffe
A Indikater
| Torpedo’K =
TRR: Indikator fur MNetwendig-
¥zt amer Orisberachouny fur
Funkpsilung

fiir Akticnsart

| Wicktige lokals Variablen :n
den Unterprogrammen:

WER: Epritz-iNunmern gleichzei-
hg ereugter Schilfe (&..5)

ZEL: zufalliz gswiblle Zele fir
erzeugies Hohifl, abhingic vom
Schiffstya und GR. AEILE = enl-
sorechende Dol Rews

| X1.YL: ¥rordmnaten desuntar gin
ankendes Schif gelegler eun-
awchlzorons o

¥2,¥2: Koordinalen des Explo-
sionssprtes

| E. Iodizaber Jir
Durchlanf des
Cramms

U2, F Zilypsrawcier o KEaoo-
nenvisier
U3: Indikalor [ty

arstmaligen
TAUGH-Pro
v

Variablenliste
zu »Wladagaskar«

100 sk,

wdeung Kanons |

551¢

5515

552
5525

5527

5530
554p
555¢
556(
5576

559¢

561

Za2{
5544
5345
555¢
5555

L&)

5557

ST
o k]
5718

5729

sS4
5750
576

S5

5780
5798

atalol
5817
583¢
£835
E84@

845 T
E85g

CALL MOCION(#I,@,@):: CALL DELSPRITE(#1¢]

11 TORP=@ :: Q=TYP{I]

CALL FOSIITON(*I,Y,¥/:: CALL SPRITE(#23,Q,2,Y,X)::
CALL DELSPRITE(#I):: ID A=1 TUON X1=VI%S-T :: Yi=t43
ELSE Ki=X :: Yi=Y¥

SPRITE(#5, 4%, 10,11, X1 ) : CALL ZELT(Z):
FOR J=¢§ TO 28 STEER 4 :: CALL
139,0,~6,J) t: NEXT J

IF U3> ¢ THEN CALL SPRITE(#T,Q,2,Y,X)::
CALL DELSFRITE(28):: V(I)=INT(V(I)/2)::
OALL MONTON (T, ViT))s: SURRLITD

QALL DEL;PHITE (#5
SOUNL(-5@, 11¢,J,117,7,

F1=MAX(Z,25):¢ OF GR GCTO 5548,5550,555¢, 5570
XI=MENCIY, 241 ) Yl=YE s ¥2=X-3 1o ¥2=F-2 0 GO0 529
HI=MIN(EY, 233 )0 Y1=1416 t: ¥2=1-6 :: Y2-Y¥-4 GOT0 559¢

FA=MIV(Z1,233):: TI=Y+E s: X2=X :: ¥2=¥-11 :: GOTD 5590
FA=MIN(E1,217 ) Y1=Y416 2z ¥2=X :: Y2=Y-22
CALL SPRITEFZ, Sa,g,az ):2;

CALL SOUND(-6¢, 11 Sl
CALL JELSPRITE(#4)

CATL SPRITEMH: 27,36, 5,1, X1 )s:
FOE K=Y T0 Y+(Y1-¥)%.75 :: CALL ZETT(15)::
CATL TOZATE@ 28,E,X):: NEXT E

CALL DebSPRINH 28 #2T):: CALL BRFOLG

IF Q »135 THEN 5658 ELSE IF Q=133 O Q=135 THEN Q=Q-1
CALT HOTAR(18,TA,Q):: TA=TA+2 :: GOTO 5657

IF Q=149 THEN Q=135

TOE I=¢ T0 1 :: CALLL HCESR(18,TA4T, G+22I):: NEXT T
1 TA=TH+%

IF TA> 3¢ THEL CALL M
v COATIL TAREL &z

tt FOR J=@ TO 27 STER 3 :
bsx TEXMT J =2

TATE :: RESTORE 4p°ﬂ
CATL ROHAR(18,1,52,52 )13

GATI) VOIAR(2¢040,32,34):: 0O-D+1 =3 Taed :: SUSEND
SUB VISIERI(VI)

GALL KB (W k,n)se LF S=@ THEN SUBEXIT

TF K=122 AND VI> 4 THEN CALL HOZAR(1,VI,B9)::

VI=VI-1 ELSE IF K=A6 AND VI <31 THEN
CALL HOHAR(1,VI,B3) :: VI=Vi+l ELSE SUESXIT

OATT, FOHAR{1,VI,S88):: GOT0O 5745
SUBZND

SUB vISIEaz[F,Zahl,V[)}

CATL KEX(P,E,S F S=p THEN SUBEXIT

IF K=122 THEN V1= 23 ELsE IF K=45 DHEN V1==2
ILSE 550¢

FOR I=6 TO H+ZAHL
sy NEXT I

CALL KEY(W,E,5)¢5
FCR I=6 T2 5+FABRL ::
HEXT I :: GOTO 573
TF E=47 AYD F«< B THEYT F=F+1 ELSE

IF E-61 AND B > 1 THEEY F-F-1 ELSE SUBEXLT

CALL VOHAR(1, 7,44,5):: CALL VCHAR(F,17,86)::
2070 5750 :: SUEEND

&
w

CALL FOTION@I,@, v(I)+V")

N .5-2 GCTO 578¢,575¢,575¢
CALL MOTIONGI,@,v(I)})

e

=

i

SUB TAUCH
JATT HCH&RE1.5,32 y20) 12
JASL COLORU, 1,7, 2, 1,1}
TOR I=3 TO 17 :: CALL JCHAR(T,1,35,32):
1i CALT COLORIT,6,2,5,15,1)

T E=( THEN K=28 FLSE Z=INT(RNLEH)+4
FOR I=2 TO K :: IF EWD< ,5 TiiN F=~1 ELSE F=!

OLLL MAGHIEY(1)::

: NEXR L

Ausgebe 24 babruar 14
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2855

5860

5880
5885

5894
5920

5950
596
5979

598@
599¢

5935

620
6050

64
62¢¢
(21 ¢
622¢

6235¢

624
625

6277

628¢
64

6507

651¢

652

653@

V=(INT(RNDE40 ) +1¢)aT ;; :
giéLﬂ"gilf E(#T, 55 (1=F)/2, TNT(RD=13 )+, IFT(RIDx112 )0 17,
)

NEIXD I
SUR HALT(K):: DISPLAY AT(24,1)BEEFR

CATL KEY(@,X,5):: IF 5=@ OR K< 43 OR K7 52 THEN 5885
ELSE E=X-48

SURINT

-

se D= o SHEEND

SUB CLETATEL

FOR I=2¢ T0 23 ::
14 SUREND

SUB KANONE(R,MUN, 2AHT, T4, GR,I,U3, TrR( ), V()
=g

IF U1=MUN THEN
s A+

CALL KEY(@,K,S):: IF Z=32 TEEN 5370

CALL HCHAR(I,5,95,1T):: NEXT I

559§ BLSE CATL SOUND(5¢, 11¢.2,147,1,196,3,-7,1)

MUN=MITT=IT1 :: T= TIN(3TRZ{MUINI)::
I# I=1 THEN CALL HCHAR(22,28,59) Listing zu
DISPLAY AT(22,28-T)SIZE(I}:STRE(MUW) »Madagaskar«
{Schiul)
FOR T=f T0O H-Z4HL ::

CALL PUSITIDN(#T,Z, .;3
U3~ILL((ABS(S 129+INT(GR/2)=28) ) /(RNDzU1%1))

IF 7=Fz8+33 AND U3 < 5 THE' CALL TREFFER(T,GR3,TYE(),V(),
T, T4,U3,VI, A)

NEXT I :: SUREND
SUE KURS(00,K$):: CALL CLOATEL

DISPLAY AT(20,3)EIZE(I):: "deir “kurs"

ACCEPT AT(2¢, 15 ) VALIDATE( "nsow@" )BEEP SIZE(-2):Ef
i IF ASC(X¥)=4B TEEN STEEXIT

001=00 :: FOR I=1 TO LEi(LSI.: K1g=5EG3(Kg,I,1)
1 0D1=001+F0S8{"s.w 0.0 ,E18,1)-4

I7 001> 9 OR 001« 1 THEN 628¢

TT (KAf="o" AWD(CO1=4 OR 007=7))OR(K1g="w" AND
(007=€ OR D01=3) )THEY 628¢

BXT I :: 00=001 :; SUBEXIT
RESTORE 4@5@ :: CAIL TAFEL :: GOT0 621§ :: SUBERD
SUR TAFET

UATLL QLIAREL

i: DIEPIAY AT(194T, 5
AT et e B TR

SUE MUSIK
11 CAIL ZEITI2¢¢)
CaLL SCUND{30@,196,2,
:: FOR I=1 TO 2
t: CATL ZEIT(5¢)
CALl SQUND15@,262,5,330,7
i CALL somin(i5¢, 294,5, 58
Call. SCUND, 1¢¢@,553¢,5,592,7
:: CATL SOUND(35@,262,5,35

247,71+ CALL BEIT(E¢)
11 OALL SOUND(8¢,252,5,328,7)

1 CALL ZETR(T@)::
,T)-: CATL FEIT(T@)
t1 CALT ZLIT(3¢)
,T):: SUBEND

T NEXT I
9
)
g

it lPeﬂsprﬂe
# 2.5 Pail-Himmelerichtungen (Bachstaben)
# 4 Explosion
7t 5 Explosionzblitz
| 4 B..3 Behiffe
it 10 Tormpedo
it 15,16 Gelinderabdeclung
# A7 vunsichtbarers Sprite zum Abdecken sinkender Schiffe
# 88 untzrgehendes Schiff

Sprites und ihre Bedsutung im Spiel »Madagaskare

Asgabe 2/ Penruar 1984

Zieleinstellung  und der
SchuPzahl der Salve abhér-
g=n Bei Maschinenschaden
verlangsamt zich die Ce-
achwindigket des getroffe-
nen schitzs, Volltreffer fiik-
ren zu geiner Explosion und
zurn Sinlken dea Schiffos,
Wihrend eines Angrifls
kann kelizbig oft zwischen
Tauchslation (Periskop) und
aulgztaucatem Zustand (Ke
none) geweachselt werden.

Im avfgetauchien Zustand
kanr der Funkvrerkenr des
CGegners angepeill werden,
Der Zeiger des Peiinstru-
menics wird mi- den Visier-
tasten oze urd e verstelll
Gegaersche Schife hefin-
den sich in der Richtung,
aus der der Funkverkehr
am ceutlichsten zu hdren 1st,
ohne daf darzus auf hre
Eatfernuneg geschlossen
werder kann, Wakread das
Gerat verstellt wird, ist kein
Empfang maglich. Funkge-
rausche, die nicht mehr auf
die maximale Iaulstérke
emzustellen sind, stemmen
von Schiffen, die das Opera-
tionsgesier verlasszan haben
und sich aufarhalb des Ak-
tionaradiuz dez J Foolas ba-
finden.

Dias Spiel 18t zu Ende,
wenn cie Muanrion (12 Tor-
pedos and 88 Schul Kano-
nenmunitien) aufgebraucht
19 (Neustart mit «FCTH CLE-
ARe und «RUNw. Die aboge-
achossenen Schiffe werden
in eiaer Leiste dber der In-
strumenten  angezeigt,  Ist
die Rethe voll, =0 erhilt der
Spieler  den  Xabelau
Orden. Es is! b21 geschick-
tem Spiel méglich, drel Or
den su eriziclien; ein AnfEn-
ger dirfte jedoch Miihe ha-
hen, die Bethe auca nnr sin-
mal "Ul Zu bekommm

Nach dem Auftauchen
muf gewartel werden, bis
die Schriftta’sl wvollstandig
ausgadruckt st sonsteklam-
men: die Bedienungsels-
msnte,

[ Weil enlfernte Schiffe be-
kimpft man gilinstiger mit
der Kanone (Einzelschu!),
nahere mi- Torpada.

O Gehiffe fahren i kleiien
Gruppen, teilweise aufer
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Speicterbeleguneg fiir Fln.kpeﬂurg 3000-3080 Umwandlu‘lg
der Seegebiztsziffern OET() in kartesische Koordmater XiI),
Yl

3{530 3040 Translalion des Koordinatengystems: Umwandluag
der Keordingter in solehe mic Zentram 00 iStandort des U-Boots)
3080-30B0 EBercchnung der Winkel W gedachier Pe‘.lstranlen
vor 00 zu den Sandorden ORIV der Schiffe, Umrechnung suf
Bogenlél‘]gc lE m 11 Fa‘luntcrscheldunqen zur Berlicksichtiguag

3080 DIel Elemen.en c.cs Fcldcs L‘«[ Jwird die maxurale Laot-
gtarke 4 mageordnest

3100-3150 Belecung der Nachbarpldltze rit den Lautslarken 18
und 28
Periskop
Zustand
Schiff emevgt dis Schiffssprites und rufl diz Visiereinrichiun-
gen (Kanone, Torpedc) auf

5120-68160 PAuswall der Zeilennummern [das heift der «Entfer-
nungens der Behifie), die auch die Ceschwindigkeiten VINE)
dar Schiffasprites heemnflussen.

51€5-5200 FAuswahl der Feichen fir die Sprites, abhéngig von
Zeile und Richtung der Bawegung.

Kontakt stellt fest, ob Schiffe und Torpedos am Eard engekom-
men sind und galbscht wearden milszen oder Treffer arfolot

erseuygl 3lcschicnnnaske T Ausblick Lo getauchtzn

sind.
Torpedo emsugl Torpedosprites zwear Tyipen, je
gezeial,
Treffer ltst die Sound- ond 03
fers ans, susammen mit dem Unlerprograme sErfcloe
| B510 Schiffssprite wird engehzlten, Torpedosprite geléscht,
|| 5515, 3522 cchiffsorie wird umkcpierl auf Sprite # 78, BExclo-
: sioasklitz durch Sprite # 5, dessen Koordinaen X1, Y.

none, Ort des Torpedof, Wasserlinie bel Traffer durch Torpe-

BEB30-B5T0 Eerechaurg der Positicn eines sunsichibarens Spri-

| (sle)
|
| tes s 27, der unter das sinkende Schif gelegt wird.

| 5590 Explc:%i:.ull»‘:fulltia’re an dar Stelle X2, T2

nach
| sSpnie-Vergroserungsaklior CGH, Die Torpecoraserve wird an-

rafikefieklz im Falle @ings Tref-

von der
| Artdes Schusses shhingen (Schiffsmitle bel Treffer durc,l Ka-

3610 Aulruf des unsichtharen Spritea; Bchiffasprite wird hinter
dlesen gezogen

5620 Beide Spr"te werden geldscht

5527 Fals — bel Aktionsart oKanones — ein Schiff als eilwaise
beschadigt ailt (Indikaior nierfiin L:.] wird der kopiarts Schiffs-
sprite o 24 zuriickvarwandel m sinzn Sprite mit der urspringli-
znen Mummer, mit halber Gescowindigkeit,

B640-5657 Anzelge des abgeschossenen Schiffstyps; Konrelle,
o Relhe voll st

Visier. Steusrung fir Torpedoebschuli

Visler2 Steusrung filr Schwenkoptik und Abschulwinkel der
Kanonz

57€0-5790 Addition der Schwenkgeschwincigkeit V1 der Ziel-
uplik awr Ceschwindigket Y1 fln:r 3chiifssaritzs, solange Vi-
siertaste gecrickt wird.

58C0-5310 Bew=gung des Fadenkreuzes der Kanone

Tauch erzeugt die Bildschirmarafilk im sgetanchtens Zistan-
des. B2im e1sten Mal (Inciletor E) werden 23 Fiack-Sprites auf-
getufen, spater maximal acht,

Halt warlel aul Tastalureincabs und srzeuct einen BEEF
CLTafel lischt die Anzegeatalel
Kanone 5970, 5980 Kanone schieft,
gadrick! wird.

5950, BHOE

solange die space-Taste

Angeige der Munitionasresarve

B020-6030 Entscheidung iber erfolalen Treffer anc dessen
Wirkung: U3 15t um so kleiner, 32 geringer der Abstand ABS(E-
128 + Korrekturfaktor fiir Schiffsgréfz) swischen schiffsspnte
und Visierspalte a1, uud e créber die Schubzahl Ul der abge-
feusrten Salve 1zt U3 =8 sadeutet Treffer, T3=0 Vollrefiar
Kurs berecnnst den neuen 3tandert des U-Eools nach Eingabe
der Fahrricotung, Es ist zu beachien, dabl der singzgebene
String K immer von dar Lange 2 ist, auch dann, wennnur eine
einsiellige Eingabe, zum Beispiel e exfolgl. K hat darn die
Gestalt snne.

Tafel formatiert Texte uncd zeigt e im cafirt ressrvierten An-
sizigenlesld,

Musik splelt das Lied »Wir lagen wor Madegaskar

Erlau:emngen Zu den Unrsrpmgrammen

Sichtwele des U b’:nr:uts Urn
alle im Scegebict aufzuspil

ren, sollte bei Pausen ge- Z3 | Ferbe Zzichen
tauckt und ein kurzes Stick
gfgrrggfgam g ter 1 | dunkelblau/dunksleriin B 56 - 3
Mach Ankunft m Zielge BLEl scuwaze 34,35:Fisclke
biet ist eine Taste zu drik ] TR G Lo 44 41 - 43 * 40
ken, damit das Weni fir auf hellerin E [:
Auftauchen oder Weiller: 3 o clgr\m ZARLEY
fahrt erschelrt. 1 :
Des - Listing: - entepricht 4 | auf hellgrin %G E_EE D 59 60 — 62:Explosion
iibrigens nicht cang der tat- 5 graufgzlb/tellrot F 64 ‘ 65 E 66
sachlicten Eingabe am Bild- 67 ‘ oo o
schirm. Die Kommentare B aAs i
und ZFwischentiberschriften S S 69: Schilf
wurden deswegen nicht als 6 gchvarz ’ FROBHUCHSTAHREN H ... W
REM-Zeilea In cas Pro- T | auf hellgrin P=4, Q=
gramm  eingebaut, well 4+ o6
sonet der Speicherplatz der =
Konsole richt ausgereich: e g_aa mj sy []98 - 35_ s l'f‘f_"“"'“
h'ElHIE {".Vé!"]'e'ld des SDIFJIS ] sohwars ELFI NRICHESTAREY bis w
bleiken sogar ohne REM- 10 | auf dunkelgrim R
Zeilan nur noch knappe 100 14 . |: 95
Bytas librigy), Diese Anmer- 12 Scﬁ;ﬁg_rz A i
kungen im Listing dirfen al e edin LT
sc nichi mit eingetippt wear- 7 125 = 6, 124 =
den. Diz Leerréume @n den
Zeilen 39 bis 47 sind sken- = -
- 1 eld'h - g - hiff
[l e s o | 3 =3 128=131 Geldnder 132 135 Schiffe
sichtichkeit ‘m Listing ein- 14 | gelt 136~ 14%: Schiffe
gefiigl, Bis auf den Leer-
raurr. nach »DATA« sind sie

wedzulassen: (Dieter Taule)

102 ssitte,

Zugrdnung der £efchensédize naclr Farben

Auagaso 34 Februar 1984
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Labyrinth

Labyrinth
ler Ben Eule

Aus den verwirrenden Géngen
des Labyrinths der GroBen Eule
findet Dein Freund nicht mehr
heraus, wenn Du ihm nicht

hiffst. Uber den Monitor folgst
Du seinem Weg und gibst ihm
mittels der Cursor-Tasten die
Richtung an — denn er steht un-
ter dem Bann des Vogels und ist
willenlos wie ein Automat.

Dieses Programm wurds
geschrielen, weil der Autcl
23 leid igt, sich fiir senen
ZAB] 7o entschuld gen. Man
hort es fast bis zam Uber-
cruly; Das Basic 1s! langsam,
dis Grafk zun crob, und
ilberhaupt! Zugegeben, imi-
fizrt= Arkadespiele, oe1 de-
nznder Eeld (="+")gegen
furchierregends Aliens
[="W") oder getrablge Gel-
gler (="A") zu kimpien hat,
worden aach durch Maschi
nencode nicht schéner (al-
lenfalls echida zappel.q).

Deshalb hier ein Spiel fir
Mazchinencede-Muffzl (al-
les in Bas.c) mil perspekbvi-
scher Grafik ("3D') und mit
einerm Helden, der Kopl
Eumpf und Beins beaitz,
der gelagentlich mal
[reundlich wirkl vnd sich ei-
nigermafan realistisch be-
wegt, AuBerdemn ireten auf:
Flatternde Viagel, die gerne
etwas {allzn lazsen, ein ma-
gischer Basen und die Gro-
= Eule, cie 2ins fese Links
schligi, wenn man sje nicht
schnell mit einem Zaube:-
goruch besdaftigt,

Das Listing mu3 in zwel
Tellen eirgegeoen werden,
vl das Spicl senst nicat m
den | 6-KEByte-Speicher palit,
Selbst mit speichersparen-
den Techniken (GOTO VAL
"100" statt GOTO 100) blei-
ken am Eade nar noch zirka
500 Byte frel. Disser Umfang
erklart sich aus der Sper-
cherung von acht verschie-
den=n  »Bildschirmens in
dem dimensionierter. Siring
LA(8,768), welcher zirks 65

fusgabe 2/ lanuar 1984

EByte selegr, Auch die Be-
wegungshilder der fliegen-
den Vige. werden in Strings
(B¥ (8,5) und C¥f (6,6)) im Va-
riabenspeicier  bereitge-
halten und bel Bedarf wie in
einem Trickillm nacheiaan-
der ausgedruckt. Die acht
Bilder des Labyrinths zel-
gen perspekiivisch dreiver-
schiedene Gange (t, 77, 71}
und vier Verswelgungen
(— +, =1, 1) sowie eine
Sackgasse, in der die Eule
gizt. Fir jedes Bild werden
alle 24 Zeilen des Displays
verwendest, es gibt also kel-
ne InputZeilen auf dem
Bildschirm. Alle Eingaben,
auch die von Wirtern, sind
deshals »INKEY$« ohne
NEWLINE, Wer aus Verse-
hen BREAK driickt, muP des
Spiel mit «EOTO Le neu star-
ten, denn RUN wiirde alle
Variablen und damut auch
die Bilder l1oschen.

Listing Nr. 1 mufs als er-
alea eingetippt, und hier
ausnabmsweise mit sREUN«
gestartet werden. Das Pro-
gramm konstruier! nachein-
ander die ach: Bilder und
soeichert jedes solort im
String L ab. Fro Bild wird
ungefahr eine Mirute bend-
tigt. Ist das Programm abge-
arbeitet, so kann man sich
durch «PRINT L$(x)« davcn
iherzeugen, dapl alles in

4 .5 REHM %3KONSTR!
I' ae Egﬁzhlﬁ¢1§T§JKIP&f*
= DF_5s
40 LET 3. glss)
Eﬂ"LET GH="
LET Bs.__"
7@ GOTO 27a
.38 PRINT AT o,n;
tnEE AT 2o, 0]
S8 'FOR N=1 TO :
182 PRINT AT N, B
T WA M, @ =
NEI_-; ﬁf'ﬁ TO 2‘5—-2*"” +"‘“+g$ [T'}D'ﬂt‘l
B INT RT
Q 3 wa i EB—N 'ﬂ_: LEE e -+
TUNNf+!%é§§‘ TO Eiizimﬁﬁﬁqﬁfgérr
129 NEXT n
i - - -
.1q; PH]‘T HT 11,314; ‘Y
fes H=%ﬁT¢§NE§ETunM
i6@ =5
il A=2 OR R=S OR P=a THEN &
FRTNT AT 1y i
(N<? OR (SB[ TO 431 A
N8 AND NPl sRa T g Ry
570 E‘EITE A=3 OR A=s op A=8 THEN o
19@ PRINT AT :
M,22; - e
D [(H<? OR N>1511+?c$?5{ TO €1 A\
N8 AND M(177) Q 42 RND
282 IF R=4 0OR
O7T0 z24p

23@ NEXT C
2480 MNEXT E
L25@ IF f=8 THe

CiAT

FOR I=o To
FOR =
520 et T8

T
éfEEH 1539§

MESCT i
NEXT I
NEXT
DIM
DI
LET

Tt s

=
-

HEGHAED
F P,
1]

PLMRMmp
N g oy

L e e i e b g

i man

=
5 R ow o4

UooOOONONDEIENYom

R AU R
O LIRD

I e o Py

275 LET
38A sSToOop

r)

(R,J+323%7T) =CHR
+256 +PEEFK, 1539?4—3?52*

=

A

=

R=S OR R=6 THEN &
ib
LA EE T To LE=3

M OPRINT AT

23
22

o Listing 1.
a Zum Erzeugen
. der Graficen
desg Spﬁe}_y
»im Labyrinth
der Grofien
Eiew

Crdaung ist: ("x" steht hier
fir cle Subsatrings 1 bis 8von
L), Jedes Bild wird inknapo
gner Sekurde aufgekaut,
Das ist auclt der Sinn der
Vorratsspeicherung, es wa-
re wiel zu langsam, wolltz
iran die Bilder erst im
Hauplprogramm jeweils neu
zeichnen _assern. Ist alles in
Crdaung, wird das Pro-
grarm zellenweise wieder
galoscht, aber nicht mit
#IWEW«, das alle Bilder lo-
schen wilrde, Von diezem

Zeitpunkt an sind die Befeh-
le sRUNs »CLEAE« uand
#MEW  absolul  verboten.
Anschlielend wird das Li-
sting 2 eirgstippt und dann
sefort mit «GDOTO 2228
(mehrmals) auf Kassette ab-
gespeichert, Dana  startet
das ©&piel nach «LOAD
"LAB sauwomatisch, und die
Gefabr RTIN einzngehen ist
gebannt, Wer gleich zu An-
fang Zeilz 9933 enliopt,
kann mit »GOTO 39858« 1m-
mer wieder ibsrprifen,

itk 103



Labyrinth

ZX81

wievie. Speicharplatz noch
frei 1sl. Das 12l vor allem
cann sinnvell, wenn man
Verbesserungen anbringsn
will,. Am besten l4aBt man
aber die Zelen 992 unc 294
von Anfang &n oweg. Sie
ienten im Zuge der Pro-
cramrrentwicklung als prl-
mitiver  Copvright-Scautz,
um beim Ausleihzn wenig
sters den direktesten
Ideenklan zu werhincdern.
Zezile 932 prill, vk die Aeilen
2 und 4 unverdnderl geblie-
hean sind, wohel das (e von
wWVobse noch am selben
Platz stehen muB; wern
cicht, loscht Zzile £94 das
gaesamte 2rogramim.

Es hitte wanig Sinn, sin g0
langes Frogramm schritt fir
Schrit = erlédutem. Die
Struktur ist durch REM-Zel-
l=n verdeutlicht. Auf die
kurze Initalizicrung fclgen

die Unterprogranme »Vg-
gels, »Bolschal: in der Eules
und »Bewegung des Mann-
rhenss Daranf folgt das
Hauptorogramm mit der Ge-
braucizenweisung, der Ein-
gabe der Schwiesigkel und
der Smelschleife, auf die
dann ein kurzes Endspisl
Gewonner! Neves Spiells)
folgt, Wer am Erde N« fiir
Nemn eingibt, finde: besta-
ligl, was es auch im rckt-
gen Leben éftera geben acll,
die so bedrchlich =zrschel-
nende Eile erweist sich als
gin Pappkamerad, der von
dem Mannchken minelos
(buchslablich)  dbsr den
Haafen gerannl wird, Wean
man das frither wiifite!

Zur Funkhon sind abar ai-
1ige Hinwsize wchig, wail
sich caraus de Spizlstrae-

p— “Der frrgarten
aus der Sichi des Ménnchens

gie ergibt. Nach Engabe
dzr Schwierngkeitsstule (1
bis 9) wizd das Labyrinta
konetruiert, indem in dea
String Y& zwiscken 10und 23
Zafallsziffern 1 bis ¥ elinge-
speichert werdzn. Es 1t s1-
caergestellt, dabk immer
paarwelse aaf =ins Jiffer |
bis 3 eine Ziffer 4 bia ¥ folg
LCa die Ziffern den eirzelnen
Zzllen des Labyrinths ent-
sprecheu, folg: bei Aoruf
von LE(VAL YHI) in der
Hauptschleife ab Zeile 1740,
deren Laufvariable [ ist, im
mer ein Gang und eine Ver-
Znelgund.

Saclkigassen (LE(8)) 2ind in
dieserr.  Peeudo-Lasyrinth
noch gar neht enthalter. Fs
kann daher ohne Hindernis
glatt durchlaufen werden.
Maja, fast glatf, denn schon
in cigs=sm Stadum kann un-

serem Fraund siniges misio-
pen. Br karn oeim Warten
auf die Richungseingabe
varnungearm (e: geht nm Se-
kunden), im Yocelmisl er-
sticken oder kleben bleiben
ocder gar gegen eine Wand
laufen, Aber weann er es
sohaffl, ale Zaelen zu durch-
laufen, ‘olgt sofort ohne
sichtbare Pause ein zweilter
Durchlauf. Jetet, wo die Va-
rniable LAUF (Zellen 1785/
2044y auf den West 2 goaczt
ist, werden in der Haupt-
Spielschlzife eimige schla-
fende Bosheiten geweckt,
Beim erzten Durchlauf
wurden némlich dis Dnt-
scheidungen des - Mann-
chens an den Verzwelgun-
gen mitnoatiert und m X8 ge-
speicher: (Zeilz 1990; M3 st
die eingegsbene Richlung

struiert urd mud innertalb
glner hestumrien Zeitsmach-
gesprechens werder., Ge-
lingt dies nicht, z0 hebt die
Eule ein Bein und tritt das
Minnchen urgespiizi in den

rechis, lirks oder gerade).
(Gibt man nun an emer be-
shmmten Stelle beim zwel-
ten Durchgang eine anders
als diese Richiung ein, so
wird sciort an Stel.e des fol-

genden Ganges eine Sack- Erdbeden, Der Duwchlauf
gasee eingefiigh. Das Mann-  begiant von neuem. Je nach
chen bifft auf die Bule, diz2 Ungeschickhchkeit kénnte

itm in thren Brustfadern ein
Zauberwort
Wort  wird

gich so das Labyrinth sshr
achnell mit Saccgasssn fil
len, deshalb stin Zeile 1970
clafiir gesorgt, daf nia zwei

zeligt. Dieses
in Unterpro-
Zelle 700 <on-

—

Beispielausdruck
zeigi die Eule in einer Sackgasse

=2 REH =xEULE %=

d REH (C) E.C.UDB2 1353
- 18 POKE 1641&.,0
1S EOT0O URL "“iSEev
590 REN *+UOCGEL ¥+
nﬁﬂ@ IF T/ -2<¢>INT (IrZ) THEN RETYU
| 41@ IF Y$(I]="7" THEN RETURN
| 420 IF YH(I+1)="E" OR RND(.7 TH
| EN RETURN
425 PRINT AT WAL “2i",uaL “17v;
£l ) n TnE L an 1?'“..’
43@ FOR O=UAL “B" TO URL "3v
440 PRINT AT 7-0.,11-0:EBE%{1};:THE
1540, B (1) ;AT 21,317; ", AT 7-0.
11-0,B% (2) ;TAE 15+0;B%(2) (AT &-0
11-0;B4%(3); TAE_15+40; 6% (3] ;AT ¥ -
G, 11-8; ITAE_15+0; " i
AT 6-0, li-U;B!itd-'J,T B 15+D,6%{d4)
AT 6-0,11-0,5%(5) ;TRE 1S+0;B§1{5
Y, AT 8-0,11-0,° “ITAE 1m+0; ©
445 PRINT AT 21.17;" "
453 HNCXT O
4EG@ FOR D=URL "@" TO uUAL "2
A7& PRINT AT 5-0,6-0;C%$(1);:TRS
1640; CEl1) ;AT 5 - 0,.5-0;C%(23 :TAE
18+0; CH(2) ;AT 2-0,.5-0:C%{3);TAG
18+0:C%({3) ;AT 3-0.8-0;C%{4);TAB
1640 Ch A ;6T 2-0,5-0;C%+ (5} ;TEE
19+0;C% [5) ;AT 2-0,E-0,C%(E):TAE
19+0; C$ (6] ; AT VAL "S-0" UARL “B-GC
P “STEREB BAL T19+0v;
BOAT UAL Y2y URL TE-0w; v
USTAB VAL “1840%; " 3
4A5® NEXT O e
aas PRINT AT WHL “2L1" . UAL “17 +
= = e s B oy MR B i
¢ga IF RND<.5 THEN GOTO URL 57
saa FRINT AT UAL "is",URL "z
“33":TAB UAL “20"; “kex";TAB UAL
noET trrryt 0T WAL “22VLURL “RET

= " .f'”; TAE W= 19“_: R TNt

Listfng 2. nim Labyrinth der Grofien Eule«
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Alsgabe

ZX81 Labyrinth
S5I0 LET: S=Uqlk 1 938 FOR O=URL "1 TO ugL “26°
520 FOR Oo=UAL 1" TO URL “i1@" 935 NEXT O
ESE LET Fé=irMEY S 948 GOTO UAL “g7e:’

542 IF F4&="" THERN BOTO VAL “S72 958 PRINT AT WEL 42,05 “g"; "D
z BRUSR ST

ESA TF F&="5'" THEMN PRINT AT U&i 953 FOR G=URL “i1Y TO u[L “oev
oo e RS B e e e e =1 = 1= (e 965 MNEXT O

**E L1 RT URL Ileait i UF‘L " 19 {13 _: 5] % _|- H a—?la nr_"-r—l 'PM

T | = = D T R e T o a8l REM rBEUEGUMGEX
SE@ IF F%s="8" THEMN LET S=uaAL "3 a99m LET S=URL “o¢

i 991 LET N=5

E78 IF F%="&" THEHN GOTD UgaL “&£35 =993 TF PEEK VAL "16S34 =URL ‘&8

(2 * THEWN GOTO VAL “1i@8G*"

572 NEXT 0O 994 RAND LISRE &
574 E0TO VAL "“s9p" 199@ PRINT AT WAL “21°,URL "16";

3575 IF RND<.d4 THEN GOTO URL V6 STAB VAL A5 “(Mr";TRE WAL &
(L) 16" - llxll
578 PRINT AT UARL "21',UAaL “i&v 1010 IF Y&(I)="8" THEN GOSUE UAL

YT TAB VAL TASY; "yex" TAG VAL B

14" " Ol 1028 IF Y&i{I)="5" THEN RETURHN
588 LET N=URL "7 1038 GOSUE URL "“S96¢
532 FOR O=UAL "1 TC vAL “&» 1835 IF N=UVAL "78" THEN RETURHN
53% PRINT RT UHRL “Z&“,URL “3d4; 1048 FOR N=1 TC &

DPLOP AT VAL eV, LeL Man; v 1058 LET M&E=INKEY &

= 1068 TF M£="0' THERM FBERUSE JAEA
537 NEXT O 1078 IF Ms="7" THEN GOTO 11608
saB GOTO URL "£90° 1838 NEXT N
6G@3 PRINT RT UAL *“ig8" ugl “1@"; 1e82 PRINT AT WAL “22"“ URL “as";

CEEVIAT URL 19V URL “CEY; Txert iR “iTAB VAL M1 SCmE

T UAL "2e" ,URL “8"; "xx:x" AT VAL 1084 FOR G=UFL “i" TO AL “&v
"2 UAlL. tAEY YaeMI AT VAL Bamy 1@868 PRINT AT wAL “Zi" URL "14™;

] T e ‘HILFE ;AT URL “Zi»,ugi “14"; 5
51® LET &£=ugL "a" NE
620 FOR O=URL “1i" TO URL 1o IQER NEXT O
BEE LET F&=THKEY & 1083 RETURIMN
648 IF Fs="" THEM GOTOD EEQ 11PA FOR 0=2€@ TO 17 STEPR -1
&E5RB IF Fs=tg5" THEN ERINT 6T uabL i e i e S T T S A P HT e
=y T = CLTEE VAL T 1 T pdimy e AT 0L L6 e AT DB LS

=420 AT UAL "dﬁ" e e T O el

T UAL Ysar,upL 150 i 1128 LET MES=IMNKEY4$
E6A TF Fg="CE" THEMN LET S-ugL .4 J13A NEXT O

" ild4@ IF ME="5" OR M&E="5" THEN GG
578 IF Fs="5" THEM GOTO UL “BZ TO VAL “1z7ps

2 1156 FOR 0=1& TO 14 STERP -1
S OMEWT O 115& PRINT RT O+3,35:" YAAT B+
Eﬂo RETURN 1,15 “<E>"; AT 0,16;"C ;AT O+2,15

@3 REM :¥BOTSCHAFT DER ELLEx+ i
?1@ LET UE="AEICUEBDFGHHLHNPRSTX Ll7@ NEXT O

i 1188 PRINT RT 0O+1,185;" “:TAB 2
728 LET E&="" S "JTHRB i5;*"“ B
738 FOR Z=UAL "1 TO UAL “4+2¢ 1199 PRINT AT D4+1.36:“A"; AT 0,16

D)15) +22 (D21 +2£{Er 75" STEP- VAL $ TS RAT O£1,36; ST B s LA G H U L
2 1283 T UEE
T4 LET ES-ES+UEI(INT (RNDFIS+EF SUTEN BR O IYS(IY V3"

; sl BND Y&(D) ¢"7") THEN 6OTG UAL “12
750 LET E$S=E&+UE (INT (IRNDE2S+AFF
?6%)PE$HT$ su 2 “IeT L, URL " ?;- 1“1@_PPEET BT 14.26;" “;TAE 15;°

E%( vAaL i o JURL “15‘ i + GahE ny 3

1? 5 » $ 1256 FOR G=1 TD 5
770 LET u=upAaL "“S:zEY 1220 PRINT AT 14.13; "% x “iAT 14
?SE PR INT RT URL.- 4 LS“.\.URL (0 15|.|-: 5 13._ = nT 14 1:‘0 " i1

“E":TAB URL wam D e 1240 MNEXT

Zon HNEYT 1258 LET H=uRlL “sa*

810 LET I$=“" 1260 RETUR

E5A FOR Z=1 TO LEM Ef 1278 IF Ms="8" THEN GOTO UAL “14

8&:53 LE-I '..I _-“" h_-- (1Y (1%

§3@ IF INKEY&c:"" THEN GOTO UFRL 1§§@1$E§NTEHT‘1? 166G TAE A5

558" - S -

855 FOR BP=1 TO =06 1238 FOR 0=16 TO 7 STER -1

540 LET J&E=INKEY & 1308 PRINT AT 17,05 @ "HT 15,0

842 IF Js="'" THEN GOTO 545 Sﬁﬁad{;( ¥ oaND Sz4) +o 4 ¢ 15,

GOTO UAL “ss5e° 2 1.

g 121G TIF 0¢11 AND S=2 THEN LET u=

85@a LET I$=TI%+l% JAL "S¥5

EEA HMEXT 1322 MEXT O

G7a IF C=-If THENR S0T0 WAL “"SEZ 1332 PRINT AT L17.6; "6 “:RAT 15,8

A %3 EHT 19ﬁ$;;§ SR G S e
{ — e B“ b J.“ F _._;_.

ggg Egguﬁ gﬁLunE ot oAGL M ASY 1iaa IR S-0 oMb QND: . THEMN CoTo

“EENC ;AT URL Yot ,usl “I1EVE VT VAL “1566" T

AR UL Ti1g; ' “:TAE ugL a5t vty 1358 IF KsEI] SOR W ELT) SN

YU BT Ul “aEt Rl asr: BV R ¥&(I)="6" OR Y&{I)="7" THEN &G

AB UAL TA5"; tuupe Taenioatall =
a@d LET U=5%+5 €8 PRINT AT 19.6; B0 AT 18
SUS RDR DelSL iRt R ML TR e a5k rhA 0l Tl

= “EE_ '“‘ = =

e Gl 1880 PRINT AT 17,9;"% £";AT 17,3
812 NEXT O e e R BT T

Al CE2ET AL tagtg LE06 HNENT O

e e R E : TAEE LET N=URL “S5@+5"

ao@E PRINT AT WAL "4, URL “a; "D I41@ RETURN

25 WAR FARLSCH.

S Penyar 1984

Listing 2. »im Labyrinth der Grofien Eulec




Labyrinth ZX81

1426 PRINT AT L17.16; DY ;TRE 1%;"7 AT720 LET D=2 (VAL F§) 10
SLTAB 16; "R+ (YD AND £=33 1738 LET Y&E="
1430 FOR O=16 TO 25 3
144@ PRINT AT 17.0;" DU AT 19,0 1755 LET X$="
YR+ O'YY AND S= J,RT 15,0;:;" LA
1450 IF 0315 AND 5=1 THEM LET U= 1743 FOR I=1 TO D STERP 2
UAL "Sx 5" 17S@ LET YH(I1=STR$ (INT [(RND*5+
1460 NEXT O B
1470 PRINT AT 17.24:% DU;RT 13, 1768 LET Y#H(I+1)=5TR% (INT (RNDx
4; " i FT_18,24;:% ﬁ"‘ﬁT 17, :5." A g1
AT s, es s S PAT L 25; 177 PRINT AT 20, 14-(D-T) s2:" =7
148@ IF'S-1 AND HND:.S THEN GOTO STAB A5+ (DI »2: "
ualL “I1sae 178G MEXT I
1490 IF ¥Y&(I¥="5" OR YELII="4" O 17685 LET LAUF=URL 1%
R ¥$(I)="5" DR Y&{I)="7" THEN GO - 1788 GDTO VAL “154@“
To UAL 1556 18P0 CLS
1se@ PRINT AT 17,285;" ",TAB 25;" 1B@S IF MN=UAL “680" THEN FPRINT "D
"L TARB 21;“qﬂJ IE EULE: ", E&,"UND DU -
1510 FOR 0=1 TO B " I%
ISZE PRINT AT L7 .20; % =N /AT 1Iv. 1807 PRINT AT UEL “S*,UAL “aY; ("
S R T e s I S UTEL ZU LANGSAM .. AND HN=7: +(°D
15Z@ NEXT O IF EULE IST FPINGELIG .. BND N=E
Y5a@ LET N=VAL "SB+5 @r + (" WOEMPE SIMD HART . MNICHT2"™ &
1558 RETURN MD N=S@1+("MIT BESEN WAER DRSS BE
15680 PRINT AT WAL "@".,uURL "@“ilL% SSER" AND (N=51 0OR N=52} + ("SCHO
() ; FMFR MIST. WAasST' ARND N=70)
1565 PRINT AT VAL @Y, ufb “ar; 1310 PRINT AT VAL “E" . UL "@%:"
1570 FOR D=UgL "1 TO uApL “gad ol BIST NUN  WIERDER G RMNFHMNG
1EEr PRINT "EFETrrEery . 15828 PRINT AT VAL Miov.ugL "gu: v
i59@ MNEXT © SITTE BELIEEIGE THSTE", U DRUECKE
EE EE%BTDHEE¥EET;OEQEEEEHD;E”L e
DE TN r J i F IN — R GOTO
ABYRINTH DER GRGESEN EULE. E *?3391 ek JELE s
7 IST IN IHREMH BANR GANZ WIL - L 1540 FOR I=1 TO D
EMLOS UND ERMUCHT HILFE: DEINE.Y I25@ PRINT AT WAL "B".UVRL "8“;:L4%
LUIE DU 1HM HELFEMN RANNSTT BIT (UBL T (Th}
TE BEL IEEICE TRSTE DRUECHEN. 1iREd GOSUB URAL "950"
;Egs PRINT AT 22,15, “<E"; TAG 1E; ggggﬁgF NIUAL "6 THEN SOTO URL.
105 PRINT HT S IES O ITRE LE¥ 1B8@ LET I=VAL “I+1" ;
AT 2017, ATAE 135 186 PRINT AT WAL 8" ,UBL "eY“iL%
i61@ 1F INHEYsc ' THEN GOTO 16= (UAL YH (XD
7] 1o=® GosUB UAL U950
1615 GOTOD 1605 ig=@ IF MNXUAL "&'" THEN GOTO VURL
16826 CLS =T 1o
163 PRINT "DEIN FREUND HDERT AU 1935 IF LAUF=UARL *i'" THEN GOTO W
F DIE TRS- TEWN 5.7 UnD &, DIE D AL 1990
gTz;EHLIcH SCHMNELL DRIJECHEM FUS 1gdgm§g YeEi{I+dl) ="B" THEN GOTO WA
1638 FRINT “"ALSS ERST 7 UND BRNN issa IF M$<¢>X%(I) THEN GOTD VAL
JE MECH RICHTHING 5 r1aval
1634 PRINT “IN JEDER sncHGR=5E 5 1960 COTDO VAL 2e4e” A
ITZT DIE EULE UND ZEIGT EINM Z 1970 IF Y&(I-1)="8" OR YH{I+3)=
FUBERWDORT IN IHREM ERUSTFEDREOR &9 THEW GOTO VAL 159"
. DU MUSST E& OHNE FEHLER EINGE iose LET vY4iI+i)="8"
HEM . SONST GEHT ES5 NICHT UEITER 10998 LET X&(I¥=M%
ZoR 2eoR GOTO VAL 20400
1638 FPRINT “SULHNGE DIE VOEGEL F S@le IF He=XE(I! THEM GOTD URE "
LIEGEN, HOERT DICH DEIN FREU 24 @ %
B MNICHT ' 2@2@ LET I=UAL "I+
1842 PRINT "DER “UABJURE™Y DER U SP4@ NEXT I
CEBEL ISTY Z@ds IF LAUF=UAL "2 THEN GOTO U
1644 PRINT "KLEBRIG UND OHNE DEN IL 2esat
BEESEHN, BEHM DU HMIT & CDER & SCHM ZE44 LET L AUF=EL MEt
ELL HOLENW KANNST , ROMHT PEIN F ZP4E COTC MAL "1840" e
REUND NUR SELTEN DURCH. ABER U d@Sﬂ PRINT AT WAL "@".,UVAL "@",L%
IELLE ICHT IsT DORT DER BICHTIG
ECUER 4.t ﬂass FPRINT AT 21,16 0, ,AT 28,1
1646 PRINT S tsEM ;AT 23,.16; X" - 2
1556 PRINT "ALLE EINGABEN SIND T 3fse PRINT AT UARL "@" . uUAL “5";"D
HEEYS BLSE0 OBME ‘'UHEMLINE™ it HAST MEIN LﬂavnINTn"
Bt 2070 SEIHTsﬁnB WHL "6 "DURCHLRU
1IE6H PRINT FENM U BI " 2
1673 PRINT "SCHUIERIGHRELT EINGEE S@a@ PRINT TAD JAL iz ; EGEEEEEE
EN:@-9" ZE3E PRINT el i .
l?gga:F INKEY&="" THEHN GOTO uaL 2125 PRINT THRB URL "187; “HEUES S B
=T e
1685 LET F#HE=INKREY4& il gigg L§$HE5T§5HE$; L B R
1887 IF FHc"'B®" DR F&x"g" GO 212
TO 1B6&® & o : S13@ IF Ms="" THEN GOTO URL "21i2
1698 CLS ar “
LERP PRINT “pANKE . ETWAS GEDULD . 214p IF ME="N" THEN GOTD uUaAL "21
BITTE .’ aa
1710 PRINT "“OIE FEBRNSEHKAHERA RI S15@ IF ME="J" THEN PRINT AT VAL
CHTET SICH JETZT SLEICH RUF DET st AL "11“'"UIEL“GLUEEK
MEM FREUND.' J'AM BESTEMN LEGST 2158 PQUSE UAL " 1se
GU JETZET SCHDN DIE FINGER RUF B 2170 2 %
IE TRASTEN, DAMIT b} GLEICH 215Q GDTD VAL “1878" s bl
rIE RIGCHT IGEN BEFEHLE EINEEEBEMN 2198 PRINT AT VAL "4 ,URL "AgT
KaMNNST.",, "FERTIG 2 e v TAE val “i1i":“LEE

I

1715 PRINT AT UAL “wEZPN VAL VAISY:
ik Listing 2. »lm Labyrinth der GroBer Eule« [Fortsetzing)
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Spectrum

Pentagon

21292 LET MgE="72"
2193 LET ¥&[(Iy="13"
=194 GOSUE 13100

22@@ PRINT AT UAL “13" VAL “13";

TR TRSNEL S NiTHE URL
L1} 13-|.. ..E (:IRL i 13!\. b L]

i TAB VAL 1§é-;RL . ;Tas ual e
-; ki q H hA l.\ = Wi U LL]

0 JRL lG“ s T

2212 STOP

2222 SAVE LAE"

ZS22A COTO 1

Sackgassen unmitielbar hin
tersinander auftretes <On-
021,

Man kann die Seckgassen
aner auch umgehen, Kommt
man beim Durcalaul g eins
Verzweigung, hinter der be-
reits eine Lule lauart, an
muld man abweiciend von
dar allgemeinen Regel ei-
nen goderen Wer wahlen

#2993 PRINT PEEK 16356-PEEK 16412
+2552 (PEEK 16387-PEEK 1£413) -508

Listing 2. »lm Lebyrinth der Grofien Eufec (Schiui)

als bein letzten Mal Dann
wird die Saclkegasze (Zeile
20200 ibersprungen,

War glaukt, er {oder eia
Bekanmter, der mitspielen

will) habe i 0 gutes Ge-
déchiniz, dak er mit dieser
nun auigedeckizn Strategie
jede Eule vermeidet kann
etwas dagegen ‘un. Die Pro-
gramin-Zeile 22045 LET Y§
(A*INTRNL*8)+1)="8"«
plaziart an zufallicer Stalle
des zweiten Durchgangs ei-
ne cackgasss, in die man
gerade bel richliger Strate-
gie  unfehlbar hineinljuft,
Ohne jeds Strategio wire
die Chanee, in eine Sack-
gJasse 21 geraten, doppel so
grof, (E.C. Wobs)

In diesem in Basic ge-
schriebensn Programm st
sowohl Geschicklichkeit als
auch Vorausplanung nétig,
um die Stedt vor der groien
Katastrophe zu bewahren.
Zial ist es, so el Energie
darch Aufangen der Bom-
ben zu tanken, daf ein dau-
erhafter schutzschila {iber
der Stadt errichtet werden
Eann. Erreichen Sic dicscs
Ziel, =2 18t Ihre Mission
beendet und Sie konren die
Erde verlassen, um sich
neuen Abeneusrn zo wid
men. Durch viele emngeban-
te Eaffinessen wird [hnen
aber Thre irdische Mission
erschwarl, So erhaltzn sie
Ewar zusitzlicke  FEnergie,
wizninl 8ie Bomben auffan-
gen; eswird Ihnznaber wel-
che abgerngen, wenn die
Geschasse auf cer Erde anf-
traffen. Sollten Ihre Fabri
ken oder alle Fischerboote
Zerstort werden, so bedeu-
let dies dzs Ence der Sfadt
AuPersie Vorsicht ist mil
dem Damm geboten. Eine
einzige Bombe geniigt, um
die Stadt zu Uperscawerm-
men und somit das schnzlls
Ende hervorzurafen,
Spieanleiung:

Es atehen drei Schwierig-
keitsstufer zur Auswanl Ab-
hénglg won der Spielsufe
verdndert sich die Hohs,
aus der de Bomben fallen.
AoaBerdern steigt de Menae
der Energie, diz von jeder
aulyelaagensn Bombe ab-
scrbeert wercen kenn, Nach
20 Bamhen erhiht sich der
Schwierigkeiisgrac um eine

Anagabe 2/ Febooar 1954

“entagon

Als Veﬁefdxgungscomputer des

Pentagon leitet der Spectrum die

Zerstorung einer kieinen Stadt
ein. Indem Sie mit Ihrem Raum-
schiff die fallenden Bomben auf-

fangen, konnen Sie jedoch das

Schliimmste vermeiden.

Stafe. Zehn Ensrgieeiniel
ten kostet Sle jedeszerstirle
Gebaude. Jede andere Ex-
plosion bedeutet finf Ener-
gizeinheilen Verlust. Sie
steuern [hr Schiff mit der Ta-
ste sl nazh links und mr
der Taste »0: nach rechts
Da [hr Schiff oft nicht schnel
genug Ist, um zins weiter
ertferntz Bombz zu errei-
chen, kénnen Sie mit 2inem
Hvperspace-Sprung  blitz-
schnell an den gegeniiber-
lisgenden  Bildschirmrand
gelangen, Mit Druck auf dis
iZi-Taste erreichen Sie den
linkea und it der sMe-Teste
den rechien Rand. Aber
Vorsicht!  Jeder Hyper-
space-Sorung  kostet  find
Erergiesinheilen.
Programmaoeschreibuag:

Dias Spiel Pentagon be-
atehl aus drei T=ilprogram-
men:
1} Lademeai
2) Titelbild
d) Hauptprogramm
on

Dic Beispielausdrucke
aul dieser Seite zeigen ver-
scaledene  Phasen  des
Spiels,
Hizwels Da Pentagon cden
Opeicher  des  16-EByis-
Spectrums praktisch volig
ausfillt, wurde anf REM-Zei-
len verzichtet. Besilzer des
48-KByte-Spectrum  kbnren
sie bei Becar! aufgrnd der
folgenden  Erlauteruncen
hildea.
1. Dieses Prograrum ladt
das File mit dem Titelbidd.
Lie FProgrammzellen 6 bis 8
und 12 bis 15 bewirken au-
Berdermn dal nach dom La
den des Titelbildes #Alla
Turcas von W. A, Mozart er-
klingt — ein schiqes Bel-
spel, ur cie musikalischen
Féhigkeiten des Spectrums
711 demenstrieren.
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b e iR s T AR SRR I = P e R R o | ] B
L= b g ] L e S ] o ] i e e ] e el B e
s B LFE pg='il' THER: T2 TO =303
HEe s sl (B3 = A= s |
=R foe R e 2 R o e el i B = | e i Y ] B 8 | i s LVES
R IFY '“_ Listing 3. Hauptprogramm »Pantagons
i Schiuff)
I e Aufbav des Hauplprogramims
110 bis 1400 Unterprogramme
110 his 310 Definition der USER GRAPHICS
150 aSrahlendorrs
400 bis 450 Ahbflug des Ufos (das vorher seinen Erergieschild
aushildet)
500 bis BED Flutwzlle bei Staumdarmrmbruch
T00his T30 Text bei Scheitern
Qg0 Hrpeepace-Teruech (auch am Spislandea)
990 bis 995 Enerciezihlwerk

1020 his 1400 Aufbau dag Bildes/Wiederauftau der Stadt

2000 bis 3250 Spielablaaf
Einige Besonderheiten:

4100 his 4160 PAPER O und INK 5 haben zurFolge, dakb ein
Leerraum den ATTE-VWert & besilz; diesen Um-
stand nutzend iiberpriifl der Spectrum, wieviele
Boote bezsiehungsweise Fabriken sersiért sind

4400 big 4700 DMe Explesionswolleh nehmen, wWenn kel Gebda-
de zerstért wird, die Farbe des betreffenden Bo-
dens beziehungswese des Wasse: an

B0} Anzeige von Bombe und Uo

T500 bis 7530 Explozion der Bomken (v Atompilzd)

9310 his 8550 Steuerunyg durch den Spieler (lann zum Beispiel
zur Benutzung eines Joysticks lzicht gedndert wer-
den); um Feblbedienung zu vermeiden, liagen die
Hyperspace-Tasten weil unten (BEedienung mit
Daumen)

9500 bis BES0 Anffangen der Bomben

00 bis 5992 Texte bei Scheitzrm oder Erfolg

Variabler,
piunda Beim Einlesen der JSER GRAPHICS,
n und f* Fir FOR-NEET-3chleifen (¥ nur beim Einesen dar
USEER GRAPHICS),
b wKoordinate des Ulos, Variabien des
d— vioordinate der Bommbe, Hauptprogramms
B — #-Hoordinate der Bombe,
[— Farbz der Bombe,
(e und f werdaen iber Zufallsgenerator bestimmt)
aq— Farba der Explosionswolkan,
j— defiriert die Hoherlage der Gebiude in der
Landschaft,

ke et den Porktahzug bei Bambenexpologion,

q— tiberpriit, wieviele Schiffe zerstdtt wordsn sind,

¥y — iiberpriit, wieviele Fabriken zerstort worden sind,

L gtenert dag Rlinken des Frargiezihlwerks,

zc (Score) — Energiesinkeiten,

5 — Schwierigkeitsgrad,

t Tage — Bomben-jzihlweark,

U — gorg: fiir die Steigerungy des Schwierigkeitsgrades

nach jeweils 20 Bomben,

i neues Spicl J/H

&. Das File mit dem Titelbild
zann man sinmalig so erstal-
len: Mar. gibt zunachst das
Jauptprogramm ein und si-
chert es auf Kassette, dann
liberschreibt mar di= Zellen
| uad 9995 bis 3999 wie in Li-
stirg £ argegesen. Nur star-
tet man mit sEUN: {eventusll
vorher mit »RUN 10« um cie
USEZR GRAPHICS einzule-
ser) und speichert das Titel-
hild mit #SAVE "PENTA-
GON" SCREEMS: ab.

110 afties

4, Yum Hauptprogramr: Um
die Engabe za erleichtem,
sind die Grafikzeichen im -
sting noch nicht in- Grafk-
symbele ungewandelt, Sie
sind =0 alsgecruckl], we gis
eingegeben warden.

Das Programm wird it
#SOTO 38898« aul Kasssie
gesicher:;, =3 folgt sin
VERTFY -Ablaul. Eeim Laden
durch »LOAD" "« stariet das
Programen adtornatisch,

‘Tarsten Korber)

Rotamint

In vielen Spiel-
holfen und
Gaststatten si‘ehgn sogenannte
Rotamint-Automaten, eine abge-
anderte Version der einarmigen
Banditen. Wer hat nicht schon
mal ein paar Mark nskiert und
sich geargert, wenn sie verloren
wurden. Nun konnen Sie dieses
Vergniigen auf threm VC 20
austben und sich noch mehr
dgrgern, dals bei einer Gliucks-
strahne kein: Geld rauskommt.

Diesas Spel lauft auf dem
VC 20in allen Versionen. Es
handet sch um eme Sinula-
twon der Balamanl-Automa-
t2n. Angezeigt werden sie-
ber. Zahlen, die zufallic ste-

tuno. Das bhailiegende Pro-
grammlisiing I8l  ewas
achwleriy elnfugeben, da
i Frogramu zwvischen Sra-
fik- und Kleinschreibmeodus
gewechselt wird. Der Aus-

henbleiben. Anschiefend druck ist jedoch im Grafik-
srfolgt eine Gewinnauswer- mocus. (Detel Freihabe)
Pler- e Soadoes . Plooerizzes o
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Kurz und prézise: die Spielenfeitung

FiE = GEET-ABFRAGE

AY = HILFEVARTRELE FUER RMD

ES = | ILUSCHIRMFRREE UMD HIMTERGERUMD
GCTY = GEM:HMZRLHER

GR = GRAFTEMODUE

Gl = GEWTMH

I o= LALEYHREIHBLE

KL = KLEIMECHRE IBMOIDLS

i MIERZVIRRERT

M = MEEIMUE TER ZRHCERYECHSEL

ki LELFYHEIRELE BE. FOR. . .HEXT

MHc Ly = AMZAHL CER HECHZEL JE HUHMER
52 = TCHGEMERRTCR &

T = LALFVARIAEBLE FUIER LFERTEESUHLEIFE
7 o= LALFVARIABLE FUER EIMGERE

a8 = EREICHEMSATE
ZH o GERALE FAMGEZETGTE ZAHL

Die Variablen von nHotorx
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2087 FRIMT ' el el e a e e THEC 150 28 RE TIRM
2888 RETLAM

- nRECHHEH

furze Zeilen-
»Ratoe (st stwas schwierig einzugeben, da zwischen Text- und pummererkiarung

Grafikmodus umzuschaften ist
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Listing des Monats

Commodore 64

ZauberschioR —
ein Abenteuer-
spiel mit Tiicken

Abenteuerspiele haben ihren
ganz besonderen Reiz. Gefragt
sind weniger die motorischen
Reaktionsfihigkeiten, sondern
vielmehr die logische Vorgehens-
weise und viel Phantasie. Im ej-
nem streng bewachten Schiof3
mit seinen vielfiltigen Gefahren
gilt es, dem Zauberer die Krone
und damit die Regentschaft iiber

das Volk zu
entreillen.
Doch es ist ein
steiniger Weg.

Es ist uns klar, daB wir mit
der Verdtfentlichung des Li-
stings  vom  Zauberschlof
die Moghchkeil,  bieten,
durct. Analyse dz=s Pro-
gramms dem Losunoswaeg
auf die Spur zu kommen,
Viel wichtiger erschien uns
jecoon, einmal an einem
kommentierten  Listing  zu
zelgen, wie ein Ahenlouar-
splel aufgebaut ist. Nicht zu-
letzt, um vielleicht einice Le-
321 angsuregen, sich gelbst
mit der E-vstelling dieser
Denlkepisle zu bofacasen,

Worum osh ez bei dem
Absnleusrspiel Zauber-
scklaB? Nazh dem Starten
des Frogramms sleht man
gundchat den Wald vor lau-
ter Bawmen nicht. Prazize
gesagt, mar. befindet sich in
ein=m Wald, der kein Ende
zi nehmen scheint Bild 1),
In welche Richoung  man
auch Huft — pur Wald. Mit
ginemn Trick gelangt man
aber doch in des Zauber-
achlof.

An dieser Sielle zei kurg
auf diz Art der Befzhlsein-
gabe hingewiesen, Um die
gestellte Aulgabe (die sich
erst wahrend des Spiels kla-
1er herzuskristallisiert) ou
I3zen, geben Sle dem Com-
puter Anwelsungen, die er

112 s,

Bitd 4. Die letzie grofie Hirde
vor dem Thronsaal, der feuer-
speiende Drache

- Hild 2. Was befindet sich
wohf im ersten Stock?

muf sie in der enisprechen-
der. Reihenfolge aufnehmen
und  wieder wegwerfon,
Wegwerlen deshalb, weil
man zu smsm hesimmten
Zetpuakl nar vier Gegen-
starde gleichzeitg tragen

dann ausfiihrt, Diese Befeh-
& bestehen o der Regel aus
zwel Worten, die durch eins

seerstells getrennt  sein
milssen. Das ersle Wert ist
ein Befehlswort, das aus
dem  vorhandenen  Wort-
schatz  (NIMM VERLIERE
LIFS  (OFFME VERJACE
DREH BENUTZE TEINK) zu
entnehmen ist, Das zweite
Wort berisht sich auf einen
Gegenstend, der in den je-
wellgen  Situationzhilde-n
2u zehen sl Die Aunswirkun-
gen der Kommandos wer-
den vom Commodors 64 aul
dem Bildschirm als Nach-
richt  angezeigt. Flir  die
Richtungsangabe werden
rur die Anfanosbuchstaben
emgeceben Die méaglichen
Himmelsricktungen sind je-
wells vargeyeben,

kann. Zin weacntlicher Mei-
lengtein ist casin Bild 3 dar-
gesellte Buch, In diesemn
Buch stehen némlich wehi-
oe Informationsn, wie men
gich bei der letztlich eintre-
tenden Konfrontation it
cem Zauberer zu verhalten =
hat. Aber Vorsicht, dis Wa-
che hat zlwas gegen den
versldandlchen WWurnsch,
dieses Buch m lesen. As -
grafites Hincerais tritl Thnen
ain feverspeiender Drache
(Bilc 1) gegeniizer, der den
Eingang zum Thronsaal be-
wacht, Flirwahr, ein schwe-
rer Brocken. Den Anblick
des schrecklichean Zanbe-
rers wollen wir Ihnen lisber
ersparen. Wenn Sie aber
den richtigen Zauberspruch
aaf Lagyer habon, verwan-
delt er sich in eine niedlche
Mauz, und Bie haben das
Kinigreich von emem Ty-

Wie Bid 2 zu entnehmen
51, =mind wir bereits in das
Schlof vorgecruagen. Dar
Trick (der sigentlich keinor
13t) wird natiirlich nicht ver-
raten. De Leiter zzigt es
deutlich, das SchloB besteht
aus mehreren Stockwerken
cinachlieflich einem Kerlker
im Keller, der n keinem an-
stardigen  ScaloB  fehlen
darf. In den verachiedensn
Stockwerken lauern Kobol-
de, die Siz bei [alsclier Vor-
cehenswelse in ginen
Zwerg verwandeln, dffnen
sich bei Fehltritten Fallti-
rzn, legen Tarnkappe:,
Gift und Zaubergelranke,
Meszer, Speerz unc Zettel
hernm. Al disge CGegen-
sidnde stzhen n irgendei-
ner Beziehung zum waileren
Vormartskommen, Man
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Commodore 64 Listing des Monats

;ﬁ“‘;ﬁ;}‘:‘l‘g_ﬁt' ﬁigleggﬁ_ Zsichen  Funktion Taste
nan mit der Krone wiedar
aus dem Schlch heraus? S AR Bl CLRE

Aber kis Sie sowell vorce- 2l Cursor Home HONE
dringen sind, werden sl " Cursor abwirns CR3R(!)
cherlich sinige Stunden ver- 1 Cumsor aufwirs CRs(1)
gangen seix, in denen Sie b g:ﬁ:g:ﬁﬂ's gggﬂ{?_]
ein Wechselbad vor Enttéu- v Reverse Schrift cir. CTRL urd RVS ON
schungen’ und Hochgefth- " Reverse Schift aus CTRL urd EVS OFF
len durchleben. Da bis zum ] Schwarz CTRL urd 1
endgiltigen Zel eine Men- S5 iClk CTRL urd 3
gc Schritte sinzugeben aind y E’Dt GIElRL 2

2 : : e . yan CTRL urd 4

und Sie  sicherlich nicht i CTRL wrd 5
beim ersten Varsuch gleich i Giin CTRL tird 8
die Lisung firden werden, = Blau CTRL urd 7
bistet Thnen das Programm s Gelb CTRL urd 8

die MOghichkeil, das Spiel
mit dem Kommands SAVE

Bifd 7. Die verwendeien Steuerzeichen beim Commodore 64

Bifd 1. Das Abenteuer
beginnt bereits im Wald

- Bild 3. Dieses Buch ist der
Schiliissel fiir den weiteran
Erfolg. Aber Vorsicht, die
Wache ist schiecht gefaunt.

Y Bifd 6. Variableadefinition
und einige Erlduterungen zum

cozispeichern. S0 konnen
Siz zu elner spileren Zeit-
punkt genau kel der Siele
welersuchen, an der Sie
kurz vor einem Nervenzi-
sammenbruch aufgesds ha
ben.

Zur Boruhigung der Le-
ser, die such raca waoches-
langer Arbeit dem Zdaube-
rer de Krone aicht ert-
locken konnen werden wir
in der Avsgabe 4 einen der
mégliches  Légingswece
aufreigen. Vamnablesdefiri-
tion und eirige Erléuterun-
cen zum Zzuberachlofd aind
den Bildern 5 und & 2u ent-
nehmen. MNoch eine kurze
Femerkung zum Listng Tm
die ghen angesprochens
Analyee demnoch etwas zu
erschweren, sind =mige Da-
ten wverachlisselt worden.
Dias Listirg (ab Seite 114) st
im  Grafikimodus  einzuge-
ben. Die Steaerzeichan kon-
nen dem Bild T entnommen
werden,

Und nun viel Sgal kel ei-
nemr. Abenteusr in Zaubet-
schlof

»ZauberschiofR« Denms Merbach/aa)
Varable: DL§ = Tabelle aller Cegenstinde
7 Ve = 53281, Videochip Start = PRL Y Z) = Plan der méulizhen Richtungen und unbe-

r = Zahl der Gegenstinde, die man tragen kann weglichen C egenstinde in den Riumer.

(8 oder 4) Pl = wie oben, fir den Raun, e e e sich
bEh 4 = Position im Weld gerade befindet
PX, PY, PZ = Position im Schlob PL{X.Y.Z) = Plan der beweglichen Gegenstinde
HA = Speicherung aler Gegenstinde, die man P = wie cben, fir eugznblicklichen Raum

bei sich hat EQS = vamm Spieler eingegehenes Kommando
HR = Zahl dieser Gagenstinde A% — Kommertar :
RU = erstes Spiel (=0) oder weiteras Spiel (=1),

um unnctiges, mehrmaliges Durchlaufen Zeilen:

einigar Programmteile 21 umgehen 4,3 Datas flir Namen der Gegenstinde mam Erken-
W, Wz = Zihler zur Konrolle, ob und wie lange man nen and Ausgeben

sich mit einer Wache in einem Raum Sefndat 10-70 Datag fiir Schlafplan 1. Blorlk: Richtungen und
DR, DZ = wie cben, fir den Drachen unbewegliche Dinge (PR bezishungsweise PI)
BU = Zihler, wie lange man das Buch tazigt 2. Block: bewegliche Gegenstinde (PL bezrie-
EE — Kontrolle zur Benutzung der Tankappe hungsweise Pl
HE = Zahler zur Konirolle der Helligkeit Die Speicharung erfolgt, wie bei HE, hitweise,
BU$ = #0x wenn Buch offen ist das heift zam Beispiel |. Bit der Zahl gesetzt =
TUS = »0x wenn Tir offen Fackel hefindet sich im betreffendea Rauri.
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Listing des Monais Commodore 64

Zeile 30000- Kommandoeingabe, Erfkennung und Reaktion
1C2-152 Daas fir Sprites 40000- Spiel gewonnen, Schlch in Rauch auflésen.
101-192 Fackel (Multicolor) 50000-52000  angefangenes Spiel aufnehmen
104-106 Wache S5000-87000 angefangenes Epiel laden
108-110 Drachz 1. Teil 58000-59000  Fehlerkorntrolle fiir Diskette
112-114 Drache 2. Teil B80000- Ende Eommentare und Reaktionen
118-118 Drache 3. Teil 8002060030  Auflisten der getragenen Gegensiinde
120-122 Gift 6020060222 Plan des Schlosses
1a9-127 Hand=chuh 80310 Spielende bei verlorenem Spiel
130-132 Zauberer 1. Teil
135-138 Zauberer 2. Teil Teilweise ist das Programm ein wanig umstandlich und konnte
140-143 Krone vielleicht sinfacher programmiert sein. Da aber das Progmmm
180-151 Meus schrittweise erstellt wurde, war dies griBlenteils nicht mehr mdg-
158-187 Kobold lich, nder sine Andarung ware mu aufwendia ceweser.
160-162 Zaubertrank
- Bit PR (P1}, 1. Block FL (7 2. Block
500- Spielanleitung ; 1 Nomd Fackel
1000 spielbeginn (i, Wald) & Dst Speer
1500 Internrogramm Biume zeichnen 4 Biid Handschuh
2030 Bildschirm blinken B West Erone
10000 im Schlo® Poke VC + 17, Peek (VC - 1f)and 16 Hoch £chliissel
238 = Bildschinn ausschalten (sinschalten mit £8 Runter Knopf
Poke VC + 17, Peck VC + 17)or 16 €4 Fallgribe Buch
10005-10092  Zeichnen des Raums mit Tiren utd Leitern 178 1. Wache Truhe
10100- sonstige Gegenstinde; zu ansfithrliche Erldute- 286 3. Wache Meszex
rungen viirder, hisr zu viele Hinweise auf die 512 Drache Zaupertranl
Lidsung geben 1024 Zavberer Schild
21000- veschiedene Kontrollen und Zihler fir Dunkel- 2048 — Eokold
heit, Tarnkappe, Drache.. 4098 — Tarnkappe
22003-22010  Ausgabe der im Raum befindlichen Gegen- Bl92 — Plan
sténda 16348 — Gift
Biid 5. Das Abenteuersplel nZauberschlofx nach Zeifennurminern aufgeschiisseft mit Ditmapping
3 PRIMT" CInmd BITTE MARTEN - ICH LESE DATEH me o POKES22EM, 12 POKESZEE1.2
1 RESTORE 'HE=6: Y (=53248  PZ=1 Fy=3:PYy=2 RI=@: WZ=0 T2=0  [R=@: W=i: =8 Y@ HA=E - HE=
2 DATAFACKEL , SPEER, HFHISCHUH, KROME, SCHILUESSEL. KHOPF, BLICH. TRLIHE. MESEER
3 DATRZAUBER TRAMK, SCHFILDL KOBOLD, TARMKAFFE  ZETTE_. OIFT
4 FOKEYC+21, 8 IFRU=ATHEMDIMFLCZ, 5,40, FR(Z. 5,40 . DIEC14)
5 FORA=ATO14 'EEADDIFCAY tHEET
18 DATA1GGG, 1614.1815, 1824
11 TATR1BG4. 18A5. 1883, 1148
12 DATAIG32, 1811, 1144, 1@aa5

13 IATA18a1, 1818, 1271, 1641

28 DATAIRe4, 1818, 16812, 1626

21 DATAZAZE, 1522, 1269, 168081

Z2Z DATAL@EE, 1142.1211, 1612
Z DATAL@LY, 1833, 1Fa<, 133l
=26 FORA=1TOZ  FORE=1TO4 FORC=1TO4:READFR(A, B, O tHEXT (HEXT (HEXT

5@ DATHIFE84, 1512, 1aea, 106

51 DATAIRAA, 1255, 16868, 1H64

52 DATAL®wA, 1aea, 1128, 3048 o

53 IATALBEZ2, 5896, 2024, [ ARA Listing des Abentever-

68 TATALPAR, 9152, 1099, 1 1Rk spielk nZauberschiloR«

&1 DATALGAG, 16806, 1aad, 18] e

E2 DATALa#E6, 180, 1862, 1808

62 IATHLGDGA, 2845, 1684, [@3Z

70 FORF=1TO2: FCRE=1TO4: FORT=1T04: RERTIPL (AL B, O3 SHEXT ( NEAT : MERT

191 DHTHJJJJquJJng:Jgﬁa!FqﬁJJEJSEJJJBEJJJlES!JJlSEJJ‘EEJJJ4EJJ348JJJ4BJHH4$
182 DATH, .48, . .48, ,.48, ,,42,, .48, .,,48, , .48

164 DATHLS,, 16, ., 18, , . 255, 76,64, 19,95, 64, 18,83, 128, 2l 168.30, 016017, 07, 2500
105 DATAR19Z, 62,255, 294. 632,255,254, 19, 235, 254, 18, 235, 246, 18,255, 246, 13233, 246
186 DRATALS, 255,845, 18, 295, 240, 12, 255, 249, 16, 51,8, 12, 243, 2449

108 DRTAS, 1,6, 0031, 2,54, 184, 95, 182,, . 192,, 198,182, 42,8

189 DRATAZZ4, 127 .88, dd4 ”*5 248,004,055, 255, 103, 255, 255, 127, 255,285, 127,51, 247
118 DATA1ZE. 239, 221, 247,253,312 4?.2:1 1H;+.-d34;r4156a1 1

112 I]F'TqJIQEJJJE;_':_- 2 1_?%‘_-,:1,!:1 voa s 127 .'46':' 1...,!’1: f:ul.l.l.ll?r: '"'ci.Jﬂ

113 DATAL, 126, ,11.252, .95, 252, ,255, 248, ;Eﬁq Bt = BN G B e *45 B, 2550, 224,
114 EﬂTH&E? 192,08, 255, 1268.4, 126, aJ@Jd€4m 5

116 DATHEL 2, 8,3, 128,8,15, 224, 0, 38, 120,08, 62,254, 8, 127, 255
117

11

!}J

35,295,255, 205
ﬂQT912?;255,d5542J5.1 ' aRE, 127, 122, 8,355, 21 94;1&.-355-?5255354“q5;24@
DATRIZY ., 248, 8,255,132, 8, 127V, 0, A, 235, @, 0, 1265, 8, A, 254,68, 0,126, 0,8, 254, .,
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B8, 13,1590, 248, 5, , 16,8, 60, 16,658,126, 16, 2. 153,16

128 DNATH. . 258, ., 126, , .68, 4.

121 DATRZ. 1532, 144,92, 25 5!144}QJLJ1 144 Secdoa 16,10, B 8@:3 mame led & L8, 16
122 DATRE, 36,16, 8, 195, (6. 11,2089, 15, 255, 244, .,

125 DATAG. @. 6.8, 8.0,0,42.0,1,122.0, . 122.8.1,182,68, L. 182, 0,12, 182, 0, 15 192
lde DATRIZ1EZ qt‘.’]?JlC‘cJuEJid‘laﬁ’u _1.:.:14; 1!.‘-.:..“’1-'3.1:.5. 255, 1492, 1_1-2‘1';1

127 DHTHIS;EﬁﬁIlE&;rJd L1287, 255,08, 3, 255,8, 3,255, 8, 3, 295, 8

13a HﬂTHIaEﬁE;lEB;]uEﬂS;I G 35;1’9 1;;3;1““ 1. 130!129'1!255J12831J253)12m
131 BHTH124189;48;EJIBQ.96|4 hlj;ﬁ4J;:152:F4 deldn, 1592, 1, 68,128,1,189, 128

132 DATAL. 132, 128, 3, 195, 192, 3,221, 192, 3, 235, 19, 3,295, 192, 3,189,192, 7. 129, 192
125 DATA?. 169,224, 7, 1849, 24 ? 60, 224, 7, 125,224, P, 126, 224, 7. 126, 224, 4., 255, 22
126 DHTALS, 295,240,185, 258, 240, 15, 255, 046,15, 255, 2408, 15, 235, 247, 15,255, 246

127 DATAZ1.,:25 ngqﬁl-:Jﬁs'l’qﬂfijEESJﬂ49 21,255, 248,62, 221, 124,48, 221,12

138 DATA119, 221,238,

1248 DATAZZ, 24,4, ?:-&4 2,458,600, 12, 45,60, 12, 458,66, 12,48, 60, 12, 5¢, 1268, 28,56, 1 26,28
121 DATRZE, 126,28, 56, 128, 25,56, 126, 28,59, 255,188,549, 255, 188, 55, 255, 125

122 DATRSH. 233, 188,683, 205,202, 63, 2595, 232,63, 255, 252, 63, 235, 252, 8%, 255, 252

143 DATA, ,
156 DATAL . v o s v u s, .*JHJ.I.I""JJ.-.-'J.-.-H.J.'JJJIE:J.'.'1.3.-2:45; 21,20 BT, 259, 1
151 DATA111.254,1,855,255,2, 187,255,252,

155 DATAL, 252,60, 2,580, 8,3, 221, 6, 1"1 Igr;ich 15,249, id' SaF5,8.8,204,08

156 DATA3, 158. 8 4:432 B8, 118, 8,2, 3 @.HJagq B, 6, q?;@-@:;ﬂﬂ;E B, 238, 6

oty DATAA, 31,8.6,25%, 8,8, 255, 8, I, “if 8, 184464\.--:_48 A

166 DATA1ZE, 0.0.26.0.0.06, 0,0, 3E, 0,0,

!'.{”!

1 B3, 129,192, 2.8, 64,3,8,192
161 DATAZ, 255, 152, %, 253, 192, 3,127, 192, 3, 259, 192 44;25q;152;3;2513192.3:255,192
162 DHATAZ, 228, 192, 3. 255, 122,2,253, 192, uulE?;I?E 233,192, 3,255, 192

466 FUEH=1TU45FQEEﬁITD4TFGEE=1TCE:PLCZJHJEﬁﬂﬁLﬁZJH.B* ~ | EEa

481 PRUZAABy=PR(Z, A E)— 1880 MERT (HERT i HERT

462 IFRUs=1THENSSA

41@ DIMSPC12, 620 FORA=1TOL2 :FORB=1TCER  RERDSFCA, B (HERT ( HEXT

A8 PRIWT"! "o ZAUBERSCHLOSS" (PEINT" M EIH SFPIEL YOM DEMMIS MEEBACH
218 PRINT"MoaBHMOECHTEH SIE EIM SMELES SFIEL BEGIMMEH"

312 PRIHT. . "IEEMA™ _TES SFIEL FORTSETZEN!

S GETAF IFAE="A"THENSSO@HGH

222 IFA$="H"THEY&ER

524 GOTNS26

I8z STOF

S8 PRINTCHREI14 0" T 1M #2YZHTURE-#FIEL VOH “EMMIS ~ERBACH"

210 PRIHNT "M &TEL DES #FIELS IST ES. EIWE #LFGAEE,"

14 FRINT" DIE IM »EELAUF DES #FIELS GESTELLT"

14 PRINT" WIRD., ZU0 LOESEN. wIE EQEHMEH DEM'

Gle FRINT" —OMPUTER TAZU sMWETSUMGER EIMGEEEM, "

sl8 FRIMNT" DIE E® DAMH AUSFUEHRT. ~IESE |EFEHLE"

620 PRINT" EESTEHEM IM IER -EGE. HUS ZWE] OURTEH, "

622 PRINT'T] DIE DURCH EIHE LEERSTELLE GETREMHT

24 PRIMT" GEIN MUESSEM. LOLGEWDE “OMMAHIOS, "

62d FRIMT" GEFOLGT YOM EINEM | EZEMSTFHI, WERIEN"

26 FRIMT" %0OM ~OMPUTER WERSTAMIER: "

bl FERINTUM ool ol il Tonr LW T s = L[5 T Ly
627 FEM ZEILEGZE: HWIMM WERLIERE LIES CEFFHE YERJAGE LREHM BEHUTZE TRIMK
EZd FRINT,"¥MM  WEITER?'

&3l GETA$'IFA$=""THEHSZ1

G2 PRIBT' MM ED - ICHTUHGSAMGHEEN WERIEN HUE DIE"

&4 PRIMT"  #HFAMGSEUCHSTABEH EIMGEGEEEHM:*

E36 PRIKT'M =-0RD s=eUED 0=CEST MC=CET'PRIMTY  |= 0CH —=-JIMTER"
G37 PRINT, 0" A PRIMT, . "0-H™  PRINT. .. " #"

£33 REM 637 PRINT, ,," W':FPEIHNT. .. "WH0":PRIMT, . ," 8"

44 FPRIMT"#M  ~ACH DEM |EFEHL L.%l WERDEH ALLE™ :REM LIST

641 PRINT" —INGE AUFGELISTET.DJIE MMM BEI SICH"

B4z PRIMT"  HHI, MUZSICHT: #IE KOEWMEM IMMER JHE"

E44 PRINT" 4 | EGEMSTREMDE HUF EIHMAL TRAGEH,

648 PRINT" ~IT s WIRD DAS ¢FIE. FLER SPHE?EEE& MEITERSPIELEN GESFEICHEET"
047 FEM SAYE

E5H FRINT ' W ~ERTIG?"
God OETAS : IFA$=""THZHEDE
633 PRIMTCHRE( 142  POKESYS, 5 T [£="00AMHC "

1@pa PORES3251, 8 PRINT"  FORA=ATOZSSTERY | PRINT "8 : GOSUB1S66G MEST
1918 TF-=0ANDY=0RNDR I=ATHEHFRINT . » o " HREE - 08~ 7 RRIMTY RIMG"
1188 FRINT"MRICHTUMGEM : b-b=8~0=H":  IMFLT"  KOMMANDO"; KO$

1118 IFKOS="H "THEilbi=r~='+1 oncdes Aosmtuen
1112 IFEOF="5S"THEM:: .?piefs;;Zauberscha‘nﬁer
1114 IFKD$=" 1" THENY= 'f+1 dortsetzung)
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18 [FKOE="0"THEWY=Y~1

28 IFKO&e="HIMM RIMG"THEHRI=1

¢ [FED$="IREH RIMG"AHDEI=1THEHZGHE

1124 1FKO$="H"THEN140a(

1126 IFKD$="SAVE"ORKD$="Sa" THEMFREINT "HOCH MICHT MOEGLICH" :FORA=1TO1AE  NEXT
1127 IFKO$="STCF "ORKD$="5] "THEMITOF

1129 [FKO&="LIST"ORKOE="_~" THEMZB0R

1138 GOTO1 6

1408 FOFKETZE81.,0:FRINT " Te0Gae) SIE SIMI BEIM KLETTERHW *
146: FRIMT" YOM BAUM GEFALLEM" @ GOTOSES 1E
1495 ETOP

1580 FRIMTTAECAD "iPMBRERREL "

1581 PRIMTTRECA)"MBRBRBNL .~ "

1582 PRIMTTRECAY "nRBBRRRL- "

1583 FRIMTTHECAH. "DeWERRL - "

1584 FRIMTTHECH: "BRRNBERL .~ ™"

1585 PRIMTTAECA "nBREEL: <m0 "

1386 PRIMTTRECA? "NRRRERL--o oo

1567 FRIMTTAECH? "NEREL /7 ™ 00"

15@8 FRIMNTTAEBCA) "RRRRBL- < s et

1583 PRINTTREBCA "ML < 2 S0

1518 PRIMTTHECA) "NRRBL .~ ~ = o0

1511 PRINTTHECH? "NRBL - rr A wissN

1512 FPRINTTRECRD "BLS A4/ /0,

1513 PRINTTABCHI"NBL < 2/ 0 =00

1514 PRIMTTABCHD "Bl s < o miby W

1515 PEIHTTHB(H?“IL:ﬁ“.ﬂﬂf Hﬁﬁuﬂhﬁﬂ

1516 PRINTTABLA"A» »r/ A/ S ARl

1517 PRIMTTRECAI " <rrs s '--J'*,"w_'\. e

1318 F‘RIHTTHB@?"IIIIIFII‘E 5

1519 FRINTTRECA "FRRBRRREF ™'

15268 RETURH

2008 PRIMT" MMM  DER RIMG HAT SICH AUFGELOEST"

218 PRINT"HE HLLES UM SIE BEGIHMT SICH ZU DREEHER"

2028 FORA=1TOZ08G  MEXT  FRIMT"D"

203230 FORF=1TO108: FORE=1TO181~f NEKT: POKESDZ2E81 , IMTCRNDCL sH25E0 T MEXT “HiY=4
2848 GOTC10a0

H40@E TFRI=OTHEMFRINT" ZaeIHm S1E HABEM MICHTS":FORA=1TO2686: MEXT (GOTO1Ra8
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Spielend 2000 Mark verdient

Wir haben es uns nicht leicht gemacht. Die Anzahl
an guten Programmen ist seit der letzten Ausgabe
sprunghaft gestiegen. Dennoch glauben wir, mit
dem Abenteuerspiel »nZauberschioR« von Dennis
Merbach das beste Programm pramiert zu haben;
das Votum war einstimmig. Es diirfte sich um die
erste Veroffentlichung eines Abenteuerspiels im
deutschsprachigen Raum handeln. Der Autor stellt
sich im folgenen selbst kurz vor.

Vor 19 Jahren wurde 1ch
ohnz jede Ahnung ven Com-
rutern geboren.

Schon bald begann ich
mich fiir allss mdglichs zu
inferessieren, besonders fiir
cie Naur Bereils im Grund-
schulalter hegtz ich die er-
gter meiner viel zu vielen
undd su leuren Hobilbys: M
neralien, Fossihen uad Mu-
acheln sammeln, tna Liesen.
Im Laufe der Zeit kamen Mi-
kroskopieren,  Fotogralie-
T2, MNatrwissenschalten
allgzmelr (Biologiz, speziell
Weichtierlkunds) und die
Milarkell in einer Green-

Busgabe 2/ FPebria: 1934

peace-Iniormaionsgruppe
hinza,

WVor etwa zwel Jahren wus
de in d=r Sckule — 1ch basu-
che heute di= 13, Klasse ei-
nzs Gymnasiums — =in Ba-
sc-Kurs  argeboten,  von
dem ich so begeistart war,
daft ich schon nach der er-
slen Stundes versuchis, =in
Spielprogramm  (Superhirn)
ans den ersten oeernten
Basiz-Brocken susammenzu-
schreiben. Es wurde ein
Mammutprogramm, das ich
nie eingegeben habe und
das, wie ich heute well,
auch nie [unkticniert hatte.

{Ich wulfte damals noch
richts wvon 3chleifer, ndi-
Zierten Varizhlen ate))

Der Unlerrichl genigte
mir bald mcht riehr wig ich
suchte mir Lileratur in den
Biicherelen. Nach ersten
Mikeriolgen wegen der un-
terachiedlicken Basic-
Cialzkie kam schlieflich
das erste lauffihige Super-
hirn  zustande. Auch die
Schulgomputer — Uralimo-
delle vor Commodore —,
nur in den Pausen und I'rel-
stunden zugdaglich und
dann maeaizt belect, genlig-
ten mir schliellich nicht

mehr uad der Wunsch nach
emem eigensm  Computer
wirde 1mmer drangender,
I Febrnar 1983 kaufte ich
e =ndlich sinen Comrno-
dore 64 und begann mich
zchon bald Goer den frithen
Kauf zu argerr, denn die
Preise fielzn und fielen.
Irmmer noch progremmie-
re ich am lieasten Spielpro-
gramme, nicht um selbsat zu
spielen sondern wegen des
Spafes am Progremmieren
und am Losen von Proolee
men (und natirlich zum Ver-
dionon omnes Taschongol
des). (Dennis Merbach)




G. 0. Hamann

Lerne BASIC mit dem
‘Jnlksuumputar '\.'ﬂ 20

E no programmiers Urter-
weisung

In 24 Kapiteln auf ca. 450
Soiler werden Eemente
eines  Cocmputersystems,
dir PFrasen dear Programm-
eistallung, die Gruadlagan
der  Programmiarsprache
Basic.  Programmbefehle
und  Sy=embommandos,
Farha und Giafik, Musik
und Berdusche, Springe
und Werzweljungen,
Szhlofenbildung, Lirtor
programmtactnilk, wor-
urd saibzidefinlere Funk-
tionen sowie Date befehle

L vanndel L.

Bestel nummer CO 338 DM 29,E0 (S1r. 27,500

M. Hegenbarth/M. Schifer _U
Das-YC-20 Buch

1883, 351 Saiten

Cieses  Buch  ist  gine
Sammlung won gut erkldr-
ten Pogrammzn. S5 zeigt
a1 vielan Boispickn, daid
dzr WC-20 Iangst nicht nur
a5 Spiekomputer, san-
darn auch fir ndlzliche
und kemnarzielle Anwan-
dungan in kleinersn Rah-
men gut cinsetzbar isil
Ciz im Buch beschriebe-
nar Mregramma aind auch
auf Kassette und Jiskette
erhdltlich,

Bestallnummer MT 516/Buch) DN 49,— (Sfr. 45,10)
Bestellnummer MT 581 (Kassette) DN 19,90 (Sfr. 19,90)
Bestalinuinmer T 582 {Diskettel DN 29,00 {Sfr, 20,00)

C. Lorerz NE“

EBI’Ieﬂ'SBI’IEI‘I Sie Ihren Commadore 64

1883, 125 Selizn

Car Commodors G4 st
wam Konzept her geschen
ain szhr leistungsfiniges
Computersystem. Warum,
ol werdan Siz ba d selbst
worstehien, spilestens e
dach, wenn Siz sich einge-
hender it dem 064 be-
zchalligt haben, Die dazu
natwendlgen (deen, Hin-
waige  ud  Anregungen
gt [ nan dieses Buch.
Meber wvielen Tips und
Tricks finden Sie auch YVer-
gleiche und Hinwelse auf
den PETIZEN und VC-20,
Diez 5231l a5 |hnen ermiénlicien, Programme dus dam
Riazanvarrat won CBM-Software zu schéplen, und
dizse an [hren C-64 anzupassen,
Bestallnummer HO 533

DM 19,00 (Str. 18,50

NEU
Mehr als 32 Basic-Programme fiir den
IBM-PC

1984, 310 Selten

Dig in diesem Bush enthallenan Pragramme wurder
apeziall 10r der 1BM-Deraonal Gomputa (IBW-NGHT
erstelt, Die Programme umiassen prakt schz Amven-
dungen, Lehr-lLernhilfen, grafischa Jarstallunges der
verschiadensten Arl, Lisungen malhemaliszhar Auf
paber , wersuledene andens Geaiele und nical culelel
auch einige inleressan:e Spigla. Alle Programmesinc
in Basic gaschrieban. i1 jedem <apilel warden Zwock
und Gebrauck elnes Programms erldwert. Den Ab.
s¢hIUl IIJEN |8 2N Haispiel und das kamp atta Hro-
grammlisling, Anregungen [lr einfecha Anderungean,
die wichtigsten Reutinen und Varlablen und enige
Varschlage for den weitersy Ausbau des Programms
Bestdlnummer MT 824 (Buch) - DM BB, — (Sfr. E2,601
Bestellnummer MT 625 (Beispiele aui Diskette;

54", mit MS-DDS 2.0) D 58— (5fr. £8,—)

4. Dripke
VG 20 Spiele-DBuch 1

1383, 246 Saiten
Digses Buch enthalt 18
Spielprogramne. Es sind
ales Programmea, die dig
vom Gompute” gegebenen
Kdalizhkeiten — hesen-
dars hinsichilich Grafik,
Farbe und Scund — woll
ausnutzen. Alle  Spisle
wurden mit grébtar Sorg-
lalt erstellt und aushibr-
lizh gztestet, Der Sinn die-
s3s5 Buches ict aber micht
nur, thner eing Reibe fas-
zinferander Spicle in die
Hand zu geban, sondern
Sie werden anhand der
Eplolpragramme nech und nach cire Fille van Din-
qen Oter thren Computer efahran.

Bestellnummer |A 417 DN 38, — (Sfr. 35,—)

(N

. Madach
Prugramme und Tips fiir VC-20

1203, 152 Seitan

Anhasd  van  nilzlichen
und snterhalisamen Pro-
grammen kaénnen Sie mit
dig=zem Buch dla phenta-
sllschen und sollen ge-
nutzten Moglchkeiten [h-
res W2-20 nun voll auenit-
Zon. Uatailliena Henspiale
zeiges, wie 3le den Be-
fehlswartachatz Inres
Homa-Canpuers  durch
ginlache Roulinen warbes-
sarn kanren, Meben Splel-
pragrammen  finden  Sie
ua. auch Prcgramme fibr
Taxtvararisitung,  Rech-
m.ngsschribung und Lagererealiung.

DN 38,— (Sir. 35,—)

Beztelnummer MT 513

A

3 | r
‘ H. L. Sehneide NEU

Das Commodore 64-Buch
Bd. 1; Ein Leitfaden filr den Erstanwender

1984, 270 Sallen

Das rorlieyeikde Buch soll
eine Unterstizzung flirden
Erstanwander  sein. Alle
Maglichkeiten des Com-
AaClars G WErdaen Yon B
ginn &n erklan, Zur Einfoh-
mng wearden einige Pro-
grarmme baschrieban, die
in dlsser Form auch aul
anderen Rechnern laufen,
Erst nach disser Grundla-
g8 wird £ul dig sxaziellen
Elgenschaften des Com-
maders 34 eingegargen,

Boetoll nummor MT E81 (Bush)
Bestellnummer MT 552
{Eaispiele auf Diskatia)

DM 48, (Sir. M1,20

DM 58— (Sir. 58, —;
A ’

Computerspiels und Wissenswertes —
Commodore 64

19684, 156 Saiten
Digses Buch wendel sich &n ale dizlengen dieeing
Sammlung ven intereasanizn und niitzlizhen Maschi-
nanpmgrammen s1chan, Der Leser sollta bareils at-
was Erfahrung im Umgang mit Rechnert und mit der
Programiriarung in Masch nensprache mitbringsn.
Behandelt werden alle Problemkreisa, dis im Mittal-
punkidas Interesszs siehen, Sa linden Sie in diesem
Buch ebansa Ansteuersoitware fir Schnlttsielien als
auah zing Dokuogion cer Ervciierungoman| ahkaiten
des Basic-Befehlssatzes.

Alla im vorliagznden Buch gaze gtan Pregramme kéSn:
nan mit einer ein‘achon Assemblier vaarbeltel wer
den.

Bastellnummer MT 601(Buch)
Bestellnummer MT 60z
|Eeispiele auf Diskatie]

DM 29,80 {5fr. 27,50

DM 38, — (5fr. 28,—1

N

N

A

W. Hofacker
Programme fiir VC 20

Epiele, Lilitizs, Erweile-

PURE N
1382, 158 Seitan
Cieses Buch &t sich zur
Aufgzbe gemacht, Sie mit
valen Trizks, Tips, &qlai
tungen zLm Ausbau lhres
Systems und vor allem mit
guten Programmen zu ver:
sargen. Wia immer hebean
wir neban vialen Spialan
auch ernsthala D nge wie
Viortprozessar, Speicher-
orweiiarung,  Eindhusga
be-Pregrammizrung  wsw.
fir Sie bereltgestellt. Alle
Programme wurden =org-

& Lig yeloalel,

Bestellnummer HO 345

o

DN 28,80 (Str. 27,50)

K.-H. HeR

Basic-Programme
fiir GBM/YC 20-Computer

1383, 160 Ecilon

Dle verscaiedanan Aufga-
bznstzllungen werden an-
alysiert, allgemeingoftige
Liraunyaweye  ewileilel
und in CBM-Basic korver-
tiert, Alle Programme sind
ausiiohrlich dokumentiert
undd wnwendiar (00 dig Se-
rien CBM 2000, 3000, 4000
und B0, Einige Frogiam-
me laufer auch aof VG 20
und ancerer baslgpro-
grammigrharenl Rechnern,
wabel etwaige Pragramm-
anpassungen ndwer be-
s=zhriaben sind,

DN 32,—

Bestellnummer MT 301

h

In Vorbereitung:
H. L. Schneider

Das Commodore 64-Buch

Band 2 Basic-Spiala
Auslieferutg Ende Januar 84,
Bestellnumme- MT593 |Buch) DM 28,— (Sfr. 35,—)
Bestallnumma- MT 524

(Baispicle auf Disketia) DN 58,— (Slr. 53,—)

Band 3: Leitfaden ilir Fortgeschriltene
Ausligferuag Mitte Fabruar B4,
Beslalinumma- MT 535 Buch)
Beslellnumme- MT 596
(Beispiele auf Disketta) DM 58,— (Sfr. 53,—)
Bund 1: Assamblar — Disazsemblar

Auslieferuag Mitte M&rz B4
Beslallnumme- MT 597 [Buch)
Bestellnummea- MT 698
{Brispicle aul Disheltc]

(Sfr. 29,50)

DN 38,— (S11. 35,—}

DM 38,— (Sfr. 35,—)

DMEE, (Efr.53, }

h

Franz Ende _M
Das grofle Spielebuch — Gommodare 64

1684, 141 Seilen

Daa Ouch soll Ihnen ceigan, we che Mdolichheiten in
der Kambratian van Recineramoebung und Soft-
ware stecken. Der arste Teil enchalt fertigs Program-
me, die sofart nach dem Eintippan auféhig sind.
Dur zwaile Teill des Buchas woandel sich an die Lesar,
dle etwas mehr Gter die Programmiertechnik erfah.
ren wollan, mit der mar die inte-essants Ausstatiung
des Comrrodare B4 zum Leden erweckt. Hier wird de-
tallier. posprocnen, wiz man hochauficsende Grafi
ken e-stellt, wie man auf verschisdene Farben zu-
graift und wia man die Spazia paripheria fir Spiela
oysticks, Paddles eie) ar Sﬂmch
Machden Sie den zweitsn Tail des Biches durchgear-
beitet haban, sind 3is sicher in der Lage. neue phan-
tasiavalle und interessants Spale selbst zu sdhrei-
ben. Hathrich kéinnen Sie auch die Pregramme aus
dem arsten Tel verbessern und ausbauen,

Beste lnurimer MT 803 [Buch) DM 29,30 (£fr. 27,50)
Beste Inurimer MT 604
{Deispiele auf Disketie)

DM a8,— (Sfr, 20,—)




P. Kahlig NEL
Programmiersn von Mikrocomputern 8

Asszmbler-Programmierung von Mikroprozeisoen
(BOED, BOAS, ZBO0) mit dem ZX6

1983, 185 Selten

Es wird ausithriich dargastalt, wie man Assembizr-
Programme in Masciinencode-Pogramme umfornt
und dem ZXE1 eingikt,

Bestelinummer \V 577 OM 38, —(Sfr. 38,—)

W. Schneider NEU
Programmiergn von Mikrocomputern 9
Elniiinrung n die Anwendurg des Betrisbssystems
CPM

1983, 148 Seilen

Aus der Vielzahl der maglichen GPiM-Kammandes
wiirden im Aahmen dieses enfilhrendan Buches dia
CR'-Kommandos ausgewahll uid tespochan, die
der Anwandar irm Mormalfall beanatiat

Bastellnummer YV 578 DM 29,80 {Sfr. 27,50)

R. G. Hillsmann

Viel mehr als 33 Programme flr den

Sinclair Spectrum
p—1 1983, 138 Soiten

Dizses Buch emth&lt zu-
nechsl eiomal die Pro-
gramre das Buckes 35
Pragramme {0r den ZXE1«,
Sla sind aker nicht sinfach
konveriert worden,  son-
dern tallweles weeantlich
erycitert worden, |Inshe-
scndes sind Fahlar aus-
gemert worden und dle
Handhabung dzr Frogram-
ma =Kartei und LP-Feoi-
star= wagantlich werbas-
serl.

ARer es sind auch villlg
neua PFragrammes duﬁge
nommean \.\urde‘l Insbesondare sel hier aul de letz-
ten Programme des 3uches verw esen, etwa auf »3-D-
Grapanu, b USIC-LompUTEn oder Qar «Lrazy-Karga,
Bastallnummer HO 428 DM 23,80 (5fr. 27 50)

lan Stewart/Robin Jones NEU

Sinclair ZX Spac:trum

1583, 187 Seiten
In leizht veraténdlichan
Schritken wird Ihren ge-
zalgt, wis man &5 anfénal,
sEina siganan Programme
zu schreiben,
Das finder Sis: Grafiken -
Kstten - Dater - Metho-
den der Fehersuche
Lizht Lnd T2n (3an 2t hanl-
érz) -+ Progamnierstil.
Und fals Sie schandas ei-
ne oder andere Videospiel
machen  wollen, warm
varsudhen Sie e nioht
mt: Zlegelsteln - Spiel-
2 artomat + Picasso © Mor-
BB a.ulornaham gder mit irgendeinam dar enderen
26 sFertigpiogrammeas.

Bastallaummar Bl 534 DM 28,87 (Sir. 27.50)

E. Floegel El.l
Programmieren mit dem ZX81

1882, “28 Seitan
Die Pragramme In diesem
Buch sind awigeeilt in
Bpislprogramma,  Schul-
urd anderg Pregramme
urd Progremma zur Daten-
verwaltung, Alle Program-
ma and abgeachlosaan
urd lauffehig, Der Leser
ig: ebar avfgefordert, die-
s¢ Programme nichi als
slar ou Lelrasbiles, son-
dern sie nach seinem Be-
liekan zu erwsitamn oder
abzudndem. Fir alle digje-
nigen, dle sich uber Beslc
hinaus, mit der Programe
mierung des Prozessors 280 beschaftigen wollen, ist
ein Kapitel Jberdie Verwendung von Maschinencode

eingeschlossan,
Bestellnummner HO (42 DM 29,80 (Sfr, 27 50)

lan Stewart/Robin Jones m

Maschinencode und besseres BASIC

1883, 235 Seiten

Diossos  Buch bhahancaolt
folgende wichlige Gebie
te: Datensirukiuren — fir
hessera Verathseitung
Stuklurierss - Fogram:

lwhruilm
RioLidiny migren — fur Progiamme,

m‘lt die auch funklionieran -

Maschinegncode - fiar
gone sulnelle AblBule
Verschietdena AnhZnga —
zur Unterstdtzung, wenn
Siein Maschinencode pro-
framerieran. Uer grodte
Teil des Bandes ist ma-
schinenunabhéinglo  for
Elrbaiser ; auf 282 aufbavendz Gam-
putar werwenahar, Me Programme lauten jedoch un-
vardndert beim Sinclair ZXB- mit dam 16 K RAM Zu-
salzspeicher.

Besislinummer 3|1 535 DM 22, — (S§-. 20 50}

A
‘ Roger Valentine T]

Spectrum Spektakular

50 Programme fiir den
Spectum
18833, 160 Seiten
GOb Sla nun ale Nouling
ocer gchon als versiener
Programmierer 2n den ZX
Spactrum harangehen,
feazinbart von den fantastl-
schen Grefik-, Farb- und
Speicharnodgichkeiten
des Specliums konien Se
nun o endlich mil digsein
Buch anfart in dig Feinhei-
et ainsteiger. Hier ein
kleiner  Ausschnilt  aus
cem Irfalt Lampuiarspie-
le it beweglicher Grafik,
9rns1haftu Amwendungen und Geschaftsprog amme,
ainz Auswanl von Maschinenprogrammer in mnemo-
niszhan und Dezimalcode,

Bastellnummer VIH 534 DM 29,80 (5fr. 27.50)

R. G. Hilsmann
35 Programme fiir den ZX81

1583, 186 Sellen
Aus dam Inhalt: Allgenei-
ne Tips und Hinweise - 10
Programme fir den Z¥81
mit 1 K-RAM (Matear -
Space Invader - Mond an-
dung - lrrgarten - Todes-
héhlg} « Untemprogramme
in Maschinensprache (Hex-
Loader | - Hex-Loader 1] -
Sereen-Loader -« Down-
Soroll - Left-Scrall - Right-
Seroll - 2wsli BASIC.Pro.
gramme fiir den ZxXB1 mit
16 K-RAN ([LP-Regisler -
3 Kartail - Sla haben mehr
& aRAM.T . ‘Haushalkebuch-
fahrung : Star-Treck) - Drei Pregramme in Maschi-
nensprache - (Ballsaiele - Flipper - Sama of Life)

Bestellnummer HO 107 DM 20,80 {Sfr. 27,60

A

‘ David Harwood

SpaB & Profit — Spectrum

80 Spiele und nitzlizhe
Anwendurgen fir den ZX
Spactrum
1983, 96 S2(1en
Dissas Buch wirc Ihnen
zelgen, daB das Spokliom
des ZZ¥ Spectrum IFnendle
Harizente anendlicher
Abenteucr arschliehl.
Spektrum heift Reichwel-
te, und dar ZX Spectiem
Ist trofz seiner bosche de-
nen Crdde ein Computer
von  echier grenzenicser
Reichmweile. Um Ihnen die
Vielseitigkeit hras nasen
= . Computers zu erschliefen,
habar wir ginige Frogramma eingshaul, die lhnen
das tégliche Leben erlelchiern wardan.

Bestellwummer MH 536 DM 24,80 (S 23 —)

Tim Hartnell

Entdecken Sie die unheimlichen NEU
Dimensionen Ihres ZX31

1942, 144 Selten
Dieses Buch wuarde in der
Absicht verfaBl jadam Zx-
Fan etwas zu geben. Dem
Anfénger wird enhand von
unlerhalisamen Pragram-
mien jeder Befehl des ZX81
anachsulict erldutert, Der
Fachmann findet eine
Wielzarl ar intz2ressanien
Programmen it arigirel-
len Problemlésungen. Die
Programme  reichen  won
einfachen Spielen bis zu
kompliziartan Maschinan-
code-Programmen.  oXX.
Poweor: bDeinhaltoct aueh
ein Kapitel ther die Umwandiung van ZXED-Pragram-
men [Or den ZXET.

Bostellnummer WH 549

A

H. Brandl/S. Sanver
Das ZX81 ROM

M 20 A0 (ST 27 50k

Kcm?ierles, dokumenter-
tes Listing das ZXB4
1933, 147 Eeiten
Dea urentbehrliche Nazh-
scalagaweark fir ZX-Besit-
2ar, spezlell fir da Fro-
grammieruig in Maschl-
nensprachy. Das honplel-
te Listing des Z¥81 ROMs
mit - aisfahrlicher Dodus
mentaiion.  Leich:  wer-
slandich warden aile Hau-
tlnen erkld-t, so daf aLch
Arfanper schnell dan Ein-
hte% dig Arbeitswaise
1-Betrlebssystans
finden, Spezielle Routi-
nen, wle Loed, Save, Keyboadablrage wuiden bassn-
ders herausgesellt

Bestellnummer AC 540 DM 29,80 (511, 36.30)

Tim Fartnell

49 explasive Spiele
filr den Sinclair 2X81

1882, 124 Seiten
Dizsas Buzh enthalt Pro-
gramire fir jedes Spiel,
das Sie sich nur winschan
kénnan, wie Galaktiscuer
Angritl, Scimetercall, Ja-
me, Raumschiff Enterari-
58, Todeslzbyrinth, Viesar-
reha Lnd gin BK-Axenteu-
erspiel Schatzsuchar, Bni-
e dieser Epigle laufen wur
mit 1 K, wie 2.8, Space In-
vaders.
Eirige Spizle entszheidst
dzs Gllck — durzh den
gefarentetan  Sinclair-Zu-
falsgenerator — die ande-
ren basieren au’ Threr Faniasie uind Gesonicklichkail
und der Kapazitat des Computers.

Bestellwummer &C 537 DM 28,80 (Sir. 27 50)

h

Wilhe m Kreme-

ZXB1 + Spectrum

1833, 203 Seitan

Sowohi Z4B1 wie Spac-
trum verdienen es, dad die
incihinsn slzukenden oy
lieakeien erkann.  und
wehrgenommen  werdan.
Vielfach in der Presse
noch dls eSpelecornpu-
ter baldcaelt, laft sch
mit den Maschinan mehr
als Pingpong wund Sternan-
kampf anstellan. Dis Skala
reicht von Energiemanage-
ment im Haus £is zur Text-
vearbeiturg, ven dar Siu-
lengrallk biz zur Yerwal-
tung tausendiacher Datan,

Bestellnummer D SE7 DM 32, — (&1, 28,50)




H P. Blomeyer-Bartenstain

Personal Computer —
das intelligente Warkzeup fir jedermann

1083, 352 Seiten
Diases Buch ist der Nach-
folper clas Stzndardwearks
rPersenal  Compuoter —
Kampakirechrer 'm  Ein-
satze, Es faBt den aktuel-
Isn  £tand der Poreenal
ComputarTechnik zusam:-
ran: Was ist und kann gin
Pzrsonal Computer - Ein-
catzgebicle - Aufbauw und
Finktlonsweize van Par-
sonal Computer-Syslemen
- Zeniraleinhalt - “astatur
und Blldachirm + Masugzi-
speicher - Schnittstelien -
HardwareErwelterungen -
Mehrbenutzer-Systeme - MNetzwerke - Betriebssyste-
me - Frogrammlersprachan (m o yergieicn - oltware
weher - Auswahlkriterien - Slick in die fukuaft
BestellnummerMT 508 DM 53,— (Sir. 48 B0}

DOr. P. Albrazht

Planen und kalkulieren
mit MULTIPLAN®

HBne Einfuhruag in das Ar-
baiten mit MULTIPLAN®
unter CP'M-B und MS-
DOS-Botriebssysteman
1982, 225 Salten

Einas dat neueslen, lel-
sungzfahigstan sowie
g eichzeitig fUr den Benut-
zar kamfortabelsten Kal-
kulationsprogiemre st
das in diesem Buch vorge-
stellte MLULTIPLAN.

Marh  ainer  EinfOhrong
werdan anhand won Bei-
spielen die Befehle und
Funktionan von  MULTI-
PLAM  beeshrioben, wnd
zwar Ir der Beihenfolge wic siader Arbelt inder Pra-
¥ie entsprechen.,

BeslelinummerMT 502

DM 58, — {Sfr. 52,40)

Rildeger Bzumann

Spiel, Idee und Strategie
programmiert in Pascal

1383, 326 Selten

Oas Euch erméglicht dem
Lzser zu splelen, slch zu
uiterhalien, seine geisti-
gzn Fahigkeitzn zuszubil-
dzn urd  glekhzeitig
Kenntnisse Im o Frogram-
migren mit Pascal zu ge-
winnen und zu vartigfen.
Es wverlangt und fordert
vorausschavendes undl
azhludfolgerndes Dansen,
Analysieren und Kombi-
mieran und fihrt vom Spiel-
kansim. weg zum kraati-
ven Umgang mit Splelen
und alwas Mathamafik.

o4 ok o MR e et
ot s T,

Bastal nurrmar Vo 574 DM 35— (S'r, 32,20)

RN ‘;
R Arenz/M. Gorlitz \/m
Das Sinclair Specirum-ROM NS T

18684, 214 Seitan
Cas Spectrum-AROM befrle-
digt jagliche Neugier und
Splelgier  von  ZX-Saec-
twum-Freunden, die  es
ganz jenau w ssen wollen
und auf e ne totale Mclbili-
gierung elter Maglichkal-
tery ibres Gerdls aus sind.
Cas KernslOck des Warks
ist ein ausfihrllch kam-
mantiertes  Listing  des
Spectirum-Balrisbssy-
slems.  Samtliche  Be-
standteile des ROM sind
hiar in maglichst verstand-
llichar Waoizo arldutart. En
handalt sich debei nich; um einen reinen Katalog mit
Kormmentaran.

Bestallnummer MHS87 DM 30,80 {Sir. 36,60)

Personal Computer Lexikon

1382, 136 Seiten, Register:
aiglisch-deutzch

Digaos Lexikbo wiords eiil-
wickelt, um die Well dor
Persanal Computer trana-
pargnter zu machen. Es
BInall  die  ubdr Tuoy

wichtigsten Hard-und Soft-
wara-Begriffe des =Parsa-
mal Computinge und ver-
wandier Lebiete, Alle Be-
U g°iffe warden auf dewlsch

daa > e 1 erlan. Zusatdich wird die

Wff "&, t‘ einlische  Uberselzung

i \ dzs deulschen Suchhe-

] 3t t@_ﬂ grifles argegaben. Wich-
e tig: Im Anhatg eflindet

aich &in Rcalster englisch-deutsch.

Bestellnummear MT 390 DM 18,50 (Sfr. 18,50)

(N

‘ Dr. M. Henk

Der IBM-Personal Computer

1483, 257 Kaiten

Das warllegenda Euch be-
schre bt den IBM-PC in
seiner Hadwzre und Soft-
wars and zoigh dic bemitc
vom US-Markl her dber-
trrgbaren Terdenzen sel-
nir Varmarkicng snd An-
wending awl,

Aus dem Inhalt: Die BM
urd dar PS im Markt - Die
Hardware des PC - Die Ba-
Ligbasyslgme « Dig Pra-
grammiariprachar - Taxt-
verarhe/tung Tabellan-
utd Aamngsprogamme -
Splelen, Lehren Lnd Ler-
nen - Zusitzliche Harcwarz-Predukte - Zusitzlichs
Softwere-Produkte.

Bestalnurmer MT 503

DM B3, — [S°r. 4E,AN)

Lou 2ocle/Martin McNiffiSteven Cock

Mein Atari-Computer NEU

1983, ca. 400 Saiten

Wer nit Computern zu tun
rait, weill, dab das Wissan
ther den Computer der
Schltssel zur Nuliung sei-
ner Fihigkeiten isl, Dieses
Euch macht die M&girh-
kziten, die in  lhram
ATAAI™-Computer  stak-
cken, auf leishtverstandli-
cha Art transparart. Inain-
fachen Schriten wird dar
Anwander mit der Bedies
nung der Gerdle und dar
Software wvortroot ga-
macht. Tips =zur  Auyf-
decking und Bessitigung
aung von moalichan Fehlergquallen be Hard- ung
Seftwaro hollen bei oshoitbar unléabaren FPrehle-
men,

Bastel numrmer PW 554 DM 56, — [Sir. 51,50)

A :

Trevor Toms
Das 3pectrum-Buch
i

1BB4, 162 Saitan
Ein dafintives Handbuch
zam Singlzir Spacirum, ein
Werk, das den ganzen
Spaf und Muitzor discos
Mikrocomputers or-
s=hlieBt und auch fir er-
fahrena  Spectrurs-Benut-
zer keing L0oke offenlibt.
Cas Spectrum-Buch glie-
dert sich in ainen Teil mit
Spal, Splels und Nulzpro-
grammen In Basic, wobel
a: neban dean sinfachan,
szhnell zi realisierarden
Frogrammen auch groBa,
rallacrwendigs  Froqgram-
me Qitt, und in einen Wasciineicoda-Teil.

Bestellnummer MH 588 DM 28,80 (Sir, 27,50)

| G
A |

‘

‘

Thile Bretszhreider

Planen und kalkulieren
mit YISICALC®

Eine Einfiihrung In das
Arbelten mit VISICALCS®
aul Apple |1 Computamn,
1982, 133 Seilen

VisiCalc erlaubt die hus-
fihrung  von  beliebigen
rechneriszher Kalkulatio-
nen und Flanungen.
Cieses Buch sl lhnen
dan -Anfang mit WisiGalc
arlelehtam, irdam es Sie
Schrict for Scaritt mit den
vielfaltigen Maglichkelten
s Proframms  wvertraug
machi, Anhard gines ein-
fachen Modells wird hier
die grund egande Handha-
humg van VigiCale ausfhhrlich arklb-L

Bestelinummer MT 450 DM 32,— (Sir. 29,50)

D, Forst Schmnal’eld T
Mit Lotus 1-2-3 zur integrierten NEU
Problemlisung

1503, ca. 200 deilen

Lotus 1-23 wurde in dan
USA in kurzer Zeit zurr un-
angefochlenan Bestssller,
Cleser Erelg ST Anlat ga-
nug, das Prajrammpaket
auch auf derm dautschen
Markt vorzustellen. Zlel
dlases Huches ist es, den
Leser mit den wichligsten
Egenschafter voy Lotus
123 varlaut zu machen
und ihm elnen Einklidk in
die rmeue Generatlion der
Standard-3oftware zu ge-
ben. In sechs <apiteln
warden typische Anwen:
dungsbeispiele beschrieber une mit 1-2-3 bearhsitet.

Bestallnummar MT 362 DM 58, — {Sfr. 53,40)

h

Don InmanKurt Inman
Der Atari-Assembler

1383, 268 Seitan

Higr konnen Sie das Pro-
grammicren In Asaambler
lernan und sich geichzel-
tig mit der Anwendungdes
Atar-Assembler-Maduls
auf Threr Atari-40- oder
-BOC-Modezll  vertraut ma-
cien. Dies Bueh ist aine
ausgezeichnele  Einlih-
rung dr Lesermit elnlgem
Grundwissen in  Basic,
s3atzt aber kainoriel As
sambar-Kenninis=e  vor-
BUS, INT Bas c-Erundeis-
san iihrt Sie nech und
nach zum AssemalerPro-
gramrmigres hin, Der Atari-Assemblzr geht In elnfa-
ChEr Vielse aunch |edes Programm.

Beslallnummer |D 570 DN 36, — {Sfr. 33,10)

h

HartnelliJones E
Specirum ohne Grenzen

1984, 208 Soiton

IFr Zd-Bpectrum. st eln
piantastischer Computer,
ud cleses Buch sall Ih-
nan halfen, dae Leizte aus
itm  herauszuholen. Yon
dz2n einfachsten Grundla:
gan b s zu kompleen Pra-
grammiechnilen fOhe es
She Schrit: forSchrittin al-
|e Fenheiten Ihres Com-
patars eir. Dzs Buch ent-
Dl obe o fnderl Pros
gramme und Foutinen, die
ala garantiert lavien, spe-
2iall Tar dan Speclrum ge-
aanrleen, lustlg und Intar-

NEU

essant sind.

Bestelinummer MH 589 DN 29,50 {Slr. 27,50)




Peater Krizan/
Klaug-Digter Kaufmann

SpaB mit Basic fiir Anwender

1042, 176 Sailen

Fur Besitzar won  Kleiv-,
Hobby- und  Haimesmpu-
termn el notzliches Bush
TUr AnwWenoung.

Zahlreiche umrangmme
Programme aus vielen Be-
reichan des t3glichen La-
bena asrges (1 noch gré-
Bete  Freude an  [hrem
Conputer.

Eir Buch aus dar Praxis
for die Pricis!

&us dem [nhalt: @ Mathe-
matikpragrammse @ Len-
pregramme @  Spielpo-
gremms @ YVinschatt e
Technik @ Sprache @ Grafik

Besiallnummer D 568 D 26, — (Sir. 24,10}

Ch. Laeng’alcar

BASIC ohne Probleme
Band 2: (bungen

1982, 119 Saiten
Dieses Buzh enthiall 20
aucgowihlte Foutinan
und Pragramme zum Unzn
allgameiner Pragrammizr-
tachnikan auf CBEM-Rech-
iz (CERM 20N
Die Prugrgmrrﬁ smd in
sachs Rubiikan untartenlt:
drei atigemeine Houtinen,
Tonl aligeneing Prugrane-
me, tirf kammerzial-tach-
nizche Anwendangen,
zwsi Siatistikprogramme,
TWal Mathematkprograms:
me und crel Leh- und
Spielprogremme, Alle Pro-
gramme kannan direst in sinen G3IM-Rachner Modall
HE2 girgegeber und gestaral warden.

Bestelinummer T 430 DM 28, — (Sfr. 24,100

C. Lotenz/Ken Traclon NEU
57 praktische Basic-Programme

147a, 153 Saiten

Ein Buch mit teciniszh:
wissenschaftlichen  Froe
grammen und einar cro-
Ban Anzahl van Splelpro.
gramwren in o Basle. Eip
Bich “Or jeden, der sich
mit. dam  fasziniersnden
| labby dar Milirogompuor
tachnlk beassen will. Alle
Listings siyd in Basic und
kiéinnen auf den meis.en
Persoral GampulerSyzis
men gefanren werden, Alle
Frogramme wurden scrg-
fatig getestet. Zum 3e-
wnls 51 fur |edes Fro-

gramm ein Prolckall des Probelauis abgsdruchi.

Bestallnummer HO 558 DM 39,— (Sfr. 3590

NEU
99 Special |

1883, 298 Selten

Das Buch idhrivor spiele-
rischen  Beginn  metha-
disch aufbauend den |1
geMda-Anwander 2y kom-
plzxer  Pragrammigrung.
Programmoeisoielc  sind
nach stelgendem Schwie-
rigksitsgrad indig Lalego-
rien  Spiele, Mathematik,
Datennrganization, Grafik
uswi, unterteill; Eelsgpiel-
Programmiistings runden
den Inhalt ab, Fir Leute,
die haraite wissan  was
Basicist und die die ganze
Paletta won  serfogbaren
Frogrammiersprachzan zam 71 9944 erfahren wollen.

Bestelinummar TE 618 DIV 49,50 (Sir. 45,50)

Peler Krizan

Spafli mit Baslc fir Profls

1883, 174 Saiten

Nissa  Prgrammzamm-
lung wandet sizh an dan
versierien Programmiarsr,
der siek nich nur mit Spie-
lan zufiisden gizt,

Die Programms acs dsn
verschledensten Berel-
chen haben sehr starkan
PramicEosug, 60 karn man
slch etwa Schraibmaschl-
nenschreiban und danit
dan basseran Umgang mit
seinem Computer salber
belbringen, Primzahlen be:
rechnen, ssine Englisch-
kenntn ssa  varbessarn,
Graflken emstellen uy.am.

Alle Pragramme sind n ANSIHMinimal-Basic ge-
schieben und daher nicht rechnertypabhanglg.

Destelirummer D S&3

h

DI 26,— (Sir. 24,10)

Fans Lorcnz Schnecider

BASIC ohna Probleme Band 3:

Programmentwicklung und Datenverwaltunc

1833, 256 Seiten

Sinn dieses Buchesist die
Darlegung  von  gruncle-
gender Eigenschefen der
Datenvarwaltung  wittals
Mi<rocomputer sowle die
ErklErung einiger wichti-
aa Algarithmen. Vollstdn-
digkeit und  Optimalitat
s len und kSnnen in cie-
e Habmen nichl gage-
ben sein, jedoch solile je-
der nach der Le<tire in dar
Laga szin, saina Datenvar-
weltungaproblomo an-
hand dzr aufg=ieigten E=i-
splele In analoger Wase

losen zo kdanen Vorangastellt wird rach gin <apitel
Ok aligamaing NMrogrammisrbachn e,

Bestellnummer T 500

N

Bestallnummer 5Y 335

B4 weitere Basic Conpulerspiele, Eam:l.
oM

Bestellnummer 5Y 336

DM 44, — [Sfr. 40,50)

D.H. &hl

Basic Computerspicle
Band 1

101 fartastische Spiele lur
Ihien Mikrocomputer in
Baslc geschrieben mit Li-
sting und Probelauf in
deutschear Spracha
Boulete, Hockey, Darie,
Pcker, Bérse, Mondrakste,
Slalem, Super Star Trek®
und  wela. viele anderg
Spiele.

Ale Spiela entialten ene
Beschngibung der Hageln,
eln Listing, Programmzel.
lan — Schrits fur Senritt —
urel ainen Probelaet. Alle
Pragramme laufen mit Mi-
crogafBaric, Vars an 4.0,

DM 32,— (Sfr. 29,50)

— (Sh. 29500

J. J. Purdum
BASIC-80 und CP/M

1963, 296 Selten

Es ist dis Abscht dieses
Buehes, dem Laser 2o 2ei-
gen, w o MKrocompute: In
Bzsic programmist wer-
den. Dar Jnf Fiod zu
vielen anderen  Lehrade
oharn st wer allem n zweal
Funkien zu seten:

I. Das Buen orlentiert sich
an einzm hestimmen 3a-
Gic-Diglekl  Dies erlagbl
die girgehzndere Eehand-
lung won s2eziellen Eigen-
schaltan.

2. Das Buzh geht von el-
nem sperallen Batrishs-

Syl BLsE D-'DM Dias wird in car sonstigen Litara-
{ur meizt vellig sernachiissizn

Bestelliummar MT E25

DM48,— (Sr. 44,20}

Ch. Langfelder

BASIC ohnae Problema
Band 1: Unterweisung

Eine Einflhrung In RASIC
mit CBM-Rachnermn (CBM

BO32)

1883, 216 Seiten

In 12 Kappitcin wird der Lo
ser Schritt for Schrtt mit
der  Programmiersprache
BaSIC, dem CEM-Rechner
und asiver Gadianung wer-
traut gemacht. Jedes Ka-
pitel schlieht mit Ubungen
und Aufgaban ab — als
montrol ¢oror den jawell-
gen Wissensstand. Im An-
hang bsfinden sich dann
unber anderam dig Losun-
gen der  Autgaben, En

Glossar, gin Sticiworreqiste: usw,

Bestellnummer MT 480 DM 38, — {Sfr.33,10)

‘ H.L. Schreaicer

Basic ohne Probleme NEU
Band 4 Mlgemems Nateiverwatiung

1883, 428 Saiten

Das vorlucg*hdc Buch fzBt
die meisten der in «Basic
ohne Frobemes Hand 3
beschriebenan  Algorith-
men ineingrobes, komple-
*es Programmsystam ru-
sammen, das immer wie-
der und in allen Berzichen
dar Daenvararbeitung ba-
niial wird: Die Datelver-
waltung.

Alle Programme  werdan
ausfahlich beschrieben.
Im Gegensalz zu Stan-
dard-Datelvervaltungen
kéner Sie aufgrusd der
ausfihrichen Dokumenlation 1hra Dalaiversallung
Immer [1ren Witnachen snnassear.

Bestellnummer MT 514 DM 53,— (Sfr. 48,30)

h

‘ D. A. 3rain . "—E“
Basic-Dialekte im Vergleich e

1934, 105 Enitnn

Wi man Apple, Comna-
dora- und TRS-E0-Program-
ma unlereinander konwer:
tlerd.  Trotz  ihrer unier
schied ichan  Schraibwai-
sa |ast dar gridte Tail dor
Befehle die glelchen cder
ahnlichs Funktioncn aas.
Dias Ergebnis der Untarsu-
chungen einiger verschie-
dener 3asic-Dialekg liegt
frvalimzzn Buslirew, Es sull
dem  Lessr helfan, Fro-
gramme asl andee Froe
grammdialakte zu Uberira-
e,

Bestellnummer MT 554 DM 32, — (S 20,500

Programmieren mit dem CBN  MEU

1833, 138 Seiten

Der GeoBtail diesss Bu-
chzs bestzht aus einer
umfangreichen ASIC-
Pregrammsamrlung. Hiar
firden Sie eine bunte Pa-
lette vam Elack-lack-Sriel
dbar Auftiagsabwicklung
bis hin zum Hellkréuier
pragramm.

Eina intoreseante urd
leizht verstdndliche Ein-
fOhrung in die Progrem-
migrung  in GEOZ-Maschi-
nenoprache achlicdt ach
an, Deispisle und sin paar
Tricks machen das Expeari-
meatieran mit (Frem CBM zu sinem Vergniigen.

Besztellnummer HO 571 DM 29,80 {Sfr. 27.50)




Grafik

Colour-Genie

Grafik-Hardcopy:
Bilder einfach

ausdrucken

Durch den Grafik-Befehlssatz des
Colour-Genies (Level ll) kann
man mit einfachen Befehlen

(plot, circle) umfangreiche Grafi-
ken erstellen. Daraus erqgibt sich
vielleicht der Wunsch, diese Gra-
fiken auch ausdrucken oder plot-
ten zu wollen. Fiir jene, die einen

Star DP 510 oder einen anderen

Drucker mit Einzelnadelansteue-
rung besitzen. ist eine »HARD-

COPY«-Routine eine feine Sache.
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beneinanderliegsnde Pun

Der Colour-Genie kesizt
gwel Bildschirmspeicher, =i-
nen fir den Textmodus (van
Speicherstelle 4410 his 47°F
Degadexin:zl  Lezichangs-
weise 17408 biz 18431 deg-
mal} und einen fiit den Gra-

dem 108 Zeilan zu je 160
Punkten, das sine 18320
Punkte, abgespeichert sind.

Da fr 18380 Pankte 4080
Speichemlatze zur Verdl
gung sfeaen, bedeutet dies,
dal jeder Specherplatz das

dkmodus (von Speicherctal-
le £800 bis §TFF keziehungs-
welse 18432 bis 225237 dez-
mal). Da im Bildschrimspei-
cher fiir den Grafikmodue
die letzten 16 KByte nicht ge-
nutzt werden, ergibt sich sin
Speicherbereich ven 4030
Speicherplétzen (Adresse
-8432 bie 20811 ceomimel), in

126 s,

Auflenchten oder Dunkel-
oletben von vier benachhar-
ten Punkten sul dem Bild-
schirmn crganisiert. Gleich-
zcllg beinhalist jede Spei-
cherstelle auch nozh den
Farbcode, den Wert also,
der angisl, in welcher Far-
be (der vier maglicken) dar
ader die Punklz aulleuchten

sallen, Der Innalt einer Spei-
cherstelle betragl waxing
288 desimzl. Die Desodie-
rung dieses jeweiligen d=zi-
malen Werles in Farboode
und Setzanweisung von ei
nem oder oehreren  der
vier benachbarten Punkte
iat in Tabealle 1 veranschau-
licht, Ein »¥« bedeutet FHer
das Selzen des batreffenden
Punkies Der durch FCO-
LOUR | bis4 gewihlle Parb:
arie let in Speicharstelle
4313 hexadezimal Hezie-
humgeweise 17171 dezimal
gespeichert. Der dezimals
Inhalt der Speicterstelle re-
prasenticrt folgeade Marbe:

0 = FCOLOUR 1

1 = FCOLOUR 2
2 = FCOLOUR 3
3 = FCOLOUR 4

Schaut man sich pun dis
Tabelle 1 an; so ist leichl er-
sichtlich, daB zich die dureh
den Farbecode bedinglen
un-erschiedlichen Werta
der Speicherstellen 18432
bis 22511, diz abar das glei-
cha Mnistaer von je vier be-
nachbaren Pinkten erzeu-
gen, zwrickfuhren lassen
aul die Werte, die sich bei
FPCOLOUR 2 ergeben. Dezn
mufd man diess Werle rur
durch den in Spesicherzelle
17171 geapeicherten Wert
fir den Farbeode teilen. Ei-
ne Division durch «0u (FCO-
LOUR 1} dearf allerdings
Aicht durchgefinr werden.
Nun akber ein nraktisches
Zeispiel: Ich wihle mens
Tarbe mit FCOLOUR 4 Da-
nach setzer .ch il PLOT 0,0
den ersten Punkt des Bild-
schirmaz, Diz Speicheratela
17171 hat darch PCOLOUR
4 den dezimalen Wert 3 er-
halen, die Speicherstelle
-8432 durch den PLOT-Be
l=h e der Wert 182, 52 disi-
diert durch 3 ergibt 64, Das
bedeutet, dap der erste
Purkt geselzt und die diej
nachiclgenden Punite nicht
gesetzt werden.

[ie Ausgabe kann auf je-
dem Drucker arfalgen dar
dia Mighchkeilt der Einzel
nacelansteuernng  hbesitzt
Daa Liating ist filr die Ver-
wendung eines S:ar DF 810
ausgelegt. Es ist aber
schwierig, ein moglichet orl-
ginalgetreuss Ahbild des
Biluschinms auf dem
Drucker zu erzeugen. [ie
beste MoOglichkell scheint
die zu sein, jeden auf dem
Bilcschirm gesetzien Funkt
eufdem Drucker durch eine

4 x 3-Malrix darzuzellen,
Bel 160 FPunklen pro Zeile
aul dem Bilcschirm srgibi
dies 480 Zunkie auf da=m
Druczer. Die 102 Zzilen aul
dem Bildschirmm  warden
durch 31 Zeilen aul dem
Drucker dargestelt. Dies
bedeatet abor, daR man
den in der ersten Zzie ge-
setzten Punkten den derima-
ler. Wert 240 (Anstsuerung
cdet oberen vier Nadeln ces
Drackers) und den in cer
zwaiten  Zeile  geselzten
Puikien den dezimalen
Wert 15 zuweisen mub (An-
steverurg der unteren ver
Naden Jdes Druckers). Da-
nach werdzn beide Zeilen
Punlet fiir Ponkt addier. Tas
Ergebnis liefert den Wert,
den man sur Ansteusrung
an den Drucker sendzn
muf3, und zwar jeweils drai-
mal hintereinander,

Auf unser obiges Beispel
angowarndi, ergikt dies: Der

dezimale Wert der Spei-
cherstellz 18432 bedenutat,
dal der arste Punkl gesetet
und die drei nachfolgenden
Punkte nichl ye=elsd sind,
Der erste Punkt bekommt
nur. den desimalan Weat 240
sugewiesen, die anderen
drei Funkte den dezimalen
Wert 0. Der Inhalt d=r Spei-
cherstelle 153472 (18432 plus
401 = nAchste Bilcschirmzoi-
le} isl O, Das bedeuet, dahk
alle vier Punkte dunkel blei-
ber. Daher wizd auch allen
vier Punkien der Wert 0 zu-
gewiegeln. Eing Addition der
vier Pankte der ersten und
der gwelten Bildschirmzeile
lisfert die Werie 240, 0,0, 0,
die jewells dreimal hinter-
cinancer an der Drocker
ubergeben werden,

Hierzu se1 noch angs
merkt, def ein anderes Aus-
gabeformat auf dem
Drucker durchans maglich
ist, zum Beispiel eine 1:1-
Ausgane (7 ninferzinarder-
legende Bildschirmpunkte
= 1 Punk: auf demn Drucker)
filt mehr=re Hildschirmael-
tenn umfessende Grafiken.
Es d=zrf dann der Bild-
schirmpualkt, um Verzerrun-
gen zi1 vermeidsn, zller-
Gings aur einmal und nicht

Fuscans 2/Februa; | Yy
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i VV—) LL—0TT—240 55— 1 000 e
PP=PEEX(17171)
Rt e
e e T
UT=—1 | TIT. o |
For XX =18432 to 22434 Step E0
MAFRKE; F7=Pask (XX + VV + LI)
P s i B SO EE
| | 7Z=7Z/PP_ 5 ] A
! Decodierune des Irhals der Spekcherstelle
IL=40 Tr=15  &5=3 :
2Z=Peek (ZX + VV + LL) .
S e
T :r—-]_? -—
____‘_‘——-—U_.-L_I_ _,_.-'—""'f
PR R S e R e
Decodierung des Inhzlts der Speicherstelle
| For WW=([1to3
| BOVV,WW)= YY(L, W)+ YY(2, WW)
B e -7 =
e
e S SR r/ —
Yv=Vv+l LL=0 Tr=240 58=1
o o
T A Wif=dee o
A i oo sl t
=0
T 00=—17— GOTO MARKE
Zusgabe auf = Programmzelle
Dracker 54320
Neue Zeile Neus Zeile
(LPRINT) {LPRINT)
Riicksprung ins Oberprogramm I
Gifd Ta. Siruftwrprograrnm des Hsuplprogramms
Urachaltzn dos Druclsrs auf Crafilmodus
Ausgabe von 1€0 Bildschimpunkten = | Zeile
Fer MM = O'to 39
For WW = (tod
P = AVIV, W)
1 Zildschirmpunkt = 3 Punkte auf dem Drucker
For BB = 103
| Drucker-Einzelnadelansteusrung

| Rickspmung

Bild Te. Strukturprogranim »Ausgabe auf den Drucker

e R T Crucker bereit? _—

PR e e JOYIX = 12—

" [/0-Port auf Ausgabe | COTD MAFKE
Soune 7,258 |
BAuszrgebender Wert in ! :
Regiser 14 | Programmeeile .
Sounc 14 02940
Wert ausgeben '

Sound 15,254
Souncd 19,255
Ri'clspring

Bitd 1d. Strukturprogramm »Druckereinzelnadelansteuerungic

Ausgabe B/ FPebymar 1934

mehr  dreimal  awuf dem
Drucker ausgegeben wer-
d=n. Dies ergitt ein Ausga-
kaformatl von 160 Punkien
pro Zelle and 25 Zeilen. Da-
fiir mul alber der Losungsal-
gorithmuas it Programm ge-
dndert werden, Finem oe-
setzten Punkt in der ersten
Zeile wird dann der cezima-
le Wert 198, einem Punkt in
der zwellen der dezimals
Wert 48, einem Punkt in der
drittzn der dezimale Wertt
12 und einem Punkl in der
vierlen der cezimale Wert 3
zugewissen. Anschlelend
arloigt die punkiweize Addi-
tionn aller vier Zeilen, deren
Ergebris dea Ausgabewert
fir den Urucker darsiell.
e Ukertragung von Wer-
ten an exerne Avsgabege-
rate erfolat beim Colour-Ge-
ne iiber cie Regiser 14 und

12 des PEG (Programmable
Sound Generator). 3evor ein
Werl ausgegeben ward,
mulk lberprift werden, ch
der Drucker fiir die Daen-
aufnahme bereit ist. Lielfert
die Abfrage des erasten Joy-
sticks (1OY1X) den Wert L
sc st der Drucker zur Da
tenaufnahme  bereit,  an-
dernfalls mul gewartet wei-
den. LCanach wird durch
Finschraiben des dezimelan
Werles 255 im Register 7
des P5Gs der [/O-Port (Re-
gister 14 and 15) auf Ausga-
be geachaltel, der anszuge-
bende Wert in Register 14
gescarieben  und  durch

Ricksetzen (auf 0) und Sel-
zen (auf 1) des e-sten Bitvon
Register 15 auscegeban,
Daz hier vorgzstellle Pro
grarrm ist in Basic geschrie-
ben worden, um den Beaut-

e =t e e Z7 = a7 i
e = e ==
ll——?ﬂfﬁ_s;_}: TTY¥(S93) - ¢ _'1|
R e T |I
|H=:"_:=i::— RS %
e T ____—_____‘—-—_._ £Z = _'?_ FEART S
P Ww = 0oz 34__2__:::?
AR Ty R — 5]
e = -ﬁ T T e e e
|L—~J§g__—%l:nﬂ e : Il
P WWegmr — ——— 2@y ——
t——rﬂ{ﬁalfm_z_ M e T
Riicksprung R o SRR
B Th, Stritkrsgtimdns et
3T o
des Inhalts der Speichersiainn. 0™ »Decodierung

st 127
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zera dle Maglhchkel zu ge-
ben, das TProgramm auch
varandemn 21 kémnen, Es st
nicht  sehr schnell und
braucht fiir das Dricken =i-
ner Bildschirmseite iiber 15
bmuten. Es st als Unlerpo-
gramim geschrieken, so daf
es mit GOSUE 64000 ange-
sprungen werden kann. Es
funktioniert  folgenderma-
fen  Stukogramm  siehe
Bild 1 Mach der Initislisie-
mingy (Zedle 64 140 und B41E0)
wird der Zeilenabstand des
Druckers avf 1/75 Zall (Zeile
64200) festgesetzt, Dies be-
deutet, daB zwischzn den
einzelnen Zeilen aufl dom
Drucker ke sichtbarer Ab-
stand mehr besteat (dies gilt
fiir den Drucker Star DPF
5100, In Zeile 84250 wind
durch Abfrage der Spei-
cherstelle 17171 fastgestellt,
welche Farbe mit FCO-
LOJR 1 his 4 gewahlt wor-
den ist. Ist der Inhall der
dpelcherstelle grber 0, §so
wird die Variable Ul in Zel-
le 64260 auf den Wert —1
gesetzt, Nun wird Schritt fiix
Schritt der [nhalt des Grafik-
speickers  (Bildschirmspei-
cher Cralikmedus) der Va
Tiablen 77 sunewiessn (Fel-
le 54320), anschliefend,
wenn UU = —1 (frue) ist,
durch den Wert der Vara-
blen PP get=ilt (Zelle 643:0)
und curch den Sprung in
das Unlerprogramm »Deco
dierurg des Inhats der
Speicherzelles decodiert,
Diese Prozedur wird im

Anschlu2 daran mit der
Epeicherste le der nichsten
Bilcschirmzeile (Adresse +
40 wizderholt [Dasu erhalt
die Variable LL einmal den
Wert 0 und einmal den Wert
40 zuyzwiesz2n, Danach wer-
der. die decodierten Werte
der nteremanderlicgen-
der. Punkte zweler Bild-
schirmzeien (Zeile 644530 Lis
64450} acdiert. Nach Inkre-
mentieren  der Varlablen
YWV um 1 (Erhohung) erfolgt
der Rickspruag zur Zele
64320, wonach der Pro-
grammte | mit der nachsten
speicherstelle (= den nach-
aten vier Bildschirmpunk-
e erneut  darchleufen
wird. Wenn VV = 40 ist das
heidt zwel Bildschirmzeilen
abgearbeitet sind, erfolgt
die Ausgabe ener Peille aul
dem Dracker, 5ind alle Bild-
schirmpunke ungesetzst (=
), wird ein Zeilenvorschub
ausgegeben, denn OO st
darn ungleich —1  (oTue).
oind aber Bildschirmpunkie
gesstzt, sn wverzyelgh das
Programm =zum Unterpro-
gramm afusgabe von 160
Bilcscairmpunkten = | Zei-
led (Zeile £4T760) Vor der
Ausgabe mak der Drucker
alzer noch aul Graficmodus
umngeschaltet werden. Dies
geachieh: durch Zeile 64740,
Der Buchstabe Ko beden-
tet, dald 480 Einz=lnad=lan-
stewerungen pro Zeile ge-
wiinscht werclen. Der Wert
224 ist der garzzahlige Eest
bel der Dvisior won 430

Vv

PR

P

Laufvariabla
Wi

MM

BB

55

Boolsche Variable
U

o0

z:.ueid:mensiomles ATay: erste Dim
sion 4 Elemente, 2waite Dimensing :&1 ;
E.'-lﬁn'llantg; beinhaliat ‘eweils dis l;fer‘e
ﬁi't die Emzl:-.lnade'ansteuemnq ZWai ;
Bildschitmzeflan (=1 Druckzeile) o

zlv.reidl'mensiana]es Armay; erste Dimen-
;mn 4 Elemanto, swelle Dimensjion 2
f_llem_entg. bginhajtel jeweils die Werts
ngl;i d:el EHIZEinadEiins:euerung einar
sclirmzej iti i
S gile (nach Addition ergibt
ir;}:lajnt Ri];i;clﬁzrnspeichar Grafikmodus:
=t 5 1 i :
v dezimal vor dar Jecodie-
HAdresse des Bj
13432 — 22437
nu]::.mt den Wert i oder 40 an (Bild-
sealmzeile oder daryg ] i
T i nterliegende Eild-
Efzmidvon _ﬂ bis _39 (Speicherste]-
m_i-t o lldschimnzeile jin Verbindung
Laufberejch g bis 3, 1 i
slelle 17171 (Fmbco,dg?alt = i
dez}'msﬂer ‘V‘._'En 24) = obere 4 Nadely
dezimalar Wert 15 = unterg 4 Nade]; :
des Druckers ]

in Register 14 : i
geschrishe
N'ndelansleuemng ner Wert zur

ldschirmspeichers vop

D— 3
039
Jciin
I— 3

0 wenr PP = 0; =1, wenn PP griBer 0

—1, wenn ein Bildschirm
; i : punkt einer pe-
ZI2hungsweise zwejer Fi i :
: 1 Eildsc 1
gesetzt ist; sonst () i eton

Tabefle 2. Vaiabientisie 2ur Hardeopy-Routine
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.Basic—ﬂsting
fiir Hardcopy

Pl R AN S

durca 256, Die 1 in
sLPRINTCIRE(Le  iat  das
ganzzahlige Eroebnis diezer
Division. Nun ksnn dis Aus-
gakbe der erslen beiden Yei-
len eufl dem Drucker erfol-
gen. In den Zeilan 547801 bis
B4880 sinc drei Zahlsctlei-
fen memandergeschachielt,
VIV = [ bis 29 entspricht 40
Zelcher, WW = (0 bis 3 ent-
spricht 4 Punlien, die je-
weills dreimal (BB = 1 bia 3)
ausgzgeben werden (siche
auch Tabells 2). Bild 2 zeigt
das Listing fir die Hard-
copy Routine, Ubrigena: Dic
Grafik auf dam Bildzchirm
scllte chne Hinergrundfar-
be (3GEL) und oine Ver
wandurng des PAINT-Be-
fehls erstellt werden,

Ausgabe &/ Februar 1984
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Software-Test

Betrachiet mai die Falelie von
Crafikprograrunen fir diz Alari
Conpiter, sc mimmt der sMovie
Makers (Atan-Compiter mit 48
EByte RAM, Diskettens:ation) von
Eesor Software darin zweiellos ei-
ne Sonderstellung =in. Wehen eip-
facter Bedieaung, die keinerlei
Programunierkennmmisse  erfordant
und einem extrem umfancre.chen
Bafehlzsetz bistat der sMovie Ma
kere vor allem cie einzigarlige
Moglichkeil, groBe, meh-farbige
Objekte wie in einem Trickfilm zu
bewecen und diz Handlung sogar
it Toneffelkten zu untzrmaler. Da-
bel 15t das System jedach a0 flexi-
bzl ausgelegt, dal der cigenen
Phantasic kaum OCrenzen gesetzt
sind und das Progranim somit lan-
ge zu fasziniersn vermac,

Modularer Aufbau spart
Speicherplatz

MNach derr Taden der Pragramen-
disketlz erscheinl aul dem Bid-
schirm ein Menti, mit dem man =i-
nen von drel Arbelsgangen die
zur Erstellung des Films gearaucht
werden, auswahlen lann. Das ue-
winschle Unterprogramm  wird
dann von der Digkette in den Com-
puter einge esen uad slartet auo-
matisch, Der rrodulare Aufbau be-
tet den Vortell dal viel Speicher-
platz im Atari Zir den eigentlichen
Trickfilm frei blebt der aul diese
Welse bis za 300 Enzelbilder um-
fassen kann. Andererseils ist dag
Verfahren jzdach auch mil dem
Nachtal verbunden, cal das Pro-
gramm nur aul Diskette verfiighar
ist. Uberdies besteht die Cefahr,
diz Programmdiszelle, die mit kei-
nerlel Schreibsctutz versehen ist,
711 beschadigen, indem man sie bei
elnem der haufiy erforderlichen
Diskettenwechsel mit der Detendis-
kette zum Abspelchern von Filmss-
grenzen verwechselt.

Akteure selbst entwickeln und

testen

Fir cen ersten Arbetsgang wird
der «ComooserModus bendtigt, Br
disnt hauptsachlich zum Erslellern
der bewegten Filguren sowle der
Hinterorindkulisse, Will man seine
Akteure selbst entwerfen, so mup
man zuzrst einzn »Kahmens festl=-
gen, der gerade 50 0rof sein sollts,
deB die gezzsichnete Figur hinein-
paikt. Theoretiscl kaun Jdie Rali-
mengrile bis zu einsm Viertel dar
gesanten Bildschirmfliche betra-
gen, wobel man jedoch bedenlen
sollle, dad die 3ewegung einer
grafen Flache mehr Rechenzel er-
fordert und somit den Ablauf des
fertiger Fillins verlungsamt.

130 e

Movie Maker — der
Heimcomputer wird
zum Trickfilmstudio

Was man bisher nur in Zeichentrickfilmen,
Werbespots und Kinohits wie » Tron«
bewundern konnte, ist nun im kleinen
MalSstab auch im Heimbereich verfiigbar.
Der »Movie Maker« verwandelt die Atari-
Computer in ein Trickfimstudio, das mit
allen Raffinessen ausgestattet ist.

Ianerktalb cer ahgesteckten
CGrenzen kinnen nun mit Hilfe des
Steuerkniippels beliebige Figurea
gereichnet warden, Um ene real
stischz Wirkung zu erzelen ruf
man die einzalren Akteuie in vie-
len verschiedenen Bewegungspha-
sen entwerfen. Die soentstandenen
Einzelbilder kimnen dann in einer
vom Benutzer [rel wahlbaren Rei-
henfolge verketiet und als Scquenz
abgespeichert werden. Sehr niitz-
lict. ist hierbel ein Kommanda, das
es gestattet, die Wirkung des er-
reuglen Bewecungseblauls zu te-
sten und gegebensnfalle zu verhbes
sern. Haben wir beispielsweiss a1
ner. Lauicr entworfen, so zechnet
der Compuler nan in schneller Fal-
ge die Einzelbilder der Figur auf
den Bildachirmm, wodurch das
menschliche Avge der Eindruck
dewinnt, unser Mann wirde sauf
der Stelle tretens, Uberdies kinnen
vir den Akteur in der Testphase
mit Hife des Joysticks in belisbige
Fichtungen bewegen und dadnrctk
feststellen, ob unse- Laufer auch le-
bensecht wirkl, wana er bercalb
oder bergauf 1duil.

Charlie Chaplin
auf dem Home
Computer —
der nMovie
Maker« macht's

maglich.

Hat man die Entwicklung der be-
wegten  Objekte  abgeschlossen
oder — um szich die mihevole
Keinarbell zu =rsparen — be-
schlossen, eingige der milceliefer-
ten Flguren zu verwsnden, =0 kain
damit begonnen werden, die Kulis-
se zu gesallen Trotzdem ist es mit
elnem I'tick maglich, die lllusionen
ener sgcrol erdens Landschalt zu
erzeugen Dies wird cladurch e:-
reicht, daf man ein markantes Ele-
ment des Hinterogrundes als be-
wedes Objekl definiert und im fer-
tigen Filir. hinter dem Hauptaktear
entgzgengesetzt z2u dessen Bewe-
gungsrchiung vorbetwandern 14!

Bewegter Hintergrund nur mit
Tricks méghch

Bei diesem Ve-fahren sollte man je-
doch bedenken, dal insgesamt nur
sechs bewegliche Chjskle zur Ver-
flgung steh=n  die jewsils enlwe-
der fiit den Hintergrunc oder fiir
die eigentlichs Hencling einge-
setzt werden konaen.

Fiir samtliche graflsche Arbsiten
stehen dem Benulzer zwel um-
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schaltbare Grafikseiten ur Veri-
qung. Jas bielet den Vorteil, dai
boatimmte, hiufig bonstiate Objelk-
te auf der einen Seite pur sinmal
entworfen werden missen uad
dann kei Bedarf auf die jewels an-
dere Seite ibertragen werden kén-
nen, wobel es sogar moghch ist, die
Fguren zu splegeln oder in mehre-
ren Stufen zu vergrGRern. Braucht
man als Hirtergrund beispielawsi-
se elnen Wald, a0 geniigr es, einsn
einzigen Baum zu zeichnen und enl-
aprechend oft zu vervielfaltigen,

Grafikmanipulationen fiir
hochste Anspriiche
Fin weiteres Kommando uestatiet
das Finklenden wvon Text in dia
Crafik, wodurch der Benuizer die
Méglichkent erhilt, die Handlung

seines Films mit Sprechblasen im
Comic-Sirip-3il za illusirieren. Dies
izt besorders wicttig, wean man
bedenkt, dai der »Movie Maker«
swdl elne Verlonung mil Gerdu-
schen und Musilk, nichl aber mit
Sorache srlaust.

Um den eigentlicher. Film zu dre-
hern, muf man nun in den »Recorde-
Modus umschalien, In dieser Be-
triebsar! simulier: der Fernsehbild-
schirm den Sucher emner Kamera
und der Atarl den dszugehd-igen
Videorecorder, der pro Film bis zu
300 Einzelbilder speichern kann,
Die Aufzeichnungsanlage arbelet
nach dem aus der Tontecknik he-
kannten Mehrspurve-fairen und
verfagl in unserem Fall uber sechs
Videckanale, die jewsils die Bewe-
gungen eines fkteurs festhalten
kdénnen. Bel der Wiedergabe wer-
den alle diess sspurene zusammen-
germigcht und ergeben so den ferti-
gen Film,

Bevor die Aunahme beginnen
kann, mu? men zuerst ein Honter-
grundbild von d=r Diskelte eine-
sern, das wihrend des gesamlen

FAuspabe 2/Febraar 1951

Films und aul allen sechs Videoaul
nahmeaspuren nicht veranderl wer-
den kann, Dies hangt damit zusarn-
men, dai der Computer die Bildin-
formation au’ andere Waise ab-
spelciert als dies ein echter Videc-
1ecorder tun wirce, Wahrend wir
beil d=r Autnahme dz=n animierten
Alkteur entsprechand der Hand-
lung n verschiedenen Richtungen
bewegen, muf sich der Computer
prov Bild im wesenthchen nor dis
horizantale und vertikale Position
der Figur zsowie deren Bewegungs-
phase wmerkens, Zusammen mit
den einmzl abgespeicierter =in-
zelgrafiker fir cdie Animeticn des
Alkteurs sowie des Hintergrundes
kann dazs Wiedergaherrogramm
aus diesen Infcrmationen das ur-
springlizhe Bild  rekonstrueren.

Digse Szene starmmt aus dem Demonstrationsprogramm  Man brauchi viele Einzelgratiken fur einen kurzen Film

Wirce der Computer hingegen
versuchen, jeweils den cesamten
Bildinhalt von zirka £ KByte aufzu-
nehmen, g0 ware dazu bei 300 Zic-
zelolldern ein giganlischer BSue.-
cher von 1,2 MByte ndtlg.

Zzur Vertonung des Films stchon
vier Tonkanéle zur Verfiigung, diz
=benlalls im  Mehrspurverfahren
aulgezeichneat werden. Obwohl diz
Avswahl der Gerdusche durch das
Programm auf die fiir Zeichenlirick-
filme cbligatorischer. Explosionen,
2irige thythmische Effekte zcwis
hohe tnc ele Orgeltdne be-
schrankt ist, karn man nit dem vor-
nancenen Reonertoire dennoch
recht verniinftige Eraebnisse erzie-
ler. Daneben gibt es noch einigs
sonderfinktionen, mit deren Hilfz
men bzispielaweise mehratufigs
roore-bffelle realsieren kann.
Alz besonderer Gag erwelst sich
alerbei das »Playback«Kommando,
das elgentlich nur dazu dieat, dis
Jualitat deg Films schon wehrend
des Aufrahmeprozesses zu kontrol-
leren, Labt man jedoch sein Werk
riickwarts laufen, so kann man da-

mit sehr witzigs Bewegungsaklanfe
erzelger.

Der sSmoothe-Modus schlieflich
wirc bendtigt, um den fast ‘ertigen
Flm van unerwinschten Flimmer-
effekten zu belreien, die wahrend
des Auinshmeprozesses ertstehan
konnen., Wer seinen Film j=tzl be-
trachtet, wird feststellen, dab mit
300 Einzelbildern selbst bei langsa-
mer Wiedergabegeschwindigkeit
kaum Spielreiten ven mehr als zwei
Mimaten realisiert werden konnen.
Ler sMovie Makers bietet als Lio-
sung fiir dieses Problem ein #futc-
play«-Programm, mit dessen Hille
s moglich isl, elirere aul eirer
Disketie gespeicherte Filme auto-
mratiscn nacheinander ablaufen zu
lessen. Auf diese Weise kann man
nicht nur Spielzeiten =rrielen, die

an die 10-Minuten-CGreaze heranrei-
chen, sondern auch umifangreiche
Handlungen umssatzen, indem man
das gesemie Projelt in mehrere
Teilstlicke zzrlegt. Dabei ist jedoch
zZu beachien, dal zwischen den ein-
zalnzn Tellen jewels kurze Pausen
auftreten, weil der ndcnste Film von
der Diskette erst einmal nachgela-
den werder. muf?,

Hervorragende
Bedienungsanieitung

Zusammenfassend kann man fost
halten, dab der sMoviz Makers ne-
ben einem gut durchdachtan Kon-
zept aach Liebe zum Detail in der
Ausfithrung erkennen 186t In die-
sem Zusammenhang ware zum Bel-
gpiel das wirklich hervorragends
englischsprachige Handbuch =u =r-
wahnen, das den Benutzer schritt-
welse 1nd anhand von Belspielen in
die umfangre:chen Maglichkeilen
des Programmes =2irfiihrt Uberdies
find=t man hier spgar Hinwelse, wie
mar. durch =irige Tricks die Gren-
zen des Systems erweitern kann

(F.-O. Malisch)
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Music Construction
Set — der faszinierende
»Musikbaukasten«

Mit diesem in englischer Sprache angebote-
nen »Musikbaukasten« [alt sich Musik auf
herkommliche Weise kompaonieren. Aller-
dings sehr viel leichter. Der » Vater« dieses
Programms, knappe 16 Jahre alt, ist der
Kalifornier Will Harvey.

Das Programm ist zu’ ava-2oll-
Diskette Tir Apple [Turd kald auch
filr Atarl- und Commodors-Comppu-
ter in den USA fiir 40 Dollar zu ha-
ben, in kirze wokl auch beil uns.

Will Harvey aatie sich vorgenom-
men, das schwere Werk des Kom-
ponisrens mit zeitgemilen Mitteln
zu vereinfachen, Dieser Wunsch
war keineswegs neu. Auch der zu-
genschwacke J. 5. Bach zum Bel-
spiel hatte sich oft hefliq tiber das
leidige Notenszhreioea tnc vor al-
len Dirgen tiber das ansirengende
Stechen unc Atzen der Eupferplat-
ten fiir szine Partinrsn gegramt,
Dor neucstenn Technik, wie atwa
der Pianoforte-Mechanik, zugetan
und den Kaopf stets voller Zahlen,
hiatte er eine Komnposlicnsmeaschi-
ne gewib begriBt. An einer 33l
chen wurde auvch uhmdls schon ge-
arbeitet, Aler der Stand der Tech-
nik — sieht man sich otwa die Arith
metilemaschine von Levine oder
die Rechenmaschine von Poinius
an — war nich: ausreichend hoch.

Anders au unserer und Wil Har-

vevs Zeit. Un das Kemponieren zu
erleichtern, bretete Harvey das zu
besclhreithende Notenpaper elek-
tronisch auf dem Bildschirm aus,
legte darmuter einen Verrat an No-
tenurd Zeichzn fiir die verschiede:
nen Zwecks en und erland eine A
Zauberhand, die aul Arwelsung
gewinschie Notan und Zeizhen aus
dem Easten holt und auf das Noten-
papier zaubert, Das gescaicht mit
Hille eines Arbeitshildschirms, der
in dem untenzstehenden Eild ot zu
erkennen ist, Hierrit kann man 1un
jede Musik schreiben, die sich mit
der herkémmlichen Notenschrift
ausdricken 133t Bewspielswelse
kann man damil auci den Bl des
bereis oben erwahnten J. S Bach
nachemalinden,

Harvey ging noch einige Schritte
weiter. BEr lieh die einzelnen Naoten
boim Schrelbon auf Wunsch erklic
gen. Br hel die einzelnen Tone und

Tonarten auch alchabetisch anze:-
gen und aul Takilehler aufmerk-

samm machen. Er mechte Noten
loschbar, veranderbar, kopierbar
und alles stiickweise oder ginzlich
ahapiclbar, speicherbar und kelie-
big oft wiederholbar, wobel diz je-
wells gespielte Tontolage in Noten-
form auf dem Bildschirm ablief. Er
maciate Tonfolgen von einem Stiick
11 das andere, auch in andere Fro-
gramme hinein, <opierbar. Er
macate dic Stilele von einer Tonart
in dig andere dbzrtragbar und zu-
letzt sogar noch  ausdrucklar,
schwarz auf well 1n allgewohni=r
Wotenscheift (leidsr gelang uns €in
Ausdruck auf Anaieb nicht)

Nun sind die musikalischen Fa-
higkeiten der [eimzomputer nicht
gerade eine grobe Freude fiir das
Ohr. Ans dem eiien Kanal meinzas
Apple-komraliblen Computers
zumm Beigpiel lasser sich mit dem
Music Constriction Set héchatens
zwel separate, sehr blechern kln-
gende Slhnmen herauslocken, Mit
dem Mehrkanalklene des Atar
oder Commodaore 5 sieht es etwas
besser aus, aker vier Téne gleich-
zgitiy sind auch hier diz obarste
Grenze. Gegen diesen  Not(en)-
stand hilf das Mocxing-Board von
Swesl Micru Syslems, siuie Sleck-
kartz, die mit thren zwel procramn-
mietharen Tongzneratorer AY-3
891C und Auscabe-Chips des Typs
6527 sechs Tone gleichzeitiy er-
moglicht. In Slat 4 (darauf greaft das
Demo-2rogramm mil den INIT-Rou
linen zu) mernes Apole-kopail-
ber Compuiers eingeschoben und
an zwel Laatsprecher Sonic TH-2
mit maximal 2 W angeschlossen,
sorcte sie fiir weltaus bessere,
raumfillende Wiedergabe., Izh
kann die Karte auch direkt an dzn
Verstarker meiner  Stereganldye
anschliefen. Nach elmger Buam-
fummelel — die Emnstellungen der
Software, der Steckkarte unc des
Verstarkers beeinfluszen sich ge-
genselig — kemmt dann aue den 4
¥ 25 W Lautsprechern ein beachtli-
ches Reaultat, Auferdem kamm ich
jetet avf Kassette mischnelden uid
mir meine »Compulersiicke: im
Autoradio anhdren

Das [Viu‘::lt Construcrion Set st eln
Komposiionssy Fstern, und als =ol-
ches sucil es seinesg.eichen,

Dagz Mocking-Board (vorzugswei-
ge Nr. II) ist ibrigens such zrfor
derlich, wenn man Ton und Laut-
sarke liber Software variieren will.
Das Board wizderam is: mit je ei-
nem Volume-(Fregquerns-iReyler pru
Lautsprecher im  Dire<tanschluf2
ausgestaltet,
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Das Arbeiten mit dem Musikbau-
kasten kann man sich zunachst mit
einem Jovstics oder Koala-Pad-
Board erleichtern. Bel eiger
Ubung aber kommt ran mit den
Taszten als Eingabemittel schnellsr
zirecht, zumal wenn mean ginsig
angeocrdnete Pieiltastzn mit
Eepeat-Funkticnen hat,

Ich habe eingangs erwihnt, dal
es sich bel dem Music Consruclion
et am eine herkommliche Art zu
Komponieren handelt, bel demr alsc
herkémmliche Noten 11 einem her-
kémmlchen Sysem von Neterli-
nien verwendet werden, Die Werte
chez=r DMNoten lassen sich zwar
durch Scftware-Regler, verzéger-
tes Abspizlen und so weiter variie-
ren, doch bleibl die groBe Klang-
vielfalt der egentlicher E-Musik
versch ossen, Haben Sie jedoch zu-
semmen mit demr Music Construc-
tion Set auch das srogrammierbare
Mocking-Beard zur Hand, konnen
Sie damit besondere Effekie (unter
Umnagehung des Music Cengruction
Setl) erzielen. Das Board ist nicht ko-
piergeschitad, seine Muslerpro-
gramme sind porabel und die Pro
grammlistings sirsehbar.

Der Musikbaukasten ist mil sei-
nen 2 x 5 Notenlirien mit enem
Violin- und einem BaPschliissel
hauptsdchlich fiir Einzelinstrurente
(elwa Klavier) ausgelegt. Im Hard-
copy-Ausdruck kann mar aber ein-
zelne Stimmen oder Instraimrente
parallel inereinaider zu einer gan-
zen Chor- oder Orchesterpariitur
ancrdnen (zusemmenklebean),

Wer kann dizsen Musikbacka-
sten benutzen? Die E-Musiker unter
meinen Freunden zicght es mit Ge-
wall zu den grofen Maschinen. Be-
nutzen gie einmal, margels ande-
1er Moghchkelten, einen Mikrocom
pulzr, wirc lhnen das Music Con-
struction Set wetg helfen; weil Sie
damit nicht thre Synthesizer und an-
derer Geriafe anstenern kinnen.

Um sEanschen klene zu kompo-
nieren (auch deg will erst gelernt
sein) braucht mar dagegen nicht
ein sclches Uﬁcrrnaﬁ an Software,
Dafiir giot 25 entsprechznde ebfa-
chere Procramnme.

Das Frogramm wird im Ermie-
hungsbereich dort seine bese An-
weldang finden, wo es Jilt, die Be-
siehung zwizchen Noten und Kan-
gen  herzustellen, die Noten-
sclieibweise wu lernern und zu be-
nulzen, sowie cort, wo es darm
geht, musikzlizche Bedeutungen
und Zusarmmenhange bdrend und
gleichzeitio lesend, wverdndemnd,
fransponierend und experimerlie-
rend zu erkennzn, alsc typischer-
wese 11 Musikurterricht In die-
sem Fereich aber wird sich beiuns
in den zllcemein sildenden Schn
len nicht vigl rithren: Die wenigen
vorhands=n=n Compuier sind fest in
den Héanden dar Mathematikleh-
rer, die damit Irformatil propaglie-
ren, else wisder einma. »das Cing
an sichw betreiben Der Compuler
glg weartvole Lehrhilfe im Musile
Geographie-,  Rechischreibunter-
richt und so weiter kommt dabel
kaum zur Anwendung,

Die faszimierende Fahigkeit des
Computers und auch des Mikro-
commiters, mit diesem Programm
Musik zu transponiersn, wird si-
cherlich bel Berufsmusikern, Mu-
glkverein=n und so weiter sehr will-
kommen sein. Das Umschreiban
wonl 2iner Tunarl i die ardere isl —
manuell vorgenammen — eine er-
middende und wenig schopfersche
Plackere], die nur mit dem Cormpu-
ter autormatisierbar ist.

Dariiber hinaus aber agibt ez die
Privatmusiker, die aus Freude an
der Sache eine Note nach der an-
deren setzen, die am Programm
lernen und die vielleicht spielend
nachhelen, was schmerzlhch in der
Schule nicht zu lernen war. Siewer
den scherlich die Hauaptkaufer-
scheft dieses Procgrammes von
Electronic Arbs werden, dazin den
USA, England und Frankreich be-
reits Furcre macht.

Diz mir bisher vorliegeade Doku-
mentation i1 englischer tpracae
bestsht aus einem 13seitigen Earnd-
biichloin und eiae: Fallkarte mit
Kurzinformationen. Mzhr braucht
es anch nickt, denn das Frogramm,
das liber einen einzigen Arbeits-
schirm gesteuer! wird, ist spielend
leicht zu handhaben, Es gibt im
Laufe der Zeit noch viele Feinhei-
ten zu entdecken, aber der Einstieg
i=” leicht gemacht.

Ich kann dasz Programm wirmn-
stens allen emofehlen, d'e sich mit
der Lunst des Komponierens befas-
sen oder befaszen wollen (eb)

Sind Heimcomputer und deren Programmierung lhr Hobby?
Dann machen Sie |hr Hobby doch zum Beruf!

Vor sieben Jahren haben wir den Verlag gegriindat und die erste Ausgake unsoror Wozhon
zettung fiir Elekiroaik, sMarkt & Technike, heransgegesen. Heute sind wir damit ein wesent-
licher Berichterstatizr in der Branch=. Wir ve-legen viele Fachbiicher, publizieten »Computer
personlichy, das Magazia fiir Personal Computer sowie »Happy- Computer{u Auberderr betrel-
ker wir el professionelles Videostudio fir ndustrizfilme und sind im Softwareceschaft fir
Mikro- und Personal Computer tatig, Uber 130 juage Mitarbeiter fragen zur Zeit zum Erfolg

unseres Unternehmens bel,

Und wir wacksen weiter, Wir suchen ab sofort junge Mitarbeiter, denen es Spal macht, mit

Heimcomputern z1 arbeien.

Zu den Aufgaken und Tatigksiten gehért im wesentlichen das Begutach:en und Ausprobieren
vaon bereits fertia vorliegenden Listings, das Erstellen von Hardeapys und Bildera sowie das
“'esten von Software und Erweiterungen fiir bestimmle Helmcomputer,

Die ausgeschriebene Fosition ist filr all digjenigen interessant, cie sich mit sumindest einem
welt verbrerreten Heimcomputer sowie der zugehorigen Penpherie auskennen.

Wenn Sie an der ausgeschriebenen Position inieressiert sind, sollten Sie uns kurzfristig [hre
Bewerbungsunterlagen zuschicken, Die ausgeschriebene Stelle ist entsprecterd ithren Anfor-
derungz=n gut dotert und mit Aufstegsmogichkeiten verbunden.

Telefonisch <Bnnen Sie sich vorab unter der Nurnmer 089746 13-132, Cerd Nunner informierer.
Marlct & Technik Verlags GmbH, Hane-Pinsel-Str. 2, 80123 Haar bei Miinchen
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»Music Machine« und »Music
Composer«: Musikprogramme fiir
Commodore 64

i

Die »Music Machine« macht den
Commodore 64 zu einem kleinen
Tastemnsturmenl, das auch ver-
schiedene Klinge zur Verfligung
sellt. Zas Menqi (Bild 1) bietel ver-
schiedenz Wellanformen, Cltav-
verschiebungen, Anzahl der Stim-
mens (1 biz 3) Anschlagarten und
elnige sehr wenige sogenannte
spezialellekte an. Das alles 145t
s.ch einfach bedienen, wie eire un-
komplzierte eleklronische [Isimor-
gel. Wenn man es s.ch absclul nicht
verkneifen kann, hat man anfsr-
dem noch die Méglichkeit, ene
rhythmische Eegleitung auszuwih-
len [l'asten {1 bis t1).

Als Musiker ravfe ich mir die
Hazre angesichts der bescheide-
nen Mogclichkeitzn dieses Anwen-
cerprogrammas, daz gizh ausge-
rachnet auch noch »Music Machi-
nesnenni. Die Notation der gespiel-
ten Music st micat nur ditrftig, son-
cern auch falsch: Ez gibt keme
Schlilsseiung (also k=siren Violin-
oder BaBschlilssel), die sinzigen
Vorzeichen snd Kreuze ‘ez oibt
keine B's), und selbst diese sind
falsch angebracht, wenn man Téne
spielt, diz nicht zwischen den No-
tenlinien stehen. Die Programirie-
rer dieses Moduls haben anscliel-
nend noch nicht sowei: gedacht,
daf Kreuze ehen aucna auf Noteali-
nien stehen konnen. Das gleiche
gilt flir di= Nothilfslinien: Soba d ein
Notenhals aus den Notenlirien her-
ausragt, bekommt die Notz promt
eine Hilfslinie. Das st nolalivnslech-
nisch einfach 3ledsinr,

Aanliche Erfahrungen mit den

KEYBUARD - HOLD UOICES:-1
EFFECT:SPECTAL
HAUEFORM:m QETAVE:-2
s

cpecial Effects; Dis Einstellung »sno-
nee kKlingt vollig trecken, ist also
mugikalisch unbrauchbar, sglides
ist ein linear (nicht exponentiel’) in-
terpolierendes Glissando, das 11an
einmal hért und dann getrost ver-
gessen lkatn. Dag swwibratoe errecte
ebenfalls mein Miffallen. E= iat
naml.ch emn absolites und kein re-
latives Vibrato, das heift die Ton-
héhe der Note schwan<t 1 enen
ganz begiinuaten Antell (ngoh mel-
ner Horerfahrung etwa 7 Hz), unab-
hingg davon, welche Tonhéhe
man zpielt,

Was fii Folgen das hat, hort
gelbzt 2in Tauber. Im Mitenbe-
reich geht das nozh an, im =&hex-
bereich hort man ilberhaupt ken
Vibrato, und im BaRbreich fangt
der Ton an flrchterlich zu eiem
(bls wu einer klzinen Ters Schwan-
kung).

Die Einstellung »Specials benutzt
zwel der drel Tongeneraiorzn des
Commodore 64, kann also nicht
mehrstimmig gespielt werdsn (cbh
man hier von Stimmen reden soll,
isl ohneghin die Frage, denn man
kann unméglich zwel Noten gleich-
zetlg anschlagen, das Auderste an
Mehrstimmickeit geschieht durch
Uberlagern hintereinandsr ange-
scilagener Tone), Len interessan-
testen Klang, den men mit der »Mu-
sic Machine« erreichen kann, iat
die Verbirding von den Einstellun-
gen xSpecial+, sholds und der Wel-

19492 COMMADORE ELECTROMIES ETD.

Bid 1. Menii der Commadore Music Machine

lenform Sagezahn oder Rechteclk
Eber gelbst das kling: aufl die Dau-
er ermiidend.

Mit Absicht bin ich michl a8her
auf die Ehytlhimushegleilung einge-
cangen, denn abgesehen davon,
dal sie wie Captain Kirk im Duet
mit eler Miiltcnne klingt, ist sie
auch noch tnragelmabigund Jdamit
unkrauchbar. Ihr einzicer Voriell
kbesteht darin, leiser als der Rast
der Musik zu sei.

Zusemmenfassend kann man sa-
cen, dak die »Music Machinz« fiir
Musiker untauglich ist. Das Maodul
hat wenig Klangmoglichkeiten, Mu-
sik 1st nicht programmizrhar und
cas Ganze st eben nur einstimimic,
Lt itbrigen 148t sich aaf einer Com-
putertastatur nicht we auf einem
Tagieninstrumant spislen. Daher
frage ick rich rach dem Sinn sol-
cher Module. Es scheint, als ob vie-
le Spielmodule von den Herstellern
ohne viel Ubnerlegung zuf den
Markt geworfen werder, denn so-
viel Nachladssigkeit bei der Pro-

gramriierung last den Verdach:
aufkommen, daB der Hersteller
der Anwender nicht ome: nimmt
celbst als Gesclenk wiirde es nur
Kurmmer und Uberdrub bereitan
auch wenn der Pepl wvielleicht
meint, seinen Xindern und der gan-
zzn Familie it diesem Modul die
htheren musikalischen Weihen er-
tellen 2u kdnn=n
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Ein weltlersse Musle-Modul Hir
de=n Commeodore 64 ist der sMusic
Composere, Er bietet iiher die
Moglichkeit, die Tastatur des Com-
modors wie ein Tastenmarument
7u spielen, 2ire grifiere Konrolle

e FISIE MAKER o
(@Y CHUGSE FNSTRUMENTS

C
€2} PLAY 5
{2} KEVEOARD PIANG

{3 SEY EFEECTS
€3> EDIT SONG
€3 PLAY SONG
| &3 LOAD SONE
| {7F SAUE SONE

[ voum cHOIEE =

Bild 2. Hauptmenli des Music Compaosers

der cespiellen Klénge und die
Speicherung von diesea Xlancen
an. Wach Fmsieckzan des WMaodils
meldet sich der Cammodore 64 mil
dem Havptmeni (Bild 2)

Wahlt man »le s0 erklingt emne
kurze dreistimmige Passage aus
aJesus bleibet meine Nreudes (aus
der Bachkentate BWYV 147, Nr. 6),
cinizea als Synchesizerverzion si-
cher schon durch Walier Carlos'
wSwitched-On-Bazhs bekannt Die
In dieser Vers.on verwerdeten syn-
thetischen slnsirumentes kann man
clurch Wabhlen won 0« aus dem
Hauvptmenil abandern (eowa Orgel,
Cembale, Fléte und so weier). Da-
bei kann es allerdings 71 geradezu
scheublichen Kembinationen kem-
men, da diz Lautstdrke und Stime
mung der einzelnzn Instrumente
auersl unlerscliedlicl sind.

Il #2e erhidlt man die gleiche Mu-
zlk-Tastatur wie beim Modul sMuzic
Machiie« Die schon oben [estge-
gtellten Méangel an diesem Spizlmo-
dul werden hier noch durch weite-
re =rgdnzt. So dauert ein ange-
sohlagener Ton nar so ange, wia
vorher par anderweltigem Tasten-
druck bestimmi wirde. Das neil3t,
man kann nur Achtel cder rur Visr-
tel spielen, eine zusammenhaagern-
de Melodielin e mit versshiecenen
Tonlargen wird da unmoglch. Des
weileren kann man mit der »usic
Composer«Tastetur nur einstinmig
spielen (das heilft nur svoice # 1),
da wird »Alle mein= Enichsnt zum
hichstzn der Gefiihle

Die Wahl «3«aus cem Eauptmeni

Ausgabe 2/ Pebmuar | 954

bringt uns das seet effects«Menii
(Bild 3). Wahlt man daraus wieder-
um +lv fir s»Special Instruments,
wird man nach cer gzwiinschien
Hiillkurve und Wellenform gefract,
was flr die Klangfarke und den

e OB EOMS W ;
VAl HES
SPEETAL INSTRUMENT
FIETER CONENGES

\FOUR EHOIEE 76
[ waiuE= F/OEPTH CI-B1-%
| WALUE= E/2ATE €8 83=7
;:_l“lllE“—— ArHAYEREGRMN. € E-43=3
':;mmiz E/EIRE TUNME €1-§¥--

4 3
| LB
RE2)

EFFEEYT

Lautstérkeverlaul cer elnzelnen
Neoten von Bedeuwung 1sl. Dabei
kann man allardings nicht dis dam
ndiagen Parameter wie sAttacky,
nDacaye, ssistainy: und Releases
einzeln bestimmen, sondern ledig-
lich iar Verhiltnis zueinarder {(wes
im fibrigen eine tumstdndliche und
vermeidbare Rechnerel ist), Daher
muR men sckon sehr lange mit ver-
schiedenen Zahlenkombinationen
herumexperimentierzn, bs man el-
welge Unterschiede der Hiillkur-
ven erkenne: kann. Auch hier [aR4
sich eine weitere Nachlassigken
cder Commodere-Frogrammisrer
featstellen WaEL man ramlich sehr
hohe Zahlen (etwa >200), s wird
die Hiillkurve nictt fir emmzelne No-
ten bestimmend, sondern [ir ganze
Natenablaule, Dies ist mit Sicher-
hedl ein grober Progrannmnierfehler,

Ahnliches 148t sict fiir 2« sagen,
wo s uwn Filterung der Klage ceht,
Es= gibt hier kaum Kontrollméglich-
keiten (filr Fachleute: Die cutoff-
Frequienz wizd einmal gesezt und
kann nicht i, Verhaliniz zur Toaho-
he ga8ndert werden); diz einzige
Wirkung, die man selkst nach lan-
gem Herunwursteln srzielt, st sine
Verdndzring der Lautsta-ke, aber
keine Biltermoglichkeil, wie man
sie selbst von primitiveten Synthesi-
zern her kennt.

#0e schlielict ist nur dann praldi-
kabel, wean man sehr hohe Werte
wahlt, sonst belomm!l man el den
soperialkléngen: ledighch sin mu-
des Geknatter aus der Computer
heraus,

Zu guicr Letzst noch cinigs Be:
trachtungen zir Moghchkeit, musi-
kalische Abldufe schaffen und ab-
speichem zu kinnen, zum soJe-
namnten «Komponierene [n einsm
hochst lengwizrigen und bhenuizer-

Bild 3. »Set effecisa-enid

unfreundliches Verfahren gibt man
im Bdit-Mode (Hauptment «4«) Ton-
héhe, »Stimmes, Oktgve und Ton-
dauer der zu spielenden Noten ein.
Ein Klzines Beispiel, wie so etwas
aussieht, sagt sicherhizh genug
iiber die Qualitdl dieses sKomposi-
tions«Programms:
QOOBVIRGVZRBYADVERVIDY
IRGVARAWVAE PV AVIC
Q010V2e GEVIFOLISEx# DV3AC
DRSE# GBF und so weller

Hat man dann eins kleine Komoo-
siticn zustande gebracht, so kann
man sich disss mit verschiedenen
snatrumentzns azhoren.

Fiir manchen mag es interessant
s=ir, =elbst etwas auf diess Art zu
schallen und cleich zu Gehér zu be-
kommszn Fiir einen Musiker oder
jemanden, der Musik wirklich gern
hat, 15 disse Al der Musikerzeu-
gung einfach unerraglich. Auch
rezweifle ich, dal irgend jemand
linger als vier Stunden an dem
sMusic Composers 3paB taben
wird, dazu ist dieses Modu. zu sim-
pel.

Abschliekend noch eine kurze
Eemerkung: Man scllte all dies
nicht mit »Computermusiks  vor
wechseln, Wahrend s be: der
Computermusik um  scftwarege-
gieuerte Kompositionen ven hidch-
ser Komplextd: geht (meist aufl
Wini- oder Groicomputern reall-
slert), hancell es gsica bel diesen
Meodulen um Anwenderprogram-
me auf Hzimrechnern mi sehr
diitfligen musikalischer Moglizh-
keiten. (Stepnan Kas<e)

s 135



Software-Test

Von einigen Software-Anbietern wird das
48-K-Masterfile-Programm als »phantasti-
sches, flexibles Datenbanksystem fiir nahe-
zu alle Anwendungsbereiche« fiir den
Sinclair Spectrum vertrieben. Wir wollen uns
mit diesem Programm kritisch auseinander-
setzen und einige Tips und Anregungen zum
besseren Verstandnis geben. Es ist empfeh-
lenswert, sich ein Wochenende Zeit und vor
allem ein Englisch-Wérterbuch zur Hand zu
nehmen, da haufig nur eine englische
Anleitung mitgeliefert wird,

Das zweiteilige »sMasterfile«Pro-
grarmm laft sich problemlos in zirka
1 ¥ Minuten laden. Verwirrand ist
der erste Blick auf das Hauptmmermi
(Bild 1). Auch wir griffen daz erste
Mal zurm Warterbuch — oder «<in-
nen Sie sich auf Anhizb etwas unter
sPurge sel recdse vorstellen’ Lesen
wir desha b die ersten der 22 Scl-
ten umfiasserden Anleiurg besser
mehrmals durch, um die hier er-
klarten Begriffs, die auf dem Bild-
schirm immer wieder erscheinen,
zumindest anndhernd zu verstehen
(vEecordss, »Reportse, «Itemse und
50 welter).

Studieren geht dber Probieren

Im »MMaruale werden wir nun ani-
miert, die mitgelieferte Beigpial-
‘Datei nfher anzusckauven. Mit Pro-
bieren allein ist es jedach nicht ga-
tan. ks wird schon zu Begmnn em
Verstdndris der einzelaen Becriffe
verlanct. Zu bemdngela ist, dall ei-
nige desr bereits anfangs auftau-
chenden Begriffe ersl spéter in der
Arnleitung gensusr behandelt wer-

den. Wir hkaken also immer noch
richt viel verstanden, gehen aber
dennoch zurn néchsten Kapitel
sHerstellen eines lseren Fliless
iher. Diz2 ndtgen Befelle werden
laut Anleituny eingetippt.  Schon
ral was gescaallt, die Beispiel-Da-
tel st geldscht, das File ist leer —
run kann e3 losgeher.,

Ubungs-Datei hiift beim
Verstandnis

Es empfiehlt sich auf jeden Fall,
die nur folgende Uhungs-Datei
nachzavollziehen. Durch recht an-
schauliche Erklamingsn der einzel-
nen Schritle treten etz (erdlich)
die ersten »Ala«Erlebnisse auf
Durch die Ergabe und Anderun-
gen ener einfacaen Lagerhallurngs
kartei lernen wir die einzelnen Me-
niis kennen (und verstehen?). Mutig
machen wir uns nun an unsere ar-
ste eigene Detel mangels anderer
Emfille eine Schallplattenkartsi,
wobei jedoct Threm Einfallereich-
tum, sowohl in privater als auch
vieleicht gewerblicaer Hinsicht,

Masterfile —
ein starkes
Dateiver-
waltungs-
programm
fur den
Spectrum

nzhezu keine Grenzen gesetzt sind.
Im ersten Beport wollen wr j= ei-
ne PFlatie mit allen Angaben pro
Bildschirmseite darsteller. Platen-
titel, Interpreten, Titel, Kau'preise
und Musikrchtungen sollen be-
riicksichtigt werden. Ausgelend

Wir erstellen
ein Schallplattenregister

yon siner Leerversion des Measter-
filz-Programms wihlen wr deshalb
im Hauptmenii die Option sWame
Data ref.«. Nachteilig [iir den Aafan-
ger ist in diesem Frogramm, daP
w.r nicht sofort uizere Unterschei-
dungen emgehen konner., sondern
1 dem jetzt erscheinendesn Unler-
mznil wieder wahlen »smiissens
(»Add tem«). Wenn man sich der
Begnffe noch nicht zicher ist, stellt
das eine verviarrende Angelegen-
heit dar. Mit etwas Routine, die wir
auct noch nicht haben, hat dieses
Systemn jedoch den Vorleidl, daB
man nicht in jeder Programmphase
in der Anleiting nachschlagen
mub. ;

Bitd 1. Hauptmenii Masterfile

136 ki,

Bild 2. Schaliplattenkariei-Titelverzeichnis mit Eintrigen
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Software-Test
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the End af = perfEct

Burgh

Bild 3. Schaliplattenverzeichnis

Durch bbsrdwchschoutthich viele
Alternativen innerhalb jedes Ab-
grhaittes wird  das Prograrim
enonm vielseitig. Im Dia og-System
kbenennen wir nun unsere Daen (T
= Titel und so weiter), Sehr niitzlick
ist {ibrigens diz am rechtan unterer
Bildschinmrand siclilbare Anseige,
die uns kontinnierlich den noch zur
Verfigung stehenden Specher
rlatz anzeigt. Nach Benennung der
Datzn gehen wir zuriick ins Haupt-
meni und wahlen dort die Optior.
wodit Eeport def

Wir deliniersn wieder irm Dialog,
folgendes;

— Farbe fiir Paper und Border

— Suchkriterien

— Daterniiberschriften und deren
Darstellingsweise

— Brt der Datendarstzllung

— eventuelle Jmrandungen

— sznkrectte und waagerechle
Striche,

Auch andere Darstellungsmog-
lichkeiten, wie zZum Beispiel
»FLASH«, »ERIGHT:, »]NVERS« sind
voll amwendbar. Sage und schreibe
35 verschiedene Bildszhirmdarsel-
lungen (Reports) der Datensétze
{Rocoords) sind frai dednierbar; der
wokl grofte Vorteil deses Pro
gramims.

Datenerfassung ohne

Bifdschirmmaske

Wir wihlen nun, bevor wir we'te-
re »Renorts festlegen, den Weg zu-
rick s Hauptmenii, um einige
Flaftten 71 erfassen nnd so nnzere
kisherige Arhei: zu kontrollisren.
Jetz: wirc auch dewlich, warum wir
Z1 Beyginn untzr sName Data Ref.
die Deten »Titely, sInterprets und sc
welier engegeben haben [l&tten
wir dies unterlassen, wiare nicht
deattlich, wonach qefragt wird. Die
Erfassing erfolgt namlich nichi

Anscabe 2/ shouas 1984
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Bild 4. Interpretenfiste

tker eine Maske sondern wie i
gesamten Programm im Dialog mit
maximal 128 Zeicken je Eintragung.
Es ist etwas lastg, wihrend der
Eingabe auch Befehlstasten bedie-
nen 21 miissen. In unserem Fal. be-
deutet sine Platte einen +Recorde,
das heiBl es sl erfurderlich, ins
Hauptrenii  zurickzugehen, um
durca Wahl enteprechender Op-
tion zu zeigen, dah wir weitere Plat-
ten eingeben wollen,

] .. ':-" F ﬁ;f' nfq_ldi

Nach Erfassung einiger Platten
gehen wir zuriick ins Hauptmenil,
um tber cle Option sDisplays unser
Register anziaehen — vom Frgeh-
nis snd wir geschockt. Alle Einga-
ben wurden iiberschrieben, Daten-
sdfze tiberdecken sich, die Dat=11st
demit v3llig nutzlos. Exst ein 3lick in
die Arneilung klgrt uns auf. Auch
Wir mechlen soeben einen typi-
zchen Anfingerfehler. VWir veroa-
Ben in der »Repo:t Delinitions, den
Abstand der einzelnen Records (in

unserem Fall eine Platte je Bild-
schirmseite) zu definieren. Wir be-
richtiger. den Fehler nach mehrma-
lgem Lesen des antsprechenden
Eapitels. Wir haben es geschaift!!l
Es beginnt Spab zu machen (Bild 2).
Hardecopies vorn Bildschirm kon-
nen angefertigt werdern. indern wir
In »Display-Moduss die Taste »Ps
driicken.

Crai weitere Reports (optische
Aufberetungen unserer Datei), auf
die wir jecoch nicht weiter einge-
her, da sie In der beschneosener
Melhode erselt werden, geben
uns Sicherhell und Eoutine (Bilder
2, 41, B). Gehen wir run iber zum
Auswahl- und Suckmodus.

Laz Programm hietet unter ande-
rem die Moglichkeit, in der erstell-
tan Datei eine gewisse Vorsortie-
rung zu treffen. [ unserem Fall zum
Beizpiel aus der Masikart sPope die
Rock-Titel (per Hend) ausrusortie-
ren und nur noch mit eder ohne die-
g Titel zu arbeiten. Wir sehen uns

e
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Software-Test

Plaite fir Plalle an and entschel
den, ob wir mit thr welterarbeiten
wollen oder sundcast In elner
ischuslede ablegens. Wir kKinnen
une aber auch von der ausgezeich-
netzn Suchoption auf einfache An
und Weise helfen lassen. Sie bietst
die Méglichkeit, avs allen oder aus
den vorselaktierten Roecords nume
rische oder alghanumerische Da-
t2n nach folgenden Kriterien ber-
ausznsuchen;

— gleich

— unaleich

— klener £ls

— groRer ale,

Es ist nicht nétig, den gespeicher-
ten Becmiff im Suchmodus in voller
Lange einzugeben. Suchen wr zum
Beispizl nach einern Titel, von dam
wir wizsen, dab das Worn sSubmari
re« vorkomm:. In srstaunlich kur-
zer Zeit findet das Programm die
cewinschte Flatte, Sie wultsn si-
cher sofort, daf es sich um «We al
live 1n the yellow submarnes vor
cer sBezlless handals

nlasterfile« kann rechnen und
ist sefr anpassungsfahiy

B=i numerischen Daten &Rt =ich
die Gesamtsumnme urd der daraus
resiltierende Durchschnitt errech-
rer. Sofern richt anders ge-
wiinscht, werden Betrage brigens
rechisbiindig dargestells,

Wir kénnen das Programm au-
Rerdern nnseren perstnlichen Be-
diirfrissen anpassen. Im Hauptme-
ni haben wir die Mdglichkeit, =in
»Benutzer-Basics aufzurulen. Durch
Eingabe entsprechender Basic-Zei-
len kénnen wir zum Beispiel Ge-
samtpreise errechnen assen, so-
fern wir Menge und Einrzelpraig im
Eecord vorgegeben haben. Oder
aber wir lassen ung zumn Beispie
automatisch  die  Mehrwertstener
ausrechnen.

Files werden auf Kasseife
gespeichert

Unser Schallplattenrenister kon-
ren wir zur1 Abschlu® unserer &1-
beit zusammen mit dem Hauptpro-
gramm oder einzeln als »String ar-
1ay: anspeicharn,

Dag Programm esfordert wic Sic
sicher nachempfinden kornen, e1-
ne gewisse BEinarbeitunagszeit, Dock
cer Aufwand lchnt sich. Man be-
herrscht letztendlich ein Prograrmm
mit einigen herausragenden Fakig-
ketten. Fazl: sMaste-filex steigert
sick kontinvierlich mit dem Kénren
des Anwenders,

(Gerd Bradglie, Ralgh Liebhzeit

138 f&f&jfﬂx

| Haben Sie Programme, die Sie selbst gaschrieben haber?

Listing des Monats

Preararmmieren Sie Thren Coraputer selbst?

Wozu setzen Sie diese Programme ein? |

Wir suchen die schonsten Listings unserer Leser,
um ste 11 den nachsten Aasgaben zu verdffantlichen:
Cenn Happy-Compitar is die Zeitschrift zum Mitmachen.
Fiir jedes Listing, das in Haopy-Computer erscheint
zallen wir cin Honerar von DM 100,— bis zu DM 300,—.

Bis zu DM 2.000, —
ZU gewinnen:

Die Redaktion von Happy-Computer |

priift alle Einsendungen,

Aus den schénaten listings, die verdfientlickt werden, |

wird einmal im Monat das »Listing des Monatse
ausgesucht und it einem Barbetrag von

DM 2.000,—
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Fortzetzung vor Seite 19

mitgzlieferten zBasie-Inter-
preter sinige Minuten, Der
Befehlaumfarg des koirfor-
tablen Microsoft-Basic (auch
das SBasic dag MITOO zanhk
dazu) 18t sehr grof,

Mi: Basic kann vom Prin-
zip her im Heimbersich fast
jede Aufgabe gedst wer-
den. Allerdings hancelt es
sich in allen firf Fallan um
sogonanntz Intorpreter. Far
bige Grafik ist bel allen Jnf
Computern auch in Basic
miglick.

Je nach Zweck gut
:_.\_Fe—.'r".’.i’u,fa?t'—?.l

Eme OCrugpe, beste
hend aas Atari 800 X1 and
3V 348 besitzl sehr gue gra-
fische Eigenschaften und i
ne Hardware ublicher Guie.
Mit diesen Computern ARt
gich hervorragend spielen
fauch im reransthafens Sinm)
und im Heimbereich mat ar-
beiten. Dis zwelte Gruppe
— Alphatronic PC and
MZETI0 hazen cin relativ
professionslles Design und
gine ungewihnlich sclide
WVararbaitung  aufruwelsen,
besiizen dafilr aber weniger
Crafilkkmaghichkeiten. Sie
sind nur becingt fiir Spiels
gesizmet, jedoch fiir alle
Haushaltzaufgaben und dar-
tiber hinaus fir kleirere
professionelle Anwendun-
gen, selwa [lr Selbstdndige
1mad Fraiberifliche, prade-
slinierl. Der Acorn B gendrt
eigentlich zu beiden Grug-
pen. br besitzt ems therra-
gende Grafik und die Vor-
anssetzungen fir orofessic-
nelle  Anwendungen (hel
Einsatz cer CP/M-Karte).
Daflr ist er aber auch der
tenerste unserer OCruppe
fchne  Ezweiterung 1803
Mark). Der hbilligate st der
Atar 800 XL mit zirga 800
Mark, gefelgl vom SV328 fiir
kaappe 1250 Mark und vor
MZT700, der in der Aus[ik-
rung mit eingsebautem Kas-
seltenrecordzr zirka 1271
Mark und mit zusdtzlich eir-
gabautem kleinen Farbplot-
ter runde 1750 Mark koste:,
Fiir den Alphatronic FC
muf der Canfer derzell ur-
gatahr 1500 Mark aaf dea
Ladentsch blattern.

1)
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SOFTWARE-SERVICE

Happy-Computer ist dis Zeilschrilt zum Mitmachen.
Deshalb bringen wir in jeder Ausgebe Programme und Programmizr-Tips fir Hanwcowpule:,

Wir haben auch an die Leser gedacht, die nichi allz Programme selbst eingaben wollen, die wir in
Happy-Computer verbifentlichen.
Zeshalb werder wir a1 diesar Stele atets

FERTIGE PROGRAMME AUF KASSETTE

anbieten, cie Jle direkt in Thren Computer laden kéanen.

Zauberschloft

Ein Abenteuer-Spiel von ganz bascnderem Beiz In einem streng bewackter Schlof, das =in
unheimlicher Zaubere: baweohnt, lauern viele Gelahren. Es dilt, dem Zaukerer die ?r-:me und
damit dis Regenlschaft iiher das Volle zu entraiBen, Doch zunichst befitdel man sich ineinem
Wald der kein Endes zu nehmen scheint, Hur mit einem Trick gelangl man in das verborgene
Zarberscalof. Iz baateht aus mehreren Stockwerken, n dessen diist eren Gewdlben sich listi-

ge Kobeolde verstecken, die Sie bei falacher Vn'g(—*hrn swElse In einen Pwerg verwasdeln Bai
Pehliritten Sffnea sich Falltiren,

Aber dassind langst nicht alle Hindernizse diz es su iibarwindsn gill. Erst wern der leuerspei-
onde Drazhe erscheint atzhen fie vorldufig vor Threr letzen Hiirde,

Es olebt nur ein Problem: Wis kommit man wieder aus dem Scalod heraus?

Bin spannendas und anfregendes Abenteuer [ir Ibren Commodore G4/

Programm auf Kassette: Bastellr. CF 003, Preis: DM 25 507

Jetzt kiinnen Sie auch Kassetten aus fritheren Ausgaben von yHappy-Computer« bestellen:

AdreBverwaltung auf dem VC 20

Boxkampf — .ic: VO 20 als schlagkrahiger Gegner

Beide Prcgramme auf einer Kassette: Bastel-Nr, VC 001, DM 19,80%
Wurm-Spiel anf dem VC 20

Regenbogen

Ufo-Jagd

Alle drei Pregremme auf einer {assetie: Bastell Nr, V2 002, DM 24 50*

Textverarbeitung mit dem Commodore 64 (verhesser)
Schnelle Bilder einfach programmiert

Belde Procgramme auf einer Kassette: Bastel-Nr. CB 0J1, DM 28 50+
Sprite-Generator fiir den Commodore 64 -

Mit dem C-64 die privaten Ausgaben im Buge behalten

Stexrmenjiger
Alle drel Progremme auf einer assete: Bectall-Nr CB 002, DM 29 90%
it i i i TI 99/45

Spannendes Butorennen mit Hindernissen
Selde Pregramme auf einer Kassells: Bestell-Nt, T 001, DM 19,90*

Alle hier ancebotenen Programme kinnen Sie direkl 2ei Happy-Comautsr bestellan:

Benntzen Sie fiir [hre Bestellung die »Software-Bestellkarte« neben dieser Anzeige. Bitte

verwenden Sie nur diese Karte — Sie erleichtern uns dadurch die Auftragsabwicklung
und erhalten Thre Hassetie wesentlich schneller.

* Ale Proiss nkluare Mehrwertsener, unvetbindlichs Pressnnfenlung
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Vezlags-Garantie

Sie erhalten «Happy-Computsrs ab der von
Ihnen gewilnschten Ausgabe
*

Liefering erfolgt frei Haus inkl,
Mehrweriateuer, Lha
Zustellgebiihren sind #n ginstigen
Abocnnementspreis bereits enthalten.

”

Es entstehen Thnea keine weiteren Kosten
*

Das fApbonnement verl&ngert sich nur danm
um ein Jahr zu den dann jewels giltgen
Bedingungen, wenn Sie es nicht his

8 Wochen vor Ablauf schriftlich kiindigen:
7

Hans Hérl - Vertriebsleiter

Lieferanschrift

Liefern Sie bitle meing Bestellung an
Tulyeinle Adiosse

MName des Bezellers

Anschrift

FLZ on

Telefon

Bitta
frei-

7 mache:i

Fntwort = : 7

Markt & Technik
Verlagsgesellschaft mbH
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar be1 Minchen

Bime 7

frei-
Postlkarte

machen
Hntwort _

Buchladen

Markt & Technik
Verlagsgesellschaft mbH
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miincher

Verlags-Garantie

Der von Ihnea Beschenkle erhal
wHappy-Compulers ab der von [hoen
° gewiinachten Auzgahe
*

Liefering erfolgt frei Hats inkl.
Mehrweristever. Die
Zusteligebuhren 2ind im gunstigen
fibonnementspreis bereits enthalten.

-

Es entstehen Innen keine weiteren Kosten
*

Das Abonnement verlangert sich nur dann
um ein |ahr za den dann jewelds gillhgen
Bedingurgsn, wenn Sie'es auf dieser
Reatzllkarie bis fanf Widerraf anfardern.

Yer

Hans Horl - Vertriebsleller

Lieferanschrift

Liafern Sie bitlea meinz Bestellung an
lelgende Adresse

Name des Bestellers

Ansehnft

PLZ O

Telafon

Ty

Postlzarte

Markt & Technik
Verlagsgesellschaft mbH
Hans-Pinsel-Strale 2

8013 Haar bel Miinchen

Eitte
frai-
machen

Postkarte _
BAntwort

Buchladen

Markt & Technik
Verlagsgesellschaft mbH
Hans-Pingel-Strae 2

8013 Haar bei Miinchen



Listing des Monats:
Monopol

Kennen iz das Spiel Monopoly?
Wern ja, dann werden auch Sie
von dem opiel Monopol hegestert
zein. Durch das umfangreiche Re-
gelwark st es nictt leicht zu ke-
herrschen uad entzieht sich, wegen
der im unpassendsen Momeat zu
zZiehenden Breignis und Gemen-
schaftskarten, auch oft den Geset-
zen der Logik. Beim Spiel Monopol
ist Thr Lontrahent der Commodore
Fd, nnd der verateht sein Hand-
werk. Zin grafisch und spielerisch
duferst ansprectendes Programm
als Listing des Monats
R TR e

Diskettenkapazitat -
verdoppeln

Wit einem Schlag die Speicharka-
pazitdt lhrer iscette verdoppeln,
onne sich auch nur eine einzige
n=ue Diskette kaulen zi miEscn:
Sie meinen, dag ist nicht méglich?
In uns=rer ndchsten Ausgabe zel-
gen wir Ihnen, wie sich das mit ein
bifchen Arbeissuiwand sehr wolhl
realizlieren AL

(R T R G (e, Y e b its 1|
0-Save: Programme schnel-

ler speichern und laden

Beim Laden von langen Program-
men ir. den ZX81 entstehan spezell
dann Probleme, wenn die Software
rcht mit dem eigeren Kassetienre-
corder sufgencommen wurde, Sie
lazzen sich nur mit viel Ceduld und
ein wenig Geschick in den Arbeits-
speicher des Z¥Bl keférdem. -
Savs erleubt es, Software mit einem
Vielfachen der sonst Gblichen Ce-
schwindigksit abzuspeichern und
auch wieder zu laden., Wir infor-
mieren Sie iiber die Muinktorswel-
sz und die Zuverlissigkeilt cieser
Mini-Frweiterung fiiv den ZXE].

AuBerdem...

.finden Sie in der rdchsen Aus
gabe wieder viele Listings mit aus
fiihrlicher Programmbeschreibung
— belspielsweise ein it schoner
Crafik untermalies Denkspiel fiir
den 994408 ein ongineslles Spec-
trurm-Spiel oPiul Spinnes oder ein
MZT700-Programr far Muasikliebaa-
ker mit dem untar anderem Naoen
am Bildschirm dargestellt wercen
konnen, Daza naturlich wieder Be-
richte tiber Software- und Soiele-
Tezz und vieles andere.

—r im Mirz

Happy-Computer

E
chnet!

Busgabe 8/ Januar 19684
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ALLE WEGE FUHREN /
‘ZU SINCLAIR — ABER...

...-der sicherste Weg, einen SIN-
CLAIR 2X81 oder SINCLAIR ZX SPEC-
TRUM zu kaufen und dann auch
wirklich zu genieiken ist der Weg
zum Sinclair-Fachhéndler, von de-
nen es. Uber 200 in der Bundes-
republik. gibt. Nur da bekommen
Sie SINCLAIR mit allam: fachkundi-
ge Beratung, Zubehdr, Scftware
und die Original-Garantie. Nur
beim SINCLAIR Fachhandler sind
Sie gut aufgenoben - garantiert!

sinclair ZX Spectrum - der. Heim-
computer, der das Wunderbare
leistet. ein Kleinrechner, der es
auf seine Weise mit einem rich-
tigen GroBrechner aufnehmen
kann. Mathematische Funktionen
und Operationen wie bei groBen
Profi-Geraten. 8-belieblg einsetz-
bare Farben fir Vorder- und Hin-
tergrund. BEEP-Kommandos liber

Yo sie Ihren Orlgina-sirclal
pekommen, 39t |hnen
unser Hamd|ernaciwels.

Schrelben sig uns,
sinclalr-Genera vertretung

Deutschland, Postfach 6352

8012 QTLoarunm,

drei Oktaven. Eedienungsfreund-
liche Tastatur mit 40 Tipptasten.
Hochauflésende Grafik durch 255

Punkte waagrecht und 192 senk-

recht und beliebiger Mischung

von Grafik und Schrift. LOAD/

SAVE in Hochgeschwindigkeit
Programmierbarin BASIC und Ma-
schinensprache (Z80A). VDllig neu
gestaltetes Kassettennterface.

Sie erhaltenauch nur bei unseren
autorisierten Fachhandlern die 2
unentbehrlichen deutschen Or-
ginalHandbicher zu jedem Ge-
rat. Und Sic crhalten nicht nur
einen Computer mit Zukunft, son-
dern auch eine Anlage mit fast
unbegrenzten Ausbaumdodglich-
keiten. Der ZX SPECTRUM Ist ein
Gerat, das seinem Namen Ehre
macht: das Spektrum von Spec-
trum raicht unendlich weit!

SINCLAIR ZX 81 - einer der érfoig-  /
reichsten Personal-Computer der Vi
Welt, jetzt fur einen Bruchteill der  /
summe zu haben, die vergleich- /
bars Computer kosten Eie-Mas-
senverbreitung diesgs weltweit /
beliebten Gerdtes (bisher Uber ¥
Million Kaufer) macht einen sen- e
sationellen Preis moglich, inklasi- /4
ve ein 212-seitiges Handbuch, 7
Netzteil und alls’ Anschlusse. Da- -
bei wird am Gerdt selbst anynichts  /
gespart: Assembler iiber,die USR- 5 ' ;
Taste. Eingebauter Syntax-Check/
mit'Cursor. Keyboard mit 40 Tipp- T
tasten, fur Gratfik, Symbole und ]
Zeichen. Wie den /SINCLAIR ZX
SPECTRUM gibt es/den ZXB1 mit
der Original-Sinclair-Garantie nur
von uns. Und direkt bei’ unseren
autorisierten Fachhandlern.

sircl=ir




