zum Deskea‘ren Iauﬁverk ?. .

Test: -
‘Microdrive und di
_’neuen Interfaces

f_' Listing des Monats:
‘Monopol -

Spannendes Spiel
z. nach Monopo]y—Vorblid

Schnelle Hardcopy
furVC20:
| In 2 Minuten ferl:lg

| m ZXBI—quramme %

| ‘skclmeller schneller speichern und laden

- Jede Menge Listings mit
'Programmbeschreibung:

k. - Denkspiel mit schoner Grafik

¢ Spinne

§ | Musnk nach Noten

- | und noch viel mehr Programme

' sowie Soffware-lésts, Tips und

iTncks fiir ZX 81, Atari. TIS9/4A, — -
PCHI500, TRS-80, MZ 700, Dragon, VC20,
PC1245, Appledl, Specirum, Commodore 64

- ok
'_Iasl: Graﬁkprogramme fuir Spectrum

. Arcade Machine und Game Deszm ausprobiert

So baut man sich ein Splel
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Happy-Computer ist die Zajtsernft zum Mitmachen,
Bitle sages S uns mer, ob und welchen Computer
Sie hahen, fiir welchen Sie sich interessierer. was
Ihoen an Hapey-Computzr gefillt oder welche The-
men Gie sizh wilnachen:

In dieser Ausgabz war kesonders cut

Fiir die néchsten Hefte winsche ich mir folgendes
Thema:

Ich besitze einen CompUET: O Ja O Me
Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fiir welchen interessieren Sie sick, baw,
welchen wollen zie kauien?

Absender

Neme/ Vomame

Stnafe

PlE/ Ot

Hatte
frei-
machen
Postkarte
Lntwort

FUNDGRUBE

Markt & Technik
Verlag Aktiengegellschaft
Hang-Pingel-Stral3e 2

8013 Haar bel Miinchen

LRUUSOEEISY TOGEBIDIE] I8P WE &L1E Y =il

Happy-Computer ist die Feitschrifi zum Mitmachen.
Bitte beantworien Ste deshalb dis [olgeoden Fragen,
{(Absenderangabe nichl vergessen):

In dizser Ausgabe war besonders gut:

Ich hesitze einen Computer: Ola O Mzin
Wern ja, welchen Dompiier:

Wenn nein, [ welchen interessicren Sis sich, baw.,
welchan wellen Sie kaufer!

Bbsender

MName Vorrame

Btrafc

PLZ/Ort

Bitts
fresi-
rnaslien

Postlzarte
FAntwort

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-P.asel-Strake 2

8013 Haar bel Minchen



: More om e
Consnodors 64 H

Ing. W. HOFACKER GmbH - Tagernseer Strallc 18 -
Tele'on 108024} 73 31 ®  Tolex 528973
Lieferung durch den Fach- und Bashhendel oder per Mechmihme sder Workesse, Postscneck 10,
Mchn 16 054307 oder Ewrgschack, Euromsrd. Bai Bestsllungen untn 13,— DM empfehlen wir
WOFkBSSA [+ 2,00 Lk Yersardicosien), Fredsa inkl. B, zusiigl, Por i WA-Gabdhe,
Lnuerbindliche Freissenpleh una. Angebot fmisiabend. Zwishenver kaof somahalan,

8150 llolzkirchen

Dast..Mr. 102
29,00 DR

Bt M. 145
3|00 nu

< UG Bicher urd Software y oie Bis
2'"] F‘qul Digk 5 onner i SUPEASENMSATION

=1 Deeodad
e BLEPMERGE fir BLizTEXT o
5 Diese Agresarversalning rkubn es

COMMODORE 4T

Pleve Hardware Erweitemngan

N.
Aptinger E
u

flir anj'| chritiere

Fd.*'-j C Programra ung Fum Bas o eiter

L sehilul wme DPSON L
STARD ar (Jla glder Cussette)

Hesr-Hr. 8 A, O
R5232 Anszhlult Milr C-64

Avlaglung  zurm Arssninh. W0 aEneie
Jl'lll"f-l'r-. wearsbiraszhine etc

desl,Hr, 4508 - DM

5 Y| BLIZTEXT 1.1
5128 Hew 1o do iton the TREB0 12900 | Dar S perwartor s A1 Vel Bild.
BED The Cuatam ANCLT ra.00- | schirmarsniiart R
fIoEEten <t Aleug. Terminal-Sofveae
f. Metzserks ist enthalan,

MR Pchrc mE in
and Er ginering

260 3ASC Compuer Fragr, Euginess 1
HEBAGC O mputer Fragr. Wig taro Nouorehelungen won 3G sinn:

137 BASIC Disk 10 Faiter and Beerer 120000

141

NEWE BUOCHER

Pragrammiei-Handb.
fir SHARP

19,00 DM

ar Sando, fES02

B33 Tre TRS-A0 Becinrars Quida 1o

Tiames ans Soaplins 3000

Meschinansprache Utilitie: — C-654

MACROFIRE — heu oose ||hI|.'
Arsemalar wgl|
roude van Dtk ader ,rS:a 18 3

Ag6
as0 FoRTHAG e O
TR -
mehnnomTar

Endligh v ar da |
. aallgagack” m. rmeuen Boclern
trronk urd  Morosamputer

 EROSSER ranpim
wae ZUloaft

Bar rgue Bl jerz ich:
wlmaga, Tarminal  Wisdus,
Edi ng . BASIC-Pr sgrmmas, Angabos
sdireizen it Rechi

Desl-Pr, 4065

lAutprels oo BrTEaxbasatear U 10— pleg
Ruckporaal

BUSIF‘ACK |

ﬁhi-r nganschie
HAirassin

288, — DM
irc angnrechner) 48— DM

EPIELE fii- den I:-E-t
12421
1201
12Tl

IZ ...Idl' Raidal- :ﬂ

1 GO
S E Halngame
Buch /Cishetien Pikoicim SB-Pacq fiir 3-64
4700 Gamas for the C-61

1 Ware cnotha

ELI!'TFXT Arvasnduigsbericht | like- Dalay
i
ousl. Nl d"d"‘

;}i_‘j 15,80 M
Supersprite EDITOR

A ven Spiikes mit demJoystics, B
WRRFanam, sarichern sl
oddar r‘lstnuu

Mr. &3e6

Exlaria Experimentiorplating

am MO0 stackalate

Expansionib. ! Modu Seckp

‘Bausnzl.

44.— Cm

b T%-E"vher fii clan (A4
In dsutacher Sprache
Frogr I m
£4 I"'lc:]r TR f'.r-:af:
Hurdeare Fro
herschen Si
ahr alg 22 Pragr, 1. 06 E“
Irwigliseser Sxracha
Grear Book of Gorvae, Wl |

o, Statigtica in BASIC 18
150 Mirg e — adiv 28

1 Saund Ganowe Mierae.
1 | Book of BT LS .
15 el o ATARI 400,800 - 1450XLD APPLE II SINCLAIR @

158 The Sacond Bog Cihiu

L hird Book of Chig

urih Bogk of DRg

fih Book ol Chin

Al Games 1 BASIC

riph. Handbook

1ATAR Prage. Lnarsing ke Useg

R
WMIDaZIC 20 tha Dzaorme-|

X TRS-60 * 2 GENIE
]
(B}
121
ol
|E Frogrermime IC)
reiTng, Lagers und

b, 140 A%, —

Guschittsprogramme
12 Wortgrezesser o dt, Anll
11 WWCH L an v

BOR-Macull 198 -

1 Lagersersul tung

I
= b I:1'Jsl|.|:||.<
e, Mai, + Fakis

Maschirensprachen-Urilities
Macraggmmbler 15 ATOR], a1
Al |

IRORM Meac
A0 AT '\."IC‘-I’\
T Sz 1o Pro
Razhing wapa [Epok)

Fig FL‘.IIiTII fi'lr ﬂTﬁlFI

In der Schwaiz; TANATEK AG, Rainweidstr. 3, C4-6330 Than, Talefon 042 — 365010

The Custom Applks & athor Mysesing
IT_H s Guck braught jed APPLI— Basitzar
A,
SArginiornmionat J. FI.:
Anuistizn, WO.Pragr,,
Best,-Me, G0
MEU - Tha AFPLE in ycur Hand, Flage
Appliczticasin BagIC, Ma.-LangLape,
FORTH. Hrsr-tr. 178 a9, = O
3 Larn F2ATH 1C1 78, =

14 ELCOMFFOAT = [{ns!
G118 Sehach — SAAGON o 11a,
6128 Dataiverwzllung N o1ga,
BIZ? Adressinverasl g 1Dl 199, —
E125 Garne Facka 101 /a9,

Learplatinen it Anlnitung

rhal Exparimanticplating

b

BB M six Fatina

670 Analoyg:Jiai

Progr. iv BASIC v, Machinanceds m. 4. ZXE1
Endlich ain dt. Fragr, Handb, - den Sinca
: 6B Tritks, Tips, Hirecisn, Progr
Erwnitirung, lustige
FArTME JUm :Il"lllDIJdl
Best.-Nr. 120 28,80 0
1413 35 Flu ramne fiir gen 2431 an
a8, —
2HED P
§ o
Far Hangouen
Whroniranbefabile ZOED
38 -

ar T it 2400 v ap —

MELF* * = NEL =~ *®REU™ * * NEJ
108 Bend urmi o i JREL

24902 Ay 1ch He, 103 auf
Cazedl ) T

SHARP 1500 R Radio Shack PC.2

Programme fir can | 671 6512 Rechrakopplung B30 Getting Starmd gn the Sharp 1500

TI 8844 & Rad Shink PL2 G2, = Db/
3a o o - Al

Baohr 14348, BOCHER fir ATARI LEERCASSETTEN — C 10 ELCOMP — Fachasi s |. Moo mputer
Menhr ale 78 Progr ATARI BAEKC (detach) H0ER QR0 DAl Sapr. T3 = S, QLA L 0,

f. d. Commadare 84 Handbrich 0 DME uad

Saat.-hr. 187 2.BD Fiir 800 % A0 D) akegang i slGr e
Bost Nr32 dihrpern 1862, aier Nr.o 2

Hardware Er- "

waltarungsn f. d, 0-Ga = 2 Camna da° pour ATARI ,J'\. €4 £ 1902 like: 400

Bast-hr 146 - 38— 1R ATAR| BA JL,]I-;' [htari BOO, 988 |D 99—

Pragr. i, Ma-Sprche

mit dae C-B4

Bzsro-lor, 132 23,60



Das bekannie
Frosch-Spiel —
sefbst pro-
grammiert

1715

Aktuelles

Computer werden attraktiv und

niitzlich fiir alle 8
Zed4urd 364 — die heusn ven

Commodore 10
Neues auf cem Jovesick-Markt 12

Test

Q-Save: ZXB1-Programme
schneller epeicharn und laden
-cave — Ende einer Qual? 14

Alternative zum Diskettenlaufwerk?
Test: Microdrive und die neuen
Interfaces fir dan Spactrum

Einz Handvell sctneller Speicher 18

Wit Interlace 8 wird der Spectrum
zumn Videospiel-Computer 25

PowerPazd — ein méachig
vielseitiges Eingabegerét 27

Software-Tests

Spicle

Zwrel tolle nzue 33-Gpiele [l den
Spectrum 23

Abenteusr-Spizle; Spannendes
Englisch-Training 3

Grausam, aber gut: Ritter Eric 35

Diei Ballzrspiele der neuen

Generation 36
LProfi-Fulballe — FuBball nach

Profi-Art? 37

Arcade Machine und Games
Designer ausprobiert
50 baut man sich sin Spial

Arecace Machine B0
Games Designer 137
Test: Graflkprogramme flr Spectrum
Crafikwerkzeuge sparen Zeil 40
Musik

Ultisynih 64 — Spielwiese fiir den
Klangakrcbaten 34
Anwendungsn

Takel enkalku ation fiir den
Spectium: Omnicalc 45

Wettbewerb

20C0 Mark in bar fiir das Listing
des Monagls 863

Wie schicke ich meing
Programme ein? 101

28ERE Buchstaben eingatippl:
Glicksnmnschkartenwetbewerh 94

Busgebhe §/Marz 1664



Hardware

Deppelseitige Nuzung vor
Disketten

Tips und Tricks

Commodare 84 VW=2nn schen,
denn schon! Print Using

VC 20 Fehlerblockade: On Errar
Goto =muliert

Spectrum Disassemb.er mit
Kamfort

Atari Schnelles Sortieren in 6502
Maschinensprache

Tl 99/4A TIl-Basic um +Display at
und sficcept at« erweitert

Grafik

Schnelle Hardcopy: fiir VC 20;
In zwei Minuten fertig

Apple Il: High-Reaoluiion-Crafk
volr Apple Lol MXEZ ausyeben

Anwendungen

VC 20 MMatrizdrocker als
Schreibmaschine it deutachem
Zelchensatz

PC 1245 Wihrungsumr=chming

Atari 400,800 Sportvereine: Mit-
gliedervervaltung ganz einfazh

Musik nach Noten
MZ700 Spal? am Kompconieren

Spiele

Listing des Monats: Monopol
Spannendes Spiel nach Monopoly-
Varbild

Commodore 64 Monopo.

VC 20 Pozer gegen den VC 20

Commodore 64 Cave:ns in
Mountain — 2in Axentenesrspel

Pfui Spinne — fiir Spectrum

Spectrum Froachhiplen

Rubriken

Leserforum

Diicaer

Nachhall

Ausgabe 3/ Mare 1584




Roboterclub?

Computer elgnern sich sshr
ot dasu, Roooler zu stejem.
Und die Leistung der Heim- und

r

Perzonal Compuier reicht heu- |

te richt mar fiir Experiments,
sondern auch schon fiir visle
praktische Aawendungen le-
ser, die sizh fir dieses Gebist
i.l|i'—].‘i:-)¢;.l]i(:—:r(:—:lll {fiilen sich abar
Faung allemn gelassan: Es fehit
preisaunstioen  Bausiatzen
Ul eswer walen Baukasien),
mit denen sich verschiedene
fanktionstichage Modelle aud-
bausn lagsen — von ferfigen LKo-
botern gans U schwegel be
[zhl” aber auch sing Art Robo
tercink, eme Vereiniguns, die
den [deen- und Erfahrungsaus-
taunch srmagliicht, cic Kontaldo
zwischan den sinzelnen,

an

B —

i

oft |

welt vonerandsr entfernten In- |

leressenten nerzelll und

dig

euch Begugsquellen flr nitzli- 4

che Baulsle und Baugruppen
vermittelt. Eine selche Vereini-
oura kinrie auch caze fiihren,
da? man sich chne Prokleme
kier cder da emmal ansehen
kann, was andere gebaut ha-
ben, Wir s beret, einen Lr

16

fahrungsauslzusch (her das Le- |

seriyaum zu ermochichen und
such amnen Adressenaustausch
zwischen mieressierten Lesern
Al OrAnisieTarn,

Es miifie eiyentlich wisla Mo- |

dellbaver und
ler geben denen cie Roboter-
Tecanik Spal machen wirde
Hier isl auch noch Raum I

tewse ITdeen vud originellz Tio-
sungen. Die wesenilichen Bau-
eleriente sind auch zuv haben,
tnd zwar zu Freiser, dig inem
richt glaich — wig es bai man-
chex
lzrm der Fall ist
te ins Gesichi treidben. Ich witr-
de mich freusn, wenn sich in
teressierte Leser mwelcen witr-

Clagtronikbast- |

sogenannten Heimrobo- |
die Schamri- |

.

-

| fnwendungs-,

den — egal, ob s12 nun ldeen |

babzn, Informatlonen

onlakl zu Gleichgesinn

lan sucher adar viellaichl sogar
ubegr  Erfahrancen  berichten

oder ane eigens Eonstrildion |

varskallan kbnnen.

Michael Pauly, Chelredalteur

el | ’;P;‘;ﬂ.
OB TER

Brrau- |

Computer
miissen men-
schenfreund-
ficher und zu
einem nutzlichen
Allzweckinstru-
ment fir jeden,
auch fir den

Computeranalpha-

beten, werden.
Die CES zeigte,
dafl Computer-
hersteller und
Softwarehauser
diese Notwen-
digkeit erkannt
haben.

Die Conswmner Electronics
Showr [(CES) in Las Vedas
war nicht die Show der
Hardware-5iperlative — es
war die show d=sr  an-
cpruchsvellen, aber leicht
711 hedienenden und unter-
naltsamen Heme-Softwars:
Den iiber 80000 Besucham
wurde eine aszinerende
Palette von verschiedersten
Lern- urd
Splelprocrammen gzhoten,
mit denen aufl ederr dieser
Gebiee nete MaRstibe gz-
setrt werden, An elnlgen
Beispielen wollen wir in di=-
ser Ausgabe die wichhigsten
Trends verceutlichen.

Neue Generation
von Anwenuungs-
prograrnumeit

Schlafb mit der Eingabe
komplizierier Kommandos

"9er 1 und 2
erreichy: 4 nwend,
ven Commoy

{i des

. ern
Bitd 3. Hauptmer ' v, ta

pUltra-G rﬂpﬁr’;‘:s“n =
jerkert
ngfa‘mm mfwe.rfen

Computer 2

sur Steuerung emnes Text-
wverarkeitings- oder Kalka-
lationsorogramims; Ale
wicatigen  3efehle  finden
gich ir den neuen Anwen-
dungsprogrammen als vl
sualisierie Symbole suf dem
Eildschitm. E=mn »Magic

< edfenerfrem,
PE:PI‘Dyram
e fir den 64

peuan Grafik
soft, das @

isse faszinierends

G;kch. Wie hishe- mehy
2 ;nﬂ_»Mag.-‘c Despe

i offm A8uen Hojm.
COtTRUfar 264/364

pmgram

Des<s (Bider 1 und 2) von
Commodore zZelgt man nur
noch it emner kleinen »3ild-
achinmnands auf den aboe-
kildzten Drucker, und
schon wird der eingzoshe-
ne Briel gedruckl, Das ge-
samte Programm Texte e

—— T

Ansgabe S MEre 1551



stellen, sortieren, sp=ichem
unc drucken) wid m Bi-
dem gesteuert, auberdem
wird der Benutzer mit v.elen

Helpmenis scher durch
das Programm gefiikbrt, eine
anzsorechende Grafik urd
viele Sounc-Effelte lassen
selbst das Tiopen elnes
langweiligen Ceschiftsbrie-
f2e zu cinor umcrhaltsarmen
Beschillioung werden, und
eine cigitale Uhr auf dem
Bildschirm ernnert emnen

—

vdkrend der Arkelt an die
Zait, 2o dal man sofort sieht,
wie langes was danert,
Diezse Art der «Benutzer-
freundlichkeit insbesonde
12 kel Programemen fiir Taxt-

vorarbeitung, Dateiverwal-

= Ve

Ausgabe 3/ Wiz 15684

Bid 4.

gine Reihe
nauer:
Computer

o musﬂm 2
lische

| malen

tng, Kalaulation und Ora-
[k, signalisiert das Cebot
der Sunde; Home utlity
Erograms wercern nur dann
massenhaft vercauft werden
kinnen, wenn tatsdchlich jo
des FPamilienmitgied chne
Yorkenntnisse und mit E--
folg auf Anhieb dis Voreile
des Arbeitens mit ehem
Compuler  erkennen  und
nutzan kann. In disse Reihe
gehdrt zum Peispiel such
das neve Tewwverarhel-

tungsprosramin Heme-
words {ftir Appla, Ateri- und

Ceommodeore-Computer:
83,95 Daollar) ven Sierra On-
line, das ebenfalls nur rnit
Eilfe von Symbaolen bediant
WG,

 Musicland
von S]r'ﬂtau”:

mnusikspiele

girukturen

und horan

Es warder. immer bessers
Crafile- und Malprogramme
angebolen, mit denen jeder
chnz jede Programmier-
kemntmas2 laszinierende ab-
siraktte ocer realistische Ge-
malde aaf der cleltrori
schen Lenwand entwearfan,
verancerl, speichern oder
ausdruckesn kann. Um diese
von der Software gebotenen

=T

Compuermusikapislen
shlugicland« (Bild 1) fiir den
Apple 1L Mit Hife sines Joy-
sticks, eines Syuthssizers
{von Syataur: unter 400 Dao-
ler) und interakliver Compt
lergrafilk kénnen auf spiele-
rische Weizse Meloden er-
zeuct, Kompositionen zu-
sammengefiiozt und ediliert
werden. Da diese Compu-

Bild 5. Dimension X — das schnelle Action-Spief von Synapse
mit 3-0-Grafit fessefte viele Besucher

Méglhchkeiten anch wirklich
nutzen zZu kdnaen, zeigten
auf der CES eire ganze Rei-
he von Hersiellerr nicht nur
Programme, sondern gleich-
seilig olinanes und  er-
schwingliche Eingabegeri-
te, wie vor alem Grafil-
Pads in verschiedenslen Va-
riationen; Suncom zum Bei-
soiele prasenberte emnen
Frototyp ihrer sAnmaticn
Statione, ein handliches Cra-
fil-Tablet fir den IBM-PC,
das Zusammen mil einem Su-
per-Crafile-Malprogramim
wltra-graphicse von Data-
aoft (BLd 3) angebotcn wird
fiir 38 Dollar,

Syntauri rutel die graf
schen und musikaischen
Fahigkeiten des Heimcom-
puters el einer Reile von

gild 7- D

erSP'.e;

allas als ﬂbe"wu

termsikspiee  auf  einem
grafisch orientierten Musik-
ayatem basleren, sind =le
inskescndere fiir Kinder g=
signat: Bai olMusic Doodlese
zurnl Beispiel werden  mit
dem Joystick Phantzsiefor-
men Aanf d=am Bidsshirm ge-
zelchnet;, dann kann man
dese Formen shimere =di-
tieren und nesu arrangiesen,
ks die smusikalizchen For-
men+ richtiy klingen., Die
vier Computermusikspisle
gamt Dokumenlation koslen
unter 150 Dollar und werden
anf Diskete angebaten,

Schone neue
Computerspielwelt
Tot sind offensichtlich nur

die einfallslosen SchieRsoie-
le — dafur erofinete gich

T e P T S e e e

iy

e mi

B e X

mE e e
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L

i B st S
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e e R el
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e e S e L

derm Besucher auf der CES
gllle neue astinierende
Welt: Computerspiele mit
phantesievolen Idezn, an-
sprachsvaller 30D-3rafik, mit
aufwendigen Toneffekten,
mit Sprache und Musik als
bestimmendsan Spielmo-
menfea und vielen interakh-
ven Elemenzen.

Sicher smmd auch guie
Action-Splelz nach wie vor
ein Renner, aber die Grafik
und die Schnelligkeit miis-

Bild 9.
Movie
Musical
Madness —
EIFIeft
Tonfim

mit dem
Computer
nach

zen neus Dimensionen zei-
gen, wie etwa das hier
schon langersehne «Dimen-
sion X von Synapse das —
auf elrem Riegenbildschirm
geepielt — wirklich atembe
raubend 1zt (Bild ®). Eine
REeihe von Herstellern, wie
2urr, Beispiel Tymac, bieten
nicht nur spannendes urd
phantesievele Opiele mit
herrorragender Grafik, wie
etwa die Schatzsuche anfi-
ker Helden in dem Spial
sPegasus« (Bild 6), — ez wird
auch Sprachouwsgabe einge-
setzt, AuPRerordentlich po-
pulir sind Advertures rd
Fantasy role games, Geslal-
tat werden zunehmend lita-
rariache science-fiction-
Yorlacen, papuldte Filmge-

2esPVREBBILIRL

Bild 8. Mr. Robot and his factory: Zwei Spiele in einem: Man

kann auch seine eigenen Bildschirmdarsteliungen schaffen

achichien oder Fernsehse-
rien: »Dallas Cuests von Da-
fasofl (Bild T) 2w Beispiel
wird sicher aicat nur in den
USA em Bestzelle werden

Grol m Kommen sind
Spiele, deren CTharskier
man eigenstandig  wveran-
cer1 kann aach dem WVaor-
kild von Piaball ConsTuec-
tion Set von Electronic Arts.
oMz, Robol and his faciorve
(Bild & won Datamcost zum
Eeispiel bistet ein feriiges
cpiel, eire Miner 2249-Va.
riante, Aber wenn man ale
screels  gespill hal, hal
man auch noch die Maglica-
keil, sich neue zu schaffen
und sein eigenss oplel zu
kreieren. Elae ganz andere
Spielidees hat die Dovetsll

grovp (eine Crafikerin und
zwel Musiker) reslizer: In
den sjazzoatse schufen siz
cie FPigaren ihrer Musikspie-
le, cie als 38 Software (im
Frithjahr 84 Hi- Atari- und
Commodere  Heimcompu-
ler) angebaoten werden:
Hier gbt es keine Purkie,
sondem Mugik ale Beloh-
nung der Spielmihen, und
clie Spizlanletung mul nicht
gelesen werden, sondern
wirc gesungen auf Kassetta
geliefert, Und demit nicht
genug: Mit «Movie Musical
madnesss (Bild 9% “ann man
seinan eigenen Film mit den
wazecaigs auf cem Compu-
terbildschirm enbwer e
und mit Soundtrack verse-
hen — und das alles kann
man enfach mit Hilfe des
Programms und eines Joy-
sicks zustandabringen, (eh)

Monatelang loste ein

264

y WV{(
Geriich

um den neuen Commodore-
Heimcomputer das andere ab.

Jetzt wurde das Geheimnis auf

der CES (Consumer Electronics
Show) im Spielerparadies Las
Vegas geliiftet: Die Neuen hei-
Ben weder »TED« noch »444«
und unterscheiden sich vom
Konzept her erheblich vom Com-
modore 64 — eine neue Heim-
computer-Generation?

e S

und 364
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Nach Aussagen von Corn-
wodorz: Jal Wilrend der
VC 20 der ideale Einstiegs-
computer &2, solle der
Corimoadore 64 zu Hause, in
Biro und in der Schule eia-
cegetzl werden. s Neuen
— Commodore 264 und 364
— zind dagegen fiir fa-tice
Anwerdungzne  karzipier,
Typischerweise sollen sie zu
Hause fiir ernsthafte Dince
eingesatz werden oder den
wcloinen Geschiftamann bel
seirer tAglichen Arbeil ua-
teratiitzens,

Wesentliche TUnterschie-
ce zwischen Commaodore &4
und den :Neuen«: Die sNeu-
en« werden mi selngebau-

ters Soiware und eirem -
weiterten Fasic gelisfert,
verfiigen jedoch nicht tber
Spries die heim Commode-
re 54 50 beliebten, selbstde-
finierbaren Grafilkelemente,
Die Sache mil der sellge-
kautens Software [funktio-
mart co: Beim Kaul eines
Commodore 2647364 karm
man — 81 der momentans
Stand — zwischen viar Pro-
grammen (3 plus 1, Supe:-
azripl, Magic Desk und Lo-
ga), wahlen. Der Computer
wird dana mit dem berelta
relngebautens Prozramm
ausgeletert. he aaderen
Frogramme kinnen swear
auch eincesetzt warder, al-

e e P T TN
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lzrdings nur in Form der
vorn Commocore B4 bs-
kamten Software-Moedule
(Cartridgas),

Doch nun zu den techni-
schen Merkmalen der nel-
en Modelle 284/354:

Von den B84 K3yiz RAM
stehen dem Benutzer G0
EByie it Basic-Programmes
2ur Verfigang, In Rocks
sind Belriebssyatem und Ba-
sic-Interpreter  sowie  die
ehen erwiknte, weingebau-
2« SoMware untergelbracht.
Der neus Mikroprozessor
1801 ist wall BRC2-kompatibal
und verfigt dartiber hinaus
noch liber enige rusitziche
Fahmgkeiten, Der Commodo-
re 264/364 kann insgesarmt
128 Farken (18 Farben; 8
verschiedene Stufen) dar-
stellen, In 25 Zeilen zu 18 40
Zeichen kéunen GroP- und
Klemnbuchstaben, Zahlen
vnd Eymbole normal; invers
cder buinkend  unterge-
brazht werden. Der Zei-
chensatz-ROM enthélt auch
samtliche bekanate Corn-
rmodorz-Crafikzeichen, Der
Bildschirm kann in drei ver-
schiadene Darstellingsar-
ten geschaltet werden: Text,
tochauflésende Grafik und
Texi/hochauflosende Srafik
cemeinsam, De Aufldsung
batragt 320 = 200 Bildpunk-
te. Zwei Tongeneratoren
cder ein Ton- und ein Ge-
rauschgenerator smad
ach: Stufen programmiet-
bar

De  schreibmaschinen-
dhnliche Tastalur oesteht
aus insgesamt A7 Tasten,
carnter vier pleilférmigen
Cursortacter, vier program-
mierten  bazishuncsweise
rzprogrammierbaren Furnk-
tionstasten, An Schnitistellen
stehen zur Verfiigung:; User
Fort urd serielle Schnittstel-
le (ideafisch mit Commade-
rz 84) Modul-{Carridage)
Fort zwei Joystickanschliis-
g2, Anschliisse fiilr Datasette
(alle  aicht identisch it
Commodore 64) unc Fern-
s=hgerit zowie filr Farhmo-
nitor, Tonsin- und -ausgang
und Stromversorgang.

ag 2mgesante Basio 3.5
verfiigl iiber 78 Bzfehle; es
enttdlt  das  wallstandige
6d4er-Basic und dartiber hin-
aus noch zusatzliche Beizh-
le. ‘Weitere Sofiware-Merk-
male:  Maschinensprache-
Moritor mit iibar 12 Befeh
len, Grafik- und Scund-Korm-
mandeos sowie eingebautes

Windowing (der Bildschirm
kann in einzelnz Bereiche —
Fenater, englisch: window
— einceteilt werden, die ua-
ebhénglg veonsinandsr le-
schrieben coder gelbscat
werden kinaen),

e Commodors 264/364
arbeiten mit folgenden, be-
reits vorn 84 her hekannten
Peripherizgerdter: Floopy-
Disk-Laufwerk 1841, Farb-
menitor und Matrizdrucker
1528.

Nur mit den neusn Com-
modore-Computern &ind die
modifizierte Datasetiz 4Kas-

settenlaulwerk] 831 und
cas finf bis sechsmal
schoelere  Disketenlauf-

werke SFS 48] einsetzbar.
Das neus Diskettenlaufworls
SFS 48] scll aber auch fir
cen Commaodore £4 angabo-
ten werden. Ansonsten gibt
es fir die Commodore
4647364 noch den Merlb-Ma-
trizdrucker MPS 801 und
den Typenraddrucker DFS
1101 (18 Zeichen pro Se<un-
de; die Typenréder sind
Triwnph-Adler -k emnpalibel),

Der 284 unterscheidet sich
vam 264 nickt nur durch ein
grOherzs Gehdaase (42 cm X
685 ¢ 24 cm gegeniber
338 cm x 6 om ¥ 185 &my,
gsondern auch durch eif ein-
gebauizs Sprachmodul (250
Viore Standard, zagatzhcha
VWorte kinnen von Madulen
oder  Diskette zugsladen
werdsn), ariBere Tastatur
(£6 Taster. anstatt 67 — die
zusatzlizhen 18 Tasten stel-
len einzn Ziffsmbock dar),
enen  griforon ROM-Ee-
reich (48 KByte anstatt 32
KByle) und zusitzliche Be-
fehle fir das Sorachmodu,
Auch der ROM-Bereich fiir
soingobawies Software  ist
grofer: 43 KByle satt 32
EBvte.

—y =2

Die 2647364 sollen ab
Lpril in den USA erhdilich
sein. Commodore selbst
cibt keinzn genauen Preis
dll, aleer 300 bis 400 Dollar
diiriten realistisch sein, Im
Unterszhied mimm A4 sai her
den »Neusn das Basic bes-
s2r, Hauptverkaufsargu-
ment =t die hult-in-=oftware
[reingebautess  Programm).
Da die Programm-Module
nicht idertisch sind, kénnen
diz des Commeodare 654 1m
264,369 nicht verweadset
wardien,

Zur Frage der Kompatiki-
lrét: é4-Programmme  ohne
Sprites, laufen aufdea «Neu-
en+, die restliche Softwars
501l zu 80 big 90 Prozenat ohne
oder mit eur geringerns
Umstellurgsaufwand auch
fiir den Comrmodore 2647
354 wverflgbar sein. Eder-
Programme, die auf Kagzet-
te vorlizger, kinaen aichit n
die sNauens geladen wer-
den, bel Programmen von
Digkettz soll es jedoch mag-
lich sein — das bedeutst
gber noch lange nicht, das

clie Programme dann auca
auf derm 264,364 laufen.

Sicher scheint nur eines za
sein. Der 284/364 soll den
Cormaedere 84— ein
Sprachmodu. cibt es jetzt
auch fir d=n 64 fiir knapo 60
Lollar — nicht eblésen, sor-
derr nur erganzen.

Auch der VC 30 sall wol
terhin produziert warder,
wsolenge er gekauft wirde
(Preisvorsellungen: 107
Dollar wenicer als der 84).
Dag iat auch nicht vervmur-
derl.ch wann man bedenks,
dald man mit allen Medellea
1883 REekordumsatze mack-
e, und daB mitlerweile
iiber zwel Millonen Com-
modore B4 verkauwt wurden
(die Jahresvorcabe wvon |

=
Million wurde in sinem hal-
ben Jahr ahcesetzt) und

Commeodora 1983 1 Milliar-
de Dollar Umsatz machtz.

Commodore nat vor kuwr-
zam mit Clompiserva eine
Vereinbarung dber die
weltmelte Vermarktuag des
Vidiex 'Lernrinal Emulatcrs
geschlossen, Dieses  Pro-
gramm etlaubt via Modsm
(Vicmodem fiir zitka 60 Do.-
ler und Automoedem fir zir-
ka 100 Dellar — insgesamrl
wurden davon in den USA
1983 100020 Stick werlaufi;
ir. Deutschland sind sie roch
e erlaubt, ca eins FTE-
Zalasstng noch nicht wvor-
hegt), sich Frogramme aus
dzr grofen Compussrve-
Software-Bibliothek zu holea
uad auf Diskette absuspe-
caern. SuBerdem ist es mit
Vidtex mogich, zus dem
wZommodors-Informations-
Metze tecknizche Informatio-
nen, kostenlose  Software
und eize kostenlose selek-
tronisches Zeitschrift zu be-
zizhan zowie mit andsren

Der
Commodore
264: Gegen-

tiber dem
Commodora
64 erweiter-
les Basic,
eingebaute
Software.
Der Preis:
zwischen
300 und J00
Doflar

Benuizern in Kontakl zu tre-
ten. Vidiex gibt es in den
UsA fir 64, 284/36% and
chrm 8032,

Luch das CGeschift mit
Bockware baut Commocore
kraftig aus: das Programm
umfadt  Computerbiicher,
Bicker mit beiliegender
Softwars und Computerzeit-
schrifien,. Wie cut sBoclkwa-
Tes bel Commodore-Benut
zern an<omimt, 2eigen VT 20
Programmer’s, Referance
Guide and Cormmodore 04
Programmer’'s Reference
Guide von denen 1983 je-
wails 600,000 Stick verlaauft
wurden, Auch fir die Com-
modore 2684/364 sell es =ol-
che ‘Programmierfithrers
gehen. (=0)
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Dreif3sig Programme sollen verfugbar sein,

‘*'Eﬂé’:"",,,

N S

wenn der neue

Commodore 264/364 im April dieses Jahres auf den US-Markt
kommt. Aber auch fiir den Commodore 64 gibt es neue Software.

Elz WModul oder Liskett=
goll es ab Frixjaar fiir
04/864/364 geben: Magic
Degk [(Textverarbetungs-,
Tabzllenkalkulaticns-, Da-
telverwealtungsprogramm
und Rechenfunktionsn fir
7zl Fause), 3-Plus-1 (Texive:-
arbeitung, Dateiverwaltang,
Takzallenkalknlation 1l
Gralik mit Window-Fahig-
keiten, das heldt der Text-
verarbeitungs- und der Ta-
tellenkalculationstell  koo-
nen gleichzeitig am  2ild-
szhirm dargesiellt und kear-
Leitat werden) und Supet-
soriot {profeszionellas Text-
verarbeltungaprogramm mit
Serienbrief-Funlkhan). Cioze
drei Programme sind wahl-
welse auch seingebaws in
cinen Commodors 2647364
erhaltlich. Das vierie, eban-
falle  seinkaubares Pro-
cramrr. 15t Logo, das auf Dis-
ketle 80 Dollar kosten soll,
Ein Paket, bestehend aus
Cormodere A4, Farbmori-
lor, Diskellenlaulwverk 1521
und Loge soll Hir unter 800
Noliar angehoten werden.

Weitere Frogramme, die
fir Commodcre & und
264,364 ceplant and: Micro

Diejenigen, die es satt ha-
ben, eiren Jcystick in der

Hand zu halten wird die

Nusrator (Ma- und Ze-
gcaenprogramm das es bis-
leng urter anderem fiir At
ri, Chalkboard uid Koala
gibt und hersits 100000 mal
verkauft wurde), & Bese O's,
Couating 3ee, Gorf, Wizard
vl War-lleni-Gpele, di=z
von dem Spracamoadul whia-
o Volces gebrauch ma-
cnen, Eagycale 64 and Easy-
cale 234 (Tabellenkalkula-
tionsprogramm  mit  Farb-
und  Crafik-Mighchlke:ten)
md B/CGraph (Grafk und
Statistik).

Dariiber hineus soll ea in
ciesem Jahr noch eine Reihe
von  Programmen  vorerst
rur fir die Commodore B81-
Besitzer geken: sCommodo-
e Kidse, eine Sens von
Lernprogrammen  fir -zu
Hause ferner die haupt-
sdchlich mathemaisch
arienti=rte  Lernspiel-Sere
Milliken Edufun sowie die
siirder Koncepts Seriess,
eine Sammlung von 40 Pro-
granmen auf flinf Diskellewn
fiir Xinder iz Alter von 4 bis

aeue Atari Trak Ball-steve-
rurg sicher bhegeistern (zir-
ko 180 Marl), Mit dexr 360-
Grad-Prazsicnssteneruny

aolten noch bessere Spisl-
=rinlge #u erzielen zeir. Die
Prizison in der Reaktion

e

e e e S
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& Jahren. Die letzigenannte
Serie enthzll hauptsachlich
Programme zus dem Be-
reich Leszen- urd Rechnen-
lernen. D=s weiteren sind
eine Reihe von Spelen, die
sclie Fahigkeiten der Corm-

puter ausnutzen und von
den Videospelen  her-
kammlicher At weit ent

ferni since, wie men hei
Comrmoadere beteuert, ge-
p.ant, Dazo g=horen Iulerne-
tionel Soceer (dreidimensio-
nales FuRha lapeal; zirka 35
Dollar), Viduzzle: (Video-
Pazales fir Kincer), Jack A-
tack (strategespiel) tnd So-
lar Fox (Abenteuerspiel).
Den Computer fur die Haus-
arbeit einsetzer — das soll
mil dem Micre Cooklkook
moglich seir. Micro Cook-
book erlaubt daz Planen
uad Zusammenstellen von
Mahlzeiten — ene Att clak-

fiikrt ebenfalls #u schnallen
Spielen; Feuemn kann man
mit zwel Peuerkndplen. An-
schlisppar 1st der Atari Trak
Ball Contrcller an alle Atari
Heimcomputer sowie an
den Commoadore 34 und den
V20, Er kann fiir alle steu-
erknippelkompatiblzn
Spiele verwendet werden,

e T

tronisches Kozhbuch mit Ke-
zepten, Zutaten, Fachbe-
griffverzeichnie und Kalo-
rientabelle. Preis: unter 40
Dillar,

Fiir den Manage: 64, sine
Art  Datenbankprogramrn,
gibt es jetal sine Reihe von
vorgafertigten  Appikatic
nen aus allen miglichen Be-
reichen des taglichen Le-
bens, Verfiighar sind «Ho-
me Managere, »Spors Ma-
nagers und »Buziness Mana-
gers, weitere sind geplant.
Solch eine Applikation bhe-
at=ht aus mehreren Teilen;

Beigpiel «Home Manager.
HzushaltsInvenmr, Haus-
haltsahrechning, RdreR-

buch mit Metkfunktion, Gar-
ten-Inventar und einem
welektrongchen Motizbuche,

Auch fir die Fans der gu-
tzn allen Juyslicks gibt es et-
was Neuzz: Mit dem Triga
Command von Electra Con-
cepts (zirka 60 Mark] mit
dem wuchtigen, der Hand-
flache angepaften Steusr-
kniippe] kdanen sich asus
Spieldimensionen erdfnan.
Detr Feuerknopf an der Spit-
ze der unizren Seite des
Stenerknippels kaan  mit
dern Zsigefinger bedient

B P R T
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71 99/4A-Peripherie

Auch nach demn Busstieg
von Texas Instruments avs
dem Heimconputermarkt
wird es Harcware filr den T1
H9/4A geben, wann auch
von Fremdherstellern. Klein
Cuinputer kundigte an, in ei-
genar Produktion samitliche
Feriphensgerite, die es
bisher bei Texas Inatru-
merts gab, ab sofert neu
emwickeln und verkaaien
zn wollen Vorgesshen sind
eing  Modulbox, Floppy,
Controller-Karte, Spzicher-
erweiterung anf 32 KBytz
und so weiter. Es gibt be-
reifs eine Centronics- und
REZ32-Schnittetelle im Pro
gramm, beice mum empfoh-
lenen Press von knapp unter
300 Meark. Die Box wird di-
rekt auf den Bus an der
rechien FHonsolenzeite aw-
gestackt.

In'o: Klein Compuir, Minslr. 34z
wupparta! 2, Tel, (205 S01405

GE0D

]

Tiren
sorgen fir eine stabilz Eefe-
shicung auf glatter. Flachen.

weariden Jangnapi=z

Ler Joyshce kann chns
Adapter an alle Atasi- und
Commodore-Heimoomputer
angeschlogsen werden, Iro-
merhin bekommi man auf
diesen Jovstick vom Herstel-
ler ein Jahr Garantie (Bild 1).

Euch der neu= GQuick Shot
I von Spectravideo (zirka 70
Mark), der an die Spectrav-
dsc-5V-300-Seriz, a1 die
Atar-, die Commodore-
Heimecomputer  wnid  den

u"in]!.‘ﬁ

Atari-Spiel-Viodule
aus dem Kopier-

automaten

Alle Ateri- und Atari-kom-
mafiblen Videospiele (lanffi-
hig auf cer Grundkonsocle
CHEGOD) konuen il dem
Kop.erautomaten 5P-280 von
Unimez aaf ZPROM-{azset-
ten kopiert werden, Der
Vorgarg dauert maximal
colil Minuten und wird von
emem &-Rit-Prozessor ge-
astenrrt Nia FPROM-Kaaze-
ten sollen mindastens 20 Ko-
plerzyklen aushalten. Ge-
loscht werden kénnen die
Module mit UV-Lich:, Ficf
Lizchungen durch Unimex
sind im Preis enthalten. Die
Konsole des Gzréts hesitst
zwel Schachtz, einen fiir die
Kopierkassette und einen
fir das Originalmodul.
Leuchtdioden signalisieren,

_Markt

NEC PC-8101 anzuachlisien
ist, wird sicher seine Fans
finden, AuBkerlich gleicht er
seinem &laran Bruder, hat
jedozh an der Spitze des
Sleustkniippals  zusatzlich
einen «I'rigger Fire Euttone,
der cen Datmen vom Feu-
crn o entlastet,  Aufzrdem
welst =r esnen automat-
schen FPeaerknopf an der
Seite des Gehduses auf, and
zelbet cer Griffl soll mutra-er-
gonomischs verbassart wor-
den aein. Der Hersteller
gibl eine S0Tege-Garantie
(Fild 2).

Wer gerne einmal etwas
N=ues prabiersn michte,

gild 2 Quic

ol elne Kasselle bereits be-
spielt -oder defekt ist. Der
Preis it 198 Mark kénnte =i-
cher manchen Spielefan
zumn Keuf reizen, da =r sich
bel haufigem Einsatz leicht
ancottisiersn wiirde, Eir, Vi-
deospiel wird in der Ragsl
nach kurser Zeit ninteres-
sant und es ist zsigemnilich
schede, wieviele Kassetien
irzwischen bel manchem
Frezl achilce in der Ecko
lisgen, Absr der groks Ha-
ken ar der Sache isl diz
rechiliche Lizge sclcker Pri-
vatkopien Unimex  weist
dareuf hin, dafl nu- einzelne
Kopien fiir den orivaten Ce-
bratch =zuldssig sind. Eir-
deutig gelklart ist die rechili-

che Lage mit Sicherhet
noch niclil. ile)
Inda: Unicom, Hessenstr, 13, 523E Hobeln-

Wllay, 'Tel, (06225 13480

vsljlﬁ k

shﬂf fi-Jo

der wird an demm Remote
Conlroller von Unimex (zir-
ka |98 Mark: Atari- and

Zommodore-kompatibal)
Spab tncen: Xein Arger
mehr iiber Kabelzalat Nach
arsion Spiclerfahrungen
funkioniert dieser Remots
Contraller proklemlos nur,
wWann man sich nicht weiter
als 1,50 m von der Konscle
entfernt; vorsusgesstzt, man
nutzt lediglich die Stromyver-
sorcpang des Compualers. Mi
sinem  eigenen Nelzgerdt
kann man sich bagquam wer
ler von der Konscle entfer-
nen, und die 3pelesteus
rung Kappt dennoch ot
(Bild 3).

Diejenigzn, di= sich achon
immer daribzar gedrgsr ha-

Interface fir Com-
puter-Steuerung
einer Heimorge!

Das Intcrface DPRA-1 wven
Caslo ermbclicht die Ver-
bindung =ines beliebizen
Personal- oder Heimcompu-
ters mit dar slekironiachen
Heimorgel MT203, wann
der Computer eine Centro-
nizs-Schnittatelle besitt. Fir
nur &0 Dellar kann dann die
Orgel vom Computer ge-
slewsri werden. Die Demon-
stration der zich daraus er-

gehendean mueikal schen
Mdglictkeilen  war ein-
druczavoll, ilap]

hen, dsR das stundsnlange
Comouterspielen im Sessel
oder auf dem FuBkoden sil-
Zend auch zu sinigen Speck-
rillchen am Bauch fihrl,
weall man gich in sener Frai
zeil zu wenig bewedt, die
kinnen jezl aufatmen: Der
Aerchic Joystick (angebcten
in Frankreich zum Beispiel
ven ciel bleu fiir 353 Francs)
kenn an das Heimfashrrac
argeschlossen werden. Je
schneller man die Pedale
tritt, destc schneller kanr
mal it den Handen der
Joyslick zur Computerspie-
lastenerung miizen — Jog-
gen im Wohnzimme: und
Compulerspiele  geriefen
— das ware doch nelecht
mal etwas, wes aucl die bis-
her weriger Spiclbegaizar-
ten reizen karnle, vorausge-
setzt, siz haben en wenig
Humor, (o)
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Oualend langsam und oft auch noch uns:cher geht beim ZX81 das
Abspeichern und Laden mit Kassettenrecodern vor sich. Die Ursa-
che dafiir liegt in der Zweckentfremdung der Kassettenrecorder als
Datenaufzeichnungsgeréte. Fir die Aufzeichnung von analogen Au-
diosignalen konstruiert, verarbeiten sie digitale Signale nur sehr
mangelhaft. Q-Save soll hier Abhilfe schaffen.

Besonders wenn gekatfte Pro-
gramime in den 2X51 geladen wer-
den, gibt es oft Arger mit der man-
gelhaften Einstellung des elgenen
Recorders, bolange mut d=m gler-
chen Cergt abgespielt wird, mit
dem ein I'roegramm aufgencommen
wurde, bemerki der Benuizer die
Fehlenstel'ung nicht. The Ai1fnah-
mefeller (verstelltar Tonkopf, fal-
sche Bandgeschwirdigket und
dhnliches) wirken sich bei de: Wis-
dergabe natiirlich dann nickt zus,
und das Ausgangssignal stimmt
wieder, Sobald aber fremde Auf
nahmen ahdgespielt werden, kam-
men die Fshler vell zum Tragen,
Wer hat dann achon eine Testkas
sefie, wiz sle Rundfunkwerkstiiten
besitzen oder auch nur das adtige
schniscae Wissen, Peserfalls be-
ginnt ein langwieriges Herumpro-
hieren Nach einiger Zeit klaapt es
dann wiellzicht sogar, aber die
Freude ist bereiis gewaltiy ge-
schvunder, Wer so wsit gekom-
men ist, tut cut daran, sofort eine
Kople mit seinem eigenen Recor-
der zu machen, um wenigstens bei
apéterer. Anwendungen dasz Pro-
gramm ohne Schwisrigkeitan laden
zu kénnsn — wenn sich das Pro-
gramm fiberhaupt kopieren AR

Ncch eine unschéne Eigenheit
besiizt das Aufzeichnurosverfah-
ren mit emem Audioreccrder: Um
wenigsers eine ausreichende
Ubertragungssicheraed zu gewalr-
leisten, erfclgt die Aufzeichnung
mit ashr niecriger Ceachwindigkeit
(250 Baud also zirka 30 Zeichen pro
Sekimde). Jedes Bit wird dahei
durch mehrare Schwingungea ei-
ner bestimmten Fraquenz auf Band
gespeichert, Durch diese wver-
schwerderisches Aufzeichnung
geht viel Zel: verloren, und ein Pro-
gramm kanr. beim Speichern oder
Laden ois zu sizben Minuien bend-
figen, Wenn der Yorgang also eini-
age Malz nicht klapet, izt scknell &i-
ne halbe stunde zusammengekom-
mean, ehe ein Programm benuizt
werdsn kann.

Fiir beide Nachteile so] nur das
Hard- und Software-Packchen O)-
Seve (Rilc 1) die Ligsung sein. Zum
einea =oll es die Aufzeichnunasge-
schwindickeit aufl 4000 Baud (also
5C0 Zeichen pro Sekunde) erhihen
und zum anderen soll es die Form
der Sicnale beim Laden so verdn-
dern, dal sie vorm Computer leich-
ter verarbeitet werden kinnen, An-
geboten wird diese Srganzung zum
ZE8] fur 18 Mark. In einer Kassetts,

(Y o Rl ff -
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Bitd 1. Die wichtigsten Bestandteile des Q-Save sind ein kleines schwarzes
Késtchen mit der Hardware und eine Kassetfe mit dem zugehorigen

Maschinencode-Pragramm

_E

die verdachtig an die Hilllen von
Videofllmen erinnert, sind ein klei-
nes schwarzes Plastikké&stchen von
32 z 108 x 84 mm Unfang, eing Ton-
band-Kazsette mit der notigen zoft-
ware, zwei Kabel mit Klinken-
steckern wnd ene Bedienungsan
lziting untercebracht.

Das techaisthe Geharnmnis van C-
Save liegt zum Teil in der physikali-
scher Signalaufbereitung begriin-
detund zum Tei in der zusitdichen
Software, die eine Anderung der
Signalausgabs seitens des ZXO1
bewirkl, Cie physikalische Auwbe-
reiung besteat darin, daf beim La-
den die vom Audioverstirker des
Rercorders zur Sinusform verschlif-
fenen Rechteckimoulse vweder re-
generiert werden (Bild 2a urd 2k},
Die zugehorige Softwars veranlalt
den ZX¥81, statt mehrerer Schwir-
gungen pro Bit (Bid 3a) immer nur
eine einzige (Bild 3b) zu erzeuger.
Zusammen mit einer anderen Ver-
schlisselung wird eine viel hohere
Datendichie errsicht. Da der plysi-
kalische Teil nur einen sehr gerin-
gen Aufwend ai Batteilen voraus-
setzt, ist der Hardware-Teil, sehr
klein. Es findet wohl auf jedem
Tisch noch Platz zwischen dem Re-
corder und dem ZX81.

Ist die Q-Save-Software
geladen?

Auf seiner Oberseite sind zwel
Schiebeschalter und eme rotz
Leachldiods angekrachl. Der mit
#J1« und »Offc gekennzeichnets
Schiebeschalter dient natiitlich
dem Ein- unc Ausschalen des Ge-
réts. Der zaeite Schalter besitzt dis
Bezeichungen sLoads und rSaves,
Auch cessen Bedeulunc ist un-
schwer zu erralern. An den Gehidu-
segeiten links und rechts snd je-
weile zwel Buchsen angelracht, ei-
ne wEare und eine »Fower-Buchse,
An der linken Stromversorguncds-
buchse st das Netztell ces Z2¥X8]1 an-
zuschlieRen. Der Anschlub wirc auf
die rechte Buchse durchgeschleift,
an die der Comnputer mit seinem
Stromlcobel anruschlicBon 1st, Diz
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Test

linke »EareBuchse izt fiir die Ver
bindung mit dem Kassettenrecor-
der g=dacht, von der rechten kén-
nen die Signale fiir den sEar«Ein-
gang des ZX8] abgyenommen wer-
den. Die dazu ndligeu susdtdichen
Kabel sind, wie schon erwihnt, Be-
standieil deg Pakets,

SzhlieBen wir also Recorder und
Computer an das Kastchen an. Als
néchses nul die beigefiigte Soft-
ware in den ZX8l celaden werden.
Dieses Sperial proyrainm wird ibri-
gens auf der beliegenden Pro-
grammkazgette in zwel Versionen
gelefert, fiir den mit 16 KByt und
den mit 84 KByte erweiterten ZX81.
Die Grundversion des ZX81 reich
fir QSave in keinem Fall aus,

N2
Achten Sie stefs ai

Lol B g LR W Y | Flbrd o

Wenn jetzt mit Q-3ave gearbeitet
wird, ist stets darauf zu achten, dap
sich der Schalter sload/Saves in
der entsprectenden Stellung befin-
det, Aulerdem mufB aoch die opti-
ma.e Lauts:drke am Recorder ein-
gestellt werden. Und siehe de, eine
angenehme Uberraschung: Genau
fiir diesen Zweck besitzt das Kést-
chen die rote Leuchtdiode, Schal-
ten Bie zur Jusliernang der LeulslA-
ke Thren Recorder auf Wederga-
be, legea Sie das Band mit C-Save
eln und requlieren Sie die _autstar-
ke solange, bis die LED nur noch
schwach glimmt. Jetzt stimmt die
Einstellung. Spulen Sie also zurick
Lnc geben Sie »LOAD« ein. Sanen
Sie das Band und driickea Sie
NEWLINE, Nach zirka 45 Selkun-
der erscheint auf dem Bildschirm
die Maldung »16 K C-SAVE NOW
LOADED«. Jetzt muP das Bahd ge-
stoppt, die NEW- und anschliefenc
cie NEWLINE-Taste gecriuck: wer-
cern. Vo1 diesem Augenblick ar
kamm programmicrt, abgespel-
chert, geladen und sogar NEW ge-
driizkt werden, so oft men will. Das
Masctinen-Programm von (J-Szve
liegt onerhalb Ramior und st damit
solenge im Cormputer vorhenden
wie diz Stromverscrgung nicht ab-
geschaltet wird,

Sollen schen verhandese Pro-
gramme mit dsr erhéhten Ge-
schwindigkeit des O-Save abge-
speicher: werden, miissen sie vor-
her ganz normal in den Computer
gelesen werden. Wichtig: Der
cchalter aul demn Q-Save-Kdsichen
dar: nur auf «Loads« stehen, sonst
wird nichts geladen. Nun kann das
Programm sowohl im normalen
Verfahren auf 3and gespeichsrt
werden als auch mit dem Q-Save
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Bild 2a. Ein Audiorecorder macht
aus jedem Rechtecksignal ein sol-
ches Sinussignal, ...

& -
e

Bifd 2b. ... welches Q-Save wieder
regeneriert

-t

u
'

e

Bild 3a. So sieht das normale Signail
des ZX81 aus (Schema) und so. ..

u
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Bilgd 3b. ... mit demr Q-Save-Modui

Bild 4. Ublicherweise besitzen Ton-
kopfe drei Schrauben, eine davon
zur Justiarung des Winkels zwi
schen dem Spalt des Tonkopfes und
der Tanspur. Der Winke! sollte S0
Grad betragen.

iin beiden Fallen mu? der Schelter
auf »Savew stehen) Fir die iibliche
Aufeeichnune  ist «SAVE 'Pro-
grammname' '« einzutippen, fiir die
Speicherung nach dem C-Save-
Verfahren laute: dzr Betehl »PRINT
JSR 323834 Im zweiten Fall sind an-
stelle der iiblicher. breiter schwar-
zen Streifen am Bildschitmm sehr
schrmale schwarze Tinien 711 seher
Nach dem Ende des Speichervor-
gangs me.det sich der 7Z¥31 zu-
rick, mdem links oben eine Zahl
und links unten +D/0« auf der Eild-
schirm erscheinen.

Ein Beispial veranschaulicht die
erreichite Beschleunigung

Sehr ceutlich ist diz encrme Be
schleunigung des Vorgangs mit Q-
save. Auct das Laden solcher kon-
vertierten “rogrammes geht in die-
ser OGeschwindigkeit vonsatien.
Idachzn wir die Probe auf das
Exempel, CGeben wir [olgendes
luyzes Programm cin uand las3en
wir es einmal ablaifen:

10 DIV A(LOCO)
20 FCR I=1 TO 1000
30 LET A@=1

i RIS
A NEX

Fir dieses kurze Programm wer-
den in Normal-Mode immerhin 2
Minut=n und 24 Sekunden sur Aul-
zeichnurg gebrauchl. Mit Q-Save
dauert der ganze Vergang nur 11
Sekurden. Verandert rran das Ar-
ray ail 280 Variable, diz gefiillt
werden, steigr die bendtigte Zeil fiir
die Anspeicherung normalerweise
aul 8 Minuten und 30 Sekxunden an;
QO-Save schafft es in 28 Sekunden.
Die Zeitemgparung wird um =0 gra-
vierender, je larger ein Programm
ist. Vermerken Sie aber bel den
konvertierten Programmen den
Linsatz von O-Seve aul der Kasset-
te. Nach einiger Zeit kann man al-
lerdings die verschiedenen Auf-
zeichrungsarten bercits mit dem
Gehor am Klang ausemandszrhal-
ten.

Das Laden von Programmen, die
mit Q-5ave abgespeichert wurden,
lauft im Prinzip wie die Aufzeich-
nung ab. Man stellt lediclich au’
sboad+« um und gibt »LRINT LSE
32371+ ein. Lauft der Ladevorgang
fehleriei eb, erscheint nach Ab-
schluls wieder links oben eine Zahl
oder lings unten »C/0¢ aul dem
cchirm,

Ene weitere, sehr niitzliche
Funldtion ateht dam Anwender mit
Q-Save zur Verfigung: VERIFY.
Dies bedeutet, dalh man nach der
Aufzeichnung eines Programms

s, 15



Jest

liberpriifen kann, ob die Aufzeizh-
mung I'ehler enthéll, Sollte des der
Fall sein, kann der Abspeichervor-
gang solange wiederholt werdan
bis der Vergleich mit der Aufzeich-
nung eine LberPlnﬁhmmung erg bt
Es bedeutet alsc kein Risiko mehr,
wenn man nach dem Abspeichern
der Compulsr abschaltet  oder
MEWe eingikt. Um einen solchen
Priffvcrgang  durchzufithren, spul
man cas Band nit der Programm-
gufseichnung  zurick und  aibx:
WPRINT JSE 32377« ein Anschiie-
Lerd startet man das Bend und
driick: die NEWLINE-Tasie De:
Bilcachimm zeigt daraufhin wieder
die dimner. schwarzen Lirien. Als
Bestdtioung fiir eine Ubereinstim-
munag mit der gespeicheren Fro-
gramr1 zrscheint nach Abschlub
des Probelaufs die Meldang »vV =0Ox
Ilnks oben am Bildschirm. Isl slall
der Null eire andere Zahl zu sehan,
war die Aufzeichnung fchlorhaf
cder sie enthiel: ein anderes Fro-
gramrl als das im Arbeitsspeicher
vorhandene.

Auct

-,.-,51«”: und Autostart sind
0-Save

mo G i T

Auch mit O-Save ist ein automrat-
acher Programmstart nach dem La-
den méglich, Dazu milssen folgen-
de  Anderungen vorgenoonen
werden: Die beiden letzten Zeilen
des Programms miisen  «5008
PRINT USE 32383« und »8959 GOTO
(MNummer cer ersten Programmzei-
le)e lauten. AuPercem mub ein En-
de des Programmablaufs ver die-
ger. letzten Zeilen sichergestell
werden, zum Beispiel durch »5997
STOP«, Abgezpeichert wird 2in oo
verandertes Programurn mit dem
Befehl »GOTO 9398, Das Laden ex-
folgt mit »PRINT USR 3237«

Das O-Save erwies sich im Test
als sehr zuverldssig und auch fiir
das Laden normal aufgereichneter
Pregramme als grofc Hille, Die
eingepaate Leuchtdiode erlaubt
ein sicheres Erkennen der richti-
gen Laustirke des Recorders und
erhohi damit die Ladesicherheit er-
heblich. Ein werterer angenehmer
Neneneifekt ergibt sich aus der
durchgeschleiften Stromversar-
gung, die mit dem En-/Aus-3chal-
tey gekeprell ig. Steht ar anf Aus,
ist avch der ZXE€l akgeschaltet.
Noch schoner wére 23 allerdings,
wean das Késichen eine zweite
LED fiir die Anzeige der Betriebs-
spennung besdle. Dann kdnnte
der Anwender auch ohne Fernzeh-
cerdt mil emem Blink erkennen, ob

die Anlage lauft oder ausgeschaltet
ist. Bastlem dirfte die Nachriisung
einer solchen zweitsan LZL aller-
dings keire Schwerigkeiten harei-
ten. Im Gehiuse ist mehr als ausrei-
chend Plaz vorhanden Eine waite-
re Verbesserung kinnte darin be-
stehen, das halbe Dutzend Befshle
fiar die Bedienuiu aul einen kleinen
Zettel wn schreiben und diesen anf
dag Gehduse zu k ebern. Die Bedie-
nungsanleitung kanr einmal verlo-
ren gehen. Vielleicht eine Anre-
cnng fiir den Hersteller?

Ist der Tonkopf Wfires Kasset-
tenrecorders richtig justiert?

Eine Schwierigket kann das Q-
Save allerdings nickt beheben, Bei
talsch mshertem 'lcnkopt des He-
corcers izt auch diesss machtlos.
Deshalb hier ein Tip, wis man
selbat eine ausreichend genaue
nete Justieruny vornehmen kann
Besorgen Sie sich dazi eine Musgik-
kassett=s gutzr Oualitd:, am besten
mit klassiscter Muslk, die vielz ho-
he Tone enthalt, Entfernen Sie dann
die vbere Abdecking dss Geridts
5o, dal Sie an die Einsglellschrauke
des Tenkopfes herankommer. Je-
der Tonkopf sitzt auf einer kleinen
Basigplatte mit drel Schraiben (Bid
4), Zwel bafinden sich an der einen,
gine an der anderer. Seite dzs Kop-
[es. Die einzelne Schraube besiel
in der Regel eine Feder. Dar
Stopelack, mit dem dia Schraube fi-
xizrt ist, braicht Sie bei einem ver-
stellten Tonkopf nicht mehr z2u kiim-
mern. Er soll i nur einen richtig u-
gterten Kop vor Verstallung schit-
Zen. Legen Sie das Band ein und
schalten Sie auf hellste Wiederca-
be. Jotat drehen Sic langesam mit el
nem Schraubenzizher eire Jmdre-
hung nach rechts tnc nach links,
Ble werden bemerken, daBR die
Lautstarke der hellen Ton= stark
achwankt, je nach Schraubenstel-
ling. Drehen Sie die Schraube in
die Stellung, in der die hellen T'éne
am lautester. gind urd turfen Sie et-
was Nagellack zufl die Schreuke,
darmmit sle mit der Plalte verklebt,
Wenn der Lack trocken igt, kénnen
ole daz Gerat wieder zisammen-
schrauoen, Aber den<en Sie dar-
an: Ein sclcher Engriff beendat ei-
ne eventuell bestehande Garantie.

Maoch eine Rite in eigenar Sache:
Sollt=n Sie bereits das C-Save ke-
gitzen und ein Programm =uf Kas-
sette en die Redaktion schizken
wollan, verwenden Sie bite das
Modul, vergessen Sie aber nicht,
dies i Begleitschreiben zu wver-
mMerken. (Rhimvalag]

Sind Heimcomputer
und deren Program-
mierung Ihr Hobby?
Darn machen Sie Ihr
Hobby doch zum
Beruf!
Vor gieben jaliten Laken awir
cl=n ‘-.fe:'la-g rgeg:‘L‘-—.t‘del und die
b ‘.«"a':achc.‘:.'l-
e s’r'ra ke aMazkt &
soaniks, he TEUSJE geben. Ht‘l]
e s wic damit ein wesenlll-
cder  Benchterstatter 1 der
Brancke. Wit veilegen . viele
Fachbicher, publizisren »Com
puter persenlichy, das Magazin

Personal @omputer sowis
Happy-Campiiet, Aubkerdem
betr BT RroTEsSIon:

glbern Wit
e ung si e
firhilere- und P‘-"hS'Hl f_,u,[npu-
ter -atic Uber 130 junge Mitar
I tragen zur Zeit zum Erfols
nageres Uniernshmens el

Und wir wachsemweier, Wir si-
caenab sofort unoe Miarbeiter,
denzn es Spah macht, mt Helm
computern m arbeien,
au fden nuhauon unnd T atighked
ssentlichen das
fechten und Ausprobersn
berelte fertig vorliegendzn
Listmigs, das Erstallenvon: Hard-
copysund Bilcerm sowie das Te-
slen von Scibware und Erweiis-
rungen fir bestimmte Helrmcom-
puter.

Lie ausgeschriebeane Position 1at
fir all digjenigeninteressant, die
sich mit zomiidest elnern weilt
verbreiteten Heimcompuier 5o
wieder sirehoroen 2eriphersis
auskennen

VWenn Sie an der ausc
nzn Fogiion nteressie ol
sellien Gie urs l-’l]TE.lwll-J lkre
Bewerbungsunierlagen e
schicksn Die ansceschriebetie
Stelle ist enlsprechend ihren An
forderingsn gul dotiert and mit
& f nr'“l..ﬂl\'.‘ kelten warbnn-

3

oasch kannen Siz sich vor-
- der Rummumirer

\-f'| ["1

32, Gerd Munner, in-

formicren

Markt & Technik Aktiengesell-
schaft Verlag, Hans-Pinsel-Strafie
2, 8013 Haar bei Minchen

flsazbed sy 1989



Mit dieser Ar_lleftung kénnen Sie Dfsketteﬁ,-- die bisher nur fir einsei-

N B

e i o [ L

e F =

tige Nutzung geeignet waren, doppelseitiq nutzen. Mit einem

Schiag haben Sie dann die doppelte Speicherkapazitit zur Verfiigung.

Her 1st der Fahrplan;

1. Schablonz nach Muster
anfertigan

2. Fzhlendes Indexlech und
Sickerungsksrbe  anzeich-
nen

3. Mt INOX-Messer (anti-
magnetizch) diz Klebenunk-
te dar Diskcltenhiille 6ilnen,
Verschlufkanle aui- nnd ge-
genblegen, so da? die Dis-

k=ite vom Innenloch her
zum kand geschoben wer
den kann, so weit daP das
schen  vorhandens Index
loch frei liegt, Man kann e:-
ne reus vnkearbeilele Dis-
kelle bedenkenlos heraus-
nehmen, cenn ein Verweck-
zaln der Seiten ist ohne Mol-
gen.

4. Leehzange wie im Bild an-

setzen und zwelles Index-
loch  enkringsa,  Diskette
wiecer in dis Hile zuriick
achichen, Verschlubkante
it Techricel (Kleber) be-
netzen und varschiefen,

B, [z Sicherungsksrhe soll-
le. mit einem Biirolocher
(=Yt Loch) elngekerbl wer-
den, dabei ist zu heachen,
daf durch das Lochen nicht

die  Diskette beschadice
wird Die Kerbe kenn etwas
grofer, auch hefer sen, das
Indexloch kann 8 Lis 8 nun
halben.

Vom Aufor ist nun anch ei-
ne pezialzange erhaltlich.
die das Cffnen der Dizcet-
tenhiille ttberflussig macht,

(H. Schulze)

(s3]



Wir wollten wissen, was tatsachlich

Eine Handvoll

Es spricht fiir Sinclair und seinen
Euf als tnkonventioneller Herstzl-
ler, daP man in Zusamrnenharg mit
dem Microdrive bereils von einer
Art Wunderfloppy sprach, nech
bevor es irgend jemand gesehen
halle. Es hehielten dig besonrenen
Beobachter der Szene recht; Auch
Singlair lkoeht nur mit Wasser,
wern auch mit sehr gutem. Schon
1380 macht= die Firma mit ihrem
Z#&8) Gesclichte, Dieser — damals
unwahrscheinlich killige — Zwerg
leitete elle genge Serie von Klain-
corputem ein, Bareils ein Jahe spa-
ter folgte namlich der bis hcule
sehr erfolgreiche X8|, dessen ln-
narelens duarch Egenentwicklun-
gen drastisch recuzier: wurden.
Garze funf integrierte Schaltkrese
blieben von den Halbleitergrabern
ilbrig. Wiecer zitka ein Jahr spaer
crochicn der Spectrum auf dem
Markt, ein oreiswerter kleiner
Heimcomptte: mit Farbe, ersimals
ausraichend Soeicherslatz auch Tir
anspruchsvollere Progranrne und
mit hervorragenden Craikiahig-
keiten, Das Ergebnis waren Liefer-
achwierigkeiten wegen cer gralfen
INachfrage. Sincair belefertz als
Folge davon langere Zeit nur den
englischen Markt, die Spekulatio-
n=n auf dem Kontinent trieben erst-
mals Bliiten

Kaum gab es hier den Spectrum
71 kaufen, kamen die ersten Ce-
richte iiber einen saektakuldren
cxfernen Maszenspeicher auf: das
Microdrive, Die Zugriffszeiten soll-
ten laut Sinclair bei 2 biz & Sekun-
den hegen, Konnte also etwes an-
deres dahirterstecken als ein Flop-
py-Laufwerk? Die FAugrifszeiten
vwurden vor Verlautbarng zu Var-
lautharmg Enger, die ersten Durn-
mies konnten bewundert werden.
Alles sprach fiir scgenannte Sixin-
ay-Floopys, Endlostonbandkasset-
ten also. Kein neues Prinzip, aber
eine starke Minmatursisrung wid
Billigproduktion kimdigtz sich an.
Jetzt scheint es endauiltig soweit zu
seln, dalk diese Lanwerke auch auf
dem europaischern Festlend  anf
den Markt kommer. solleni, Schade
finden es sicher viele Besilzer ces
opecloumn, dal der  Microdrve
nicht szhon vor Weihnachien zu ha-
ben war,

18 salen

Speicher,

Sie sind fast schon zur Legende
geworden, noch bevor sie auf dem
Markt sind. Vieles ist ihnen angedich-
tet worden, Gutes und Schlechtes,
vor alflem aber viel Falsches.

tes tream AUumBEs o ENTER to
£ '7; ; T

Biid 10a. Der Inhalt einer Microdrive-Kassette anschau-
lich dargestellt — entweder als Balkengrafik. ..

aaoco
»

Bild T0b. ... oder als Liste (das Programm
enistammt dem Buch nfMaster your zx micradrive«x von
Andrew Pennoll

Alsgabe 5/ Marz 1081



dran ist an den Microdrives von Sinclair.

schneller

Un die Laufwerc<e ba-
treiben zu kénren (Preis fir
ein  Microdrive  voraus-
sichttich. 300  Mark in
Deutschlznd), Lenotigt
man allerdingsz cin zusiteli-
ches Interface, das terfa-
ce | (Preis zirka 150 Martk).
Es wird — absolut wackel-
kontakisicher — wie sin Ta-
blett an d=r Urterseite des
Spectrum Gehanses  mit
zwel  Schreuhen festge-
schraubt Zusatzlicher EBf-
felt: Der Spectrim st
durch die leichte Keillform
des Inierface etwas nach
vorne gerelgt und &3t sich
bequemer bedienen, Die
beiden Befesticrungs-
schrauben wercer dort
eingeschraliat, wn nomna-
lerweiss die beiden hinter-
er Gehavseschrauken si-
Zen. biwas Verwunderng
zeigten unsere Tester aller-
dings, dab dazu unter an-
derem genan jene Schran-
be entlernt werden mul,
die mit enem Eileit ver-
plembt  ist. Aul diezem
steht sinnigerweise: sAch-
tung! Kontrollplak=tte richt
entfernen — wichiig i Th-
ren Garantizanspruchlia

Kileiner Cornputer findet
Kieines Laufwerk zwecks
Freizeitgestaliung

Von Sinclap st
man seit langem ge-
wohnt, sehr kleile
aber erstaunlich lei-
sturgsfahige Gerd
Lrasentiert o1 beka |
men. Auch die Microdrives
passen vom Aussehen un
von der Crole her ausge
zeichnat zum Spectrur. Das

Riskiert der Anwender mit derm Ar-
schraubsn des Interface 1 also sel
nen Garantieanspruch? Ein klaren-
der Hinwels ‘0 fder Bedienungsan-
leituny ware angebracht,

Das Interface | kistet nebea cem
Anschlu? fiir die Microdrives nach
zwrel weitere (Rild 3) Einer davon
15t eine ser elle Schaittstalle (RS232,
Bild 4), fAuf ihre Bedeutung gehen
Wir noch e, Auferderi sind zwel
Cinch-Buchsen zu seken, mit deren
Hilfe bis zu 64 Spectuum-Compuler
vernetzt werden konnen, vorausge-
setet, anah die anderen Einaeten
sind mit einen Interface 1 ausge-
stattet. Darit ist der Specirum der
ergte reinz Heimcomputer ders
metzwerk«fahig ist, In einem spate-
ren Articel wenden wit aul diese
Moglizhkeit und pcotentielle An-
wendingsgehbiete noch néher ein-
geher, da die »Wemetzungs mehre-
rer Spectrur eine reizvolle und
umfangreiche Erweiterung  der
Maoglichkeiten darstellt. Vielleicht
kbesteht damil sogar fiic kleine Be-
triebe elne preiswerte Alierrative,
eine idigitale haussigene Sprech-
enlages fir Dateniibermittlung von
ginemn Arbeitsplatz zum anderen
ginricaten zu konnen,

Betrachten wir uns jetzt aber ein-
mal das Inlerfdee selbs: etwas ge-
nauer. Seine Mafe sind 38 ¥ 82
233 mm maximale Hohe x Breite x
Large). Debeil fallt die Hshe auf.
Sie ergibt sich aus der ungewohnli-
chen Konsmuktion. Der Anschiuf
fir die Busleiste m1P man sich von
der Seite betrachtet wie ein S« vor-
gtellen. Das Int=rface wird beim
Lnechluf von hinten unicr den
Computer geschoben. Der Busan-
schlub Lildet dabei einan Hicker
an der Oberseitz des Interfacege-
hauses. Er sitzt nach der Montage
von hinten auf der Kontektleiste
Untzr diesem Anschlud befindet
gick der neue Busausgang fiir wel-
tere Feripherecerste (Bild 5). Aul
cer Oberseite des Interfzoe =ind
sogar kKleine Vertiefungen fir die
Cummifife des Spectrum vorgese-

Laubwerk (Bild 1) bal die Make =
80 % 80 x 86 mm (Hohe x Lange x
Breite) 11d Ahnelt dem Netzgerat
des Spectrum, Die Kasseifen mit
dem Endloshand sind nur 44 x 35 x
8 mm grof (Bid 2).

Bild 2. hen. Jamit die Eombmaion auf
Nicht groBer dlatten Flachen dennoch nicht ins

dls eine kleine  Rutschen kommt, haften an der Un-
Streichholzschachtel ierseite des Interiace zwel neue
ist die Datenkassette (ummirmadrzte [Die echon er-
fiir den Microdrive wabnten Cinch-Buchzen fiir die
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Einfach super: »Happy-computer« bringt jeden
Uber alle wichtigen Homecomputer-Systeme. In »Ha
der schénsten Homecomputer-Programme, die unsere R
Software-Tests sowie pfiffige Programmier- und Anwendung
2U einer wichtigen und interessanten Fachzeitsc

_ Fiinf gute Grinde sprechen tlﬂfur- *’ _

»Hannv-l:omnuterm kommt jeden Monat, punktlich
- und bequem, direkt Ins Haus.

' Nur ais Abonnent erhalten Sie 12 Hefte

Statt DM 60 - im Einzelverkauf.
- Das sind fast 10% Preisvorteill

pmputer« erscheint bereiti IIIIt[:E des

i brandneue L!stmgs bereits frither als
Computer eingeben, Testberichte lesen
fler auf interessante Angpbnm reagieren.

sie sind lilckenios informiert: '
Als Abonnent konnen Sie sicher sein, daB Sie Monat fi
Monat, Ausgabe fFlr Ausgabe »Happv{amputer« pLg
lich erhalten — guch wenn Sie im Urlaub sind oder d
Heft beim Handler bereits vergriffen ist. Es gehen
Ihnen also keme Informationen verloren!

'_u. -__-_ i i3 : a
-l!!m-'!:'rr-!k'm.l’l. %um Hiye
-‘\-

e, i
CrnETI Barrirs SNK) Ny ke N \'c E
ey L .
s

‘7-’.?'Hrrr rm:hr .mr Vo
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fun. Preis von 11:
€ bezahlen (im Inland} nur DM 55,- flir ein Ja

Es entstehen lhnen keine weiteren
Kosten:

Porto und Zustell
der Verlag:

ebl



Viohat neue, tolle Tips und interessante informationen
pvcomputer« finden Sie Monat fiir Monat Listings

edakteure fir Sie gepriift haben, die heuesten Hard- und
_p_ei_spmlg-.;.ml_das und vieles mehr macht »Happy-Computer«
rift fur-alle, die Spaf an Homecomputern haben.

i S A
7 Bestellkarte:

yizh mbcie mut Happy-Compates die Welbl e Helwon = ks 10 sHeppe-Clonupters
il rmationen, eine Fullv.- int
Softw

F;E-:mrément...*'
. Ich erhalte 12 Hefte zum Preis von 11, denn ich bezahle (im Inland) nur DI £8,- fir 12 Hefte statt DI 60, im
Einzelverkauf
. Es entsteben mir keine weiteren Kosten! Porto und Zustellgebiihr sind in diesem giinstigan Preis bereils
enhalten.

. Ich bleibe lickenlos informiert Nur als Abonaent erhalte ich »Happy-Gomputers, Ausgabe flir Ausgabe,
Monat fiir Mn-lat, piinktlizh und regslmiBig per Post ins Haus geliefert! Es gehen mix also keine Informatio-
nen verloren.

Name VOITame

Sirabe/Nr

*[Dag Abonnement verls ,r_ aweils giitigen Bedingungen um em [ehr, Wenn es
nicht 2 Menate vo L ird,

MiT it bekannt, Ak ch diess Beatelling innethals ven & Tagen bel der Besteladresse wderrufen kann
Datur Unierszhrift
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Vermnetzung sind an der Rickseite
montiert. Von dieser her geselen
am rechten Ende ist die R5232-
Puchse angebracht. Thre Form ent-
sprich. derjenigen iiblicher nean-
roliger Jovstick-Steckar. Dar zehn-
pulive Anschluf [ir die Microdri-
ves befindet sich dann an der rech-
ten Scamalgeite.

Anschilull eines Microdrives

Leider mul man auzh im Zussm-
menhang mit dem Interface | und
den Microdrives inuner daraul achi-
ten, daB beim Anschluf die Strom-
versorgung unierbrochen ist, da es
andernfalls zur 3eschacigung der
Gerate komrmen konmne. Ein einzel-
ner oder der erste =iner Reiha von
mazximal acht Mizrodrives wird mit
elen zitka 17 cm langen Flach-
bandkabel an das Interface ange-
steckt, Dazu besitzt das Kakel anje-
dem Ende einen l6poligen
Stecker. Da cas Kabel an beiden
Steckern in cie gleiche Ricatung
abgewinkelt ist, erkennt man =ofort,
ob es beidseitig richtig angesteckt
ist. Andernfalls muBR der Fehler
noca vor dem Einaschaltan ces
Stroms behoben werden.

Stmnt der Arscalul, dann dard
die migelieferte Denmokassette in
den Microdzive emgeschoben,
RUN und EN'I'=ZK gedrickt werden.
Diese Befetlsfolge bewirkt das Ein-
lesen eines Demao-Frogramms. Soll-
te cie Kasseite einzulegen vergss-
gen worden Sein, mahnt ein lautes
Surrer. den Benutzer, di=s nachzu-
holen. Aber erst muB die rote
Leuchidiode an der Vorderszeite
des Lauiwerks wieder etlaschen
seirn, andernfalls giot 25 Bandsalal,
Gleiches gi't fur das Entnehmean ei-
ner Kassette aus dem Leufwerk:.,
Lbrigens ist man gut beraten, sinen
Kasseltenwechsel mmer bel be-
relts eingesclhalieter Stromversor-
gung vorzunehmen, Ehenso darf
der Strorm nicht ausgeschalle! war-
den, solangs noch einz Kassete im
Schacht st Das (b2l weltern nicht
s0 gut wie das Psion-Demo-Band
zum Spectrum  gestaltee) Demo-
band enthat neben einer Lurzein-
fithrung in die Arbeit mit dem neu-
e Gerd: gin Testprogramim, hei
dem der Bildschirminhall abge-
spaichert, mit dem Original vergli-
chea und anschliefend wieder ge-
loacht wird, Wenn lhnen ein zwer
ter Spectrum mit Interface zur Ver
figunc steht, kénnen Sie auch
gleich ein metgam=se«-Programm
(Zatlenrsten mi einem artner)
aagprebieren. Ein weiterss Pro-
gramrm nennt sich «Printer Servers
und erlaubt, mit Hilfe der serizsllen

00 e,

Do 0O 0O O
© © © ©°

1 kein Anschlub

2 TX (Dateneingang)

3 FX (Datenausganer)

4 DTR (Emmgang, High wenn bereif)
3 CTS(Aasgang, Eigh wenn bereit)
3 kein Anschlub

i Masse

5 kein AnschluB

3 +8 Vol

Bild 4. Belegung der seriellen
Schnitistelle RS232

Schnttetel'e mehrere Spectramr. ge-
meinsam auf einen Crucker zugrel-
fen zu lessen. Die mitgeheerte soft-
were ist also durchaus brauchbar,
Urs stand allerdirgs nur die eaglh-
sche Versior. zur Verfiigung, Viel-
leizhi besitst die deutsche Demo-
kazgette abwaichende Programrme,

(Ll MHanctfureh)

BAnschluf
fir weitare
Ergénzungen

[y

Bifd ba. Das Interface T von der
Riickseite her gesehen. Ganz links
der Busanschiufs, rechts daneben
die zwei Cinch-Buchisen fiir die Ver-
netzung und am rechien Ende die
serialle Schnittstelfo

mailam zum Aulbai
glinmiagen eines Netz-  Bnachinf
(2.8, zum An- Warks
mhiuk des

rface |
mit dem IX

kBT

Bild 3. Schema des Interface T mit
den Anschilissen fQueite: Handbuch)

Schnelles Laden, aber kein
refativer Zugriff moglich

Natiirlich fiel uns besonders eine
starke Verkirzung der Ladezeiten
auf. 50 bendtigte der Spectrum mi
Microdrive nur noch runde achl Se-
kunden, um auf dem 3ildschirm ei-
ne Grafie darznatellen. Die Felten
fiir einzn =olchen Bildaufbau
schwanlken al erdings zum Teil be-
trachthch. Das zeigt die falgende
kleme Tabelle (fiir ste's das gleiche
Lilaz):

Verzsuch Nr. Zait (zac)

[ Bt e+ LS Wa T o SO T O
] o
oS T B e e T I LTRSS |

(=
=

R8232-
Schnitstelle

»INetzwerza-
Anschliisse
Zu Weitersn
Spectrum-
Einheitean

Diese Unterschiede zind leicht
erklarbar. Wer geaan hinsieht, er-
kennt, daB die ldngeren Zeiten un-
oefahre Viellfache von 7 Sekuncen
sind. T Sekunden sind aber die Z=it,
die einermn Um.aut der Bandachleife
entsprictt, Sooald bei einem Um-
lauf Daten nicht vollsténcig gelesen
werden konntzn erfolgt ein neuer
Lauf s0 lange, bis eine Runde kom-
plelt ausgelesen 1t

Bei dieser Eigenheit deutet sich
auch cine vane entscheidende Ein-
schrankung gegemiber elrem Dis-
kettenlatiwerk (Bild B) an: Tm Ge-
gensaz zu deserm kénnen beim
Micredrive immmer nur ganze Dael-
en gelesen wercer., bin wahlfreier
Zucriff auf einzelne Datensédtze sl
nicht maoglizh, Auch Ergéanzuncen
bestehender Dateien kinnen nur
dadurch ansgefihtt werden, faR
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der gesame Datenbestand in den
Arbeiigsoeicher geladen, erggnst
und unter reuem Narmen und in el
ner1 vollen Blocs ern=ut abgespei-
chert wird — eine recht aaufwendi-
gz Methode, Theoretiscl wiare dis-
ketenariger Betriebh curchaus
denkbar, aber mit einem sehr viel
hoheren Banddurchsatz verbun-
den. Im Mittel mii3le dann fir je-
den LCatensaiz das helbe Bard ab
gesucht werden. Eine so hohe me-
chanische Beanspruchuiy scheinl
Sinclair seinen Kasseten aber nicht
sumuten zu wollen.,

Schwachstelle Material
teuer verfkatift

Warum, wird sofbrt deunilizh
wenn man sich das Innenlebsn ei-
ner solchen Kasselte einmal an-
achaut (Bild 7). Das Bandin der Kas-
sett= ist zirka 5 Meter lang und 2,5
mm breit. Wiz in den klassischer
Endloskassetten fiir Audiozwecke
gind die Erden des Bandes anein-

Verbindung RS23:- tNetzwerku-

2T Schnittatella  Anschliisee
Microdrive 21 weiteren
| Spectrim-
| Einhellen

Bild 5b. Das Interface 1 (Innenansicht)

andergeklebt =0 das eine Band-
schlinge entsteht. Am Wickel der
Spule wird dags Band schriig nack
aulfen gezocgen, zweimal abgewin-
kell und ilber =zine Transportrol-
le am Tonkopf vorbel auBen auf
cle Spule wieder aufgewickelt, Die
Achillest=rse einer solcten Liosing
ist schon lange wvon den grofen
Vorgéngsrn her bzakannt, Da das
Fand an der Oberseite iiber die
Spule gezchlaift wird nnd diarch die
ungerade Fihrung mehrmals ver-
spannt wird, niitzt sich die magneti-
szhe Schicht sehr scanell ab. Im-
merhin saugen die 3 Meter Banc in
mur T Cekunden e Tonkop! vorbet,
das bedeutet einre Bandgeschwin-
digkeit von 7] om/sec! Die Bean-
spruchurg 16t man librigens sehr
deutlich beim Such auf. Beim 3tudi-
umn der Gebrauchsanwesisung aat
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marn Ubrigens daz Cefiihl, Sinclzir
traue da dem eigenen Produkt
nicht so ganz. [mmer wieder wird
der Anwender avfgefordert, unba-
ditgr Eackup-Kopien auf normale
Kass=tten zu machen,.

Die Microdrive-Kassetten konnen
iibrigens dankenswertcrweise gz
gen 1nbeabsichtigstes Uberachrel-
ben der abgespeicherten Daten
geschiitzt werden. An der rechten
Seite der Kasselte sitzt eine kleine
Plastikrase. Wird sie harausgebro-
chen, gperrt ein Mikroschaller den
Schreiktel ‘im Laufwerk (Bild 8a
und b). Diesgist allardings der einzi-
ge mechanische Gewa takt, der er-
laulbt ist, Ansonsten wolen die klei-
nen Kassetten eher wie rohe Eier
behandelt werden. Besoncers das
feine Pandmatzrial scllte nie mit
den l'ingermn beriiart werden. Auch
ein kleiner Krick ist schnzll ge-
achehen, Dann aber izt ein Daten-
verlust upmausweictlich passiert.
Gliicklicherweise stecken die Kas-

Bus-AnschluB:
Her wird der
Spectrum angesteck:

setlen In sirer stabilen Kunststoff-
hille (Eild 9, in der sie staubdicht
urd wvar mechanischen Beschadi-
gungen sicher aufbewahrt wezden
keénnen.

Neue Kassetten milsser. stets vor
dem erstzen Gebrauca formatiert
werder. Dieser Vorgang ist auch
bei Disketten ublica, Dabei wird
der Dalentragsr mit bestimmten
wichtigen Informationen fir den
spateren Betriebh verseher. Dies
geschieht mit dem Befehl »FO3-
MAT "m':1;"Name'« Dieser Kas-
setten-MName darf bis zu 10 Zeichen
beinhalten, Der Vorgang dzuert
ungefdhr 30 Sekunden. Wahrend
dieser Zeit blinkt der Bildschirm-
raid enige Male. Dabei werden
stellen markiert, die nicht gelesen
oder beschrieken warden kdnne:.
Wenn sich schor Daten auf dem

Band sefinden, werden dicse unwi
dermulich geldscht,

Ist der Vorgang besnder, meldet
sich der Computer wieder, ncem
er den Namen und cer zur Verfi-
gung stehencer. Speickerplalz auf
der Kassette angibt. Dieser ist iibri-
gens durckaus nicht beljedem For-
matierungslauf gleich grof! Er soll-
te allerdings nie unter 85 EBRvte lie-
gen (Bild 10aund b). Hier scheint
einz Kriik arngebracht zu sein. Es
wdre technisch prakiisch ohne
Mehraufwend moglizch gewesen,
mit cmem Meter mehr Band die
Speicierkepazitat pro Kassette auf
85 KEvte znzuheb=n. Damm a&ten
zwei volle 48-KByte-Programme
darauf Platz gehabt, Immerhin ko
stel eine golche Kessette cerzelt in
England iiber 20 Mark (in Deutsch-
land zirka 30 Merk), bei einem Ma-
terizlwerl von emigen wenigen
Mark. Fin kleiner Tip: Manchmal
hilfi es, wenn man ewme Kasselle
mehrma.s hintereinander forma-
fiert. Im 'l'sst besals em und diesel-
be Kagsette beim ersten Mal nur 48
EDvte, beim critten Durchlauf asex
volle 88 KByie Speicherkaparitat,

NMeue Befehife und
Moglichkeiten im Basic

Ein Aufruf des Microdrives zum
Laden eines Schrmbides erfor-
dert aonnalerweise wlgende Be-
fehlsfolge; »LCAD *x'm'" _:iile
(SCREEN $"SCREZN &« Dies iz ot
was komplrierter als die Folge bei
Verwendung eines iiblichen Kas
settenrecorders WLOAD "bile" CO-
DEY). Dafilr dauert es mit letzterem
i Durchschnitt viermal so ange,
bis dzs Bild fertig aufgebant ist, Se-
hen vwir uns einmal den Microdr ve-
Befehl Stick fiir Stiick ar. LOAD
bewirkt wie bisher auch das Laden
vor. Daten in den Spectramr, Das
Zeizhen » 4w signalisier! dem Com
put=r, dap die Daten vom Microdri-
ve zu laden snc. Die Zeicaenlolge
#m" e gibt die Nummer des Lauf
we-ks a1. Die Ziffer kann je nach
Anzahl der vorhandenen Drives
zwischen | und 8 liegen. Der Pro-
grammnarre endlich darf 2is zu 10
Zeichen lang sein.

Lurch das Inierface | wird der
Basic Belehlssatz aulRardem um ei-
rige weltere Belehle srweitert und
erganzt, die zwar bisher schon im
Interpreter verankert waren, aser
mangels Hardwarevoraussetzun-
gen keine Ergebnisse hervor-
brachlen. Es handelt sich vor allem
um Befchle, dic am Computer in
Eot unter den Zahlen:asten siehen,
Hier =ine kurze Erlauterung der
wichtigslen:
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Bild 8a. Wenn der Schreibschutz
aus der Kassettenseite herausgebro-
chen worden ist, sperrt ein Mikro-
schalter (an der rechien Scite des

Schachts) den Schreibteil.

#OFEN & o 2rifinet eme Dalel,
»CLOSE # « achlielst sie wieder.
MWMOVE« druckt den Inhalt sines
Datenfeldes au® dem Bildschrm
clls.

sERASE« loscht Dateien tnc Pro-
gramrie,

WA T stelt fir Kalalog und lislel
die Namen des Inhalls ener Datan-
kaszette auf,

sFORMAT« dizn dam Formaiieren
einer 1euen Kassette,

sPRINT + « dient zum Schreiben in
eine Datei,

s[NPUT 2 « dient zum Lesen sus el
rer Datel.

Einige der aulgefithrten Bafahle
sind auch in Zusammenhang mi:
cer R8232-5chnitistelle anwendkar,
Diese Schnittstelle sellt sine er-
hebliche Anfwertung fiir den Spac-
trurn dar. Sie Ist weitgshend ge-
nornt und erlaubt den Anschuf
nahezu aller Drucker, Tastamuren
Modems und sogar Terminals der
meisten Hersteller. Damit ware der

04 g,

Bild 7. Der inne-
re Aufbau einer
Kassaite

LED mit
Verbindungskabel

Spannungs-
Stabilisator

Tonkopf

Micmoschalter

Microdrive-
Kazsotte

Tonkopf

Microschalter

Steuer-IC -

Verhinding
zum Interface 1

Bild Be. Die Rirckseite
offenbart einen tech-
nisch einfachen Auf-
bau des Microdrives

Finzatz ciner verniinftigen Tasgtatur
kein Problem mehr. Bei Terminals
kenn es schweriger werden da
laut Handbuch keine Grafikzeichen
liber die Schniltslzlle gesandt wer-
den konnen. Zam Anschlulf ist lei-
der ein gperzielles Anschlufkabsl
nétig. Sinclair bietet eines an, das
am ‘reien Ende einen 25poligen
Mormistac<er bestzt

A DD T W T .

Bild 8. Neben einem Kugelschreiber
nimmit sich dic Datenkasseite sefir
klein aus

Bemerlengwert scheint uns zu
gein, dak die Méglichketen und
Anwendunzshereiche dieser Er-
weterurg noch bel weitem nicht
ausgelotet sind, Es scheint wer: zu
sein, in ciesem Zusammenhang ein-
mal ein wenig diz Phantasie spiclen
zu laszen. Die mageren Ausfithrun
gen des Handbuchs sollien Sie
nicht davon abhalten, (wh 1o

Ansgabe 3/ W drs 1884




Eine rote Gummimanschette
sciwitzt die Kontaktleisie
des Moduls

Endlich cilt es also fiir cen
Epectum, was bel vielen anderen
Heimcomputern eme Selbstver-
sténdlichkeit ist. Mt einem Hand-
ariff kann ein winziges Kastchen
einen Schacht geschcben werden
und sofert ist ein darin singe-
schlossenes Programm verfiigbar.
Keine ladeze't, keine Ladefehler
ung auch ksin kobiges Kassetten-
cerat verderben mehr cer Spap.
Der Spectrum wird zum perfekten
Videospiel. Notig ist led.glich eine
kleine Neuheit, das [nterface 2.

y [ adezeit und kennen

Es wird einfach an der Ruckseite des
opectrum auf die Busleiste gesteckt, wie bis-
her die REM-Erweiterungen oder der ZX-
Dricker. Auf der Rickseite des Interface 2
slelil dieser Bus ibrigens wieder zur Verfi-
gung, allerdings sellts suler dem Dracker

Das Interface ist 30 klein wie
eine Zigaretienschachtel. Hier
mit eingestecktem Modul.

Das Interface 2 hat, wie alle Ge-
rafle von Sinclair, sin schwarzes
Kunsstollgelause. Das optisch gut
Zum Specirum passende Interface
mit den Malen sirer Zigaretten-
schachts]l besitzt eine Reihe voa
Anschliissen Da wire zunachst
emnmal der Schacht fiir cie ROM-
Madulz, niedliche schwarze
Késtchen von der Grifke
%.  einer Streichholzsshach-
; tel (und damit di=
kleinster, die uns
bisher unterkamen).

Interface 2; mut
ROM-Moduien und
Jovstick in die Welt
der schnellen Spiele

einsieigen

jedes andere Zubehtr zwischen den Compu-

Fusgabe 30 A1z 1554

ter und das Interface gesteckt werden,
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EFus-Anschlu
(zum Computer)

Steckeilleisie
fiir ROM-Module

Anschlisse
fir Joysticks

Bus-Anschluf
(fiir weaiters
Erganzungen)

Kiein wie eine Straichhalzschachtel: ROM-Modul mit

inerm kompletten Programm im Festwerlspeicher

An einzmr Endz zieren diesz Mo-
dule knallrote Gummimanschettan,
welche die AnschinBleiste vor Be-
rithrung schiitzen, denn aich Sin
clair kampf! it der Tucke des Ob-
jekis: Praktisch alle EOMs sing
sahr empfindlich gegen stadsche
Eufladung der Innereien. Deshalb
diirfen ROM-Module immer nar nel
ausgeschaleter Stromversorgung
an den Compuer angaschlossen
werden, Auch diz Medule von
Sinclar bilden in dieser Beziehung
keine Ausnahmc.

Auf der Plaine saitzl der vielpoli-
ce Stecker fiir die Anschiufleiste
cer ROM-Module. [m Gehéuse be-
findet sich an der rechten Oberszi-
te eins kleine gefedere Klappe
Diese mup hochgeklappt und fest-
cehalten werden, wenn man das
Modul einstecken wil. Ein weng
Druck 1=t schon vonndten, bis es
eingerastet ist, Der Klapadecieel
soll  bel  Nichtbenutzung des
schacits eine Verschmulzung ver-
meiden, Seine Konstruktion ist al-

lerdings etwes seir einfaclk und .

schwach. AuBerdem <ann man ihr
nicht arretiaren,

Zwel weitere Anscaliisse, nein-
polige Buchsen, er.auben die Ver-
wendung von zwel Joysticks her-
kémmlicher Bauart. Signale, die
liber die inke Buchse i den Corn-
ruter gelangen, nterprediert dieser
alz Sionale des |oystick 1, Signale
an der rechten Buchse als jene des
Joystick 4. Der Abruf cieser Signale
vom Basic zus ist recht einfaca. Mit
der INKEY$-Tunkton ergibt sch

[Wluender Zusarmenharg,

Tasta Joystick 1 Taste Joystick 2

1 links § links
2 r=chts T rechts
3 unten i} uilen
& chen k] oben
5 Feuer 0 Feuer

26 s,

Leider stimml diese Belegung
nicht mit den Cursor-Tasten ther-
ein (Taste 5 bis 8, so dal mit den
Joysticks keine sginavolle Curscr-
stenering moglich st Auberdem
wird bei der INKEEY$-Akfrage im-
mer i ein Wert gleichzeltig er-
fa3t, Damit verlancsamt sich die
Reaktionsméglichkert hei Spielen
ganz erheblch (Fum Beispiz] kon-
nen nie eine Steuerbewegung und
diz Auslosung des Feuerknopfs in
eiiem Jurchlauf erkannt werden).
Einen Rusweg stell die Abfrage
m't der IN-Funktion dar. [Die ent-
arrechends Ahfrage lantat:

I 61438 (linker [N 6348€ (rechier
Joystick) Jowsticl)

Bit 0 Feuer Bit 4 Feuer
Bit 1 oken Bit 3 chen
Bit 2 umen Bir 2 unten
Bit 3 rechts  Bit 1 rechts
Bit 4 hinles Bit 0 links

[Die Buchsen fiir die Joysticks sind
hei Lieferung mit klenen Plastik-
deckelchen abgedeckt, diz aber
keine Befestigung basitzen und far
den weitzren Gebraach annotig
sind. Staub ist M diese Buchise:: wi-
schadlizh Cas Innenleben des In-
terface ist auBerordenilich ein‘ach,
Es besteht aus einer emzigen 2lati-
ne, cen beiden Buchsen, der Sieck-
lelste Lnd einem Logikgatter-Bau-
stein, Fir diesen skomplexen« Auf-
bau izt der Prels von zirka 150 Mark
etyras hoch. Andererseiis bietet es
dem Anwender einiges an zusitell-
cten Maghchkerten. Sinclair geht
manchmal etwas von der Norm ab-
welchends Wege, die aber deswe-
gen nicht schlechter sein mussen
als cie ausgetretenshn Pfade ands-
rer Hersteller, Sicher werden sich
die Softwarehauger d:essr necuen
Méglichkeit bald annehmen,

wh/1z0)

Selbst die besten
Lernprogramme ver-
lieren haufig ibhre
Attralktivitat far Kin-
der, wenn sie mit
dem Computer nur
uber die Tastatur
kommunizieren kon-
nen. Robust gebaute,
leicht zu bedienende
und gut zu transpor-
tierende Eingabegerd-
te fiir ;ﬁnﬁ’@m&fa‘;@mﬁ&w3‘@;’
gibt es noch nicht so
viele: das PowerPad
stellt eine solche
Neuerung dar. Zu-
sammen mit der ent-
sprechenden Soft-
ware kann es als
efektronisches
ceichenbrett, als
Klaviertastatur, als
Spielbrett oder als
Lehrbuch verwendet
werden.

Die Entwicklung des PowerPads
ercab sich ganz konkret aus dem
oben beschriekenen Mangel, Ur-
spriinglich hatten namlich die jun-
gen leule aus Georgia, die die
Chalk Board Inc. gzgriindet Fakben,
keinesws=gs Im Sinn, Harcware zu
entwickeln, sondern woller eine
sofwarefirma grinden, uwm an-
spruchevolle Lernseftwars zu ent
wickeln, Doch machtzn sie cie Er-
fahrung, daB dzr Frust iber die
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Heimcomputer-Hardware ihre
Freuds an den herrlichsten und
komplexen Programmen, die sie
entwickelt hatten, zunickte machite,
SchlieBlich entschlossen sie sich,
cigene Hardware =u entwickeln,
Lm ihre Softwareanspriche reali-
slerern zL. konnen.

Das PowerPad kommt als Tabula
rasa s Haus. Auf diese Weise
kann es fur ene unbegrenzie Viel-
falt an Software eingesetzt werdan.
J& nach Software und dem entspre-
chenden gerahmten Plastik-Over-
lay, das sich wie Pergamentpapier
anfalZt, 18Rt sich das PowerPad auf
einfachste Weise in ein Grafilk-Ta-
bled oder eina Klaviertastatur ver-
wandeln,

Es ward fiir 99,35 Dollar verkauall
Fiir dizsen Preis bekommt man =ir
beiges Pad (zirka 40 x 48 o) mit =i-
nem stabilen Plastikrahmen, der
links einer. Griff zum enfacher
Trangport und einz Aroeitsllache
von zitka 30 % 30 cm besizt En 3w
langes Verbindunoskalbe] uod =i
Eecienungshandbuch gehéren zur
Crindausstatiung. Lieferbar in die-
s=r Version ist es fiir den VO 20
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den Dommodore B4 und alle
Atari-Heimcomputer. Fiir zu-
sétzlich 4€ 95 Dollar gibt es =ir
starter-Kit (Software und Xa-
bel), um das PowerPad auch ar.
emen Apple II oder den [EM-
PC anschliefen zu konne:.

e Software zu dem PowerPad
muf getrannt erworben werden.
Schon jezt werden von Chalk
Brard zu verschiedensten Gebie-
ten, wie zum Belspiel Kunst, Musik,
Malliemalilk, Sprachen, Suscialwis-
senschaften, Logik in »Lecnardo's
Librarye zahlreiche Programme mit
fiinf varschiedenen Schwier gkeits-
graden angeboten. Alle Program-
me gollen fiir alle ohen angefiibrten
Compuer zu kauten sein. Dabei ist
klar, dap die Kepaeildten der 2in-
zelnen Computer sehr anterschied-
lich sind und die gleiche Software
auf verschiedenen Compuiern ent-
sprechend unterschiedliche Quali-
tat hat. Aber auch andere Fimmen
wollen zu dem PowerFad Software
enlwickeln,

Die sichtbare Arbeitsldche ist
cdiz Oberzeite dzg Cehzimnisoes
der Chalk-Board-Leute, namlich el-

PowerPad

Bild 1. Das PowerPad

als Zeichenbrett.

Unsere Layout-Kollegen
Conny und Willf entwerfen
gemeinsam eine Gliick-
wunschkarte fiir 1984,

Bild 3.

Mit 21 Symbolen auf

der Overfay-Folie kann man
das Malprogramm

bedienen und das PowerPad
ais Zeichengerat nutzen

2L

berthrungsemplindlichen
Membrane, die aus zwel kraftigen
Kunststofolien besieht und an allen
Seiter. verschweil ist, Jede dieser
Folier. besitt 120 aulgedampfte
Leierbahnen. Die obere Lage ist
senkracht zur unteren ausgerichtet,

Wie funktioniert das

PowerPad?

An den Kreuzuagspunklea entste-
hen dadurch 14400 Schaltkontzkle
(also rund 16 pro Quadratzentine-
ter]. Darit sich die Kontakte 1m Ru-
hezustard nicht berihren, sind in
der Mittz der von den Bahnen ge-
bildeten Quadrate atecknadelkopf-
gropBe Noppen angebrach: Druckt
eln Gewictt auf die Cherfliche der
Membrang, kerithren sich die dar-
untzrliegenden CMOS-Leiterbah-
nen an den Knoerpunkten und
werden dann durch Logikgatter an
don Seiton der Membrane in ein
Signa. umgewandelt, das der Com-

iz, 27
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Power Pad

Bild 2.
Conny ist
ganz faszi-
niert von
dermr Mal-
programm
nleo’s
‘Lectrc

Paintbrushe

Bild 5.
Unser Kol-
lege Man-
fred S.
Schmidt
versucht,
den Ge-
heimcode
des »lo-
gicMasterw«
zZir knacken

putsr weiterverarbeiter kann. Da
die Schaltermatrix aus sehr vielen
Kontakten besteht, izt die Auflo-
sung der Membrane erstaaniich
hoch. Die Ant der Codierung er-
laubt dem angescilecssenen Com-
puter ibrigers auch zu erkennen,
ocbh mehrere Kontalde gleichzeitig
geschlossen sind, und um welche
es sich handelt,

Buf diese Weise kann man zum
Beispiel seine Hand auf das Fower-
Pad pressen, und ein ertsprechen-
des Abkild erschent aul demn Bild-
schirm; allerdings nur, wenn man
zein ganzes Kirpergewicht oder

das einer gwelten Person au’ die
Hand driiclk-.

Im Prinzip ist also das PowerPad
zunachst ein Grafiktzblett. Seine
Velseligzelt wird erst in Zusam-
menhang mit der entspracisnden
Software deutlick, Durch spezielle
Overlays konnen aber auch die
verschiecensten Tastaturen defi-
niert werden. Die Symbcle der
Overlays sind jeweils so gestaltet,
daBl cer Benutzer sich relaiv
schrnell mit de: speziellen Tastatur
zurechtfinden kaun und s=lbst rela-
fiv komplexe Dinge einfach zusten-
de gebrazhi werden kinnen.

Bifd 4. Richard Aicher probiert, das
PowerPad als Klaviertastatur zu
spielen — mit geringem Erfolg

Eel einzelnen Frogrammen ste-
hen zum Beispiel fur Kinder sine a-
phabetisch angecrdnete Tastatur
oder eine mit extra groBen Buck-
staben fiir Menschen mit Seb-
sohwichen zir Verfilgnung. Musiker
konnten Gefallen an der Klavierts-
statur finden, mit der man auch Ak-
korde anschlagen kann,

s
FOISE]

wlen's Teotrio Pairthrshe kostet
24,35 Doller und wird als Steckmo-
dul geliefert, Steckmodul in dea
Computer gesteclkt, Verbindungs-
kabel vom PowerPad in den Port 1
gesteckt, die pergamsnartige
Crverlay-Folie auf das PowerPad
gelect, Strom angescaaltel und
schor erschein: das Titelbild auf
dem Bildschinm Nach einer kurzen
Melodie kanr auf der Arbeitaflache
gezeizhnet werden, und zwar en-
weder mit den lngern odar emem
Stift, der beim PowerPad mitgelie-
fart wird Der Finger oder der St
werden in die »Farbtépfes getauch:,
Dabei tutet jedes Mal der Lautspre-
cher des Ferisehers.

Leider stehen nur acht verschie-
dens Farben zur Verligung., Je
nach Geschmack kenn mar auch
eine Himergrundfarbe  wahlen.
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Nach der Farbenwaal kann dann
gleick das erste Werk entsehen.
Connv, unsere Layouterin, ver-
suchte als erstes, eine sbstrakie
Zeizhnung (Bild 2). Alerdings muf
man sich schorn zemlich arstienn-
gen und seine Finger ganz ordeni-
lick anf die ArbeitsflZche dricken,
urn zum Beispiel Linien zustandezu-
hringen, Verwirrend ist am Anfang
sicher auch, daf man seine Zeich-
nungen nur auf dem Bidschirm
verfolgen kann, wihrend man auf
der Arbeitsiliche des PowerPads
gar nichs sieht.

AuBer bel dieser Schwierngkeit
hilk emem eines der 21 Symhole
zur Progremmsteverung (Bild 3):
Das Driicken des »Pen up«Symbols
143 auf dem Bildsclici eien klek-
nen Pinsel erscheinen, den man
dann an genau den Punlkt fithren
karn, an der. man weiterzeichnen
will; dazu driickt man das »Pen
downesvmbol. Mi Hillz der ent
sprechenden Svmbole kenn man
cuvol delinerte Flichen mit Farbe
fillen. Hierbel treten allerdings
sehr lzicht diz belkannten Schwie-
tigkeien aaf, Hat man eine kleine
Lilcke gelassen, fillll sich gleich
der ganze Bildschirm mit der ge-
wahlten Farbe,

Mit Hilfe anderer Symbole kKann
ran — etwas unsiandlich — iber-
prifen, ob die Speicherkapazitit
des Rechners noch ausreicht, um
rete Objekte zu defirieren, die
dann dupliziert oder verschoben
werden konnen. Gefallt einem das
ersiellte Gemrdlde nizht, 18Rt sich
der Bildschirm mi: einem Finger-
druck auf #Clear« wieder s2ubern,
celbstverstiandlich kann man seine
Werke auch speichem und wieder
laden, um sie weiterzibearbeiten.

Micro Masstro — sin Spall

fiir Kinder und ein Frust fiir

Meusilcer

Das Musi<programm  »Micro
Maestroc (Sfeckmodnl; 24,95 Dol ar)
verspricht wieder einmal, daf der
Computer ‘n eine potente »Musik-
maschines verwanc.elt wird, mit der
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man eigene »Songse — cag it ein
sympathisch bescheiden lommulier-
ler Ausdrick — kreieren oder sei-
ne Lisblingslieder spislen kamn.
Auf der Overlay-Folie ist unten sine
Klaverasalar il zwel Cklaven
urd den entsprechendsn Notenbe-
zeichnungen abgebildet, Dariker
sind diese zwei Cktaven als Noten
in Notenlinien geschreben, und
genz oben zuf der Folie belinden
sich verschisdene Symbole, mit de-
el an das Prograim  sleussn
kenn,

aur emner |

Versucht man nun, mil dem Po-
wa=rPad auf demn Schob, auf der Fo-
lien-Klaviertastatur zu spelen, er-
scheint auf dem Bildschirm jeds
Note, die man soielt, auf Noerli-
nien und aul einer abcoekbilceten
Klaviertastatur. Zugleick erklingt
natiirlich der Tos oder anch dar
Akkord, den man anschlagt. End-
lich scheint es moglich, aul einem
einfachen Crafiktablett Klavisr
spielen zu kinnen. Abar nédher be-
trachtet, bleibt kaun mehr tbrg,
als einz Spielerel fiir Kinder die
noct keine Noten kennen Man
mul? ndmlich wiederum ziemlich
stark driicken, pis der entspre-
chende Ton arklingt — ein »Gleiten«
iber die Tasten is; villig ausge-
schlossen. Das rechte Klavierge-
fithl will s.ch nich: eins:ellen, zamal
anct in diesem Fal der Bakmen
des 2owerPads sehr stort weillman
sich davemd daran stolkt, Trfft man
die schmalen «Klaviertasten« nicht
ganz genay, ton: es gleich ganz
schridl. Urser Milarkeile: wiwd Profi-
musiker Richard Alcher versuchie
=ich ehanfalls mit dieser Folien-Kla-
viertastatur (Bild 4), war aber ganz
frastriert; er zizhe selbst eine nor-
male Computzsriastatur, die et
sprechend beegl s=i, vor, denn
wellds ers ke aan hier aoch
ein Tastendruckgefihl verspiren,
wAs An wwarklichess Klavierspielen
erinnere, abar dieses Rumdriicken
aul der Folie vermiese einem sher
jede Lust am Klavierspielen.

Immerhin kana man Halbtone er
zeugen, seinz sSongse speichern
und wieder laden, sich jede eirge-
gebene Seguenz jederzeit wieder
anhdren urd verandem Als Noen-
lernprogramen ist dieses Programm
walrscheinlich eher geeigne: denn
als Tasteninatument  cinc arghbc
grenzie Musikmaschine.

Logicmaster

Woun den Challe-Board-lieuten
wird dieses Programm in das Ge-
biet sScierce« eingeordnet (Steck-
modul 24,95 Dollar). lch wiirde es
eher als sehr vielseitiges, unterhal-
sames Spiel bezechnen, mit dem
komkinatorische Fahigkeiten geiibt
werden kénnen. Es gilt, einen Co-
de zu kracken und daftr Punkie z1
gewinnen. Unser Kollege Manired
5. Bohmidt het asich einige Feit dar-
an versteht (Bild 5), war nichl iber-
waltigt, dennnch hat es ihn einige
Zelt gefesselt. Dieses Programnm
bietet auch noch die Moglichkei:,
daf man sich selber komplexers
Spielstrukturen anlegt Das  het
mich sehr positiv beeindruckt,

Eilanz: Ganz sicher ein recht viel-
seitges Fingabheogerat, das sich ins-
besondere fir Kinder eignet, die
noch wenig Erfahrung im Umgang
mit Computern haben. Die auf dem
PowerPad simulierten Tastaturen
haben jedoch die gleichen Nachte:-
le, die man gegenuber ellen Folien-
tagaturen geltend macher. lkann.

Dags PowerPad selbat ist sehr re-
bust entworfen; die pergamentarti-
gen Folier haben jedoch memnes
Eracktens insbesondere bel {n-
dein, die sictl mil spiteen Gegen-
sténden diesen Folien nahern konn-
ten, ganz sicher keme lange Le-
bensdater, Immerhir. kann man fiir
6 Diollar Ersatzfalien fiir die jews=il-
gen Programme erwerben, Wir ha-
ben Thnen eine Alswahl aus cem
vullieyenden Softwareangelbot vor-
geste lt. Auf die wachsende Sofi-
warebibliothel: darf man gespannt
sein, Wir werden Sie iber Neiig-
keiten aus sLeorardo's Library« auf
dem laulenden halen. elb)
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Zwel tolle neue 3D-Sp

Es gibt schon etwa 200 ver-
schiedene Spiele fiir den
48K-Spectrum. Dieses Mal
stellen wir lhnen zwei neue,
sehr spannende 3D-Spiele
vor: »Ant Attacke« ist bereits
in die obere Hélfte der Top
Ten-Computerspiele gekiet-
tert; eine deutsche Version
wird in Kdrze zu haben sein.
nCorridors of Genone iSt be-
reits in einer deutschen Ver-
sion erhaltlich.

sANT ATTACK« stammt aus dam
bekannten Scftwarehaus Quicksil-
va, Mittelpunkt des Spislgesche-
Tens st die befestigte Stadt «Ante-
schare. Sie liegh mitten ir ener gro-
Lern Wiiste urd war Tatsende von
Jahren apgeschnitten von jeglicher
Zivilization. Die frither dort lebende
Rasse 1=t schon lange ausgesior-
ben, und es sind nur noch einige
wenige Zeichen ihres fritheren
Glanzes vorhanden, Im Laufe der
Zelt hat sica Sand an den Wanden
eufgellirnt, jedoch niemals die
ganze Stadt bedeckt. Die einzigen
Einwchner von Antescher sind die
lodbringsnden Riesenameisen, die
hier ihr Heim errichtet Faben,

Eines Tagez kormen ein Junge
und ein Madchen nach Aatescher
— niemand weil, woher — uad sie
versuchen, diz Ameisen aus dieser
vor ihnen keseteten Stadt wieder zu
verleiben. Diese jadoch toten und
toten chne Gedanken und Uberle-
gung, einfach ihrem biologischen
Trieb folgend. Die beiden Helden
rennen hin und her, klettern in und
zuf diz Gebands, wihrend sie zu-
samma=n vor den Ameisen und dem
Tod weglaufen. Soweit die Spislbe-
schreibung auf der Kassetternhiille,
die noch mit einigen mystischen
Satzer angereichert ist,

Lie wirkliche Henclung sieht et-
was anders aus: Cer Spieler steht
— er kann wzhlen, ob er ein Mad-
chen oder Junge sein méchte — vor
dem Eingang zur befastigten Stadt
Antescher. Bs wird ihm mitgeteilt,

daf er eiren Ruf der Not hort, unwi-
derstehlich flir einen Helden wie
i1, Br muB thi enlwor len!

Der Spieler mu? jetz seinz Figar
in die Stadt und zaischen den Hiu-
sern hindurch fiihren uad dabel die
Person suchen, von der der Hilferuf
stammt, Diese liegt zusemmenge-
kauert in irgendeirem Gebdude.
Bei dieser Sicle ist irnmer nur ein
kleirer Teil der ganzen Stadlt zu se-
hen. [Die Siadimauer: die Anile-
scher wmnngt, die Wandes und die
Gebiude sird alle dre:dimens.onal
dargesellt, und es ist dem Spieler
midgich, aeinen Standort aus vier
verschiedensn Blickwinkelr zu be-
trachten, L&aft man also hinter ei-
ner Mauer vorbel, kann man cine
ardere Perspektive anwiahlen und
sieht sc seine Figar wieder,

Hzt man die um Hilfe mifende
Person gefunden und ist zu ihr ge-
eilt, springt ciese auf und ruft:
»hiein Held! Hol' mich auvs all dem
hicr rauals Nun mul der Spieler
den Ausgang finden und wversu-
chern, Antescher wieder zu verlas-
sen, Die gerztiste Figur lauft dabei
brav hinterher, Natiirich tauchen
lanfenc Ressnarreizsen auf, die das
Madchan und den Jungen verfol-
gen und wversucher, sie zu titen.
Dagegen kann sich der Spieler
wehrern, indem er eine nicht ndher
erkennbare MNunition rach den
Ameisen wirft, Die Reichweile cann
in vier Stufen gewahlt werden. £b
und zu wird eine Ameise auch ge-
[ahrrt, rappelt sich aber nach eini-

ger Zeit wieder auf. Ter grofie Vor-
teil cer Helden gegeniiber den
Ameisen besiell darin, daf diese
aul Gegenstinde und Geb&ude
stergen kdnnen. Fallen Sie aber
rurter, bleiben sie fiir kurze Zeit
bewuftlos liegen. Die Ameisen da-
gegen krabbeln, cowohl sie griPer
sind, nur am Boden terum.

Man kann die Figuzen it und ge-
gen der. Uhrzeigersinn drehien so-
wie nach vorne gehsn und sprin-
gen Jlassen. Weder Spieer noch
Amelsen kénnen ciagenal laufen.

Um die gesuchte Person besser
finden zu konnen, hat der Spieler
ginz Art Ortungsgerdt <as grin
wird, wenn er in die richtige Rich-
fung lauft, angonsten ist eg rot. Da
mit wird die Suchz etwas erleich-
tert, doch cit wrd der Spieler
durck die Ameisen vom direkten
Weg abgedrangt, oder die gesuch-
te Persoa liegt so versteckl, dali sie
nur schwer zu finden st In héheren
Spiclstulen bafiadet sic ach anch
mal in Gebiuden and ist dann gar
nicht mehr zu erkennen. In solzhe
Gebdudz kamn der Spieer zwar
hinzingehen, sieht seine Figur aber
nicht mehr.

Die ganze Stadt besteht aus Fui-
nen und Hausera sowie =inem Park
und einer Kirche mit Friedhof,
Anch sind die Imitalen des Auors
an eiier Stelle zu erkennen., Der
Grundrif der Stadt bleibt mmer
gleich, g0 dak maa sich nacn em-
ger Zzit ziemlich gut zurechitfindet,

Doch zurick zur Handlung: Der
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Next Doaf Code
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Coacerdar

Bild 1 (links) und 2 (rechis). Ant Attack: hegei-
sternde Spielidee, faszinierende 53-D-Grafik.
Corridors of Genon: das Bfise bekdmpien

N=ben solchen
Gags i3t vor allem die
ausgezeichnete CGra-
fik erwdhnenswert,
[Tl Ameisen eshen
zo echt aus, daB man

. Beklemmungen Le-
kommen kesnn, wenn
der arme Helc von ih-
n=mn  geblssen  wind
und dabei in die Luft
apringr. Bei aolchen
Spriingen Dewet
sich nicht nur die Fi-
cur nach oben, son-
dern die Bewegung
siehl durch die sich
hebanden Arme und
Beine rnichtic  echt
aus. Eei dem MAd-
chen luftet sich iber-

Spieler hat 2200 Zeiteinheilen zur
Verllouny, in denen er versuchen
b, die gesuchte Figur za retten.
Die dbrighleibends Zeit wird ihum
gls Punxte gutgeschrieben. Das
Spiel ist nur dann bhaendet, wenn er
es Immerhalb dieser Zeit nicht
schaff;, aus Antescher herauszu-
kommen. 5o st es zwar moglich,
dal der Juige ader das Madchen
umkommen, ndem @me 20mal von
den Amszisen gebissen und somil
Webend gegessan werden, oder
daf man sich oder den Partner
zelbst mit der Munition, voa der
man 20 Stilck hat, erwirdt (auch das
18t méglich), doch dann kann man
ca cin woltcrea Mal versuchen, so
lange di= Zei- noch richt abgelau-
fen isl, Kommt rian in zu arge Be-
dréangnis, kana man durch Dricken
der Taste »l« wieder zum Eingang
surickkehren, doch die Zel laul
weler,

Wahrend des Spiels 13t neben
dem Orhingsanzeiger und der
tbrighleibenden Zeit die Anzahl
der Garetieten, die Punkte und die
Anzahl der Eigse filr Jungen und
Madeaen sowie der ibrigen Muni-
t.on 2L sehen, Nach jeder gegliick-
ten Rettung erscheint neben den
Purkten ein Kommentar, der aus-
zagt, dap diese Suche vial 711 leicht
war und es jetzt viel schwerer wer-
de: leider stmmt das auch mei-
gtens, Nach abgelaufener Zeit heilst
e grundsdzlich: »Sicher kannst Du
c3 besser machens, auch wana man
roch so gut war.

Ansgahe'3 are 1934

dies der Rock etwes,
Ferner ist hervorzuheben, daf es
dermn Spieler maglich ist, sich i alle
Hauser und auf alle Bauwerke za
begeben, und dzR keine sunsichi-
baren Mauerne vorhanden sind,
bei denen es nlatzlich nicht mehr
weiterceht. Wenn man will, kann
man atch aa der Stadtrauer ent-
lang um de Stadt herumlaufen
oder van Anteschar weg weit in die
Wiigte hincim. Dann kommt man
aber nach einiger Zeit an die ande-
re Seite dar Stedt Ist man etwe, oh-
ne es zu wissen, s¢ion einmal um
diz Erce gelaufen?

ANT ATTACK ist also ein tolles
urd spannendes 30-Spiel mit faszi-
nierender Crafik und sirer neuen
begeisternden Spielidee  (8.35
Plind /ca 37 Mark/Bild 1) Wohl
einmaliy ist auch, daB in einem
Computerspel beide Geschlechter
gleichkberachtigt sind, da der Spis-
ler als Junge ein Midcaen oder als
Madchen einsn Jungen retten
kenn. Jedesmal ruft dzr/diz =Zrlo-
ste: yMein Haldlg Doch mir cam es
so vor, als ob ein bereites Mad-
chen etwes langsamar hinter ithrem
Helcden herlduft, als umgskahst,
Bufjadan Fall ist ANT ATTACK ein
sehr empiehlenawertes Spiel fur
den Spectrum (leider nur fiir diz 48-
KByte-Version) das in England
schon viele Freunde hat (dorl gibt
es sogar schon ANT ATTACK-
Wettkampie) tnc sicherlica auch
bel tns in Deutschland eine Menge
Anhénger finden wird, Wah er-
freulich, daB das auch Spiele schaf-

den Spectrum

fen, bel denen nicht nur auf Alisns
geschossen wird.

Auch das awelle neue 30-Spial 15l
kein herkommlictes Schielispiel,
Der Spislhintergrund von »Corri-
dors of Cencne (5.35 Plund/deul-
sche Version ca. 24 Mark/Bild 2)
wird so beschrieben: »Das Bbse
von Genon legt erbarmungslos das
galaktische System lehm, Der Kos
mos stirbt, seine Gedanken warden
ihmm entzogen. Der Computer von
(Genon hat jetzat alles Wissen, Alles,
auber ... Bz wurds entdeck:, daf
Demn E.3.F. iiber allen anderen
steht (E.5.F. steht filr extra-sensory
perception und heift ibersinnliche
Wahraghmung). Nur Du kannst die
Mach: von Genon pexzampfen «

[as Spielgesciehen findat also in
den Géngen von Genon statt. Da-
vor. gibt es 30 an der Zahl, die als
konzentrische Ringe angeordnst
sind, Ihren Mitt=lpurkt bildet der
Computer von Genon, Der Spieler
befindet sich anfanges im ersten
Korridor und muB durch alle 30 2in-
durch, die miteinender durch Tii-
ren veroulden sind. Die Gange
selber sind auch noch durch Tiiren
unterteil;. Diese konnen geoffnet
und geschlossen werden, indem
der Spieler ikre Codenummer ein-
gibt, Anfangshat e 1 000 E.S.P.-Ein-
heter und weil so beinahe alle Co-
des, Diese stehen dann fiir die j=
weils [olgenden Tiren seitlich iiper
dem Spielizld, In den Gangen bhe-
findet sich aber noch jemand ande-
res, namlich ein Lebeweasen (M) na-
mens Bogul, casdem Spieler feind-
lick gesinn: isl. Erwiacht es diesen,
nimmt sein E.5.F. ab und sinkl wah-
rend des Spiels laufend. Das heift
konkret, daB immesr weniger Tiir-
nummern bekaint sind tneé rman
die geschloss=n=n Tiren dann um-
gehen mub oder den Code viel
leicht erraten kann, da in der Nu-
merienng ein cewisses Systam zu
erkermen ist. Hat der Spisler alle
seme B8P -Einhsiten wverloren,
well er <emnen einzigen Code
wehr wnd kaon somdl oichl oehe
zum Computer vordringzsn und die-
sen zersCren Er hat also verloren,

Ist der Brieler jedoch in der Mitte
angekommen, mul? er den Seheim-
code des Computers knacken, Der
besteht aus einer dreistelligen
Zatl. Ahnlich cem Spiel »Master
Minds zeigen schwarcze Quadrate



Zwei tolle neue 3-D-Spiele fiir den Spectrum

an, ok ene Jffer shmmrt und sich
iiberdies an der richtigen Position
kefindet. Ist der Code geknackt,
liberiragt sich das Wissen des
Compaters, der danach explodiert,
auf den Spieler, Nun steigt dessen
E.S.P. wieder auf 1 00C und alle Tiir-
cndes  sind herannt Aulerdem
hort der Computer suf, Tiren zu
gffnen und zu schlieBen, um den
Weg zu verbauer. Angerechert
mil dem »\Wissen des Universums:
muf der Spieler nun zurick i1 cer

ersten Gang und hinaus aus dem
Lebyrinth, Gelingt 1thm di=s, hat er
das Bise besieg und gswonnen,
Die bendtigte Zeir wird auch angs-
geben. Auf seinem Ruckweg darf
e wber il keinen einzigen Bogul
zusammentreffen, da er sonst »bo-
gulisierts wird, und alls Mithe um-
sonst war. Dana Latte er verloren,

Die Rickkehr wird wesentlich er-
schwert, da sich der eine Bogul
wihtend der Zent, die der Spieler
brauchie, um den Computer zu ba-

csiegen, zwel bis slebenmal teilt. So-
mit stzict die Anzahl der Gegner
rapide, vor alem, wenn man allzu
langsam war., Man erkennt einen
nakerkommenden Bogul jedoch an
dem Gerdusctl seiner Fuiirilte und
karn oft noch flishen.

LCer Spieler hat zeine Figur, die
er lenken mufB, sondern er 13t mif-
ten i Spielgeschehen drinnen. Er
karn sich — walklwelze auch il e
nemn Kempston- oder Cursor-loy
stick — nach links und rechis dre-

LOAD, READY, RUN: NEUE
FUR IHREN ATARI, TEXAS

Neu! Flr Atari 400/800 und 600 XL/
800 XL, fir Texas Instruments TI 99/4 A
und Commodare C 64: komfortable
Spiel- Lern- und Arbeits-Programme
far einfache Anwendung.

Von Dynamics.

VIER SEHR KOMFORTABLE

ARCHIV-PROGRAMME

Datenverwaltung leichtgemacht!
Dynamics bietet vier schnelle, kom-
fortable Programme. Langwieriges
Studium umfangreicher Bedienungs-
anleitungen entfallt. Das ,,Adressen-
Archiv*: Von Anrede, Name Uuber PLZ/
Ort und Geburtsdatum bis Telefon-
nummer und persdnliche Bemerkun-
gen — hier kdnnen Sie lhre Adressen
perfekt verwalten. Eingeben, Sortier-
ren, Suchen, Speichern und Drucken
ist in vielen Variationen maéglich.
Genauso komfortabel eingerichtet
sind das ,Video-Archiv‘ das ,,Blicher-

Archiv und das ,,Schallplatten-
Archiv' Die Archiv-Programme von
Dynamics gibt es fur Atari, Texas
Instruments und Commodore.

ANWENDER-FREUNDLICH:
LERN- UND

ARBEITS-PROGRAMME

,Word Proc ,Jool Pack I und Il
Calculator“ und ,,Data Bank* flir
Commodare sind ebenso wie ,Data
Bank® und ,Lager-Kartei” furTexas
Instruments sehr anwender-freund-
liche Arbeits-Programme. Jeweils
mit gut versténdlichen Bedienungs-
Handbuchern. Mit Vokabel-Trainer*
und ,City Quiz“ fur Texas Instruments
bietet Dynamics Lern-Programme,
die SpaBl machen.

SPIELE, SPIELE, SPIELE...
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hen 1nc rach vorne gehen, Die
Tircodes missen au’ der Testatur
elllgeyeien werden.

Fler werden zwar anstelle der
oberen Zahlenreihs ancers Tacten
als Zahlenasten verwencet (eine
schablone dafiiy liegt der Kassette
bel), doch st die Tipperel oft miik-
sam.

azhon zu Beginn des Spiels wird
gefragt, 2b man verstchen michte,
den Computercoce zu knecken.
Probiert man es, vermshren cich

zyrar auch hier die Eoguls wahrend
der bendfigtan Zeit, doch man weil?
schon von Beginr samiliche Tirco-
des. Dese Variante ist zwar nichi
mit dem Spielhirtergrund zu ver-
elnbaren, doch recat niizlich. var
allera, da man sie belizbig oft wie-
derkolen kain, wenn man zuvor zu
langsam war und zuviel Boguls gls
Gegner hat, Erwahrenswer! st
vielleicht noch, daf man sich ge-
gen diese richt verteidigen <ann
und da? es dem Spisler nicat mog-

lich ist, das Labyrinth zu verlasser,
ohne den Computer zerstirt zu ha-
ben.

»Caorridors of Genone ist eir span-
nendes und gutes Unteraaltungs-
spizl filr dan Spectrum (48 K). Die
Grafik und der Sound sind sehr ut
Man kann anfangs zwischen drei
Schwerigkeits- urd Geschwindic-
keitsstufen wahlen so dal die Mot~
vatior auch nicht wverlcrengsht,
wenn mal eimnal das Bise besiegl
hat, (Thomas Stagmiiller)

SOFTWARE VON DYNAMICS!
INSTRUMENTS, COMMODORE!

Leidenschaftlichen Spiele-Fans
prasentiert Dynamics fUr Atari- Texas
Instruments cder Commodore Home-
Computer eine ganze Palette attrak-

tiver Spiel-Programme. Voll Action,
mit brillanter Grafik!

Fragen Sie in den Kaufhdusern und
im Fachhandel nach Dynamics

Software und Computer-Zubehér, lhr

Home-Computer wird sich tUber
diese Programme riesig freuen.

v

e
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e CALCURARIR 5T IS
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Dynamics Software gibt es aul Computer-Cassette oder Diskelte.
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COMPUTER-5OFTWARE UND

COMPUTER-ZUBEHOR.

FUR ATARI 400/800 UND

600 XL/BOO XL,

TEXAS INSTRUMENTS TI 99/4A
UND COMMODORE Cé4.

Dynamics Marketing GmbH,
GroBe BéackerstraBe 11,
2000 Hamburg 1.




Spiele-Test

Abenteuerspiele:
spannendes Englisch-

Training

Tele- und Computerspiele sind zumeist
relativ kurzlebige Artikel. Waren eben noch
»Pac-Man« und »Centipede« die grofien
Renner, so ist jetzt »Q-Bert« auf dem Weg
durch die Hitlisten, und auch sein Nachfolger
ist schon in Sicht. Neben diesen Ex- und
Hopp-Action-Spielen gewinnen aber die
Abenteuerspiele immer mehr Freunde.

Abenteuerspiele sind eigentlch
AT keine =n reus Entwick ung anf
dem Computer-Sektor. Bereits An-
fang der gizbziger Jahre heschaf
thgten sich die Computeswssen-
schaftler an den renommierten Uni-
versitdlen in Cambridge und Stan-
ford mit Sprachverstindnis. Die
Compnter enllten lernen, per Tacta-
tur eingegebene Sdtze zu versie-
hen. Mitte der siebziger Jahre war
man dann welt gerug, um dis ge-
wonnenen Keanmisse in ein Sgiel
umsetzen zu konnenn, Dizses ersle
Abenteuerspiel hief »Adventures
und hatte damalz enen =zochen
Umliang, daf es nur auf den GroB3-
i:.m!:rrputem der Universititsingtitute
i=f.

Vom GroRrechner auf
den Heimcomputer

Die Zeil ist aber nicht stehenge-
blieben; die Heimcomputer taken
inzwischen erheblich hthere Spei-
cherkapazititen und die ein
s3prachverstandnis: erforderlichen
Techniken sind vielen Program-
mierem wolklbekannt, Wchlbe-
kanat allercings nur fiir 3e‘etlasst-

34 i

Cofossal Adven-
> ture; eines der ar-
© sten Textabenteu-
er iberhaupt. Um
sich die in weni-
gen Zeilen be-
schriebenen 5i-
tuationan S0 vor-
. stelfen zu kdnnen,
wig es dieses Bild
zeigt, braucht
man schon eine
Menge Phaniasie.

ze mit sehr einfachen Struktiren
der Art Verb-Subjskt, wie zum Bei-
apiel »Offne Tir« Deshalb kann
cliese Programmiertechnik auch fir
Heimccmputer-Sgiele genutzt wer-
den. Schon seit einigen Jehran giot
s Abenteversoiele [ie die Heln-
computer fast aller Hersteller, die
gich dieses Prinzip zunuize machen
und mit »Zwei-Wor-Kemmandose
eine Figur durch eine vorgegzhs-
ne Situation zu fiihren erlauben. ‘e
nach Umfarg haben diesz Pro-
granue ginen unerschiedlizh gro-
en Wortschatz und haben auch je-
weils eine pagsande Antwort parat,
Die neussten Programme sverste-
hene zirlea 1000 Worte sowie etwas
langere Satze, zum Beispiel #Kill the
tiger with the guns, Dieses »Verste-
hene  isl - paliclichh kein  ectiles
Serachverstandnis, sondern nur ei-
ne Abarbeitung von Daten uad Pro-
grammen. Allerdngs erascheint es
dem Benutzer so als besabe der
Compuer eine At Intelligenz,

Als Spiel haben diese Program-
e »wel erhiebliche Nachieile, Er-
stens; Hat man sile einmal vollstan-
dig gespislt, gind =le unintersssant

geworden. Zweltens: Wena rman in
einer beslimnlen Silualiorn die Li-
sung des Fatsels nicht findet, wird
man nie zum Ende dez Abenicuers
kormmen. Andererseils liegt aser
auch genau in diesen beiden Nach-
tzilen cie Faszination, die von
Abenteuerspislen ausceht. Eben
well man in einer hestimmiten Situa-
tion festhangt wird man cas Spiel
immer wieder herrorholen und ei-
ne Losurg zu finden versuchen. Die
Gesprache mit Freunden itber die-
se Sitnation, das gemeinsame
Uberlagen und die Spannung beim
Ausgprobieren einer nesuen Idee
machen ziren Teil des Vergniigens
zng, dag diese Spisle bieten, Weite
ren Spab bistet das Lartieren des
gesamten Abenteuers, die Ermitt-
lang des Kommando-Wortschatzes
und schlieflich das Auskundschat-
ten der nicht zum Ziel fiihrenden
Wege, Wenn man auf enen Beiehl
wie »Kiss monster« clie Antwort bo
kommt »Don't think of sex, play the
garmex, kann man sich iiber den Hu-
mo: und den Ideenreichmm des
Programmierers schon freuen.

V/ie man an den Beisgielen sieht,
gibt &3 noch eine unasgenshme Ei-
genachaft der Abeatcucrspicle: Bis
sufwenige Arsnahmen sind sle alle
11 englischer Sprache ceschrie-
ben. Aber auch dags ist micht unbe-
dingt sin Nachteil. Auf diese Weise
frischt man némlich seinen engli-
schen VWorlschatz ganz erheblich
cuf, da man nicht nur die Worte
rachszhlégt, die man unbedingt
braucht, scndern bein Suchen
rach deer meist auch eiriges an-
dere mithekonrt,

Haken wir bis jetzt nur ukber das
wsprachverhd tnise der Abenteuer-
gpicle geoprochen, se erweckt das
vielleicht den Eindruck, es handle
sich hierbel mmmer nur um Text
Das ist eber nicht richtig, denn es
gibt zwei Arten von Abeateuerspie-
len LCie einen verwenden tatsach-
l.ch nur Text, um die Situation, in
der mich der Spicler befindst, zu
beschreiben — diese nennt man
et Textabenteuer. Die anderen
zeigen nzben dem Text avch noch
ein farbenpréchtiges Bid, in dem
ban und wneder vnchbige Informatio-
rer versteckt sind — diese heifen,
etwas unlegisch, im algemeinen
Grafikabenteuer,

Colossal Adventure — Urvater
der Abenteuerspiele
in Neuversion
Fin Textabenteuer, das Ccloszsal
Adventure, scll hier noch besonde-

re Erwdhnung finden, Dieses Siel
let namlich die Feimocomputer-Ver-
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Spiele-Test

siun des Urvalers allzr Abenlene:-
spiele, élso dzsvon cen Universita-
er in Cambridge 1nd Stanford ent-
wickelten »Adventures Natiirlich
wurde das Programm etwas ver-
eirfacht und gekiirzt aber es zeigt
mmer noch elle Maglichkeiten auf,
die  ein  Abenleuerspisl  bieten
kann. Es gibt hier Dinge, diz man
nicht dabel haken darf wenn man
andere Sachen aufmehmen will,
Segensiénde, die an manchzn O:-
:er. von Nitzen sind, haben also an
anderen Orten negative Auswic-
kungen, Magische Worte sind zu
finden und ceran Wirkung zu er-

Ein grolses logisches
Puzzle

kuaden urd so weiter. Jades Tell,
das man fncet ist Teil eines gro-
2en logischen Fuzzles, das mar zu-
sammerfiigen muf,

Wer einen Cormedore 584 rmit
Kazsettenraecorder besitzt, wird in
diesem saltens Pregramm noch im-
Ter eines der Fesien Texlabenteu-
er finden, die e3 gibt,

Joserh Weigand

Hatten Sie

nicht Lust, Spiele fiir
Happy-Computer
zZu testen?

Wemn Sie nich: nur begeistert

den neuesten und heiPesten
Fomecomputerspielen auf der
Spur sind, um sie m1 beherr-
schen und sich gut zu unterhal-
ten, sandern auch geme schroi-
ben, dann soliten Sie genz
schuell ein spannendes Spiel
auswéilen, Bitte schicken Sie
1uns deshalb:
— Thre Liste mit Vorschlagen fiix
Spiele die Sie gern besprechen
wiirden, und macher Sic bitte
kurze Argaben (iber Preis der
Spiele Verriebsadressen, und
auf welchen Computern mi: wel-
cher Konfiguration sie laufen.

Wenn wir aus [hren Vorschla-
gen ein Spiel ausgewshlt haben,
seteen wir ung it Thnen in Ver-
bindung und erwarten dann ge-
spannt Thren Artikel.

Die besten Artikel werden
dann in Happy-Computer (mit
Bid und Lebenslauf des Autors)
veroffenticht und natiizlich ho-
norisrt,

Adresse: Redaktion. Happy-
Compnter, HansPinselStr. 2
8013 Haar bei Minchen.

Bregabe 3, WEre 1554

aber gut:

yitter Eric

R ROUND 9L

A s Ritter Eric, dem Helden die-
ser Geschichte, haben Sie ganz al-
leing eie Buwy yeyen [endliche
Wesen zu verteidigen. Die erste
Welle bilden gewdholiche Orgs,
cie nach mittelalterlichen Belage-
rungsgepflogenheitan  die  Burg-
matcern mit Surmleitern iiberwin-
den wollen. Crks sind Wesen sus
Fanasy-Ruranen, wis zumn Beispiel
JE.R. Teolkizns :Herr der Ringss.
LCieze Orlkke — gemeinse, schevFlich
aussekende, etwss dimmiche,
aber lhrem Herrn treu ergebene
Zweibeiner — stellen also Sturmlei-
tern an cie Burgmauer und versu-
chel o die Mauerkrone =zu errei-
caen, Als Ritter Eric miissen Sie die
Eroberung verhindern, indem Sie
Seine auf die Sturmleitern harab-
wertern, um nicht nur die Leitern zu
zZerstoren, sondern auch die auf der
Liziter stehenden Orks.

Dne Steine liegen aber 1icht dbar-
all heram, sondern sind von den La-
gerplitzen am linken und rechten
Bildschirmrand zu holen. Wahrend
Sie nun auf der Furgmauer hin und
har hasten und Steine auf cie Orks
hinzbschleudern, sind Siz ratirlich
mckt  ungetéhrdet, Ork-Bogen-
schiitzen wersuchen namlich, Sie
mit feilen zu treffen. Als méchtiger
Kémpfzr sind Sie aber nicht von ei-
nzm emzigen Traffer niederznwer-
fen, sondern sterben erst mit neun
Vunden, Dann haben Sis eines Th-
Ter zwel Leben ausgehaucht. Sollte
23 einem O1k gelingen, die Mauer-
krene zu erreichen, milssen Sie clie-
sen Burschen mit dem Schwert von

Spiele, bei denen
irgendweiche Gegner
zu vemichten sind, gibt
es jede Menge. Ritter
Eric ist kein simples
»SchielSspielchenc.

LIVES ©-9

Ritter Eric: Be-
kimpfen Sie die
mit Sturmleitern

angreifenden
Orks. Solfren Sle
in der Hektik den
Kopf verlieren, so
verkeren Sie ihn
hier im Spiel wirk-
Wch — ganz brutal
per Schwerthieb.

dort wieder verdreiben, Soller Sie
es scha’fen, so lange zu liberiehen,
bis Cl erhitzt werden kcnnie, haben
Sie eine fbermédchtige Waffe zur
Verfigung. Sobald Eie namlick ko-
chandes Ol die Burgrnauer hinab-
schiitten, entziindet sich dieses am
Boden und vernicatet alle Sturmlei-
temn, womit 3ie eine Runde iibet-
stancen hatten, Allerdings konnen
Sie nur dann das Ol anwenden,
wenr. sich gerade keine Orles auf
der Maierkrone befinden.

Nach einigen Fanden Orks wer-
den Sie vorn einem Zauberer ange-
grifen, der Gaspenslerwesen zu
[hnen hochschickt. Danach sind
wiedsr cie Orks an der Eeihe, die
jotzt allerdings von ketterkundigen
Kcllegen unterstiitzt werden. Diese
sNinja-Orkse konnen die Mauem
ohne Leitern tberwindan und sind
mif Steinen nicht zu verwunden, So
geht =5 Runde umn Runde mit immer
grofer we-dendem  Schwierlg-
keitagrad weiter,

Dieses Thorn Emi-Spiel auf eliem
Steckmodnl fir den Atarn 400/
800/600 XL hat eigentlich Tele-
speelniveau, verdienl aber dadurch
Beachtung, dak es nicht zu den pri-
mitiven Schie3spielchen gehort
und ikber wahlbare Schwisrigkeits-
grade verfugt. Auffallig ist aller-
dinge auch der Schlufgag dieses
Spieles, denn wenn Ritter Eric sein
Leben verliert, so verliert er buch-
stEbl.ch seinen Kopf, der die Burg-
mauer hirakstirz: und zerschmet-
tert wnten liegenbleibt,

(Joserh Welgand)



.orel Ball

VC 20- und Atari-Besitzer haben die Qual
der Wahl: Pausenlos kommen neue Spielprogramme

Shenmus vou Synapse wird als Steckmodul gelie’ernt
und ist eine Mischung aus Adventure- und Actionspiel.
In der Rclle von Shamug, emer Art Comicfigur cio mit
wandert der Spieler

Pzuzrwaffen ausgestattet ist,

[ ]
=y g
el
=
o
5 B
i~
oy

Bilder 1 bis 3: Shamus (VC 20) durchkimmt das Labyrinth

durch das komplex= Labyrinta des
Shadow, um Schliissel und farblich
passende Schidaser zu Fnden. Hat
er die drei Schlilzsel und Schlbsser
gefuncer, so kommt er ins ndzhste
Labyrinth und erhalt einen Punkte-
bonas.

Auf seinem Weg trifft Shamus aud
drei Arten von auBersl aggressiven
Kreaturen, dic cs auf ihn abgese-
hen haben. Sie unterscheidern sich
durch hr Aussehen und haben itre
speziellen Eigenschaften. Verwedlt
mar zu lange i1 einem Raur, so er-
scheint Shadow Lachstpersonlch
uad stitrzt sich auf den Spieler, Nur
cdurch cinen geziclten Schul2 kann
Saadow kurzzeillg geléhmt wer-
dzn. Iz einigen Rdume:n tauchen

brodelnde Flaschen aif, die dem
Spieler bel Uberlau’er. ein Zusatz-
leben bringen. Das Ubergehen von
blinkenden Fragezeichen ist fiir po-
gitve oder negative Uberraschin-
gen gut. Snamus ist wirklich ein Su-
perspiel. Bel der Grafik stirmt el
les. e Hintergrundfarbe schwarz
ist richtig gewshlt, da die anderen
Farbsn des VC 20 doch racht blab
wirken, Samliche Chijekte ais anf
die sSnapJumpersq, die anf Shamns
losspringen, bewegen sich gleich-
maikiy und gut animie-t tiber den
Bildszhirm, Ein toller Gunimick, der
in der Atari-Variants des Spieles
fehlt, ist die Sprechblase, die Sha-
mus im Todesfalle atssoRt:
wCutchle. Toll gemach- sind anch

LS, o S Hﬁg?%fg aus den USA in die Regale deutscher
e (e - Computerhéndler. Uber Werbeanzeigen in Computer-
o e ’i;idim.ovﬁ zeitschriften erfuhr ich von drei neuen Spielen,
we 1=l onae T dfe als besonders
C‘m"‘C'SG 7 wec selte v oy
awe 190 e en Y5 gut bezeichnet
e 155{%2-1_;"¥Demcne_ wurden: Shamus
Viemicr iaic;efifffixc (VC 20j, Blue
‘{;T;“?Ei:iéf; i ;‘?wcktlp Max (Atari 400/
kgﬁgﬂbi‘;{‘j Nach ey = hote  800) und
wrd o S et SV Zaxxon (Atari
o R 400/800).
cenl

die Wande, die das Bild nozh mehr
beleben. Leider herrscht auf der
Screen menchmal etwas Uncord-
nung, wenn zu vizl Okjekte vorhan-
den =ind, doch dies liegt wahr-
scheinlich an der relativ ceringen
Grafikauflosung des VC 20 (Bider 1
kis 3).

Trotz cer etwas schwachen Ton-
ceneratcren des VC 20 hat der Pro-
cramrmierer das Spiel mil einsm
citen, passenden Smmd untermalt

Shamuz ist eine unglaubliche
Herausfcrderung, da es unzdhlige
Eilder besitzt und im Spielverlauf
immer schwietiger wird. A lein das
Leclirinis, alle 32 Raumne des Laoy-
rinths zu sehen, fesselt einen stun-
denlang var che Bildrihre.

Ausgane &/ WErz 1504



Spiele-Test

erspiele der neuen Generation

Fazit: Bhamus 1t momentan das
beste Moculspiel, was ich fiir den
VO 20 ke ne, ich kamn =2 unhe-
dingt weiterempfehlen,

Blue Max (Atan £00/800) —

e e T R e
Kregshiieger in 3D

Bild 5. iber Landschaften. ..

»...Dreidimensional vom Aler-
feinsten. Sei: einem halben Jabr
schon in allen Zeitschriften ange-
kiincigt .. «, las ica 1n einem Atazl-
Club-Magazin iber Blue Max. In-
teressiert, ok die Versprechungen
gerechifertigt waren, bestellte ich
mir die Kzssette. Nach dem Einla-
den, was problemlos ging, erblick-
te ich unter wirklich fantastischer
musikalischer Untenmalung den
Hangar, vor dem schion smein« voll-
getankter, startklarer Dappel-
decker au ich wartete, Erst nach
zahlreichen Einsatzen legte ich den
Steuerkniippel wieder beiseite ...

Blue Mazx besitzt zahlreiche Spiel-
opfionen. Mit der OPTION-Taste
gerat marn in =in Menil, In dem man

Ausgake 3/ MErs 1584

ioer die Nunktionstasten die Spisl-
variation bestimmten kann; Schawie-
rigkeitagrac, Ar der Steuerundg,
Wirkung der Erdanziehung. Mit ei-
nem Druck auf diz START-Taste
beginnt das eigentliche Spiel. Cer
opieler schliipft in die Rclle des

eaglischen Fliegerasses  »Blue
ez {(Max
4 Chatsworth), um

einz=n Einsatz zu
fliegen. Zur Hil-
fe besitzt man
ein »nstrimen-
enbrette, wel-
ches am unt=r-
en Bildechirm-
rand ange-
brecht ist und
einair. dauemd
Informationen

Bild 4:

und kidmpfen lber
Fliisse. . .

Nach einiger Zeil erscienl der
Buchstabe »ke wie stanways = Lan-
debahn, Méchte man eine Zwi-
scienlanduny  curzhiihren, so
driic<t man den Feuarknopi, und
die Geschwindigkeit wird auf 100
verringert. Nun kana man auf der
Lantdebalin aulselen, und die Ma-
sciine wird repanert und nacage-
tankt. Oft wird die gelandete Ma-
sciine wven femnclichen Bombern
angegriffen und zersor. Um disser
Gefahr zu entgzhen, geht mar fol-
gendermafen vor: Man setzt die
Maschine erst recht spat auf, so
cdaf man kuwz hinter cem Hangar
zum Stshan lkomm: Urnd echen
kommen keine feindichen Angriffe
meht ...

Neben der FluBlandschait besitzt
Blue WMax zweil weitera Grandbil-
der, die immer zufallig variiert wer-
den: das Land (Bild &) und diz Stadt
(Bild 8). Dies sorgt fir Abwechslung
und lakt das Spiel nie langws=ilig
werdern,

Bild 6. und diber Stadte

liafert: Geschwindigkeit (SPD), Ho-
hz (ALT), Treiasloffvorral (F), Bom-
benvorrat - (B, Anngherung wvon
Feindflugzeug=n, Landebshnen
und Beschadigungern.

Bei Errsichen der Startgeschwin-
digkei: von 100 wird die »Miihles
hochgezogen. Nun fliegt man ilber
eine Flublandschaft (Bild 4), wo es
gilt, Hauser und Briicken, iiber die
manchmal noch Autos fahren, zu
bombardieren, sich geden Feind-
flugzeuge zu wehren, FlacCe-
schossen aussuwelchen und im
Tiefflug feindliche Flal- uad Pan-
zereinheiten mit dem MG zu at
tackieren, Eine Kollision mit einem
Feindilugzeug cder der Aufprall
auf die Erde beencern die Mission.

Vo1 Grafic und Sound gehort
Blhie Max zum Besten, was es je
gab. Ein wller 3D-Effekt und das
wirklich ausgezeichnee Scrolling
machen aus dem Spiel fast einen
Film. Ich meine, dak de:r distere
Hiatergrund (1. Wellkiiey) die
Spielfreude und den Spal nicht ein-
achrankl Selbst Tieute, die etwas
gegen Ballerspielz haber, milssen
zugeben, dal Blue Max urglaub-
lich viel Spal? macht, ewig unterhalt
und sogar fagziniert, oder?

Zaxxon (Atarf 400/
Die phantastische Weltraum
schlacht
Zaxxcn steht seit einem [ahr in
den Spislkallen und gehort zweifel-
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los immer noch zu d=n besten Arca-
desoielen, Bs seichinel sich vor al-
lem durch sine drsidimensionale,
harvorragende Farbgrafil aus. Vor
knasp einem halben Jahr Fatten
Atan-Computer-Besitzer einan
Grund zur Freude; Datasoft brach-
te zwel Zaxxon-Versionen fir die
Alar-Compualer auf den Markt, Ei-
nz 18-K-Version [ir den Kassetlen-
recorder urd sire 48-K-Version fir
das Disketealaufwerk.  Ich als
Zaxxon-Fan kaufle mir prompt die
16-KE-Varsion und steckte sie in mei-
nzn Programmrecorder.

Wach einer1 langen Ladevor-
ganyg, der in mehreren Teilen ab-
lauft, konnte eg endlich losgehen:
LCer Soieler steunert einen Rauwm-
gleirer durch den vom Kampirobo-
ter Zaxxon beherrschten Asterci-
dengiirtel. Zuzrst Ml man ene
grafisch hervorragznde Raumsta-
tion iibe-fliegen Durch Ebsachie-
Ban von Treibstofflanks kann man
seinen eigensn Energievorrat auf-

frischen. Enge Mauerliickan sind
zin durchiliegen, Lasergeschossen
ist auszuweichen. Nach erfolgrei-
chem Uberfliegen kommt man wie-
der in den Weltraum, wo faxxons
Flote schon auf einen wartet. Nur
durch Ausweichen vder Zersltien
der framden Raumschiffe kommt
mar. zur zweiten Raumstation, die
andzrs als die erste aufgesant st
Es gelort schon viel Kénnen dazu,
un di= engen Lilcksn zwischen
Mauern und Ensrgiebarrieren zu
durchilliegen, (Bilder f und 8), bis
mar. endlich suf Zexxon trifft (Bild
81, welcker nar durch zahlreiche
plagderte Schiisse  {iberaunden
werden kamn.

38 ashtie

Nazh jeder erfolgreich beeade-
ten Mission steigt der Schwierig-
keitegrad, und es geht wieder van
vorne los, Neach zchlreichen Durca-
géngen steigt dis Fluggeschwin-
digkeit um ein Vielfaches, wcrauf
meist ein schnelles Spielenda falct,
Leider bastehen riesige Unter-

Bitder 7 und 8
(rechts und
unten links).
Zaxxon: Ge-
schickt missen
enge Mauer-
liicken durchilo-
gen werden

Bifd 9 {unten
rechifs). Zaxxon
mufs mit plazier-
ten Schiissen
iiberwunden
werden

schiede zwischen dizser Version
und dem Aatomatenspiel, frotzdem
macht es Spalk und liegt iiber dam
Durchschnitt. [n jeder Falle ist das
cpiel ez Beresicheruag fur die pri-
vate Frogrammbik.iothek.

{Franz Mathy)

- =
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Steckbriefe zu den Spielen:

Aggadaddddadadade

= = G = B

Fl

Shamus
erhiltlich fiiz Commoadore VC 20
(alle Ansbaustufen)

Programmtyp: Bdventure- & Action-
spisl

Sprache: Maschinensprache

Programm- Steckmodal

trager:

Hersteller: Synapse

Bermmzagrelle: TFachhandeal

Preis: sirka 109,— Mark

Blie Max 5

erhaltich fir: Atar 400/800 16,32
K, Commcdere 64

Programratyp: Actionspiel

Mzschinensprache

Sprache:

Programm- Kassete

triger;

Harsteller: Synapse

Desugsquells: Fachhandel,

Preis: ca 99 Mark

Zaxxon

erhiltlich fir: Atari 400/800
ab 16 KByte

Prograrmrmtyp:  Actionspiel

Sprache: Meschinensorache |

Prograrein Kasgctte

triger:

Harsigller: Datasoft

Bezugsquele:  Fachhandel

Freis: zirka 99,— Mark
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»Proﬁ-Fu/.s’bar

Mit einem Sportspiel wurde vor einigen Jahren die

Computer- und Telespielwelle ausgelst. Es hieR »Ping Pong« und
bestand eigentlich nur aus zwei bewegbaren Balken
und einem beweglichen Lichtpunkt. Die heutigen Computer-
Sportspiele haben mit ihren Vorfahren nur noch die Namen
gemeinsam, sind aber von der Qualitat her nicht mehr vergleichbar.

e

sProfi-Fudballs  behan-
det natiirlich das popu-
larste aller Ballspiele, das
Fubballspiel, Thorn Emi
bring: mit diegem Steck-
modul ein Spiel dir die
Atarni-Computer 400, 800
und 600 XL auf den
Mzrk:, das den Namen
Fubballspiel wirklich ver-
dient. Hat man erst die
Startsaquenz mit der Ein-
stellung der Spislerzahl,
der Soieldauer und des Schwieric-
keitacrades durchlaufen, zo findet
man sich optisch tatsdchlich vor ei-
nem griinen Easen wisder, auf dem
sich nmicht weniger alg 28 kleine
Mannchen tummeln.

Auf dis Mannsr in Schwars, also
den Scheds-und die Linienrichter,
hat man allerdings verzichtet —
vielleicht weil cie Spieler sowizso
nicht unfair spie.en kénner und die
Computer-FuBballregeln, diz ge-
geniiber den lblichen etwas ver
einfacht =ind, selbslv=rsiaadlich
beherrschen. Hier gib: es keine
Diskuzsionen, ob emn Abachlag vom
“or oder ein Eckkall ansteht oder
we.che Sefte einen Einwurf zu er-
hal'en hat. Der Computer entschei-
det unfehlbar, welzhe Seite zulstat
a1l Ball war und was deshalb als
nachstes auszufihrzn ist — und die
Spisler fithren ciese Entscheidung
selbstverstandlich aus.

Die  Verztgeruagstaktilk kann
man hier also nur recht einge-
schrankt anwenden, obwohl sie bei
langeren Familierturnieren gele-

SCORE Do G
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Proifi-Fullball:

Ein Sportspiel von beachtlichem Reallsmus, allerdings
f gl 2 g

ist der Torwart mehr als schwach.

rex bezieht sich nicht nur auf die
Anzahl der Psrtizn, sondem auch
auf die Lance eines einzelnen Spie-
les. In der schon ervahnten Startse-
guenz kann ran die Spieldauer
festeetzern. Sie betrdgt 10, 45 oder
90 Minualen, was [ir Computerspe-
le it Acticn-Elementen auBerce-
wohnlich lange ist. Frel wiahlbare
Spielzeit zwischen 10 und 97 Miru-
ten wire hier sinnvoller gewesen,
Negztiv ist auch, dal man fiir den
Schwierigkeitagrad zwar vier Stu-
fen szur Verfigung hat, aber diese
Stufen fiir beide Spieler geiten. Ei-
nen Auegleich der Spiclstirke
kann 1ran scimit nickt herbeifithren,
Das macht sich anfangs insheson-
dere dadurch bemerkbar, daB
man dauerrd gegen das Compu-
terteam verliert, Ebensc werden
nach kirzer Zeit Elt=rn gegen ihre
Kinder lkeinc Chance mehr haben.
Angenehm iat die Moglichkeit, ver-
schiedene
der oSpielpartner wahlen =g
kénnen.Zu varteilen sind dabel ma-
ximel vier Spieler beaim 800 XL und

Grupper-Variationen,

gen einene szwel gegen
den Computere tber
wEwel gegen eilen und
den Computery, sdrei ge-
gen den Computers bis zn
»Zwel gegen zweir sind al-
le Variatonen maglich,
Das Spiel selbst st
schnell erklart: Mi dem
Steuerkniippel lenkt man
die Figur, die dem Eall
am néchsten ist. Besitzt
diese dex Ball und drickt
man den Feuerknopi, sc schieft
die Figur den Ball in dic Richtung,
in die siz gerade Jauft, Ist sie nickt
am Ball, wechselt durch Druck auf
den Feuerknopl die gesteuerte
Spielerfigur. Hat man schon das
Ménnchan das dem Ball am nack-
sten ist, »in der Hand«, so passiert
nichte. Bel geschicktem Spiel kann
man chne weiteres Doppe pésse
spizlen und was der tektischen
Femmheiten mehr sind. Ubrigens
braucht man nicht alls Spielfiguren
zu steuern. Diese rucken selbstan-
dig auf, wani man weit genug in
die gegnensche Edlfte eingedrun-
gen 1st, genauso wie sie auch zur
Verteldigung rurilckeilen.
Froi-FuRkall ist ein Spiel, das bel
gleichstarken Gegnern such auf
die Dauer groken Spald macht und
beinahe Bundesigacualitiat er-
reicht, Leider varfiigt cer Torwart
nur iiber de Fahigkeiten eines nor-
malen Feldspelers, und so wiirde
man :hn sogar noch lchen, wenn
man ihn als »Flasche« hezeichnet,

gentlich angebracht wi-e. »Lange- zwel beim 600 XL. Von seiner ge- (Joseph Weigend)
Auscale 3/ Mare 1834 Frplri 39
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Grafikwerkzeuge sparen Zeit

So sehr sich auch die meisten Anwender dber die hervorragenden
grafischen Fahigkeiten des Spectrum einig sind, so schwierig und
zeitraubend ist dennoch nach wie vor das Entwerfen und Eingeben
von Grafiken. Spezielle Grafikprogramme erleichtern hierbei die
Arbeit erheblich. Unser Tester priifte drei von ihnen auf ihre
Tauglichkeit: VU-3D, Melbourne Draw und Paintbox.

Leider setzen alle crel Program-
me die 43-KByte-Verzon des Spec-
tram voraus, Wir wollen uns z1s a2r-
gies das Programm »VU-3D« be-
trachten, das am langsten auf dem
Marlt ist. Es handelt sich bei ihm
wn =in Entwurfeprogramm [T drel-
dimensiona e, also raumliche Effek-
te — worauf ja schon der Name hin-
welst. Man kann mit dissem Pro-
gramrm eine Figur konstruieren, sie
in scheinba- varschieden=sn Entf=r-
nungen plazieren, drehen und kip-
pen. Darans entsteht der Eindruck
beliebiger Perspekiiven. Es diirfen
ibrigens durcaaus mehrere Chjek-
te gleizhreiig auf diese Weise he-
arbeitet urd gemeinsam darge-
stellt werdesn.

nVUL3Dw — Licht und Schai-
ten eines Grafikprogramms

Dig Bildschirmdarstellungen kon-
nen natirlich auf dem Metallpa-
plerdrucker &ls Hardccpy ausge-
gekben werden. Schwierigkeiten
kinnen allerdings bel Verwendung
anderer Druc<er als dem voa Sin-
clair enfatehan, wenn fiir die Aus-
gabe eigane Software nétig ist, Das
ist derzeit bei praktisch allen fiir
diese abweichenden Drucker not-
gen [merface-Zusétzen der Fall, Be-
sitzern solcher Drucker bileibl also
vorerst nur die Maglichleeit, entwe-
der hran alten Metallpapisr-
drucker aus dem Keller zu holen
oder vor Bildschirm abzufotogra
fizsren (bei den Farbméglichkeiten
des Programms ohnehin die besse-
re Me hiede), Einen weilleren Trick
varraten wir am Znde des Artikels,
Der Grund fir diess Einschrian-
kung ist die Wahl des Speicharbe-
reichs flir das Maschinencode-Pro-
gramm des VU-3D, das unter ande-
rem Adressen iiber 64738 belegt,
auf denen zum Beispiel auch dasIn-
terfaceprogramm fir das weitver-
breitete Kempston Inler’ace licgt.
Wird dieses dann zusétzlich gela-
den, produziert der angeschlosse-
nz Jrucker nmur noch einen Berg
Altpapier.

.

I-:"

;

Zum Zeichnen eiter Figur hat
man beim VU-3D =igertlich nur
den Befehl sLine« zur Verfiicung,
Will man damit Kurven zeichnen
erweist zich das zum einen als sehr
schwierig und nimmt zum anderen
viel Zeit in Anspruch. Nach Fertig-
stellung ener Figur muf ncch de-
ren Tiele singegeben werden, be-
vor sie im dreicimensicnalen Raum
gedreh werdea kamn.

Daz Menii 1E8t dem Anwender
die Wahl zwischen Abspechern,
Laden, Liscaen und Beciunen ei-
ner Konstruktion. Gegen =ir uige-
wolltes Lischen siner gerads im
Speicher befindlichen Figur durch
einen versehentlichen Lade- oder
Neubeginn-Baefehl ist eine Sizhe-
rung eingshaut: Das Programm
verlangl sine zosdlzliche Beslifl-
cung des Befehls, Eine solche Absi-
cherung 18t be: sgrcBen« Profipro-
grammen szlbstrerstindlich, im
Heimbereict aber noch =rwah-
nengwert,

Bei jeder Drehung werdzsn de
beiden Winkelkomponenten (Dreh-
winksl in der Waagrecaten und
Kippwinkel i der Ssngrechten) n
den beiden untzren Zeilen in Grad
angezeigl, Auberdem findsat =ich
dort eine Angabe lUber den Ver-

Bifd 1. Bei »VU-3D« muB die Figur erst als nDrahtfvarhau« gezaichnet wer-

graderungs- cder Verkleinermngs-
fakior gegeniilber der Ausgangs-
zaichnung (mit der Faktor 1 bel el-
ner Darstellung in der ursprungli-
chen Groke),

Aus einer Gitterkonstrukiion

enisteht eine Vollzeichnung

Die Konstruktiorszeichning hat
nach der ersten Konstrulticnspha-
ge dag Aussehen einer Schneider-
rpuppe. £lle Kanten und Lirien sing
7l sehen, auch die an der Riicksel-
te liegenden, ganz 30, als bestinde
sl mus einsi. Drahilgeflecht, Mar
kann aber mit eilem speziellen Be-
fehl die hinter emer Flache liagsn-
cen Linien verschwincen lasser
(Bild 1). Diese verdeckien Linier
gind ellerdings 1ach wie vor vor
handen und tauchen be. ener ent
sprechenden Drehurg der Figur
wieder auf, w=na die iiberdecksn-
ce FlZche sie freigibt

En weilterer Belzh. erlaukt das
»Busmalens von Figuran Nach Ein-
cake der Beleuchtungsrichtung
wird die Figur aotomatisch pla-
stisch schatiert, Dazu werden die
Flachen mehr cder miader dizht
mit Plottpunkton verschen, so dal2
unterschedliche, der raumlichen

den. AnschlieBend kann man die verdeckten Linien Ioschen, so daR ein

rdumiicher Eindruck entsteht.

Fuzgese 3/ Mare 1954
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THAT YOou' NEUER DREAMED POSSIELE .

Bild 3. Ein grafischer

Leckerbissen, der allerdings auch mit dem Pro-
gramm aFaint Boxe nur mit viel Geduld gesialtet

werden kdnnte.

Orienfierung gegeniiber einer ima-
giniren Lichtguelle entsprechen-
de, Helligkelfseindriicke entste-
hen. Auf der Riizkseite der Kaszet-
te befinder sizh zwel sehr gue Ber-
spiele, ein Kzlch und =in Wiirfel
(Bud 2). An ihnen erkennt man he-
sonders gut cie den 3D-Effekt stel-
gernde Wirkung,

Der Bildschirm ist in drei Zonen
aufgeeil: In den oberen drei Zej
len stehen der gewadhlte Arbeits-
gang (Rotieren, Zeichnen und so
weter) und dic Befehle, die inner-
hals dieses Arbeisgangs zuldssig
sind. Im mittleren Bereich findat
die eigentiche Konstrultion statt
und in den unteren zwel Zeilen, die
im Basic durch PLO' und DRAW
AT nicht erreichbar sind, stehen
die Koordinaten des Cursors (x wisl
v) tnd die Tiefe (z) der Figur

Fiir die praktische Arbeit mit die-
sem Programm lst es recht ange-
nehm, dab die Becienunagsanlei-
tung 50 ausgeleat ist, dab sie gleich
i1 der Kassettenhiille Elatz findet,

MAC =022 .45 ROT

Bild 2. Automatisch schattiert das Programm die Figur, wenn die Beleuch-

Rild 4. Versuchen

Sie dieses Bild nicht gerade

zu riicken — denken Sie an die Mainzelmdnnchen!
So Blau kann die Donau noch aussehen, wenn Sie

die »Paint Box« benutzen.

Dadurch geht sie weniger l=icht
verloren. Leider gibt es sie abar
derzeit nur in Englisch. Immerhin
gentigen schen geringe  Sprach-
kennlulsse, um rit der Anletung
und =it wen.g Probizren zurecht mu
kommen. Mit einem cul justierten
Kassettenrecorder ist daz Pro-
gramm leicht zu laden. Sein Preis
liegt bei zirka 80 Mark.

#

Das Pregramm »Paint Boxe soll ei-
nem ebwas anderen Zweck dienen
als w130, Zs stelll eme Hille
beim Zeichnen wven Titelbildern
(zumn Beispiel fr eigene Program-
me und Soiele; dar. Als Frgdnzung
erlaubt die «Pant Roxe anich die De-
finition ven 84 »User Defined Gra-
phics: @hgelkdirzt UDG), Selbstver-
standlich kénnen diz Bilder farbig
gestallet werden (Bilder 3 und 4)
MNach dem Laden startet das Pro-
gramin automatisch uad zeigr ein
Hauptmenii an, ang dem un'er den
Punkten »UDG Edilory, :Precision
Platters und »Screen Planners der

Line
o L33

5,129 Z=+00018:

tungsrichtung angegeben wird. Auerdem kann die Figur beliebig gekippt

und gedrefrt werden.
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gewlnschte Arbeitsgang ausge-
wahlt werden kann. Arschliefand
erlaubt das Programm auck noch
die Ancabe, ob die Cursorsieue-
urg mit dem Kempstor-Joystick
oder den gewohnien Cursortasten
gewlinscht wird, Nach dieser Jin-
gabe darf endlich mit cer eigentli-
chen Arbet begonnen werden. An-
genomimer. wir entscheiden uns fiir
den Mbodag sPrecision Plottars,
Dann steht ein Neubeginn oder das
Laden eines schon angefangeien
Bildes =mur Auswahl. Im letzteren
Fall will der Cormputer aatiirlich
den Namen dar hefreffendan Datei
wissen.

Soll nen begonnen wercer, riuk
der Anwender cie Farben der
Zeichnung urd des Hintergrundes
sowie die Helligkeit bestimmen Im
Anschlu? daran erscheinen ein Fa-
denkrevz in der Mitte ces Eild-
schirms und in den urteren zwei
/eilen d'e - vnd y-Koordinaten des
Curscrs, Je nach vorheriger Wahl
kann dieser entweder mit den oy-
sticks oder den Cursortaser. {iber
den 3Bildschirm bewegt werden.
bBobald die hesbhsichlicle Posiion
err=icht ist, steht eine Reihe von Be-
fzhlen zur Verfiigung, um zeichnen
71 <énnen, Durch dricken der Q-
Taste beispielsweise wird ein
Punkt genau in der Mite des Fa-
denkreuzes gesetzt, Die W-Taste
bedeule! fir den Computar, dal er
vor chesem Punkt ocer dem End-
punkt eiier vorhergehenden Linie
gus ene Cerade ziehen soll Dies
entspricht nicht nur inhaltlich den
Befzhlen das Spectrum-Basic, son-
dem st auch auf die gleichen Ta-
glen verteill — zum Voarteil des An-
wenders, der sich damit an keine
reuen Pogitionen fiir die jewcils zu
gtdndigen Tasten gewdhnen mub.
=oll g0 eine Zeichnung mit einem
geschlosseaen LB farbigy ausge-

a4
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der bildschirngerecht geplant werden.

fiillt wercen, reicht es aus, den Cur-
20t irgendwo in die Mitte des Ge-
bildes zu selen und den Befehil
FILL zu geben, Weitere Beiehle
anc. CIRCLE, hel dem nur der Ra-
dius von der Cursorpesit.on aus ge-
rechnet eingegeben werden muf,
und ARC, der zwei Funkte mit ei-
nem Kreishogen verhindet, Je gro-
Ber dieser Kreisboger warden soll,
dezo kleiner muf eine flir diesen
Zweck emzugebende Zahl gewahlt
werden. Bel negativen Werten
wird die Kriimumung ebenfalls ne-
gativ, geht also in die andere Rich-
tung, Sollen fr=i definiere Zeichen
sur Anwendurg kommen, 18530 sich
eine Rickkehr zum Hauptmeni
und die Anwahl des Mocus
socresn Plannsr: nicht vermeiden.
Dann zeichnet man 1 bereits ange-
fangeren Bld weiter. Leidzr kann
also immer nur eine Art von Grafik
gleichzelig eingeseizt werdemn.

Ired Gy i

Boim «Screen Planner«Mcduz zei
gan die tnieren Zeilen die gewdhl-
te UDG-Grafik uad diz x-v-Koordi-
naten des Cursors. AuBerderr. kon-
nen alle JGDs varschieden einge-
farbt werden. st das Bild fertig, be-
darf es nur des entsprechenden
Bafehls, 1m o3 aufl Kaszctte abezu-
speicharn,

Ubrigens sind scfort aach dem
Lad=n der »Paint Boxe schon ver
UDG-Eatze zu je 21 Zeichen vorhan-
den, die abar problemlos geltscht
uad durch eigene ersetzt werden
k3nnen. Dazu mul im Hauptmenii
»JDG Editor« und anschlieBend die
Funistion «Drawing Foards ange-
wahlt werden. Im cbheren Tell des
Bldschirms (Bd 5) sind die UDGs

Bild 7. Mit den Vordrucken dieses Blocks kénnen Bil-

o
]

b
GG

=
=
XL
=
=
o
=
=

alle zu seher. In der Mitte erschel-
nen zwel groffe und zwel kisine
Quadrate. Das linke groke Cuadrat
besitzt  eine  schachbrettartige
Strultur, Auf thm kann cas UDG-
Zeichen entwcrfen werden, Das
rechte Qvadra: stellt das Zeichen
invers dar und diz beiden kleinen
Quadrate in der Milte zeigen, wie
die grofen Grafiken auf das not-
male MaB emnes Bildschirmzei-
chens reduzert auscschen, so dal

.der Anwender die endgiiltice Wir-

kung jedarzeit beurteilen lkann,
Sehr komfortabel sind zusétzliche
Funklionen, die ein Drehen, Spie-
geln, Inverlieren und Zuordnen des
jeweligen UDG su einem beleki-
gen Crafik-Charaldter zilassen, Die
neuen Zeichen kinnen wiederum
abaegpeichert und spater in eige-
nen Programmesn verwendst wer-
den. Eine weitere Funktion erlaubt
das Zusammenseizen und Eeurtel-
len von UDG-Arrays.

Sowohl Bilder wie auch UDG-
sdlze konnen natirlich auch irmer-
halb des Arbeilssoeichars zwi
achengespeichert werden, darmt
gie wahrend der Arbeitam Compu-
ter ohne lance Ladezeit stindig zur
Verfiigung stehen, Das Progremm
ist ibrigens in Meschirencode ge-
schrieben und daher recht schnell.
Dic mitgelicferte Beschreibung ist
zwar derzeit wisdzrum nur in Eng-
lisch eradlilich, aber dafir lobans-
wert ausfiilirlick mit vielen instrulkdi-
ven Abbildungen. Sie umfaf: 22
Seiten. Ausdrucke sind wie kbeim
Programm »VU-3D« nur mit dem
Metallpapierdrucker méglich. Der
Preis fiir die »Paint Boxs liegt bei
zitka 9 englischen Phind.

Noch emn Procramm fiix Bild-
schirmtitel stellt das Programm

Use Cursor Keys or Jouystick
B to S=t Point

EHEER 1o

Finish

Bild 5. Im »UDG Editor«-Modus kiinnen mit der
»Paint Boxe bis zu 84 Uscr Defined Grafics pro-
grammiert werden.

wMelboumne Drawe dar. Auch hier-
bel kénren UDGs zum Bildanfbat
herangezoger werden. Allerdings
erhilt der Anwender fir die Defini-
tion dicscr Zeicher. dareh daa Pro-
cramm keine Hilfeste lung. Dasser
ctarke liegt in elner ganz besonde-
ran Hilfsfunkiion, eme:r Ari Zei-
chenlupe oder — moderner —
Zoomiungtion, die ein sehr exaktes
muikigenauness feichnen erlaubt,

~aone I
CHONeE 1y

Ay el

Nrel verschiedene sLipenstir-
kend steher fiir die Arbeit mit d=m
Frogramm zur Verfigung (Bild 8),
In der ersten Swufe st das ganze
Fild zu sehen, die zwelte Stufe zeigl
dem Betrachter nur noch ein Vier-
tel und die drite Stufe em Sech-
zehite]l des Bildes. Sowchl die Cro-
Fe als auch die Lage d=2s Aus
schaitls werden in den unteren Zei-
len des Bildschirms in einzm grii-
nen Cuadrat dargestellt. Daz er-
zeudgt das Programm eins Art Llaw-
en Cursor in Form emes welteren
Ouadrates, das Iim oriinen genau
den Bereich liberdeckt, den der
Busschnitt im volen Fild emnimmt.
Dieze Art der Benutzerinformation
15l setr anschaulich 1tnc prazisge-
rechl. Ein Nachleil kann héchstens
g2ir, daf bei sehr kompl zierten Bil-
clern und s:@ndiger Arbeit mil der
dritter Stufe der Uberblick iiber
cie Cesamtwirkung verloren ge-
hen kanr. Aber es hirdert den An-
wender ja aicht, in die erste Stufe
zarickzuschaliern,

Noch eine Hilfe heim Entwurf ist
die Méaglichlzeit, das Eild mit sinem
Schachbretmustar zu  versehen,
auf dem welter gezeichrel wercen

Ausgane 3/ Mare 1984




Softwaretest

kann, aber die Pogitonen der hin-
zugekommenan Beslandteile sehr
viel besser zu sehen sind, Diess
dilfsfunktion steht in allen drel Stu-
fen mit entsprechendem Vergrope-
sungefakior 2 Verlugu,

Leider sind keine Hilfsbefehle
wie CIRZLE vorhanden Man kana
alzo mar mit dam Cursor Punkie se-
zen, Linien ziehen und an verschie-
denen Stellen mil cem Zeichnen
elnsetzen. Auberdem fehli auch eln
Belelld wumn irrldsmlich ygeseichinele
Bildelemente rickgingig zi1 me-
chen. Einzice Moglichlzeit in einerm
solzhen Fall: Den Fehler dusel. in-
verse Elemente tiberdecken.

Die Curszorsteuerung ist relativ
einfach, wire aber noch veroesse-
rungsfahig wenn zusiizlick eine
wie bel der

Jovstick-Bedienung

iy

wPainl Boxe mdglicl wars, Wer ein-
mal eine Cursorsteuerunc mit Joy-
stick: ausprobiert hat, weilR, da3
diese Methode um &im'"]es beque-
mer ist, Hinzu kommt die micht sehr
ergoromische Ancradnuag der Cur-
sor-Tasten bheim Spectrum.

Die Funkton «Text: leistet schr
gute LCienste fiir den Entwurd, Mit
ihr kérnen Texte und UGDs in die
,ﬂeu:hnun:j emqetm werden, Uad
diesnicht nur in cer tiblichen Form,
sondern auch 1 vier ver.;ulueieue
Ricktungen gedreht. Ezist alsc kein
Problem ein Bild im Hochformat mit
Text zu varseren, MNur beim Zeich-
nen sollte man viellaicht stett =ines
Siuhls eine Liegs verwenden, da
das Bild dann aul dem Bildschirm
yue: liegl., Kleine Eigenheil des
Problem, emn Bld im Hochformal mit
Text zu varsehan. Nur beim Zeich-
geschoben wird — was glickli-
cherweise moglich ist — bleib=n
de Farbatiribute an den alten Posi-
tioner.

Die 3ildachirmflache wird recht
gut genutzt, AuPerdem sind d e fiir

die Anzeige zustindigen unteren
zwel Zellen libersichilich gesleltet,

Sie sehen derr Benulzer im Basic
ohaeain nicht fiir die Ausgabe zur
Verfiiging, Auch die mitgeliefzrie
Beschreibung (nur in Englisch) ist
recht ausfithrlich, Sie umfait zudem
eine Tapelle der Zefehle mit Kure-
bpeschreibingen, die auf der Riack-
seite abgedruckt ist. Allerdincs
kann mit diesem Programm lkcin
Drucker zur Auscake angesleuert
werden, (Preis: 8.95 Plund), Der
einzige Wag um zu einer Hardco-
py 21 gelangen, ist der Umweg
iber eine Zwischenspeicherung
auf Kassette. AnschlieBend kam

Bild 6. Die Zoom-Funktion in »Melbourne Drave« gestattet npunkigenaues«
Arbeften. Den jeweiligen Ausschnitt zeigt das grifne Quadrat mit dem blau-

an Cursor-Feld am unteren Rand.

Ausgake 3/ Marz 1584

Fortmtzuag auf Seite 139

i '"-1—



Software- Test

MNach dem Motto: Buchfiihrung
raus, Muzik rein — macht ez Ul
gvnth 64 von Nalin Sharma jedem
Commodore 64-Besitzer erschwing-
lich, sich mil den Moglichkeiten =i-
nes groden Synthesizer-Systems
spigleriscly verlraul su rnadhiern, bi-
teressante Klinge zu entwickeln
und gich als Komponist biz zu drei-
stimmiger »Werkee zu versuchen,

Ohne FleiB gibt es jedoch keinzn
Preig, stellt man bereits nach kur-
zen Versucher mit Ultisynath 82 fest,
Das Proble:n [l Syrlhesier-Kor-
strukteure war und ist auch heute
noch, ein Instrument zu entwickeln,
das entweder dem Musiker keine
Crenzen auferlegt, oder sber ei-
nes, das leicht zu bedieren ist, Wit
Ultisynth versuchte man in meinan
Augen eher, dan ersten Weg zu ge-
hen. Vermuftlich haben die Sofl-
wars-Ingenieure so ziemlich alle
Moglichkeitsn zusgeschopft, die
das SID{Sound Interface Device)-
Chip, gewissermalen dag »Musik-
Herz« des Commodore 64, zur Ver-
filgung sellt. So konnen zwar eine
wahre Fliut von Parametarn einge-

Platz (40 cm? gtatt 4 m?2). Und in Ver-
bindung mit Ult.zynth 64 hat er dem
Big Moog ein wegertlich begseres
wGedachtris« voraus: Er kann sich
allz= Eingellungen auf Kassette
oder Diskette merken, 1o grauen
Vurzeilen der Synthesieer-Tzchnik
war eine Speickerung cer Klangpa-
rameter nicht maglich, ein sinmal
gefundener sSpitzensoande sciter
nie mehr reprocuzierkar. Gaott sei
Dank, ciese Zeitea sind vorbei

Melodien spielen und gleich-
zeitig abspeichern

Sieben Minuten dauert der Lade-
vorgang von Kassette, dann ist Ula-
gyatl 6£ spielbereit, Am Bildschirm
erscheiat das Fauptmeni (Bild 1)

Als erstes sollte man sich mit den
vielfdltigen Klangkentollmoglich-
keilen des Programms vertraut ma-
chen. Mittels Option 1 gelangl man
in den eigentlichen 3piel-Mode, n
dem per Tastatur Tone gespisltund
die Elangparameter programimiert
werden konnen (Bild 1). Der vcn
den Tasten 1 und T heziehurgswei-
se 7 und M eingegrenzie Tastatur-

Ultisynth 64

Musikprogramme fiir

den Commodore 64
schieBen beinahe wie
Pilze aus dem Boden.

Ultisynth 64 registrizrt jeden Ta-
stendruck mit zugehériger Tonho-
he und Anschlegsdauer, versisht
jeden Ton mi: einer fortlaufender
Nummer und zeigt alle Werte am
Fildschirmn 1n emmer fortlaufender
Ekethe an. In Bild 2 lassen sich die
zwel dazugehdcrigen Datenzeiller
leicht ausmachen, Sie befinden sick
cdirektiker dem Strich, der das An-
zeigefelc in der Bildmitte in eine
obere und untere Halftz tcilt. Bls
letzier. Ton hette ich hier zum Bei-
spiel den Ton G in der 4. QOltave
mit der relativen Zeitdauer 1. Der
Ton davor war ein F, ebenfalls ir
der 4, Oktave mit gleicher Dauer,
Vor diesam wiederum erklang sir

Bild T. Das Bedienpanel im Ausgangszustand

stellt werden, man braucht aber
desaalb auch emmge Emgewdh-
nungszeii, um alle Moglichkeilen zu
ilberschauen. Irgendwie arinn=rt
mica das Ganze an die legendaren
Synthesizer-Ionster der 0er Jahre
mit ihren Unmengen von Bedie-
nungsclementen, fiir jedea Laicn
varwirrend, obwoh. gar nicht kom-
plizier, die dafiir aber unzéhlige
Klangvanationen garanti=rten,
Natfirlich ist der Cemmodore 64
nicht mit der Klangcualitat =sines
»Big Mooy Systemse der G0er Jalkre
vergleickbar, er koatet aber auch
nar zirka 60 Mark und nicht 80000
Mark, und er bendltigt weniger

bercich stellt das Musik Kevboard
dar. Jeder dieser insgesamt 24 Ta-
sten antspricht ein Ton, den Tasten
1,2,3 45 6und idieTénzc,d g
g, a und h, der tiefsten Oktave, Anf
der darunterliegendsn Tastenzeile,
Q) bis U, die enisprechenden Tone,
jedoch cine Cktave hohor, Jeder
Tcn lakt sich durch geichzeiliges
Driicken der Shifttaste um einen
Halbtorschritt erhéken. Auf diese
Weise spizlt man die Halbttne cis,
dis, fis, gis uad ais, ks ertordert st-
was Ubung, um sich diese Spiel-
technik anzulernen, vor allem, will
man Melodien mit vielen Halbténen
spielan.

Bild 2. Uftisynith 64 in voller Aktion

S, Dklave 4, Zeitdaucr 1. Ist mar
mit der Melodie fertig, driickt mar.
cie Leertaste, am Monitcr erscheins
winishs, die Aufahire ist hiermi
heencet Die Aufnahme, alles was
cesplelt wurde, ist nun abgespel-
chert und kann jederzeit wieder
abgehort werden., Mchr als 8000
Tione lassea sich zufl dizse Welse
speichem, auch mehrere Songs
hintereinander kénnen aufgenom-
men werden, geaau wie auf Kasset-
te oder 'l'onband. Es muld nicht al-
les auf emmal und in =sinem Durch-
cang aufgencmmen werden, Dag
Programm fragt n&mlich im Recorc
Mode wvor jeder Aulnahme zu-
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— Spielwiese fur Klangakrobaten

Das Lager der eingefleischten Musikfreaks, die nicht mehr ohne
Heimcomputer auskommen, wdachst rapide. Ein weiterer gelungener
Versuch, den Commodore 64 in einen Musiksynthesizer fiirs
Wohnzimmer zu verwandeiln, stellt Ultisynth 64 dar.

nédchst, ab welchem Speicherplatz

zu vergleichen mit der Zahlwerk-
stellung des Bandgerétes, die Auf-
nahme beginnen soll. Was man im
Record Mode Zabriziert hat, kann
mezn im Play Mode znhoren, nach-
dem man Start- und Endadresss
2irgeticpt hat.

Botrachten wir vieder Bilc 2. Di-
rekt unter der Uberschrift Ultisvnth
pefindet sich die Tahelle mit den
Werten [ir die Klangeinstellpara-
meter, Das Syslem st dreistirmimig,
da? heibt drei verschiedene Melo-
dien oder Gerdusche kinner unab-
a8ngig  veneinande:r gleichzeitiy
spielen (Voice 1, Voice 2 und Veics
3). Dia einzelnen Me' odien miiszen
Stimme fiir Simme hintersinander
eingespiell werden, denn das Key-
ooard registriert maximal einen
Ton gleichzeitic, es ist monophon,
Dreistimmige Akkorde zum Del-
splel lassen sich nichi Live spielen.
N i man schon ein sehr gefih-
ler Musikus gein, um vorhersagen
zu kbnien, was dakel heraus-
zommt, wenn man dre: Melodien,
die man hintereinarder eingege-
Dea hat, gleichzeitiy wieder ab-
gpielt, Einfacher ist es zunachst, mit
den  mitgelieferten  sogenannten
Presets zu arbeiten, fertiy gespel-
cherten Melodien, die auf die Oszil-
latoren & und 3 gelegt werden kon-
nen. Acht solcter Presets konnen
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per Tastendruck ertweder mit Voi-
ce & oder Z gespielt werden, zwei
hiervon lagsen sich selbst program-
mieran.

Betrachten wir wieder wuisere
Klangtabelle, Neben jeder Voice
stelen veer Zahlen die sogenann-
ten Aftack- Decay-, Sustain- und
Release-Werte, mit denen det Ton-
verlauf bestimmt werder kann, das
heift oh ein heastimmter Tor also
weich oder hart einsetet, laut ader
leiser <dingt oder nach dam Loslas-
sen der Tage schnell oder langsam
varklingt. Man nennt dies auch den
Hallkwrvenverlauf, Das W in der
nicastan Spalte steht dir Wave, Je-
de Voire lkann vier verschiedens
Grundklince besitzen, die hier ein-
gestellt werden Man kann zwi-
schen Dreieck, 3&gezahn und
Rechteckschwingung wahlen, die
in der gleichen Reiienfolge zineh-

mend scharfer klingen, aulerdem -

kann jede Voice als Rauschgenera-
tor eingesetzt werden. Lies vor al-
lem, um Schlagzeug-Effekte, Hub-
schrauber, Brandung und derglei-
chea ‘mitieren zu konnen, OCrafi-
sche 3ymbule zeigen in dieser
Soalle, welche Eingtellung jeweils
gewahlt wurde. In Bild 2 mum Bei-
spiel Dreleck, Ségezahn und Techt-
exlk fiir Voice 1, 2 bew. G

Dieser Grungklarg <ann jetzt mit
emem Filter noch weiter veraadert

llllll

LULTISWNTH B4
i e

MOTE LEMGTH : CRATE
- S :

wercen, Genav wie =2ir. Kaffeefilter
alle Telchen, die sine Lesliinile
Grifle besitzer, aus dam Aufqup-
wasssr entfern:, vermindsrt unser
Filter den Ausgargsklanc d=r Vai-
ces um bestummbare Klang-, das
heift Frequenzaneile. Nimmt men
tiefe Frequenzen weg, klingt der
Ton heller, beschneidel man de
hohen Frequenzea, kliagi der Ton
dumpfer. Fiir Profis: Sieben Filter-
typen, ndmlich lLow Pass, Band
Pass, low and Band Pass, Hich
Pass, Band Eeject, High and Band
Pags sowie All Pass stehen zur Ver-
fiigung, Walulich komloriabel!

Ein Punkt in der Tabkelle kenn-
zeichnet, ob eine Voice durch den
Filter geht oder nicht. In unserem
Bildkeispiel wirkt der Filter auf Vci-
ce | und 2 ein, Die néchsten beiden
opaltan S uad R keceuten: Syn-
clironisalivn — ja/nein, Ringmodu-
latior — ja/nmein. Hier konnen sich
Weltraum- und Spielhdllentreaks
nazh Herzenslust austoken, sehr
komplexe Klinge bezishungsweise
Gerausche erzeugen. Auch in die-
sem Fall geht die Bedienungsanlei-
tung relativ ausibrlich auf die phy-
gikalischen Hintergrinde der hei-
den Zffeldte sin. Das wahre Schla-
raffenland filr Soundtiiitler beginnt
im Reich der Modulation Hier
lipertrifl Ultisynth 64 viele um ein
Vielfaches teurere Synthesizer-Kal-
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legen. Jeder hat sicher schon ain-
mal die berithmte »Kopk-Sirencw
gzhirt. Cieser Ton, der seme Ton-
hbhe g8@ndig éndert, entsteht durch
Bzeinflussung des Sirenen-Tonge-
nerators, dessen urspriinglch kon-
gtanter Ton dureli elien Modula-
fionsgenerator periodisch in der
Tonasdhe verandert, das heift mo-
duliert wird. Weitere Beispie.e fir
CGerausche, die mittels Modu ation
enlstehen: Erandungsrauschen und
Wind: hier muf der Filter modu-
lierl werdsn, vder das bheriiiimnie
Wah Wah der Gittare von Jimmy
Hendrx, Voice 3 stellt beil Ultizynth
bd den Modulatiornsoszilator dar,
modulieren kann er die Torhche
von Voice 1 filter cut off frequency,
Pulsweite und Filter-Eesonanz, So-
wohl der Grad der Moedulation wie
die Art wird im Bildschirm ange-
zeigt.

erwihnenswert und

Besonders
wohl einzigartig ia dieser Preisklas-
ge; Mit der Pretab Ortion 1341 sich
die Kurvenform eines weiteren Mo-

dulationsoszillators  frei program-
mieren. Wie das aussieht, zeigt Bild
3

Der Bildschinm bildet hier gewis-
serriafen ein Fensier, kinter dem
die Kurve nach links und r=chts
vorbelgeschoben wird, Die Lange
dar Wertekurve belragt 256 Ab-
schnitte, grafisch als Balker. darge-
stellt, Mit dem Cursor kann nun fiir
jeden der 256 Balken die Hohe im
Bzreich von 0 bis 16 festoelegt wer-
dan. So lassen sich gegielt garz be-
stimmte Modulationsverlaufe pro-
grammieren, die interessante
Klangablianfe moglich machen,

Zuriick zu Bild 2. Noch nicht be-
trachtet hasen wir den unieren
Bildachirmteil. Die 12 Balken die-
nen im Record Mode zum cenausn
FEinstellen der drei Oszilatorfre-
miezen, der Goachwindigkeiten,
il denen diese im Play Moada ge-
spielt werden sollen, der Pulswei-
ten, Filterkontur, Fillerresonanz
uad der Geschwindigket des Pre-
tely Modulalionsuszilla.ors, i Play-
bac: Mode geben die Balkendia-
gramire genaus Auslunft Goer dan
momentan eingestellien Wert, Be-
sonders bei eingeschalteten Modu-
lztionen bewegen sie sich dann
recht lechaft und Real Time iiker
dzn Bidschiron,

Fiir digjerigen, die Melodien lie-
bor Step fur Step cingeben moéch
ten, als sie Real Time sinzuspielen,
1st im Compose Mode gesozot. Bild

46 s,

4 zeigt den zugeharigen Bl dschirm-
aulbau.

Ale erstes gibt man die Nummer
der «Start Noter ein. Dann folgt die
Eingabe der Melodie. In der unie-
ren Eildhalfte stehen hisrzu die ge-
nauen Anweisungen, marn gibt die
Nrmmer ces Toues, zinen Weel [l
cdie Tonldnge ein Mit den Fank-
tionstasten 4Rt sich dann der Cur-
sor In die Zeile bewegen, die dem
gewinschen Ton entspricht, Jetzt
mul men aur noch einen Wert von
0 bia 7 fiir die gawlinseiate Oktavla-
ge eintippen — fertig. Ein Kastchen
mit dar Oktavnummer in der jewel-
liccen Notenzeile symkolisiart nun
den gewlnschien Ton, Aul diese
Welse eingegebene Melodien wer-
clen vor. Voice | gespielt. Natiirlich
konnen avch Voice 2 und Voice 3
Melodien spielen, hierzu rissen
die im Compose Mode eingegebe-
nen Werte jedoch zisrst i soge-
nannien Transfer Mede in andsre

Speicherbereiche transferiert wer-

den.

Um nun all die Moglichkeiten, die
Ul isynl’t €4 anbietet — ldngst nicht
alle <onnte ich her erwihnen —,
nutzen zu konnen, milseen natiizlich
seqr, sehr viele Parameisr eiige-
geben werden, Anfangs ungsheu-
er verwirrend, nach langerem Ar-
belten jedoch als sehr praltisch,
erwigs sich die Eingabemethode,
die sich die Software-Ingenieurs
hier einfallen liehen. Die Tastatur
arbetet in vier Ebenen, Das h=ift,
jede Taste das Commedore 64 be-
sitzt vier verschiadene Punktionen,
je nachdem, in welcher Ebene man
sich gerade befindet, Hier retten
den Muslkery zundchst nur eilige
gchlaflose Néchte und dic vier
Ubersichtsplane, die man aus der
Bedienungszanleitung ausschaeiden
und neben den Ccmputer legen
sollte. Lber jader Taste stah: hierin
die genaue Bedeutung in der jewel-
ligen Ebene, die mittels Shift,
CTRL beeichungswelse chm-Tasle
umgeschalte: werden.

FPazit: Ultisynth 64 18Rt von den
Maoglichkeiten her fest keine Wiin-
sche offen, was notgedrungen 2ine
fur Symhesizer-Lalen snlangs ver-
wirrende “Bedienungsvielfalt zur
Folge hat, Hier macht nur Ubung
den Meister.

(Rickard Aicher)

Tabellen-
kalkulation

fur den
Spectrum

Um zu erkennern, was unter =i
nem Takellenkalkulationspro-
gramum zu versselen ist, verglei
chen wir es am besten mit einsmr
cgrofen Blatt Papier, auf deit eine
Tahelle aufgezeichne: ist. Mit »Omm-
nicalos kénnea his zu 5000 Felder
reingeze.chnets werden, in der wir
Zahlen eintrager. konnen, und zwar
in kis z2u 99 Sgalten und 250 Zeilen

Die Spalten und Zeilen kann mar.
mit Uberschrifien versehen. Die In-
halte der Fzlder konnen direkt als
absoluter Wert eingetragen oder
auch — tnc hier untersche:det sick
cin Computerprogramim von einsm
Elatt Papicr anhand vorher einzu-
gebender Formeln attomatisch er-
rechnet werden,

Die 23 Seiten umfassende, eag-
lischsprachige Anleilung ist leider
nicht sonderlich gut lesbar, da sie
nur als Fotckopie mitceliefert wird,
Dennech wollen wir uns genau
nach ihr richten und zuadchst das
deor: awgefithrte Arbeitsbeismel
nachvollzieaen; siehe Kasten rechte.

Die Grofie der Tabelle wird
festgelegt

Nach dem schrnellen wnd pro-
klemlosen Laden des Programms
fragt ung »Omnizaicy, ob wir cinc
neve Tabelle erstellen ocder eine
bereits vorhandene von Kassefte
laden mbchten. Nachdem wr uns
mit #INIT« fiir eine neune Tahelle
entschieden haben, setzen wir fest
aus wieviel Spalten und Zeilen un-
core Tabelle besichen muaf. Eigent-
lich enétigen wir hierzu kel unse-
ram Beispiel nur 13 Zeilen (12 Mo-
nate und Summe) und 4 Spalten
(Umgatz, Kosten Gewinn und Ku-
mulierter Gewinn). Da Ommcalcs
jedoch immer 15 Zeilen aul einer
Eildschirmzelle daratellt, miisser
wir eben »15« eingeben. Bel der
Spalten geben wir »8x ein, 1m ge-
mah Emofehlungen der Anleitung
Flatz fiir eine Konsante und derer
Eezsichnung zu haben, n unser=ir
Falle :l« urd sProzantsalz der Um-
satrateigerunce. Nun erscheint auf
dem Eildschirm die noch leere Ta-
belle, ein schwarzer, hlinkender
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Auch fiir den Sinclair ZX-Spectrum wird in-
zwischen verschiedene Tabellenkalkulations-
software angeboten. Halten diese Program-
me, was sie versprechen? Wofiir sind sie
verwendbar? Wir haben uns ein solches
Programm fiir 60 Mark — »Omnicalce —
einmal genauer angesehen.

Curscr sowie unten im Eingabebe-
rainh die Frage »F mation e,
Zundcast empfiehlt es sich, in die
Tabelle diz einzelnen Ukerschril-
ten einzutragern. Mit den vier Pieil
fasien (6 kis 8) bewegen wir den
Curscr iber die erste Z=ile der e1-
stea Spalte, wahlen diz JINPUT-
Funltior und kénnen nvn die erste
Ubarschrift ((Jmsatzs) eintippen.

den Wer:, im Moment 1 (ziemlich
unrealistizcl), jederzeit besonders
leicht andern konren. Auf diese
Welze kann man cer Prozentsatz
der Jmsatzsteigerunyg oeliebic ver-
andern, chnz jedesmal die Formel
dafiir neu zingelben zu Lilssel,
Dzn  JanuarUmsatz  (absclutsr
Wert) plazieren wir in die 1. Zeile
der Spalte 1. In die 2. Zelle des=r

Ubrigens: Obwehl im Eirgabebe-
reich der «Le-Cursor und nicht der
WCe-Cuarsor erschemt, werden aus-
schlislich CroRhuchstaber dar-
gestelt, Die anderen Spalteniiber-
schrifer tragen wir ebanso ein, Da
wir, wie gesagt monatliche Decten
darstellen wollen, kénren wir bel
den Zeileniiberschriften eine be-
sondere Routine des Programms
benutzen. Mt der Funkfionstaste
»Y e (LY Tear) werden nach manuel-
ler Eingabe des ersten Monats die
clf darauffolgenden Monate aute-
matisch dargestzallt.

Errechenbare Daten werden in
Formein ausgedriickt

IMun bagnnen wr, den einzelien
Tabellen-Faldem Werte zuzuwe:-
sen. Dies geschieat bel absoliten
Werten »per Hancy, bel erracher-
barer. Dalen durch Eingabe e:-
ner Formel In unseram Arbeits-
Beispiel geben wir den Prozentzatz
der Umsatzsteicering zls Konsar-
te m die dafiir eingerichtete Spalte
§ ein, Dies hat den Vortzil dalB wir
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Spalte (= Februar) geben wir eine
Formel ein, die den als Konstante in
opalle 5 eingelragenen Prozertsatz
auf den Jantar-Umsatz aufschligt.

Dz gich »Crmnicalos diess Formel
nich: als

Jenuarumsatz
+ Poosenluiisals

= Februarumsatz

sondern als
Wer ir. dariberlicgender
Zeile

+ Prozsnisatz

= Wert in der jetzigen Zeile

merkt, kann die Formel auch un-
veréndert fiir die anderen Zsilen
(Marz bis Dezember) libernommen
werden., Daflir steht uns cie »Re-
peats-Funktion zur Verfugung, VWir
miissen dann nur noch esirgeben,
biz zu welcher Tabellonposition tn-
sere sUmsatzsteigerungsformel«
wiederhelt werden soll, in unserem
Fall also bis zur Dezember-Zeile.

[n die Spalte 2 geben wir eine
Formel ain, cie nach unseren Vor-
gaben die Kosten aus cem Umsatz
errechnel, Auch er kénnen wir
wieder die Vorteile der sRepeat:-
Funkficr. nutzen, umm jeweils den
Werl [t alle 12 Munate errechnen
zu lassen, Mit den Spalten #Gewmnne
und sKumulierter Sewinns kénnen
wir nun ebenso verfahren.

Da uns nebea den monatlichea
Daten auch das Jahresergebms in
terassiert, verwenden wir eire weal-
lerz Rouline des Progcarins, Wi
der Funktionstaste »Tx addiert oder
subtrahisrt «Omnicalos die Werte
jeder gewinschten Spalte adar Zet-
le. In unseren Fall erthalten wir die
jeweilige Summe der Umsatz-, Ko-
sten- und Gewinnspalte, indem wir
den Cursor unier die entsorecher-
de Spale bringen und mit »Tx die
Routine aufrufen.

Bilc 1 stell: dar, was wir in die
leere Tabelle eingegeben haber.
Bilder 2 und 3 zeigen, wie die vo:
»Omniczlecs darsus erstellte Taballe
alssient, -

Nur drei Spalten gleichzeitig
sichtbar

Es <onnen leider immer nur drei
Spalten glaichzeitig auf dem Bild-
schirm dargestellt warden, wornn-
er auch schan bei kleineren Tabel-
‘er. die Ubersichtlichxelt leidet
Dieser Mangel ist al erdings weni-
ger auf das Programm »Crmmnicalos
zuriickzufithren, denn in der Regel
<ann der Spectrum =hen nicht
mehr als 32 Zeichen pro Zeile dar-
stellen. Positiv allt uns dabei au,
da? die Uberschriften bel jedem
Tanellenausschnitt mit angezeigt
werdon

MNicht sehr glicklich gewaklt sind
die Farben fiir die Dialog-Frage:
im Engabebersich. Der Konirast
der weben Schrift zum wvicletlea
Hintergrund st unzureichend.

Eeditzer eines Normalpapier-
druckers werden es hkegriiller,
dab man nach Wahl der «Printe-
Funlktion die Maglickkeit hat, niakt
nur drel Spalten wie auf dem Bild-

s PN BT Ry
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Bilder 2 und 3. Auf den beiden oberen Bildem erkennt man, wie die von Omnicalc aus den in Biid 1 eingegebenen
Werren hergestelite Tabele aussieht

Bitd 4. Dezimalwerte kinnen auch als Dezimalzahlen
mit zwei Stelfen hinter dem Komma dargestelft werden.
Alle miglichen Funktionen sind ebenfalls sichtbar.

Bild 5. Neben den Zahlen kann auch Text bis zu 5 Zei- Bild 6. Vit »Decode« kann man feststellen. mit welcher
chen je Feld eingetfragen werden Formel ain Taballenwert errechnet wurde
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Lmsatz Kosten - Gawinn Kurmul. schirm U'I,l,d L:iem ZX F'.Tir_tc:, faln
Gewinn 3 dern abhénglg von der Zeicten/
_ - . — | ZelleKepeztdt des verwendeten
Omucale L 2 8 4 Je el Druc<ers ois zu 13 Spalten neben-
(300+0.3 sirander ausdruc<en lassen kann.
al+30) . Man braucht jedoch ein Interface,
Jan. 83 a 100¢ +(0.4%(a welches mit dem LPRINT-Puffer
1—1000) al —a2: aid C+ %) 1 des ¥ Spectrum direki susammen-
AND@I arheitet,
| = 1000%) :
= > T - ] 2DECODE«: So korimi
: 25/100) o R el : ein bestimmter Wert
| = : - 3 zustande
i e e ' sOmnicalos ermoglicht es, Tabel-
| d e i lenwerte entweder als Integer-7ahl
i L E (ganze Zahl, Kommastellen Eleiben
; unperickachtigt) oder als Dezimal
' £ zahl mi: zwel Stellen hinter dem

= Komma darzustellen, Zwischen bei-
- den Modi kam jederzeit umge-

. h schaltet werden (Bilc 4),
In die Tabzllenielder kann man
- — neoen Zahlen auch Text kis zu finf
Zelchen jo Feld cintragen, zum Bei-

—

e

N : | spiel fiir Erl&nterung=n (B1d 5).
b - , Jede zuletzt gedriickie Funktions-
i e e z | aste zeigl »Omnicalew in der linken
| o ™ T | oberen Bildschirmecke an. Hat
I = — = mean  versehentlich einz  uner-
Bild 1. Die in die leere Tabelle eingegebenen Werte winschte Funktion gewdilt, kann
man gic durch «EDITy annolllersn
= - e e : Wenn wir fesstellen wellen, wiz
:l Liste der Omnicake-Funktionan ein bestimmter Wert iﬂ der Tabell=
i' 5, 6.7 8 rustande gekorrmen ist, wahlen wir
| Beweg den Cursoriibzsr den aul dem Bildschinn geseiglen Tabellensasschnitt die Funktionen »DECODEs. Das
| CAPSSHIFT + & 6,7,8 Programim zelgtuns cann entweder
| Beweq des «3ilcschirnfensters durch die Tabslle die Forme. oder dal es sich um el
I C (Calculation) nen absoluten Wert handelt (Bild G),
| Ealkuliert alle Falder cer Matriz neu durch 2 : : ;
| D @ecods) Simulationen mit Zufallszahlen
I| Deoediert das Tabellenfald, auf dem der Zursor stehl ke .
| G (Goto) .EHH. schon rectt anspruchsvolls
! Lait den Cursor auf diz anzugsbende Position springen | fuﬂk'-m}‘ ble.l'l_"l rOLLrcHl _duﬂ'fh
! H (Help) | dis ngllchs:e:!l, Zufallszahlen in
i Lustel die wighicher Fuonklionen aual | -].:‘11&':" Rlec.lenvorgangleﬂel:;zub:m}gt-:-mﬂ;
| 1ampw | [0 uiserem Arbeitzspie. }:onnt__
| Erméagheh: Eingahe von Tesxt, Zahlen und Formeln i man den PIE?ZEHFS&E der ?LOnam‘
L (Load) Eﬂhen Umsaizstelgerung  in dren
Lad: bestehende Tabelle von Kassette oder erlaubt Weuanfang ([NIT) :_:'IBIEEH von + ]'3_ Prozent vom Zu-
M (Mode) _'d]]sgg-}u_emluz W dhilen llaSS&n. In
schaltet zwischen Intecer- und Dezinaczatldzrstellung um _'\fgrbmmmg mit dpl’ Dptm_n, Kalkw
P (Pring . .ationen automatisch beileblg oft
G : wiederkolen zu lassen, konnen wir
! Drucker: ¥ -Prinlar 3 Spalken nebensinandet Destinmte IVEJ.’EH@E_ILHC[{?:H der
B0 Z./2. 9 Spalten nebeneinander Werte simulieren. Wir kiinnen zum
132 Z./2. 15 Spalten nebeneirander Bespiel feststellen lassen, welche
Q (Quick) mcnatlichen Umsatze erforderlich
Ezschleunigt bei groRen Tabellen den Kalkulationsyorgang, jedoch auf Kosten der sind, um enen als Ceschiftsziel
momentanzn Bildschirmdarstellung ‘estgelagten Cewinn zu erreichen,
géﬁ?ﬁir[ Tabellz aaf Kasseti= Qm_nicali_: dg:nc-ns:riert gt die
T (Total : Arseitsweise eines Tabellenkalku-
Flifvt ans: — Spaltenaddizon 1*3“0“553 QgL AT ll:ld_ erSCM1er}t
— Zeilenaddition ein weileres Anwencungsgebiet
— Spaltensubtrakion lir den ZX-Spectrum,
— Zeilensubtraktion Ein solctes Programm setz aller-
¥ (Yoar) ! | dingadie Fahiglkeit des Anwenders
| Schreibt antomatsch Monate eines afies als Uberschrift | voraus, auch komglizerers Zu
Auferdem verfiigt Omaicale iber 13 verszhiedene Fenlermeldungzn sammenhinge in Formeln umzuse -
— — | zen. (Cerd Broghe)
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Arcade Machine — die Spielefabrik

Es scheint, als wdre ein neues Spielezeitalter angebrochen. Spiele,
deren Charakter nicht gedndert werden kann, sind nicht mehr
»up to date«. Die neue Spiele-Generation dagegen gestattet, selb-
standig Anderungen am Spiel durchzufiihren. Spiele, wie zum
Beispiel das Pinball Construction Set oder Mr. Robot, bei denen
man sich eigene Spielfelder erstellen kann, waren der Anfang dieser
Entwicklung. In Amerika hat sich dieser Trend zu einem richtigen
Boom entwickelt. Einige amerikanische Zeitschriften haben sogar
schon Preise fiir die besten Entwicklungen ausgesetzt.

Den gréfiien Coup landste nun
Broderbund-Software mit der Area-
de Machine. Dieses Programm ist
a1 Vielseitigkeit und Flexibilitat
kaum zu iberbieten Mit einem
iioer 80 Seiten starken Handbuch
wird der Anwender it den Falug-
kziten dieses Pregrammes vestraut
gzmacht. Wer unter uns wollte
nicht auch schor einmal sin tolles
Achon-Spiel  entwickeln? Doch
scheiterte dieses Vorhaben mei-
slens an den Progremmierfahigkei-
ten. SchliefBlich wird der Umgang
mit dem Computer als Hobby be-
trieben. Lirige werden jetzt wohl
bemerken, daB sie mit der Fro-
grammeprache Basic achon weit
fortgeschritten sind, Doch gute
Bolele sind stets mit vielen bewe-
gungsablau’er wverbunden und
werden in Basic sehr langsam. Desg-
Tl milssen Aclivn-Spicle in der
Fegel in Maschinensprache ge-
srhriehen werden. Die Maschinen-
sprache erfordert jedoch viel Er-
fahmung, Alleine das Erlemen des
Bafehlssatzes erfordert einige Mo-
nate, von der Programmierund
ko plexer Funklionsablaufe genz
7 schweigen.

Mit der Arcade Machine wird
hier Abhilfe geschaffen. Mit eirer
Portionn Kreativitit und Phantagie
sind Sie nach einer verhaltnismé&fig

HaIN HENLU 5%
SHAPE CREATOR
" PATH CREATOR
GAME OPTIONS

LEVEL OPTIONS
BKGD/TITLE CREATOR
LOAD /SAVE GAHE
CREATE GAME DISK
RUN GAHE

- GAHE OPTIONS
| HAIN OPTIONS
' SOUND

. PATH POLNTER STaRT VALUE

kurzen Einarbeitingsphase in der

Lage, hochkaratige Arcade-Type-
Gamas zu entwic<eln. Dabel wer-
den keinerlel Programmierkenrt-
nisse vorausgesetzt. Die Arcade
Machinz spricht crei Gruppen ven
Anwendern an. Wer nur spieslen
maochte erhélt eine unterhaltsame
Veriante der bzekannten 3pace In-
vader sowle vier mit der Arcade
Machine erstellte Demonstrations-
spiels, Wair dies nicht ausreickt,
der kann mit wenigen Befehlen we-
gentl.che Details dieser Crundver-
sicn abandermn.

Wer jzdoch die wahren Fahigkei-
ten der Arcade Machine kennen-
lernen will, muf schon etwas mehr
Zeit invesieren, Angefangen vom
Titel- und Hintergrundbild nis zur
Umgestaltung cer Spiefiguren und
deren Bewegungsbahren kann al-
les nen gestaliet werden. Dies ist
zwellellos mit Arbeit verbianden.
Doct hinteraer wird man dafiir
auch it einem professionellen
Acticn-5pi=l  belohnt, cas man
selbst entwickelt hat,

Im folgenden wollen wir Thnen ei-
nen zusarnmengeafien Uberblick
iilker die Méglichkeiten der Arca-
de Machine geben. Nach demr. La-
den des Programmes erascheint die
bereits erwaanie Variaate der Spa-
ce Invader auf dem Bildschirm.

€43
ez
L3)
42
sy
(-5
€72
(£:5)
(&3]

SET SBBEE‘E

HUTATE OPTION
RETURN TO MaIN HENU

PLEASE CHOOSE

Wer Lust und Laune hat, kann so-
fort mit dem Spisl begimnen. Doch
wird jedzr nach kurzer Zeit mehr
tiber die Maglichkeilten des Fro-
gramms =riahren wolen,

Um nun zum Kern der Arcede
Machine zu gelangen, braucht man
nur RETURN zu drtcken urd erhalt
sofort das Hauptmeni (Bild 1), 3e-
raits der erste Blick 1483t ahnen, wie
vielseitig und flexibel dieses Fro-
gramnr ist, Wahl: man zum Beispie]
die Funktion GAME OPTIONS (Bil-
der 2 und 3), wird dasentsprechen-
de Untermenii auf dem Bildschirm
dargestellt. Wahlt man in dJdiese
Menii die Funktion MAIN OP-
TIOMNS, so kénnen die Spieleran-
zahl, die Anzah. der Soielfiguren
kel Start des Spieles, e Zeitlimit
fir die Spiellinge sowie verschie-
dene andere Funkionen gedndert
werden. Mit der Funktion SOUND
kénnen nun sfmtliche akustischen
Effelcte beeinfludt werden. Ange-
fangen var der Tonache bis zur
Lautstirke eines Geridusches kin-
nen alle Bewegungsablavie a<u-
siisch unterlegt werden. Mit der
Funktion SET SCORES konnen die
Funkte, die man bei erfolgreichem
Abochul eines Objekles arhalt, ja-
weils einzeln bestimm: werden.
Ebenso ist der Starwert der Bewe-
gungsablaufe der einzelnen Chijek-

-!JHBE'R OF PLAYERS? DOMNE .
NUMEBER OF TAWKS TO START GAME? 3
TIHE LIMITZ WO 4 u
BOHB/MISSILE COLLISION SCOREZ @
GAHE DELAY? O

BOUNCIHG BOHBIT NO

EXPLODING OBJECT OPTIONZ KO

HUHBER OF BARAIERST 1
RAHNDCH OBJECT BOMBING? ©
(RETURM TO EXIT)

Bilder 1 bis 3. Verschiedene Mends veranschaulichen die Méglichkeiten des Programms Arcade Machine

B0 i
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&

SAVE SHAPE TO0 MEHMORY? (Y/N)

nnooo S-S 3

Bild & foben rechis) und 6 foben). Mit der Arcade
Machine kann jeder scine eigenen Spiefe entwickeln

e frel wahlbar Zusatzlich besteht
die Moglichkeit der Mulation enes
Jhjektes naczh dessen Abschul.
Das Objekt wverschwindet dann
Jicht vam Bildschirm, scncern wan-
delt sich in ein anderes Objekt um,
daz erneu; abceschossen werden
mufB. Hat man her seine individuel-
e Crandcharaktersiken eines
opeles eingestellt, so gelangt man
mit der Funkion RETURN TO
MAIN MENUE wieder in das
Hauptm=ni, Ein  wesenlliches
Merkmal der Arcade Machme 1=,
da? man nech einer beliebigen
Vodifikation sofort das Resultar te-
sten kann. Mit PLAY GAME im
Fanptmeani kann man stZncig ein
T'estspiel starten uad so die Ergeb-
nisse kontrollieren,

Da die vorgegebenen Objekte
nicht zu jeder Spielidee passen,
steht zur Anderang aller auf dem
Bildschinm auftauchenden F.guren
ein SHAPE CREATOR zur Verfii-
gung. Dieser Programmte] erleubt
die Umgestaltung und Animation
jedes enzelnen Objektzs urd der
Explosicnen =inschlieRlich der e-
genen Spielligur. Jedes Obijekl

Ausnsl= 3o e | 954

sk 00000

kann in vier ver-
schiedenen Be-
wedgungsabla-
fen  gezelzhnet
werden., Viah-
rcnd dos Spieles
warden diess
vier wverschiede-
nen Bider nach-
einander darge
stellt,  wodurch
gich ein fliefen-
der Bewsgungs-
ablauf ergibt
(Bild 4. Mess
Technik wird als
Aximalior be-
Zelchnel und ent-
sprizht vereinfacht der Darstellung
im Zeichentrickfibin, Hier werden
auca viele einzelne Bilder gezeich-
nat and einzeln anfgenommen. Erst
das schrnelle Ablatfen des Filires
ergibt dann den Eindruck einer Be-
wecung. Der Gestaltung der einzel-
nzn Ohjekte sind auler Threr 2han-
tasie keine Granzen gesetz.

Um den verschiedenen Figuren
hetruhringan, wo sie auf dem Bild-
schirm srumlaufene sollen, wurde
ein welterer Programmeil in die
Arcade Machine eingefigt, Mit
dem PATH CREATOR kénnen die
Bawegungshainern der verschie-
denzn Opjekte vollig voneinznder
ulabhangly definiert  wearden.
Nach Auswahl d=r Funktion PATH
CREATOR werden aif dem Bild-
schirm zwel Rechtecke dargestellt,
Las grofere stellt die gesamte Tr
die Bewegung zir Verflgung ste-
hende Flache car. Das kleinere
Rechteck reprigantion die auf dem
Bildschirm sichizcare Flache Mit
Hille des Joysticks und einigen we-
n.gen astaturbe’ehlen kinnen jeg-
liche erdenklichen Beweoungshah-
nen generiert werden

Damit ein Spiel anch einen Spiel-
relz hat, diirfen natiirlich die Punkte
bel erfolgreichemn Abschuf eines
slnvaderss nich: fehlen. Mit den Le-
vel Optons konnen fir jede der
fiinf Spslstuten die Dewertungskri-
terien gedndert werden, Wie Se
bereite vermuten, kann man auch
hier jedem einzelnen Okjekt sine
andere Punktezah! zuordnen.
Gleichzzitng kann in diesem Tel-
programrr. auch die Geschwirdig-
keit und Aggressivitat in Alhangig-
keit der Spie stufe individuell g=in-
dert werden. Selsst die Startposi-
tionen der verschiedener. Objekie
sird separat einstellbar.

Zur Titelbildgestzltung ist ein
komplettes Zeichenprogramm n
die Arcads Machine integriert wor-
den, Mit Befehlzn wie sum Beispiel
zum Zeicanen von Kreimen und
Rechtecken ist es dulberst comforta-
bel ausgestaliet. Gleichzeitiy kon-
nen it diesem Tellprogramm auch
Hintergrundbilder fiir das Spiel er-
stellt wercen (Bilder 5 und &).

Hat man dann nach eingen
Abenden schlieRlich ein Achion
opiel fertiggestellt, komimt der gro-
e Augenblick. Mit der Funktion
CREATE GAME DISK wird das fer-
tige Spial als Auto-Boot, also as
selbsiandiy startendss Programm,
auf ene leere Disketie ibarragen.

Der Vortel dieser neuen Spiele-
Generation liegt i1 der Forderung
der Kreativitat. Ez wird nicht mehr
nur vor dem Bildschirm gesessen
und geschossen, sondern man
kann aktiv tatig warden. Bz 1st
schon ein Erfolgserlebnis, wenn
man acine eigene Spielidee auf
dem Bildszhirm verwitllizh: seht,
und das ohne Programmierkennt-
nisse. (D Beyelstein)

=171 ARSI
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Commodore 64

Die Fcrmatierung der
Ausgabe von Zahlen is: in
Basic ein mithsames, spei-
cherolatzaufwendiges Un-
terfangen. Es kommt daher
nur eine Ausfith-urg als Un-
terprograrim in Fragz, das
wegen deT beirr. Commeodo-
re 64 besonders aufcringli-
vlien Abbruchfetler még-
lichs: nur mit Stringbelehlen
arbeiten sollte. Ein sclehes
Unterprogramm wird in Li-
sting 1 angz=boten. Es umiak:
diz Zeilen 60000 kis 50090
Der Eingprung erfolgt in Zei-
le BCOLD. iSpringen Sie nile
eile REM-Zeile an — asie
kinnte Irgendwann  ver-
schwinden,) Die Zeilen 5 bis
120 sind nur zls Testpro-
gramm gedacht, mit deom
auch die ErgebnisHerd-
ccpys (Listing 2) angelertio
wurden,

Die zu druckende
Variable wird an das
Unterprogramm
ibergeben

Die Parameterversorgung
ist denkkar einfach. Sie
tibergeben die zu drucken
de Variable an cie im Unter-
programm verwendes Va-
riable U, Das gewiinschte
Formrat iibergeben Sie im
Stzing US8. Statt der sons
iiblichen Doprelkreuze
wiissen Sie zwel, durch el-
nen Punkt getrennte Zahler,
verwenden, So  bedeuter
Ush="53" das gleicke wie
USING ‘it e #t 4 s

4/5-Rundung auch fiir
negative Zahlen

Die erste Zahl gibt diz Vor-
kommasiellen an. Sle mukb
stets um 1 gréfer sein als
dia Zahl galbst, wegen des
whbstandhalterss bezie-
hungswaise eines sventuel-
lea Minuszeichens, Bej Zah
len unter eins muf bedech:
woercen, daf das Untarpro-
gramm hier sine lihrende
Mull ersetzt. Ven der Zahl
nech dem Punkt, die die ge-
wilnschten Nachkommastel-
lea angibt, hat nur die erste
Ziffer Bedeutung. Damit sing
0 bis 9 Stellen nach dem De-
zimalpunkt méglich, derer.
freie Plitze mit Nullen ge-
fillt werden, Einz Besonder-
heit: Wenn Sie gar nichts an-
gehen {z1m Belszpiel
US$="5", =0 urterbleibt
die Fundung.

B0 st

Die gebrauchliche Using-Anweisung dient —
meistens — zur formatierten Ausgabe von Zahlen.
Sie fehlt beim Commodore 64. In Ausgabe 11
wurde ein stamres, nur fir positive Zahlen brauch-
bares Unterprogramm vorgestellt. Hier eine
flexible Ausfihrung mit angebbaren Vor- und
Nachkommastellen und exakter 4/5-Rundung
auch bei negativen Werten, jedoch ohne
wissenschaftliches Format.

Uhs
UE$

= REM

sollten Sle das wZahlzn-
lochudes USING zu klein ge-
wahlt haben, so l4uft das
Programm nach einer Fsh-
lenneldung auf den STOP-

ausdruckende Zahl Versorgingsparameter
UBING-5inng, Versorgungsparameter
Stellenzahl links vom EKomma

Stellanzahl rechts vom Komma

R Lot Variablen- _

Hilfsstring (Basis: UU} s Befel]. Durch Eingabs von
Hilfszelle JoBMUOTEL Y CONT wind e 7aht oaf
Laufvariakle Print Using - i e hiti-

stendig, jedoch shne richii-
ges Vorkomma-Format aus-
gedruckt, [hr  Programm
lauft weiter,

Position Dezimalpunkt
Vorkomma-Stellen, Busgabeparameter
Nachkomma-5teler, Ausgabaparametsr

TEST ZU “"USING" FOR CHMD 54

S0 FPRINT CHRSH (L7

20 INFUT "A=
20 INF
40 U=
ad BET A% & I- pg=tr

00 IF
70 IF
80 IF
90 IF

200 IF A=t
210 PRINT: TAE(FOB U4 #VAL (A%) ) 5 T75 |
220 PRINT :

SHOGO0

L0010
HOD1S
a0
GLDESE
AOnE0
L00TE
SODG0
a0045
&HOOED
&HO0ES
aO0AC
fetaielots)
HOGTO
AUTE
&0080
GOEE
0070

UT MLUSE=Y LS

LR

listing 1. Print Using mit Testpro-
At GOSUER S0010 gramm fiir darr Commodore 64
THEN S0

A= 1"
’:\:$u_-_|lwll
ﬂ$=IIEH
A=ty

THEM 10

THEN 40

THEN 120
THEN PRINT =
THEN PRINT

GaTo 2>

GOTD 20

GOTE G0
END

REM sebsib: "USTIMG" FCR CHMD 54 dohsksk

UR$=RIGHTH (USz-13 & UlmIMT (VAL (LGS )

IF URsa =", THEN LR =VAL{U=®%1 @ GOTD &C0Z5

UAS=ETRE (SEN (UL INT (ABS(ULY 3 3 £ M s URS=" "t I =Jl.+ 1 BGOTO&OO7S
UL=INT (VAL {USE) J

UU$=STRE (BEN (UL # (IRT (ABRS{SU =L 04LIR +. 530 /104 UR)

Up=C & FOR UI-=1 T4 LENGLUS)

IF MIDgUUEUTI.1r="," THEN LIF=UI

NEXT LI & IF UP=0 THEM UP=UI & Uds=UUstr . v

IF UR<»2 THEN &00L0

Uds=LEFTH (UL 1) -+ 0 +RIGHTHE (ULE- LEN CULF) —1 ) s U=l -1t LR=UR +4
LE&=MI D& (UL, UR, LENM UL 1)+ 1O000000c0n
UBs=L EFTH (UB%. LIR+1)

LAS=l EFT# (LU%. UP-1)

I= LEMIUAEY SUL THEN FRINT™ 5% I ELEIN" = STOR

TF LEN(UAS) (UL THEM Usg=" ' -+ UAs @ GOTO &0080
FRINT URStUBS: & FETLIRN
REM (CF FEROF.W. TOSHERG: 4%00 HERFORD

Busgabe 3:MVarz 1984
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Ve 20

NS R 145'
BT T,
e

JE$=7 185.0

=035
=it H&4

=0, H&4000

Listing 2. Zwel Hard-
copys, welche die An-

: Bl wendung reigen
JEg= 15y '
: 2 T
US#=T 153
: . 47 5T
Ue$=7 20,7 :

READY

2

Dia qemei:min aekarnte
Runcungsforme. (zum Bei-
spiel INT(.O0*A + .5)/100*A)
versagl bel negativen Zah-
len wegen der Deliniion
des Integer-Begrifis, So ist
matherratisck  INTI—0.0001)
= —I, Umn zur gzwohntaa 4-
zu 5-Rundung (4./58-Fundung)
zu kommen, vurde des Vor
zeichen gefrennt festgeial-
ten und die Rundung mit
dem Absclutwert durchge-
fiihrt (Zeile 6C03)). Die (Bild-
schirm-Ausgabe erfolgt in
Zeile BO0BS durch das Un-
terprogramm  aelkst. Ach-
tung: Der Prirt-Befehl ist
hier mit einem Szmikclon
abgeschlossen. - Br  ub
nech Bedarf gedndert oder
auch fiir Ausgaben auf un-
terachiedlichen Medizn ins
Hauptprogramm selbsat
iiberragen werdzn, [Die
Formalangabs bleibt so lan-
e erhalten, hiz sie vom
Hauptprogramm geinder:
wird; braucht also nicht vor
jedem Aufruf emenert wer-

Pusaabe 3 Ez 1584

47 . 345

47, 245000

den. Die Bedeuting der ein-
zelnen Variablen ist im Spei-
cherplan erklarm. Mit ihrer
Hilfe iat der Ablau’ des Un-
lerprogramms leicht iber-
schankar,

Diaz Tesprogramm bietet
folgends Mdglichk=iten:
Eingabe:

A = Meoue zu formaticrende
Zehl + neues USING

U = WNeue Formatangabe
bel unverénderter Zahl

W = Wiederholmg der
Ausgabz mir gleichem A
und JSS

= Bchirm lézchan (Zeile
10), weier wis A
E = Procgrammende,
Zillemeingabe = Yerschie-
bung des Cursors, kenntlich
dure Ansgabe eines oly als
neuem Rand«.

=inige Hardcopys migen
der Erlaulerung dienen. Sie
wiurden ebenszo wie das Li-
stingg, auf einem TRS-30 mit
64 Zeichen/Zealle gemacht,

(Prof Walizr T'osberg)

Fehlerblockade

Der VC 20 bietet komfortable
Fehlermeldungen, aber leider
nicht die Moglichkeit, diese Mel-
dungen und den damit verbun-
denen Abbruch des Programms
zu unterbinden. Andere Systeme
helfen mit dem Befehl!

»ON ERROR GOTO«.

Digser Zaish. Lkann au’
dem VO 20 mit den fun?
POKE-Befehlen der Zeile 2]
(giehe Listing simu.iert wer-
den. Die Befehle verhiagen
den Zeiger fiir cie Ausgabe
der Fehlernmeldung und fith-
raen den Interpreter iper
diz in den Kassetenpulfer
gepokte Adresse zurick in
das Detriebssystem, Das Be-
triebssystermn  ignoriert die
weilteren Belehle in dear {2h-
lerhafien Zeile und spring:
Zzur nachsten Zeile.

Die Fehlerblockade exd-
net darmit die Moglichkeit,
zum Baismel mathematiache
Funktionan auch ir. solchen
Bereichen zu untersuchen,
in denen mit =Division by
Zeros oder slllecal Quantitye
zu rechnen ist.

Das  klcine Domoeonstra
tionsprogramm zeigt die Ar-
beilswese. Wird es normal
gestarfet mit «REUDNx, =c
brichl es in Zeile 20 mit der
gewchnten Tehlermeldung
ab. Wird hingegen erst mi
w[JM 200« die Fehlerblooka-
de emgeschaltet, dann kon-
nen Wurzeln aus negativen
Zahlen geeaogen werdzin
Abgescaalet wizd die Izh-
lexblockade mit «RIN 3004
Die beiden POKE-Bafehle in
Zelle 310 biegen den Zeiger
flir die Fehlzrroutine des
Betriebssysiems wiader ge-
rarle. Beim Emnzatz dar Fah-
lerbloclkads in eigenen Fro
grammen st darauf zn azh-
len, dal hinter dem Beiehl,
in welchem mit 2inerm Fah-
ler zu rechnea st 2in

1 AH F'QTNT n= M'WHQ"'F‘ﬁT"’]N IRRINT

118 FIR%==5T03

124 PRINT 53R X" e -.uaﬂRfHJuGGTQE4@
L BN O L CWERT T GETD1I S8 :
e A R AR ST

138 FEXT

15@ EHD

228 PRINT EEH L ERBLOZKADE AN

214 POKlE238 ,64.POKEZBS , 3! F‘DKFB32 )E"J FORE

833,53, POKE334 ,2/]
2200 END

3P PRINT'FIHLERBLOZKADE AUS
318 POKEZSE,53: POKEZE9, 196

22@ END
SEMOHSTRATION

SERI =3 1 UNZLEARSS TSER WERT

SAR -4 N UNZULAESSISER WEIT

SRR -3 N INZUERESSISER ~UERT

G_L:]R C=2 FTURZUL RS Ss EER MEST

SORE=L ChNAUE AESS TEER. dERT

SORE B0 :
SEBEE S Sprunghefehl aul die iber-
SREL 2 1 1 .41471235F nachste (1) Zeile steht, wih-
SRS s L PEaanpe) rend n der néchsten Zeile
SARL 4 1 2 die Bzfehle abzulegen sind,
SARL S 0 7.22Ea6r9s die kel Auftreten des [eh-

Listing »Fenferblockaded

lers — und nur damm — ab
gearbeilet werden zollen.
Tirgen Curdt)

i 53
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Disassembler mit Komfort

Der hier vorgestellte Disassembler erlaubt es, Maschinenprograrsmme

in die Z80-Assembler-Sprache zu iibersetzen. Damit kann auch ein
komplettes Listing des Betriebssystems erstellt werden. Alle Z80-
Befehle werden vollstandig dbersetzt, die der Instruction-Register

Pra-

Grundiage di=ses
qremms st es, da dis Z80-
Jefehle von 0 bis 265 codiert
sind siehe Anhang A mn

Handbuch), Samtliche im
Spectrum-Handbuch aufge-
listeten Assemb.erbelehle,
auch dic nach CB und ED,
habe ich as Textdatel, im-
mer durch esin Semikolon
getrennt, in einem Speicher-
bereich, begirnend mit der
ABdresse 28280, augelegl,
Die gesamte Textdatel ist
4318 Bytes lang, Dadurch ist
jeder Belehl anhand der Se-
mikelons auffindbar. Bai-
spiel; sLD (HL), Ex hat dan
Code 115, Somit steht in der
Tezxtdatel diezser Befehl
nach dem 115. Semikclon.
Die entsprechznden Befeh-
le mach 3 und ED sind
nach dem (115 + 256)-ten
bemnehungewase nach dem
(115 + 286 + 236)-ten Semi-
kolon zu findea. Das Auffin-
den der Semlkolons iber-
nimmt ein schnelles Maschi-
nenprogramm, Nachdem
dar Befzhl gefunden i=t,
wird dieser eventuell noch
modifiziert, das aeiRt, falls
symbolisthe  Operanden
{zum Beispel NHN) worlicn-
den snd, miissen diese er-
setrt werden. Erst jetzt wird
der wollstandig Ubersetzte
Befehl mit der dazugehdri-
gen Adresse und dermn Hex-
Code auf dem Bildschirm
ansgegshen.

Adresseneingabe

in dezimaler Form
Programmeablauf:

Ez beginnt ab Basic-Zeile
2000, Mit dem Unterpoo-
gramm (UF) 89 wird die
Maschinenrowine m  d=sn

54

nur als entsprechende Hex-Codes.

LET =0y

1 CLEMASD 23049 LLET n
=1
Pl o B B = ==2E22E
it o Bt o s~ e T Rl LS o™ i of i, sl
Y OTHEN @0 TD 186
2E.IF tTH=""Prie fzn' THEM 50 SUB
@@ Eh BUE 258 GO To S0
pie 12 D ol e . -l DR o Mol e 57 =0 SLUB
1@E: S0 T S|
CES IR tHE=UhRY THER GO0 SUEB 21S:
S0 T EaE
SO FPOEED Py UWRAL: g
A R M IF  nn=% THEEFR
L =0 off i E N ey e LT ORI T vy G
43 LET nn=nmn+1
45 LET f=F+i: EI TO. 306
2\ ST oOR
Liend Sl E0 SUE d1éh
L@l @D SUE L=B. ZLa G RS LS
=
s THPLT Mo ch cmebhar FaekLers: 0
AR :
L=, IF C Jsm=""0"" THERN G0 To: 181
Léad4 IMPUT "Meus Adro.oder alte @
= Rl e T R
s IF JYH="n" THER &E33 To2. 187
L@ LLET F=URL U
Law oiis GO T S3E
Law LET: fE=¢g
Lig FOR x=Fff TO f+d0 STES 45
1@ PRIMT ;" REMT =
LB FOD e r ST
ld@ PRIME TREB 0;FREERE »;T4HE B PE
EF (34121 THB 1Z2;FEER [x+2@) /THaE
1%; PEEE [(%+38)  TARE 24;PEEE [x+4d
@ MNEMT X
ld= BETLIRER
Lo IMPUT M Eehlaecka Tte Adressses
AR
LEl LePILT  “peue s Hert="; 1t
L@ - FORE Fytt
1863 EETLER
2@ PSINT AT 11,13 “BLEASE LI TT
Pl CLLETT =0 FOR. F=S =6 70 asesa
=
21 ET T EEARPEER a0 RESTT O RET
T =
=215 RIETLURR
ZhE THPUT Sle il chs SeEa tedom
DD LET Fl=2S22y (n <L)
228 FIR F=FL TO 32597 STER. Sa
SER 230 SUE 13a%5. MEXT i1 RETUWURR
25 INRFLT ““Srammt Ikhre Proue Dok
e e G R e
D@ IS o mE="nt THERM RETURR
27VE STOF

Listing 1. Hifsprogramm

hdrelfbereizh #8180
28204 geladen. Danach wird
die Anfangsadresse des =2u
uberselzenden Maschinen
programms urd =ire End-
adresse n dezimaler Fonn

nis

eingegeben, Disse BEnga
ber werden jewsils mit
+ENTER« abgesehlossen,

Das U2 200 hat nun die Auf-
gake, den zo itherseizendean
Befehl aufzurufen uaa den
entsprachendean Aesem-
blez-Befehl mit Hille der
oben genanaten Maschnen-
rorine ans der Textdatei zu
holen., Des weiteren stellt
UP 200 fest, 2k es 3100 um el-
nen ©B- oder ED-Befehl
handelt, Wenn ja, wird UP
200 oder UF 150 aufecrafen,
Diese armilieln nun den ent-
sprechenden  Rzsembler-
Befahl mit Filfe von UP 200,
Anperdemn fragt UP 200, ob
28 zick um einen Instruchion-
Reaister-3sfehl handelt FD
steht fiir Iy und DD fiir Ix.
Jetzt ruft UP 200 UP 380 auf,

Ausgabe auf Bild-
schirm oder
ZX-Drucker

Dieses Programm ermittelt
der. entsprechenden Hex-
Code und die Befehlslénge,
Uber UP 200 wird aut jeden
rall wieder das Hauplpro-
gramm erreicht. Dieses ruft
dann das TP 300 aaf wel-
ches den ermitalien Assem-
blesBefehl auf Korstenten
(M, Lls)und dessen Lange
hin unersucht, Mit cen UPs
320 und 500 werden die
eventuell vorhandenzn sym-
bolischen Kanstanten durch
physikaliscte Adreszen er-
sefgt. 2as UP 700, welches
durch die DProgrammeeile
2073 aulgerufen wird, [lgt
Zur AszernblerSymbal
noch den entsprechenden
HexCode finzu, Durch die
Desinal-Heradeainal-Rouli-
ne ab Zeile 1000 werden die
Hez-Codes und chz Hex-
Adressen erstelll, Zeile 20230
veranlaBt die Ausgabe auf

Ausgabe 5-/Marz 1084
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95

99 REHM HMaschinenprogramm

1@ FOR nm=2Sls6 TO =204

11& REARLE w: FOEE r©'.Mfh- MNEXST - i

128 DERTEH 17,3 . 2.8 =22 52 0 16,55,
=R e 059, Th,led 19,28, 118, =27 , 12
FP i R S B B PR B = TR — % — R e e = s G

ARl HET LiFE

198

199 REHM Eefeh bl suchen

S22 LET Es=t

20T LET Test=FPEEK n

s OIF Test=8 THEN LET D#f-"HHoOF"
RETLURK
=21& POKE 22131 ,FPEEEFE nn: POHE 281

L= ]

220 LET As=USR 28188 LET AZ =[S
+ 1

22 LET CODE=FEEK HZ

243 IF CODE=S9 THEM 0 TO 265
Emg LET BEs=Ef4+0CHRS _ULE

260 EET RI=AZ+1l: S0 ToO =2=@

=27 IF BRa="CE'" THERN SO0 SLUE 406
2S5 IF B&="EE" THEM GO SUE 453
285 IF BH="DEY OF Bs="FI'" THEH
S50 SUE SDE

=298 RETLURHR

295

2949 REHM Befzhl unterszuvchern

ZFEE FOR m=1 ToO LEMN S4%

SBRE TFECCNREFE BEsiml =75 THERKN LET K
=R+ 1

S@E7F  IF CODE Esiml =dd4d THER LET B
=1: REM ERomms3 G rUdndsEn

Sia NEFT m

SlE IF Ef LEN Bs—2. TO0 LEM Bfil ="

LS THER LET RIL&s=1

=13 FETURR

i

Sla RFEM RN srsaetzen

STEAC LEE omal

F2h IF CoORE BE%sim) =75 THE®RM SO TO
ek

HEEA | B ot {0 11 7 O P ) =2 T O ==

SaEm LET Em=3%tf TO m=1)

SaS LET m=LErN BS

SE@E IF COCE B3R IN) =¢vE THEMN WJ 1
TED

=55 LET m=m-—1: GE0O TO 35

Ied LET Les="h"+EB%im+l T )

STEB FOR m=1 TO HHHM

SFS LET men+ldl. @O SGUD ass

SEE LET ES==%+H%

IES MREXNT

TEED LET BS==%+L % FRIET LR

B~

SEEE RAREM Es=TB

4368 LET n=n+l: G0 SUE 208

41l@ LET zZu=1: GHO SUE Z08

dLE@ LET susd@l LET Blaz. REUEN
dd S

ddg REM BS=c=E0

450 LET n=n+l: S0 SUE 280

A5 LET TUu==: =O SLIIB BbE

478 LET ZW=8. LET DL-8. RETURH
4D

da9g REM LIS erselzen

S0 LET n=n+l

SUE S0 SUE S99

Ham LET BEr=B5l TO LER BEg-3) sH$+

S2E RETURRN

b - B

S432 REM EBEd=0CE odey FER
S58@ LET ZB=PEEHK Ir +1)

Auvsgabe 3/ Marz | 984

S5Q IF IE=203 OR FB=54 QR ZB=341
OR ZB=322 OR ZB=d42 THEN LET Qk=3=

LET BSl=4: LU TO SE@; REM 4 But
EE
S78 IF ZBE=134 OR ZE=52 R ZB=12
& OR ZB=7Tad OR FE=75 O ZB==86 OR
ZEB=94 DR ZS=s1b=2 OR ZB=118 THEHMN L
E: A== LET BlL=35: = T Se: RE
M 2 Butes

575 LF ZB=142 OR ZE=15G OR 1ZBE>
=112 RAND Z34=117) OR ZB=11929 OR Z
B=lag 0OR Z3=15Z% oOR ZE=174d THEH L
FYT Hh==2. LET BL=Z2: SO ToO S80: RE
M 3 BJates

SE0. LET EBEo=2: LET Br=1

E8@ FOR F=1 TO AR

EB5 LET m=rn+rf

Sl B30 S5 g99ag9: LET nh=r-t*f

528 LET BHE=-B&+HS

DEs. MEXT. F

EZ2 LET BH-DO#H+" Instr-—-R=sg’

242 LET n=n+Ak: RETURR

[ =1

229 REH ZHE S

FEE LET M&="U" FOR f=n-BL TaO mn-
HL

T LET ®H=FEEK f: GO SUE 12202
=

@
B LET M&i=M&E+HG: MHEXT F
Lo B S i

BEE REHM Dezi~HeXSs

2F2EY LET M=FEEK n

1288 LET Zsa="9lzdSE7S598BCDEF"
L2ilch LET Hb="r: LT e

Al B = R i B

1B2E LET ®x=IMNT ©x -18)

LB3E LET Reste=g— (®&lE?

1248 LET HE=Zf8IEes L +1! +H4

125E IF % :1= THFEN LET Best=xm: =0
TO 1@als

1@E7 LET He=2%(x+11 +H%

L@ESE RETURR

2E@RAE REM 2:Hauptprogramm#+

201 G0 SUE S99: PEH HMP Laden
2azZE IMPUT "Anfargszadr . ;A

238 IMNFPUT "Endadr.":RE

S2@BEE OL=

=Z=@4dE@ LET =zZu=pD LET rm=RA

S2RASE LET BlL=1 G0 sUB Z2008: REM =
efehl =uchen
@58 LET DLS=0: LET K=2: LET P =
A: S0 SR A0 REM Be . Untercs
Z@BFE IF HH>@ ARD Tezt (>0 RND K=1
THEK LET EBL=EBi.+HNtl: GO IUB S20:
REF IHMH ErsseLTzelr
28753 IF LIS=1 THER LET BL=2: GO
2UE SOB: REH DIS erstzen
EB7PE LET n=n+1l
20¥YS 60 SUB FOB@: REM MC4+ES$
AP0 LET = =n—08L . = SIUE 1008

E@OE@ LERIMNT H2iTRE S;HME. TAE 145

&

2898 IF n«<=RAE THEHK G2 TO =056
21R0@R GO TO 2as@

Pl =]

FRBEB CLERR =173 ECQORDER & FRFE
B @A T P FRIMT FLASH 1; R8T 1&.
1@ “Fleaze wait'

9E52 LOARD "StringRYCODE 28522 45
=

Sg@eEa CLs

S@ArYE LET FF =@

SABE FPRIET %2 % o e oo % 33 % 55 % % %
LN S R S R B ] o el gl T DAy SR
Listing 2. Haupiprogramm »Disassemblara
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F<21 THEN GO TO SlLa

G2 FPRIMNT RRFER 7
s "DISASSEMBLER" :
f L S o b 1|

IMNK @ 8/3T
PRINT PAPER 7.
ELSENKIRCHER " @
IFRE SHRUVE

SAVE
94

LK & /AT 3,9
PRIMNT FRRFPER 7,
el ESCHINSHEI"

Ihits B AT A8, 8 0t G
FO T Z20al
"R R A m ks L
TSLrinaA"'CODE =5228 .,4375
LET a==s5=1=

a>3z2s557 THER SO TO 92970

LIMNE S22

AP I R N e
o i

= ]

Listing 2. »Disassembler:«

294z IF

Q45 FOR b=@ ToO 7
SO5@ LET a=3+3
SEHGH LFRINT FPEEK
2oz MNESXT b

FHES LFRINT

Q9UE? G0 TOH aods
9I97@a ST OF

dem Bildschirm, Falle =in
ZX-Dricker vorhanden 1st,
konnte durch Einfligen dar
glechen Zeile, aber dann
mit »LPRIMNTw, cleichzeilio ei-
ne Drickerauvsgabe erfol-
ger.

Einfache
Eingabekorrektir

Programmeingabs:
Zunachst wird die Routine
{Listing 1) eingegeben und
mit RUN gestattet, Ciese er-
mdglicht die Eingabe dar
gesamten Textdate. MNach
Fingabe won acht Werten
der Texldatel wird immsr
die dazugehonge Adresse
mit ausgegeben. Das er-
leichtert aine eventuelle
Korrektur. In dizsem Fall
driicken Sie die Taste »K«

i F

@1 BF

= LIFFFEE
A5 CaACHELL
o =] =EASLEC
DE DEEFsC
RE 1=4 =
1@ CAFR21S
1= =i

14 FF

15 FE

16 FF

17 FFE

15 EASDS T
1B FE

15 COTOaa
1LF o]

= Lo el B v BT
=te 1BF T
=5 ==

=1 FF

= FF

(Schiul)

Ee erscheint cinc Tabelle
und die Ahfrage nach der
fzhlerhafien Adresse. Nach
Eingabe dieser geber Sie
der richtigen Wett ein. Jelzt
werden Ele gefragt, ob noch
mehrere Fenler zu korngiz-
ren sind. Wenn Sie wne fiir
nein driicken, verlaagt das
Programm  die  Eatschel-
dung, o es mil einer neusn
oder it der alten Adresse
fortlahren soll. Fiir die alie
Adresse dricken Sie wi=-
demum »ne Ansonsien go-
ben Se die neue Adrosse
ein, Um die Tabelle ohne
Eorrekturméclichkeit aaf
der Bildschirm =u be<om-
rien, driicken Sie die Taze
e, Nach Beendigung der
Eingabe der Texidatel, das
heilt, wenn Sic dic Adrossc
22898 erreicht haben, ge-
bhen Sie anstalle des Wertes

T

=0 A

Ll DE,FEFFh
F ] S ] = i

Lk HL , £S5 ChH
LIDI(SFSZR) , HL

R E

JE L FE2isR
RET =2

BET =5

RET =65

RET 56

RET =g

LD HL , (SDSCh)
LD A, iHL)
CHRLL L TFReOhR
RET MC

CALL .74P0h
R F7R

RaST S5G

RST S5 -
ST B&S

Tabelle. Inhalte der Hex-Adressen 0 his 27 im ROM-Beraich

das Wort »Pruefens ein Die
Routine crrechne: nun cine
Priifzanl. Pei fehlerfreier
Textdatei st der Wert
271269, Stirnmt Thre errech-
nete Priifzahl nicht, so kin-
nen Sle die Textdatel mit
der Taste »B« durchhblitiern,
tberpriiffen und wie oben
beschrieben  korrigieren.
Die ganze Textdatel hat 4314
Jeilzn (pro Sells werden 100
Werte angegeigt). Um
schnell eine Stelle aufanfin
den, geben Sie die entspre-
chende- Seitenzahl ein. En
komplettes Lising auf dem
Drucker =rhall man, indem
die «PRINT«-Anweisungan in
Zeilz 120 und 140 der Routi-
re durch »LPRINT« ersetzt
werden und nach Eingabe
der Seitenzahl J.

Textdatei auf jeden
Fall sichern

Nie Tevtdatel kim—aen Sie
fur Sicherheit mit »SAVE
"String A ' Code 28220,43734
aut ‘'onband speichern.
Nach Léschen der Routine
mit *NEW« geben Sia dasz
Basic-Programm 2 (Listing 2)
ein, Dieses speichern Sie
ebenfalls auf Band ab, oder,
wenn Sie die Textdatel noch
im Epeicher haken, rufen
boie die SAVE-Routine mit
RN 9900« auf Falls Sie das
Basic-Programm  eingegs-
ben haben, ohne caf die
Texlddlel iin Compuler g
speichert war, sichern Sie
das eingegebene Basic-Pro-
gramm, laden dann die
Textdatei mit sLOAD "Siring
A" 28220, 4378+, laden das
Basic-Programm and rufen
damn die SAVE-Routine auf.
Al jetzt kénnen Sie mit »LiO-
AD "DAssembler's die
Textdatelund das Basic-Pro-
gramm auf einma. laden.

Um zicher zu gahan, dal
das Programim fehle:frei ist,
lassen Sie sich den ROM-Ba-
reich ab Adresse 0 bis zor
Endadresse 39 ausgeben
und vergleichen dieses mit
der Tabelle. Andere Ma-
schinenprogramire, die Se
ibersetzen wollen, miissen
entweder mn Druckerpuaifer
(Bdiesse 23296-83552) oder
ab Adresse 27500 bis 28170
aboelegt werden. Besitzer
der 48-KByte-Version haben
ab Adresse 32560 geniligerd
Speickerraum zur Vearifi-
Gumng.

{Ulrich Lesachinski)

Um die Laufzeit
von Basic-Pro-

grammen zu
verkdrzen, soll-
fen moglichst
viele in Maschi-
nensprache ge-
schriebene Un-
ferprogramme
verwendet
werden. Das
nachfolgende
Programm zeigt
ein Beispiel an-
hand eines Sor-
tier-Programms
in 6502
Assembler.

Das Programm »Quick-
Surle wurde aul einem Atari
800 verwirklicht, 1auft aber
mit geringen Anderungen
zuf jedem andzren Compu-
t=r mit 6512 Mikroprozessor,
Wie aus dem Assembler
Quellprogramm Listing 1)
hervorgeht, wurden nur
Adressen  mit  re=lativer
Adressierurg  verwendet,
Dadurczh Eietet sich die
Moglichkeit den Object-
Code in esiner Sringvaria
blen als Bestandteill eines
Easic-Programms zu  pa<-
ken. Zur Verbesserung
des Laufzeitverhaltens sind
glle irtermn bendtigten Fel-
der auf Seite Mull adressie-t.
Wird das Programrm auf ei-
nem anderen Compater als
dem Atari 800 eingesetst,
Lilssen diese Adressen an
das verwendete Sysem an-
aerall- werden. Dahei kdn-
ren die Speicherplatze der
Seitz Null reserdest wer-
den. Die Felder, die wvaon
§CB bis §CF adressiert sind,
miisses jedach Bindhc aof

Auscabe 3/ M 1584
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10 TEI ok ko R RO R o O RO R A R R R K R
20 REM: % ¥
36 SEM % ke AS02 KRR CUICK-50RT  (ATRR1 48G/E02) %
34 KEN * K
S@ EM ¥ (C) 1902 HERIMANN WEHRIANN %
b REN % LEMA=CHRIST=5TR. E&8 ¥
TaREN ¥ B614 NEUBISERE %
Bér REW % !
B R
1@G DATA 104,104, 152,265, 104,113, 208, - 04, 13T, 211, 184, 123, 210,164, 168, 77, 217
161 DATA 104, 194, 133, 213,104, LAg 133, 214, 2Uh, LaY, 0,138, 817,133, 2. 8,133,514
162 DATA 149,1,1 53,215, 145, 208, 135, 20T, 1465 ;@@,tﬁh.;a4,,q 165,203, 101,214
16 DATA A55, 265, 1A5, Ped B R D Bl T B, 1Y ST, o B Y R £ P, S Sl 1 i 2 s gl G B 7
LG4 DATA 205,240, 8,176,714, L44, 16, 20T, 246, 13, 28, 165, 205, 165, 1,153,205

167 DATE 444,250,536 206,18, 226, 24, 1a5. 215, 105, 1,132, 215, 144,22, 230, 2. &

(04 FIATE 187, 210, 6k, ::E,m"j,_u&. 1<?7,:?11 TOS A9 TAE FLTIIET . 018 145,218, 13T
167 DATA 221,207, €, 208, 153, 1A%, 210,201, 2, 176, 152,94, 24, 165, 203, 101,212

168 NATA 155,205, 144, La‘,z 0. 2BA, 175, 156, 0, 1&5,Heh,Lo1 212,135,205, 165,203
199 DATA 1TaS o, 1ET "‘ﬂﬁ.,le\'-..,f?!‘_ 1R ’I" LAY LR 21 lbélrihri?'z'::ﬂ'.:{__:.]‘i?
110 DATA 177,205, 185, 207, 156, L45, 205, 200, 196,212, 208, 241, 206, 167

o6 DIM SORTHOLAS) : S

2ie FOR I=1 TR g4y RESD LSSy SORTH 0T, Edy=CHRE (A MEXT T

D7e TF SCR2BEPE THEN T UESHLER EN DATA-LISTE":END

@0 OFEN #1, 5,0, "DI:SORT. ORI s FRINT #1:80R"$:0LOSE #1:END

Listing 2. Listing »Quick-Sorl« in Basic

oA BEE K KR R R KRR R R R AR R KRR R S A
Listing 1. 16lE o K
Assemblar-  qnon .y FEE 4T02 $¥4  GUIGK-SO0RT %
Listing zu 1936 % : *
»Quick-Sorte ypae oy oy i o HERMANN WEHRMANK 4
16950 1 LENA—CHRIST-3TR. 26A ¥
148 L Hin1d NENBIBERGD *
1070 % %
TEER 3 KKK KRR AR ARk K R A K K ok
waDa 1696 JADL = $00 ADRZSSE DATENEBEREICH LD
B0 | 11G8 DADH = KO ADRESBE DETENBERELICH AT
BOD2 1110 st = $D2 ENZAHL SAETZE LO
BODT 112a ASH = W03 AMIAHL SAETZE HI
6ona 1130 4L =  sp4 SATZL AENGE
AROTYE ARRa L el == e EORTIERFELDLASNEGE
0aDe 1156 SFP = 06 SORTIERFELDRIS . TI0N
Bon7 1lam 5L - HLT EATZZAEHLER LD
ouDea 1178 S4H = BLEH Lol L LABEHLER A1
BHDe 1188 ASHL = WO ANZAHL BAETZE NMEU LD
ORDF 119¢ ASNH = 08 ANZAHL SAETZE HEU HI
BACE 1200 3ADL = T AETUELLE EATZADRESSE L0
BOCE 1216 GADH = %0 FKTJELLE SATZADRESSE HI
uloimd s 1226 S&0) = Hin GETUFNL FE fREETTSADRESSE LD
O0CE 1230 &ADH = $CE AKTJELLE ARBZI-SADRESSE HI
T2AE 3 KKK £ 0000k Kk b K08 ok
GG 1256 e FUOCD
Somn &8 1768 FLi
1276 3 EEEERRR RS R RN HE R KRTREX KRR LR R R R KKKk Rk kKK
SoE &l 176w FLA HOLE DIE ANEANGSADRESSE DES
Seen 8Dl 1290 STA DEDH 7l 30RTIERENDEN DATENBERE ICHES
So6L &8 130 PLA UDM BTAPEL (Z-BYTE)
505 8506 1510 STa  DADL
L T
ST &R 1T = e FOLE DIE AhZNEL EL S0RT CEREMDER
SO08 ESDI 134 STA  ASH SATZE VOM STAFEL (Z-BYTE)
S00h &8 1350 FLA
itk BEDE LSER SHTA AL
: 1Z70 s EREREEREERLTI000E 0D EH KRR 0K K OO RO K
Soop &8 1366 PLA HDLE DIE L&NGE EINES SATZcS
EQOE &8 1756 FLA VOM STAPEL (1-BYTE)
SooF BSDa 1400 STA  S6L
1816 ¥ARRERRRVEDREXORE R R0 H KR 50K K K RS KK
S611 & 1420 PLA HOLE DIE LANGE DES FE_DES, NACH
5012 &8 1430 FLA CEM SORTIERT WERDEN SOLL, VOM
nolE BHEDRS 14498 STFA° BEL ETAFEL 1-BYTE:
145G 3 KR KRERRK KRR KO0 E 000K % 00 HO0000K 0K R KK K K KR K
5015 &8 14680 PLR HOLE DIE FDRESSE DES SORTIER-
Jols &8 147 FL# FELDES 1MNNERYALE DES SATIES
5017 @SDS 1480 ETA EEP FELATIV ZL NULL (1-BYTE}
145G 5 K3 KKK K00 ER KRN T O0E 0K KRR KKK KK KR RRE
15E0 3
1510 5 KA KH KRR IR0 RE X0 K Ok KRR 8 Kk K OR K K X
e B EEGINN DFR SORTIERLNG ¥
TETE ¢ KKK ICRE R KRR OO ROk KRR KRR KRR KR K kKR

Seite Null reserviert werden
({Quellprogramm-Statement
1200 bis 12:50). Diese Adres-
sen werden nachindiziert -
direkt angesprochen, Atari-
Sesitzer, denen kein Asser-
bler sur Veriigung stenf,
brauchen sich keine Sorgen
darilber zu machen, das
Pregraminl sQuick-Sorta
nicat verwenden zu kdnnen.

Auch an die Basic-

Profis wurde gedacht
Hierfilr ist ein Basie-Pro-
gramr (Listing 2) erganzend
um Assembler-Listing auf-
gefithtt, Man braucht our
dax Basic-Froygraumn elieu-
lippen und schreilt sc den
Obiect Code auf Diskettan,
falls vorhanden. Scllte ein
Floopylaufwerk nichl zur
Verfigung stehen, braucht
man nur die Data-Anweisun-
gen und die FOR-NEXT-
Sctleife als Bestandteil d=s
Basic-Programms  zu  ver-
wenden. Wer en Flopgy-
laufwerk beasizt, kann mit
folgender Programmzeils
den Object-Code in das Pro-
gramr integrieren.
nnrn  DIM SOITS (184
OPEN # 1,4,0,"DISORT.
CEI'"INIUT & SORTE:
CLOSE # 1

Das SOrierpYogrami

wird mit folgender FPro-
grammezelle acvfgerufer:
annn X =USRIADRGORTS),
ADR(DATE.AS SALSEL,
SFPy

wobei

ADR(SORTY die Anfangs-
adresse  des Sortierpro-
QTAMIME,

ADRIDATE die  Anfangs-
adresse des 21 sartierendsn
Dalenbereichs ist,

BS die Anzahl der batkze
2—65335),

SAL die Satzlange (1—285),
SFL die Sortierfeldlange
(1—253) und

GFP cie Sortierfeld-Position
0—254) darstellen.

Die Ubergabeparame-
ter missen sorgféftig
uberpriift werden

Im Atari-Basic werden mit
dilesem Zefeh die =nispre-
chencen Perame:er auf dan
Stapel gzlegt, die vom As-
seribler-Programim 20y
Laufzeit hendtigt werden,
Die Ubnergabewerte kinnzn

fgﬁi{ i 97
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ERLASE e
S81A
Sl
S@1E
SHZE
SaRs
SHZg
b
SaZH
T9ZA
5020
SHEE
SHE
TOEL
HaET
TAZS
Shin?
AT
SEE
SanD
mHAEE
S6oal
ST
SEa4S
g
Se45
SaaE
S
TA4E
SadF
bl b |
Sen5
L b
SOS7
a5y
namn
Sa50
BOSE
Sad
SEE2
S04
SeLb
ohsl
Sg&EA
S0&D
B hE
BT
SE72
oe74
Ll
SoTE
SUTA
o7 e
SETE
b T
gz
2
Seed
A=l
SEBE
SEES
DB
DEBE
IR
HEel
bl s
SIS
SOF7
Sihtp
SR
TS
LESE
S5m81
SeaE
b1 b
ST
S
SR
SEAE
SanE
SEAFE
bl o]zh |
R
ShB
SHIEE
SRE

Listing 1. Assembler-Listing zu »Quick-Sorte (SchiuR)

AR i,

Lo

AFOO
S50
85DA
a5D8
AR
HEDT
ADDo
1= fal
ASD 1
BICE
18

ASER
&H504
BIED
ASCE
&
BE0E
ASDS
FRdg
EBHICD
AdD4
DiCD
Faas
=¥
FERle
| B

Feah
13

ASCD
{a'r i
aaCD
FIES
EaCE
DaE2
18

AIDT
&E7a1
(e s b
Faaz
E&DE
C5D2
D@l
ASDE
CaDh3
Do13
a5sng
BID2
ASDA
BSD3
CFad
DoSE
AnR2
CRoz
BEzH
&9

TE
AECE
HaDEs
H5CE
Hanl
E&CC
BoFE
18

ASCE
&5D4
L dar i
ATEE
]
BICE
AnD 7
B30T
ASNE
EEDA
FREE
BiCE
(a4

BI1LD
IR IRE]
£

F1ET
CE

C4D4
DarE1
FRAS

Aill
1556
15&a
1578
158D
1550
1k
lata
T
L4368
1&40)
14656
Tadha
1476
1aae
Léafcr
1705
174@
1¥2e
175w
1745
1758
17 &0
1778
17 A
1758
18@a
1B1¢
1Bza
1BZ@
LEGn
1BS%
1360
87
1880
i1Be6
15
1710
 Brand]
19326
1546
1956
1560
1550
1986
17590
2
2910
2028
Zerle
=0 a4
Za50
Z0&E
s}
2086
295
Ziom
2118
2120
210
2La0
2159
2160
ZLTR
21 Ea
2198
Z2ma
2210
Z22n
22TH
P
P
it
2278
2284
2270
PRRA G 0]
23le
252
g o
i)
Py
L]
2T
2588
PETE

START

Vil

Vil

MELZ

168E1

ERNDE
imEZ

TAUS

TELEL

LDA
3TA
5TH
314
LI}
STA
LD#
3Th
LDA
3TA
ELC
LD#
ADC
HTA
LDA
Al
STh

LI
LA
LY
CHF
BEQ
acs
BEC
JEX
BEG
CLE
LD&
ARG
5TA
HEE
LR
HES
LLC
LA
(=11
B
BCC
INE
CHMP
ENE
LDA
LE
BMNE
LIM
STH
LI
3TA
CHMP
BME
LD&
CHF
HCS
RTE
CL.C
LD
REC
ST#E
BEL:
B
BiZE
CL.C
=T
ane
83T
LT
ALIE
HTH
Log
5TA
LDRS
BTH
Lo
LI
Til
LI
5THA
THe
BTR
Iy
TEY
EMNE
HEIGL
+END

#a
AL
AENH
57H
#1
SZL.
DALL
SADL
DARH

.BrRDH

SR0L

SF®

AADL
SADH

&

AADH

BFL

Hin
CARDL)
Sal
(RADL) ¥
VELT
TALS
ZAEH

ZREH

Badl
1

ARl
WELL
FRIH
Vo1

SADL
SAL
SADL
Wl
SADH
YL

SRDL
Rl
ARDL.
SADH
et
S4DH
gl
AERL
S5ZH
SERH
i
(SADLY .Y

(AADLY ¥
CEATILY ¥

CAADL) ,
3AL

TAUST
ZakH

Liolre L DLMELrLEL S
INITIALISI=ZREN
BER HILFSFELDER

LADE  AETLELLE
ST ZADRESSE
FLUS SORTIEZR-
FZLDPOSITLION

FRSITIOMIESE AU

SORTIERFELD M SATE N
VERBLEICHE MIT SATZ ne1

N=h=1 2

B4 1

MNEN-1

VERGLETCHE MIT SORTIERFELDL SNEE
BEL G BT R R T ZAEH

ERHEHE ARTUELLE ARBEITHADRZISEE
(1 S

W=TiER CEET L S NG E

ERHEHE QK TUELLEMN
SATIZAHLER UM 1

VERGLEICH HIT AMZAHL SATZEN
HET LUNGBLETICHHETT
WEITER BET.....7AE2

BZ1 GLEICHHEIT UBERSERBE BIE .
HoRHSTE SATIMUMMER DES WORAMN-
GELANGENEN SORT-DURCHLALFES
Ll DIESE SATINUMMER © Z WIRD
DAS FROGREAMM BHEENDET.

ANSONSTEN WEITER BEL..... START

VERAMLIERN DES AKTUELLEM
GATECOINTERS /
MOM SeTI b AR SATZ b+l

TALISCHE DEM TNHALT VON S4ATZ M
MET DEM IRHALT YO SATE N+t

SLCHERN DER ARTUELLERN
SATZMNUMMER ALS MERKER
FUR DIE NEUE SATIANIAL

BYTE ¥ IN SATZ o
MAaliH RER. -2
BYTE ¥V IM SATZ
NAGE BYTE ¥ IN
REG.—X MACH
HYTE ¥ IN HATZ

N1
SATZ

M §

WERELEICHE MIT SATZLARNGE °

BET UNSLETICHHEIT. .. .. TaUSE
SONST W TERGBET 0 TOEk-

Atari 400/800

mil einem POKE-Bzfehl di-
Tast in der Edresse abhge-
legt werden, von der das
Maschinenprogramm die In-
formationen ebenso dirskt
abrufen kenn, Camit entfal-
len natirlich auch die ent-
sprechendsn Eefehle
(Quellprogramm  Statement
1260 bis 15007, Da im Sortier-
programm  nicht  gsprifl
wird, ob die Dacn zuldssig
sird, 1st unbedingt darauf zu
achten, daB die Ubergane-
parameler sargialti ermit-
tell werden, Sonst kann es,
wi= as mir einmal passiert
ist daze kommmen, daf das
im PEAM befindliche Be-
triebssystem rilsortisr
wird. Dies kénnte eventuell
einen absliakien Kiinstle: in
WVerzickung geraten lasszan,
aber mcht denjanigan, dear
gerade um den Lokn seines
Programms gebracht wor-
den izt

Die zu sortierenden
Datensdtze miissen
himndig aneinandearge-
reiht im Speicher
stehen

Dariber hinaus miissen
die z1 sorierenden Daten-
sdtze die gleiche Lance he-
gitzen und biindig aneinan-
der gereihl im Speicher ab
Acresse ADR(DAT$) =ur
Verligung slehien, Mdcawe
men  zum  Beispiel ene
Actefdater nach Prstleit-
zahlen und Namen soris-
ren, so liest man diese Dalei
sequentiell durch und spei-
chert die beicen Felder mit
der dazugehoérendsn Satz-
adresse im Sp=icher ab. An-
zchlieRend sortiert man die
sen Bareich und findet iiber
die Satzadresse den in legi-
scher Reibeniolge nachiol
ganden safz i der Datei. Es
ist nocch wichtig zu erwdh-
nel, dal mit Vorzeichen he-
setite  numernsche Felder
nicht ordnungsgemal sor-
fiert werdsn, =obald das
Vorzeicten mm hichstwerti-
gea Bit des Feldes wver-
schliisselt ist. Abhilfe kann
durch ein vorausgehences
Basic-Programmm geschaffen
werden, das den Wert in al-
phabetisch  aufsteigencer
Sortierfolge einfligt,

Das Prcgramm «Quick-
Sorte stellt eine Alternatve
zu den sonat liblizhen 3asic
Programmen dar.

(Hermann Wohrmann,

ol

Ausgabe 3/Mars  BB4



Tips & Tricks

T1959/4A

TI-Basic um »DISPLAY AT« und
»ACCEPT AT« erweitert

Fast jeder Tl 99/4A-Besitzer kennt die leistungs-
fahigen Ein- und Ausgabebefehle des Extended
Basic fur den Bildschirm. Viele bedauern, daf
diese Befehle in TI-Basic nicht zur Verfiigung
stehen. Dem kann abgeholfen werden!

Wer emn Mini Memory hMo-
dul (oder Editor/Assembler
Modul) besitzt, der wird das

ThIS-9200-Assemb er-Pro-
gramm »@DEPACPTSe (Li-
sting |} bald zu schatzen wis-
sen. Esz erweitert Tl-Basic
um die Befehle: «Z2ALLLINK
[DEPLAY e, Zele, Spalle,
Linge, Auagabestring’s und
WCALL  LINK  (ACCEPTS,
Zelle, Spalts, Lange, Ausga-
bestringls, Die Bafehle sind
nicht ganz so umfanogreich
wie die vor Dxtended Basic
her bekannten Gagen-
stiicke. So sind zum Beispiel
fiir Ein- und Ausgabe die
Varianlen auf Stringvariable
o=t Shingausdriicke be-
schrankt Die Optionea (au-
RFar BI7F0 fehlar  vallig
Dennoch sing cle Befehle
sehr leistungasta-k, und alle
veon 3asic her bekannten
Editiermoglichkeiten  war-
den raalisiert.

Bildschirmadressierung
des TI 99/4A4

Den Inhalt des Fildschir-
mes =peicher! der T 9544
m VDP-REAM, in Basic und
Extended Basic begiunend
mit Adressz =0000. Da wir
hier nmicht mit der Verwen-
Uuilw voa Farbe konlioolizol
sindl, interessieren ung jetet
nur wwel Speicherhersiche
des YVDE-REMs,

Soreen Image Teble;

0000 bis =0300 hexade-
zZimal

0] bis TET dezirnal
Pattern Descriptor “able;
=0000 bis =D8FF hexade-
zimal

0  Dbiz 1536 dezimal

Jedes Byto dea »8CRESN
IMAGE TABLE« korrespon-
diert mit einer Bildschirmpo-
gition eings Characters,
VDP-REM-Bdressen = 0000
ks =001 enisprechen der
ersten Bildachirmzeile,
VDE-RAM-Adressen =0070
big =003F der eweiter usw.

fuegabe 3/ Marg SR

Da  jede  Characlar-
MNumrer in einem Byie ent-
halten 1st, kann man erken-
nen, dsf Characier-Num-
mern zwischen =00 und
=TF hexadezimal oder 0
und 233 dezimal legen kdan-
nen. Dz «PATTERN DE-
SCRIPTOE TABLE:w st cer
mwelle Speicherbe-eich,
den wir kenitzzn. Dieser
Bereich enthiéll die Dotmu-
ster [ir jedes der 256 Zei-

chen, die wr verwenden
konnen. Das Basic-Subpro-
gramm «CHAR:, welches

dazu verwendel wird, Son-
derzeichen =zu definieren,
speicaert die Muster i die-
ser Tabelle. Ir. Basic urd Ex
terded Basic beginnt diese
Taale im VDP-EAM eshen-
talls mit Acreszse =0000, al-
so identsca dem »SCRES
IMAGE 'I"ABLEs.

Wie wir spder sehen war-
den, miissen wir doshalb al
le ASCI-Codes [ir dis intzr-
ne Verwendung im TT99/445
transformieren. m ein Zel-
chen auf dem Bildschirm
darzustellen, mul 2u seinem
ABCI-Code 96 hinzugezzhlt
werden (zum Beispiel: Cur-
sor ASCI-Code 30 — mtern
30 + 86 = 126).

Fiu sie bestiunle Bild-
schirmzeile urd -spalte wird
die  Bildschirmposhion im
VDP-iAM folgendermalen
berechnet: «(ZEILE - 1) x 32
+ 6PALTE - 1s Schrasikt man
eire Character-Nummer,
zum Bolspiel s@« — 854 4 96
= 160« In die Adresse
=0000 des VDP-RANSs, so
erachemnt an Position (0,0)
das Zeichen »@ o Den Offzat
fiir den 2ATTERN CESTRID-
TOR TASLE« (CHAR - 11 x 8,
hat der Computer autorma-
tisch berechneal,

Wenn der «HOME«-Caa-
racte: aul dem Didcschirm
eir w@« arzegl, so enthalt
die VIDP-RAM-Adresze 0
den Wert =A0 oder 160

B T S R S B S S T T R

1688
1lk
128

LR E
14 R

e

178
1ER
r5a
210
210
i |
238

2
-RER

i%e
248
2
260

260
11 )

PO W e E W oA WO M N ERE R R WME WA

REM DEISELAY
REM 124543
REM

Listing 2

REW 1v dnpesort Direktes

EH Display
CHLL CLEAR fiibet

HE=“BAPESOF[~

i=1 - LoAD)
Sal

BI5UE 260

BITH 2604

REN

REM

REM DISPLAY AT

Kef #E8HEEH+EE

QFFSET=(1-1 #5411

FIR =1 TO LEMIH&)
CALL LOADAOFFSET+I,
ASC{EERSINE 1 ,1)) +74)
HELT I

RETURN

UKL

RARRRERRIEEEREE R

ERIEEEEE BRI RRERR AN

BEREARARAREEANNRNNA N R
EEE
4+
e
e
EEE
4
LR
Ehd
#4
®EH
ik
EEE
EE ] by
- -
(e
e
b

NNV RN BRI RRRRE R ERIE

T1-99/48

DEBPLAY AT
und

HLCEPT AT

LAPESOFT

L}
R
ik

£EE

1
FEE
(37
KR
TEE
FEE
4
(21}
(11
(X1}
ek
LELA2
HEK
E4p
BER
(3

(RS EE RN IR RAR LR SRR LS AH 2]

BACRARI RSN P RAE R

THE G5BB ASSENBLER

Der Offset zur «PATTERN

DESCRIPTOR TAELE« 1st
dann 160 x 8 = 1280 oder
>(0G600. Die 8 Bytes, kegin-
aend mit Adresse =0800,
enthalten den Musierstriag
dir a@ . Diese & Byies ent-
aprecien ganz genau der
rellenwelsen Darstelluag
des Characters ducceh d=n
TT 2/48

Welche Konsequenzar
diese  Anordnung  der
SCEEEN IMAZE:  und

PATTEEN DESCRIPTORs
Takellen hat, konnte jeder
‘agsiellen, der wversichie,
direkt [Daten 1n die

SCREEN IMAGZI« Tabelle »

Listing Dispiay/
‘Accept

Weraion 1.1 {MIND MEMORY PODUL)

Prograsmnsme: “BDEFACPIS (“@DEPACSTS':

ENIEREDORT |983-18-1&

Dieses Programm erweitart [1 BAYIC mit den von EXTENDED BASIC

he: bekannten Routineng

"OIEPLAY AT®

Dieae Befehle atehes somib fusr

und "ACCEFT AT".
MINI MENORY ocoer

ERITOR ASEEMELER Modul zur Verfueguny,

Oie Hefmhle lauten:

CALL LIKK{=DSPLAY"  EON LCOL,LEH, VARS)
CALL LINK{"ACCEPT",ROW,COL,LEN,VARS]

Qiese Hefehle werden bei den rinzelnen Prograsssekbicnen

pElauEr Erlasukert.

659



T199/4A

Tips & Tricks

o e o m B B W&

- o=

]
NURREF
S RREF
STRASE
AHLL HE
ERR

FRHTR
FiW
coL

¥

HER
Hi7
HId

]
RTIEL1
RTLENZ
RTLEUI
L]
STRINE
]

YTl
BTk
B¥THe
BiTHYA
¥
CLEAR
ERASE
LEFT
RLGHT
ENTER
HOKEY
GURELR
SCHEHR
¥

PR IR R T R IR T ]

50 e

187 DISPACFT

EERRFRFFEEEIERFEE

* DEKLARATIONEM +
EERERFERSERIEEINL

REFERENZEN fuer EDITORSASSEHELER Maocul

Eei der Herstellung eines
[bjectcodes fuer E/R Modil
sugccen die falgenden EOLATEE
entfernt werdes.

hir generieren abhsoluten Code

REF  NUMIEF ETRREF
REF STHASG,IMII MK FRR

ARG »7 A0

DEF DaPLay,FLLEF]

FOUATES fuar MINT HEHORY Hodul

EQU »adM4 leberninnt nueprische Faraseter
EIU  :&altl Heherniemt String Farameter

EQU. »adld Uebergibt Etring Farameter

EOU *5QLC .ntarne Maschinensprache Routine
EdQU  xaesd Fehler Reprrk

Sonskige EQUATES

EQU- »lZhe
EOLE »163R

Real —-+ Integer lransformation
Bad Argqumert

Edu  seeae SCREEM |HACE TADLL

EfU »mpag PATTERN DESCRIPTOR TABLE (BASIC)
EQU RE3TL ASC1] Mert der gecrueckten Taste
EVEH

BS5 a2 Eigena Arbeitsregister

ERU. MYW5 fbscluts Acressen Fuer

EQU m¥Wa+i drbeitsregister ki

EtU »B31A FEOINT AkkLmulator
EQU  YHIFC BEFL Status Byte
Edl  rE3ER® GPL-Arbeitereglister

EOHSTANTE , VYARIABLE

B5E 2 LIME Paramster Buifer
B35 2 ipile

BSE 2 spalte

DATH @ Wdrtkonstante

LTH 4y

BATH 38

BEE 2 duficr fuer Returnedressen in
Bag 2 serschiedesen Leveln

BE5S 2

B3E I3 Jufder fuer Htring

BfTE 1 Ivte Ranstante

BYTE 28

BFTE 94

BYTE =94

BFTE 2 Tante CLEAR

BYTE 7 Fagie ERASE

BYTE B PEREl (--

BYTE 7 timil ==y

BYTE 13 laste ENTER

BYTE FF ceine Tasphte gedrueckt
BHETE 126 CURSOR Character |HASICH
ESE dufisr fuer SCREEN Crarazter
EJEN

CIPY *DSkZ.EDEFACPTLE" Sulprograsme

COFY "DEEZ. 8DSFACPT2S!

EAD

Heuptprogramas

Sagment "ROSPRACPTLS"

EHFLEF R R E LA AN AN I RRIREE
FERRIRESRE N E RN DR R R F RS

*F RE
L1 -
& UNP-ACCESEROUTIMER ue
L] £ 23
e L

iR AN R R RN R EEESXIILTZNEL S
FREP R R R F PR AN AR A RIRER

Otese Routinen werden anstelle der rosresidenien

Rontinen

vermendet ;. um fuer EDITORSASSEMELER une HINI EEMORY Hodel
einel geneissaren Code herzustellen.

L T B R R R R R

VSEH

A R S Y

VEER

L I LR )

- - oo

KECAN

Mo g kW W

T o oA w owm ow oW

=

CI R R e

BADAFG

ACHTUNG =

Diese Rowt

AREECERNIRERR B E I RO Rt Ny
* MNIBEW  SURROUTIME +
ERREERFIRESERF b b udnn

FORMAT: BL

fiegister: Fi..

AVERN

inen Jyerrenosn  Kegrster

A3 als twischesbuifer!

MUP-Adresss

fl...zu schreibendes Bybe C(MEHB)

WOV R ,R13
ORI RE, 242ES

HOVE SRELE,MIACAR
HOVE RREHE,BEEA2

- BOVE R1,8>820R

MOV RI3.RB
KT

FEEEEFARHRERIIHNNERN

* WiBR SUBROUTENE #
FEEFTRRAR AR ARAREN KL

FORHAT: BL BUSER

Register:

YIF-RAM fdresse sichepe

WIPF-WRITE-DATA Reniskter
sEtrEy

®l HS3vte ins YOP-RAM schreiben

RE...f0P-Adresse

Rl...geleseres 3yte (M5H)

SWPB RE

MOVE RR @MECR2 YDP-READ-DATA Regisker

EWRE Rl set:en,

WOVE RE,R:BIRZ

HOVE R:EBAR,RL Byte aus VIP-FAHM vach HEByke wan Rl

ET

HEEEFRBARFRER TP ARNAD
+ KECAN SUBROUTINE +
FEEEFEEAFERRI RN RN

FORMAT: BL @ESCAN
Frag: die Tastatur ab u
KEY Jnd STATUS entsprec

HOVE BHO@, 828374
LHFE GPLWE
HON  R11,@RTLEV3

Theck
[H ]

BL 8 RBRE SCAN
A0V BRTLEVE,R1L

LWR1 HYkS cigen
RT

EREARAEERFEEFITARAFREEE

nd liefert die VYariablen
hend der Eingabe zurueck.

t die gesamts Testatur
orkspace lad=n

Konso_en Adresse

e Arbeilktsregister laden

FAEFHEE

R e e e Ry

i

i1 DIVERSE UNTERPROGRAMME  +#

L1}

# %

SER SN AR PR PRI RN REE IR FIRT R
L Ty

RUECEREHR [MS. BASICRREGAANN
EEREREE LR ERREER R R Ibdan

FURMAT: BL  BRTA

ROME BHEA, B3TATLS BPL-E"ATUS Byte loeschen

EWNF ] BFLHE BFL Arbeitsragister baden
L] BExERTR Fwrugck 2u Baigic
BUEFFOERRN  BAL ARSUMENT

FEEFFREAREREA RO R R AR

Listing Display,

FIRMATY BL  BENDAAE

L1 R ,ERREA
BLNF EEFRR

Fehlercode nach MSEyie wan FR
‘BRI ARGUMENT® Anreige und Stop

Ausgabes 3/MéErs 1984

Accept (Fortsetzung!
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[
+
i
3
*
*

BETFAR BLWF fHUMREF

SUBPROIRANA LINK PARRMETER HOLEN
FRASEARARIPARARAI PR R R RN

FORMATe Bl BBETFAR

Aumerisches Farameter usiernehaen

BLWP EIALLNK thn in lnteger ve-~wandeln

DATA CE1
RT
+
¥
L] SUEPROGRARM IEILEN/SPALTEN PARAMETER UEBERMEHMEN
L] AR R R EEE I TR A F R AR R AN ANER IR AR ARIE R AE R R R R R R AR F
]
| ]
L] FORKAT at SRETPOS
& DfTA  USRENWLE,DGREWIE, ITEL
]
+ »
] Variable: FPRATH,..Link Paraseter
¥
¥ Ueternimm: Teilen- und Spaltenparameter apd veberprueft
* ob sis mit dan ang-'c_uhlnln Eranzms ushersinstimaan.
]
.
BEIPODS MDY #R11+,R2 Untere Grenze
ROV #RIIE.R2 Otere Grenze
ROY  sR11+,R4 Tinladresse
HOY AL RRTLEVE
-
DEL  RZ Brenzen fuer Vesglaich
INC RI autbereiten
L3
CLR RE Link Parameter Yumser
HOY  4PRMTR;F1 holen
BL  REET*AR Mert holen und in
HOV  WFAC, =Ri IIEL mpaleharn
#
% #R4, 12 Urters Grenzre testen
JBT 1570 Otay
B 2BADARE Grenze unterschritten
TETOE C R4 ,R3Z Diere Brenze testen
JLT  ETPSAT Okay
1 1BADARG Orenze urberschritien
£
BTPERT MOY HRTLEY1,AL1 HReturnad-esse gewinnen
AT
» SUIPROERAYM LEBERNAHHE HOW, COL UKD S1ZE
L] e e e R LR PR LR LR LR
L ]
' FORMAT: BL WEETRLE
L]
L] Dieses Sejment wehernimat Anzeigeposition urd
L] Larnge epites Strings. Ist die Stringlaenge
L] S1IE positiv, werder SIIE Character an der
L] Anieigeposition am Bildschirs geloescht.
+
SIIE  EQU § SIZE ist fmmer in BY
LEK EQr 1@ LEM ict .mmer in RID
L
GETRCS WOV R11,8ATLEVZ Returnadresse sichern
LI Ri,1 ROW ushernehsen
KOV R1,8PRATR Link Parameter : #uer ROM
BL  BBETFOS Grenzen 1 <--3 24

DAIA 1,24, RON

INC  EPRHTR COL uebernehmen. Link Faram. 2
BL SEETROS Brenzen 1 <--3 28

DATA 1,28, COL 1« Drackposition isk

INC RCOL Bildschirmspalte 3!

INC  BFRHTR SIZE sebernehmen; Link Param. 3

DL BGETIOS Brend en
DATA -28, 28 HYWS+18

—28 - B

DEC &ROW

KOY: BROW.AZ Zeilenpozition im Screen lmsge Tabile
5LF RIS [HOW=1

HOY SIIE.SIIE SIIE negativ?

JEE RCSR™Z 8 Positionen --! beenden

JLT RIGRTIL SIIE ist megaktin

BL #OSIIE SIZE Yruckpositionen loeschen

1CSATY ABS SITE

{C5RTZ H BiRTH

F
L 3
:
L3
#
#

ROV ERTLEVE,R11
R

Returnadress=> gewinnen

Bei Nellstring retour zu Basic

SUBFROGAAMK DIUCKPOSITIONEK LOESCHEN

FORMAT: BL BDSIIE

Dosgabe 3/ Mars 1949

#
ISIiE

DSIELP

PEIERT

FCoW s om movh o e ot W W

INPUT

.
KEYLP1

KEYLPZ

Loescht beginnenc mit Position ROW und 0L
SIIE Char:icte-.

HOY RIL,ERTLEVY Heturpadresse sichern
HOY  BCOL HE

HOW SI1IE,RS

L K1, *ERAR Lwerzeichen IBasic 128!

HOY R, RE SCRTIBL Difset berechnen

A R, HE SCRTEL OFFSET ist nun in R@

BL oIS BN Gelomscht wird Eyte fuer

HEL RS Byte

JEC DSTEFT

INC  Hi

C Ri,8F3R letzte Spaltenprsition erreicht?

LT DSIELF Neint

HOY ERTLENZ 00
RT

Retursadresss misdergeninnen

SUBPROGRAEM TASTATUR ABFRABEM

SIS CEEEIARESARAEEARE A .

FORMAT: BL  EKINPUT

Dieses Mocul checkt die gecamts Tztatatur und blinkk
wachreid der Warteposition abwechselnd wit des CUREOR
und des gegensaertig an der SCRTEBL Fosition
befindlichen Characier.

HOY RI1,ERTLEVY1 Returnidresse sichern
BL-  @VSER morentiner SCAEEN Character
AOWE RILBECRCHR in Bufier schreiten

LI RI5,I98
MOVE RCURSOR |RI
HL EJEBN

HL BLSCAN

In der ersten Abirageschleife
CUREOR anzeigen

Tastatur checken

~CH BEEY.BMOKEY Keine Faste gedruoscki?

KEViPX

KEYRT

R R

-

DELAY
DLYLP

o

B R

JNE  KEYRT doch ==3 return
DEL R13 Naechster Check
JOE  KZYLPZ

L1 HLo, i58
HOVYE BSCRCHR,RL
BL BISEE

R RESTAN Tastatir rherken

[H: 1 BKEY AHIKEY keine Taste gedrweckt?
JNE  KEYRT doch == retuern

In der Iweiten AhfragEschlelte
gecenwaerligen SCREEN Character anzeigen

DEC FR1S naecheter Chack
JOE  KEYLP3
JHF  KEYLPL Bisher ke:in Erfolg

HOYE BSCRCHAAL gegenwaertligen SIREEN Cliar avler

BL  AVSEd wieder anieigen (dasit nicht ploetzlich
HOY ®RTLEVI;RI11 z.B. der CURSOR a1ei ENTER haengt!}

RT

SUBFROBRANH WARTESCHLEIFE

FORMAT: BL RBELAY
DETH  TIHE

Schaltet eine Pause ein

HOY  sR11+,F15% laghler fuir
NO2 Tut nichts

Harteschleife

DEZ F15 Taphler errimdringen
JOZ ELYLP
RT

Ende “RDSPACPTIE"
Frogramssegeent “@DSFRCPTZE™

SRRRIRARARARIERFEE R
EERERE R RN RN AR EAR R ERE

#4 D1 BF LAY &
Lid L]
dddEbibEabsbinbannidan
SEFREEE R RS

Listing Display/

CALL LINK{"DSPLAY" ,ROW,COL,SIIE,VAR%)

Diese Routine entspricht dem DISPLAY AT von EXTEHDED
BASIC, jedoch oklne Dptionen.

RM... ...: Ieilerdruckposition
- Spaltendruckposition

i-241
11-28)

Accept (Fortsetzung)

bl
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Tips & Tricks

Dok m om w o

LY

W

SIZE......maz. 24 leichen der Jariablen

+517E Positiosen werden vor An:eige g2loescht
=8I1E Fositionen werden vor An:eige nichi geloescht

VARS, i aa Stringyariable ocer Stringausdruck

EFLAY LWFI HYWS

Eigene fArbeitsreqister |aden
BL GEETRCE ROW ,COL,S1IE usbernshmms
STRING UEPERMEHMEN

CLF RA

LE - R4 Skring Ist 4. Parameter in LIMK
il fr2 ,S"RING STRING darf maximal

HOLD BRYTIA,+R2 28 Bykes lange ssin?

ELWF ®ETRREF String uebernehasn

HOVB ESTRINE,LEN Aktuelle ftringlaenpe gzwinnen
SRL LEN,B Byte --7 Wort

JEC TDSPRT Nullsktring == bheenden

STEING AM BILDSCHIRE ALSEEREW

LI  RZ,ETRING+1 STFINBADRESSE

DEFYLF MO¥ A3, RA

D5PRT

o e MWW

-

™ok o B ok o R R e kMWW

ACCEFT LWPI HYWHS

L)
*
£ 3

COACPT

ACHTLE

2
TRIGHT

A ECOL R@
MOYE 8RZ+ A1

SCETBL OFFSET

Al SRYTHE R wm rus BREIC PTOTEL Offest zu gelingen

BL  EWSEY

DEC SIZE #lle Positionen gedruckt?
JER [ESPRT ia

PEL LEN STRING zu Ence?

JEE ISPRT ia

INC  ECOL Groeauwte Spaltenposition ist 3@
L ELUL; ®HaE

LT LSFY.P

i RTN

FEEEAEEEFERR A4 AN R

FEEFRFRAARRAIDR DA

(23 4%

2% BCCEPT #

(23 4

BREIRIGIEREHEEEREEE

FEEEAEERRERERNARR

CALL L:ME(*ACCEP1™,RIN,COL,ELZE,YARE)

R R NS AR TR EEIENARENANEREER

Diese Boutine entspricht dem ACCEPT AT won ERTENDED
BASIC, jmdoch nur ait beschraenkten Dationen.

ROM. +v..o Teileneingabeposition  {1-24)
COL..w 2e:Eplateneingabeposition (1-2B8}
BITE.s.w..max%, 78 Ieichen der Variablenm

+517E Positionen werden vor Anieige geloescht
-BIiE Fositionen werden vor Uebternahae guloescht

YARS, ., .. .Btringvariable

Registers

RA,RI,R2. . . "DP-Accen

B3 e svenreDffomt aus Eingabezeile
| P o Buffer fugr ROM

RE Geeast o Buffer fuer SIIE

Eilgqene Aroemitsregister lLaden
BL IBETRCE ROW,COL WD GI7E uebernehmen
EINBAEE DER CHARACTER

HOY  #COL, A8

LT B7,1
BL HDELAY Eingableverzoegerung

DATA thmE

HOV R3,RE SCETBL Offset

A P& RR im= ir RA

BL HEIN?UT Tastatur sbhéragen

CB  MKEY,QLEFT Taste "{--" gedrueckt?
JHE  TRIBH] ne:in

C F&, @20l linker Anschiag erreicht?

JER CHCPTLP Ja.:...Position halten

TFf k& Mein_ . _Position dwg Cureore erniedricen
DEZ 7

JHF  FCPRT.F

CB  EREY,BRIGHT Taste "--3" cedrueckt?

JHE TERABE L]

C Rb, 8429 rechtar Anschlag erreicht?

JEQ  ACPTLP Ja.....Poagltion halten

62 s,

zu jedes RECII Cnde muss 74 hinzujezaehlbt wer

C ET GIIE Buchetaberansahl srreieal?
JEd ACPTLP Ja.oaes Position halten

IHC F& Mein...Fosition des Cursors erniedriger
INZ RT
JMP  FCPTLP
[
TERASE CB  MKEY,RERASE Taste "EAASE" gedrueckt?
JME  TCLEAR nein i
BL  @DSIIE Eirgabepositiones wieder lcoeschen
JHF  CDARCPT
#
TCLEAR CB  @KEY,BCLEAR Taste “CLEAR" gedrueckt?
JHE TENTER nein
B #BADRRE Programs stoppt sit

=
Ed

TENTER CE

¥

"BAD AREUNCHT® Aszeige

BEEY, BENTER Taste "EMTER" gedrumckt®
JEQ. EETETR dades oo Inputstring uebernehmen

AR EBYT?6 BKEY SREEN Character {uer Basic
HOVE EKEY,RI

BL By 354 Cher acter apnzeigen
L]
C R, BHZ29 rechter Rind Erreicht?
JE@ ACPT_P ia
C RT,SIIE Characterinzasl erreicht?
JE@ ACPT_P ja
INC R& Haechste fpalte
IMC AT Naechster Characier
JHF ACPTLP
#
* UEPERMAHME DER CHARACTER VIM SCREEN
+
BETETR LI R2,8TRINE  CPU-Adresce des Etrings

ESIKLF HOV RS RE

L]
&
*

ACFTRT HOVE #4{0@3 RETATUS

HOVE BH@E,®#R2+ Characterinzanl loeschen
ECRTEL Dffset berechaen

A ECOL, kA

BL  EYGBEK Character lesen

1] BEYTHRA R1  wn ARTIT Format transénrmisran
HONE RI,®#E2+ und in String schreioen

AB  BBYTI,BSTRIKE Chardcteranzahl eriyoehen

DEC SIIE Haechstes Byte

JEQ ACFTET

INC  ®COL Maechste Spalte

c BCOL. BH3®  letze Eingabespalte rrreicht?
JLT  GETRLP

STHIMG IUNETSEM -

EFL STATUS Byte loeschen

CLA A3
LT PF1,4

LI RZ,STRING
BLHP. @3TRASE

Link Faramzkter 4 Fuer Biring
STRINE an Basicvariable
ZuMeisEen

B BiTH naechste BisiranWwaisung

ENOE “BDSPACPT25"

Listing Display/Accept [Schiug)

ime
118
128
138
148
158
168
17
188
174

211
220
231
248
st |
260
7
284
] |
Ik
38
328
338
144
358
T

REM DISFLAY ACCEPT POKE LISTE

REH SEESEsdisbaio s disanenss

REM

by @AFERIFT

REM

OFTEDH BABE (11}

BIN Bilal

A=E1232

REH

REM DATEN FUER THSI9RE ORIFCT EQNFE

REM ===========

Pokeliste

EEEEEEEEEEEEEES

DATA 22,8,145,3,255,227,8,32,122,168,8,0,68,4,8,8

DETA B,8,0,.8,0,8,124 &8,B,08,8,34,0,08,8,8

DATA B,%,8,1,8,4,8,8,8,29,8,508,124,58,124,8

DETA 9&,0104.8,49,49,49,49,32. 32 32,32,32,32,0,8,8

DATA B, 8 ,@,8,8.,8,8,8,0,0,08,8,8,0,8,8

DATA Dy B, 0, 428, T 160, 2,7,8,7 13,200, 126,145,8

DATA 195 64,2,%,6%,8,216,32,125,1,148,2,515,32,172,8
DETA AR, 2,208,0,188,8,192,13,4,91,5,192,216,0,148,8

DATE 4,197,714 ,A, 14A,%,7RR, 95, 174, R, 8,91 ,514,%7,127 B
DETA 131,114,2,228, 131,224,208, 11,122,404, 1608,8,14,1%4,8
DATHA 122 4B,2,224,122.0,4,91,21¢,32,122, 36, 131,124,518
DATA 131,224,4,96,4,112,2,8,22,08,4,32, 95,60, 4,8

DATA 94,88,4,32,96,28,18,8,4,91,152, 187,152,251 ,:93,0
BATA 200,11, 022,494,6,%,5,031,4,192,192, 98,122,324,

DATA 122,198,197,37,131,74,128,148,21,7,4,96,122 187,123,8
BATA 17,2,4,96,122, 102,194,224, 122 44,4, 71,2080, 1, 132,08

Adsgabe 3/ Mz 1084

1



Tips & Tricks

ITBDRTH 2L @, 1,206, 1,122,832 &, 168,122,702,8,1,8 8
SHRODATA B2 T4.5 140,122 5000 AR, 129,000 8, 1,8 18, 122 4
398 DA™A 3,1488,122,36,5,160,102,32,6,168,122,282 055,228 8,8
488 DATA 122 ,18,5,52,122, 34,192,224, 122,.34,18,33, 74,753,159 ,F
419 DAR 17,2,5,168,123,82,7,35,194,224,122,48 4,51, 4,0
420 DATA §22,168,200,11,122,48,193,32,122,34,193,73,2,1,128,@
138 DA A 192,03, 150,46, 168,122, 96,6,5,15,4,5,132,134,0
AA0 DATA 122,42,07, 280,194,224, 102,44, 4,583,208, 11,122 44 4,8
A58 DA R LEE, 122, 218, L, L20 H 4,y 10,0, 20k, JBH Yo, 1228, Y4, 6,8
468 DATA 22,965, 168,122,140, 152,33, [5], 017, 122,02,22 17 &8
479 DATH Z4,248,2,15,8,250, 206,96, 122,94, 6,060,120, 96,6,0
A8@ DATA LT3, 140,152 33,131,147 ,022,92,22, 3,4, 15,574,243 L& ,4
298 DATH 288,95 122,946, 1ol 122,56, 194,224,122, 44, 4,91 ,195,8
S88 DATA 16,8,b,15,28,253,4,591,2,224,122,8,6,148,122,8
S18 0AA 4, 19202, 0.0,4,2,2 122,950,217, 148,122,084,4,2
528 DATA §&,76,218,160,122,50.9,036,15,20,2,2,122,51,192,8
53@ DA™A 14@,32,122 36,208,110, 176,%0,132 85,0, 146,122, 90,48
SR UATA 19,8,k 18,19, 8,5,[60,122,35,154,32,122,%4,122 .8
A% UA A L/ 208 b, 9 e Ly Hol g u L% b22 Ry b lan 120, 202, 173,44
540 DATA 122,36,2,7 0,1,6,L60. 127,285,351 ,64,192, 5, 160,8

C878 DATA 4 Le@, 125,122,152 32030,117,122,89,22,6,136,46,122,8
SER DATA 19,242,086 8,7, 18,230, 1852,32,051 007,122, 73,32 %
598 DAA 136,4,172,48,1%,232,130,71,19,230,5,134,5, 135, 10,8
SBB DATA §52,32,031,117,122,B8,22,3,5, v, 125,82, 16, 216,152.8
BIB DATA 131,007,195 87,22, %, ¢, 96,122 107 157,39 X1, 007,170,0
628 DATA 19,15,139,32,122,85,131 117,288, 94,131, 17, 5,158,112 8
638 DATH 156,68, 122 0,17 200,138,710, 19, 198,5, 134, 5,135, 15,8
o48 DATA 2,2,122,50,220,168,122,38,172,3, 160,32,122,36, 4,8
SO0 DATA 127,122 17¢, %A, 122 8E, 228, 129 |B4 32 122,83 ,122,58 6,8
b6B DATA 19, 6,5 160, 122,56 136,32, 122, 36,122,42,17, 237, 216,0
878 DATA 122 38,131 ,124,4,:92,2,1,8,4,2,2, 122,58, 4,0
CE0 DAA &, 7204, 56,022 1ob, 8,8, 08, 0,8, 008,80, 0,0
498 DATA @.0,4,8,0,0,@,0,8.2,¢,0,8,8,0,¢

788 REHK
7@ WEN OBJECT ‘CODE 1N HIN. MEHORY POKER
77B REM ====ccceaspsrocsscsssssenesmsEs:
T30 REN

748 FOFR A=8 T1 A-T&B STEFR 14

“TSB FOR L=t T2 la

Ta0 HERD BILI

TTR KEIT 1

708 GALL LOADYA,E 010, B 020 BA30 B i41 BTl BIA] ,BL70,BAAL G491 B (LA,
BOLly B4121 ,BI13 (BUIA) BLIS) BLiall

T8 NEXT A

HRR REXN

818 REF DEF TABELE SETIEN

E28 REM m=ms=cc===cc====

838 REF

B48 A=12767-14

858 1=t

B5@ ME="DEPLAT"ELHRS(12IVECHR$I216) L ACCEPT LCHRE1124)
BCHEE{ZIO)

878 FOF A=A TO0 A+LENIM%

BAR [=1+1
BY8 CALL LOADCA, KSL{SEBEAHA, [, E15) :
SH@ HEIT & W Fﬂkeﬁs:e (Schiufk]
BEE ENI
zu  poken. Zum Beispiel: telbar als EEMarks ir. Qusl-

>CALL LOAD (0,64) flihrt lencoce. Da das Programm
leider nicht dzzu, daf ein  fir eme diekle Eingabe

p@ 2 der »ITOME« Position
des Bildschirms erscheint
Zihlt man allordinga cin Off
sef von 95 zum gewihlten
Byte hingu, st die Well wie-
der in Ordnung,

=CALL LOAD (0,34-86)
bringt nun tatsacalich sgooe
an die Poditicn (1,1) des Bild-
schirms! Will man direkt Da-
ten armn Bildachirm angeigen,
kann die Subroutine aus Li
sling 2 sehr ntitzlich seir,

Programm

Wender. wir ans nun der
Erstellung des TMS 9300
Ouelenpiog:dunies Tt
+DISPLAY  ATw und #AC-
CEPT ATc zu. Alle Erléunte-
rungen belindsa sch wnmit-

Asgakbe 3 Alar 1584

fiber den «»Ling By Line As-
semblers zu lang ist, hasen
wir anib Liating 3 ein Basic-
Programm (DISPLAY AT/
AZCEET AT, Poke liste)
beig=filgt.  Auwigrunc dez2
ADEG =TA0)-Satements zu
Beyim des Quellelcodes
beginnt der Dhjekicode im
Mini  Memorv-EAN it
Adresse 31232

Das Frogramm in Listing 3
poki den Obekicode direks
ins BAM unc setzt diz DEF
Tahella fir «OSPLAY« and
wACCE?T: auf cie lelzlen 16
Bvtes des Mini Memory-
RAM. (Dt A, Peschalz)
puﬁ”ﬁ Dr, &, Beschatz, &9-Soemaldlh

1 In=rumenis {11
j1{8 mr  lreungliche:

T199/4A

Listing
des Monats

© Programmieren sie Ihren Compuater selbst?
Haben Sie Programme, die Sie selbst
geschiieben haben?
Woza setzen Sie diese Programme ein?

Wir suchen die schonsten Listings unserer Leser,
Lim sie in den nachsten Ausgaben zu verdfeatlichen
Denn Happy-Compater
18t die Zeitachnift zum Mimmachen,

Fir jedes Listing, das in Hapoy-Computer erscheint
zahlen wir ein Honorar
wvor DM 100, — bis zu DM 500,—.

Bis zu DM 2.000,—
zu gewinnen:

Die Redaktion von Happy-Computer
priift ale Ensendunger.,
Aus den scadnsten Listings, diz verdffentlicht werden,
wird einmal im Monat das sListing des Monats«
ausgesucht und mit einern Barbelrag von

DM 2.000, —

prarmiert /

< Jeden Monat

\ Super-

chance

Mitmachen
. Gewinnen




Grafik

Ve 20

Schnelle Hardcopy

Mit diesem Programm léaRt sich
eine Kopie des VC 20-Bild-
schirms in zirka 2 Minuten erzeu-
gen. Dabei spielen weder Speicheraushau noch
Grafikmodul eine Rolle. Reversdruck oder vierfa
che VergroBBerung sind mehr als nur eine Dreingabe.

Das voiliegende  Pro-
gramm druckt eine llardco-
oy des Bildschirms in Ver-
bindung mit dem Commodco-
re-Druck=sr VO 1825 oder
Seikosha-Dricker &R
1000, Folgende Woglich-
keilten werden geboten:

M b Ansdmick des Rild-
schirms

[ Ausdruck m wiertacher
Vergrolerung

[l Reverzdruck ds=s Bild-
schirminhalles

as Programm paPt sica da-
kel automatisch folgenden
Kriterien an:

O mazimale Breite des Bild-
zchirma: 31 Spalten

O maximale H3he des Bild-
schirms: 31 Zeilen bei 838-
seichenmatrix

[ maximale Hohe des Bild:
=chirms: 15 Zetlen bet 8x16-
Feichenrmatrix

Irnerhalk: dieser vorgsge-
beren Grenzen is; jede Bild-
schitrrgréfe méglich, Die
Lage dzs Zeichensatzes
kann dabel frei gewihlt
werden. Damit kana prak-
ti3cn jzder Bildschirmiahalt
punktgetren  ausgedruckt
werden. Vor dem kEmnbppen
ces Besic-Laders mit seinen
480 DATA Statementa biteo
cie Zeilen 0 kis 3 heachlen.

Haben Siz2 eine Speicherer-
wrelierung von 5 KByle oder
mehr, ist nichts bescnderes
erferderlich Das  Maschi-
renprogramm beindet sich
rach dem Programmstart
arn oberen Ende des Basic-
Arkeitsspeichers. Ist jedoch
cie 3-KByte-Srwelterung an-
ceszhlossen, hefndst sich
das  Mascainenorogramm
mnerhall: dieser Erweite-
rung, Ob dabei noch das
Crafikmodul Vi 12] . anga-
steckt ist, spielt bisher keire
Rolle. Anders zsiehl ez aus,
wenn nur eine 3-KByte-Er-
welering vorhanden st
(zum Beispiel VO 1311A). n
diesern Falle mub vor dem
ctart des Basic-Laders der
Gralikmodus  eingeschaltet
werden. Nach der Rilck-
kel i den Texlinodus kan
cas  Procgramm  gestartet
werden.

Wirc cer VZ 20 in der
Crundversicn oder mit 3-
EByte-Erwelterung ohre
Crafikmadul belrieben,
mulh vor dem Einladen des
Fasc-laders der Anfzngs-
zziger umn 5.2 3yies herauf-
cesstzt werden., Dazu sind
folgznde Belehle nodig:
POEE 14 PEEK44) | 2:
FOEELS :NZW (Eeturn)

$00 — 1fd, Druckezeile (Z)
$01 — 1fd. Bildschirmspalte (S)

$0T — Multiplikateor (=5)

H0B — Flag fiir Reversdruck
POC — Flag fiir Matrixgrife

$02 — lfd. Spalte der Zeichenmatrix (1)

$03 — Ifd. Zeile der Zeichenmatriy (M)

$04 — Ergebnizzeile fiir eine Druckspalls
$08 — Zwischenwertspeicher (2 + M)

$06 — Zwischenwertspeicher (int((Z + M)/8))

$08 — Beginn des Zeichenspeichers, High Byte (Z5)
£08  Anzahl der Bildschirmspalten
$0A — Anzahl der Bildschirmzeilen

50D — Flag fiir doppelte Druckgréie
$0E — Flag fiir Druels 1. oder 2. Hzlboeile bei doppeler Crofe
SO0F/$10 — Zeiger auf Ifd. Bildschi-mzeichen
— Zeiger auf 1fd. Matrixzeile im Zeichenspeicher
#1l — Beginn des Blldschirmspeichers, High Byte (BS)

Die Bedeutung der Speichersteflen 300-311 im Programm

64 sk,

Die Feialermelcung «Syn-
fax Errore st dabel villig
normal, Anschliefend muf
noch

POREE43, LLNEVY (Retarn)

eingegeben werden, urd

der Basic-Lader kann gela
den werden, Das Maschi-
remprogramm belindet sich
12 diesem Fall vor dem Ba-
sic-Pregrammn. Egal welche
Konflguration berutat wird,
:Regat-Befehle sind  mog-
Lchat zu vermeiden, da das
Maschinenprogranim — an-
schliefend in der Regel zer-
stért wird. Der «NEW-Be-
fehl mual hier eben ausrsi-
chen.

Das Grafikmodul

Zwischendurzh ein paar
Demerkungen zum Sralik-
modul VC 121 (A): I Text-
modus l&uft zundchst noch
elles wie gewchnt, lediglich
der verfiighare BSpeizher
wurde am oberen Ende ein
wenlg verkiirzl (um 136 By-
tre), das it edoch nicat
Lhermally fregisch. Wird
jetet der Grafiknodus einge-
schaltet, verlagert sich der
RBegnr des Zeichensalzes

EL'- i J.. T
&l (e
il

-E;\.\ - . ll .
*LLT I .-.. el

von $8000 nach £1000. Der
Eorsica von $100C bis $2000

- wird alse von Bildachirm-

und Zeictenspeicher belegt

# und steht daher auch nigat

mehr zls Basic-Spzicher zur
Verficuny, Wird also der
VI 20 n der Grundversion
mit Grafikmodul varwendet,
kana kein Gralikprogramm
auagefihrt werden, ds als
Yeichenspeicher nun genau
der Bereich gebraucat
wird, den da= Basic-Pro-
gramm kelegt. Das gleiche
ist der Fal kel Verwendung
einer J-KByte-Erwelterung
und eilem Basic-Programm
mif einer Lince von mehr
als 3 KByte, obwohl nach
dem Einschallen 6528 Byle
FREE gemszldet wmrdan,
Mach de: Umszchallung n
den Crafkmodus wird der
Zeiger oRAM  Endes  aufl
BlOO0 gesetzt, und fir das
Programm ztehen dann ef-
felktv rurnoch 3072 Byte zur
Verficung, Aus  diesem
Grunde st auch ver dem
Start des Basic-Laders dis
kurzfristice Eirachalung
des Grafikmodus erforder-
Liczt,

Eel Verwendung emer Er-
weiterung von == £ KBvle
beginnt cer Basic-Speicher
kbekanntlich el $1200. Befin-
del sich e Basic-Programm
im Speicher, wrd nach Ein-
schalten dea Srafikmodus
disges Programm einfach
verschoben. Bs beginnt nun
bei $2000, bel der Kilzkkehr
in den Textmodus bleibt es
auch dort. Daz bedeutet
aber wiederumn, dal der ef-
fektw nuizhare Speicher

sah urm 35838 Bytes verklsi-
nerl hat,
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FEEH
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£A319

£1020C
SFERZ
HEaF
£328E
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setzt NMI-Velktor hier auf 31008)

*NMI-Einsprungroutine®

Hardzopy-Foutine
welter it ROI-Rouline

*Tonausgabe®
getet Tautatirle 15 und
Tonhdhe Register 3 auf 176

Zahlschleife 1 beendet?

Zihlschleife 2 beendet?
getzt Lavtstirke 0

*Beginn Hatdcopyroatine®

Tettet den Inhalt von $00—§11
und initialisien gleichzeitig

*,Enechhét den Bagian des
Zeichenspeichers (High Byte)* -

*Enec;;let Anrahl der
Bi.dschimspalien#

*Errechnet den Beginn des
Bildschirmspeichers
(High Dyte)*

Kommentiertas Assembler-
Listing der Hardeopy-
Routine

*Errechnet Anzah. der Bild-
schirmzeilen multiplizsiert mit
Anzahl der Matrizzeilen®

B L P W T W N R s M e A

B e W
s R N S T W, S, 5

e o

R T o Lol S Tty Yot L ol Vo, T e, S i, " S, L, e, LS, T O ol e SRR Ster St S s Pyt S Vol i ¥

o TR S SRS Sl S S MG

1072
1274
1976
1077
1ava
1875
187A
1870
1G7E.
12689

1ee3
1986

igas
188A
1aai
1aRE
18398
1059
1094
1856
1936
1R96H
1330

1B@3F
18R

18R% !
18A/7
18AA
19AT

“1BRF
b

12983
16B
1aBv
1283
18RH
1880
18RI

1eRE

1602
1004
1808
1003
1R
18CE
1A
1813
10
1618
{@LF
1rTD
1 BTE
19ED
1PE2
1AE4
1 OE6
1BER
1 OER
19EC
12EE
1PF0
18F2
10F 4
16FS
10F 6
16F7

ROL
BER
RSl
HEL
ASL
ASL
STA
LDRA
BTH
JER
J5R
LDH
CHR
BEQ
CHP

CHP
BER
ZH
BHE
LIA
5TH
LD
5T
JHP

TSR
JER
LA
=M
BEG!
CHE
BHE
=TH

]

DA
TH=
[+
JeR
LIA
STH
JER
JER
LI
JER
BLE
LIA
JER
LIA
ol
CLZ
LM
STA
LA
[=fi]nd
E2TH
CHP
BCC
LA
KE@
LI
BER
LR
L5R
LLSR
LSk

£A0C
$1077

£AH
HEQD

202

£1811 6
$FF3E
2Cs
#ERE
$1 055
#2005
€195
#a07
21072
$43z

133

HEAD
S0 B
HEFS
#2315
£11D5
&A1)
$1@16
EFFIF
EOH
e
¥ | GR7
HET
T
#AH

#E0d

#EFF

AFFEA

HEAD
EOE
£FFHT
FFFLCA
HEag
$FFCR
¥LoR2
HELE
$FFD2
#EaD
#FED2

a5
Ay
FH2
QG
£45
$£0A
£18F2
#EOR
£114C
$£8C
$ GRS

*Tastaturabfrage 2%

setzt Flag aul Gréhs
der Zeichenmatnix

00 — Lbei BxB-Mztrix
01 — bei 8x15-Matrix

*Tastaturabfrage 1*

Torausgabe
Tastaturabfrage

doppelte Druckgrofe? (Taste '27)
normale Druckgrdhe? (Tasts ‘1"

Druckprogramm {iberspringen?
{Taste 'Return’)
Druckprogramm iibérspringen
+ NMEVektoren setzen?

(Taste 'CLR/AOME")

setzt NMI-Veldor
auf Einschaltwert

zum Ende der Hardcopy-Roitine

Reversdruck?

HNorma druclk?

*QPEN 4.4/CMD 4%

aetzt Filenr./Gertens./
sak. Adresse

setzt Linge 'Filenarr.e- {m
dffnet File

Gffnet Ausgabekanal
Ausgabefehler? (z.5. Drucker aus)

schaltet Grafilkimodus ein

Wagenriicklauf und neue Zeile
**nitializsisrungsphase beendet,
Beginn der Druckphase®*
*Errechnen der akt. Bildschirm-
adregse®

zdd. Zeichenscile | Druckszeile

letzte Druckseeile?
ja

unbedingter 5prung
ExB Zeichengrofe?

Division (E bezwr. 16)

{E@ﬁiJg
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10FR
1OFR
1EFC
19FE
1108
11P2
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1198
1 1BA
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1418
1112
114
1115
1117
1115
1118
HEE
111E
1128
1122
1124
1126
1127
1123
112H
1120
112D
112k
1130
1132
1134
1135
1137
1135
113®
1130
1130
113E
113F
1145
1142
iidd
1146
11486
L14R
140
14D
L 14F
1181
1152
L 154
L156
{158
115A
1180
118E
1160
112
| 164
1165
1167
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THA
FIIC
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L1A
ETA
STR
CLC
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ADE
TAY
THA
LER
ROR
RSL
ROIL
DE'y

BME
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BNE
LER
LER
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Lk
i
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LIOR
=i
ETH
LIR
cle
BIT
BEG
SEC
ROR
TR
DY
CEY
BCS
STx
LDA
LD*
BER
ELE
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66 shicrn

2AL
#$00
EQF
£19

£ dult
@7
£1.893

€0
FOF
21 @2

21
2in

217
£E@F
TOF

16
10
LERGFE,
%]
14

HEDD
SAC

a5

TEF
108

#1120
A0
1130

$aF
1E0F
FEHL
$i0
10
LEAF H

263
#1152

i
£007
HEDE
E Jule]
$1135
263
$04
5a0
#1170

#5074
2AE

Kemmentiertes Assemblor
Listing der Hardcopy-
Raoutine

Iultiplikation zweier

8-Bit-Zahlen

Ergebnis = 16-Bit-Zahl
Low Byte in §0F
High Eyte

©in Akkurmlator

add, Eildschirmspeicher
(zum High Byte]

add. akt. Bildschirmspalt
(zum Low Byte)

add. Ubertrag 2us vorher-
yeherder Addition

{zum High Byte]

helt Irhalt der errcchncton
Bildschirmadresse (X = ()

%Berechnum der akt. Zeichen-

speicheradresse®

add, Flag (ZeichengréBe),

Ergebnis = 3 (beil 8x8 Gidbe)
4 (bei Bx16 Gréke)

(G =)

Divigions- und

Multiplilationsschleifs
{8 bzw, 16)

Zeichenorofe BxaY
Multiplilsation (8 bew. 16)
Ergebnis ist eine Zahl
vond— Tibeilx 8)
bzw. von 0'— 15 (bei'§ = 16)

fiir alet, Matrizzeile

add, Deginn des
geichenspeichers

holt-Inhalt der errechneten
Zeizhenspeichieradr. (X = 0)

Testet das Bit der akt.

Zelchenspalie
Bit = micht gosctzt
Bit = gesstet

schiebt Bit in Ergebniszelle

T. Matrixzzile erraicht?
nein, ndchste Zeile

=0

testet Flag auf norriale

DriclgréBc

*dcppelte Diuckgrife® -

add. Fiag (4 Habzeile),

Srgebnis = < (1. Halbzeile)
8 (2. Halbzeile)}

E TRt B Hlen) "N Wt el RS S et SO RS T B R SR | e e e g e I e e e I L N

G S S, s el T T e

L Rtr S o e Y T TG T [ el Tl T T ety “uengt 3

P e o e e e g S i

e L R T, Sl B

LR S SN TR e

L1165
116H
1166
116D
I LEE
L1 EF
1170
1171
{173
1175
L1177
1179
L1176
1170

ATE

1188
LiRE
1Az
s
Llgs
S
b = -
b = O
L18F
(192
1134
113&
1159
115p
115D
119F
11R1
i e
LIRS
L1M7
11/2
11RC
11AE
11RA
1182
11R4
1{Re
1188
F1BA
11RC
11EBE
11BF
1101
1105
1ICS
111Gy
fica
T10HE
110D
1108
tine J
110E
1104
110R
1101
11DF
11E]
11EZ
11E4
11ES
11E7
11ES

TEX
LER
PHP
ROR
FLP
ROR

BHE
LD
BHE
LER
RIOR
LI
CP¥
BUE
EOFR:
e
ROR
STA
JER
LI
BER
LDA
J3R
LER
BoE
JHE
ROR
100
LOA
cP
BYE
Lo
R
LDOA
J=F
LDA
B-..

LDA
HHE
LIFy
STH
BHE
LOF

STH +

G
LIE
ROC
=TA
LT
CHME
BOC
LA
JER
LDH

SR
JER
LIA
JER
L%
ST
FLA
=TH
T H
CPH
BMT
RTE

$94

£1166H
$0E

#1178
04

peCd
$E
1187
#EFF

$00)
HEET
£30
$2S
£OF
£1196
HEOF
£EETIS
#eaT)
EFETIZ
SEFCE
$404
FEFOE
#£00
£0E

230, 4

we1 o
$11E1

A

Schiebeschleife

fur die [. Ealkzeile
werden Dit 0 — 3,

fir die 2. Halkzeile
werden Bit4 — 7

in den Akkumulator
geschoben (jedes Bit 2 x)

fir die .. Halkzeile eine
Zusdtzliche Scaiebecpezation

*Druckerau sgai:;E
eine Dmckspalte®
Reversdruck?

ja

enthalt endgiiitigen Wert
fiir eine Drackapalte

Auscabe an Drucker

Tastet auf doppeite Druckgréfe
zweie Ausgabe desselben Byte

niachste Zeichenspalte?
Ll

nachote Bildachirmspalte
alle Bildsctirmspalten der alt.

Zeile fertig?
nein

Ausydlre:
Waganricklavi/nene Zeile
doppelte Druclkgréfa?

a

1. Halbzeile ausgefiihri?

ja

2. Halbzaile berechnen
{unbedingter Sprung)

getzt Flag anf 1. Halbeeilo

nachste Druckzeile

letzte Drickzelle arreicht?
nein —

ja

gehaltet Textmodus ain

Wagenricklauf/neue Zeile
schlieft: Ausgebezanal

schliedt File
Anzahl der
gedriiclkten Tasten = 0

holt die gerstiaten Inha]te
aus $00 — 311

vom Stack und legt ciese an
den urspriinglichen Stellen ab

Ausdaabe 3052 1984
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s PORES+HEE ,

Basic-Lader der komiortabien
und schneffen Hardcopy-
Routine fiir den VC 20

Aanick zum  Doackpro-
gramm: Wurde das 3asic-
Prograwrm und besoaiders
die DATA-Zeilen richtig ein-
gegeben, erschzinen zum
Programmends zwal Ein-
menga:ircssen. whestore
Taszter tnd «Direkt:. Zeide
Werie sollten notiert wer
den. sDirekte springt, wis
der MNarme schon ands=utet,
direk: s Druckprogramm.
#Direkts sollte immer dann
banutzt werden, wenr emsa
Hardeopy an ganz beslimm-
ten Programinpuakitsn eriol-
ge: goll. Durch den 5Y3-Be-
fekl sRastore Tastee wird
der MNMI-Vekior verdndert;
er zeigt anschli=fend auf
die Hardcopy-Roufine. Be
kanntlich wird durch jeden
Dirack auf die Eestore Taste
ein nizhtmaskierbarer Int=t-
rupt (also ene Programmun-
lerbrechung) ausgelosl. Der
Prozessor unterbrizhl das
gerade aufende Programm
und verzweigt zu einen ge-
sonderten Unterorechungs
programm. Her wird dann
mm 3eispiel getestet, was
die Untzrkrechung ansge
lst hat, Dle ROM-Routne
erkernt zum Beispiel, ob le-

cighch die Restcre-Taste
gedriickt wurde. Ist dies
der Fall, erlolyl der Rick-

sprung ins Jaiplprogramin,
und man hat dea Eindruck
es sel nizhts passiert.
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Mun hietet diese ROM-
Routine die Moglicalkeit, zu
einem vom Anwender =r-
stellten Programm zu ver-
zweigen, und genau dies
wird hier ausgenttzt. Vor
dem Statt eines Grafik- oder
eires sonstigen Program-
mes wird durch den ohken
angeflihrten 5YS-Befzhl die
Eestore-Taste rakiivierts,
Wahrend das Programm
l&uit, 18R man einea Finger
uber der Restore-Teste kiei-
sen, um dann 2u einem be-
liebigen Zeltpunkt zuzusto-
Rean.

Das folgende gilt fiir bei-
de 8Y5-Befehl=: Es wird ein
kurzer Piepton atsgageben,
anschliefend hat man dis
Wahl zwischen folgendsn
Tasten:

1 — Hhir normalen 1:1-Aus-
druck

2 — fir vergriferten Aus-
druck 1:4

RETURN — ve:laBt daz Pro-
grenmm wieder

i liﬂﬂ’.w," :

r:iil ||. HI
68 i,

1||
A

CRL/HOME — verlat cas
Drackprogramm und astqt
den MNMI-Vektor auf Ein-
schaltwerl.

Hach einem Dmck aaf Ta-
ste | oder 2 folgt ein kurzer
Piepton, und =2z stehen zur
Wahl die Tasten;

9 — (EVS CN) Reverscruck
U — (BVs OFF) Normal-
druck

Ist der Drucker abge-
schaltst oder trit ein ande-
rer Fehler beim DMfnen des
Busgabekanals auf, wird
dic  Drckrcutine iber-
sprungen unc das Haupt-
orograrmim fortgesetzt. Naczh
dem Druck auf die Festore-
Taste 1&Bt sich das Druck-
programm aicht mehr stop-
pen — aufer durch sFesels
ader Ausschalien des Ce-
rats. Das  Hauptmeikiral
dieses Programrm ist natiir-
lich die Geschwirdigkeit, 8o
dauert der Ausdruck das
normalen Bildzchirme zirka

L1
i

il e

Weitere Beispiele
verschicdensr Hard-
copys, eines mit
vierfacher Vergrs-
Rering

| g

i
4 2 Minuten, n vergrdRerter

ool

Darstelung zirka 8§ Minuten;
Revaradruck Dbendtigt en
paar Sekunden mehr, Alles
in allem 14kt diese Hardeoo-
py-Eouling keine Wiinsche
mehr affen.

Abschlisfend ein Wort
Zur Procrammbeschrei-
bung: Nicht alle Programm-
abschnitte sind ausfithrlich
erklart inso.chen Fallen bit-
te die Literaturninweise be-
azhten (Computer persdn-
lich 1783, Seite 62, Compu-
ter persdnlich 20/83, Seite
61, Compuer persénlich
28/€3, Seite 70),

(Petzr Borowala)
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Grafik

High Resolution-Grafik
auf MX-82 ausgeben

Das vorliegende Programm dient zum Ausdruck von ngh Resolution
Grafiken (HGR) von Apple Il und kompatiblen Computern auf
Epson MX-82 oder ahnlichen Druckern, die mit Einzelnadelan-
steuerung arbeiten.

LIST

BOSUE 200: REM HILFSROUTINE POKEN

1
2 HOME : VTAB 5z HTPB Z=: INVERSE

7 IF B% =

10 IF B& = “3" THEN BOEUR 300: REM BILD UMKEHREN

I1 IF B = "8" THEN BOTO 200z REM COLORBITS = 0 SETZEN

12 ReEM :

I3 REM #xxnt HI-RES GRAFIK AUSDRUCK FUR BASIS 108 + EPSON MX-B82 F/
T TYP III DDER APPLE UND ANDERE KOMPATIBLE BERATE %####

i4 REM >»> by PETER TERHIEEEH Rhm.nz::hﬂ Etr 24 D-4370 Marl <{£

{5 REM

17 GOTO 2

18 D% = CHRS (4): FRINT : PRINT D%;"PR#1"

19 PRINT CHR$ (27)§"A"3 CHRS {7)i: REM ZEILENABSTAND A

20 F_"EI’!_ETHH_T_== PAGE = Bi122 + 32 TO 8172 » PAGE STEFP - o

25 PRINT CHR$ (27)3"K"; CHRS (192)1 CHR% (0)} \

30 FOR BLOCK = O TO 80 STEF 40

40 FOR ANF = START + BLOCK TD. (START + BLDCK + 1023) STEP 125\

50 FOR WO = ANF TD B183 + PABE ¥ B192 STEP 1074

50 PRINT CHR% ( PEEX (WO1)y

70  NEXT WO

BO  NEXT ANF

30 MNEXT BLOCK

95 PRINT CHR$ {13);

100 NEXT 9TART

110 BET B$:; TEXT

120 PRINT : PRINT D[%;"FREO": END 1 o

200 DATA 159,00 133, 24,169,32,133,27, 160,00, 177, 26, 73, 255, 145, 26 230 2
b,208, 246,230, 27, 165, 27, 201, 64,20& 2:!:5 94

210 FOR SPEICHER = 768 'ru 774 mais

220 READ BEFEHL: POKE SPEICHER,BEFEHL Listing vlos Anple Frogeamins.

230 NEIT SPEICHER zur ﬁ!us;qabe von Grafiken

235 RESTORE irm High Resolution-odus

240 RETURN auf dem Epson WX-82

300 FOKE - 168304,0: POKE - 1&297,0: FOKE - 16302,0: IF FABE = 2 THEN

POKE - 14299,0

05 FOR ZEIT = 1 TD 200: NEXT

307 P = PAGE # 321 POKE 773,P: POKE 793,P + 32

310 POKE 780,73: POKE 781,255: CALL 748: REM MASCHINENROUTINE ZUR BILD
UMKEHRUNG

315 BET Bs: TEXT : RETURN

400 REM COLORBITS=0 BETIEN

405 BOSUB 200

410 F = PASE # 32; POKE 773,P: POKE 793P + 32

420 POKE 780,41= POKE 781,127: CALL 748: REM MNULLSETZEM DER COLORBIT!

440 BOTD 18

30: PRINT " VDM ": VTAB S: HTAB 2i: PRINT " HOCHAUFLSSENDER GRAFIK
"z NORMAL

3 VTAB 14: HTAB S5: PRINT "{1).....c.u.a- HBR Seite 1"

4 UTAB l&: HTAB 5: PRINT “<2%. ..ewsawes.HSR Seite 2"

3 VTAB 18: HTAB 3O: PRINT “{3)ieusnennns «Bild umkehran"

& VTAB 20: HTABR 5: PRINT ®<(43...ccnumase Ausdrucken"

7 VTAB 23: HTAP 4: FLASH : GET B%: NORMAL 7

IF BS = "1" THEN PAGE = iz POKE — 15304,0: POKE - 14297,0: POKE -

16302,0: BET B$: TEXT : 6070 2
"2" THEN PABE = 2: POKE
16302,0: POKE

- 16304,0: POKE
—- 16299,0: GET B%: TEXT : BOTD 2

= 1&8297,0: POKE -

PRINT "AUSDRUCK ": VTAB 71 HTAB

Getestet wurde das vorlie-
gende Programr (sieae Li-
sting) anf =inem Basis 108
mit Epacn MX-82 F/T Typ 11T
unter Applesoft. Auf einem
Arple 11 wner Applesoft
lauft o5 chne Veoridnderun
gen, fiir einer anderen
Dracker missen die Zeilen
18 (Zeilenabstand) und 28
(Graflkmods) auf die
druckerspezilschen  Dalen
geindert werden,

MNeber dam reinen Basic
der Druckerschleife war-
wendet das Procramm eme
Maschinenroutine, die als
Datazeile 200 vorliegt und je
nach  Verwendungeszwsok

T

Rungabe 3/ Mire 1061

Eine High-Resolution-Grafik,
ausgedriickt mit dem
Epson MX-82

(MNullsetzen des Fochetsn Bit
beziehungsweise  Umkeh
rung der Grafis) zur Be-
schleanigung des  Pro-
grammlaufa gepolket wird,
Durch Tizpen von (1) be
zishungsweise {2) wird zu-
nachst cie zu bearbeilende
Grafikseile avsgewshlt und
angezeigt, Nach Driicken ei-
ner bebebigen Taste kann
nua entweder (3 die Um-
kearung des Bildes oder so-
fort #4) ein Ausdruck ge-
wanlt werden
(Peer Terwesch)

il
LUNNBTSER!
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Der COMMODORE 64 ist ein Musikgenie,
Lnd mitdiesem Buch lerren Sie alles Uber
seins musikalischen Fahigkeiten, Dar Inhalt
rzicht von ainer Einflhrung in die Compu-
tzrmusls Uber die Erklaruig der Jamware-
Grundlagen und die Programmierung in
BAS C bis hin zur fortgeschrittenan Musik-
programmizrung. Zahlreiche De spizl-
programme und leichi verstzndliche Dar-
stellung. Geschrieben von Autor der
Eekann:en Musikprogramme SYMNTHIMAT
und SYNTHESOUND.

ErschlieBen Sie sich die Welt des Sounds
und der Computermusik mit dem MUSIK-
BUCH ZUM COMMOLCORE &4,

Ca. 200 Seiten, DM 39—

Diesz neus, umfargreichs Programm-
sammilung hal s i sich. Uber 50 Spitzen-
programme fiirden COMMODORE 54 aus
den unterschiedlichsten Berzichen, vam
Superspial [ Sanao”, Mengo*) Uber Gra-
phik-und Soundprogramne (zum Beispial
Lourier 84" oder Orcel”) sowie Utilities
{,Sort"} ois nin zu Anwendungsprograrm-
menwie Midecthek" oder .Fnanzbuchhal-
tung", Der Hit sind zu j=dem Programm
aktualle Prcgrammierips und Tricks de-
einzelnen Autoren zum Selbermachen. Alsa
-nicht nur abtinpen, sondern auch dabei
lernen und wichtige Anrequngen fiir die
einene Programmierung sammeln.

Ca. 250 Seien, DM 49,-.

Cas sollte |hr erstes Buch zum
COMMODORCGA 58in. 64 FUR EINSTEIGER
ist eive seh- leicht verstandliche Einfih-ung
in Handhabune, Einsatz, Ausbaumaglich-
kaiten und Programmicrung doa
COMMODORE 64, die keinerlel Vorkennt-
nisse voraussetzt. Schritt fr Schritt fihrt
ciag Buch Siein die Programmiersprache
BASIC ein, wobei Sie nach und nach eine
kamplette Adressenverwaltung erstellen,
die Sie anschlielend nutzen <Bnnan.
Zahligicha Abbildungen und viele Aregun-
gen zum sirnvoilen Einsazz das COMMO-
CORE 64.

Las Buch ist sowoal als Einflhrung als auch
als Orientie~ung vor dem S4er Kauf gut
geeignet, Ca. 200 Seitzn, DM 29—,

Hachga!

Plarge

[ NATA SECKERBLICH

N [TATA HECKER BLICH

DAS DAS
MUSIKBUCH GRAFIMBUCH
Zum ZUm
COMMODORE 64 COMMODORE 64
$i |

(€} -
EIR D/ TA HECHERABUWCH | W NATA DECKER FUCH
|
Juritan Schefenterges | Ridlghramn
| DAS Il
NATA BECKER DER
LEXION COMIMODORE 64
ZLUn UND DER
COMMODORE 64 RESTDER WELT
) C?
= %3 o '|'i

Srrreparowsa

64

FUR EINSTEIGER

EDY

i

FiN MATA BECRERBUCH

DATABECKER'S
GROSSE
Gder
PROGRAMM-
SAMMLUNG

EM DAL AFCHER CLCH

Darauf haben Sie bestimmt gewartet

Die nzue DATA WELT ist eine Computerzeits
fur COMMODORE-Anwender. Brandaktuell (detailierte Infor-

chrift speziell

metionen iber die neuen COMMODORE Computer 264 und 364)

und randvoll mit Berichten, Trends und interessantan Programmier-

tips. BO Seiten stark im Magazinformat. Gleichzeitig als Nachfclger des
VC-Infos umfassende Ubersicht liber akiuslle Produkte, Blichar und Pro-

gramme rund um COMMODORE 84 und VC
der neuen DATA WELT erhalten Sie ab Anfa
es DATA BECKER BUCHER und -PROGRAMME gibt. Am besten
gleich holen oder direkt bei DATA BECKER gegen DM 4,- in

Briefmarxken anfordern.

-20. Die Frilhjahrsausgabe
ng Mérz iiberall dort, wo

Die naoe

DATA WELT

UM COMMODORE

Graphik isteine dar Hauptstarken des
COMMODORE 6. Mit diesem nauen Buea
lernen Sie, wie Sie die graphischen Fahig-
keitzn programmtechnisch apt malnutzea
DerInbalt reicit von den Grundlagen der
Graphikprogrammienung lbzrdas Erzeugen
einfacher Figuren, die Arbell mi- Sprites,
Zelchensatzprogrammierung, Harocopy
und IAQ-Handhabung bis kin zLr Funktia-
nendarstellung, Laufschrift, Stasisti<, 3-0, .
CAD, ten Gehelmnlssendear Actior sspiele
und Lightpenanwancungen. Zahireiche
Beispialprogramme ergZnzen dieses Euch,
das die faszinizrende Campule lechnik
iedermann zuganalich mackt,

Ca. 25C Seten, DM 39—,

Achtung Habbyelzktroniker: Dipse Buch
enthalt nicat nur zlles Ober Interfaczs und
Ausbaumtglichkeiten des COMMODORE
64, sundert auch Uber seine viclil:igen
kinsatzmoglicnkeiten von der Lichiorgel
uber Maotarsteuerang, Spannungs-und
“emperaturmessung bis zur programmier
Ldren Stromyersorgund, und wiz man digse
verwirkicht. Zehn komplatte Schaltungen -
z2um Selberbaven von Eprommer iber
Eprorm Karte, Logic Analyzer, [reugenzzdl-
lzr, Hardwara-Tracer, Pulsmefgerét,
Klatschschalter und Digi:al-Voltmeler bis
2ur preiswertan Sprache ngabe-Sprachaus
gabz. Jeweils komplett mit Schaltplan,
Layoutund Softwarelisting.

Ca. 220 Seften, DM 49 - ah April 84.

3o etwas haben Sie gesuchi:
Umiassendes Nachschlagewer< zum
COMMODORE 84 und seiner Pragrammie-
wng. Algemeines Computelexikon mit
Fachwlzsen von A-Zund Fachwarterbuch
mit Ubersetzungen wichtiger englischer
Fachbegriffe - das DATA BECKER LEXIKOM
ZUM COMMODORE 84 slelll praktisch

drei Biicher in einem dar. Es 2nth&lt eine
ung aubliche Vielfalt an Informalionen

und dicnt 5o zugleich als kompetentes
Machschlagewerk und als unen:behrliches
Arbeitsmittel. Viele Abbildunger und Bai-
spiela ergAnzen dan Texd. Ein Mul fir joden
COMMODORE 64 Anwender.

Ca, 360 Seiten, D 49,-.

Friithjabhr ‘84 DM 4,-

Ein Blick in die
COMMODORE-EUMUNFT
mit Ubertlick iiber

die reven Modalle

Fotrail ABACUS

i Die Zauberkahrlinge-
7 Was 80 vin Epson-Drucker
nlles cann

Die Schnittstallen des C 64
was pallt wo dran?

Actuollo Buahne uec-achainungen
Heuzs vom Softwaremarkt
P-ofis vermism wichlige Tip: & Tricks

Compiler zls Berul;
Datenverarbeituigshaufmann

wo-und vieles ondere rrehr!
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BESTSELLER
AUS BESTER HAND

Insgesamtilber 200 000mal wurden die nachfelgendan Blcharin rur 12 Monaten varkauft
Machen auch Sie mehraus lhrem ZOWMODORE mit diesen beliebten und bewdhrten Bestsellem aus bester Hand.

SIMON's BASIC ist 2in Hit = wenn mar esrich-
fig nutzen kann. Deshalb got es jelzl su digser
vielseitigen Befehlzerweiterung unserumfang-
reiches Trainingsbuch, das lhnen detaillied
den Umgang mit den Uaer 100 Defahlen des
SIMOMN's BASIC erkldrt. Ausfutrliche Darstel-
langaller Befehle (auch der, die nicht m Hand-
buch stahan!) Matirich auch mit zller Mzckan
und Hinweisen, wie man diese umjeht. Dazu
zahlreiche Beispielprogramme und interes-
sante Pmgrammiedricks Mach jedam Kapital
Testaufgaben zum optimalzn Selbststudium.
Dieses Buch sa lte eder SIMON's BASIC
Anwender unbedingt haben! Das “RAININGS-
BUCH ZJM SIMON s BASIC, 1984,

ca. 300 Seiten, JM49 -

Darauf haben Sie gewartet: Erdlich ein Buch,
das Ihnen ausfihriizh und verstandlich die
Arbeit mit der Foppy WC-1541 2rklart. DAS
GROSSE FLOPPY BUCH ist fiir Anfanger, Fart-
geschritten2 urd P-ofis gleicharmalBen inter-
essant Sein Inkalt reicat von cer Programm-
speicheruny bis zum DOS-Zugriff, von der
saqueniiellen Catenspeicherung bis zum Direkt-
LUyl sonn der lechnischen Beschreituny bis
zum ausfuhrlich dokumentiertzn DOS Listing,
von den Systembe’ehlzn Lis zur detaillierten
Beachreibung der Procramme der Teat/Damc
diskatte. Exakt peschriebene Beispielk und
Hilfeprogramme ergdnzen dieses 1eus Super-
buch. Mit dem GROSSEM FLCPPY-BEUCH
meistern Sie auch hre Floppy, DAS GROSSE
FLOPPY BUCH, 1983, ca. 320 Seiten, DM 49,-,

Jetztin iberarteiteterund erweiterter 3. Auf-
lage; 64 INTERN erlan detailliert Architextur
und technische Mcglichkeiter des C-34, zer-
legt miteinem ausfihrich dokumentisrten
ROM-Lizting Betriehssystern und 3ASIC-Inter-
preter, bringt mehr Uber FLnkt on und Pro-
grammizrung des neuen Synthesizer Sound
Chip und der hochauflosende Graphik, zeigt
die Unterschigde zaischen VC-20, C-64 und
CBM BOOO und gibd Hinweise zur Ums21zung
von Programmen. Zahirgiche Buflerlige
Beizpielprogramme, Schatthilder und als Clou:
zwi auslUbrlich dokuwmenlienle Siginal
COMMODORE Schaltplane zum Ausklappen.
Dieses Bucn sollte jeder 64-Anweder und
Intoreazent habon. 64 NTERM, 3. Aufiage
1983, ca. 320 Sziten, O B3 -

Die uberarbcitets und erwoitorte 2. Auflage
von VG20 TIPS & TRICKS enthélt zine detail-
liertz Beschreibung der Programmigrung von
A und Graphik des V=20, mehr ibar
Speicherbelegung Speickererweiterung unc
die optimalz Mutzung der einzelnen Speisher-
muodule, BASIC-Erweiterungen zum Entippen,
umfangreiche Sammling von Poks's and
anderen nitzhichen Houtiren, zahireiche inter-
essante Be spiel- und Anwencungspro-
gramme, komplett dokumentizrt und fertg
zum Eintippen [z.E. Spiele, Funktionenplotter,
Graohik Edtor, Sound Edilor) und vie es
andere mehr. VC-21 T125 & THICKS ist&ine
achte Fundgrube fir jeden VC-20 Anwender.
YC20 TIPS & TRICKS, 2. Adflage 1982, ca. 23]
Seiten, DM 43, -

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4100 Disseldorf - Tel. [0211) 310010 - i Hause AUTO BECKER

DATA BECKER BUCHER unc PROGRAMME erhalten Sie im Computer-Fachhandel, in
den Computerabteilungen der Kauf- und Warenh&user und im Buchhandel,
tusliefarung fiir Ostar-sich Fachbuchcenter ERB, Schweiz THALI AG

und Benelux COMPUTERCCLLECTIEF.

Szezoparmawsil  Plenro

Angertaissa Schafsnbsmger

64

Englissh - Sroxopimawst!

LDazgreda

Fioppy-
Buch

Dizfefion Progeaemigruey
el COMMODIAE Covnipucarm
F0- SniasguT, Poriymct R

und'Profis

BT BATA BB CREN rlAeH

— e .I|ig

SIMON’s .
BASIC ; fiir Profis
" | I
nnguulahmzun II . Amllf#‘ig:;’gmﬁllnng ‘
|l fifr Fortgeschritens
EIN BATA BECKIR BUCH - | EIN DATA BECKEF SLACH ‘
[E—

64

Tipe & Tricke

Eiree Fuvadyresba Kir dar
CONAMTOOME 04 Arworsior

FIM DATA BESHNER BLASH

a2 grode Buchrum
CIAMODOAE 84

eindrenisnd o St

il
64 Il ll ve-20
intern intern

Birtriwdarsye tam wd Techrik
dag Y-

|
EIN DATA BECKER BLACH ; EINDATA BECHERBLUCH
| =
—— - — _—E'
ﬂng‘;:ﬂw-l' Fasinue L3thar Snghact
VC"2 0 [ Maschinen-
Tips & Tricks ||}/ Sprache
e angrabe Kir den Doz Mpmohinespra ahebuts II
VE-20 Aveermder | Fem COWINOD DFE B4
I
: i
EMN DTA BECKER BUCH "“l | EITY DATA BECKER ELMCH |

Angerhmucen © Egisot | |
Cisrms. |

Wer besse” und leichter in BASIC pregramimie-
ren machte, der braucht dieses neue Buzh.

&G4 =R PROFIS zeigt, wie man edolgreich
Anwendungsproblems in BASIC ostunc vemrsl
Crfalgsgehesirnisse d2r Frogrammisrprefis,
Yom Programmentwurf uber Merlstausmung,
Maskenautbau, Parameterisierurg, Daten-
zugntf und Drucksusgabe bishinzurDokuman-
tation wird anschaulich mit Beispielen darge-
legl, wie gute BASIC-Program mierung var sich
geht Finf knmplett heschricrhena [20ffertipe
Anwendungsprogramme fur den C-84 illustre-
renden Inhalt dereinzelnen Kapitel beispiel-
hafl. Mit 62 FUR PROFIS Izrnen Sie guteund
erfalgrziche BASIC-Programmierung.

64 FUR PROFIS, 1983, ca. 220 Seiten, DM 45 -

Die Uberaroeitete unc erweiterte 2, Auflage
van 64 TIP3 & TRICKS enihall eine umfang-
reiche Sammlung von POKE's und anderen
nitzlichen Routinzn, Mullitasking mit dem
C-B4, hochaufosende Graphik und Farbe flr
Fortgeschrittene, mehr dbar CP/M auf dem
C-64, mehr Ubzr Anschlufi- und Erweiterungs-
moglichkeiten durch USER PORT und EXPAN-
SICH PORT, suwie zabileche ausial ich
dokumentierte Progremme von car SORT-
Routinz liber zahl-eiche BASIC-Enweiterangen
bizhinzur 30 CGraphik (allc Mazchinan
pregramme jetzt mit BAS C-Ladeprogramm ).
B4 TIPS UND TRICKS ist gine echte Funcgrube
flirjeden COMMCDORE 54 Anweander.

B4 TIPS & "RICKS 2. auflage 1983,

ca. 200 Seten, DM 49~

Die Uibzrarbeitete und erweiterte 2. auflage
von VC-20INTERN beschéftigt sich detailliert
mit Technik und Bztriebssystem desWC-20
und enthalt ein ausfuhrlich dokumertieries
ROM-Listing, die Belegurg der ZEROPAGE
und anderer wichtiger Beraeiche, libersichtliche
Zusammentassungen der Rodtinen des BAZIC-
Interpratars und des VC-20 Batriebssystams,
aine Einflihrung ir die ProgrammierLng n
Maschinensprache, eine detaillierte Heschra)-
bung cer Technik des VC-20 undals Zlou drei
Original COMMODRORE Schaltpline zum ALs-
klagpen! Camit ist VC-2GINTERN fur jedzn
interessant, der sich réher mit Techrik und
Maschinenpregrammierung des WC-20 eus-
ainandercetzen mackto, VC-20 IMTERM,

2. Auflage 1983, ca. 230 Seiten, OM <9 —

Eine lcicht verstindliche Einflhning in die Pro-
grammiarung des COMMODORE &4 in
Meschinensprache und Assemb arfiira le cie-
jerigen, denen diz Programmiaringin EASIC
nicht mehr ausreicht, Beispicle erlautern jeden
neuen Betehl, Zur komfatablen Eingabe und
zum Austesten Iheer Maszhirenprocramme
enthilt das Buch ainen kampletien Assembier,
einen Disassembler und 2inen Einzel-
schritt-Simulstor, der besonders flir den
Anfanger sehr nutzlich ist. Matdrich
zugeschnitten auf lhien Compuler,
den COMMODORE €4, DAS
MASCHINENSPRACHEBULH
ZUM COMMCDORE 64,
1984, ca. 200 Seilen,
DM 39,-




Wollen Sie einen gebrauchten Computer werkaufen oder erwerbzn? Suchen Sie Zubshér?
Haben Sle Softwars anzubleten odar suchen Sie Pragrartme sder Vertindungen? De FLND-
GRUEE von sHappy-Computers bietet allen Conputarfans dia Gelegenhel, flrnur DM 5, —

el privale KIelnanzelge mit bis z1 & sellen Text inder Rubr k thier Wahl auf-
zugeber. Und sokommt lhre privale Kleinanzelce indie FUNDGRUBE dar
Apri-Ausgate (orscreint am 12 Marz 84) Schicken Siz |hren
Anzeigettex!t bie zum 1€, Februar 8¢ (Dalum des Post-
stempels urd Anzeigenzchicd) en «Heppy-Computers,
Spdter eingenends AJftrége werden ir der Mal Ausgabe

jerscheint ar 16, April 84, variffantlicht,

Y FUNDGRUBE

Am beslen verwenden Sie dazu die vorbersitete Auftragskarie am An‘ang des Helas., Bitte
baashfen Sie: Ihr Anzeigentaxt darf meximal 5 Zeilen mil j& 32 Buchstaban betragen. Ubar-
‘welsnn Sia den drzdigendreis vor DN & — au’ dae Poctschaciaonta He 147 95097 bein

achicker Sia uns DM 5,

Poslzcheckamt mit dem Varmark sMarkt & Technik, Happy-Comautare ader
als Schack, in Briefmarkan cdsr in Bargalc. Der
Welag oehzll sizh die Veroffantlizhung langem: Texla vor, Klelan.
zzigen, cle enlzprachend gohenazeichne, sind odar deran
Text auf eine gewerbliche Ttgkelt schliefan [4BL, wer
den moder Rubrik - Gawar
wan DM 0,— ja Zaile Text versllantlich,

UNDGRUBE Y

cheKleinanzaigone zum Preis

Bitte verwenden Sie fiir Ihren Kleinanzeigen-Auftrag die vorbereitete Auftragskarte am Anfangdes Heftes.

* + Computerstudio-Euskirchen & 4«

Genie |/l €4 K 1050 DiM
Geanialll 5970
Fleppycontr. Genie 111 280 DM
Droubier 21900
HHAG 1B 384 % 192 Punkte  280DM
R¥30 BT 100D
Fx30 1045DM
Teak FD 558 40 DS/DD 650DM
VG20 288 0M VG B4 740DM

Alle APPLE-Karten warrétig
Tel. 0225159704 ader 51537

@88 Soflwaretalsct 98B0

& Apple 11 und Comimoduie [ ]

@ nurprofessionelle Programme @
Liste ar: M chael Bartn

Zum Wiegele, 6951 Meckarzimmarn

Far spple 112 ZBC-Karte 115,—; 80-
Zaizhen-Karte 169,—; 16K-Karte
110, —, Apple-Gelduse neu 125 —:
W, Btirner Postfach 220, 5412 Rans-
bach-Baumbach, Tel. 026 26/54 26

Apple: Plaling voll best., PREH-Com:-
mander Tast, Sanyo Monitor u,
Schaltnetzl. (BA) alles neu!! u. woll
korpatibel: 1300 — DM VB, evi]
Software. Tel. 02307/7 3558

We hat eing Beschreibungl&nlaiting
zur Videx 80-ZeichenKate? Suche
Software [. Apple zum KaufiTausch u.
Wer<auf » Rainer Wambsganss, €730
Meustadl, Hambacoer Str. 48

Verkaufe sehr preiswert Appla-Zube-
hér (z. 3. 8)-Zeichen-Karta, § imlina-
Floapy.). Lisie wor: W. E. Herst,
Titzgarlen 11, 5166 Kreuzau, Tel
024271589

Fubball-Tazellznprogramm auf Dis-
kette, fir similiche Splelklassen an-
wendbar, manigastovort. Info gogen
Fre umsch ag vor Mario Predozhl,
Komblumenstr. 37, 7987 Waingarten

Suche Apple I, Adple Floppy U sk,
Maonitor und Saftware. Angebote m.
Preisvorstellurg und Daten an J, Zo-
wada, Akozicrwee 8 4722 Cnniger-
lah, Tel. 025245966

ATARI

Varkau'e Atarl Telespiel mit 5 Kas-
setten Jefender Combal Space-\War
Missile-Command. Te . 6BG2542, RI-
chardsir. 19, 1000 Berlin 44 u. Bil-
liard 500, —

d kA kk  ATARIADD)  dw w
Kaufe: FOr Atarn 400-16 K, 3piele + %
Kassetle oder Lislings =4 Lste an
Andreas Zeidler, Krernser Str.34 B E
FO30 Bablingen = A« Hx @+ 4+

Verkaule Atari 400 + Basic, vB IM
280, —. Tel. 0BB4G/547. taglich ak 14
dhr

Atari-Tzlespie mit 4 Spielkassetten
(Megamania, Pacman, Asteroid u.
Atlantis) fur VB 330 DM abzugebean.
Eventuell Tausch geger ZX Spec-
trum + Zuzahlung. Tzl (2164/4485

Verkaufe weit unter Neuprais folgen-
de Alari-Kassetten: Pacman Space
Invaders, Asteraide, Sccoor, M ght
Driver, VYideo Olympics. Tal.
040/7 222122, Alles spotthillig!

% w SUCHE ATARI 10U oder 825 &
* Lautwerk; gebreucht u. U, dafeki +
*o A MO ler, Tel. 0223332703 « »

Tauscte AtariSotware Kass/Disk,
Hallo Einsteiger! Schickt mir Eure
Liste oder Winsche. Einfach 'ne In-
fo anfcrdern. PG Sch-eibzr, 1 Berlin
19, Eschenallee 20 % Tel, 2049726

ATAR| ADROG Seftware tauzche o.
verkaule auf Disk/Kass. Lisle anfor-
dem bei P. Schreiber, Eschanalles
20, 1000 Berlir 19 Tal, 030/30497 25
*# %+ MELDETEUCH! + %%

Suche zlektrische Scorelamaschine
mit CompLtaranschlu® fur Atari 400,
Reinhard Saal. Am Spitzwald 32,
2086 Glinde

= 40 KB FUR A1 AHI 400 B
B Erweitarung kostet 150 OM. Wir B
B gewdnren v dahr Garantie. u
M Beoi 5t. Schmaling, 043 /642542 W
# ATARI + Viegen Systemwechsel
verk. mzine gesamte Softwars (Spie-
le, spracnen, Ultilitiesy 150 Prar. +
ca. 600 5. Beschr, 10 DM pro Disk m.
komplett. Tel. 221220331280 nur Sa.
margers

Wer vekauft mir gonstig sein Atar
500 XL od. VCS-Systemn (+ Softwa-
re). Angsbota hitte an Karl Kauf,
wanrinjerstr. 2-4, A-1090 Wien, Tel.
022213187497

Atasi MCS + 1 Kass, (Gambal) for
150 DM, Missile Command 40 DM,
Starwars 60 DM, Air Sea Battle 25
DM Pinball 30 DN, SEidriver 30 DM,
Tel. 06049487

HEE lightpen — Lightpen HEE
B Endlich fdr den &tari + Demo- W
| | Diskette 140 DM, ]
B COMPUIER-CONNEGTION ©H
B dleich besteller, 020/3323105 |

Verkaule: Atar VCOS (2600) incl 2
loyslicks u. 5 Kassetten: Starmast,
Jombat, 2 Auarennan + Poker f.
285 Ohi — od. bllliger — ber Martin
Heine, 7500 Karls-uhe, Jahnstr. 22,
Tel, 07 21/84 3933

Verkaute: Atarl Computer 400048 KE
+ Zubehdr + Discettenlaufwerk +
200 Prog. auf ca. 40 Disketten [or nur
00 DM, auch  zinzeln.  Tal.
02104/53668

Atar GON X

Suche Software aller Art i 600 ¥L.
Sazahle auch (fOr qute Programme).
Tel. 02102/ 1840

Suche Programme suf Kassette far
den Ateri B00 XL {16 K) und Listings.
Suche Kontakie mit Besitzern von
Atarl 600 XL im Raum Ludwigsburg.
Rainer Schmied, Unterriexingerstr.
42, 7145 Markgrin ngen

Sucne Koniakl zu Atari 800 X[-Besit-
zefn zum beidseitigen Kassettzn-
anstausch Auch Kassetten for Atari
1010 Kassettenrecorder habe ch
um Tauschen. Christian Buss, Lan-
ger Saren 10, 7109 Jansthausen,

Alerl £00 Softwaretausch, nur auf
Dis<. Bitta schicki mir Eure Liste! U,
Hedwig, Melanchthonstr 28, 3008
Garbsen 4. Tausche aich mit Anian:
qer,

Verkaufe Atari VC2 26800 m. 4 kKas-
setten ‘Smurf, PacMan, Saccer, Bas-
cetball; Joysticks sind dakel, nur
280200 DM bei: Stefan Buecken,
Riezelstr. 1, 5130 Aachen, Tel.
0241/507 ¢ 1

VERKAUFE PacMan, Gorl, FraeWay,
Jungel-Hunt, Missile-Dom. Fiir den
Atari XL 2600, far je 60 OM, suzhe
prelsginst  Programmresorder  fir
den Atari 600 XL! Tel. 06531/8655

Vercaule ATARI VC5S 2600; CM -99,
Paole Position, Phoerix, Kangaroo,
Galaxian: je DM 99, Versand per
Machnahme. Preise 2zl NN-Gebihr,
*%+ TeefonDIE7 4BI2 & + +

* x ACHTUNG ATARI-BESITZER + +
Suche gute Soielprgr. b, 16 K auf
Kass. cd. &ls AOM ginst. z. kaulen.
Ancabote ader Leten an M. Vel
mann, Augartenstr. 48, 7500 KARLS.
RUHE -

ATARI 300 — sucie, siele, tauscha
Programme aufl Disk. Ca. 500 Stick
— Anrufen, Tzg 1. Mach: ALtomat,
Tal. 030/6B7 6044, Ackim.

Hallo Atari 400/800/800 XL Fzns!
Tausche und biets Programme auf
sk und Kassette, Tel.
030505244, ab 18 Uhr.

Suche lor Atar 800 XL-802 XL
HARDWARE AUF TEILZAHLUNG

M, Calvimente Joseph-Schmidt-Str.
3, 1000 Berlin 44,

VERKAJFE VCS + B Kas. + 1 Cam-
setition. Pro Kas.:: Pole Position,
Froggar, Ritfal ... gegan Hichstge
0%, Senden an: Frank Schiey, Ost-
sreubenstr. 16, 5430 Neuwied 13 »
TECGRUSS!LI

— Kaufe und verkaufz al es s —
— Atari! Pregramme {Joust, Jungle —
= Hunl..) ale 4 DM &l Kass, und -

— Disk! Kaufe und verkaufe auch —
— Computer -+ Zubedr: J2204/51575 —

Atari 400/800

Ube- BO Pregramme auf Kassslte
Alsc anrufen:

Fraik Weose

Tel, 0223571921

Yerkaufe Atarl 300 + 50 Programmea
Disk od. Kas=) rach freier Wahl,
Preis: 999, —

“el. D511/852464

Bl VerkaufeAtari VCS5260C HE
] + PachMan (Atari) L]
L] + Pitfall (Activisicn) ||
| | + Woon Patral (Atarl) L
EEEE Tel 06453/205 EEEE

Suche glnstiges Floppy fur Atari
400, Atch Softwaretausch (75 Prg. in
Maschine), Jor Schétz, Eichenstr,
25, 8501 Py-baum. Tel. 09180407

Atari 600 XL + Datenrecorder 1210
+ Don<ey Kong + G-Bert + Buth
#Mein Atari Compulsrs 4+ sonst.
Sofware + Lileraur. Nevprels 1200
DR fiir 900 Nk 2 Mon. alt, Tal.
D221/838087

Atarl Software-Tausch auf Disk! ca.
300 Poogramme  (Splele,  Utlhles
atc), Kaufe Literatur, Axel Manttey,
Effertzfald 21, 4044 <aarst 1, Tel.
21010 1658

Softwaretalscy auf Kassette?

Jnd Digk fCr Alari A00800 48 KB, &n-
Jebote an: B. Erad er, 4930 Ustmold,
ostfach 473, Tel 052311672 28

COMPLTER WAR dzs Superspiel,
“Ur Atar 400/600/820 nur M 100, —
Jichard Pulka

Nefelweg 26

3014 Kerpen, Tal. 0223751327

Achtung, her kammt die Supersoft-
ware. henesta Programrme. Tauseh
und Beratung fir Atari 420/600/800
bel Michae Kihn, Roonstr. 22, 4100
Duisburg 17, Tel. 02156/1 3870

Verk. Alari 2600 Spidermen + Siar-
master + Starvars PachMan, Necpr.
Jo Kaze 180, —, Matz Ka | Regler, 5
Mor. alt f. 440,—. M. Bosnjakovic,
Im Spitzerfeld 25, 8903 Meckare-
murd

Atari-Saftware! lch verkaufe mene
gesamte Software (ca. 100 Program-
me auf 12 Jiskctien) fOr nur 200, —
DM. Tel. 030/8522499, ab 14.00 Lhr,
Keir Einzel/arkauf

LS EE SRS S S AR A
* Atari 400 ney, originalverpsckl »
= (16K, Basic-Anleitung) f0- 250 DM #
* abzugelren, Raed Tham, Hain- =
w burg, Tel. 04008804415 & & o4 + 3

& &k 4 ATARIAOLB0HED) # % & %
Tausche und suche Programme und
Anleiturgen auf Disk od. Kass.
Ralf Maizerthin, Plochingerstr. 51,
FHE Kingen

Yerkaufe Alar 101C Programmrec +
Splelekass. 1 Monat alt fir nor
EQD,—. Tel. 062838030, ab -9 Uhr

Verkaufe Atari VS 2600 Kassatten,
z. B. Frogger, Defender, Niver Mald,
Outlaw, Ascerioids, Berzerk, Space
Invaders, Combat. Preis; YHE, Tag-
I ch ab -6 Uhr 02354124 77

FX-T02P/T00P SOFT-fHARDWARE !!
Grafik-Spiele mit Sound, v3llig neua
Tricks, Spelenererweiterung ['0-
Port. Info 1 DM bai O. Hartwig, Ro-
senzchile & 2340 Kappelin

Verkaufe Ceaie FX SM und FA 1
Adapter flir DM 80,- ader Tausch ge-
cen Programmlistings for G 64. W,
Riedel, Hearastr. 11, 2953 Rhauden-
fzhn

Yerkaufz 3 Atari 400/800 Spielmedu-
ke Star Raiders, Miesile Command,
Baskettall. N. Reiners, Neue &ue 3,
S160 Direr, Tel. 02421/63210; Je
Modul 40,— DM,

FX-602P: Super-Actionpgme. m.
bew. Crafik+ 33-Cifeken zu Super-
preisen! Info+ Gratlspgr. &0 9f,
STUMPP, Weingarienweg 13, B951
Aohefflenz FX-G02P 4 FX-802P &

fusdabe 378z 1034
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COMMODORE

Drucker G 1526 neu nur Ausprobia)
gunslig ghzugaban. C b=
Softwaretausch oder gegen geringe
Kostenbeteiligung. F. Pemek, Wiz-
nerstr, 17, 7%53 OoerpullendorT

Suche Floppy VG 1541

Biz 450 DM, Hans Thiele Dreises-
selstr. 12, B3 Salzwan, Tel
0851 2250, ab 18.00 Uhr

Suche VG 20-5chaliplane
Ralf Ordelmans
4434 Dchtrup

Suchz  Digk- Laufwerk dUIU 4031
undfcder Schaltplane herza.
Tel. C2153/3450

Gesucht fir cbm E032 Unter agen
aer VBMICIN-Tasi. (Untersciiede
zu Marmiast) + Adapter fiir Anzchl.
v. 2 coyeticks am UserP. 0. Solen-
thale-, Egosir. 42, CH-8100 Harisay

Suchz praiswerlzs Ll
Floppy-Disk-Laufwerk 1341, [}
Franz Jaksch, Tel. 039/4604508, |

ab 17.00 Jhr O

Verkaufe wegen Systemwechszl
meine PET 20071/30C71 Programme fir
S— de Rasselie volll) [Spiele, LL-
ties). Anfr. gegan 1,— in Briefm_ hei:
A Walte, Unna, Postfach 185

cam 3032, Floppy 4040, Druckar
4022, Sh-Kitg, Fascal, Basic-Compi-
ler, vigle Programme, ar S bstabho-
ler, WB 3500, — LM, lel. 74077 157007

NN EEEEEEEE
B Orginalgemes f. cbm 64 keire B
B Kaopien! In‘o R-Porio: Th, Tieber B
B Bussardw=g 29, 8580 Bayreuth B
NSNS ENEEEEEEEEE

Gleichze tig kénnen Sie mi: den VG
B4 jeal 2 oou. 4 Terpe daluen ines:
sen! Steskrrodul for GAM=-Port +
Software nur 39, — DM. In‘o bei: K.
Wilting, Hessweg 53, 441 Manstar

e9e9® \CBL/NCZ) 9 DOOP
Wir tauschan gite Frog-ammea Spia-
le, Nutzprogram me). Scrickt Eure Li-
5@ an Peter Wietho'f, NWollenweg 30,
4270 Dorsten 21 L 2L LT 1)

VG 64 Superkn( ler! Tausche 3 Spig-
le gegen 1. Suche Zaxzon, Pharaos
Cursc u. 6. Faba Denkey Kang Cen-
tipade, Frogger, Quix u. a. Lise an:
Cliver Oldach, 2100 HH 80, Flett 7

W SuperHadware @ @@
Musi<pr. tber Ikre Stereoanlace.
Musi<interf. VC 20/c4 20 DM
Fapierincerf, vor. Datasette auf Data-
gatte 35 DM, Te . 0287 /16244

WG 64, Suche, tauscie und verkaule
Programme «Top Spieles!

Suche Zaccan. L stegecen — B1 DM
W, Meyer, Wallsr, 52, 437 Marl

Tel. 02365154278

&8 PET 2001 @@ inc. Datasette
Manitor, HandbCcher und:
Software!ll DM 800,— VB,

Tel. {zb 14.0C Uhr) GAHE0157 01

& & ATARI % VO B4 * VO 20 & & +
* Veildnguruny M duyslick und -«
+ Paddles 1rn/2C DM 2 mi250M + +
+ 5 DM Versandkost, VCUserGlub +
# Postfash 1433 68008 Wissloch 1 &

COMMODORE

VC 20

Verk, VG 20 4- Lit. + viel Sofiware
(1. a. PacMan, Seramble ate) + Gra-
fikm.o. 3K [+ evtl. Recordar) fir 375
D, F. Maller, Bucenweg 8, 2361
Selk, Suche © 64 bis 400 DV

30 Madul Prog. auf Kassettz + Por-
to fir nur DM 40,—, pro NN, P, Kry-
ger, Balten 11, Postfach 1249, 3078
Slolzenau

Achtung! Superangebot! Achiung!
Vertsufe gesamte Y3 20 Softwarg!
Wert Ober 10000 DW! Uber 200 Pgr.
for 200 DM ! Tel. 06196/2 2628,

MAchtung! Supcrangebet! Achiung!

Super-Aktion! Pgm's ais USA urd
Englznd! Rieserauswahl und super-
billig. Avch Tawsch! Into 80 PR bei
F.Langer, Hopfengarten 7, 6232 Bed
Soden, Tel. C6196/22628
Siavertuchs “0r VC 20 4 8 K 30 D!
Berechnung d. ErstattungNerkéu‘e
VMC2028K + Bichar + 50Spelef.
400 DM, .. Wiedalmznn, Anhalter Str,
B, 4 Cozseldorf 1, Tel. 0211/21 4302

Wagen Systemwechsel vark, Wl 20
SW, Spiele - Anw. z. B. Fibu, Text,
Lager sowie | Kess. - Intarface + Lt
[Cata-Becker + Chip) for DM 1580.—
kemplett, Tel. D911/41 5268

Halla VG 2C Freaks
lch verkaufe moine geeamto Sofwaro
for V3 85 DM. |hr Werl ist zur Zeit
AN00 20 und steigt! M. Becher, Bam-
bach 23, 5204 Lchmar 21

@ VO 20 Spitzenprogramme L

@ Preiswerte Superprogramme, dlel
@ auch wirkl ch laufen

@ Liste von H. Santoro; Unters l
@ Mihlwiesen 11, 7896 Degermnau @

Suche Scitware [ar VG 20
insbesondare AdraBverwaltung,
Finanzvenw., Textverarhmtung und
Splele. Infos an Qdnker >
Kamener Str. 45, 4700 Harmm 3

Verkaule+ & VG 20 & % & Glnstig!
Mit Maschinensprachenmonitar +
Supererveiterurg + massig Soft-
ware abzuholen bei Martin Primke in
Slullgarl 70, Te. 762069, ab 19 Uir

EEE VC20Spitzensofiware HEE
B Aktionsp. mitu.ohne Erw. 60 Prgr. B
M z. E. Scramble,Grandmaster. |fo B
B geq. Hickporto be: Jirgen Jung, B
B Tri'eissir, <4, 6700 Ludwigshalen @

B ' SUCHEDRINGEND!!! W
@ Floppy 1541 @ (h. br. & neuw.) @
M i Haum Hamburg @ bis500,— B
B STEVEA. %o J.5eb. PROHL &
W 04006957107 @ 271-22Uhr @

Wer einen VC 64 + Kasselten‘ecor-
dar hat und einen Atari 400 + 18 K
+ Basic + Metriell + Dafendzr ha-
ben will, der rutt am besten ar;

Tel, 040/BY13265

_Acktung WG G4 und W3 20 Uszer!!
Uber 500 Pr3, Wegsn Sysiemwech-
sz| wverkaufe ich meine Top-Soft-
ware Infogegent DM bei & Suppeck
Am Hang 24a, 313 Ra sdorf

Ausgabe 3/Mam 1084

VC 20 Modulprogramme-GY, 3,8,16 K
Fogger + Cantipade + Defender +
Xeno + Scramble + Gridiunrer
Donkay Kong + Traxx; geq. 23 DM
finkl. Kass. & Yers) Horsl Steiner,
Anormweq 5, 708 Aalen

+ Viela¥C 20 Piogramme, _istz &
 gegen lhre Liste cder Freium.
+ scilag bei Johannes Yogt *
* StiaBburger Flatz 6a 4
# 2000 Hamaurg 70, T, 0407616383 %

W3 20 Gruncy. Bundesligaprogr.
arstellt Tab.-Progn.

5DM an Knut Poburski, Iriswaeg 3
T407 Rottenburg 5

Der Gomputer fiir Einsteiger
LASER

HONE-COMPUTER

LASER 110/210
CPU Z80A, 16 KBvte ROM. 4 KByte RAM

(LASER 210: 8 KByte RAM und 8 Farben), Ton-
generator. Erweiterung: 168 bzw. 64 KByte BAM, Drucker,
Prnter-Interface

LASER
Home-CompLier

urd seina
Ausnaufahigeait

In-Line-Assembler -

Bibliothek - Paradel -
Vokabel-Trainer - BASIC |
Adressenverwaltung Haushalts-

buchihrung - Mitgliede-abrechnung - Cir-
cus + <ateikasten : Bundasliga - Konigreich - Textverar-
beitung/3riefe - Lebznserwartung - Schack - Laser-Pac
Revers | - Freggsr + Rechnungen - Mond-
landung - Luftabwehr
Die Programme sind auch geeignel

flr VZ 200

Generalimporteur:

GmbH & Co. - Lange Reihe 29
Tel. 040/23010 45-9 - Telex 2174757

SANYO VIDEOQ Vertrieb
D-2000 Hamburg 1

F”Eiuiz 73



Hardwore

MCP$

Comudersvslamelar Bara urd Hosoy, fabiwarne

AnszUg AU unsrem umian graichan Lisfeip ragramm:

SHARP MZ T Krveriletl 1936 —
SHARP YWZ . konp 03—
Frpoydisk fir sz 72 b

I8 ate & Bicerian
DéskConrolier 1 Angls i
Munitor Seewpo (A AMH2 72

Fiesanumut an Seivian, LHRies und Edanerm

1Bty (e ur iU o Rl [0 APPLE jured Apqiehues)

'II: R Eade iLorguagekark| ... U 145, =

sigh (Fuparaule jer
Flppyercals] 84 258 KB ... o 844, iy 1708,
LIL anc‘un Harie m1 Zafisc J|'."l |k
= es Widzaka
AL Zaichan-Karta nel B4 B E
Zi-Kare chre Zolware. .

AXA0 FiTin, v bl nieag
F2 D LR Aires
SolhA AT har i

MZPS Nicro-Comgputar, Perlpherds urd Sofinere GmbH
Verkaud Gibltzenholsiraba B3, Postiach 1d 21
ER00 Mombsarg 1, Te. 09

C: commaociore

Cammodoe 64 ... ...,
Dak1ad1 ..... ...

Datasette |, 3

SSIKOSHAGP 100 h
CP-BO0 | Mariz)
Commodoe 1536 (|
Cammodoie MPS B0 (Mot ... Bog-

» ToOaspreis
. Tagespreis

MAMNESMANM Taly MTED . ... .. 1098

ZEMITH Z¥W 122 (Eildechiom Orangs) - 309

ZENITH Z¥M 123 [Fild: Grong ... 298-

TRXAN Fammaonitarl. Commedorg .. 988 -

Dowble-Fire (3ot for L rl‘_.hjn:D[j . 38«
)

Quickshoot Joystick |

Platergrifh. ... . 4% -
Peofl-Etick [mil W 79
Drehregler? Shic aa-
Pitstop (30 Aulc i) ag-

Lotie KU Aneranniichee lonsey Ko 5 ek abar
150 Bikdzrn > o B8p

Bandits (Welir
Wavout (7

o 1choiI‘en5teu
Fhght Slll“lulmﬁur
Pooyan [Arcade-3ctio
Tk HobbltiTolkien-/: iutr1' "='J 2
SENTINEL Dinkettr, mit vorat ku1l;'t iy
Deuble Dersity, m Hertpask, 10 Stk ., 83,

Instahlar Fagtioog, 10 s, s
Imterface fir Cassetenrezarder |, ... 19,
Farallel-Interfaca (Cenlronixg 198,
IEEE Iqierface .. 2 288,

TG 202 (v 29 —5' e Ildll:'ll TR
RS 232 I,m 200 WA Schnitis \II»:I ....190;

Piogrammers Reference Guide ... 75;
The Elamentary Commodore 64 . 49
ilr Commodorasd ., .. : 349,
filir Dighe-Stetion 1540041 . e
flir Dataseto 1530 ... .. 28
Iir Drucker 1523 ., i 40:—

Fordéem Sie unserer d0-5a1, I'L'llalug cagan
3-DMinBrafmarkenan,
Vorapsqeeze.  Elbaziellur

COMPUTER/ Y/ TEME

Hildeshaimar Str. 386 3000 Hennover 89 AU 051 -86.30 38

Buf" _M:J!

H PRI T TR T TP kT kT R?
7 Uber 1800 Prg, fur WG 20/64. Inic +
* graiis. Tausch & Varkauf. illig! 2
T H. Backes, Pf. 13008, 4 L 0dor 13 +
*?x Tk TP T T2 T AT AT AT

Verk. Snitzenanftwars fir alle Ver-
sionen des YC 20. 7. B. Original Mc-
dulspiele wie Gorf oder Schach, j&
nur 5 DM, Info fir 1 OM kei C. Triele,
SCI‘JiIIErat 117, 'IEI{]U Berlin 49

Suche Supe[ﬁpwle, 2. B. Hobbil,
Herd Hatl Mack jauf Kassetta), War
gibt billig Spaichererweiterung und
Maoden ab? Schreibt an R. Slawig, Ir-
ratherstr. 320, 4130 Krefeld

Ich suche preisginstige Detasztie
thrden VC 20 + Kabel!

lch nehme das ginstigsts Angebot!
Bitte nach 17 Uhr annufen:

Tel. 062234590

* ok A & Ca. A00VE 20 Prog. = 4 & &
 <oslenlose Lisie atfordern bei
* Wolklgang Fidun +*
+ Vorbruch 21, 4930 Detmald 17 =
ic * & & Tel DEESUBEE“E * k& k

*rAh Suchef]r‘.l‘DQﬂ x Wi %
4 ain Modem, mit FTZ-Zulassung +
+ oder Modulbox, bzw. Menitor. =
# “auscheauch Softw., Modulpry. +
+ el 023480167, ab 7 Uhr = 4 & %

VG 20fchm 64; Listz mit "500/200
Prar. gecen DM 1,30 in Briefrr.
Tausch ader billig, Kaaa/Disk,

M. Herrijgers, Kértingsd Weg 50,
3030 Hannaver 91

Ac.hlu‘lgl Suparspiale firVC 20  +
AE FOPT, Liste fir 1 DM bei *
* Arrmin Krarer, Untere Batknhof- +
atr. 4, 35071 Cedolzbug * *
*k 4 Tel 0910301428 x4+ * ¥

Suche 16 £ Erwe terung flr VO 20!
Biste 120.— DM in postifschen,
postglltigen Drisfmarken ven Dun-
desrepublik  Jeutschland, Roling,
GroBe Viehstr 33, 4420 LnesfeLd

Gnmmuda 8- Druckar MFS 801 Eur
VG 200G 64, 1 Man. at, m. Garantie,
Grafik, EI-rE:itschr., Bit. ete. NurDM
650, —. D, R. Egy, Budspestsr St
16, 852 Erlangen, Tel. 09731992501

* NC 20 & VG 20 « VC 20 4
* Super-Software, 300 Programme +
+ GV ER dRu [Rom-Madule) 16K 16Ku +
* Sulerivfogeg 0,60 Rickporto +
» B Wullk, Ruberlsin 24, :rholn 91 *

B Super ¥C 20 Maschinznp-ogr. B
B Uber 300 Spitzenprogramme! B
B SoftwarelisiegegenFrai- W
W emschlag bei: Nikolaus Nizlsen, @
B Kaisepl 8 8C00 Minchen 40 W

Verkaufe meine VG 23 Spielesamm-
lung fir 75 DM (neuw, Obzr 530 OM).
Uber 30 Spiele (z. B. PacMar, Kong,
Frogger...) Tel 0712123832

WG 20 Rec. ArfonBax, 64 K + £
KEAM, IEC Bus, EPROM-Plat. Drg
Meodule: SupExp ProgHili, ExBasic
WG Super, MASTER Stalist, 12 YC
Bazh., etc. W3 DM 1450, D. Jéger
Bargwerkstr, 9, 563 Remscheld

EEEE VC205oftvar: HEEN
B Grofe Auswahl, kleine Prelse W
Programme auf Kassette ader Disk
Auch Tausch Gratislista [ Méding
B Engelswisch 32, 2400 Libeck W

HEEBE VC20 Programme B
W Verkaufe 25 GV firnur20CM B
W Liste gg. Frejumschlag bei: H

Peler Thicle, Diatelnerstr. 22 W
EEEE A52Heren HHEEE

Ich kenne dasz, Progr. aingst., aboe
kein L stirg,

Drucke List. v. Prg. for VC 20

10 Pf pro 5. Kassetie al

n
KD Tenbry ME, Brotk, 10 4438 Heak

M Suche Software fir den VG 2
W Allc Speicherbere che (Kaazctic)
B Suche Don<ey Kong Junior

~iste an: Thomas Haus, Sonnen:
W 1ang 34, 6478 Nidda 12

B SucheVC20 Zubehor {gebr.)!

32027 KByte-Modul, Disk-Leufwerk,
Datasetie, Supersmw, Sleukplalag-
weiterung B THOMASKRUSE B
Qchtmisserstr, 12.-!\ 2122 Laneburg

ae® \VC20 E‘}uﬂwamtauﬁch 1 11 ]
Verkaute und tausche Maschinen-
Prg. fir VG 20! Infogegen DM 1,—
el Tlhones Franke, Alioimwey 12,
V863 Fhemlelien 4

YC 20 Sofiwaetausch: GV 13 KByte
Mecdulz, Basic, Maschinensprache
Tauschlisle und Freiumschlag arn;
B. Gruszla, Am Machtfldgel 4,

3073 Earsinghausen 1

Suzhe Buchhaltungsarogramm
fiir VC 20 auf Kassette ader
Listing. Angebole an

0. Yotele:, Bremerstr, 22,

6050 Cffenbach, Tel. 0611/395230

Verkaute ¥C 20 + Dzatasaite + _ite
ratur + ca. 40 Programme auf <as
selte (Yiele Spiele und Musik). Preis:
VB, Ulrick Hérkens, Bonner Sir. 1,
5160 Daren

Vekaufe VC 20 + 8K Erweiterung
wegen Systemwechsael. Prais: VB,
Tel. 071627134, ab 18.30 Ukr.

Systemwechssl: 27, 5 K VC 20 +
Datas. Maschinenspr, 3F-Stack-
platz, Med. 120 Zrg. aul 30 Kaes,
NPHW 980,— NPSW = 4000,— VB
850, — komnplett, M. Kbster, Johan-
nesw. B0, 5750 Menden 1

+ Y 20 Software, jed=s Frogramim
nui 50 Ff! G| Info-Liste |80 2f Efm.;
Harat Sypyizki, Bittcherkoppel 8o,
2060 Hambury 80/Kassette mit 45!
Progr. + EBeschr. nur 25 DM
{AmokiTro)

Hallo VG 20 + &4 Besitzer! Drucks
Euere _islings — Seite 20 Pfg.

R ks ndung per NN

Bermnd Messerschnidt

Schifferstr. 26 « 2800 Brernen 1

* v VG20 Software  x kxw
# « Tausch u Ve'kaufab 1 DM % &
EEEEEE |nfobei llllll
M. Reul, Scheifelstr. 32a, 5 Kaln 1
EE Super-Prgr.voni- 4DM II

Verk.: VC 20 + Datakass. + Joy
stick + Samgor I + Software
(Meupr: ca. 600 DM} itr DM 250, Su-
Ghe preisw. Vo 62 + Datakass. Ste:
fan Lipins<i, Yolkersir, 3, 6149 Rim-
bacl ei 06;53?6391

VC ED Gﬂmmndnm + Datascttc +
alle Erneiterungen bis 32 K + Soft
ware — Bicher noct 5 Monate Ga:
rantia nur 400,—, Rene Golly & K1,
ImDau 11, Tel. 311206, tagsiber bis
17.30 Uhr, 8 Kiin 1

@ Aohiung! Kaufe Software VC 20 @
Spiele, Dateiprogramme, etc,

an MAIIO SIHN, Ludowizistr. 33
7150 Withlacker

Tel. 0704142374 (nach 21 Uhr).

(XL XX TR RSN YT T T )
Verkauf u. Tavsch von VC 20 Prog.-—-
GV, + B, + 15. Liste'gegen Rickp.
an H. Dleirlch, In der Schitz 74a,
6506 hackenheirr, Tel. 06135/4044

Meue VG 20 Madulbox, 3 Stackpl +
eingebautes Metzleil for VB 88 DM
& ok Aubardemist melne n2ue
Sonderiste Jelzt erschienan!!

Christcph Eichhorn, Tel. 0511862412

Drucke [hre Listings. Copyricht wird
srehriftlich garantinrt.

Pro Seite ({0 Zeilen) — BO.
Kasselle cder Disk an H. Karlsson,
Georgenst:, 49, B0 Mirchen 40

V20 Modul Frog 1. a. Spiele-Forth,
Graphic-Prog, Hilfe, 40 Zeichen, 30
varechiadana fir DM 40 pro MM oanc
Porta. P. Kryger, Bulten 11, Pcstf.
1240, 3078 Stolzenau

TeRe VO 9@ VOI0 SOES
@ 150 Progr. (0 ROM] nur 100,— @
@ |nfopegen Rickporto bal Bernd @
& Krauvs, Am Waldsobwimmbad 2 @
@ E209Walldorf/Bd., T.06227'2982 @

. Spitzen-Software
B Taiscie Sollware [OIVEC20 W
E Einige hundert Maschirenprogr. W
W Liste an Christopt Grunwald W
B _godoldstr. 181, B MOnchen 40 B

WG 20 — Warumn teure Blcher kaufen?
Tips, Tricks, Spiele usw.

30 Pror. gg. Elnsendurg v. 20 DM

A Breitenbicher, Herm -Allmers-Weg

20, 2870 Delmenhorst

+ HELPME!" A13jahriger Schiler
will Donkey Kong Jr., Tauthankha-
men, Zaxxon + Pooyan spielen. (WG
20). Suzhe sehr blllge Angebota! 11!
Schweaz! Tal, 0041) 7848702

Fast neul ¥C 20 + Modulbox 4 E0 Z-
Karte — 64 K-RAM + Dataselte + V
24 Seknittstelle + wiel Lit. & 840
DM + Schiip’, Gerwigstr. 17, 7743
Furtwanger, Tel. Ui F25ie9s
(ScAlipf verlangen)

Verkaife criginal chm 16K Rakfdn.
dul & Mon. alt, Prais VB,

Stefan Konig, Robert-Koch-Str. 4,
8772 Marktheidenfeld

DOPPELKOPF ktanen Se jetzt mit
|hrem VG 20 + 16 K oder VG 84 spie-
len. Der Computer erselz; 3 Mitspis.
ler. Kassette 20 DM, Cisk 25 DM. M&-
herzs unt. T. 0251381991, ab 16 Uhr.

* # VG20 + G4 K Zu rerkauien « +
mit viel Scftware und Literatur, u. a.
Assembler (BASIC), Epie 2, ote, MP:
800 DM; VB 468 DV, avtl. Tavsoh go-
ger 64 i Tel DZBUBZ!C‘E *

VG 20 Spllzenpr-:lgmmme far alle
AusbaustLfen nur 35 UM oder
Tausch. Liste gegen 80 Pf. Rlckaor-
ta bel Werner Kleinhorst, Bricher-
hofstr, 34, 46 Dorimund S0

+ + VO 205uperspieleaul Kass, &« +
+ Grofe Auswall firGv u. Erw. *
+ Tauschu. Verkadf DM 2 — j2Pro.
Info DM 1. Meumann, Malteserstr. 38
TB4Z Heitersheim, Tel. 07634/3260

Verkaufe VG 20, 1 Monat alt, mit Da-
tasatie, Software, Literaiur,

VB DM 460,

Thomas Becker, Wupoerial 1,

Tel 0202712805

VG 20 Gruady.  Bundesligaprg.,
Tabell.-Progn. usw. nur 5 DM an:
Knut Poburski, Itisweg 3, 7407 3ot-
tanburg 5

WG 20: 30 Super Srundversianspro-

pgrameme fir nor DM 19 —11! Rei P
Hadorr, Steinerstr. 18 OH-Z006
Bem. T'El. 0C41/31/431162, ab 19

Uhr! Super-Software! VG 20!

HE AchtuhgVG2NICRAFars! mE
B Verkaule 40/80Zeichet-Karte W
B Suche aiberdem G 534 Software B
B Aobert Schuder, Ruhstorf 351 W
W BiB4 Simbach 1, Tel. 098954/682 B

Bigte Software an dber 150 Frogram-
me GY, Modol und 18 K |iste gegen
Rockperto: odar Anruf bel Valker
Dirzen, Woselstr. 1Ca, 5593 Pom-
mein, Tel. D2672/13 88, ab 14.00 Jhr
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I Fachhande! erhéltlich oder
anfordern:

ZX-81=Info
Spectrum-Katalog
Commodore-Katalog
gegen franfiertan Rilckumschiag
{Lang-CW)

Handleranfragen
willkommen!

Spectrum-Software

Music Composer (4ex)

Bis zum Erscheinen dieses Programms xaum
oenkbar, erfaubt Ihnen der Music Composer
de Eingape von bis zu ca. 20000 Noten,
die dreistimmig und in dzr korrekten Sciireib-

weise auf dem Bildschirmn angezeigt und
tiber den Tonavsgang horbar gemachi
werden. Fehleingaben werden aufomalisch
angezeigt. Auf Wunsch kann auch ein Drei-
kanal-Tongeneraror als Modul hinzugesteckt
werden. Ideal als Schulungsprogramm fiir
den musikalisciren Laien, aber auch fir den
Mustker, der schnall eine Kompositon
Ldurchspizlen’ machte,

Art. Nr. SF 240 DM 35,—

Editor/Assembler (i61/45K)
Hier ist die anwenderfraundiiche, berriebs-
sictere L asung aller gestrefiten Maschinen-
code-Programmierer! Mit dem Editor kdnnen

Pingo (4sx)
Das reuesie Actonspiel von profisoft.
Lenken Sie lhren Pinguin so durch das Treib-
eis, dall Sie den Sno-bees entgeten, die
efferdings guch das Eis schmelzen kdnnen,
Lim sich einen Durchial zu verschaffen.
Doch auch thr Pinguin ist nicht wehrlos: Sie
sammeln Punktz, indem Siz die Sno-bess
efnfrizren oder oanze Eisblicke in ihre Rich-
tung rutschenlassen. Pingoistein fesselndes
Spiel von einem deutschen Autor —
eirr kalter Spaf.

Art. Nr. SP 231 DM 25,—

Tasword I 45K

Ein Texaverarbeitungsprogramim das den
Rahmen dz=s ZX Spectrum sprenigt und gas
so professionell geschrieben wurde, dafl es
sich vom FPrinzip her kaum vor anderen Text-
systemen auf den Computern der Personal-

Sie sich jederzeil lhr MC-Frogramm
anzeigen fassen und jede beliebige
Programmzeille sorrigieren. Der Assembler
erlaubt es, mit selbstdefinierfen Labels zu
arbeiten Variablen oder Labels einen Wert

zuzuweisen, die auch in Kombinationen
ginsetzbar sind, Hexa- und Dezimalzahlen
einzugeben und es st liberail Flatz vor-
handen, um sigene Kommentars ins Listing
Ziinteqrieren
Die vollstandig ausgeschriebenen Fehler-
meldungen helfen dem Anwender —
besonders am Anfang —, sich zurachtzu-
inden. In dzr volistandigen Dokumentation

Klasse unterscheidet.
Abgesehen von den selbstversidndlichen
Editier- und Korrexturmisgiichkelten wie
Blockverschiebungen, Suchcptionzn und
schnelle und viclfaltige Kursorplazicrungeon
beinhaltet es eine Opiior fiir die Anzeige von
64 Zeichen pro Zeile, Einbeftung von
Oruckersteuerungszeizhen in einen Text
und avtomatische Formalierungsiuniiionen,
mit denen ein Text auch rechisblindig und
somit bbersichilich und kiar gestaliet werden
kann. Tox'c kérnen zudem getrennt vorm
Hauptprogramm abgespeichert und ein-

—-—_

geladen werden,
Mit deutschen Umlauten und ausfihrifchem
deutschan Hanabuch!

Arl, Nr. SP221 DI 39,—

zu diesem Programm gibt es im Anfhang eine
Aufiistung aller Z-80-Mnemonikkiirzel in der
korrakian Schreibweise.

At Nr. SP 276 DM 35,—
..und ca. 50 weitere aktuelle Spiele...

Spectrum-Hardware
Neu: 514" Floppy Disk

mit Cortrcller fir Spectrum

Epson RX-80

und Centronics-Schnitistelle
komplatt

So wird bestelln
Der Bestellung Scheck heliegen
oder per Nachnahme bozahlen

Ale Mreise feel MwStE, Porto,
Varpechung.

pit 998,—

o=

Profisoft

Sufthauzer Strabe 50-52 - 4500 Danabiick
Telefon 05 41/5 3905 - Tolax 94 866 arofs o

om 1235,—
DM 95,—

L

Joystick + Interface




& VO 20 Superspiele + &
* Super-info + G-atis-Programm
+ anfordemn. Gegen 3DMin Bries- &
* marken Bei: DeMi-Soft *
* Leipziger Str. 20, 3418 Uslar 1

ko VC20 % x %
1 Mon. alt + beide HandblOcher +
2 Spiele + Basickass. + Trageta-
sche DM 300— Datasette + DM
100,—. Tel. 0201453 2533

FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

WG 20- und Alari-Prograrmmtausch!
Mur auf Kass., kein Verkaufl Auch
Tausch Atari. Suche Pascal-Comp.
u. AE fur VC 2L Frank Mathy, Heinr.-
Heine 24, €200 Wizsbaden

11l Ein neues Klangerlzbnis |11
Musikpr, VG 2054 nur noch tber lhra
Sterzoanlage. Endlich Power!!
Interfaca steckerfertig 20 DM!!

Tel. 02871146244

VG 20, cbm 8¢ — tausche oder
ver<aule SOFTWARE. Liste gegen
2 OM Rickporto. 'W. Gaischliga-,
Troppauer Str 3R R3 Gisfean

Suche pra swerie VO 20 Programm:
kassetten. Meing Anschiift: Alexan-
ey Bometsch, Rodderbergstr. 23,
5300 BonrrBad Godesbeqg

VG20 + EK + 3K - 80 Modulprg.
4+ Frog + Grandmaster + Joy +
Paad. + Lit. + Synty + Graphiz +
Soft + Modulsteckpl. DM 700 nicht
elnz, Tel, Q5003/7 |63, aD 12 Uhr, Peter

Suche Basic Compiler for VG 20
Angebote mit Beschreibung an:
I K AFL KOMANE —-—
*+ ok * Pockau 67 ok ok ok
& # & & ADE0T Amnoldatein « A & &

VG 220G 6d: Yerkaufe Kassetten-in-
terface mit Rec. Fernsteusrung unc
Kazel. 3 Mon. alt, Gaantie. Neuwer
tig Mor 30 DM, Thomas Bar<el, Tel
ab 1A UhrDY272AE64  + & & & & &

B YC:0undCE4Besitzer! H
Liste mit praisginstigen Toppro
Arammen gratis. « Angebol: 50 WO
20 zder C 64 Programme fir 53, — DN
M A Kohl, PI1138, D-6901 FI. Kreuzsl. B

4 G 20, G 64 Ausbau; Modulbox %
+ F0M-Module, AdrsBacaptar,
+ Progr. Eproms ... Gratis Info
+ . Wiesang, 6632 Ottweiler
* But: erpfad 14, Tel. DEEJ&I’EJE

* 43 A

~ 3uparscibware FJrVu_.QO—-extrem r
+ gunstig; nu-1AQualitat! Info for
* 30 Pf. Tel. 09421732783, 10-20
+ Jhr B.Gierer, Aui. "as3auerSir. «
+ 143 B440 Strauking jauch Tausch) «

WG 20. Tausche Maschinenprog-am-
me. Al a Spaichargr.! Kaes, mit Pog's
an mich - Pragramme vor mir zurick.
Inf2 gegen 90 Ff, ® Horst F. MOller
* Gelsweiderstr. 143 @ 5900 Siegen @
VG 20@Modulprogrammaz: 40 Stuck
fur 60 DMIKassette oder 70 DMDis-
lielte. Besle SpiclprosrammeUtilitics
Inf> gegen 90 Pf. @ Horst F. Mille-
Geiswaiderstr. 143, 5900 Siegzn @@

Wegen Systemwechsel, verkaufe:

16 K Erw. mit zusdtzlichemn Srweite-
rungsstecsplalz sowie eir  AOM-
Platz. Dazu 120 Programme zusam:
men WHS 200 DM. Tel. 043820222

Verk, wagen Systemwechsel Uber 70
Prgr. f. VG 20 2. B. Frogger, Scram-
ble Galazians, Grundv u  Ram-
Bereich. 11 Sck. 30 DM. Su, C 64
Prgr. G. Genech, Derner Str. 363,
4GC0 Dartmund 14

VC 20 Superpame. zu SLparpraiean
z.B. 20Module = 20,— DM u. a. Top-
angebote, schneller zuverl. Service.
Info: Fraiumschl, an G, Garstmajar,
Alter Postweq B4/, BA00D Augsburg

WG 20 Besitzer aus Ostereich sucht
alle mégichen Programme  und
Spiele, aber auch Bucher,

Info bitte an: @ David Gibus, Stecker-
gasee 17, A4025 Linza d Donauy =

VG 20: Kaufe Spiele 2.8 Protector, -

Choplitter] und  User-Programmaea
gl gonstig, 160 KRAM vorhanden!
Angebots an: Harald Prade,
Meamerkter Sir. 54, 3500 MNirnberg

@ VT 20 Superprogramime @ ab1 DM @
® Fiesznangebolbis 16K @ Info @
@ bel Udo Gncss, Falkensteinstr @
@ 203, 4200 Oberhauszen. Gg. Fre- @
® umschiag oder | DM Rickporto @

cbm 640 20! Suaerzoftware zu Mi-
nipreisan! Uber @00 Progs im Ange-
bot! Sofort Infos anforden bai:
Pastlagernd 024704 B in 4100 Duls-
burg 14! Irfr.:u grats!

VG 20. Sunhe 50it we e fBr VG 20
Liste hitte an:

Jérg Michels

Ir.oChert-Gir, 72

4100 Duishurg 14

Kaufe gute Software auf Kassel.e 1.
VMG 20: 4080 Zeichen « Deutscher
Zeicheisalz + Siman's Basic +
Gralik » Dateien + Buchhaltung +
Splele. Aangebote an: Jo Deubler,
G861 Belzhaim B

HEEE VOIi0=oftware HEER
B Grefe Auswall, kleine Praise W
Prcgramme auf Kassette oder Disk
Auch Toausoh! Gratisliste |0 Mdding
B Engelswisch 32, 2400 L0teck B

& Work, VCAE40 | Epiclmaodul!

* Sucie VG 1541 4 VC €4 + Rec. +
* 3asic-Kurs! Winsche Kontakl z
VC200Z B4-Anwendar i. FLZ.Gab. 28
F. deinrich, Mahestr. 8, Stubr 1, Tel
0421831155

Syatemwechael! Yerhaufe 100 Mo:
dulspiele {aul Kassetle) far Dk 200
auf Anfrage auch Pgr aus anderen
Rearzichen GV 3 K usw). Info bai 5.
Miller, Sparkessenstr. 4, 4650 Gel.

VG 20: Wegen Systemwachsel ver-
kaule ich neine gesamiz Software
(vor allem Spigle). Programmiliste an-
fordern bei: H P. Wirth, Felcstr. 26,
B832 Rahlingsn (Fuckporcel)

VG 20: Softwere “Or VC 20 + 16 K
auf Disket e: 40 Zeichen; a0u; Spie:
g Ev-Generaior und vigkes mehr,
Disk ist fast woll! Pra s: 25 DM

R. Spengler, Tel. 0634712747 # & &

Wer lizfert weiles Tabellierpagier
fur den VC 15157 — Morgenthaler,
Federbachstr. 5, 7550 Rastatt 21

13jghrige Manucla — VG 20 Fan
sucht preiswerten Monitcr (evtl. 31
cm). Argeb. an: Manusla Petruck,
Prna-facn Q40153, OO0 K n 91

4 + + WC20.mit Datasette, ev. mit
Joysticks, Litaratur, Programmen
sucht Sohiler, 12 Jahre, bias ca.
350 — DM, Tel .0BE21/13471 + + +

B Halle VG 2C-Fanll lch besitze H
* (ber 150 Spizenprg. f0rGV, B K «
U 16 K, wie 4)-Zelchansatz, Pac-
#» Manetc. Info g.50 Pf.in Brim,
B G Hahn, Andreaestr.26, 5 Kain & .

B Wegen Svstemwechsel verkaufe; W
Jaystink (Cain Centrols) dazn 5 K
iGrafik), Alles neu (WWeihnachten) +
Oricina kassette Invasion zus. VHS
130150 DN, Tal. 045382(1222

Suche 16 K-Erwelterung fir VO 20
und Joystizk.

B Coldewey

Moordeicher Landstr. 60

28C5 Stuhr 2, Tel, D421/5647 62

8VC 20 @8 Arwender-So'tware @
L 4 z. B. Rechnungsdatei @
® Kosterl. Listeanfordernbei @&
@ IncoWMolitor, Hecdenstr. 28 @
®5010 Bergheim 11 @9 9080 @8

VG200 850 Splele for Giundversion

auf Kassatte nur 20 DM *
Programme for GY auf Diskette: %
0 Blecks free, nur 30 OM. E

Auch Tauschl Tel, 0E2472747

VG 20 Packar, Centlosde, Gridrun-
aer, Crazy <ong, Ecrambls usw. pro
Stick nur 50N aoder 16 KE wie Crazy
K., Laserzone wsw. Infe gegen 80 P,
« R.Bock, Gral- Adc:-l fﬁlr ,J3 SKoln B0

4+ + +VC 20 Softvaretausck + + +
Liste an: J. Bausa, Hirschwag 36
S50EE Cdentha , Tel. 02202/7 4 99

Werkacfe YC 20, - Woche all + Da-
tasetle + 8 K-Erweitzrung — 6 Mo-
dule + vielen PRG auf Kassetle, VE
450,—, V. Arends, Buchenallea 14a
ZUUL Famburg S4, Ted, 0205602415

Vers. 30 Modul-Prg. fir 35 DM
* SONDERANGEBOT(HOW) %
Auch Hardwae ¢esucht * Prg ab
0,50 0M [u. TaLsch)— » Gravenstein
O +J Ehoilw ?1":0 ELA.I"}QHS{GUGH *
VC 20 Programme hal A.{Jldenhurg.
Lange Str. 47, 2190 Cuxhaven 12.
Ligte enfo-demn!

B0 Z-Karle 100,—, Moditor 200,—

BOR, WU OTET1A, VS O1212, VG 1213 |8
50—, VC 64 defekt 300,—, VG 20
1580,— [ Literatur, Schach

Tel 02261125932 ab 18 Uhr

Su:;he VC 20 Freunde Im Rhein-Sieg-
Kreis um Erfahrunoen auszutaus-
chen. Josef Schnzider, Fald 47, 5203
Much

VG 20 + 32 K[Easm 'n.’cullausbau- *
4 K fur Masch. Spr. ab $A000 + 240
Programme -  Programmierhand-
buch + Chip-Sonderfeft + Assam-
bler auf Kass: 400, b4 VB, Tel.
D291/3630

Verkaute meinz gesamte VG 20 Soft-
ware, Uper 200 Hra, T0r DK 100, —.
Versand auf Kass. per NM. Info
gegen Freiumachl. an P. Wasgen,
I(anp._dr GD 4200 Oberheusen 12

VG 20, Verk, Spielsammiung u. a.
Spielhallerhits w. Kong, Pachan,
Crawler u, a. zum Teil mit Erweite:
rung, alle Spis'e auf Kass. fir40 DM,
F. Rupprizh, Geysostr. 8 3300
Braunszhwely,

VG20 + "B K 4 3 Ku Graphik +
Prog.-Filfe Modul + 3 Steckplatze
+ Literatur 4 Christiani VC 20 Kurs
f. 550— DM zu verkaufan. W,
Becker, DB?‘IIEEQ""I

Suche f. VG 2] Tﬂ;tt'\.rararb FGM av.
m. Tabulatorfunkt. (Disk, Drucker,
Band u. 16 K Erw. vorh.)

Angebote sitte an: G. Drechsler
A5Z Erlangen, Fr.-3auer-Str. 1

(LAY
(I

AR
OER ATARI -

ATARI — VC 64 — EPSON —STAR

Uberaschuygs-Praisliste anferdarn!

TEL.: DZEZ3-EE7E

ey

SPE ZIRL 1S T [

G422
SIERSHAHM

EERGSTR. 18

e

E
.

Pl Butte: - s

Logik

des G

Procrammierens
LTS

Neuerscheinungen

Logik des Pregrammierens,

408, 57 AbR, O 24,80
Campute-schulz durch Sicherung

und Yarsicherung,

0L, 113 AR, DM 58,00
Weitere lieferbare Biicher

So arbeiten Mikrocompuler,

355, TRABE., Db 19,82
Baslc-Kompendium,
A0AG Db 38,00

Lexikan dar Comaulertechnik,
2055, (ibar 1800 Begrilfe,
Mikraprozessoran,
Grurdiacen und Anwendungen,
186 ., 5€ Abb., 6]
Gate-Arrays idoutschsprachig),
80 5., 45 Abb, m}
Sinstein fiir Anfinger,
120 8., 48 Abb,,

DM 28,0

M 26,80
19,50
DM 16,60

Nibelungenstr.

KARAMANOLIS VERLAG

14, 8014 Meubiberc b. Mdnchen, Tel. (089) 60112156
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' GRUBE ol

# G 20-Software - groBe Auswahl «
# Tauschunc Ve-kaul, Info gratis *
* von Michael Roserkraiz

* Wurster Str. 13, 2800 Breman 56*
o Tel 04 21/0° 12268 (al 13 Uhn) *

Tausche u verkaufe VO 84 Soilware.
Tel. D20BES0108, Liste bei:

H. =unke-Kaiser!Goethestr, &

4200 Cbherhausen 1

* % 150 Pioyran e besileas iul) & =

VC 20-Superzngabat: 30 tolle G-
Pragramrre nur DM 2C! Pro Pro-
aramm nur D 066! Info Ober Soft-
ware for ¥YC 20 anfcrdern bei Geb.
hardt, PF 42, 8581 Eckersdo'f

Suzerspiele Tausch + Abgasbe WO
20,GV + BK + 1B K

Verkalfe VO 20+ 3K+ 16K Literatur,
Schachmedul, VHB 580,— DM. H. Ré-
mer, Evteng. 16, 7129 Pfaifenhoizn

e T et R e T 1 R I
WYC 20 Kass.-DiskSuperprogramme B
M Grat's Prg. + Infegegen Rickporto B
Bl Axel Haiter, Trotranharg 17 MR
I 5350 EU-VYisskirchen

H B Action Action ActionAction E B
B SuperDas neue AdventureSupzr Bl
BB Mystery Foresig K/16K HE
B Abgehtdie Post'0r5DMan B
WM. Riecks, Espenweg 9, 463 E-I-c ‘I ]

ZUBEHOR: 3 K-Graphik und Forth
als Mod., e 80 DM; Erw. fdr 4 Mod.
70 OM; Engl, (20 DV, Hotaskerpro-
gramme 13 DM, Tel. 0431/ 1494

@080 CommodoreVC 20 8@
@ 280 Superprogramme superbillio @
@ Verk. 816 K-Progr. for 55 Pf, ]
@ Jerk. auch & K-Sam + Progr. fir@
@ die Grundversion. lel. U/ /264 55 @

Wer hat Zaxxon for dzn Commodare
V2N Anhister bitte mealden bei Jan
Kroger, AL dem Kamm Ga, 5160 Ber:
g:cch Gladbach 1, Tel. 02204/65376

VC: 20 + Dalas. + Hand- u. Pgm.
Buzh + Commo. Tasche + 30 Fgm.
+ Garantie + Crg.-Verpackung VB
nur 450 T {111 Alles nue 3 Mon. alt.
0. Kaster, Essenar Str. 91, <32 Hat:
tingen 16, Tel. 0232442008

VG20 — Osterrelzh — WG 20
Kaufe girstige Frogramme!
Tausche und verkaufe auch!

Schimibon Sic Bitte an Christian

Bauer, Siebenstemg. 32E, 1070 Wien

Systemwechsel. Verk, VG 20 + Da
las + 32 K + Joystick + Hasic-kurs
+ tolle Spiele + rogramme + Lek:
tare. Meue Geratz it Garantie fr
750 DM, A Meize , Ceysoatr. 8, 3300
Braunschweic.

Vekaufe Softw. far VG 20! Z. B.
Defender, Seewolf, Crazy Kong etc.
100 Pr. stehen zu- Avswahl! Info
gagan 80 Pf. Jorg Gericke, Wiedho!
18, 2220 St. Michaelisdonn

chrm B4 Tausch + Verkauf £ Software
Comp. BasicErweiterung., Anwen:
dermpr. Spiele & Tel 023722105 nach
14 UJhr Info gegen 1,40 DM bei Ingc
Schneiders, Hoennstalstraise 73
5870 Hemer

* % Acitung Lottospizler % & +
Answerteprogramme 1. samil. VEW.
Sysleme (6/49 & 738). 32 KB [ar chrr
213418, Infn PREYMESEER, Hessel:
bergrirg 19, 85 Murnkerg .

Oiail “or chm 30XX mit Grafiktasta:
tur, EFROM 30 DM + Machn. [MFC
anfardarn, da Jerschiedene Zeichen.
sétze. J, Brechtel 0623326439 Eu-
ropar. 10/ 671 Frankeathal

Sullwere (Tawschy, evll. Yer-Snkaul!
und Adapter fr Normalrecorder for
*chbm G4+ w=Info gegen RiOckum-
echlag bai H. Bal m, Mlnchitgeretr
16, 7281 Hemmingen

W®CG4 @ Verk weg. Systemwechs
Hasselte mit Grandmaster, Facman
Fregger, Crazy Kong, WNatrix uwva
flir 55 DM = NN @ D. Do-hoff @ Ka-
ctanicnallec 2 @ 4722 Ennlgerlich

Suche Informatik., Siatistik- u. Ma-
thematik-Frogramrme fOr den VG 62
sowie Foriran, Pascel, Logo, Forth
etc. Angebotes an T. Fischer, Wade-
Ier Ch 9 208: Moor;eq&

vbm 64 % Atar Supersoftware %
Es gitl keinen besseren Anbieter
Auch Ersiellen maBgeszhnziderter
Softwere, Liste gegen 1,10 DM vor
P. Wippich, Mzutweg B, 5803 Walfrath

Suche: C B4.Club im Raum Lippa.
Dexmold und Erfahrungsaustavsch
mil erfanrenerer C 64 Besitzer!!!
Tel. 052375295 taglich ab 16.20 Uhr

+ = % & WVCB4-besteSoftware & x + #
4 x % TAUSCH und VERKAUF + + %
&  Infosgooon Srociumachling *
+ =« AeneWizke Tiadaxerstr 14 +
* x ko 33:»2 Elnbﬁck & ok

VL B4 Softwae HI'-‘.YE nur LI 50, —
100 tolle FRG: Damos, Sprites, zlles
ohne Listschutz, Auf CG per NN von
H. Cilzzr, von-Cberapeckalr. 4a, 8059
Reisen

cbm 64 + VC 20 Sp :zeq Snfiware
Biete tolle Programme gegen ge-
braucrte  WIKIMNG-Autos.  Roland
Kozh, Schwansnweg 7, 2308 Preetz,
Tel. 043424320

®#0® VC20Superangebot @@ @
@ 100Pgm’s fir die Grdvars. L
@ nit 4nlig. aul 2CCOM49— @
@ W od. V-Scheck. M. Ridolph @
@ Elizabethstr, 96, 27 Klel 14 @

COMMODORE 64

VC 20/C64 Programme aus allen Ba-
reichen! Gerdt und bel VT 20 varh
Erwelterung engeben! 80 PF Rick
partal  Philipp  Oelwein, Weiden-
deich 18, 4282 |sselbuy 3

*dk VG20 * VOZE0x VOIO  o %
Splzenprogramrme: Wo 777 Bei . J
Jung, Allmendstr 19, 6876 Wardel-
hachtal ... Tausch bzw. Unkostener
stattung, spoitbil ig, Info an’.

+*  Suche Drucker fircbmb4 %
* Software — Tausch + Verkalf
* forchm 64 + WC 20 *
* S.Kriger, Sportplatzstr. 123«
* S KGInB0, Tel. 02203164352 *

Ausgase o/ MEre 1953

&9 @ /C-Software-Club Stadz: @9 @
o8 CGEi@Tevichu. Verkauf 3@
@9 \VC 20@Verkauf — list2 an: @
B Idrg Wichmann, Eleiner Damm &
W P16 Ahlerstacdt, Tol 04166/7161

11 Systemwechsel L] ‘u"q:rksufe el
na ges. Software (U0, 70 Prg.) fir 100
DM, AUCH EINZELN! Liste 1,30 DM
Ruckporto,  Frank Merz, Baren:
bergst. 50, 25890 “apanburg 1

ANFANGER sucht Software-Tausch-
paitne” fu- Commodare 64, Steffer
Ddone, Hisleinslr, 51, 3507 Bauna:
tal 2, Tel. 0561/4977 £8

Verkalfe Supersriele ab DM 5, 2z, B
Faloor, Pooyan, Snookie, Fit Stop,
Soccer, Lode Runner usw. Tel, 0241!
35004 ab 16 Uhr. QOliver Schmidt,
Champlerwag 10, 51C0 Aachzn

Tausche Frogramrme fir G 64. Habe
ungeféhr 400 Programmea. Gantar
Bivst, 3700 Ludw gehafen, Postlach
210206

» CASIO PB 70 419, — O
dazu Intarf. FA 10 53, — DM
CALID F:P 200 TEQ — Ok
HF 41 CX neu 798, — DM

GASIOFP I‘.]CIIJ 1596 tM
CASIO FX

SHA FlF"‘G15CIG CE1S0 695 IM
SHARPPZ 1251 - CE125 538 — LM

SHARPPC 1800 A 5353—IM
SHARPCFE 150 240 M
PC 1800 A + CE 150 858,— LM
HA.H'F'...E‘I:[!IEDH 161458, —CM
SHARPPC 1245 '1U{12G—'EM

heu bal uns:
BROTHER CE 50

Posifech 52, 4781
Ledanverkauf

* 4791

¥ Aul in den Zomputer-Frihling:
BURO - ELEKTRONIK - STEINS

Meuneitan czr fihrenden Marken:

BROTHER PrinterEP 22 470, DA

SHARF PG 1401 237, — DM |
SHARFCEIIGR 128, — DM
PC1401 & 2E126 P  420,— DM

Tl &6 nur 138,— DM
CBM G4 + Floppy 15-11 a.A,
Commedors VGBI BEB, DM
Caommod. Printer .-f{‘;1520 458 — DM
SHARPMZ721875,— 731 1265 — DM
Single Fleppy f. MZ731 1249 — DM

Papisrrelisn 50 Stk 140, — OB
EPSON FA801493, — BABZEE — DM
EPSON X &0 FT 11E8, — DM

EPSON =X 120 1568, — DM
EP 20 268, — DM
A48 — DM CEBC  10f9— OM

Alle Praise insl. WwSt, Versanokastenantsil 8,— Dy, Zahibar per
Worausxasse oder par MM, Lisferune safart.

BURO - ELEKTRONIK - STEINS
LichlenauWestf,, Tel, 05E47/250

cen Mitlw. 15.00-1800 =+ jaden 5a, 11.00 -
ichirnan-Klsinenheg. Tetarm Rnochgdrten 2

1400 Unr

4

-

Elekironik & Computer Vertrieb

ROLF STRECKER

ZX 817
SPECTRUM?

Uber 280 Artikel an
Zubehdr und
Programmen!!!

Katalog gegen DM 3,80
in Briefmarken.

Luxemburger Sir. 76, 5000 Kiln 1
Tel. (0221) 417789

L QeREA Fisirdir

Wle erstellen Sie ihre Graﬁk"

Dann wird es Zeit fiir unser Grafik-Tablett:

Endlid ein profesion

Lilert st e wir klich e

aus enem det veon Byersshiedanen Pirsain urd 3
Ahernichtnur cas - ein wirklich
laistus |gut:rkm=c|‘h~:|rl'pﬂret
wird mitgeliefant
ML FEgenlen
Balehlen.

DRAN
Froibdndic malen,
LINE
Eine Linig teher
LIMES

Mefirare rzammentangaede Linien technen
FRAME

Ralonen ceidkmen,

BOX

‘Wwie FRAME, Flacne wird aber awgel L
CIRCLE

Ereiszalchran.

[Ll18

Wi CIRCLE, Fldche wrd aker susgefis,
RAYS

Vaon dinem Festaunktaus
starrdarmige 5tahien zielen,
FILL

Follteine Fldche rmit dner Farka aus,
MNachtraglizh eire Fama dndern,

MIRROR
Erste |t Spizgelbiider n anderen Ecken das Bildes

aceripidd, fariastisshe Bilder zomal

eies Werkzeug flralleBesitmr aines Commacons 69, cbq.unﬁlwncwll-nrwalln ahe
sich mit FEEK & 20KE, Millimeterape: & Bhistift] Hadle[?nmml ¥ "er.um?.ua-uem it ursenem Gafik-Ta-

enn. Einfach mil ginerm S6H iber di Schieidanel
fahine - der Computes selchnet auf dem allcscnirm alie: In hochauiésender Faigrlk mi; Sk canren Sabel
Farber ausmihler

ZO0M
Erfan bt die Vergrate ung won Bldschirmdetails
COFY

Kopizrt Eid-Aasschnitte von sinem HRes-£id
zumande e

SWap

Scha tet zwischen den beicen HResBldern um,
ooPs

Letrten Evarit in e Teichnurg rickpnpig machan
EFLASE Ll £ QEngig

Léatht ein HiResBild

LOAZ

Ladtein B1d vor Diskatte.

sav=
Spnichnr ein Bl d auf skette.

Das rafk-Taslettwird komplett mit Tafe, Zeizhenstift, Diskente {mit tllen Demo-Bidearr )
suwi eirer ausflhriichzn dewtsdhen Anleitung gelfefert. Der Pre s vestent sichinkl Mt

zzgl. B.- DM Porto and Yerpackung.

Wiele rogramens
ME-20+ St (pazie,
LI, Progracnmiers
spracaen, Gachdis
programmy finden Sie
inunsram farblata-
By, foc asc hins
qren GM - Schitz.

O KINGSOFT

»PLAY IT AGAIN«

. Schafer - :-chnack@busch'-i - 5106 Roetgen - & 0240883 9
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MICROCOMIPUTER

KANTSTRASSE A0
1000 BERLMM 12
TEL D051 5082

Mo.-Fr. 10-18
Samstg. 10-14

olivetti
Mobiler Computer M Iﬂ

u
rres 1440:;
£ PX o0
- |1648,-
"""-" RX80
1155.-

Speclrum
Zubehor

Cenfronics Drucker-
interface fiir Spedrum
Ikl Haber,

N Ankeitung nar D 198,=

Grofie
Zﬂ-lzla:hiw

T AU ATF T T

Ab sofoert: Der neve
lﬂybﬂﬂl EXECUTIVE
von Commodore.
Jetxi lieferbar!

VC 64

Sofrware auf
Diskette scion
a0 oM F8.-

Cassetten
ab O 25.-

Bas Sar FOEPPARI
MULT u AUF C 64
Dswafle al Arleitung. Odgi-
mal Lewsturg
Alle DATA Becker Bucher
und PFrogramme sum Di-

TA Becker Praois.
Basic auf C 64 58.-
Games Book CE4 34.-
Stack Lighioen 11%.=

Grafiniablett Kaala Das DING
Flr jardan fega fwan 7R Bazil
FC 2938.-

Hodlive a30/ae1 80 32
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| |
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* FUNDGRUBE FUNDGRUBE *

Verkaufe fir G64 111 Programme flir
100 ON, devon Ober 50 Meschinenpr.
mit serr vielen SUlersplelen, Gunter
Blust, 6700 Ludwigshafen, Postfach
21C206, Tel. 0621/562132

WG 64: Complliere jeces Basic-FRG
und tippe thre Programme gdnstig
ein, Info gegen 80 FT. Iuckpario: Mi-
chael Linke, Messelrodestr. 18d,
S000 Kaln 60

* comad  w  Software  *

Udo Berkenstein, Hamburger Str. 8b

2948 Schortens 1, Te, 04461/81574
Biete Spiele. Utilitizs L. a. PRG

* Software & cbmbBd X

Frweitern Sim lhren chm fid a f Disk-
Basic 4.0. Diskeite gegen 35 DM
ScheinEuio-Schesk oder auf PScha
Kdin 215100-509. J. Erdmann, Ro-
chusst. 187, £3 Bonr 1

Y64 User aufgepalt!l! VG 64 PRG.-
Tausch. Liets anfvan KD, Moeae,
Teisselsberg &, D-4300 Essen 11, Tel.
0201/806281, dLJ QUhr'

chm B4 + I-Iopp'.-' VG 1b41 + .ch
stick + Literalur + Spiele, alles
neu, mit Garantie. Texiverarbei.
tungomodul Hexwritar. v orig, Vorp,
'Fmtprr-l 1445 Dm Tr:l 063488246

Suche Software fur cbm 34, aul
Kass.: Grafikadventures ZAXIJN
Bosconiar, Deferder, Stargate, etc.
Angebota bitts schriftl. an: M. Ml
ler, Stadtberg 8, E751 Bessenbach 2

Tauscha Computar Joystick gegen
chm 64 Software Angebote an De-
nis Hausherger, Tel. 072394478

Tausche, <aue und varkaue G 64
Suparprogrammae, Lista bitte an Pa-
ter Sulzberger, Sattnersir, 36, 700C
Su:tgart 40

* VI B4 & VG 20 4 Die neuester
Spele und Pogramme! Disketten-
und Kassettenversand. Info gratis

bel Rainer Maller Tel, OE11/31 21 30
Fe merweg 8, 30C4 lzernhagzn

VG G4 Sjltzenpmgramme J0nstia!
Spigle, Datenvararbeilung, Keyboard
Ubzr 100 Programme in Maschinen:
sprachz. VWolker Maack, Bieitergang 7,
2 Hamaurg 3G, Tel. Q403430816

Sunerspielzsammiung DM 49,50
Hunary-Haorace DM 24,50
Licker H. Sisenbach 37, €27 ldstein

C Gd-Usar winschi Erfahrengs- u. Soft:
ware-fustavschl Angebots Gbar Hard-
u. Software (keine Spiele) an: Harry VW,
Hertz, 2i, 2664, 675 Kaiseldaulem

chm bd-stokmodule auicerase, das
volle Basic-BaM verddgbar!! 8C-Zei-
chen-Modul 120 DM, Fasttzpe-Modul
m. Zus,-Oefehlen 92 DM, Lisle 20 f
Blimiler, Tel. 060357291

*0® chm Gd-Sofwarte L L L]
Uber 400 Prg., setr billig und schnsll,
Gratisdnfo bei: R Blttner, Bertoldstr.,
16, 1844 NEuenhurgfleI uraawzhl

* chmBd-Suparscitware, tausche =
# oder verkau’e ich gegen Unka: 4
+ sterbatziliqung! Liste gegen 80 &
+ Pl anforder: J.Hauf, Postfach
+ 1404, 6102 Pfungstadt *

Suohe for © 84 Scftware fur Schulver
weltung, = B. Schillzrliste, Zeuanis,
Stundenplan, Wer hat eprobte Pro-

gramma?  Wilhalm  Mbting, Sie-
mensstr. 4, 473 Lippsiadt
a COMMODCRE 84 L

@ Tausche Prograrmme aller At @
L ] furdencbm 64 Liste an; ®
@ M. Fischdick, 52053t sugustin .
L ] Am Heiigenhauschen 12

e

cbm 64-Software aller Art, Jedesmal
tolle Tips und Tricks. Sotort _iste an-
fardert gegen 1- DM in Marken.
Mareka-Soft, Damm 12, 2250 HL-
sunn, el 0484164058

Tausche C 64-Programme. Lste an
Thomas Erpe, 800 Belewld 1,
Siegfriedstr. 22 B Suzhe aubercem
Infermationsmaterial Ober Teleton-
modems zuwm Anschliul fir © 62 W

INTZRFACE, um YC 64 4+ WG 20 an
handelstbliche Kassstienrecorder an-
zuschilefer, fOr nur 45 OM bel SAH
ZIETLOW, Wilkelm-Krafl-Sir. 14, 4322
Sprockhével 2, Tel. 02330154 42

* COMMCDORE §4

* Software-Tausch (Verkauf)

= Michael Qrimann, YonGlan-3ir, 1
* 2953 Rhaudzriehn 1

* Tel, 04952/5138

B4 — Suche Programma (Tlisk) zur
Torband/kass.-AmchiderunalBeyor-
ratung u. & Biite auch um Angetote
andere’ Progr. (Taussh bevorzugi).
Gibt's #in SkavSchafkopt-Progr.?
E.. Holfelder, Helmstr. 10, 85 Morm-
berg 80

G 64-User. Haum ~U-AT-5. Bitle zum
Programm- u. Erfahrungsaustausch
bei Peler Firlz, Schlasshof 1. 7401
Walddeorfhaslech, Tel 07127/34210
melder. Rickports ware gut!
R

+ 4 Commodore 62 + Flopoy 1347 & »
4 Mon. alt,umstardeb. f. 1600 DM, —
+ 711 vark. Gratis 2 Disks m. Prg. »
* chntzach Tei 0€11/5483543 »

Suche gebrauzht: C £4, Floppy oder
Drialese ki, $|.rmLI|:5ynl|1=:i|¢~| Vel
kaufe und tausche Sofiware Pet
Spead, Forth, Pascal..) ¥« G. Dun-
ker, Griner Grunc 23, 4402 Greven =

@ Yerkauts Vokabel- 1. Uber- [ ]
@ setzungs-Programm (Rassatte) @
@ 10r nur 15 DMV (Schecki3chizing @
® Bezug uber; J. Martin, a
@ Achalmstr. 3, Y310 Plochingen @

CONMCDOIE 34
Suche Programme for VG &4, Lise o
Angebote an: Rall Sieberl, Falwen-
weq 1, 3253 Hess-Oldendort 2

ACHTUNG! cbm 64-SCFTWARE
genen Linkasienbritrag ader
Tausch. Liste gegen Rackporto (B0
PLivon: Sven Emmerich, Agnes-\ie-
gelstr. 34, 4030 Ratingen 8

Suche far chm 62 Simons Basicmo:
dul {m t Handauch), sowie Synthesi-
zar-Programm und Larnpregrammae.
L. Krauter, Sorrmerhaldenstr, 16,
057 Winnencen

YZE4. TAUSCHE Prog-amme ad. gebe
gegen UNKOSTENBEITR. ab. Schick;
hitie Eure Wiinsche od. Liste an Rodi-
e Hicdemainn, 4200 Dimnd, 41, Marker
Grund 7, Tel, EES‘IMSES‘I B

lll.lllll.lllll
Soft & H4ard & + ZULC & + Soft & Hard
Wi+ haben alles Inf, geg. Rickp.
ZULG, 2 Modarstedt, Frabelweg 5B
EENEEEEEEEEEEEE

Das ist cer Hammerl Die besten
Pro's aus aller Welt “0r cbm 64 und
YIC 20, suerbillia. Powerso’t, Post-
lagerkarte Nr. 0988584, Postlagernd
23 Kiel 1; Tausche apch!!!

Suzhe ginstige Tastatur fir cbm 64
{evtl. cefekten VG 20 oder 643, Hans
Seamidt, “al DRIARAZ1E, ah 18 Lihr
063818202

C B4: Die Alternative zur Floapy!
Fastlape macht Dalasette 10 mal
schne ler. Auch Autostart. Mur 20
DN, Kein Error. Info 80 Pf, 3, Hein-
rich, Bertzstr. 2L‘l 4BA0 E'Elsenk

Einsteiger .Juch. preiswerien ge-
brauchlen Commodore &4, auck mit
Floppy und Literdatur. Angebole an
Klaus Boemmel, Mal<envag 2, 3740
Bad Meustadl/s.

C 64: Verk. Hzushaltskasse jmit Gra-
fikt, Tiefkuhlkost auf Kass. je 35—
DM + Porto. Dipl.-ing. E. Ulmer, Rc-
tenfeisar Str. 40, rahd Kuppenheim 2

+ ok d ATAR| & WO AL+ + VO2N & +
+ Joystick: u. Padcle-verl&ngerung
+ 1mf22 DM 2 md27 DM Joystick
+ 2800 + NM3IDMN » VO UsarClun +
+ Postfach 1433 G908 Wieslach

+ Aufbewahrungsaehduse for 40 &
4+ Diek: Waidlbrzun mil Innan- &
4 stotzen “Ur D 4+ C 64 Fort &pc- *
+ kalypse auf D. 35 DM, Schrade
+ Polsurmerstr. 17, 4660 Gels-Bue® *

+ & % chm B4 + Floppy 1547 €« »
Dig<ettensortizrprg. Liest allz Prog.
won Dick cin u, druck: alph. sort Li
ste: Ausfahr. Info: Bemhard Winkler,
5 Kaln 81, Glelanar Str. 42

chm 4% % VC 64 + & Supersottwars
2u Suparpreisen Ober 500 Prg. b 1
DM, max. 5 DM. Umfangreicke Liste

anfordern!  (Rickumschlag!) Deai
Bemhard Winkler, 5 Kdln 91, Gilefe-
nier Str, 42

uC 64 BV eikaule Anwender- U, B
I Spielprogramme B Ausdhrliche @
B Liste gegen Frziumscilag bei @
M A&T, Slickgraser Damm 52, B
I 28?0 Delmenharst | |

Euchc software fr VG 84, 2. 3, Skat,
Scramble, Foit Apokalyvpse o, Don-
key Keng, aush andere Kassetten,
Bezahlz. "homas Hudelz, Braban-
tarstr. 23, S143 Wassenbery 3, Tel
02:32/3883

cbm B4 Alle Prg. fdr Sie aul Tape
oder Diskette: allz ir BAD varfigh.
Fr. vor-atio; Guids Doss, Postfach,
4220 Wesel, Tel, 02B1/64E13 od.
52205 Liste gegen 1,10 DMIE-M.

Suche Sof:wa-e und Drucker AuBer-
dem: C B84-Uszr in 2080 zwecks Er-
fahrungsaustausch. Angebote an
Sven Buchholr, Foggenbreeden 14,
2060 Bad Oldeslos

chm 6411 Tausche Pragrammea, Mur
Kassette! Liste an: Feter Jugl, _an
gobardensts, 7, B8 Wuppsrtal 2, Tel,
0Z202/65 1167, ab "7 Lhr

EEENENEENENENEMN

dokohk ok ox ok ok ok ok ok ok ok kK
Commadore 64 Software ois 3,— DM
Schreiben Sie uns: Gder User's, Tu-
cholekyetr. 1712, 8500 Mamberg

& 1,800 Brizfmarken bailegen

299900 COPOOODIDOE
@ Tausche L B Soltware! Lise @
@ hitte an: . Elsholz, Frieling- @
@ nausensr Stro £2, 5063 Ovarain @
..-......... L 1 K |

@ Hobbyaulgabe @ C6d + 1.'3-11 Go0Dn
@& A0 Disksm. allen SuparSpizlar
Comp + Text + ..ProDisk10-20 Fro@
S0DM @ K.Lorenz, Hombuigerstr.35 @
B8® 5355 Roskachv.d. H., @88

Tausche o. verkaufe YC 64 Prog-am-
me. Suche Wirtschaftsprogramme!
Tal. 08122811 1{)

Tausche und mrkau-e B4-Software
und Anleitungen. Info gagen Rdck
porta von  Ghristopt Pegal es, Am
Sequlwale 24b, 2000 Noders.edt,
kaing Anrufe

Suche gebrauzhien, neuwerligen VG
G4 mit Detasstie, Lightpan, Tw-An.
schl. & Software. Preisangebot ex
Fauwm Vviunchen an Tel. 03%E41 8375

Fuipsalae 30 M 1981



FUNDGRUBE * FUNDGRUBE » FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

C 64 SPITZENSOFTWARE AUF DISK
ateugeben; PETSFEED-GOompiler o5y
Austro-Comp. 8505 E Spiele Danky
Kong 3D-Fregzsru v, m. Insgesamt 59-
F. Brall, ‘-".l'r_‘lllwch..,r 0, 642 Hcr:afcld

W C-54- Elnstmgsrl

B Soltware muB nicht teue sein!
M | unwWIruns Zusammean und ksuten
W gemeinsam.

W Raum =FM-DA; Tel, 061 (55695

Verkaufe C 64 + Floppy 1541 -
Software im Wert ven = 5020 D,

PREIS: 2000 DM Jarg Zimmer-
mann, 5850 Moshach 2, Heckanro-
senweg 10, Tel. 06251/5228

Taglich neuz EBpitzenprogramm -
stop- Liste anfordern -stop- 1 CM in
Briefmarken for Unkosten) -stop- H.
Kosfelder, Adelguncenweq 65, 4300
I:bser 1

"u’C G Tausch/Kostenerstatiung; in-
fo 1,— won: A, Spless (500 Progr).
MDI.'} Mirster, Kettelarstr, 18

C 64 Anwerderciub Monchen, Ju-
stus kro, Iheresienhohe Bb, BUGD
Minchen 2, el 0885023659

R4 Tanarhpartner im Flz <Rereinh 4
+ & sucht Christian Funlz; Sprei-
berg 11, 5760 Amsberg 1; Tel
02932) 32047, 1619 Uhr; such Ver-
kaut, 150 Prgr., Liste 1,50 in BM

[ RN BN BR B4 BY RE BN BR RN BR B
Sehibler sucht billigs VC 15411 Tau-
sche auch C 64 PGM.: Liste an Vel-
ker Mdicke, Im Hag 32, 51EQ
Eschweilzr, Tel. 024 05/4230 — — — —

C64 » BILLIGSOFTWARE » abDM5
W Topprcgramme 2, Selbstic-Freis W
M P. Jeach, A-Schweitzer-5tr. 46 B
W 2398 Pocking  Liste kostenlos B
AN INEEENENEEENEE

Achtung VC 6¢ Basitzer!ll Biete
Software! De besien Spiele! Bil-
ligst! Mur Disk! Umtangreiche Liste
gegen 130 DM, B-5oft, Hemburger
S1r T 6365 Hu=bach

Comnodare B4 Superpiogramme! I
Spiele wie Benji 3-0 PecMan billig.
Liste gegan 1 DM in Briefrarken. J.-
. Groena, Alerberg 12, 5788 Win-
tarhaig 2 Te. 028831454

XAXX COMMODOREG4 XXXX
Riesice  auswahl an Splel- und
Hilfsprgr. Tavsch oder Unkostenbe-
teiligLng. Info gegern Pcrio, Viigale,
Gocthe*‘tr BQ, 78 Frelburg

+* & SUPERSOFTWARE-Pitstop + «
MLr Ta-Quallatl, 20s2itiger Katalog
aejen,20 DM bel M. Brex, Fing: «
str. 26, 3579 Frielendorf 5, Tel, *
0B584/7T2+7 x4 & EUPER o & o

Buche Sotwere aller Art mit deut
scher ankeliung, © 84 User zwecks
Austavsch im Raum NR-AK gesucht
Hemut FRose Wilhelmstr, 7, 541C
Raubash, Tel. 026844881

B VG 54 Software fiir he le Képfe B
W Superb llig oder auck Tausch B
W Top-Auzwahl wie z. B. Jump- B
B man, Simon'sBasic, Fubball, B
W Soccerusw.  Tel 047137151 B
oo oOcoMMODORES4 T OO0 O
['| Einsteiger-Aufsteiger-Pakete [
] 158 Bupar-Maech.-Prgr. DM 75 in<l. O
[l Porlo + Kzsseite Vars in 24 Std. [ ]
Into: H. Rasschrmeier, 307E Diepenau 57

B « Commodore 64 « Erfanrungs-und

B Prograrmmtauscs, Arufab - 7.00
B (Kreis Herford) Liste an: HABALD
B EEELOEBAUM, Strotweg22, 3985
B Kirchlengern 4, Tel. 0574412371

SOrTWARLE
Suche Progr. aller &rt £ C 64, Pro-
gramme + Prelsangaben an .
Schule, Kohlecks 1 57538 Sundern,
Tel. 0293312521, Anrul ab 19 Uhr

Tausch - Turbo-Tape, Simon's-Easic
CGhuoplifter, Froger u. 100 Pra. mehi,
sohickt Band o. Disk u. Tauschlisten
Manuel Stécker, Weidenweg 17,
4053 Pétersh'tq-ﬁn 1, Tel.DE707HEO2

Verkaule Frogramm, das mil Dluapa
secure gaschifzte Programme wie.
der leshar macit. Dis<eite 40,—,
Kassctte 25- Bitte Geld oder
Scheck dem Brief beifugen. F. Barte,
Nordr'rr 47, 5300 Braunschweiq

Verkdufﬂ Floppy 1341 und Simon’s
Bagic 1 3asic-Kure + Adresesn 84
+ Text 64, VB: 1000, —

F. Barte, Mordsr. 37, 3300 Braun-
schweig

# % % Der Conmodore 64 Club & &
Superprogr. Yon Simon's Basic bis
Fmogger, Text od. Datenvernw. Lisle
hel P. Schwarze, Kasslerstr, 8, 3542
Breuna, Tel 05633.'?00? 9 8 Lhr

¥chm 64 Software - auch Tausch X
¥ 80 ZeichenZeile auf dem ™V X
X136 FabenTurbotape, alles 20 X
X DM, Ginter Gensler, 832 Man- X
¥ narstact, Schwimmbadweg & *

Tausche oder verkaufe Projramme
flr den © 64, Riesen-Programmats-
wehl, Uber 150 Prog:amme, Disk o,
Kassette. R. Melschofsky, Winkel
15 B719 Weizerheim, Tel. 06353
2240, 4 18 Unhr

L 111 DOMMODGF{EM tl..
@ [her 200 Prg sller Art Tanach &
@ oder Unkostenbeitrag, Liste ge- @
@ qenfro1600in Briefm. EeiC Win- @
terberg, Alibachst-,, CH-G305 Digtlikon

* chm 64 Programme Tausch/Kauf +
# Infc gegen BO Ff, in Bfm. von; *
#* Albuscheit & Woll O 20/com 34
* Softwars-|nleressergemeinschaft »
* Im Benzem 28in 3300Bornd  +

Verkaufe 4 Monate alter

C 34 + Floppylaubwerk

+ Simon's Basic zus, 1100 Fr.
Thamas Schraner, Bahnhofstr. 3
CH-73M Maienfeld

C 64
C &4
C 64

Superprogramme for der Ar-
tanger, sowie fOr den Fortge-
schritienan. Info geg. 50 PIL in
C a4 Brim. V. Wiewar, Ebarswalder
Chd  Str. 9, 2840 Wihalmshaven

Wer schraibt fir Heilprakt ker He-
méanpathiz-Prgrm,  Patienten-Kartzl
ete. Went maglich in BAR-GODE.
Siche Lesesiift niefur. Albert Mal-
ler, Birkenwey 1, 4223 Voerde 2

@ cbm 64: Tauschen und Yerkaufen ®
@ Programme. Liste gega 1 BOPE, @
® Bp. 1 DV)in Brfm. boiM | R Lutz, @
@ Tannweidstr. 3, CH-8133Esslingen ®
@ @ Gilnstige Preise und Rabait!! @ @

* w + Die allerbesten Spiele %% +
% # wauch fir Compuler-Meu- & « +
% % % linge und Profis mit Gder % + +
e  Dbietat: can-Stefan Wiorstl #
* Brider-Grimm-Str, 17, 8670 Hof +

# % 4 64 Softwaretausch ## %
Tausche G B&-Programme suf Disk
oder Kassetie. Lisle an:

E. Hauptt, keilsterweg 6,
2382 Kropp, Tel. D4624/E7 28

Ak GBI dow ok kok
# Tausche odar gehe Top-Programme
* [lr C 64 ab, Liste, nur gegen

* Rickpcrto, vor: V. Marhs

+ Herder Str. 6, 710C Heilbronn

WO G4 TE Masch.-Cames auf Kasset
te for 100 DM. Kein Schund, alles
Original. Tel. 2306121312

Suche gule Sattware aller Art (Spie-
le, Grafik, Geschaftspro, Textverar-
beitung) auf Kasaetie. Ginther Seid-
ler Télzer 3tr 14 1000 Berlin 33

Suche und tauscha Amateurfunk-
so'tware lir Commodore 64
Wilfried Bestmann DLE HAV

Kieler Str. 8, 2081 Bilsen

Tel. 04121/232393 oder 04106/2313

@A ®chm Gl Supersoltvar: @A @
& Spitzenorogramme! Taschodzr 4
@ Verkaufgegen Mini-Unkos.-Beitr, @
A Listz (B0 PT M Jirgen Wehner Bl 4
@ Eichenwegb W 47ZE Ennicerich @

SUCHC SOFTWANC — Splele +
Mutzprogramme.

Bitte Ihr Angebot an:

Lilnich Serk, Schulkirchwag A
4300 Essen 1

* % Verkaufe ComnodoreBd + +
neuw. incl. viglen Programmen

M. Gaksch, T-ettachstr, 38

BA00 Augsburg izl ROckruf

aerfolg; sofort!

B MHK-CLUB: Dia richtige Adres- B
B sc f0r zlle die Spitzenprogr. . W
W suchen. Games und Utilities. B
B MHX-Club: M. Maizar, Osnabrik-B
W kerStr. 5, 2070 Ingolstadt [ |

chm 64 Supersoftware-Supesrpieis -
Verkaufe gegen Unkostenbeitrag Li-
stz 32 5 gecen 1,60 Briefm. bzi G.
Kraschewski Longhbertonstr. 60,
Super-4353 Cer-Erkmschwiuk-Super

C 64 Scitware auf Kass. o. Disk

Dt Feichensatz §.C 64 20 DM
VIC 1E15/25 a 5 Szhreibm. 30 0M
Textverarbeitung 50 0M

Schumacher, Ahonweg 18, 53 Bonn 2

fiir C 64

B0-Zeicnenharta

bringt =in gesiechon scherfes

fir VC-20

249, —

Speichervollausbau

Spitzensoftware
zu Spitzenpreisen
fir Sie ausgewdhlit!

32/27 KByte-Modul ¥ -
=rgetzl 3+8+16KBy1e oder B4 I—ﬁ-l—!EKB
iompakl in 2inem Modul! Voll schaltbar!

Sparen Sie 100,-
Sparen Sie den_Spezialrecaorder

Prafibild auf den Scairm!
A40/80-Zuichenkarta(20)
Manita-12", 15Mhz
Eprommer VIl 120/64)

pru;ra 1l ||¢_|| die EPEOMS
a 2;.37 ?:l' 32,

2:9,—
235 -
179,-

lm‘lﬁ'ﬁ:‘:
Gunfight(20)
{nlles Cuslispial fur 21
Krazry Korgi20/64) a9 .-
de” Spelbslencznner! Wl allam
wiz Fasser, Feuerballe uem.

Grandmaster|20/64) 79—

Superstarkes Schacn’

Eprammt 1|.|'III n:QDFSni 249 -
wie obe. iedoeh auc fr
27E4, 271 28 geeignel

Forth-Madul (20/64) 115,-
Viele weitere Angebote im
VC-Info 1/84

geger DM 1.— Forto

In Br|e1marken

Klaus Jeschke
Hard-, Software

Im Birkznfeld 3
Al Prmise ink s i MERT SO LR 7233 Kelkbeimr
i Manate Garnntic Mersand crioip v " ¢
I e el e J : = 06188} 7523

Recorderinterface
Sechlich: |hren Recerder an VO 20 ader
C-64. Inclusive Moorsteuerung!

Busgabe 3/Mar 1564 G.%llf s
o .{'_RJ & T.H[ [ER
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VG 64 + Floppy 1541 -+ Deztasatte
+ GP-100VC + Monitor + Catamat
+ Siman’s Basic + B4 Intern + 64 f.
Profi's + Zubzhis, kpl. DM 2000, —.
Peter Marx, Hanfield 143, 498 Bln-
de, Tel. 06223141212

#* Verkaufe und tausche CE4 Pro- #
* gramme (Apokalypse, Hong, *
+ Ghoplifter, Pool Flugsin,, Frog-+

* gerL.v.a) Lsteanfordern: *
* Lars Adlzr, Miltenbergerstr. 13,
% B5 Nirnbarg *

C 64 SOFTWARE
Liste gratis bei:
Ciigtmar Kuhl, BaFnhofstr, 5O,
3654 Gladenbach 1

2889 COMMCDOREE] 08 ®
® Tausched gegenUn<csieninfc @
@ bei Urs Barischy Eichwaldstr. 9, @
® CH-E300Zug, Tel. 0041742319503 @
S90S OO PO RROREROD

B Suche: Basic-Compiler, Pascal,
B Buchhaltung, Basic-Erweite- W
W rung, Koplescrutz (or Uisket- H
W fen, Listschutz. M. Heyn, |
W GHBOZ1003, 7743 Furtwanien H

* = % cbmEdSOFTWARE %+ + »
Mur Spitzeapregramme! Tausch be-
vorzugt, Kaufverkaul ca. 5 DM je
Programm. M. Ereiing, Welscher
Heide 2, 5060 Berg. Gladb. 1

+« B C64— SUPERAMGEECT M
+« M 1 Diskelle PFrogramme B+
* H nazh Irem Wunsch H

£ | 70,— DM (Scheck) H &
-l: B ABSPRACHEQ2173/78343 M *

chm 84 Super-SUﬁwate, nur Top-Pro-
grammsz. Tausch und Yerkaur, vigle
erstklassige Spiee cul Band cder
Dis<, Infe 2,— DM won Ch, Knack,
Wilmsmannetr, 14, 4600 O 30

NG 64 Werlpapier, Zinsen u. Mahe-
Programme DM 12,— auf D sk D
16,—. Vorauskasse z. Postscheck
Mianchen 113028800 oder Scheck
an Petar Fabri, Langwied 69, 8000
Minchen €0

*e9® COVMMOIOREE! 0D 0@
Top-Programme, Tausch oder ge-

rincste Unkostenbeteiligung. Infos -

bei Michaal Leuscaner, Eenslock 12,
2003 Hamburg 71

@d@e COMMOIOREES @98 @
cbhm G4-Software: Viele Spitzenpro-
gramms; Tausch + Verkaof: Liste
gagen B0 Fi. bai; Frank HOnkesr 5205
St. Augustin 1. Zeisigwag 19

®» & » SLPERSCFTVWARE # % « @
® Einegenze Disketarandvoll @
® mitSuperprogrammen. Liste @
® gegzn ROckp, W, Armbruster @
@  Dorfstr. 7, 7601 Ohlsbach @

Tausche und gebe chm G4 Software
jegzn Unkoslznbeitr. ab Liste an-
fordern bei Lutz Marquard, Pappel-
weg 1, 7525 3ad Schonbom, el
0725317588

BCARAGr B 2L TOPGAMFS &C G4l
iGrendmas:er, Pocl, Pac, Jaw, Frog,
skramkble, Carrels...) &5300,DN 70
® Stefar Scodpi, Forchach8 @
B ® AL166 Fulpmes/Osterraich @@

* % Recorderincerface (. VG 2064
rhm 2348000 Fertigoerdt im Geh, m,
allen Steckern 39,— DM, Bausatz
27— DM. Klaus Oelker, Haye 1,
2225 Bchafstedt, Tel, 048)5/380

Biete ca. 150 Spiel- und 30 Anwen-
derprogramme fir den VG 64 an (2.
B. Simon's Basic, Schach, Frogger
usw.). Gralislste anfordarn  bel:
Postlagarnd Nr, 012108 B 1000 Ber-
lin 12

80 ssiiies

Tauschparner fir C 64 gesucht. Ca.
300 Prg. vorh.! Liste bitte an: Tho-
mas Matzlzr, Margarethenhef, 2351
Facensted!. Tel. 04321/82984,

lch antworte sxfort ader rufe anl

@ Vokabelprog-amm f.Commecdore B4
® Darauf haben vizle Schalergewar-
@ 12t Yol-Prgr. auf Kaszette!

@ Mur DM 25, Postlerte an: Stefan
@ Milller, Winsanal, GS&dSchmntcna

@ cbm B4 Frankfurt cbm 64 Frankfurt
W TauschebUu lop-Hrogr, Liste « » @
® cegendlPfan: Tran, Schottene: @
@ Sir. 86 Fim 5. Tel.0611/5481277 @
SEPO®® cbmid x Frankiudt @

Suche Pgme. fir C 684! Auch gegen
Unkostenbeteiligung! Aubardam su-
che ich Mitglieder zur Grond. aines
C 64-Clubs Ansbach. R. Geyer, Sude-
tendeutsche Str. 13a, 8800 Ansbach

@8 ® Commodors 64 Softwarc @9 @
@ Tausch oder Un<osienbeteiligung
@ Gilliger und schneller oeht's nicht
@& mehu. Intoven Barnhard Hoffmann
@ Am Harras 6 8000 Minchen 72

Tausohz Disk mit 168 Superapisken:
Grandmaster, Frogge, Motormania
usw. gegen Anv, Software von
Becker. Simon's Basin, F nk -Stanar
usw. G. Rarnei, 5940 Lennestadt 16,
Lannermecka 17

Super-fingobot, ricelge Programm-
sammiung, MP Ober 4200,—, fast al-
les, was es for den G B4 glbt OM
300.—, H.-J. Scheidt, KarlGayer-3tr.
2 Br’19 Nemenhmm T=l. []ES.JEIISE 73

®lch hrerkaule mein CENTHDHICS ]
L ] Interface for den Usergot @
@ 153ekuniaradresse) auf EPSON @
® chm-Graphik und Stevercodes @
° Murmn.—ll Tel (17ARSITIAR @

Suche, tausche Pragramme [ C 64
auf kassette eder Listing. Wo gibt
23 den Dbilligaler  Diucker? Peter
Moschko, Obera Burazhstr. 25, 7080
Ravensourg

Tauscha Programme 10r cbm 64
ader gegen Unsostenbetelligung.
Tel. 0642144185, ab 17 Lhr

+ % HRoulette & « Das besondzre
Prograrm, tolle Grafi< + Sound
Diskette oder Kassettz 40,— DM
Info gegen Rickporta E. Meyer,
Pfaffenmauer 31, 5000 Frankfurt G0

&k Aok ok | [OTWARE v % & + &
Sder Supersoftware! Z. B Donkey
Kong, Soccer..! Schoy ab 5,— CMI
nfn gegen Freiumschlag bei: Lars
Grane, 48 Bielefeld 15 Bruchweg 18

* « chmB4Haushaltsprograrrm + +
11 Bonten, Ga. 1000 Bachangzn ph,
aucn ohne Floppy komfortabel DM
20,—. Info gg. DM 0,80, F. Hornung
Zeewiosen 1, 7410 Aeatlingen 28

B @ Suche Adventare Sames
®® Auf Disketten (1]
®® Mur mit Beschreibung L1

_islz ar: O. Borges, Holunderveg 14
4220 Dinslaker 1 (Preise angeben)

Sorgféltip getestete Beispiel-Fro-
gramme zum Sommodore 64, Be-
schreibung Listing, Kassette baw.
Diskette. 8 Programme: 15 DM, M.
Heyn, GHBI21003, 7743 Furtwangen

Gasucht Renumber Routine mit
Gosub, Goto-Anderung. Wer hat
Erfahrung mit Practicalc und Cale
Result. und &hnl. Pregrammen. M.
Hey, GHB021003, 7743 Furtwangen

Optimiertes Bzsic au’ dem YC &4,
ein Kurz a1 der VHE Furbwangen.
Auch Se konnen die begleilenden
Untarlagen erhalten. Info wvon M.
Heys, GHBO21003, 7743 Furtwangan

FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Tausche, verkaufe, kaufe Software
fir VC 64: Spele, Tools aus USA,
liste 80 Pf. Mur Spitzengames.
Tel. 06831/7D905. Andraas Milz, 6750
Kaiserslautern, Herrenwiesental 19

sbirn B4 Biete sehr guta Frogramme
for edermann, z. B. Simen's Basic,
Frogger, Kang usw. Fardern Sie die
umfangreiche Graticliste an: ostia-
ger Mr. 012108 B, 1000 Berlin 12

Super YC 84 Spiele (z. 3. Snokie,
Blue Max und andsre) billig abzuge-
2en und zJ4 tauschen. Info gegen
Rickporto,  Sleffen  Slewerd, Tel,
2714171672, 7141  Fraiberg,
Weinstr. 30

Aucie Cormodore 64
M. Rosenbaurm
Harrenweg 59
CH-1147 Aesch

Buche chrm 64 fir max. 300,— DM
Tel. 0B£24/1584, an 17 Uhr,
Nolfgang Peter

U|F|UESWEQ 12

3557 Ebsdorfergruad &

a4k BA-Individual-Software 4 « &
Mir arsiellen Ihre pers. Software u.
vermitteln thre sig. Prg. ins In- J. Aus-
land, Info bel Ruc4p. * Erik Wass.
mann, Kuckucksh,, 3002 Wedemark

Suche Softwarz fir Commodore 64
® Ebenfal s sucheich Kontakte @
uber Commodore 54 90D 0888
And-eas Fedmann He @
EEEE Tol 020252:60) MHS @

L ] 10{zeha ) DM + MM [ ]
® Pacman, MotorMania, Kickman, @
8 AMC(Camels), Mazrix + Car @
® Tel(18-13UhN:07624/5379 @

Verkaufe nagelneuen G 62 + 1541
sowie 20 Disketlen voll mit
Programmen  flir  1B00.— CM.
Tel. 06235/ 1174

YG 64, 30 Mcodulspiele auf Kass.
incl. Porto nir 49, Diali dita. Info
gr. kei Post, 291, 4280 Bochalt {elle
Telehallenhils sowie Meuestes sus
USA (Cousin)

Suche gebr. VG €4 mit Dataseite,
auch mit Software. Angabote mit Be-
schraibung der Software an Stelan
Hendricks, Bruchstr, 23, 4052 Kor-
schenbroich 1. EILT!

COMMODORE 64! Suche cbm 64
User zum Software- L, E-fahrungs-
Auslauschlcbm &< u. Dalasette vor-
handen. Qliver Guinel, Bellinastr.
&7, E06 Offenbzch, Tel 0611/815742

= WG B4 Software < ber 500 Pragr.
“olla Spiele, Anwen. + Filfen, Alle
mit Erlaut./Handbuch = Sogar Pra. in
Simon's + Exbasic 2 < Info 1 DML A,
Spless, kettelerstr. 18, 44 MOnstar

Tausche u. verkauie Software (64), 2

B. Fipper, Poovan, Qux, Falcoen, Da-

fencer, Shamis u. Vizawrite, das
Spitzen-Textverarbzaitungsprogr,
Tel DaEJQEGT313 (abends’

Euche cbm 64 + Floppy tMunlto)
ginstig (auzh Softwars),

B. Stopp, Wittinger Str. 101

31 Celle. Angebote bitte scheiftl ch
mit Tel. Nr.

® Vo Uaopizenprogramme werden @

® gesucht + getauscht. Soforige @
® Rickantwortbei Sinsencungvor @
® Tauashliaten an Tobsrt Dahlken, &
® ExinerStr. 3z, 1010 Eerlin 47 @

* &k &k x SOFTWARS
* Verk, meinsgesanten VC 84 Py, #
* firnu1200N . Stefan Hansmanmn
+ Hitteronischel 6, €73 Speyerdorf
* ok ohd Kk DBIZTMAZT v e ek

o ok

Kassettan C 20 = 2 % 10 Mn. mit
Box u. neutralen Aufklebarn im 10er
Pack. 3M 25— Nur Vodlases
Pschk. Essen 185355431 oder V-
Scheck. F. P. Doerr, 3251 Burg —
Balduinstein

* Top-Softwars VG 64 Meueste U,
* astuellste Programme zu guten +
* Preijszn; nitMengenstaffelung »
# K. Scndnzmann, 4600 Dortrrund
# 41 Marker Grund 7,0231/486818

Verkaufe criginal Textomat u. Si-
mor's Basic & 40 DM, ferner kom-
pletie Yokebel ernaregr. und Litera-
tur far & 64 au* Anfrage.

Tel. 026511365

dae Commodore G4 (N N ]
Programmaustausch zuf Disk. Liste
fegen Freiumschlag. Artur Engel: @
Griesbergerstr. 64, Tel N2 TARPE 72
5093 Burscheic (Raum Kdn)

Tauschpartierin fir C B4 Program-
me {nur Dishkettentausch] gesuchl.
k4% An‘ragen unter Tel. Nr.
{07123) 7513, App. 18 (tagsdber), auf
Wur'c.c'h Prfn|g1 Rickruf!

Hzlla 3der User's!
Superbilige Software <= = 50DMII!
(2. B, ZARKON ) Tausch e-winscnt!
INFC gegen B0 P bai A, Jaudzirms,

Altenbergring 5, 3991 Igsrshaim

VG 34 Versaufe m. cesamte Soft-
ware > 30 Diek. (> 300 Frg.) auch
ainzeln abzugesen, ON 20 je Disk
(Incl. Diskete),

Tel. 08201/31777, ab 19 Uar

HEEYC A Programim tausch @Bl
B Suchezuverldssigen Tauschpart- M
B ner firl&ngeren Zeitraurm M 35C W
W Pr.voch B Liste zn: Thomas Dall B
B Severinswall 16-20 B 5000 Koln 1H

W EYC 64 Frogrammyerkaut s s m
B JedesProgrammunter s DM /350 B
B Progr.vorhandan{ evll. Kassette @
W Lizte geq, 1,3) DM: Taoras Dall B
W Severinswall 16-27 BS000 Kéln 18
Wk h A COMMODONE 6 & # & *
# Tausche oder verkaufe (oillig)
+ Spitzensoftware; Rigsenauswahl =
+ Liste: F, Bohe, Eictencarfistr. +
+ 26, B MNbp20; Tel. 0911/54 9464 =

T T AT T H T h T ATk Pk TP ?
7 Uber 1000 Prg. #r VO 20464, Info =
& gratis, Tausch &Verkau®, Billig ?
7 R.3ackes PF.130205 4 D'dorf13 %
AT TR Tk T AT T H Tk T A ThT P

+ 4+ O 6L Softwaretausch % %
+ 200 Progt. vorhanden. Mur basta
+ Qualital. Tauschlisle a1 Balf -
+ Schrider, Bahnhofstr, 72 *
+ BIGT <arben 1 + % NurTausch +

@ AllerneuesteGder Spiel-und @
® Anwenderpro. Ginslig bei: i
@ Licte @ J Schweaidlar

® Gratis @ Ostpreussenweg 29 -
*@800® 2059Bicten® BB OO

+ + Commodare 64 Programms « +
+ D'e besten Programme fir den
G 64 zu Super-Preisen. Lista fur DM 1
bei: Sven Reinhardt, Gronre Holl 36,
DOCHaMbUrg T4 kx kA k A w

« % Suche Solbware 1 G B8d e o »
Alles{Games, Anwendung)bls 300M
« auf DISKETTE oder LISTING %
Angebote an: THOMAS KUCHMR
Kaorsteinplatz 2, A-5400 HALLEI

Suche billig Software fur G 84 (zuf
Faszelly) £ B. Zaxxon, Pooyan,..).
Schizckt Eure Lizter an;

Garsten Elfering, Dimker &llee 54
A27000Eten 11 *w*hk kA & &

Ausgabe 3/ Mz 1087



* FUNDGRUBE *  FUNDGRUBE *

Supzrsoftware tausch; Preul, Steils-
hoooer Sir, 183, 2 Hambu-g 62, 0407
6919454, Evtl. auch Zeilaufwands-
entzchzdiging! Schic«t Eure Lisien
und Winsche an mick!!!

Kein Syntax Emraor!

Wagen System-Au'gabe abzugeban:
YO R4 = Flappy 1541 + Sofwae -
Sammlung im Wert von ca 3000
DI Fir nur 2003 DM abzugeben,
Tel. D40/4890 4552

Ak krw kA Ad b A hwd ok
* Suche dringend *
& LICEN Pazea fir Commodoa Gl
* Meister, Hellweg, 3490 B. Driburg +
ke ko k ko ok ok kodwk F ok

(PP LR RPN
B +G64FORTH % f CE4.Enencuc @
B schnzlleSprache, unlerst. Graph.
Hu Sound, VCed. Info b Drel-D. Luda @
B 3000 Mechn 83, Staucingzrstr. 65 W

* Tausche,bigle, suche « Soffwarz «
* [ VS04 # Diskellen & Bassziien
+ (Z.BE. Soccer, Pooyan, 3imon,
#* Grandm.) Vo lst. ListagegenFra-
& umachleg. K. Analie 4 Koppel- A
* str. 4 % 28 Oldenbirg -*

Suche fir Commedors 64 Spigle u.
Pragramm fir Abnahme-Diat.
Angebcte en: L. Wacker,

3350 Euski-chen, Memelstr, 2

B CASISTDOZH NICHT MAHR!! B
B Tauschz Programme gller Art
W fur C64. Lisle negen Rickporto &
M ¢, Tauschliste an: C. Schre'ber, B
B Konigshitle 21,4132 Kempen 1 W

@ « & COMMODDREVCE] + + @
@ Superprogramme — Infogratis @
@ 25 Top-Soiele 20, — DM (Scheir) @
® ouf Diske'le cder Kasselte @
@ Autz, Postf. 7036, 5810 Witten 7 @

® @ C 54 Systemwechsel Supespizle:
25 Digh. a 40,—. Flippar, Jumprman,
Laderunner und wellere Supersoft-
ware z1 Discountpresen. F. Burg-
hardt, Saarstr. 29, B350 Fiedoerg

Tausche Jumpman (103 K, nur Disk)
geg. Synth, Forth Assmbl. c. arde-
re Spielpragm. Seorg Zieg er |
Armin-Knab-5Str. 43, 8710 Kitaingen
Tel. 0932115148

13C119884130119841985/1985188
319321961880 = 7 Kaule Drucker-
pregramim mit hel ehig vizler Nach-
kommastallen, A, Wardell, Helena-
Maver-Ring 141808, 8000 Munchen
a0, Disk

chbim 6d « SUPEISOFTWARE *chm 64
Programme jeder Art = 2. B. Frogger,
Scrach & Moloriania... sasenlose
Liste: Klaus Kappert, 2ostfach 1208,
20380 Cherstdorf & Auch Tausch!!

* Commodore6d * VG20 «
Die wir<lich imeressantan Pgm. big-
tet hnen: Tal. N2 2104524 K7

G680 ERAGIDRROERIRE
L ACHTUNG L ]
& cbhm €4, Tauschelverkaule &
@ 1000 Pre,, Si0ck ca. 3 OM, 4ch- @
@ tung Anfanger! Programmpa- @

@ Lote (ah 5 DM Liste gegen @
® Rickporto: Jorgey  Schifer, @
@& Am Ruschenhof 1€, 4690 @
® Herre 2. @

Stoa + Hallo Commodore Freaks
Waihnzchtan YO 64/20 bakomman?
Erfahrungsaustausch + Eventusll-
Clua-Grindung  n  Saarbricken!
SCUG + Tel. 0681/583468

a8 WO 64 Suparangebot [ X ]
® S0PgmsaufCCDM45,— @
@ MMod ¥V Schook. M. Rudolph, @
@ Elisabethsir. 96, 23 Kiel 14 @

Lusgabe 3/ Wdarz (584

cbm G4 Programme 0642144185 ab
7 Uhr

Tausche 1:2 und verk. dbar 40011
Prgr. Spiele (120) = 15 DM User < 20
OM. Bitte Listc gegen Freiumachl.
Arng Beier, Honigsteinerstr, 104,
£320 Hattingen, Tel. 02324/80530

SOSESe0 Ct! SODEDED
® Hade 5 Disk.vallm, Prgm. @
@ Taisch o Verkauf, Liste an: @
L] I. Ma itor, Heckenstr. 29 ®
2998 5010 Bercheiml! 908@

P0G O®PS® Cci PODOBER
@& Erstelle Prg. nach Wunsch @
L ] Anfragen bitte ar: [ ]
[ ] I Maitor, Heckenstr, 28 | @
@S ® 5CI0 Berchelm || @@ & &

w w VG 34 8pitzansoftwareyCGd « »
Wur 1a-Programme von DM 2 — DM
5,10 Prar, = 25 OM, gegen 30csp,
Listz: Mat. Gartnar, Schwazweld-
rning 49, 75305 Etlinger 4

* 4 x GEHLEPROM PLATINE % %
dopaels. u. verz. Epoxydharz, 8K,
Fpram ?R32 oo 25R4, SRCON-Z9FFF.
30 O Tel 02331518507

w % VG200 GA RESET-TASTER * %
* Sleckercehdusze, kein Sinbau! *
* DM 10, —, incl. Partc u. Yerpack, +
& Tel.02331,51807, ab 19 Unr %

drodr e gk e drode e ok e o kb

Suche gute Boftwere t0r cbm 64 auf
Diskette (Tausch mig ich.
Angebole an. T wimas Diglich, Wil
burgar Str. 50, 3280 Weilburg 3

Kok ok ko ok ok ok ok ok k dkok Ak ok ok
*  CEASPITZENSO=TWARE %
* TAUSCH * YERKAUF * KAUF
* 09111244778 *

®OA W N kR ok ok ok ok ok ok k koA oWk

* ek odk bk kg ok koo ok
* Cute Basic-Listings Supergreis
# ab DM 5. Lizte anfordern: R.Offt %
. Amrumerstr, 33, E500 MO mbe-g 90 *
L e
® TEXT 80-Texverarbeitung @
® for 80 Ze chen (DiskDM15,—) @
® VIDED Bd-Videohelverpalun: @
® (Disk10,—)oderinfe {1,—) ]
B CEB4 PF 819, CH-B021 Zarich ®

* Feulz schion B4e Plogi@mine &
* gatauschi?¥? Wwenn nein, dann
* Listean |1l Tel. 07CE3/366 *
* Feter Frahlich # Rappenaver
* 5ir. 22 & 7107 Bad Wimgafen *

B cbmGd Super-Softyare VO 20 W
B spotbillig, o gegen Freium- =B
B schlag, “ausch arwinscht, u
B Horst Buhl, Meue Gasse 42 u
M cbmBd 372 Schweinfurt VC 20 8

PPOIDPODADIOPOOOD
® CIRSCRT bringtQrdnung inlhre @
B Programmsammiung — alphe- @
B hetisch geordnele Liste der Di- - @
# rectoryinhaltz aller eingelesznend
@ Cisketten in wenigen Sckunden @
@ mit Ausgabe auf Drucke: odzr @
B Bildschimm — auf Disk OM 15, — @
B C &4, PF 219, CH.A021 Zorich L
FOOOGPSOORORDROGD

Super-Colour-Genie-Software,  wie
Bardwurmoder Ziebook oder EKASS
Infe geprn 1 DM in Rriefmarken
SWVH ZIETLOW, Wilheln-Kraft-3tr.
14, 4322 Sprockhdvel 2

LD — Wear Leichanaditor voll im
MC 3. Zeizhensizefeinfachzs Set-
zan dar Bits/schreibt Kass. File/lUdo
lohnemund/a6 Dortrmuond-70 T 0qle-
str. ¥iKass. m. Anl, 20 DM

COLJUR-GEMIE-Scitware und viar-
taljdarlich eresheinends CG-Zait-
zchrift. Info+ Uste gegen 1 DM in
Briefrmarken: SWH Zietlow Wikhelm-
kraft-Str, 14, 4322 Sprockhivel 2

Besitzen Sie TRS-80/V deo Genig??
Flugsimulator 4+ Crazy Kong + Frog-
cer + dD-Adventure+ Damaoan Sesad:
O 40! Scoeine an: A. Schnepf, J.
Stehrer 13, 705 Ettlingen. Gratisinic!

TRSLE0 und Video-Genig: 12 gute Ac-
ticnsprogrammea in Maschine [Gr 30
DM (bar, Scheck, Machnahms) suf
Lassette. Klaus S3chiblbausr, E.-
Brandstrémstr. 4, 8458 Sulzb.

Yerkaufe CclousGenie, 32 KB — nete
ROMs + Kass.recomder fur Frogram-
me, 2 Manae alt, kaum benutzt, DM
200, Tel. 0351181953

YERWESSUNG ® Hobbyprogramm @
Folygonzug m, Ausgleichung 25 DM
Flachenberechn. +Gradiente 26 DM
D. Bisinger, Ac.-Stifter-Sti. 445,

7 Stuttgart 40, Prog. auf Kass NN

Calcur-Genie, verkaufs und tauache
Software, bis zv 120 Pregramme, vie-
l2 Wilities u. Spracher.

An PR Boltwere \Weastar andsir 2,
2260 Misball, Tel, CAGGRTSAS0

Suche Colour-Genie bis 350.- DI 50-
wic Lit, + Software flir Calzur-Genia,
Bitle Angedote an: Kratzsr K., B5
Warnberg 70, Esciensir. 14, 0911/
415268

G 2011: Speichererw, acf 32 K for
Ca, neu, slinwandliei 70 DM ooder
ggf. Tausch geg, TCS-Bofware.
Gerwin Braun, Im Steenesch 4,
IRRN DsterhalzScharmbeack

ROULETTE! Jetzt neu! Supergralik!
i versch. Bilder! Mit Statistik! Jetzt
oder gleich nur DN 20!

Suche auch noch Tauschpartner!
Th. Basz, A d. 3rirk 4, 2807 Azhim 1

COLOUR-GENIE: Tauscha, suche,
kaule Softvare, Video-Meniter =18
ViHZ wind Diucker (STAR CP S510/515)
mit <abgel. Angeboe an P. Brinkhoff,
Siebengebi-gsstr. 39, 5300 Benn 3,
Tel. 022813002261 oder 484258 ab
18 Uhr.

Halle CaolourGenie-Besitzer! Da
mich diz etwas mizkrige Toenwiedar-
gake Ober die Feinsehlavtsprecier
anddete, habe ich ein Ge-dt gebaut
mit dam Ich den lan ober 2 extane
_au:sprechar  wiedergeben  kann.
Gegen 10.- DM (Vorkasse: koant [hr
dic Bacenleitung von mir bezichon.
J. Kuss, Waldstr, 29, 6129 Lotzel-
sachiOdw.

Tauschz ColoeLr-Genie-Frogramme! |
Spiele, Jtilities, etc.: Schickt Tausch-
liste an: Bertin Lechner, Postfach
3007 21, 7000 Stuttgart 30, Telafonnr,
071411602579 ab 18.00 Uhr

HEWLETT-

PACKARD

HP-41, Anleitung zur Ezeugung @
von 128 Ténen zhne Module oder @
andzre Zusatze, nurdorch Eing. @
(her Tastatur, 10 CM in Urnschlac @
G, Tscherteu, A-9132 Callizien28 @

Suche billigat oder geschenk: Inlos.
Hard- cder Software fOr HP-41 5X,
Bisla Apple-Software. Udo Killar-
mann, 3440 Eschwege, Ahormweg 1

. ce Computer
T ; Studio GmbH

q ElisabethstraBe 5

4600 Dortmund 1
f_ Tel: 0231528184
/ Tx 822631 cccsd

COMPUTERSYSTEME |

GENIE Il

64 KB RAM, 2x720 KB Jisk-Spelcher,
Bildschirm 64x16 oder BOx24 Zeizhen.
I R5-50® Mod. 1 kompalibel
GPIM®-tahig

GEMNIE |

64 KB RAM, Microsoft-BASIC, Bild-
schirm 64x16 Zeichen, TRS-80®
Mod. 1, kempatibel

COLOUR GENIE

Neueste Version mil MaBinstrumani!
16 KB RAM, Microsaft-BASIC & Grafik,
16 Farben auf lhrem Farbferrseher,
TR=S-80% Mod. 1

6900,—

998, —

BASIC kompatibel 570,—
Nev: Tandy Modell 100
porlable szhon ab 1880,—

“TRS-80 st eingetragengs warenze-
chen der Tandy Corp. *CPIN st einge-
fragenes 'Warenzeichen von Digital Re-
saarch,

PERIPHERIE

Slim-Line-_avfwerk, 80 Track, DS/DD
“-MByte-Speicherkapazitat 895,—
Slim-Line-_avfwerk, Doppelfloppy,
kompl. mit Gehéuse, Netzteil u.

Kakel 1489,—
Floppy-Disk-Centreller fur Video Genie
{double u. sirgle density) ink . Drucker-:
Interface und 2 cc 420 Disk, im Gehause
mit Me:zteil und Kabel; kompatibel zu
~andy TRS-BC® 2140,—
Expansion Interface fOr TRS-BOY inkl.
32 KRAM und 2 Jahre Garantia  925,—
Dovble Density Controller fir Tandy
und Video Genie 198,—
18-K-Erweiterung fir Colour Cenie 78,—

Sta Druckar Samini 10X 1008,—
Siemens PT 88i
Tinlenstrahlcrucker 1750,—

Zonith Monitor, grin o, bernstein

entspiegelt 319,—
Neu: Datenrecorder 6018
ibitte Catenblatt anfordern) 149,—

VERBRAUCHSMATERIAL -

BASF Disketten, Qualimelric,
10 Stick ab
Verbatim Disketten mit Verstarkungs-

48,—

ring, 10 Stick in Plastikbox abi9,—
Datenkassetie C20 SM Mechanik 3,30
Farabénder fir;

Tandy Line Printer I, 11 . IV je 18,—
Tandy Line Printer ||l u.V je 19,50
Tandy DW (| jel7,—
Epson MX-80 le 19,—
Iltok 8510, 1550 je 20,—
Oki Microline, Star je 9,50

Rest auf Anfrage.

Alle Fier angetotenen Produkts sind
ab Lager lie‘erbar.
Alle Preise inkl. Mehrwertateuer.

Mew: 12 Seiten Colour Genie Softwarelists
kostenlos anfardern!
Wir suchen sténdig neue Programme fGr
Colour Geniel
— Hebbyironie, 25, — 26. Fabruar —
Erweiterte Uffnungszeiten und Stadiplan anfordern!

s 8]



LASER

FRoulette fur Laser 210 mit 8 KB!
Bis zu 6 Mitspieler auf Kass. mit Be-
schreibung for DM 12,90, Velten,
Flurstr. &, B043 Untarfchrirg

Vark, Jlaoyeticks + 16-K-Spaicharor
weiterung +2 Frogramme {Pacman
—Cicus) f0- Laser 210. Zuz. nur 100.-
Bernd Krauter, Eduardstr, 12,

2000 Hamburg 19

18-K-Speicharerwaitarung for Laser
210,100 DMK, ncuwert g!!

Eduard Gajdek Hzlmstr. 40, 8520
Narnberg 90

x Uic-1 * 48 K, weniga Wochen alt
fir 450.- DM zu verkaLfen (NP 750),
Raum Hsidelbsrg, Tel. 06203/2838

Verkaufe oder tauschz Basic-Text-
Programm fir Qric-1 fir 15 DM, Var-
rachaunisssheck an: A. Moznnig,
Hagenbuschstr, 27, 4232 Xanfen 1
{inkl. MG + Porto), Tel J2801/13604

Suche [0 MZ TO0 Guntioller + Flop-
py + DOS

Erstelle kau'm, Programm iGr MZ 700
Tel. 04316551

MZEA - MZBOK + MZBOE + MZ700
Viel Software zu kleinen Preisan,
Grat sinfo bal Andreas Mislke,

3000 Hannover 21, Vinnhorster VWag
35| Bitte den Typ angeben!

B VIDEQ-INTERFACE {Ur PC 1500 =
Unterlagen auf 4nfrage gratis,

auch for Fachgeschafts ven
'user-'systems GmbH,

?‘Lﬂ Aff:ltemach Tel. 0?144.'35933

FC 1401. Neua Refahile! Komplatter
Zeichensatz! Viele Poke und Call
Eefehie! PGM Liste + 2 Spiale > 2
KB nur 10 DM im Brigf. Krewzpointner
Gr, Zeppelinpl. 17, A-5020 Sa zburg

FC 150C: Unzufrieden mit «Times?
Far DM £,— (0535, ) eenda ich Zcit
und Kalenderprogr, incl. Wecker, Chi-
me, Protokollfunktian). Roman Bar-
ger, A-4731 Prambachkirchen 32

LeutzkauftdieP ogrammediaashrin-
gen.Wolltinrdiesupergeilentoller
vallsbfahrprogramme’rdenEharg

MZ B0 AMK700 bei:
Limkburg, Ale Muhle, 108 Walthnu

Suche f. PC 1500 Kass.- Soltware-
Kopizrschutz: Achim Heyer, Huber-
lussir, 14, 320 Hc—.lzhnrg

MZ ED K mi 48 K, System Monitar,
FResat, Jwﬁllckansnhluﬁ vialen Pro-
grammen: 19 x Basic, Pascal, Faort-
ran etc. 50 ML-Spiele, 200 sonst.
Fartweg Tel. 0541/74828

B PC 1-101 Kasaeltemnterfacu ]
B AnschluBfertig, eingestelit im M
B Gehause590M. Platineundalle B
B Kzbel 39 DM. Patar Stollrsiter W
B Besthoverring 8a,5104Secheim 1M

PC 1500 Efiketterpapler CE150
pobkmloses  Aufklgban aller GE
150 Ausdrucke wie Graphiken langs
&:c. "00 m-Rolle 4250 DM ncl,

FOTOFREUNDE, PF. 1872, 8262 Dice

MZ 700 Programme, Compller, Spie-
la, Tools, Fartran, Basiccompiler,
Kong, Defender, PacMan, Anlares,
Fanic. Mur bei BBG-Soit, Schimmei-
mannstr. 90, 207 Ahrensburg. Gratis,

FUNDGRUBE # FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

ENEEEEEEEEEREES
B ZX8116 K, MNetzteil, elle Kabal, B
B Bicher, L 50 P Kas ) = 250 DV W
B Thomas Schwind 050231056 W
ENEEENEEEEEEEER

Suchz ZX81+ 16 K+ HRAG + serielle
Schnittslelle. Temperatu- + Relay-
Sisuerung, Mebdatenartassung, eto.
Suchz und fausche Software, suche
Zxg1-User In F, JF, 0611/632314

PG 13000CE 155 mi1 28 KB-RAM!
problemiose Selbstbauanieitung
qegen Freiumschlag. Hartel, Heidel-
berger Sir. 810, 61 Darmstadt

FhkkkkH Ak Tk kA Rk A K
+ PC1500: Suche Speichererw. || «
* Kaufeauch PC 1500 Prg. — 4n- «
* gebotan:Volker Milcks, ImHag 32+
* % x % 5180 Eschweiler & 4 +

MZ 83 K Computer mit Maonitor 48 K
Interiace, Super-Basic, visle

Spialr — Hzndhurh VB 1150, —
Tel, 08026/567 77, ab 16.00 Uhr.

Verk. MZ 80 < mit 48 KE, eingseb. Mo-
nilur u, Kass.-Laulwerk, Inzl. Epson
MX E0 BT Drucker u. div, Zubehéar,
MNP DM 4362, —, VP DM 2481, —. Tel,
Milnehen OBOf32%3120 ab 18 Uhr

Verkaufe SHARP PC 1212 und
Orucker CE 122,
VB 400,— D

Tel. Q7044131867

PC 1500 Bauanleitung fiir 34 K, 28 K,
13 K 1€ K-Speichererweiterung +
Erhdhung der Rechangeschwindigk.
17 Blatt (20 DN-Schein). Ferdinand
Beutel, Hauptstr, B4, bU14 Keroen 1

FGC 1500 SuperEditor & Autorepeat
Spezialfunktionen und homfortakle
Cursorsteuerung eraulen schnelle
Editierung. Infa von M. Schultheis
Vieikartzhloch £0, 6050 Offenkack

Spiel urd Matheprogramme fir
SHARP PC 1500

Gratis Info gegen Freiunachlag ven:

Lutz Farster

Fostockstr. 20, 2400 Libeck

Verkaufe MZ BO K {mit integr. Manl-
tor u. Kassettenrac), Programmier-
kass. fir Bzsic u, Pascal, Handbd-
cher, Spelkass. [0 DV 1000,— VB.
Tel. 02434/134B, ab 14 Uhr

PC 1500 Software cesucht!

Spez ell Spicle und Ma:hematik,
Kurvendiskussion. Angabote an:
Arno Schweibinger, 4600 Fernz 2,
Bl lwalaslr, <

SINCLAIR ZX81

ZRH16 AU, Kost2n u. Varbrauch,
Kassztte, Listing, Blockdiagr, 30 DM
Info Freiumschlag, Heinz Jokisch,
Foushlinstr. 21, 8200 Wiesbaden

ZX81 mil 16 K-Speiche’, Moniioran-
schiub, alle Kasel, Anleitungen, u.
c3. 33 Criginalgrogramme nur 195,
Kassettenrecorder, neu, 75, Profi-Mo-
nltDrEDU . Tal. 02134 9868’&&)19 00

\-‘erkaufe ZXB'I -16 K+ 3 Blcher+
Metzteil + Recorderkabel + 2 Kasset-
ten +viele Frogramme. Neu = 350,
Jatztpreis: 240 DM, Tel. 0208/
722842, Thristian Fleischer

Wark, weagen Systemwechsel;
Ladeserstarker mit DIN-Anschiu?!
Keine Problerns mehr beim Laded!
16 K-5pecher/Hepeat-, Invars-, WMonl-
tor-Modul, 05223-6C132 n. 20k

Wark, wegen Svstemwechsal: ZXE1
+ Zuaehir + Handbicher + Qriginal-
verp, 10 Men. jung, Top-Zust., Kon-
trollampen  in  Geréte + helzteil,
Peis 100,-, CE743/1585 ab 1B.20

Meuer Sinclzir ZX81+ 16 KB + Tasta-
tur 4+ dt. Anleitung 200 DM
Tel.: 06232/224 44

ZXB1 + 4 Bicher | Fas! neu. Wegen
Systemnwechsel far nur &0.- DM 1!
Jirgen Posdziech, Cemkenstr. 81,
4650 Gelsenkirchen, Tel. 0208/73719
ab 12.00 Uhr

@ Suche fir ZX81: Printer, Sound- @
@ Row, gr. Tastatr Fasicocompiler, @
@ Softwere (auch Tausch), ginstige®
@ Angebotean D. Schwanenberg @
@ Am Heidstamm 47,5000 Kaln40 @

ASSEMBLER-PROGRAMM fdr den
2481 DM 25, inkl. Porto + Verpak-
kung. Hubert Rzif, Job-Kneger-stT,
31, 8500 NOmberg 50

FEA1 FHR1 FEF1 billig abrugehen
mit 16 K und GJer 50 Prograrmmen
wig Crazy Kong, S Iov. und viels
mehr. Achim Everz, Momstr, 3,
5657 Hazn, Tel, 0212917126 m. Tas.

@97X51@® Suche ZXB -Druckar
und ZXR1-Javetick, beides mbg ichst
billig Angebote an: 5t. Ziegler, Bres-
lauer Str, 20, 4048 Grevanb omh 1

FXA1+ Bilchar+Software (1 K
Schach usw.) insg. 0. 200 Progr.+
Metzteil + a. Verbindungshk. (heupr.
0. 2680.-) t0r DD.. J Bangert, Hel
richsir. 24, 6148 Heppenheim, T.
0525212562

Z¥-Bug-User (Artic) Ausdruck ohne
Copy. Bugprint erfordert kelnes zus.
Speicherplalz. Wur bei R, Bascker!
Am Echulterhof 11,5820 Gevelsberg
1. 12 DM 4NN

e-lear!

DER Joystick fir den ZX81!
Informat on gegen adr. Rickumsch.
H. Bauer, Bettendorferstr. 36

51?3 Siarsdorf

Wer verkauft, tauscht Original- E5|r1
o air Rovarai, \.I'U File, V-Cals {auch
Kopisn)! Welters gasuzht: Vier CGe:
winn: u. ghnl W, Prant | Kianebitter
Allee 148, ABDXD Innshrick

ZhB1+32 K-Epeicher 4 Aufsatzia.
statur + Software + Buchzar + Zeit-
schriften fm 230 L'.IM Ll veikaulen

Suche Emeltoangen fch).B‘l s0wie
Software

Tromas Worpenberg, Wessendorf-
8ir., 444z Salzhergen

& ZX¥E1 SINCLAIR + & &
15 KRAM +C Blcher, wenig benutzt
tir DM 190! Tel: 0221/692485

* & AXEd] SUPERSOFTWARE 4
zB. Crazy Kong, Amidar, Scramble,
Fimania, Tai, Hopper und viele menr
fr 10 DM abzugsbeq! 1! Lieferung in-
n=rhalh 2 Tagan! Liste 321611’26930

ZKE1 User: Izh weise d. g.]ns.lgste
Bezugsquellz fiir von lThnen gesuch-
te Software 1ac1! 3 Prog. Hinweise:
5 — DM (Schein od Screcs) K. Mil-
ler, Lanchwehr G4, 8239 Krillel

Ubunglsptog:'amma ilir Grundschi
ler. Im Unterricht erprobt. Hahe Moti-
vation. Info (B0 Pf] durch: K. Greu-
ling, 44 M3, Goebenstr. 65, Tel.:
025158371

B ZX31; 5 Superpragramme {Crbit,
B Stripermeleo-s, Life, Welfpack,
B Golf) auf VIC ab 1 K 10 DM, Moni-
B torans, Plzn 10 DM (Schein, Scheck)
I Schro"r Hohlstr. 11, G781 Steir

Warkaufe »Z%81« fiir nu* 9980 DM

Jochen Goebel, Am Schwarzen Barl
22, G200 Blegeu 1, Tel. 0271y E25°1

Z¥81+4+ 16 KB +ZX-Drucker mit Pa-
p er + Recorder + Blcher + Program-
me auf Kassetten 550 DM VH3)
Bernd Rchin, Bergstr. 8, 7827 Kraich-
tal B, Tel: 07250/4 43 nach 18 Uhr

F¥A14 1R K4verszh., Progr. sof
Kass, Bhcher und Listings. Anfra-
gen an Rafeel Michaelis, Zur Feld-
milhle 21, 5760 Arnsberg 2

HE«B7XE1 1+ 16 KRAME + B E
B SuperSoftware, Infogegen 80 PIE
B Rickporto (bitte "el. angoben) B
B bei B.Herden, Englwartinger H
B Str. 28, 8011 Hohenklrchen |}

LRET U, SPEV] HUM. Tausche Eo. "0
gegen 7 0. 14 Superprogramme auf
Kassatte, Rickparte beilegen. Ha-
rald Simons, Bahnhofstr, 25, 8531
Ockenheim, Tel: 06?25.'144L1

Suche ZX81 mit Literatur und 2ube-
hir oder VC 20 etc,

Martin Maurar, Silcharstr, 30,

7447 Aichtal Tel, 07127/51363

+Wer laiscat mit mir ZX81 Prgr.?
Wer kopiert Prar. aus Zeitschr ften?
Zahle 50 Pf pro Se te 4 Porto + Pra-
gramm (Frogger,. Liste an R. Huther,
Firberstr, 7, 88 Augsburg # % *

B® Verhau e ZXET kompl.mit @
® hetzell Handbich und

@ Kabeln fir DM 99.- L
@® Tol.09:41/5171 ab19 Jhr @@

Verkaufe ZX81 + 16 K Memopak +

2 Metzteile fir 150.- DM (VB)

Tausche SPECTRUM PROGRAMME

Warkis Thirsam, Narzizsenweg 21
TO37 Vagstadt

Habe ZxB1 + B4 K + HAG, suche
P-ogramme, die Spzicter und HRG
banutzen (z.B. 3-D-Funkt-Platy o
E ekt' W. Grundmann, Am Urbachar
Wall 1, 5300 Kdéin 90

VIER GEWINNT — ein starkes £Xa1-
Denkspiel ir Masch.-Code OM 12-.
Vele weiters Progr. Gratis-Info gz-
gen Ricsporto. Michael Schramm,
Frailigrathst-afe 5, 2300 Kiel 1

B! Sagenhafte Grafik mit freier (M
B! Zeickandefinition. Jdes Zei- |H
B! chenaus 64 Punsten, ZX-Frogger
B! in MC.Tastalurpiepser. Ropeat 'l
B! modul. Billig! !l T. 055 791056 | ®

ZX81: Ve'kaufe 250 Prog. / alle 16 K
(z.B. Pimania. Flugsimulat) fir 120
D J Suuhe Hardware aller Art Tur
ZX81 u. Spectrum. Tel.; 0236214559
-ah 14 h -

@ 23116 K@E Programme aul 3
@ Kass. Spielautorr., Bl.Jazk, Bio,
@ Lebenserw., Adr.Verw., LP-Ver-

@ Zeichris, UM 80—, B Steponait s
@ Obara Str. 30, 8720 Schwcinfurt

FXB1AR K, Mroucker, 50 Jrogr.-Kasge,,
davan 20 voll mit Prugr z.B. Schach,
HRG, Dallas eto, sowie Literatur [5Y]
350,- A. THAUTZ, Al WEHR 3, 6227
LIEDERBACH

B Wegen Systemwechsel Pro- B
B grammsammiung und Urieriz- B
B genzurErweiterung, T ps, Tricks W
B abrugeben. Listegen Freiurn- W
B schl. M. Hzyn, GRBO21003, L
W Furtwangen | |

LAl L XA AL YRR T TY ¥
@Erwzitetar feichens. +2 KRAM + @
® Aslerolds - Z& ch.G. + Zeichens. @
@ 00. DM, Tel, 081 E7/5203ab 17 h @
LA A X R IR T REERETNE I
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

ZXB1 + 16 K+Tastatur + Drucker +
Biehear + Software (Spiale wie Frog-
gy) tor 280 DM bei Jens Hauke, Am
Forzhain 26, 5918 Meunkirchen
{D2735) 3761

Verkaufe Z¥81 Grundausfihrung 4
Anlgiturgebueck + Softwara

Preis: V5. Interessentan oitte mel-
den bei: Aigner Glnter

Tel.: 08752177 21

Z¥B1-Druckar, £4 K je 100,- Bacher .
X e nach Meupreis. Intereszenien
rufen an oder achreiten Crank Yo-
pel, Rossberg 3, 2000 Hanburg 76,
el 040/2006259

i e Varkaute + =
Zx81, Ferrseher, Programme, Li-
stings, Kassetterrecorder + Litera-
tur bei: Hans-Jorg 3imon, doherods-
kopi, 6478 Schotten, Preis: 410 DM
alles

Tausche ZXB81-Programme: Assem-
bler, Aoutinen, Utilities, Grafik,
Bretispiele, Statistik, etc. Winfr ed
Steinmuller, Diestarwaggasse 189,
A-1140 Wien

Verkaufe pogmb. Scund-Unit Zonx-81,
kaum bentizt, DM 60.-,auBerd.: Com-
bicontrol &, Okterwactt irter. Funk-
‘requanzan, DM 60, Zus: DM 100,
Waschke, Hllimahd-1, B884Hachstadt

Z¥%B1 416 KB+ Racorder+ Crucser
+ Saftware + Bocher (auch einzeln)
480 DM, Tel.: 04144/8678 ab 18 Lhr

Suche olllig: €4 KRAM, Soundbox,
WenoleuleTaslalur, ZA-Drucker,
kleinen Monitor, gan. Michael
#“uhn, Nostadtstr, 129, 8530 Bingzn

Verkaule wegen Systemwechsel:
ZXB1 + 64 KRAM + Aulsalztastatur +
3 Biicher for 350,- DM, Be Interesse
scheelban Sie ditte an: Jurgen Kud,

Z¥81+ 16 KRAM 4+MGCoder {verviel-
facht Rechengeschw.)+ Soitware
{=100 Programme}+ Sazaette + Li-
teratur

220 DM +
8. 8chafer, Bonn  Tel. 0228/235567

Verkaufe Z¥81+ SchwarzWe B-Um-
schell. + 16 K + Joystick +gr. Tasta-
tur + PIO-Port + 14 »olle Kassetten +
Literatur. Preie V5. Angebote an:
S.W.Steffer-Laurenz 49-4432 Gronau

ZXB11 K: Programme zu ver- - il
W kaufen,ab i D! Eittelisie H
| | anfordern ! Casar Roth, |
| | Hasenackesln, 8 |
] CH-8708 Méannedorf |

SINCLAIR

SPECTRUM

Varkaufe ZX-Spectrum + Joystick
mit Interface und Soiftware neuwer-
lig! Haoe auch Micmotronic 2080
Computzr-System oillig abzugeben,
Prais: V'S Tel.: 0BT 5217206

Eﬁufe: Sinclair-Spektrum48 K
Profitastatur mit 10er Block, V.24
Schnittstellz inkl. Software + Litera-

wr. VB 40U UM m. TA-Drucker 1700

verkaufe Spekt-um; 48 K + Hec. +
Lit. + Soft. (550 DM). Garantia, Czrl-
Jan Rupp, Stettenerstr. 12, 7213
Lackendorf, (074031 1416

SPECTRUM, 4 K, 5§ schrelle Bild-
schirmseiten, Kass, 15 DMJoystick-
anschiub, alle Spiele, ¥ Funkt., kom.
Bauaaiz 30 DM (Schecs/Echein).
H. Nonn, 1 Berlin 21, Werfistr. 4

EEEEEEEEEEEEENEE
B Tausche ZX-Spectrum Software W
B Vorzugsweisz 48K MC-Progr. B
B Liste bitle anc Ralf Escher [ ]
B Im Sonnenhbiinl 8, 7012 Fellbach B

Zx-Spectrum-Zubehdr: Speicheremnw.
16-48 K =80 DK'Tronics Tastatur=
188, Seikosha GP100 anschluff =
780.- Floppydisksystem a Anfrage
tel T. Budde, AT Brodhagen 100, 43
Bielefeld 1

Spectrum, <8 B m. Garant. und 5Su-
rerprogrammen etz zu verk. Preis
V& {Barzahl ). Koch, Tel. 023027 1718
cder 77743

Selbstprogrammierare  Specirum-
Joystick mit Rzsel-Taster 180, In-
tarfare fir Fpson- ond Star-Drucker
(mit hoher Geschw ndinke t) bel Ma-
ry, Bamburg, Tel.: 0407 427997

Hewus 3piele — Spectram/ZXB1
Train Game— 6K DM 2950
Wheslie — 48 K DM 2950
Evolution — 48 K. DM 3250
Lbcker, Pf. 4025, 62 Wiesbaden

Tausche SFECTRUM-Eoftware
RObert kravse, Kippingerstr. 3a

L]

Verkaufe: Jet-Pac, Pimania, Frogay,
@® Panetrator, Timegats, Cookia, @
®Galaxians, Arcadia alles original /@
@ 16 K:[25)48 K: (32}, Info: (1 CM) @
® Kriegel, Rob.-Lin. 47,322 Alfeld @

Suchz 32-K-Erweiterung fir den £x-
Specirum prelsgonstig zu kaulen.

Suche: ZX-Spectrum, 48 K; glnstig|
Bieter ZX-SpecirumiSUPER-PROGR.
z.B. Beta-Easic-Flugsim.-Tookit-J-
Boot-HunterTimegate. H. Memarth,
83500 Mimberg 60, Tel. 0911/630969

HEETAUSCHEVER<AUFEH B
M-GODE Spiele ab 250 Pf. Bei Kauf
50 Pi Rickporto bellegen, die beim
Kauf erstattet werdzn. H. Bottzher

A Uberm See 26, 3057 Neustadt 2 A

Z¥-Specirum  Programme, Tausch,
Keuf ohne Rous, nou LUMAR JET-
MANM, ANT ATTACK. 5. Kopie-Pr.
THE KEK. Liste an HW. Kircnhoff,
W. de Zwijgerlaan 331 W2316EE LEI-
DEN. HOLLANE

Fast UMSOMNST gibt es jetzt Games
LUtilities & Gchaltplane fir den 2407 &
SPECTRUM® GroBe Liste+ Gratis-
programm gz2gen Rickimschlzg bei:
F-M. KreB; Hirtewarcker 17; 6 Ffm 80

Super-Spectrum, 16 K43 K Soflware:;
Traumpraogramme 2u Traumpraisen.
Keines dber 25.-falles aul W&, Liefe-
zeit 3 Tage/Gratisliste bei P.O.Bcx:
2381 8240 Berchlesgaden

+ Welchem Leidensgefahrienist
szine Spectium-Progr.-Sarrmlung zu
klgin und machte mit mir tauschen
+ Liste an Manfred Bertholdt, Seb.-

Waldstr. 29, 6129 L(tzelbach/Odw.

DM, Tel 06194:23278 n. 17.0C Uhr

514Z Hiockelhoven 8

Kneipp-Str. *4, 8266 Tdging *

Kaypro bietet Computer-Power
pur. Im robusten Alu-Koffer:
alles, was Sie zum aktiven
Computern brauchen. Sinn-
volle, zigtausendfach bewihr-
te Technologie. Dazu ein inte-
griertes Software-Paket, das
sich sehen lassen kann — und,
mit dem Sie sofort arbeiten
kénnen!

Und dann der Preis: So trag-
bar wie die ganze Maschine.
Fragen Sie den Handler in
|lhrer Nahe. Oder schreiben
Sie uns.

’ausqawéihlt von filhrenden ;
amerikanischen und europdischen Journalisten
im Auftrag des CHIP-Magazins

Auzgabe 3/MArz 1964

Daten zur Technik:

CPU Z2-80, 2,5 MHz. 64 kKB RAM, CR/M 2.2
Massenspeicner: 2X 191 kB (formatizsrt]
fiir Kaypraoll, 2 X 384 kB flr Kaypro 4 und
10 MegaBytes fiir den Keypro 10! Ein
Monster-Monitor (griin) mit fast 25cm.
Riesig: 80 Ze'chen und 24 Zeilen. Profi-
Tastatur DIN-Deutsch, Rechen-Tasten-
block, frei programmierbare Tasten.
Centronics-und RS 232 C-Schnittstellen.
12..14 kg, je nach Modell; Breite 46,
kohe 22, Tiefe 42 {cm).

Software inklusive:

WORDSTAR — der Star unter den Text-
verarbeitungsprogrammen. THE

WORD PLUS ein brandneues »Waorter-
buch« (in Deutsch!), SUPERCALC — ein-
fach super fiir Planung und Kalkulation.
M-BASIC zum Programmieren.

Und; d-BASE Il von Ashion-Tate, das
Programm um Daten zu verwalten. Ein
Knuller fir jeden Computer-Besiizer. Das
ist die STANDARD-Software beim
Kaypro ll. Im Kaufpreis 2nthalten!

DraikdServos

der komplett

KAYPRO Europe

Biiro Deutschland

RoBmarkt 15, 6000 Frankiurt/Main
Tel. 0611/ 13 44123

e

mputer




ABC-Elektronic — Andr.
Schockpreise
Saikosha GP 100 A
Seikosha GP 100VC 509 -
Seikosha GP 700 A 1199,
ZX-Spektrum-Zubehor
16-48 K Speichererw.

Budde

599,

fir Maodell 2 | 3 90,
16-80 K Speicherzrw.
fur Modell 2 - 3 189,-

Jaystics-Interface, Kempston

+ Joystick 79,
Beikosha GD (00

anschlulifertic 749,
Supertastatur 189

Bestellung (bar od per Machn.)
an Andreas Budde, Am Brod-
hagen 100, 4500 Bielefeld 1,
Tel. 0521890381 (19.00-21.00)

+« H @& Z¥-Spectrum Software @ W«
+ Tolle Programme und Listings zu
7 verkaufen! Standig Neuhesiten!
* Gute Preise! Infc gegen 80 Pf .
* M. EckertiFran<fLds. 89/6 Dm:z*

Verka.lie
Z¥-Spectrum @8 K) + Lit. + Bzsic-Frge.
Tel. 061 21/4676E6 (Wiesbaden)

W48 K Spactram 4 Mon. alt) - AGF-H
W Joystizl-interd. f0r nur550 DY W
W auch SoftwareWelpac. Kong, ua.) B
ETh. Schaffer, Ehrentruzer Str. 54 W
B 1830 Detmold, Tel. 052328586 W

Verkaufetausche
£X-Spactum (48 K)
Liste von oder an .
A Bunczhkowski, Bachestr. 12,
1000 Berlm 4‘i

5 SF'EUTRUM-SF'I ELE (MG} JET=AC,
FS55T, CHESS, PLANETOIDS, MIS-
SILES, Je 10 D\J'I. ZUS. M. 30 DM,
Zzhlg per Nk * Michael Wrede + =
Uber dem Born 16, 3452 Hehlen # o

Frogramme fir

Suche qute MC-Programme fir den
Spectrum  snwie  gehranchte oy
sficks und Drucker., Angebote erbe-
ten an Morberl Schweiger, Adlerring
17, 7730 Villingen

FUNDGRUBE

Spect-um, 16 K, 5 Mon. Garantis mit
2 Video-Spielen u. deutscher Anlei-
tung, T NRB1RRIAT

Festp em 32E DM

= SINGLAFHEXSPECFHUM <<
Verk. Gupsrgames, evtl. a. Tausch q.
=The Habbit. Piman a, M-Coder |1, <
= Penetrator 2.4, Liste g. 80 Pf bei <
S Schulz, Harkslekh 1, 4973 Yiaths

%* 4 ZX-Spect-um (16 + 48 KEytel * «
Tausche Programme (vorz. Spiel
programme ) Lisle mil Rickpo e«
an Gunter Lutz, Handwerkstr, 12, =
7050 Waiblingen7 % & & & & % «

EEE CRAZYCAVERNS HEE
HE firZX-Spectrum, 1646 K W R
Superaction 10r 20 DM, Schzin an
J. Jrges, Landerallee 2¢, 1-BIn1%
Schneller dber Tel.: 030;3043{156

+ Tausche Spectrum-Programme «
Bizte ManicMiner, Sys 64, Hobbit.,
Ferth, Pascal, Taswaord, Espion. Isl.
Liste bitte anc Thomas Dargel, Otto-
Hahn-3tr. 11, 3014 Laalzen 1

Mzuesten ZX-Spectrum-Programme
ATIC: ATACLIETMAN u.a. Liste geq.
Rickporto@Martin Meyer, Quarstr,
15, 3000 Hanover 81, Te.: 0517/
B32940@=rreichbar DiMiDoFrsaso

FUNDGRUBE

*

B Suche Software » Bauanleitun-
B genfor Joyslics+ Inte-faces » W@
B UserimBaum Oberdsterreich W
B [zvtl. fir Club!) Markus Weigl, B
B Leonfeldnerstr. 130b, A-4040 Linz M

&8 &F SPECTRUMIiG K42 LKae 8
Vokabel-Trairer.. .10 DM [+ NN+ P)
Lernprg, m. franz. Uml., SAVERoc-
line. vsw. CAEK Soft; Carsien Eck-
staedt, Innenwall 75; 4134 Fhbg. 1

+ Teusche Spectrum-Software  #+
Vorhanden and 100 M-Coce-Drogr.
Anruf oder Liste ani P. Heimtuch
Am Mergenbaum 3.'d32€ Hattingen/
Ruf: ((12324) 241

SpEblluIl'l 48-K h.JlTlpIr:!ll+J~er_.cr|:Il=r
Literatur + 110 Programme (Habhbii,
Pimaniz, ManicMiner, Taeword I
Kartei, Flug-Sim. u. vieles mzhr) zus.
VE 330 DM, T(.i [06421]84135

lansche L}C-._pcclrum Frogramme
Bilte Liste schicken an:

Ingo Schwarameier
Backensmihla 50

2390 Flensburg/Tel. 0461) 98378

* & Hallo, Spectrum-Owners + %
# Tauschs Soflware [Games etc) &
# Lisfa ar:Joechen Siginhauszer =
* Steinweg 54 A *
* & 4k 4 BI06Langenselbold

Urtvarselier

EPRDM PROGRAMMIERER
Tor 2748, 3732 2578 unl 2532
{Bwreits dber 1000 aufricdone Gobriuche)
Forig aulgebsc und gefes
il qu i e liche dul. b

VG20 64k RAM +

- 2 o

oM 249, % % 2k EPROM
ot EAWEITERUNG
m'1 139.5C @ mail Sottware 1ir F AM-Files. Ohie Broblemn
soliaszen. B0 KENG et HTDmvrsangung,

VC 20 EPRCM-KARTE

ErweilarnSia bven VT 20 mit

EFROM-LOSCHGERAT

Ischt £ EPROMS Qlaichzeilig,

DEIP, PET, GHM, TRS 80 EKILT‘I‘ SWTPG, EX|
SER, NASGOM, MAXBOAAD, A“l(‘[}:‘

P =]
ACIAN ATOM. APPLE. JUMIOR SYM DAL ATM.
EXPLORAEF, HEATHEIT UMD 2301

Lbarreugen Sie sich salksl davon, dags dosor
Prag amrierss auch ganz haichl an foen Comguler
anzuschllessen isl,

P PO aril G e alin a0

swvurd b, EXHON Suikal
Adressen sind vinsta bar

DM a5, --ZEICHENKHHTE
Ihr WG 20 wird & n professicaeler Compuler,..

) oolor ) Zrichen stall 22, Faarscharl und stabil,
Frobieen Ga sie heibleibe aus!

MACH3 - —

fir all unsere radukte:
Hindler Anfragen srwinscat.

s Alle Preise einschiiesslich MwSt.

= ferzand per Nachnahme oder Vo-kasse.

® Yon al unseren Pradukten hasen wir
susitihrliche Prospebte, dle wir [hnen
germe kosterlos zusendes,

= 4lg Gerite kdnnan fra blibend aus urublert
werden, Unbeschadigt innerhalb von 10
Tagen zurdckgesand:, bezahlen Sie nar
Varpackungs- Ve ~sandkosten.

VC 20 STECKPLATZ —
ERWEITERUNGEN

mit L Sleckplitn DM &),—
Bei Basellung da 00
Zeichen Karte und 54 Karls:

aur O 20, —
mit & Steckplate, Valls
pulleming,  EivAusschalten
dev Platze mil Schalter, und

DRUCKER |
PUFFER *

Waren Sie nichn 2uf e D]
Mif dem Mich 3k aibl e Comg
EB—'DI"JG'-EFB!’I’.F

pas. gin
farie ein

ELEKTRONIK

KLEINER MARKT 7 + 4190 KLEVE+TELEFON 02821/ 28826

?zur'.'nffujung.wallmd
16k ANk 48 k

: DM 389,— DN 445 — DM 495, —
s paraus  OM 431, — DN 407 — DM 555,—

Profitastatur fiir Sinclair Spectrum  Software:
Exklusive Ausstattung: GroBe Space-Taste, The Hobbit mit dt. Beschr. 58—
Cursortasten auch neben der Space-Taste, Penstrator (Melbornhouse) 29 80
zwei Caps.Shift-, 2wai Symbol-Shift-Tastaen, Terro- Daktill (Melbornhcuse) 2980
E-Lcok-Taste u. verg, ErterTaste.  19B.—  Jelpack, TransAM, Cookie,
cantrnn]cs,inte r'ace.: Manic Minor, Z200m jewgilﬁ 29—
Keire Software erforderlich. [List, LPrint, Maziacsneuven ﬂik ranios ;g'_
Copy komplett mit Druckerkabel und Ge- Pascal mit Mlanua. i e
Bt ot i igp_  Tasword ] m_|t dt. Beschle!bung 39—
Seikosha GP 100 A mit Centronics IF 798.—  Omnicalc mit dt. Beschreibung
Assembler mitdt. Beschreibung = 34 —

P10-Baugruppe zum Ansteusrn von Lampchen, Relais, Motoren, Modellzisenkahn

Disassemblermitdl. Beschireibung 34, —

und vieles mehr, komplett mit Steckadapter und ausfthrlicher Beschreibung fir  M-Goder mi: dt. Beschreibung 29—
ZXE1 79— flr Spactrum 80—
Analog-/Digital-Wandler mit 16-Kanal-Analogmultiplexer, 3 Seiten Beschr. 89— Biicher:
Supertastatur fir ZX81 m. Dauerfunktion B — 5

Maschinencode-Routinen fir den
Dardber hinaus fahren wir ein umlangreiches Angebot an engl. Bichern, Software  ZX-Spectrum 29.80
sowie Herdwarz; 2.B. PIO-kompatible Leuchtdioden- und numerische Anzeigen-Re-  Spektakulére Spiele fir den
laisbausitze usw; ferner verschiedene Adapter fir den ZX81 oder Spectrum. For- ZX-Spectrum 20.80
dern Sie unseren koslenlosen Prospekt en. Bestellungen per Nachnahme oder Vor-  Sinclair ZX-Spectrum 28.80
kasse, telefonisch oder schriftlich, werden innerhalb 8 Tagen bearbeitet. ZX-Spectrum Maschinencode 27.80

Ihr Hardwarespezi(alist) S. Egeler MC-Baugrupgen. Granthal 21, 8201 Raubl ng, Telefon ab 18.00, 08035/56 56

84 s,
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* FUNDGRUBE -

Verkaule SPECTAUM 48 K, neu, ari-
ginalverpackt + pess. Resorder — 30
Frog. (Fenetrator, 30 Conbal Zone,
usv.) +dt. u. engl. Handb. 839 DM
T. Hennlnger, Am Kdppcle 22, 7958
Laupheim

H MEUERSPECTRUM EEFEHL ®
HE Window-ScrolkRecht: HE
HE 100% MCfirnir5-DM HE
[ B | Maria Heckmann EE
B Kyifhauserstr. 3, 5000 Kdin1 W

Super!!!! 1 Uberraschung und
50 Spectrum-Spiela fir 200,- DM
Frenk Sodenschalz u. Thies
Uh'entruch, Ddsseldorferstr. 20
415 Mozrst, 02841-30220/021 235270

Tausche Frog amme for den
Spectram! Liste mit Rdc<poto
an: Ralt Westermann
Lnterdorf 7
6541 Horbruck

\."erkaLfe und tausche 2rogramme
fur den Sinclair ZX-Spectrum. Lisle
anfordzrn {evil. mit cigener Liste)x
Alfred Baumgariner, Steingnfferstr
A3, BBOB Schrobenhausen

Gpactrum 40 K, Kempston Joysl, 24
Drucker, viel Literatur und cirka 200
(13 Spilzenprogramme zu verkaufen.
Allzs zusammen: 239.- DM, Tel.
022373481 (nachmitlags)

#ro& e ZX-SPECTRUM &4 »

Fraktische Mathemalik-Frocramme,
z.T. PASCALcompiliert. Clnstige
Preise! Info geq. Frlumscilag an
Seamid, Tannzndcker 94, 70 Ulm 1C

Achiung !
Sirclair-Spectium, 48 K, 2 J_alt F00-
aber mil ne’ Meny neben bel, A,
Biabricher, Fockestr. 8, 2825 Gan-
derkesee 2, 04221/55084

VERKAUFE CUMSTIG meine Spec-
trum-Software, 2.8, original FLIGHT
SIMULATION neu 40, nur 20.- DM,
Auch and. Litgl wie VV-3L, Gyrus
Chess (15 -) usw, Tel 09820494

LILTIFILE Univ.-Karteisystem. Neoue
Speichermelh. OHWE DIMENSIO-
MIERUNG, danar schnelles Laden +
grofe Dalelen, 17.- DM, A, Zerfal,
Schlghenweg 10, 8802 _ehberg. T
09320494

* TOP-PROGRAMME! 1E/4E K ZU Su-
¥ perpreisen, immer groBer wardende
®Auswahl, Einmal Kunde, immer
# Kunde. Uwe Wagenblass, Ludwig
str. 7B 5400 Koblenz. Bitta Rickporto

See® IYEPECTIUNM BOSS
Uber 170 SuperActionSplele und
Utilities von . Ching, Sohlraun 4,
4358 Hallern 6, Seoltwareliste mit
Suparprogramm gg. 51 Pt Briefrmarke

TAUSCHE Spectrum-Softwars
Aniufan oder _iste an:
H. Bichelmann, Wilhelm-Celing-
Str. 7, 4060 Monchangladback 1
lel.: U1 E1Md 4687

ZX:5pectram, 16 K + Datenreccrder
+ 5 Programmbi'cher, 9 Moaate alt,

Meupr. 750, DM 10r 500, DM zu ver-

kaJfen

Tel {02171 7005541 jab 17 Lhr)

* Tausche Epectrum-Softwaral
150 M-Code-Pragramme vohanden
4 Spiele ote Merkeuf maglich 4
Peter HeimbuchiRul: {02324) 24114

Am Mergenbzum 3/4320 Haltingen

Z¥-Spectrum 11 Bzsic-Frogramme
auf Kass. zus, DM 19,80-25 80, Info
gen. B0 Pfo. Rics<poto bei R
Drzechsler, Breite Heerst. 17-2, 7260
Celw-Heunaden

Avagabe 3/ Mars 1564

+ Anal e Spectrum-LUser(43 Ka. 16! +
Versaufe (ausche) Super-3oftware,
ca. 120 Programme, zu Super-Prai-
sen. Liste anfordern! Rackporto!

M. Schild, S:m'i?tr IB, 4358 Haltern

Erbitte DRINGZMD Hi Te! Ich basitze
den 80-K-Spacirum, aber wig <cmme
ich an den erweiterten  Bereich
rar??x 4J. Lugtanburg, Trempe-
rupaeg 46, 2390 Flensburg

Verkaufe Spectrum, 48 K+ ZX-Prin-
ter + Ong.Progr. =Tasword2> < Mal-
callz < DEMS> zus. DM 600 VE. G.
Sperber, St-Getreu-5tr. 94, 8600
Bamberg

Achtung Soecirum-Fansll #
TaLsche Software und Programme.
Besitze abar 100 Procr. h@hecres bei
Martin Ohla, Mendlstr. 18a, 8000
iinchan 70

B auschen dber 200 Programme W
B | Boutinen(z. T MC)+xLietean: B
B Olivar Maurer B Jechen Vieiss B
B Ulmznweg 37 B Umetweg 72 B
H 624z Kronberg @ G17aG192 @

Zx-Spectrum (48 K) inkl. 4 Blcher

Demo-Kassells; Tasword; Acdio-Ka-
bal m. RIN-Anschluly ger. Hetzleil,
zus.: 500 DM hai: Ch. Hagedaormn, 4720
Backum, Haltmarweg 25@02521/4512

(A I W N NN RN
| | '.-'er}'.aufe ZZ2-PRIMTER. fast |
B neu + S Rollen Papierfar l
B DM 110.-. E. Hélachar,

W Tel. 042816442 Illllll

HSPECTRFUM-SOF TWARE-TAUSCH
# [her 150 Programme vorhanden B
Eigene Liste + Rickporto zn: Jérg
Taube, Tomveg 41 1000 Bln. 20, o. di-
rekt arrufen; el QINIGEETGS

HE Moch Fragenhitte 7 El
Lize alle Ihie Spectrum + ZX81-
Soltwerefragen (Easic&MC) flir 5DN
Unkostentetrag! (Scnein beifiigen
H. Jursch-Ficatestr, 3-8450 Weiden

Hilfe! &nf. sucht Hilfz b. Speriprog
Menogest. Eirgabe n- Karteiausdr. 3
Klass. 2 Unterbeg. Zeilerec. rach
Eing. v. 2 Uhrzeit. War hilit? Tal
030/6045130 n. 17, OEI Uh ru{e ZUr.

[} TﬂLlaC‘hﬂ 'QPL?CTFELM Softwam I
MW 80 MC-Programme vorhander B
MWichael Schaden
] Hainbuchenstr. 2 ]
L] 5120 Aachen

Sirclar-Spectrum, 48 K

Sucha Bundssliga-Pragramm  Zhnl
ZX81 cegen Unkostenarsatz.
U, Patry, FrictjolNaiseq-sir.
Eszen 1, Tel. 02011422016, 18 Uhr

Spectrum im MC-Pragramm sabge-
stlrzte? — Kain'Problem — Raset
ahng Programmyeriusts  Bauvanlei
turg-Infe gegen adr. Freiamschl.
Postfach 2532, 3300 Brainschweig

& % &l SPECTROMANEM 114 & &
* Werverkauft billig) Epiela®? *
4 Tauschauch mogl ch. Schreibt &
= an.R. GUIPER Amaliansir, 20, »
%k Aa4x  BO3DGauling k4R

kwh FHRSPECTRUM * dkd &
+ Suche Konlaktzu Benutzern!
+ Software Kauf ode Tausc
+ scheibl an H. Berdt, 1 Bin.
# 44, Heidelberyer Sk 13

B Software-Tausch ZX-Spectrum
B Lisie oder Anruf bitie an:

| Wichael Weil

B Ferd. Hofmannstr. 16

W 5230 Fim-80, Tel. C611/272557 W

250 Programme auf 120 Kassettenin
3 Koffern, mit Anleitungen. Alles voi-
handen: Utilities, Adventures, Ac-
tion. Nur korplett ! Gebot = G500 -
Te: 07 11,22 2085

EEEE » % ¥
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2 Enfscheidun-

n, die diz giien
raik: and Farbmagich-
keitzn das Computars nuf-
Fan - Diagranme, Spites,

- opfischeDorzlsilungsrvon

Simuletiznzn warden ain
gesatzh die die Ergelinisse
vardgutichen. Qia linonz-
masematischan Brundio
gen sind z. jedem Pro-
gramin beschrizben.
2228, 8pialh, TN 38,-

Digses Buch betet cine
systemalische Einfahrung
in e Proarammiasero-
cha BASIC. Auger vielen

ln angreiche  Frog

sanmiung 2@ danvarschic-

densien  Themenaers -

ehan, Mg meondarsn FE-
nigkettan des Cad warder
mif wiclen Prcg ammhbe -
spalen s

awaaamm

e

Copn e ek

Erveer: ] WA ek
Az il bamriita

wendendie & konfigu

2 folion das Competars undd

macnen  oLsdleblg  Ge-
brogch von den Forbgrafik-
mbglichiaiten sovig dem
Tongenzroton 3ic zind so
ungglegl, dol der Einslei-
gar schnall Erfoloe erziali
der Forigaschrittane aber
e Spiglprogranems nach
Relizben arginzen, eiwei-
ferr oder varieres karn

190eitzn, Korl, DM 38~

[]

- Flganschoflen

LOGE  besitzt wichtigz
1 IaEmnEr
Programmicrsprachen.

Wesanilich ol OGO stdiz

gal-Gratike Mitsinfacha
Befenlen und Pragrammen
kivinan komnplars Taich-
nungar  erstellt werdan.
LOGC & oene inferpretic-
renda iproche, so Kinnan
allz Funkfianen unc Pra-
gromma  oine Worezet
aEgEli I wsrden

16535 &5, Gpira b, DM 42 —

T

Erbitte dnferlagen dber Ine
umfangreicigs Sofbware-Progiomn
1t mbenies il DATA BOORS
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Fost- und Varsancanschriik:
JOYSOFT, Bahnstrafe 50,

4330 Ratinger, 02102-25400
Forgern Se unseren Software-
Katalag an (Schutzgetihr 3.00 DM

Electrocentar Linden, Wupparatr. %3,
5040 Laverkusen-Rhaindarf,
0214:22033

Euchhandlung Gonski,
Gertrudaretr, 2 4, 5000 K80 1,
221210528

Verkaufe f. 18-H-Spectrum:
Vokabel-Lemprogr, 15, DM
Datal-Pragr. 16, DM — zus. 25.-
Franz Kastner, Sudetenstr, 3,
€208 Bruckmiihl

* Zi-Bpectium-Software brandneu
= 16+ 48 K Spiele & Utility (MS).
= Lisle gegen Rickportobe: «
«  H.Vaolkerding, Role Auibie |5 »
« 3000 Hannover 1, 0511/522182 &

B Kassetle mit 6villigneuen W
B Spitzenspielen:nur 10 DM !1! W
B Preislisle it vielen Spiclen H
B (ab 2 D) cagen 1 IM: Roll Biqlerl
B larzurgersir, 10, 2800 Bramen 1M

Spectrun, 80 K + Recoider Drucker,
Literatur, kompl, im Akenkaffer,
inkl. Software aich aus England, zu
verkaufed (Wert = 2000 JM), VE 1400
OM, M. Pleye, Tel. 02051495683

Tausche Spectrum-Software
Phdnix, Zaxyon, Feretrator, ...
Schickt eure Tauschlisian an:

Dirk B&ttcher

Weddingstedier Str. 27, 2240 Feida

TAUSCHPARTNER (i1 ZX-SPECTRUMW
Pragramme, Tips + Tricks .
gesuchl. Angehaote an;

C. Schwaring, Groten Hoff 5

2000 Harmburg 67

Buchs Tauschp. fir Softwana
16M3 K >rogr, £p. Liste an:
D etmar Kress, Devesestr, 36
4650 Gelsenkitchen-Buer

Verkaufe ZX-SuserProgr. Gber
neue aus Engiand (2.8, Manic-Minar
1C.-, Penetralor 10.- usw.). Liste bei
UB2B2/2552, |, Bangert, Heinrichstr,
24, 6148 Hepaenhaim

g EEEEm

S0 DOGORRRRERS
@+ &+ Spoctium 6/l + 4% @
®Mehrals 131 SRitzenprgramme. @
*  liste gegen Rickportobei @
B.0.B, Ziadenwag 31, 1 Barlin 19

BJetrt avchaufMC. DERSCHATZ B
DES MINOTAURUS (48 K. PENTAGOHN
{16 K} ink. Anl. + Tips nur e 12 DN,
Zus. nur 20 DM, bei T. Karber, Max-
B Planck-Str. 1, 3057 Meustadt1 B

SN IEEEENEEEEEEAEE
M Arczdetype-Gamesfor Spectrum: B
B infogegen R-Parto: Th. Triebner @
B Bussardweq 39, 8580 Bayieut: W
ENEEENNEEEEENEN

Verk. meina Original Software:
48 K: “asword-two/Masterfil2/Word
ProzessorHobbit - 16 K: Matcalz/
Flugsim./Minuetz’Spectracu ar L]
18 DM, U 2360132 n, 20 Uhr

Spectrum 16 K: Je 4 kindgerechte
Lemarials fir Kirder ab & J. ader ab
10 J. euf Kassette zum Sensatisns-
preisvon 10DM!| 2. Bargen, Franken-
str 29, 3200 Hildesheim.

ZXHIGHLIGHTS: MICRODRIVES B.{\|
Sensalionzlle Arcade Gemes mit ir-
rer 20-Grafik durch Stereo-Dillle,
LOGO.. im Superinfo bei 0. Hart-
wig, Rosenschule 8, 234 Kappalin!

BETA BASIC liir jaden SPECTRUM.
BASIC-Erweiterungern, tiber 40 neue
Belehle und Funktiohen mit einem
Taetendruck! WHILE, UNTIL, ELSE
RENUM, PR.USING, TRACE, ON
ERROR Zeitis arm, pixelwelses Jol-
len jedes Bildachirmtellzs in Jeds
Richtung, sortieren in Sekunden-
bruchteilen! Infc gegen =rajum-
schlag, Prais mit 36seit gem dsut-
schen Handbuch DM 49.- Handb.ich
allcin DM 5.- {Anrechng.)
Uwe Fischer, Pastiach 1021 21
2000 Hambwury 1

* FU

@ ZX-SPICTRUM@TX-SPECTRUM @
® mAaum DORAMAGEN Fro- @
®  gramm-unc Erfahrungsacs- @
® tzusch gesucht. Siegfried Ctt, @
) Im Winkel 38, 4047 Dor- [ ]
88 magon 0210643904 9 8@

TEXAS
INSTRUMENTS

Verkaufe Tl 99/4A + Ext Bzsic -+ Par-
2eC + Munch Mai + CarWars + Joyst.
~ Recorderkabel ~ Handbichar+
Supersottware zum  halban  Ein-
kaufeprels, VB 850 DM, R, klinge,
041 74/654

Prog-amme for Tl 99/44 Easiz und
Ext.-Basiv 2B Slugsimulation!!
Mondlandung, Vokabelprogramm
eic. Hanspaier Rafeiner, 2 Hambuig-
51, Lakstedtsr Steindamm G9a

T 29944 =
Suche Kassettenrezorder + (ber
splelkabel fur |1 994 A 'neFme auch
Uberspiclkabel allain)!

HAMBURG Tel 040353464

* Verkaufe Texas Instruments 58 4
* * & Neuer Akku, Software ... » + &
ok d ok Prais VB
* o +  Tromas Dargel *= & %
Otto-Hahn-Sir. 11, 3014 Laatzen 1

Tiesna Suchg dringend
Extended-Basic + Schach-
modul 11l Bitte ab18 Uhr
bei 080721077

EEENNEEENEEEEEE N

808088 Vokafc DOBDESS
®TI92/44 + Ext.Bae, | Joyoticke + @
® HReccrderkabel + Spielpr. + @
® dischHandb. f.ExtB. 4 div. @
@ Lit. Preis VS, Th. Herhat, [
S080® 033734029 908G E

Tl 98/4A-Peribox + 32 KRAN + Exba-
sie 1 B Module (Schach) u.a. + Rec, +
Def.Konsole - dt, Hendbiicher + diy.,
Kass. VB 1500 FITZLER, W,
Hzuptstr. 49, 52 5GP 022414981883

Suche preisg, T! 9544, m3gl. mit
Ext.Besic. F. Mailinger, Fr.-Winter-
Str. 43, 4730 Unina, Tul, 02303/60360
ab 17.00 Uhr

*k o TI99MA + o TIO94A & &+
Verk. 1 Kassetta mit 15 Frogr.,
fir 32 DM irkl. Parlo u. Kassette
HEEN THOMASKLEN EENE R
Uhlandsli. 5, 4100 Dulsburg 14

Verkaufe TI59+ PC1C0B fir 450 DM
PPX Sonderheft Statistik und 4 Snft-
ware Pdckettes fur 100 DM, Telefan
02368/7815 nach 18 Uhr

TI9B/4A + Zxt.Basle + Aes. mil Kube
+.0ysticks + Alpiner + Tombstone
City+The Attack +Handbicher +
Soltware. Akt NP ca 1300 DM, VE
70C DM, Tel. 07 11/53 1364

Neu +*x -Computerattc- 4 Meu
Dar TI 98/4A erm. llwe Lotlozan ant
Prog. auf Kass.+1 tolles Actlon-
Play gepen 5-0OM-Schein sofart Lie-
fering Jei NCP, Postfach @, 4710 LH 2

Extanded-Basic, Tl-Writer, Sprach-
synthesize® gesucht, 4. Schifer, An
de Sendkautan 6, G500 Mainz 42,
Tel. 08131/58894 ab 18 Uhr

T199/4A SPIELMOCULE + EXTRASIC
Zu verkaufen, Parsec, Tomst, City,
Invader, usw. fOr nur 70, DM. Ext.-
Bas. 220 DM, Alle Module urge-
brauchi! 31 Kiink, fel. 06152/57973

GRUBE x

TI 5859 Lite-atur, div. Programme +
Module [Leisure, Elektrik Aviaticn,
havigation), PPX 1977-1982 mit via-
len  Tips&Programman, Anfragen,
Tel. 0¥633-81883 nach 18 h.

[ AREIARRLY! TISgMa  nin
Tausche alle Adventu-ak. fea. 320
C:M) fir Modul zuesmmen cogen bel.
T-Modul (Farsec)! Cersten Dirks,
Tel: J6175/T138 (ab 1800 Jhr!

Bucle Exlended-Basic-Modul tir T
93/4A. Angebole an Stenzel Tel.
O7G41/511786, 16-20 Uhr

Sucha fir TI 92144 gunstige Hardw,
{Peribox, Disk, + Controlier. )

C. Decimro, Waldhafstr. 64

4800 Langenthal (Schweiz)

S.che dringend Jeoysticks u. Exi-
Basic-Merdul fiir TI 00744

W. Esken, Altenbekener Str. 171,
4934 Horn-Bad Meirbary 3

Tel. 0523414551

Suche Ext-Basic-Modu (zahle bis
100 DM)und Programme. Angebote an
A Rrons, Weczastr. 137, 4180 Sach

8® loystics-AdapterforT 99 @@
@@ SoangeVorratrecht!! @@
2 Juyst. allar gangigsten Sirmen
{Atari, VC 20 etc) anschliefbar.
®®nurDM 35, Tel. 043164421 @ @

| | Uarkai.lfe TI58 und Drucker W
u PC 100C mit Zubshor ]

= “reds nur 450,- DM L]
W Detley Brandt, Weismentelws] 2 B
s} 5000 Kaln-o | ]

TI 9944 + Fr -Box £\ .24 2 92 KRAM

+Tl-doyst. + Ex-Basic + Kass -Kabe|

+EditorfAssembler + TlInv. + Hall -

Fuball + Literatur zu verkaufar!
el 4T 207453 ak 18 Uhe

Tl 89/4A

TI 99 + Sprachsynthes. 4 Munchman
+ Schach + Ext.Basic + Kass.<ab.
! Proga. + LIt 4 Plane + Fumnb, 850
DM, 076313529 Thomas FF.
Bochm, 7840 Mullheim 11, Weiler
talstr. 22

TI 89/4A Frog. auf Kass, INSO oeg.
Ruckpartn, Diater He dmann,
Hauplslr. 330, 6683 Spiesen

Suche Recarderkabel fur T| 99;'#9_.
{maglichsi im Raum 3erlin)
Angebote unter 030/74581 50

M B Nagelneve TI99/4A Modle B B
EEEE riverhaufen! EEEW
EEEE VicleSpee! EEEE
B Axel Laudan, Auf der Letteilung B
133, 6104 Seeheim 1, DEZ57E1197

®4A® Suche BH® Suche BA®
] Suche Mini-Mem. -Madul L]
® Cooe2/0223 4L 17,30 Unr L

Suche Modul Extended-Easic for T
94A,  pralsglnstigstes  Anaehot
wird ganommen. Angebote an. Uwe
Koscheny, Postfach 7, 7801 Reute

STISOBTICOST| DOSTI I0STI 0@
® Verkaufe billicst TI9HHEA + @
Module + Procramme, auch einzeln
@ Freis: VHEB Azel Koch®Tel - @

07244192698 [ ]

®T| 99/d4 - Ext.Basic+ Rec. + Ka-@
® bel + Joyeticks + Paraes Madul @
@ +60Praogramme +Biicherzu @
@ verkaufen bei Peter Navarrg- @
[ ) Eclker, Haupistr 30, 7613 ®
® Hausach, VE 750.- JM @

Auspabs 3/Méarz 1284



* FUNDGRUBE *

Verkaufe Tl 99744 +Speechsyni. +
Speacl-Ed. + V. Spicle = THnv, +
div. Programme: fir nur 600 DA
Tal: UE‘IE‘I"B‘I 24100

i-l .‘:uchafﬁrden'IIQQMAdas B
Extanded-Basic-Madul. Zahlreiche
+  Angebote sind erwiinscit
* JL3CN0TZ, Zimmermannsir. |+
62 Wiesbaden, T 16121/504642 & +

Sucie  Extended-Basic-Steckmaodul
far Tl 83/44. Nehme billigates Ange-
oot, Tel. 02227612183 zb 18 Uhr
Huker, 1110 Wien/Oslerreich

ExL.-Basic for TI 5944 gesicht. Even-
tuell auch mit Frog-ammnen.  # =
Weiterhin werdan Joysticks ge-  » %
sucht. Angebote an Heika Bronnss

Tel. 07 21/25850, at h E{J Lhr# % o +

Bastler sucht T1 994A. Peripher.,
Kabel, Module, Laufwerke usw. zum
Ausschlachten. PORTOERSTAT-
TUKNG !l Cieter Radlich, Eichenweq
3, 46 Lastrop-Hauxel ¥

Verk. Ex-Basic 180 DM, Parsec 60
OM, Munchman, Sconer, Othelin,
Musicriakar je 45 DM, Zderozap, At-
tack ja 25 DM. Herm. Mancher,
Hauptetr.,, BACE VWalcweiler, 06588/
7404 nur nach 18 Uhr

Orlginal-Tl-Joysticks, nicht ge-
braucht, OM 75 u. Super-Jaystick fir
TI 99444 mit 2 Feuerknopfan, DN 48
per MM, von Jan Kaitter, Berliner
Rira 7, 6223 Kelkheim
Suche

Exlendad-Bas c- odul
flrden T1 90744

Tel: 0417171841

Suche Zubehdr fur TI 99144
Tel. 20713691 (insbesondere
Mini-fzrm)

Suche Maschinenparn, fir Tl 99 und
deuiscnes o. enclisches EcitorAs.
semblerhandbuch {(aLch <ople)

Tel.: D23GE557 20

#* % Videodatei mit Suchroutine % #
* Inhaltsvorspann fur Racorder +
% Tonband-V.Schallplatiendatel «
* Exbasic,V-Scheck 13DM, Pallesh
# Akszienwen 19, 8300 Landshut

TI 9&WAA: Merk, zwei Supsrspislmadu.
|2 zum Preis von einem Tomrbstone:
City + The M ack Zusammen fir nur

Suche flr TI 9924 Joysticks. Bitte
werden an Stefien Fricke, Griner
Weg 13, 3436 Heas. Lichtenou, Tel
056022434

Erstelle Tl-Basic-Frog-amme nach Ih-
ren VD’SIEIILIFIQBI"I. Frais i nach Hro-
gremm. Eeschreibung an Michae
Frenke, Graf-Bemadotte-5t.  18c,
4000 Dielefeld 17

Suche Extended-Basic-Modul - Re
corderkabel fir den Tl 9%4A. Neime
dag ginstigsie Angebot. Preisvor
schlage Eitte am Wernzr Granzer,
Flousscau str.- 9, 6750 Kmserslautﬁrn

Kaaseﬂen recorderkabel filr TI 99 nu-
30, f. 1Rec, 35-f.2 Rec. p. NN. Monk
toranschiub f. Spnctrurn nur 35,- zum
Aufstecken, kein Lolen u. Basteln!
Tal. ab 18 Uhr, D2134.86E87

Suche PPL-Flogs mul, Akustikkopp
ler, Term.-Emul. 11, Cenfr.-Schntist.
Ext.; tel. Angebotz hMo-Fr 14.00-18.00
Ure fiher O7 5142026 5. Dannern-
mann

TI B9/MA mit 4 Modulen (Parsec, &lpi
ne’, wal) Joysticks, Raas-Rabel, Ba-
sic-LahrbLch for T1 (Wert 50 DM, 9
Men. Garantie usw. (\W = 300}, VE 450
[BILE nP:J’-m.'H?':faq

TI 9348 * 'Jaﬂc Edl‘ror Aszembler,
nie gebraLcht fir 1400, O % o % +
Suclne RSZ32Cad, gl::LllauL‘hl, Zahl
big zu 2600,- Os, G, Pauser, A-1210
Wien, Frevtagg. 21/9 « 022212845012

Verlaufe Tl 8344 + gesamte Harc-
weare-Erw. + Software-Maodule  (Orge-
nization) X% urter Listenpreis, or-
aglnalverpzckt  mit  Garantie.  Te.
0719962213

Busgebe 3/ Marz 19e4

TI 20/4A; SJPEHSPIELE in Ex-Basic,
Action, Spannung, Spalk. Topgrafik!
Da zeigt der Tl wes 2 kawn!!ll Aus-
fohr. INFQ (Rickp.), B. Walter, Plor-
tengartenwsqg 57, 6230 F1M.-20

+ Warkaufe T| 99/4A Hard- u. Softw. »
Konanle, Jnysiicks, XBasic, £dilAss.
32 KRAM, Paribox, RS232, Contrcller
+ Laufwerk intem + Software  auf
Kass. ."Lll:lk F'rels VB T. 0931i383556

+* % % 'l.l'crkaufe TIGBM4A % %
111 Monate Garantie) — Ext.B.
+ |t 4 Reromler + Kahel +
etwas Software. Prais: 450 DM
F. Przetak, Tel.: 026135883

Suche Extended-Baslc-Modul To0r
den Tl 99/£4 und weiteres Zubehor.
Nehme die ginsiigsten Angebote.
Mreigverschlége an: J. Retter, Fasa-
nenstr. 181, 8025 Unterhaching

EEE Hardwaregesucht HEE
B Suche Zibendr, wie: Diskatten W

B Conlroler, Druc<ar, Schnitt: u
W =tallz, Module, usw. | ]
B Thorsten Mockenhaupi, L
W Mittelstr. 6, 5241 Elkenr, |

|1 #dlaa, Jeutsches Hadbach fur
den Editor'Assembler, DM 120,- Qber
10C Spiel- und Anwencarprogram:
me, Liste anfordern =reium
Tausch. Mullerstr, 594, Eerlin 65

Commodore 64

* FAST COPY
Kopieren von Disketten in nur 5 Minuten inkl.

5x Diskettenwechsel u. Formatieren  79,— DM
+ Spielpragramme ab 29— DM
* SDAT 645

Das universelle Dateiprogramm auf

Diskette 115,— DM

AuBerdem filhren wir Computerbausétze und
Einzelteile.

+ Wir fOhren auberdem Programme “(ir ATARI,
DRAGON, Sinclair ZX81 u. ZX-Spectrum sowie
Commodare VC 20.

+ Kassetlenrecorderinterface far Commcdare
ohne Motersteuerung 33,— DM
mit Motorsteuerung 43, — DM

Lisie gegen 3.— DM in Brietmarken.

Handleranfragen erwunscht.

Frolje Elektronik

Gaststr. 10 - 2000 Oldenburg - Tal. (0441) 15853

Suche neuwertiges o. gebrauchtes
intaktes Extended-Basic-Modul zL
erwerben! (Bis 180,- DM

Karsten Bagusch, Lunin<ho'str, 10
4800 Dortmund 414/ Tel. (02314558 26

ANTIROM  Goftwara  ANTIROM
TI-Basic, Ext-Basic, MiniMem, EdfAs
Info gegzn Freiumschlag
Roman Majer, Heidelaerger 3tr. 111,

7100 Feiltronn, Tel. 07131/41845

SOOOONGONC TI 9344 000000
¥ AnfEngersucht Zubehdriar X
x TI S8/48 X
X Tel. 4482996 X
X ab 1830 Uhr X

DFRINGEND!!! Suche Ninimemory-
moed. flr den Tl 937441 Angebote an:
Mishazl Brod. Kdnigetr. 14,

5100 }-'.ac.ren

SU"herrTl CEIMA 32 KByte-Erw. in-
tem, d.h. rar I—'erlpncrlchux' Hainer
Winstel, Lassallestr. 22, 6750 Kai-
serslaJtem

4 % Buche Hard-u.Softwae # »
Tl 9¥4A « +Pre svorschlage  aitte
an: Uwe Waldtmzann, Birkenwaldsir,
68053 Obertshauszan

Ak hkhk Ak kb bk brhkxihd

Tl 99/44;: Bio-, Bruchrechnen, Bur-
desliga, Spiele u. div. Programme,
preisw. Irfo gegen Rickumschlac.
B. Knedel, Tulpengassa 16, 3171
Weyhausen, Tel. (05362] 71187

Verk. TI 99/44, 8 Maon. + Extended-E.
+ Rooorder | Joystioks  Modul {Ac
tack) + 10Spizle in Ext.B. + Program-
mierhdb. 10r Anfénger u. Fortgeschr,
for VHB 550, Tel. DB232/33978

Suche Ext.-Basic, div. Software so-
wia Literatur fiir TI £9/4A. Angebots
am: Jirgen Zweck, Georgenafrabes

50, 8430 Amberg

computer-.’Software-l.lteratur
=ElieEiEEks

| BASIC |
kmlnng

Iw Biiro ZE AT e
= MBS

rompuTER ||
wi run ! {
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Suzhe far Tl 9928 Extended-Basic
und Joysticks.

Tel. 0236533370

ddkokdk ok TIHOMA x & & dd X
* Glnstigwie noch nie! Software- »
# Tausch & Verkaul. Info gegen &
=« B0 PfRP: V. Biedermann, Zink-
# mat.enstr. 13, 78 Freiburg & & & %

Suche Kontakt zu T BdA-Anwen.
demn im Raum Bremen. Wer hat In-
terassa? Melcan aei

Guenter Blair, 2000 Syke-l lenstedt,
Bramstediersir. 4

ST2P!! WICHTIG!H Tel.: 02129/ 751

T199/4A | Rec Kabel: 200 DM+«-a
Mcdul Parsec: S00M k- *
Tl-loysticks (nau!l): AD DM e -
Zusammen &ls Paket;  270DM=-=

Suche Exended-Basic-Modul fir T
994 und AXK-Frumitarung, mége
lic1st gut erhalten. Nehme das gion
stigste Angebot. H. Reichelsdaorfer,
8522 Haurach, An Fans-Otenb. 11

* | k& TIO0MA kkx | &
* TI99/4A + Rec.-Kabel + Solt-
4 ware- + Basic-Kurs for 210 DM »
* abzugeden, NF. 700 DI, Fast 1eu!
+ Tel (06057)6E815ab17 Uhr =

T B8/LA Software-Service
Superprocramme aus aller Welt
Programmkassete (Info g. Rickp.)
O%9'ar Servica, An dar Waide 21
3160 Lahre, 05130/543 14

Die Supersolware 7u tisfsten Prei
sen!l nfoinkl. Frogramm gegen HF
be 5, Verhaaen, 43 Esszn, Ripshor
ster 309, Uber &0 Progr. lieferbar.
2.0 Superirogge (Ll

Tl 99144, neues Diskettenlaufwerk
PEP 1250 hillig ebzugeben, Kasset
tenprcgramms: Basic-Kurs, Spiele,
Tilgungsplan, Biorhythmus, Rauti-
ne1; Suche Asple I, 07 11-:3700962

Klgin- u. Invarshuchstaben for TI
99i4A in TI-Basic auf Kassette fir 10
DM. Uberweisung aul PScrKto,
212172-600 Fim. Gerhard Ruppilk,
Homerstr. 31, 6320 Wetzlar

Suche Exicndod Bosic Modul fur T1
9944, Minimem v.a. gunstige Modu-
le und Druckerinterface

R. Kempf, Apaenzeller Str. 94

8 Minchen 7°, Tel, 0BD-750242

Suche Exienced-Basic-Modul
Mehrne das ginstigste Angebos an
Schraeibt an: M. Finkeldey, Marktstr,
3, 3206 5t Augustin-3

Suche Ext-Basic, Joystick sowie
G9er-Magezine. Bin auberdem an
Tauscapatner fir Software interes
alert. . Micklaus, Muers,
02341504152

Kaufe — tausche — verkaufs T1OGM
Hard- und Software sowie Zubehor.
Angebote werden in anszre Cluszei-
tung sufgenommen Freivmschlang)
Kraus, A-J-Str. 12 7407 Fottenburg 6

T1B9/eA

Suche Exi, Basic Modul u, welteres
Zudehir. — Vwer schreibt Programme
um? Karir Hartmann, Zum Buchwe-
de 4, 2105 Secvetal 12, 04185/2622

dwrw T B84 > o o & % x SUper-
Software z.B. PittfalTurtel Hop! nva-
sion. Liste g. Bockporto oder Tel
5502296, melden bei: Ralf Wingan, &
Kéln 0, Gottiried-Danie sstr, 25

Verkaufe Basic-Spiele far TI 89/4A,
auzh zum Tauschen. Liste, Tel
E6340264 Bitte Fuckpono kailagen.
Suche 2 ExtBasic-Module + Hecor
deskabel. 5. Krings, Hirsestr. 25, Es-
sen 11

88 i,

kA Ak kbW
Varkaufe TI 99044 Jovsticks +
Kassettan-ecorder fir VB 400 DM
Tal (030) 4326273

dohodok ek F ke kYo

Suche Programme + Spicle aller Art
Die 3 besten Zinsendungen werder
mil 60~ hanotier»Cenkt an Rick-
porto Fir Bure Kass, « Marco Fromm
Ander Bahn 22, 3258 Agzer 2

Far Tl 9944+ Exl.Basiz: Univers
Dateiverw. u. Spele aul Kassattae,
Diskete. Info geg. 1 DM In Marker
bei Siegfried Kremer, Scheibenstr
31,8100 Aachzn. Tel: 0241/542312

TI 99/4A mit Rec.-Kabel und Zubehdr
ginstig abzugeben. Div. Kass.-Rec.-
Kazel auch cinzeln nur 30- Tel,

0213486687 ab 19.00

Wegen Syst.Wechsel zu vark_; T 85;
AA+ Rec. Kab, + Module: Ex-Bzsic
Parsec, Wumpus, Attack, Chish
Trail2Bicerd Mon, alt: [Or 700 DM
G Arause, |allweg 25, PA70 Sulzdor

B TI9%4£, biete Pragramm zur Neu-

M fralisation des List- und Save

M schutzes bei dar Ex.Basic Soft-

B warz, F. Cemottl, Rilaiusstr. 7
CH-5430 Wettingen, 036/264167

* UNGLAUBLICH! 23 GV-Progr. u.
*+ Spiele iakl. Kass. nur "0 OM! z.B
+ Frogger, Scramble, Rocad Toad)
4 Schein + 1 DM in Briefm. an: Harry
* Dec<er, Husert-Geuerstrade 11,
+ 9040 Brih] 11111

Supersoftware fir TI 9844: Spala
Routinen, Adressenkarte , Oigarisa:
tion v.a.; Info Jeq Rickporto bei: H
Pick, Siebengekirgsstr. 4, 5232
Flemrrersfeld

TI 22/44 geaucht, evl. mit Necorder
und Software bis ca. 400 DV, 3320
Salzgitter-31, 05341393493 ab 14
11h-

Suche Ext Basic u. Adventure Modul
zusarmmen bis 200,- DM Angebote
an AL Kronshiege, Hogelsin, 24, 5630
Remscheid 1, Tel 02191'340287

Suche fur TI 9444 Jovsticks, Stiele
aul Kasselle oder Modul, Schach-
modul, Ext.Besic-Modul, Programm
fir Kartel u. Bio. P. Macrini, Kno.
chenhauer Str. 7, 336 Goslar |

+* Zxtended-Basic-Modul v. Kass.-

+* <abel for TI99{3A gesLcht. Vor- +
+* schlage an T. Flaff, Kling- *
4 schmiedy. 30, 4400 Stayr Austria

Suche T1 98/M4A, evtl, mit Zubehdr
Anjebot an; Eernd Esser
Am Schievekamp 64, 4284 Isselbure

4+« Dasgiot'snureinmal # & &
Tl-Medule:  Parsec- nvaders-Temb.
stenafGity und arders nur 30-60 DN
zu verkaufen. Anrul genigl

Tel: 02306/2361

@289 T 904A-_istings @& @ vor
Ihrzn Pgm. Jedes Pgm. nar 5 DM mit
Analyse cder Protecled 10 DM+
Porte/Frark 3eckmann, Hetlinger
Diech 6, 2087 HasaldarfiT U4129,4 29

TI 98ldA Superspiele, Tl 9044 z.B
Razhungel Pil. Ein Abenteuer vollar
Ubarraschungen ader Alpha Alarm
Eir Weltreumspektakel, viele Sgiale
mehr, Tel. 02226/7440

TI-Module: ]
Schach DM BC ]
Tromhstona-City T E0 L)
Tel 083/50 4631 m

Suzhe for TI 99/48, Joysticks u. Mo.

dule; Peripherie wie Cx-Dasic, Mini-

Mem, Drucker, V.24-Schnittstzlie,
Resorder, kl. Fark-TV u. Programme;
Tel 0432173450 H. damsen

X Suchefor T 99/44 Ginstiges X
X EXTENDED-MODUL; X
X VL Schulz, Glucdstr. 9, 24 Libeczk X

Warkaufe TI 9894A mit Joysticks,
Software, Rec.-Kabel - L teratur VB,
400 DM, Tel.: 07161/24248, Thanas
Wendland  Schubartstr. 19, 7320
Gdppingen, ab 18 Uhr

Suche for TI 9944 preiswert Ext.
Basic-Moaul. Evtl. aLch Monitor, H.
Krisinger, Bumesterstr. 4, 8 MoOn:
chen 45, Tol. priv, 00HI233129 al» 19
h, Gesch, 38953632

+ Tl 98 Supersoftwarz zutollen Prei:
son 4« Mathe-Physik-Lern- und Anwen-
derprogramme & Alles uiter 5 DM
* Module |Parsec)+ » Gratisinfc hel
Kurecsoft, PR 312, 2044 Witimund

Spannanda  Aktionsspiele: Trckr
Grafik u. Sound in TVExt.Basic, z.B.
Wor Madagaskar, Afghanistan, Zo-
nengrenze, Inlo kastenlos D, Taahe,
Dirgelstadtwall 16, 3260 Rintelrn

Verkaufe Tl 39/4A, Bos, Disklauf
we'k, V.24, Drucker, 32 K, S|-\Writar,
Aszamblar, 15 Meorule. Preis anf An-
frage! 300 Programme auf ca. 30 Dis-
ketten fOr 500 DM Tel. 0201232647

PR S ]
+ SuchePFrogrammierspracher &
# (2.B. UECD-Pascal Editor-Ass, &
+ MiriMem Logol L Karnmann
+ Romerstr. &, 7800 Karlsruhe 21 %

TRS-80

TR3-B0-und Video-Genie-Programme
aut Kzssette ab 5 DM, Liste gratis:
Klaus SchiBlbaver, Elsa-Brandstriém:
str 4, 3458 Sulzhach-Rosenberg

BASF 8103, 8-2oll-Laufwerk mit &n-
schluB-Unsarlagan nJr 00.-
BASLIST-E80 % Programmlister -
TRS-B0VCE auf Disk 25.-. Liste bei:
M. Sturm, 05E01/4628

* TRS-BO/NG + mehr zls 150 Frogram:
me je 5 DM, Tape- u. Disk-Lista gra-
tis hai Frank Schmahling, Liegnit-
zarstr. b, 5309 Meckenheim

LA L A L AR LA Ll skl

VERSCHIEDENES

EEE SuchefiorDragor 32 EEE

Software und Lileratur W E

EEEN auchTausch HERNE
0210847122 ab 18.00 Uhr

WE200 mit S4-H-Crw. und Sharpelie-
corder ers? 4 Monate alt mit Rastga
rantie wegen Zeitmangel fir 550.-DN
zu werk. Tel. 04315544 4R

Lasar i100210-User-Club
Infermationen  cegen  frankierten
Buckumschiag zu erfragen  bel:
Frenk Spielkamp Hermann-Albartz:
Str. 96, 4200 Oberhavser |

Farbmoniter JVC WYM-14PSN, 355
cm, 4 Systeme (PAL, SECAM, NTSC,
NTSC 4.43) for DM 800, z, vark. Tel,
0947412, Manfred Schuleln, Lar
chenweg °, 8601 Rattelsdarf

Wer verschand an 15jabrigen Szhi
ler: Basic-Literatur + Joystick?
Ubarnehme Pertokoslen, Tel.
045291053

Geld mit Ihrem Computer verdienan
Kostenloses Infovon Brain Trus:, PL
2024, B236 Eschiarn

Achtung Applers!! Grofer Software-
katalog!! Grabs!! Bei Carsien Frey -
Damimweg 15 8940 Wainhaim —
Spitzensoftware superbilig! !

Wer tauscht E-fahrung und Program-
pee TOr Cic=1, 48 K, ol eir?

W, Jahn, 4000 DSSD, Lorettostr, 20,
02-1-30791

Datenkassatten, 1. Qual. im 1Cer Pack
C10=15,-Fec®C20 = 16-Feo@C30
=17,- Foo®CBl =3,-CrO2@Ci0=
44 Cri2@plus 3 DM for Ports, wenn
Bestellung <50 OM. B. Jensen, Fah-
renkrén 49, 2 Hamb, 71

ux  Bizte Lochwerkzeug s
¥ Disketten heidse tig nutzen
Werkzeug mit Aneitung DM 32 per
VK oer NN, . Schulze, Eevwerbestr.
15, 7640 Kehl

Markante VO 20 - ZXR1-Programime,
YZ200 Solor-Camputer u. Kass-F. In-
fo kostenlos anfordern bei: A, Clden-
burg, Lange Strafe 47, 2190 Gucha-
ven 12

@ @® Suche ZXB1 oder YT 20, 1eu-
wertiq mit Ex.-Besic.Modul — Becar-
der, Schriftl. Angebet an Wilkelm
Wedler, AmSportplatz 3, 583 Szhwelm

Suche: Monltar oder Farhfernsener
und Floppy WG 1841

An Eitel von Maur, Zimmrermannstr,
Mr. 4 odar Tal. 0711245184, 7000
Stittgart 1

Verk. 05, 32 K 4+ Floppy m. Progr. f.
Kichen-Kalkul, einschl, Jaovle/Featts
Eiw./K.AY Berecknung. Zusammen
D 1300.-

Verl. auch Progr. [ Kichen + Gasist.
i. andere Rechner. Tel, 0« 31835511

ZxPrinter, neuwertlg, for ZX51 oder
Spectrum, inkl. 7 Aollen Fapier; Neu-
preis 249+ fmal 7,90 DM for nur
220, DM zu verkawfen L Tel, 02608/
3924
Achtung Elaliron kfans: verbaufe 1£
ELEKTRONIKZEITSCHRIFTEN wie
z.B. ELO, PE, Funkschau, uva. NP: 70
DM fr nar 55 DM~VE, Ang. an
Wecker, Postlagernc 2, 6436 _an-
genselbald

Wer achenkt od, gibt billig {<10C
D] einen Conputer ab.
VG 20, ZXB..); ohne Zusatzger.:
Christoph Loffler, Talstr. 66, T804
Glottertal; Porto wird bez,

Varkaufe ELO vaon 77 bis 82 tir 80.
DN an Selbstabholer oder plus Ve
sandkosten. Tel. 0911/606343

WZ200, neu, mit Garantie, Preis rach
Verginbarung.

Angehate an: Johann Baer
Haas-Sachs-Sir. 8

0418 Teublitz

* Analle dieginenTI 9940 als
* Erst-odar Zweilnerat sachen! | &+
* = Spitzenbillig! VE 140,-CM »
ar Telzfon (ab 16.00 Uhr *
* 0513191274H @Billig@ @ *
@& Verkaufe GBC-Colecovisicn Tzle-
B spial + Donkey Kong + Zaxcon
& fur 150 DM {auch ainzaln)! Garat
M fast neu und voll funktionstdch-
@ tig, Tel.:02368/55020 oHOH®

Disk-Tip, einseilige D sk, kinnen Sie
zwoisaitig vernendan, Anlaitung gae-
gen 6 DMIM. Berahardt, 6362 Wil
sladt 1, Goetrest. &
B Kalender ausdruckznmit 2Z¢8° W
B PCAS00 VOGS, 3 Programms mit B
B Baispielausdruzke, V4 10D E
B WK 14 DM M. Heyn, GHE 021003 @
773 Furbwangen. KIRH 143869752

Auspabe 3/ Marz 1984
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+ %+ RNW Software !'!!  + =
Prore fir @TI199/4A @ CASIO FX-601/
JP@®ATARI-GO0OXL@DAI®TIST@
Mormal- u. X-Bssic mit Super-3r. N-
FO gg. DM 1. P. Rieger, Talstr. G4,
675 K'lautern

L ] %inen Computer. Spenden bittean
® Thomas Wiest, 7954 Bad Wurzach-
@ Ssibranz, Kontonr. 1764008 bei
@ dzr RziBa Seibrang, BLE 80083531
+ + + VERKAUFE + + +
HAMIMEX-VIDEQ-SPIEL und eing
Kassettz-SPACE Misson, 150 DM
bei: Hens-Jorg Simeon, Horerols-
kopf, 6479 Schotten

Intellivision-Tel2spial mil  Soccer,
Boxen, ArmorBattle, Astrosmash.
und SpaceButtle kompl. fir 500,- DM
u verksufen. W, Meyer, Wallstr, 52,
<37 Mar, 02300/04270

Werk. Philips GF000+7 Kess. (2, 11,
‘B, 52, 35, 3, 29} auch einzeln!

Zusammen nur!! 250 DM Anfra-
gen bitte bei: Lutz Schulten, Wup-
pertal, Tel. 02021622779 {rach 15 h)

INTELLIVISION TELESFIEL 2u VERK.
120.; Software: Eishookey 61
Black-Jack 30.- Utopia 60.; Roulelle
i0,-; 2 Monate alt. M. Gattwein, Geld-
hammesstr. 16, 463 Bo.: 02344
681° 28, ab 18 Uhr

&

Metallpapier-Diucker mit Anstecer-
plating Lontron 5111 (Olivetti MIP18)
DM 3680, D95 451521

Teletype ASRIZ mil Lochsireifen,
_eser-Sianzer kompl. mit Unterlagen
VB 350 Dh, 08545155

YERKALUFE PHILIPS-Telespiel 67000
mit 4 kass. {Autcrennen, Freiheits-
<ampfer, Pickel-Peter Scpermamp-
ters Rache!

Tel, OF 11702230 billig!!!

CHRISTIANI MSE85
KONTAKTAUFMAHME zwecks Kom-
munikation der Lebrgangsicilreh-
mer WILFRIED LAMDAL, Grafenstr.
3, 2840 Diephclz, Tel.; 95265

Gebraucht-Computor Yormittlung !
Samtliche Syseme « Miedriger Preis
+Anfragen  unter TelNr. [07123)
TR11-TR1R, App. 18 tagsiber. Es
lahat =sich 1)

TAUSCHTAUSCHTAUSCH TAUSCH
TAUSCIH TAUSCHTAUSCH TAUSECH
TAUSCH TAUSCHTAUSCH TAUSCH
cbm 64/VC 20icbm G4VC 20/chm 64
R. Backes, Pi 130205, 4 N'darf 13

Wer verschenst an Schaler seinen
kaputten Comauter, Drucker...........
Mehrmes allzs! Ubsnehne Unkoslen
An Thomas Kochar, Kornsteinp. 2,
Austriz, 5400 Hallein

B  ‘WVerschenktgetrauchlen/ W
B deiekien CompuierZubenor B
B an Student? Erstatte Unkcsten W
B 4kl sDankes. M, .ongobard| M
B Hopfenfeld 4, 3507 Espenau 1 W

Suche Bausiatikprogrammsa
Kassette fir TI 9944

Joh. Picksak, Cirksenastrabe 3, 2356
Moormerland 3, Tel. 04924/995

auf

Achiung — Meagrindung
Commodore 64 und COLOUR-GEMIE-
Hsar-Club, Tansch und Varmittlong
von Software, Dieer Altwicksr, Le-
harstr. 5, 7000 Stuitga-t 1

PHILIPS G7000 inkl. Jovsticks usw.
far nur 100.- DM!! Brandnaeus Kas-
setien (z.B. Mcnsing Cul) schon ab
12,53 [OM. Riesenauswahl auch f
IXB1, Liste tel. anfordem: 02161/
26830

Alphatronic PG

Yokabe programma auf Kassette
Zeschreibung gegen Rickporo
Gerhard Mauerkerger Jzhnstr. 18,
3227 Tacherting

achung Argebot

Yerkaufz Seikosha GF 1004 Meark 11,
4 Mon. alt, kaum gebraucnt, YB 500
M. Franz Beyerlein, T2/, tagsiber 7-
17 Lhr 08224/511, App. 1%

Video-Adapter wextarn) fur HX20, 40+
80 Zeichan ja Zaile, Grafik: A80x240,
ungenrauchy, Ok 400, (NP T41.-). U,
Davertzhofen, Osulfweg 23, 4600
Dortrmund 70

DRAGCM-32 (32 KRAM) komplatt it
Drucker Seikosha-GP100A, 2 Padd-
les und Soffware, nur 9898.. Auch
zinzeln je 580-. Tel. ab 17.30 HE
D421) 32660

Wear verachenkt elnen Compiiter an
zinen 3tudenien (auch defekt! 7
Ubernehme Versand<osten. Adr:
Schachinger Manired Ottinger Str.
dd, 0 Ecgentalden

+ % ROULETT= + COMPUTER # %
Programmiere und stafistiziers lhr
Roulettzsystem  anhand authenti-
scher Permanenzen. Programmiere
Tascheicomp. 0711/224985

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

Vardienan Sie Gald mit Computern,
Das gewuBl wie wor Brain-Trust,
Posttach 3024, 6236 Eschborr

BASIC-FROGRAMMIERER

Durch Fzrnkurs zu fundieren <ennt-
nisszn als Basiz-Programmierar. Oh-
ne besoadere Morb ldung lernan Sie,
Basic-Praogramme zu entwickeln und
Mikrocomputer zu bedienen, Als zu-
kunftsorienierie  bercfl. Weiterbil-
dury  wide inleresisanie  Freiseille-
schaftigunc. 45 weitere Fernkurse.
Forcern Sie kosten osen S:udienfih-
rarl Kein Vertrstarbesuch, Siudian-
gemeinschaft Darmstzdt, Abt. 28131,
Postfach 4141, 6100 Darmstadt,

* STAUBSCHUTZFALBEM *
fir VCIC 641541 Flopoy und Kass.-
stalion je OM 2000 (Morabscheck
odar Scheir, bei MM, zzgl. 6,70 MM,
Spesen) Andere Hauben (Drucker,
Maonitore eic, ab DM 40,00, Daten-
caszellen G-20020er Pack DM 30,20,
Flachbandkabel, Stecker, Buchzen
etc,, Liste anfordern (1,40 Rickpor-
to), Computerlzden arr Wassertum,
Kus'strasse N7 8/H + & 6300 Mann-
heim 1, Tel. 0621104017

+ O G4-Software  «

+ Einfihrungspreis
Unszre newe Abtellung widmet sich
voll und ganz dem G €4. 0. h. Quali-
|&tssoftware, keine Rzubkopien;
Programme flr private und kcmmer-
zielle dwecqe.

Info gagen DM 3, — ir Briefmarken.
SCHMWEIDER S2FTWARE GMEH,
Friedenspramenads 116, 3000 Min-
chen B2,

d®®@® COLOUFGENIE @ @@
viele interessanie Angzboe wie z, B.
Spe cherenveiterunn, Floppystation,
iher B0 Prog-amme Bausatzspei-
chererwelterung! ! Laufwerk + Dls-
kettzn aller Typen. Bitte ausfihrli-
ches Angeasot anfordarn bei GER-
BEE Elsct-onic, lefisser Str. 2,
7919 Buch

* MULTIPLAN &
far ¥C &4 In Deutsch nur DM 425,—
W.-D. Luther-Varlag, Elisabethenstr.
32, 6556 Sprendlingen

RUBE * FUNDGRUBE

PO ERODDOOIDOOD
] neu: jetzt auch

@ ZX 81 4+ SinclairSpectrum
@ Mehr rausholen aus dem ‘M-
@ cro’ mit achnelleren und lei-
@ stungsfahigeren Maschinen:
@ Programmen. Lernen Sie

@ Assembler-Programmisring
® und Computer-Aufbau verste-
@ hen. Kompakikurs direktam
@ Bildschirm, komplett mil Soft-
@ ware (Kassetie), deutschen

® Handbiichern (ca. 400 Seiten),
@ Lésungstldttern und Referenz- @

G000 OPOBODDT

@ karte L
[ ] .. NUr98,— DM @
9 auch lieferbarfdr. L]
@ Apple |l chm A4/8700 VC 20, C 6L @
] — Bystem angeben — @

@ Ing. Biro Wilke, Postfach 1727, @
@ 5100 Aachen, Tel. 0241/30651 @
@ + 870208 L)
(I IR I XXX REIRE NI

ES S0l (MMarnoech Spectrum- L581-,
VWG 20-, chm 8¢-, Dragon- und Oric-
Besitzer geben, die unseren Katalog
403, mit mehr als 50 Seiten, nicht
kenren. Hard- und So'tware, sowie
Biicher. Anfordern gegan 1,80 DM in
Ariatm. Wagner Softwareversand,
Postfach 112243, 8800 Augsburg.
Handleranfragen willkommen

@® SFECTAJM @@ SSECTRUM @
@ Erw. a 4EK BB DM, a BC K, 185 @
& N, progammierh Joyst -ln- @
® torf. (alleSpiele), 11CDM, Joy- @
@ st-nterf. (wie Kempstor), 53 @
@ DM, Quicksh.-Joyst, 38 DM, ]
@ Light-Per, 84 DM, Profi-Tastatur@
® m. Zwd|ferfold, 188 DM, Info L]
@ geg. 2 DM, Preise + Forto 4 NN @
& Heinz Mayar, Rahserstr, 38, 2060 &
@ Viersen 1, Tel. 02162/22964 L ]

G 84 User-ClubiGemany

Hey, C G4-Fans Euer Club ist da!

* Programmiertips « Gerlichte-Kiiche
* Erffahningsaustausch

# Soft- und Hamware-Hews + Hol-
Ling, Sarvica-Telefon « Club-Mews,
eigene Club-Zeitung -+« Splelbeschrai-
bung und lGsung+und, und, und..
#*Fordert unser Clubdnfo geg. DM
210 in Brietm. an! Hildesheimear Str.
368, Stichwart: nfo C-11, D-0000 Han-
nover 89

PAC- und Diskettenaunfkleber

Bedr. Diskeltenaufkl. und PYC-Aufkl./
Siebdr. schnell u. preiswert!

Tel. D5 11/BE32E1

Microsoft MULTIPLAN: Jetzt auch auf Commodore 64.

Mit MULTIPLAN, haloen Sie
lhre Flanung jetzt auch auf
dem Comnmodore 64 beglem
und sicher im Griff. MULTIPLAMN
spficht IFre Spracne. Vam
Crginal Handbuch bis zu den
Beferlen ist alles durchgehend
cleutsch. Ergebnis, ein fllssiger
Diglog.

Auch in anderen Punkitsn
bewsist MULTIPLAMN ssinen
Arbeitskomfort, 5o kinnen Sie
mehrere Tabelen mieinander

verketien, dis éagense'rﬁg
kornrmuniziersn. Sie kénnen

jederzeit Daten 1&schen, aus-
tauschzan oder urmnsteller, Sie
kdnnen Zeilenabstinde und
Spditenbraiten belekig ver-

Thre professionelle |
Planungshilfe.
Vielseitig und
anwenderfreundlich.

Deutsch von A bis Z.

dncem. Und selostverstandich

merkt sich MULTIPLAMN auch

Zusammenhange, Andert sch
eine BezugsgrdBe, denn wird
der ganze PLAMN autcrmatisch

reudurchgerechret,

Ihr Fachhdncler zeigt Ihnen

mehr!

MICRSSOFT

Microsoft ZmbH
Eschenstrole §
BOZE Taukirchen
Teeion QB9/61020
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| Wer kennt
den £X81?

Wenn ich programmiers und
sur gleichen Zeif in unserem
Haushelt jemand einen elekiri-
schen Verbraucher einschaltet,
wird bei meinem ZX&8! der
Speicher geldscht. Ich fithre
das auf Spannungsschwankun-
gen zuriick. Gikt es ein Geril,
das ich vor den ZX8] schalten
kann, um zolche Pannen =u ver-
meiden?

Wer kennt ein fir den ZX81
(168 K ausgelegtes Programm
sAuforsnneny mif ansprechen-
der Grafik?

Detlev Erandt

Monitor-Anschiul3
filr HP 412

Ich méochte meinen Taschen-
computer HP 41 ar einen Bild-
schirm anschiie3en. Wer kennt
eine preisgiinstige Lésung?
Die von HF angebotene Lo-
sung, die gut T30 Mark kostet,
ist mir zu tever.

Detlev Brandt

Wer kennt
Commodore 64
und Brother EP-22?

Zuerst einmal habe ich einen
Tip fiir alle, die schon einen
Commodore besilzen und den
Schreibprinter EP-82 von Bro-
ther als einifachen unad preis-
werten Drucker benu'zen wol-
len Seit wenigen Wochen gibt
o5 von Brother cine Daienlei-
tung CAS0-CMD zum Direktan-
schlufl an den Commodore. Sie
hat div Arl.-Nr, 83016 und ko-
stel 129 Idark. Nun zu meinen
Fragen:

1. Wer hat schon mit der Kam-
bination Commocdore 64 und
Brother EP-22 gearbeitet und
karn mir die 3efehle fiir
Grofi-/Kleinschreibung, deut-
sche Umlaute ele. aennen?
2. Wer hat das in Heft 11/83 ab-
gedruckte Programm »Textver-
arbeffung mit dem Commodo-
re 54 so umgeschrieben, daf
anstelle der VC 1541-Floppy
| und des Druckers GP 100 die
Daiasette von Commodore und
der Schreibprinter EP-82 vaon
Brother eingesetzt werden kén-
nen?
Joachim Stenger

Wer kennt den
vC 20?7

Nacn fber einem fakr mit
dem VC 20 ist mir immer noch
nicht klar, was der Befehi POKE
J6EYds5 bedeuatet. Habe ich
diesen FOKE-Befehl in einem
Programm, so {lackert mir der

e

Texi am FEildschirm nach bei-
den Seiten so sehr, daf3 man
thn kaum mehr lesen kanmn.
Werfe ich den Befehl aus dem
FProgramm, so ist das 2ild ein-
wandfrei, und das Programm
ldufl in der Regel ebenso gut
Kann mir das jemand erkliren?

rudolf Morgenthaler

Kann man den VC 20 auch di-
rekt an den Video-Fingang ei-
nes Fernsekers eanschiliefen
{ahre Modulator)? Wenn ja, zo
bekims ich dann ein passen-
des Verbindurgskabel und
wie tever wird es ssin?

Michae) Schéfer

Seit einiger Zeit werden im-
mer mehr Farbfernsekempfén-
ger mit der sogenaanten Jcart-
Buchse angeboten Auch ich
besitee ein solches Gerdt
(Werdmende Color 3300) Das
Gerit ist hervorragend als Mo-
nitor-Ersalz  geeignet. Wie
kann man den VC 20 dirext.
das heiflt ohne Modulator, an-
schirefen?

Glinther Kyora

Wo gibt es
MSX-Computer?

Mit Begelsterung habe ich
den bBericht iber die MSX-
Computer gelesen. Zu wel-
chem Preis wird man =ie in
Deutschland bekommen? Pas-
sen sie zu deutschen Fernseh-
empfangern? Kinren Sie mir
weilters technische Daten tibher
die Sanyo-Computer nennen?

Lirich ideine

Es sind inzwischen noch zahl-
reiche weitere Arfragen we-
gen der MSX-Computer bel cer
Fecakion eingegancen, dis
wir hier pauschal beantwortsn
mbchtan: Die Systemie sind neu
nnd werden, wie das bai japani-
schan Harstellern tblich ist, -
nachst in deren He:matland an-
geboten, BEs [ER1 sich swar pro-
gnostiziersn, daf MSXE-Compu-
ter von verachiedsenan Herstal-
‘ern ab Herbat 1884 in Deatach-
and mm Hancel avftanchen
dirften (und dann such kompa-

tibel zu den hier dblichen Fam-
sehgeriten und Monitorer semn
werdar), es ist aber verfruhr
haule schon DM-Preise 21 nen-
nen und tber die Grondstrok-
tur des M3X-Korzeptes hinaus-
gehence Hardwaredetails #u
prognostiz.eren, Zu aercksich-
tigen 1st auBerdem, dal sich 3i-
oher nicht jeder méghche Her-
ateller mitjedem MModell als ex-
gtes auf den dentschen MMaxkt
stitrzan wird, Wir warcen iibar
die weitere Entwizklunc ke
michlen sobald naue Informal o
nen vorliegen

Nochmals:

Karten mischen

In HC 1/84 hat H. Hofmann zu
merer sStucie iibar das Wi
schen von Kartens Stellung de-
NGTImEN, wobel er der ven mir
als aptmal bereichnetsn Algo-
rithmus 4 kriisiert. Ioh miochte
deszhalb hier meinen Miechal-
gorithmus ¢ noch enmal erlau-
tzrn: Die Karien stehen erst sor-
fiert in Webktor A der aul di= nd-
figen &2 Stellen dimensioniert
sl Mittels  For-Nexl-Scnle fe
wird dann jedes Element mit 21
nam Deliehigen andersn ver-
tauscht (Ausnahme: wenn die
Zufallszahl £ der Leufvariablen
1 der Schlsife enftspriclt, =o
wird das Elemeat an der Posi-
tion [ mit 5 ch salost vartauscht)
H. Hoimann schlagt deshzlb
in de Ausnelis s verlin-
dera) die Zeile 218 1f Z=1 210
var, dig den Algorithmus deat-
lich werlangsamt. [ch mochte
hier erklaren, warum die Zeile
215 fiberflissig und mein Algo-
rithmus 4 Jir mich optimal 18t

Dezr Algorithmas bendtigt we-
niq Spaicherplatz. Er ward aue-
reichend azchnell abgearbeitzl,
Auperdem werden die Kartzn
gqul genug cemiscit, was ich
wie folgt teg-inde; Daallz Ele-
mente der Bethe nach mit ei-
nem zufalligen anderen Ele-
ment vertausch: werden. Die
genannie Ausnahme apielt da-
bel keine Rolle, denn damit e1-
ne Larla thre Position wahrend

Fragen Sie doch

‘Selbst bei sorgfaltiger

Lektire wvon  Handlii-
charr. und Programmbe-
schreioungen  bleiken

beim Anwender immer
wieder Fragen oifen.
Viel mehr Fragen erge-
ken sich bei Cempulsr-
Interessenten, cia noch
keine festen Kenlakie zu
Héndiern, Herstellern
oder Computerclubs aa-
ben. S5e kinnen der

Ausgabe 3/ Mars GB

Reda<tion Ihre Fragen
schreiben oder Prokle-
me schild=rr. Gm ein-
fachsen auf der vom beil-
gehefteten Kerte sLeser-
melneng+). Wir veranlas-
2e7, dapb sle von einem
Fachmann becntwortet
werdan Allgemein inter-
essiererde Fragen und
Antworten werden verdf-
fentlicht  die ukricen
brieflich beantworiet.

eine: Durchlaufes hahilt, sind
zwrel Bedingungen einznhalten:
a) Wenn Fosition n an der Feife
150, mubf die Zufallszahl 7 der
Position von n erisprechen, ca
sons! diz Karte ar der Pasiionn
thre Position andert

) AuBerdam darf bai allen as-
deren 31 Fositionen nie mit der
Position n getsuscht werdan, ca
auch danr <ie EKarte nicht zn
cer Positicn n bleibt

MNur wenn bede Bedingun-
cen erfilll werden {(che Waht-
acheinlichkeit spricht  dags-
aenll, nleist aine Karte an der
alten Postlion, Aber wes macht
cas schon n der Earienspiel-
Eraxis aus, wenn ain Spieer n
zwel Spielen rachemmandet ene
Karte arpeut e-hat? Storend
Wil 2m o ersl, wenn vier oder
finf Karten zwemal beim sel
ben Spieer szind, aber die
Wahracheinlichkeit dafiir ist in
Zahlen schon fzst nicht mear
anssud icker. Ieh halte daher
den Algerithmus 4 weiterhin [r
derzelt oprimal.

H. Eofrmann hat auch oe-
schrneken, dal der Aloorith
rus 4 eigenilich eine konstante
Bearbeitungazeit naben mmie,
da keine [F-Abfrages verwendet
wire urd diz Anzahl der Zuwel-
sungen konstant st Er  hat
Fecat, wean nan dan Comnimo-
dore 84 nicht mit einbemeaht.
Der 4421 bringt aber trotzdem
geringe Zaitunterschiede. Wie
kommt das? Liegt das viellaic
=m Wetter? Uker dieses Phano-
men kann man in Jserschiede-
ren Buchern Eiklamargea fin-
den Der m Lasic-Programmen
angesprochene Timer z8hlt je-
de Glstel Sekunde aufwérts,
Laft man thr zum Bespiel 24
Stundea lang laulen sogent die
Tirmar-<Uhes vm 2inice Minaten
falach! Der Timzsr-Zabler wird
cdlurch der Cuars des G510-FPro-
reasors gesteasrt, der den Tkt
angbt, Ea scaeiat so, als liege
dasz Problem beun Juers,

[Der Algonthmos §, den Herr
Hofmann erarbeitet hal, 1sf eins
nette Mischyvariznte, die n cie
Eategone «Mischer darch do-
wolgsens cehort, Der Alcorith-
muz 5 hendtigt haim Commica-
1e 64 0 TRRRERAGET beziehungs-
weize 0,78 Sekunden (zuclh luer
varschedzn lange  Abkarbei-
tungszelten). Doch auch cieser
Algaritamas sl nicht optimal, da
nickt gerade sparsarn mit dem
Speicharplatz hantiert wurde

Dedlef Wacker

Wer kennt den

Spectrum?

Wer hat eine Davanleitung
zum Anschluf des Spectruman
der Fernsehempfinger iiber
die Video-Buchse? Wer hat Er-
fahrungen mit einem scichen
Velker Bochen

Anschiuf3?
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Spectrum-Tips

D ich filr d=n Spectram eini-
ge niitzlichs POKE-Belelile ke
ne, will ich se Bemitzern, de
s.2 noch nicht kennen, zugang-
lizh machen:
POKE 23692,100 verhirdert, :n
gin Programm singebaut, de
oftmzlz lasige SCROLL?-Ab(ra-
ge. Hier kann men jeden Wert,
der gréBer izt als 1, paken.
(Hizz wurds als Beispiel 100
verwendeat),
Len selben Effekt kain man
auek durch diz Zaile INPUT IN-
KEY & arzielen,
POKE 238€1,x¢ Gilbot Zeit an, wis
langz man 2ine Taste driizken
muB, his die Repeat-Finktirn
ansetzt Nommalerwveise  ba-
tragt ¥ beim Einschelten 36,
POKE Z3E62.x: Akotand zwi
schen Printing von zwel Buch-
staben (in finfzigatel Selzurden)
kel Anwendung der Repeat
Funktion: beim Einschalten hat
# den Wert 5.
POKE 23758,% Setzt 1, Zele im
Procramm aufl die Zeilenaam-
mer mit dem Weart ¥ Cilit man
POKE 23756,0 ein, so wird die
erste Zeilein Zeile D umzenanni
und kann dadurch nicat mehr
gzldacht warden, Firs Lischen
der Zeie 0 gibt 28 aber einen
Trick: Witels des FOKE-He-
fehls benennt man die Zeile 0,
welche im Programm jz diz er-
gie ist, 11 ene anderzs Zeile um,
welche  wiederum  geldscht
warden kann,
POKE 236083 Verancert diz
Lanoe ces Wamntoines, wann ei-
ne Programmeeile langer als ei-
ne Bildschrmasita 15t
POKE 23829,z verandert die
Lancge ces'lasiatirpiepeers
POKE 236720 ; POKE 23653,0 :
POEE 2387400 Diasz drai PO-
KE-Befehle zZhlen die Anzahl
dar Femaehbilder (50 pro Sa-
kande). Wann man alle drei 0
zetzt beginnt man mit der Zeit-
zahlung neu.
Mach siniger Aeil, wean s
dig Zeit ablesen will, geht man
wie [olgt vor;
Lzl s=tbbdo FEEK 4604 + 256
PEEK 23673 + PEEK 23672: LET
5=5/80, Hieranf it die Variable
5 mit der Zeit (in Sekunden) be-
legt, die seit dem O-Setzen der
drai POKE-Bafehle vergangen
igt. Achtung: “urktioniert setr
gensu, aufer BEEP, LOAD
wder SAVE werden varwendet.

Wollgang Martinz

In HC 1434 berichiete H, Wa-
genlinder iber Stérungen
baim Spectim-Batrizh Die Un-
terbrechung der Stromzufubr
bair Specirum kana folgende
Ursachen 71aben: a) Deschadi-
gung des Netzgerdtes, so dai
ez auf FErschilterungen  mit
Spannungsabiall reagiert un-
wahrscheirlich), k) Beschadi-

cung dzs Kabels auw Ausgary
aus dem Netzgesdt; ©) Beschs-
dicang der  Anschlufbuchse
am Speclrim wovon letzieres
das Wahrscheinlichste ist, dern
die Anschlufbuchszen sing aus
einemn sehr spriden Kunststoff,
dear inter Umstandsn (um Bei-
goial statk am Kabel gezegen)
absplittert, und dann istes nog-
lizh, daf dis Kentakibilgel zn
der Duchse zuviel Spiebaun
haben unc enenr Wackeleon-
talt erzeugen, wenn man an Ka-
kel oder Stecker kommt.

Horst Prillinger

Bal meinam Netzgerat ernt-
stand em inlicher Wacke kaon-
takt wie bei H Wagenlander
nach einem relativ harmlasen
Fall vor der Tischplatte auf ai
nzn dicker Teprich Tahai rif
die recht diirftic auscefallene
Befestigung des Trafos, der da-
nach nuar noch an emnzelnen
Crahten hing. Das Wiederanls-
ten war recht preblematisch,

Wolker Hochen

In de1 Bundesrepullik gibt ez
meires Wissens nour sine spe-
zielle Zezitschiift fiir Scactrum-
Besitzer und zwar «ZX-USER
CLUBw, Sle eracheint zweima-
natlich anc kann nur w1 Abon
nzment bezoger wardan (20
Mark pro Jaar be ZX-USER
CLUB, Ccoperahon  GmbH,
Bruderctr, 2, 8000 Minchen). In
England gibt es mehrere spe-
zielle Snclair-Zeitscariten un-
er endzrem die sSinclair Fro-
gramse, die monatlicn erscheint
(EEC Publications, 196-500 Bals
Panc Eoad, Londan N1 4400,

Jochen Steithauser

Gehaltvaler als die Putlika-
tion der deatschen SinclairVer-
tratundg, daiir alloerdings in Eng-
lisch, 15t 22X Comautings, Sie er-
scheint alle zwai Monale, kostet
13:60 Fiand far sechs Alsgalben
irklusive Versand (24,40 Plund
mit Luftpost) und kenn bei ZX
Computing Subscriptions, 513,
Liondon Road, Thorrton Heath,
Surrey R4 BER ahonmiart wes-
c=n. Violkar Bochen

Der Dragon wird
nicht schnelfer

[n zemer «Tips fiir Dragen 32«
sochrieb . Schwarzbauer in HC
1484, man kénne cdie Taktfre-
duenz des Dragon 32 verdop-
eeln, und zwar mit Hilfe des PO-
EE-Befehls 654550, Dieser Be-
fehl soll den Prozessor mit doo-
pelter Geschwindigkei laufen
laszen, obwohl er fir cen Dra-
gon mit 0,594 MHz arbaiter. soll,
Im MNormalfall Bswitkt diezer
nicht vom Dragon-Easiz unter-
siltze Befshl eimen Systemzu-
sammenbruch, das aeift nichts
geht mehr, Aus- und Einschal-
ten ist dann die einzice Hilfs,
Salbst wenn in eratan Moment
kein Zusammenbruch erfolgt,
arlzeiten beasimmte Fin- urd
Auzgabercutinen und Grafik-
bereiche aicht mehr korrekt
Fin Systemzusammenkruch
nack diesam nickl unlerstitzten
POKE-Befshl ist also ncrmal
und bedeutet keinesfalls, dzn
ein Fabrikationsfehler vorliegt.

H. Pemsel] (Naris Computer

Ich mtichte alle diejerigen
beruhigen, bei denen das Pra-
gramm abstiirzt, wenn sie den
Bafehl POKE 85495,0 eingeben,
11 i Verarheitingsge-
schwindigkeit zu erhéhen: Ihr
Dragon 38 het keinsswegs el-
nen Fabrikationafehler, und s=
brauchen thn auch nicht umzi-
tauschen! Der Dragon 32 ist it
dynamischzn RENM-Bausteinen
ausgeriistet, bel denen diz In-
halte der Soeizherzellen immer
wieder aufgefrizcht  wearden
miissen. Innarhala von |1 Mili-
selomden werden die Inhalia
von 128 Adressen anfaefrischt,
Die Auffrischasignals wesden
ven den Taktsighalen :Lx und
wJe abgeleitel, Wenr nun durch
POEE 65486,0 die Verarkei-
nngsgesaivindigkst exhont
wird (rach Motorola-Unt=rla-
gen fiir MC B3B3/SN TALSIB3),
werden die mpulse ven «Es
und Qv dazu bendtigt, dis Ver-
athaitirgsgesthwindighkeit deg
Prozessore B809 zu erhchen.

Wollen Sie aniworten?

Wir verdffentichen auf

dieser Seite auca Fra--

gen, die sich nickt ehna
welteres anhand  emes
guien Archivs eder aul
“grund der Sachkunde el-
n23 Herstelers begzie-
hungswelse  Program-
mierers beantworten las-

sen. Des ist vor allem der

Fall, wern es um be-
stimmmnte Erfahrungex
‘gzht oder um die Suche

02 sk,

i nach speziellen Prograrn -
‘men, Wenn Sie eine Ani-

wort auf eine hier veral-

fentlichte Frags wissen

ader sine anders, bes-

sere Antwort als die hier

gelesene, dann schrei

| ben Sie uns doch, Ant
sworten publizieren wir

elsr der nechisten Aus

- gabern. Bei Bedarf stellen
cwir 2uch den Kontakt zwi
~schen Lessrn her,

Digse Impulss konnen dann
nichtmehr zur Auffrischiang der
dynamischen  RAM-Speiche:-
zellea benutzt werden, die Da-
ten i den Speicherzellen ge-
han ve-loren, das Programm
stiirz: abl

Caido Havenith

Pragramme fiir
VvZ-200

In AC fragte kirzlich G, Hay-
ashi nach Y#-200-Programmen.
Ich biete z2ur Preizen zwiscken 5
und 18 Mark Procrarrme [ir
de 4 sowiz fir die 15-KB-Vea:--
z1on an. Es handelt sich durch-
woegs um  selbstgeschriebens
Programme (zur Zel rund 45)
Es zind Action- und Sirategie-
splelz verfighar, Ich schraibs
auch Frogramme nach den
Wiinzchan meiner Eunden,
Meine Adresse: Schwachhau-
ser bing 133, £B00 Bramen |

Bemnd Meavar

64-Tips

Als Besitzer eines Commodao-
re &1 und einer Floppy 1541
mochte ich ein paar Tios ge-
ben;
|. Man kann einen Taxt in jeds
beliebige Zeile schrsiben ohna
Zuhillanahme der umstandl
chen Chranr-Stenerzeichen:
FOKE 214, Zeile: PRINT:PRINT
"Text", zum Beisplel PDEZ
214 10:TRINT:PRINT T'est”
schreibt in Zeile 11 dzs Wort
TEST. FOKE 2140 schreibt ia
Zeile 1.
2, Emen einfachen Listschulz
kann man erreichen, mden
man den Vektor fir die U
wanclurg in Klantex bei LIST
Gnclert, zum Bsispiel POKE
174 32: Tok=ns werden gelister,
POKE 774,64 ea werden lauter
'T's geliste;, POKE 774,286, es
erscheirt nur READY.

Ralph Koebhs

In HC fracte kirzlich ein
Commodors 64-Benutzer, wie
man  den Kissettealanfwerk-
Motor durch POEE-Befzhle
steuarn kann., Den lauferdan
Kazsetten-Molor  kann  man
curch POKE 182 55:PCKE 1,85
ausschallen, Bischiellen kann
man danach wieder mit POKE
155,23, Nochmaliges Ausschal-
ten jetzt nur roch POYKE 1,88
Fiir die Steusrung des Motors
st das filnke Bit in dar ersten
Adresse zustandig. Wenn man
das finfte Bit setzt, wird der
Kazzettan-Motor ausgeechzltad,
MNachachauen, ob das fimfte Bit
gesetzt ist, kann man durch
Prinl PEEK 1) =0 32 (@5 = 5.
Bi). Bel 0 lauft Moataor, bel 32 ist

der Keazetten-Motar  ausgs-
schalet,

Frank Scholz

Avsgabe 3/ Erz |BEE
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Nutzliche POKES
fdr den Spectrum

Es gibt cinige POKES, dic dag
Lener mit dem Saectrum viel
eirfacher machen. Zum Bei
splel olgende;

POKE 2360E2,15: erzeagt einen
richtiven Taslaturpieps

PCKE 23608,0: Rickkehr zur
MNormalst=llung

POKF 23561 0 actaltet cie Aun-
torepeatfunkiion der "asen ab
POKE 2588135 Rickkehr zur
MNormalstzllung

POKE 23361 % je kleiner x, de-
sto schneller wird diz Autore-
pesttunkhon (normsal; b5

Folcends Zeile in sin Pro-
gramm eingebaut liset x Jei-
ler:

10 POKE 23692 % + 1:LIST:STOP
Fiir # gilt: » 1=t kleiner aiz 256,
Alexander Fray

Pragramme

umgeschrieben
Izh habe das Vokabellern-
programm fir den V2 20 und
dasz Programm sHaushaltzpla-
nuags fiir den Commodors B4
aus HZ 12/83 fiir dex Apple [T
umgeschrieben. Deide FPro-
gramme gebe ch auf Kaszetie
fiir 10 Mark, auf Diskette fiir 18
Mark abh Meine Adresas: Lut-
terdamm !3a, 43580 Bramschea 1.
Thomas Tai

Vokabelprogramm

In der letzlen HC-Ausgabe
fragre C. Cberle nach esinem
Vekaballernprogram, loh ha-
be ein Vokabetraningspro-
gramm entwickelt, das ich zum
Preis von 258 Mark aboehe . Mei-
ne Adresse; Subbelmather S,
85, 5000 L4l 30,

Gtefan [eisner

Wir wollen im Raum Bret-
ten/Bruchsal einen Clib fiir VC
20- wud Cuogunodore G4-Beoul-
zer griinden. [zh bite Interes-
senten, mit miz Kontakt aufzu-
nehman. WNMeire Adresse Im
Kreusslen 26, 7513 Cberderdin
an 1

Ulricn Lanc

Genie-Tip

In HC | /B4 fragtz Peter Mees
nach der Maglichkeit beim Co-
lour-Cenie dis SHFT-Tasle wis
bel einer Schreibmascline zu
verwenden (EHIFT + TAETE =
Grofbuchstabe). Folgendes
Pragramm ermaglicht disses:
10 X§=INKEY$:IF 2§ = " !
THENK 1C
20 = ASC (¥
A0IF X =64 AND X= <80 TEEL
X=X+3: ELSE IF X=06 AND
X< 127 THEN X=X—32

40 X5 = CHES(X):PRINT X3
GOTC 10

Zeile 20 ermitelt den ASCII
VWert dar Eingabe, in Zeile 30
wird der entzsprachende ASCII-
Code des zugehirigen Klein-
hezisbungsweise GroBbuchsta-
bens erechusl und  diesss
dann in Zeile 40 in einen String
zuriickverwendzalt. Dann owird
das Zeichen auf dsm Bld-
gobirm ansgegeben, und das
Ganze beginnt von vorm.

as Programm habe ich noch

dahingehznd =rweitsrt, dai
nach Dricken der @ Tastc
und dann fclgendem Dricken
zurn Beispiel der A-Taste der
ASCIICode 1Ur A-Umlaut (&)
laut  CodeTabells meines
Dhruckers (Star DF 510) errech
net wrd., Auf dem Bildschirm
erscheinen dain zwar Klam-
mern und ghnliches, aher die
Pusgabe au’ dem Druocker er-
folgt richtig.

Weiterhin habe ich in disser
Koutine roch die Abklrace der

Cursorstenariasten  und  die
Steuerung meings Texwverar-
beitungs-Programms  unlerJe-

brach:. Das Ganze ergibt elnen
Full-Soreen-Edilor mit akzepta-
bler Schreibgeschwindiglke:t
(natiirlich 1gi daz nichiz fiir sine
geibte Sekratarin.

Das komplette  Frogramm
stalle ich Ineressierten 3agen
Erstattung der Jnkosten als Li
sting ader auf Diskete ge-ne
ZuTr Vertigung. Mewne Adresse:
Michaelisstr 9, 2420 Eutin-Neu-
dorf, Ralf-Rainer Ploog

Sprachausgabe
fir 64

In HC /8¢ fragte Bent Gustaf-
zon nach cincr Méglizhkeit zur
Sprachavsgabe beim Commo-
dore 4. Da ich selbst einen sol-
chen Computer beskze, habe
ick in den UsSA #um Test das
#Commtalks bestellt. Da .ch mil
emer relativ groben Nachitage
rechne, habe ich mich auch
gleict nach Maengenrabatt ar-
kuandigt. Eine sciche Einkeit
die an den 64 ang=steckt wird
kémebei Bestellung von minde-
stens zehn Stick auf zirza 150
Mark, chne Mehrversteuer
und Zoll, Sollten gich genugend
Intzressenten finden, 3o <drnts
eine Gemeinschaftsbestellung
abgegeben wearden. Die Kopie
eines Informationsblaites sowls
airas nwan Teastherchae kian-
nen Interesserten gegen Ein-
sendung von £ Mark (auch i
DPriefmarken) und frankiererr
Rilckumschlag anforcern. Mei-
ne Adresse; Fostfach 818, CH-
8031 Zurich. Ich kann auch die
Acresse eirer amerikanischer.
Firna nennen, die ein Sprach-
oyathesizer-Pregramm i der
64 anbietet,

‘Wolgeng Knook

Joystick-Probleme

In der November-Auigabe
fragte ein Leser, ob man Spisle
auch iiber Joyatick spizlen kin-
ne. Ihre Antwort derarf war 1e-
gativ. Ieh dagegen haba mich
zall einiger Zeit mit diceem Pro-
blem beschaftigt, da ich vor
kurzer:s noca selker dholiche
3chwierickelen halle, Tch ldsle
das Problam derant, daf izh bei
ein=r Tastatiraofrage em Un-
terprogramm, das den Joystick
abfragt, aufrufe. Ein Hifspro-
gramm, cas vor dem Start des
Maschmenprog-amms anl&aft,
initialisient d.e entsprechencen
Bdroooon, Auf dicoe Weolso
konnte ich bisher aamtlicha Fro-
gramme auch geschiltzie Soft-
widle) gaupdassen und dber JToy-
gtick spisler. Die fertige Ver-
sion 126t gick genanso einladen
wis das urgpringliche Fro-
gremm, ¢ie Adapteroutine ist
it rlas Gasamiprogramm inte
griert und wird gleich mitgela-
den.

Ilartin Hamo»el

Wer kenni die Fin-Belegung
fir joystick-Anschiu3 beim TT
99/4A4?

Manired Jupe

Zur Abfrage der f[oysticks
wird in verschiedener Pubiilca-
tionen (Chip, HC, Dafa Becker)
das folgende kleine Tesipro-
gramint achlagen:

10 POKEEG323,824

20 ] = PEEK(56320):REM PORT 2
&2 REI4 56321 FUER PORT 1

30  [FGANDI)=(THENPRINT
"OBEN"

40 IFGANDZ)=(THENPRINT
"UNTEN"

50 TFJANDL =OTHENPRINT
"LINKS”"

60 IFJANDS, = 0THENPRINT
"RECHTS"

70 IFJANDI6)=0THENPRINT
"TRIGGER”

40 GOTOR0

Es hewirk! eine forllaufende
Auzgabe der Joystick-Posifion
auf dem Bildschirm. Am Port 1
erscheint die Ausgabs der Po-
sition wlinksz«, jedoch gegen-
{iber allen anderen mdglichen
Positionen um die Hilfte ver-
langsamt. Wie ist dieser Dffekt
zu erklaren beziehungsweise
zu beseitigen? [. Lebong

Listschutz
fir Spectrum

Luf folgende Weise 1431 sich
ein einfacher aber wirkungsvol-
ler Listschutz fir Basic-Pro-
gramrie beim 3pectrum errei-
cher;

&) Einfigen foloender Zeilen in
das i schiiteende Programm:

1 Let a = Pegk 23613 + 25G*
Peak 23614:

Poee a0 Pokea4 1,0

9993 Let £=23613: Poks b\0: Po
& a+1 6l:
Save "xxx" Code £3892, (Peck
23641 +286 ¥ Peek 23B42) —
23532 Fua
o) zum Abspeichern
Soto 3399 eingeben
Y auin Daden
Load "zxz" Codz eingzhen.

Erklanmg: Die erste Zeile
wandelt die serror returns-
Adresse nosmalerweize 4867)
0000 un. Dadarch macal cer
spectrum nach einer Unterbre-
chung (dazu z8alt auch «0.X«
ane «ST0ORP) bal der Adrecsaa 0
weier das Frogramm witd ge-
.Oscht. Das ellein ist nicht aus-
reichend, Wirde man ein der-
artiges  Programm mit Save
‘%xx” Line 1 abspeichern soist
=3 maglicd, beim Leden dan La-
devorganz zu unterbrechen,
aeutralisierende Zeilen e=infii-
gern urd mit Merge " " das Pro-
gramm neoh einmsl laden. Diea-
nalb dic andere Zcle; dor Kniff
:at, das Basic-Programm els By-
-efclge abzuspeichern, mitsamt
der. Syszlemvarnisblen. Tnlzr-
aricht men den Ladevorgang,
sl ein  Systemabsiurz  fast
|00prezentiy sicher, Mach dem
Laden startet das Prog-amm na-
“irlich won selbst,

4ndreas Grech

So zieht man

Wurzeln

In EC 1/84 wurde gefragt,
wie man mit dem Spoctrum 3.,
1. ader ancere Wumeln be-
rechnen kaon., Darauf mdchte
ich miteirer <lenen mathamati-
schen Formel antworten:

ﬁ = XVT bz, nV;= X_f;_

oder in Basic

n
l@‘( = XI[Y/n}

W
bz, ]. X = Xi(l/m
Michael Haase

Grundsatzlich kann man mit
iecem Rechner, auch wenn er
keinen speziellen 3efzhl dafiir
hat, diz nta Wurzel berechnen.
Und swar durch folzende eirfa
che Formel;

I ¥
d=an

Besoiel;

5 1

|,r’32—;32?=2

Man braucht sich also nur =in
enmprechendes: Frogramm da-
fiir zu schreisen.

Datley Haalka

e =
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Sieger and damit Cewliner des
Sieban-Farben-Druckers Seikosha
GP 700 A im Wert vor 1500 Mark,
den die deutsche Vertriebsfirma
Micioscan gestiftet hatte, wurde
der Lehrer Wilhem Boosz aus
Strullendorf. Das schrieb er selbst
zu seiner Einsendung;

«Endlich haben wir (= meine
Fran wnd ich) es geschafft, das
Mammut-Prcjekt »Weihnachtskar-
tes zu vollenden, Schliefilich waren
krapp 400000 Punkte sinnvoll auf
deas DIN-A4-Blatt zu verteilen, bai

Die Sieger-Karte, 1:1 wiedergegeben, von W. Boosz

| cder Kare immerhin noch 225000
| Puakte! Natiirlich warde nicht je-
der Punkt cinzeln gesetzt, Vielmehr
haben wir die einzelnen Graustufen
{16 an der Zahl) durch verschiede-
ne Buchsteben ersetst und mit die-
sen pro Druckzeile einen String oe-
bildet. So kamen wir auf 185 Zei-
chen und 145 Buchstaben je Strinc.

| (Sic kombinieren richtig — wir ha-

ben £6825 Buctstaben eingetippt )
Als Eingabegerét diente der vV
20, abgespeichert wurden die

Strings auf einer Diskette (VC 1541)

26825 Buch

Von Kerze und
Sektglas tiber die
Golden-Gate-Briicke
reichten die Motive,
die die HC-Leser fiir
die Weihnachts- und
Neujahrskarten ver-
wendeten, mit de- |-
nen sie sich an un-
serem Wettbewerb
»Wer druckit die
schonste Gliick-
wunschkarte ?«
beteiligten.

Das Programm GRAPH IT, einen
Atari 800 mit Floppylaufwerk und
einen Drucker Epson RX 80 verwen-
dete Carsten Jirgens fiir dieses
Weaihnachtsmotiv

und belegen dort fast 220 Blocks.
Um des Bild auf dem Iioh 8510 A
ausgeben w01 kinner, brauchten
de Strings nur in den VI 20 gela-
den werden, ven diesem wurde
Buchstabe fir Buchstabe inein ¢ x
4-Raster (= die 16 Graustufen, ie
nach Anzabl der gesetzten Dots)
umgerechnet und an den Drucker
gesendel Bzl der Eare muRte izh
auf 3 x 3-Dots (= I Graustufen] aus-
w=ichen, und emen kleinen Strai-
fen rechts und links unterschlegen,

um =zire gangige Kartengrofe zu

Ausgabe 3./ Marz 984



Staben eingetippt |

<ax DYl tuic 2

‘ Heihnachten

n"fh
E .'-‘\'Ebﬁ'# o

;ﬁf“ﬁ

.ﬁj

e

Lk

S
1

sondern

chen Neujahr und Weihnachten

Frohe MHeihnachten

und ein gutes neues Jahr

wird man ni.ﬁg Rt

Humor bewies René Hausler,

der einen Commodore 64 mii Floppy-Laufwerk

und Supergrafik-Paket einsetzte

ke Ea e B o
* YIEL GLUEGK 1334

BERHND & ﬂLi:l!_ll}Iﬁ.
FHEIE M S H E B )

|

Aus zirka 1600 Einzelpunkten be-
steht dieses Bild, das Claudia Ha-
schek einschickte. Hardware: Atar
800, Disketteniaufwerk und Driicker
Germiri 10X

erhalten. Der Glilckwunszh auf der
Innenseite war das esinfachste:.

Gewonnen hat Boosz den Preis
it einer Klappkerte, die aulen die
Abkildung (sizhe Bild), innen in
solbetcafinierten Scnderzeichen
den Text eHerzliche Glickwiinsche
und ein glickliches Neues Jahr«
tracr,

Deutlich zeicte sich, daB cffenkar
viele Compaterbznatzer Zzwar gute
Ideen haben und auch bereit sind,
viel Arbeit in die Programmierung
Zu irvestieren — dann aber Proble-

Ausgabe 3/ Mare 1984

ernem Grafik- Thermo- =
printer HP. 9876A gedruckt u-nd

zum Einkleben in eine Klappkarte best#ﬂmt

Glifckwunsch van Ofaf Strahtmann.

me hab=n, ihr Werk auch in ver-
sandfzh ger Form zu 2apier zu brin-
gen. Nur ein Tellnehmer hatte sel-
ne  Orile auf Postkarten-Vor-
drucke geplcttet — die meisten hal-
“er sich mit normalem Pamer, das
gegebeaenfalls beschniter und
auf eine Karte geklebt wurde. Viel-
_eicht siid diz Preise zwel bis vier
— je ein Karton neutrale Endloskar-
eikarten (DIN AG) mit Randle-
chung, von Zweckform gestifiet —
Jir elnice Benulzer da eine passen-
de Anregung...

: ;und’/ader Invertie-

Jmng Druck: Tin-

' tenstrahldrucker

‘ﬂ-%,'f PT80i: Wiedarga-
be 1:17

Unser WVorschlag, es kinntzn
auch Bildschirmfotos eingesanclt
werden, wurde zwar von vielsn
T=ilaehmern aufgegriffen — aker
die Ergebnissse haben hiuig auch
die Sinsend=ar nicht hefriadigt. Des-
wegen sel hier ein Hinws=is auf un-
sere Schwesterzeitschrift Compu-
ter perstnlich gestattet: Dort wer-
den wir — voraussichtlich in Ausga-
be (/84 dieam 7. Warz erscheint —
aastihrlich auf das Thema »Wie
mar. Bildachirmiotos machts einge-
hen =



7515 als Schreibmaschine

Ve 20

Matrixdrucker als Schrelbmaschme

mit deutschem Zeichensa tz

Dieses auf dem VC 20 entwickelte Basicp

gramm verwandelt den VC-1517 5—Mamxdrucker in
eine elektronische Schreibmaschine mit deut-

schem Zeichensatz und Korrekturtaste. Hierbei wird die Moglichkeit

des Matrixdruckers ausgenutzt, im sogenannten Grafikmodus dre
fehlenden Buchstaben o, &, ti und B zu erzeugen.

[Zas Prinmin hesteht darin,
daB statt eines einzelnen
Zeichens eine Zeichenkstie
(Bring) aus =.eben bis neun
Zeichen zum Drucker ge-
zzndt werden. eder String
beginnt mit dem Sleuerzei-
chen chrif), cas den
Drucker zum Umschalt=n in
den Srafikmodus veranlalit,

=g

b e ":J;;

|?[ﬁlfl R _3

4 51
L5 AL
el St
A =3 ren”3
o, el
i =8 el
i _Aga
i J=a g pen Y
25 L
35 =A% renlE

B open# I, Helmet schupra.
135 ren"# Nownenpisd 3
148 rem's#

.wwn#m#wﬁ#'

I el Bchred

Mas Tnriimesetzan des
Druckers in den Norma.zu-
astanc. erreicht man durck
Senden von chrdls), Wie
man =in bestimmias Symbol
codiert, ward m Drucker-
handbuch des VC-1515 aus-
filarlich beschrieben, Die
DATA-Zellen, siene  Pro-
grammlisting ab Zeile 2000

A8 rem™BE w0 Dechreibmaschine . 3
FEE pre R e R A
f2a CoPuricoht 1933 ba '
1

I-'ﬂ-h E 3L
i
zill

L=

ieoverdance 1t o

tmaschire

{ mit dentachem Feichersatz.

;,.

P JPlﬁ“ '"Tie Tetpben 18Feichen 2iwd Kornigieshar,
EEA Friabt Sie beenden den Test

244 S utch

251 i Einddiye vor SHIFTHELR

Z0E PrivlERERRNIISL don Dpucker mio@escaaliet 7
a7 b§ :ﬂﬁd PECLER ;

|. L]ﬂ '—1\-‘4-3- r1;1"

5
ITH dfez=ithernafent
£EF h=1l:'!
il el R
Ey zH="n
gkt
Fakelfid, 0
AG ::JI._A 2R
£04 D=t s AT

So werden Sonderzei-
chen auf der Tastatur
des VC 20 gewonnen

pest e T T S W R T b1
e :
£ CrhcErchtrd iy i
4|
S29 tem
A28 ifpeck (AT I=ithens3d
RdE EokeZfd, |
AEA el thensEl
FEA gasiphiak
e7E rrinhil iolosel
g e
G98 Frintiprint” Yoprink! $HEHTE der Einggbeoke
FES e
"‘15 LR
TaGE pram

78 afiil=a%

FdE for iEn fo L

7oA aflid=agdi=iz
FEA mInh i

PR beg=akind

JEE peturn

To rem

@A bog=""

814 for i=! fo w shep 1
200 aFdi—| d=aglis

23 nexk |

246 afina=""

258 peturs

aeE ren

Shak=q

Listing des Programms, mit dem man den Matrixdrucker
VC-1515 als Schireinnasciune it deutschemn Leicliensals
verwenden kann
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Wahrungsumrechnung

PC-1245

A oo i=h ohn [Lehe
853 heE=asi

A nEwEh L
219 petiury
a$=ll "

{R20 retiurn
d aka
datz
dats

L O i iEy 00
Ok R BE - R~ i 8
SECH B RN B e LY 3 |

L Pl E

34,

54,

i et e B Y

Lpd Ty

AR R R I e |

Listing des Pregramms, mit dem man den Matixdrucker VC-

Sl

Printdl felascibodrohef B0 7

pesda b= ftehrd(a ) iFel 1 S hen 1015

U= e T s e R B
PE1EIEE 192 028015
A2 182,182,128, 15
LH83.193: 152, 157 18R 15

1R5, 156,128, 15

157,

1537, 1381859, 1
192,194, 182,185, 1

28,15
28, 15

15715 als Schreibmaschine mit deutschem Zeichensatlz ver-

warnden kanm (Fortsetzung

enchalten die Codezahlen
der Umlaute emscalieflch
dem 3, wie siz fir den VC-
[§15-Marixdracker gslten.
Jede DATE Zeils delinizr
ain Druckzsichan ain-
schlieBlizh der Contrelcha-
racter. Die Zawslzing der
neusn Zewchen erfclgt in
den Frogrammezeilen 330 bis
410, Dic Zeilen 510 bia 510
bilden misammen eine Ein-
gabeschleife, die nur durch
gleichzeliges Driicken der
SHIFT- und CLE-Taste ver-
lassen werden kaun (BEode
der Taxteingabe). Innerhalb
der Eingabeschleife wird
der Cursor gesteuert (Zeile
520, 630 und 64D), das ge-
drickie Feichen am Bild-

achirm gezeigt und das fiir
die Cruckeranscabe frans-
formierte Zeichen um zehn
Anzchlage verzigert zum
Drucker gesendet (Zeils
3000, Durch disege Zwizchan-
speicherung der lelzlzn
zehn Angchlige in einzn
Auzgabepulfer Feille 7120
big 780), basisht die Maog-
lichkeit, falls man =ck ver-
tippt hat, durch Driickan
der DELETE-Taste dies zn
berichtigen (Zeile 790 bis
850y, Die Programmezell=zn
860 Lis 810 bewilken das
Lesren des Puffers nach
Reendiging der Texteinga-
be

{Dr. Helrmut Schuhmescher)

Wahrungsumrechnung

Mit dem Programm »Wahrungsumrechnung« fiir den PC 1245 ist
es maglich, von der einen in die andere Wahrung umzurechnen,
wobei man bei Bedarf den neuesten Kurs eingeben kann.

Der Programmstart sriolgl
mit Hife der Definable
Keys, Dazu belétig: man die
Taste »DEFs und danach sAs,
Das Programm meldet sich
daraufhin mit dem Kennvrort

MW AEHRUNGESUMRECH-
NUNGs Wird nun die An-
zeige durch Drticken von
»ENTEE+« cuittiert, ertont em
draimaliges aknstzches Si-
gnal, AnschlieBenc verlengl
der Computer die Eingabe
der Wiahrang, von dar aus
man umrechnen wil. Fir
den Programmablauf igt oz
unwichtig, ob zum Baisoel
sPEUNDs, #FFs« oder sD-
MAFK« eincegebsn wird,
diese Eingahz liefert nur die
EBenennung fir die weileren
Aupsgaken, Sie wird mit
+ENTER« abgeschlossen.
Darauthin wird in gleicher
Weise die zweite Wahring
erfragt, n die uncerechnet
werden soll Im welteren
Programmablauf muf noch
die Eingabe des jeweiligen

Fuagehe 3/ Mare 1984

: Wahrung A

t WHhrung 8

: Umrechnungabeirag

: mgerachneter Retrnes
At Wisderhoklung

t Kure

Variablendefinition zu
nWahrungsumrechnungie

Wechzselkurses erfalgan,
dessenn Engabe im  Pro-
gramm zum Bzispiel mit
#100FF = YDIvic verlangt
wird, Den Faktor 100 kann
man im Programm andern,
die cavon betrcffenen Pro
grammezzilen  haben die
Murmnmer |6 und 20, Die An-
zeige quittier man wieder-
um mit «ENTER«, Danach
kann die Eingabe des Zah-
lenwertes erfolgen, die

14 "AV:PRINT "WAEHRUNGSUMRECHG" :BEEF 3

24
26
283

Listing zum

INPUT
INPUT
PRINT
PRINT

p=C/ (19d/X)

2 TRINT D,Bg:BE=ZP

"WAEHRUNG A ?;A#

WWAEHRUNG B ?;B¢

DEURS (1 @g@" s AZ; "=2":Ba: INPUT K
"BETRAG IN “;AZ: INPUT C

INPUT "1 MAL [J/N) ?":E3

IF Eg="J" THEN 3010 1¢

END

ragramm » Wihrungsemrechnung«

abenfalls mit \ENTERw abae-
schlossen wird. Nun will cas
Programm den Beirag wis-
sen, den man umgerechnet
haben méchte. Die Beant-
wortung erfolgt genauso wie
bel der Eingabe des Kurses,
Der amgerechnste Beatrag
wird unler Angabe cer
Wahrung angezeigt.

Alle Eingaben miissen
mit der Enter-Taste
abgeschlossen werden

Nach der Eingshe won
sENTER: wirc. die Anzeige
geldszht, und es erfolgt ein
rw=imalger Piepston, zu-
sammren mit der Frage nach
nochmaliger Benutzuny ces
Prograrmrms, Die darauf fol-
gende Zingabe wird wie-
derum mit »*ENTEEs abge-
achlossen. Will man das Pro-
gramm mehrmals verwen-
den, ohre dal sich die Wah-
rungen ader der Kurs gean-
derl haben, so ubergeht
men die Eincakben smfach,
mdem man nur :ENTEE#
drickt, Damit kann auf die
Eingabedalen der vursnge-
gangenen Banutzung  zu-
riickaagrifien werden

(Jochen Burkard)

e, o7




Mitgliederverwaltung

ZX81

Fur Sportvereine: Mitglieder-
verwaltung ganz einfach

Sportvereine, die dem Landessportverband ange-
horen, sind verpfilichtet, eine jahrliche Mitgliederliste zu erstellen. Mit
dem nachfolgenden Programm kénnen die Daten von bis zu 300
Mitgliedern verwaltet werden.

LB DIk DIl
id pIH B501)
i4 DIM CHIR)
is DIH HMm i3}
18 DIH D=dll
om OIM OEiFes, 0
22 OIM Tuill
24 DIH IZ{l=2,15})
28 DIH Nz id)
20 DIM W3}
Z@ LET M=8
Az LET Tgil)="AUSL.HITBIEFEER"
! 121 5T | Eds
15y ="FUSSSHLL
1 T I
15
2 =) LEX ETRLETIRY
4o iy 'FIL\‘FDQSPDRT"
16 [} CTHA
L= L)
D
52 IS
S
==
1= t TGLIEDEPZH-—JLEN s
ET ~ WCITCR i=
MDET
58 =sSEESHNMT

="RICHTIE 7 (uepat
"LEE=BESTANDSERHEERLMN

SMTTEE Sp. =
LFD.NLJH-rCP i)
SPARTE "
CHEECHE M R

BT E&8 L]

o

TE IR '..JT A
28 FPRINT &
85 PRINT AT 230,0; Hx

S IF THAEYH - TOEN ESaTc S0
BE IF INKEVSH="" TH=MN so7D 92
I%Eqa.!-ﬂﬁ.":"f;:"i-i' THER GoOTC &5

PRINT

YEEEUGLEIIAD et
= HEULS

R R B
| SRR ) B P
e Moy

1

OR CODE Y%236

CEBURTS " iuk; "

; "BEECHLECHT M

=13
L 0R BHaUHT THEN GO

B3R LSURE NP

X ==
=b= _,$\"J." DR CH:"18" THEN &

= e T e
B
=33
=k~ THEM LET D
5 “EIER EET D
o
e &
bl 1
=3 T
E£ &
== ]
=3t =
EZ fad e B
S EEiR.D 3
E4 B rE 4 YT
=1 FHiR., & i
a5 RiiR.2! =05
EED LET R=R+1
=fL2 T ™
a/T o
5

08 i

O G THOEN GOTC 16
124B LET UsE=Rfi(E!

IRBAS LET Rfi(Ri=REia+l)
1BS L_T RSID+1]-U$
_J !

1360 M=

=
[y
E
LB
PR T B, BiNE: " YD GE
oMt
@ RN
2@ THP
4@ IR LHEMS SO TRA0
eI THEN GETO 100
G G0T
LRI R R
05 PRI 13,0, HE L TS5 R
TIWHIL e
@ FEOR H
=8 SCR0
s T Sk T ST iHELL
o s SRELT,.4 TE OE:
B HEXT
@ PALE
@ FPOKE 255
@ EO0TC
9 CLS
L e T el
a GoOSLE
@ PRINT TAS =2; L% JF
L R e, e e
Q INT AT =8, 8;E5(15 To 223
33 MPLT ZI%
@ ..5: SETOTHEN EOTD 128
8] 2S5
a

pejulte) BErT 57 2@, &G o s
= EERTIG  BUSGENERTET -2

S3le FRINT AT 28,.9505(5 TO A5
Fals INPUT ZF

S L LH=""d I HER SO SWSs
Sa25 IF Is=UHY THEN GOTO BB
TaEQ GOTO S8aS

FAES CLS

Sd65 LET AZ28=R1+A2+A5+A4+AS+H6
Al LEF H2lsHL R HEE

3a LET HRZZ=A5+86

g@ LET HI2A=AT+HaHAR+RIB+RII+A]
Fal)

1

EqiRANL{1 TO 141 TRHE 2%

TEUON KINDER

P UETE da Ui,

LAZ, B TABE-As e

i
ol [l =8
El=lviBES

n
= I

S5
R
2
« "ITHRIX)
=
3 28,8 LH
3570 IF (CEihAN AND CHyUAESY THE
HG0TC sfda . 5
S580 1LET Lf=C%
4 oo
=T A B e B
oo

AT 28,855

I%

YoM THEM GOTO 3529
IEN THER GOTD 1D@
=]

E0R I=1 TO 3

TE WE(T1=" ¥ OR (Mg (I} eslg
ABiLly »="0"1 THEHN GOTD GRSH
RETLIRH

EHENMSHETIRN

, THE _4; 89
2,F7AB 25iAl

=3

TREQ FRINT “W." TAB 4:;A10;THE L4
vRI2:;TH A8 Hid THED E‘-':\-,'.:':!-'LE_

FAEA F AT 15,2 "IUSHMHEN. H
= 05T ALY

FOI0 FRINT. THE o5t o—=—e L e

L5
S9E8 CRINT 108 70l oA raimis
8 et : .

SR =Fl...F'

FIPE2 _ET E=2

FRES _ET C=@

@RS ZOEUE QD

aAPan FO0R B=1 TO M
IF U&= H =0OTO BRES
LR = 1 trus THEM 80
=1
%F shig Twikbi GOT
IF =REi@+Ll.e 7O

E&=1" HME Bed THERN LET

Easvp aNME R s AR AN R Bias
et

VB (1S ARE B
15419 AHD S:d
B THENTLEY
AHD D« THCH LT
F@YS IF Fg="H" AND (B¢1S AND BI6
FECAS AMND BiE
(B8 AMD i1
S+l
(E¢lS AND Bl
=HE+1
(D g@EE HMHER Sl
L \BcEn AND Bi1
_[3:35 AMD BiE
1 A —AD 41
F3="U" AND (B«35 AND Big

LET Bla-5ia%

FE=p HND {B{Si aMD 533

S UTHEN LET "Il=

DIEE I 3= mur= u&u::u. HML 52
5] THEM LLET AlREsRl2

G1ES L[F Fha'F" Ak H‘}t&l FHD: B35S
BICERE N T ﬁq... =[5

S1C@ IF FEa='Lr HHD EB\'SI EMD BT
21 THEN LB SrL= =

BLES I IEl ERciiHe RH[" I."_l \‘:L‘ FHEM LET
rFi:lE:H;’I.E-hﬂ_

2id4@ IF F&s="L" AND BiG6@ TEEM LET
AAB=RAiB+1

Hlas L HEIW H91 = HEN LET BES
=RES A+

HA1EH | & ma

SIEE L CBLF=RAI B3 rASFRT SSO T Y -
ALO4HLE

CGA00 LIET ALS=AS-A4+AL AT R1IO LR
FHIL+R1E

s819a LET Rl19=RiT+AAS

SASH S0

S2E9 BETURN

hotva L R

mit
T
B
1l
T

Listing zu dem Programm »Mitgliederverwaltunge
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Komponieren

Listing zum Programm »0\1it-
gliederverwaltung« (Scifuii)

Das nachifolgende Datel
verwaltungsprograrmm  JUr
dea 7ZX8] ermiglicht das Er-
fassen von akiiven und pas
ziven Mitgliedern von Sport-
vereiner. Bestehende Da-
ter. kénnen erganzt oder ge-
andert werden. AuBerdem
besletil die Miglichket, die
Dater nach Mitglisdsnum-
mern zu scrtleren und ais-
drucken zu lassen. Zur spa-
teren Verwendung kdnnen
die Daten auch aufl Bard ge-
apeichert werden.

Bedierungsanleitung:
LOAD «LSE«
Wenn man den Sparten-Co-
de wiszen machte, nuk dic
Taste »7« betatigt werden
Dialog: 1| = Neues Miigh=sd
eingeben. Eg wird «NL =
BXTIV P = PASSIY T auf
den Bildschiin argessigl,
Wenn die »NL+Teste ge-
driickt wird, erscheint aufl
dem Bildschirm eine s, an-
dernfalls aeine »1+

Wenn eil Miglied unier
mehrere Sparten [alli, so

kénnen die weileren Daten
untzr der gleichen Mit
gliedsnummer engetragen
worden, Wenn an Mitglied
anter  keinz der Sparten
calll, braucht aur die #NLe-
Taste betatigt zu werden.
Taste 2 (Sortieren) ist erfor-
derlich, we=nn die Dingabe
samtlicher Mitglieder abae-
schlossen ist, zonst wilrde
die statistische Auswertuag
unkorrekt ausgefithrt wer-
den.

iEolf Wendlandt)

Spall am Komponieren

Fiihlen Sie sich zum Komponisten berufen?
Mit diesem Programm konnen Sie lhre ersten
Schritte als Musiker wagen. lhnen stehen im-
merhin knapp zwei Oktaven zur Verfiigung. Das Programm fdr den
Sharp MZ 700 bendtigt den Frinter/Plotter (Modelf MZ-731).

Wit diesem Frocramm
(Bill 1) kann man Tone e1-
zougen, auf dem Monitor
carstellen, haet Fedarf korri-
gieren, die Komposition ak-
héren, auf Kassette oder ir
clen Speicher laden und die
Partiinr ausdruckes lassen
VWeitere Erlddrmngen eonl
nimmt man am 2esten dem
Listing n cen Zellen 120 kbis
1040,

Zum Listng wire noch an-

zunerken, dei der fiir den
Ausdruck verwendete Prin-
ter/Plotter dea MZ 131 die
im Programm verwendsten
Crafik-Zelchen nicht wie-
dergeben kain und an de-
ren stelle den Hex-Code
ausdruckt. Eine Definition
der wverwendaten Grafil
Zeichen ist daher in Bild 2 zL
sehen.

Jeim professioaellen
Komporietr-Einsatz std3t das

Ei bedeutiepn:
Feile Deuck Toztelnd

1258 FA Sk Brogk
L e |
gt u st | e =
1278 D3 i
1278 F8 H
1268 oE T
T2ER F +
1280 FE% R
138R E i B
1368 B4 +
(ESpE(C B Eck
Pfadal t

Biid 2. Hex-Codes deor
Grafik Symbaole

Programm schnell an ssine
Chrezen, 50 daf mir herbet
noch 'zig [ceen fir Erweile-
rungen kamen. Es zelgie
sich jedoch schnell, dal
durch immer gréReren Fro-
gramm-Umiang die ge-
wimschle Schnelligken cer
Computer-Operationen ein-
gescrriankt wurde, so dab
ainige Kompromisss arfor-
derlich waren.

Josei Berg)

18 COLOR, 7y 1 :PRINT*BEREE Proaronm s 264 GOTO 256

28 TRIHT"RE Kouwponicrgn!

38 FRINT'E cosymight by josef me-g 1983
L3 Tis="B2z2823"

98 IF TI#-"ER3B|3" "HEH 7@

GB GOTC 58

7B FRIKT" ZESIM Wuenschen Sie eine Anlei
tumg JeNE

48 GET 1%

38 IF T ="K" THEMN ~Z38

188 [F T& ="J" THEW 128

1R GOTO 88

126 PRINT"HIM Bediztunisarleitung "

'3B PRIMT®@ Mit diesem Froarasm cognnarn
Siatt

AR PRIMTUE 1. Teens erzecsen:”
'SAER[NTY 2. Toene ouf dem MHonitor dars
ie lems!

CBA PRINTYE 3, diese mnoch mol koreiaiars
ni’

78 PRIMT" 4. =ich die Komposilion Jorep
o lent

BR PRINT! EER R

3B PRINT"E 5. das Femponiidole Flgid<stus
ch ouf!

2BE PRINT! Hossstte gu-zeichrepns'

ZIE FRINT' 8, omar wiedsap i dan Spziche
r lodeni™

2B PRINTUD 7. die Pariitur ousceucden |
055 e,

23R GOSLR 1

2442 tEepnaa

25@ IF TlE-UERREERY THES 37

Ausgabe 3/ Mars 1504

DA PRIMTFEHON ®a Benisn des Progenmma . 76
4t gich?

ZHA FRINTY Thren :im ocadrern =il des Manl
toms wimn !

299 PFRIMTY Reite ous e2inem Hotemhofu.”
3P@ PRINT'E l= unteres linkern Teil gehepn

Sie odie”

2R FRIMTY zupe Uerfuasurmi stehence Tosto
Ly

323 PRINI'E Sie koenren senlfugten ueker

die Faere ' .

338 PRIMEY G his o, welcne auf der Tosie
nreahe

Jq@ PRANTY 0 kiz & lissen. Die entsprech
eprden”

ZZ@ PRIMT" Haolbtoere ligsen oul der dop.
sar!

AEE FRINT' se lcgenen Tastataspeihe, ™
378 PRIKIE Im wnteren rechien Teil sehe
N -Snet

AEA PRINTY Elock g benfiesboren OpLi

et
GER PELHTY Hehe daruelbes auf s Folzend
en Seites!

4E8 GOSUZ 1928

#18 Tla='Boaaza’

428 IF TI&='9ZDRZE" THEN 44R

A58 EITO 428

AR PRIMTYBID Eocret mucesen Sia Tepdaus
ound Tempo'

A58 PRINT" =cztimnen,”

460 PRINT'E 1. Tondeuas CTOIM

478 PRINT" Si: druscken die Taste A und
A"

488 PRINT® schliezgend die sewusnschie T
oncouer,

492 PRIMT® Ee amterpacharm:!

3@ PRINT™ 1= 1/18 Note, 2 = |~B/ pbote’
SN PRIMTY 9h =144 Note, 4 = ]/2 Note!
328 PRINT" 3 = mine agrze MNote C1200,
538 PRINT"E 2 T2meo {TFP1!

248 PRIMT" 82 deuecken die Taste S unc
ar="

S5 PREINT" scil iassendd dod gewuonschie T
empo, !

SER PREINT" dasx zwischen 1 {lanzsam) !
DARPRINT" 7 [scanel [ |iesern kones, ™

SER GOELB 173

5O@ TI4='CERAAR’

GRE IF T4+ MaRRzR" THEW &2

618 GOTO E2R

628 PRINT"ER Jiz Tondouer kosnpen Sie oo
ch tedep!

G230 FRINT" Hotermziniabe oepdasn, Che Ton
dog s

048 PRIBT" des azgpielien Tores wird zad
em "

B5@ PRINT" wrter der Nozessethe angazeis
BER PRIMNT'E Eine Aenderuns des Tempos aa
enrend’

BRE PRIMTY dae Fzmpones—llopnanas (et a2k
(¥ af i % E R

Bild 1. Listing nomponieranc




Komponieren

MZ-700

Listing »Kompaniereric
(Fortsetzung!

C0EE FRINTT maeg | eh,

E3@ FRINT"D Mach Druecker der Toste 1 ko
enmen”

BB FRIATY Sie den culebel wesp e lLer Tu
r pach®

1B PRINTY eipmal kerrigierern:”

FEE PRIMIVE Mit Toste M fuegen Sie Pauis
roin"

738 PRINT" Kompo:s ition in der Jewe| & ce
neh T "

7468 FRIMT® Tondouesr =it ™

A50 SRINTHD it Tostg 2 waehen Sie Bloc
ke ? Heet

758 IRIMTT Dptioner an."”

il Rt {0 = B ]

AEB T s="a2ppRae

FAR [F- T[£="BRRRZA" THEN HiA

8228 3070 7@

BiB RINTYBAN #u Block 2 der Ootionen no
B22 PRIHT" Erkloerunaen.”

238 PRINTH Din O=tisn @ gqenz peuw oefors
e f!

2998 PRINT" loescht die im Epeicher Eafin
dlichen’

5@ PRINT" Naten. waehrznd die Cplicn 2

Me Le ©

HEA FRIWT" Hoternreibhe € die folsende Mot
enein-"

578 PRINT" gake on e |avrte anmtderst.”
HEE FRINT™H Die Cption * Faptitup schred
ban "

B3A FRINTS bawirkl Sen Susdelck der @ S
peichat!

BEA PRINT" bafindlichern Konposition."

318 FRIAT" Al lerdinae rar aud dea Drucke
ez

20 PRIMNT" M2 221 moms | ich !

238 PRIAT" Hierzw noch zinige Erioeciery
naen”

AdA PRTINTY niad der poachetan Ssite
a9568 BOSUE 1128

S8 TLE-"OeRaEe "

828 1F Tl#="@cemzp" THFH 938

HERCGEOTO 978

958 PRIMTYRAN Hulbiosrne werden i pobes
Farbe *

1280 FRINT' oLzoedelickrs,

1218 PRIMNT'E Cie Tondewss uird ekandio| ks
sntet

18200 PRINT! dep Motenpeibe ausgecruckt. "
1838 PRINT' Hier ste it bei Pauser aceh o
oz "

1348 PRINT! Pousenzeicher P,

1338 GOSUE 1128

1453 Tis="p@EPEA"

148 JF 11F="E-MEULS" | HEM  Hdd

1482 GO0 187e

1328 COLOE,; A, 5 FRINT"EHEEH Und run wisl
Spase baini®

V182 M&="COEFCEGR"

I TENPDA:FUSIC fs

11za CU UI“ 22y ICRTET Y ERES PE P R P PR PP T T T

1|33 EDLDR: ,E-,_-F.:.’Jh'l " [EEREHE Ko
POMNITEREHN 2

148 T1E="pERagm"

S8 IF Tls="@E2EES" THEM | 238

FERRCGEOTN: S8

1178 COLOR, 5 2, BECURSOR Y, 2t

ITEB PRINT" Haben Sig k:ire Angst wegen
clar I

1138 CUREORT ; 22 PR INTY wialen Erklaerurg

‘eal Dos Progromm 3

| #HE CLRSOR] , 23 F‘R]NT Yo het
selbst weitert

1218 COLOR, . 2,1 :RETURN

P22 5T

232 CLRAEIN, LS L2557

124@ COLOR,, 2, L PRINT "3":[LURSOR 2,28
1258 PR NT ' FAFAF AFAFAFAF AFAF AF AFAFAFAEFF
AIFAFAFAFAF AF AFAE AF AFAFAFAF BF AFAF AF AFAFEE
AFAFRFAFA’

126@ PRINT ™ 2 R e G P e
fl Ops ianen "

Sie gleich

100 a,

272 PRINT ' EFCINSCIDSFREFCIOSCICSE 105F
BEFL | UL USFEEFT 1050 1 DSFEFA Korrekt, |7
1288 PRINT * CSCIDSC105C7CSCIDSCICSCIDSC
FCSC10SCIDSCACECI NS0 D5CFR ESESESESESES
EQESEDED:

12328 PRINT ! CECIDSCINSEACSCIDSCICSEI0SC
FLOCI0ACIDSCRCICIOEC I05C7FA TOI-5 A=A
388 FRINI ! ECDRAECOAECDAECOAECDAECDFECD
ASCOAECPAECIAECSAECDAECDAR R TR1-7 S5="}
1318 PRINT ' EMOAECDAECOAECORECDAECOFECD
AECDAECORE COMELOSELLRELUAL A - FAUSE b
1328 PRINT DWW ERTYWLEOFPE L LF

M Erde 2y
332 CcoLoz, ,8,5:CLRSOR @B
1338 PRIAT

17358 PRINT!

' BEBZEBR =TS

1378 FRINT" ESLIJ"IBE.JESESESESEBE:EC{FSEB
ERESE S SEBEIESERE3ESEIESE3EIEZESECEIEZES
EZE3EIES!

TEER PRI H"

1396 HEXT

12B@ PRINT"

1R EORST =1 TR35 STEP =2

T2uatE ¥ > 36 THEN GITD . 249" @

123l GET T

1443 REH 1=KORRZKTLUR

1208 [F T4-"1" THEN Tr#='1":GOT0 508
12EA [F Ta="A" THEY 1388

14970 GUTL: 1208

149858 GET

{0
1488 JF F=2 THEY 11E@
1598 F >S5 THEY 1480
151@ F f=1 THEY &3=1:[0701560
15970 (F F=Z THEY A8=3:G0 01584
1538 F A=3 THEN AA=S:G0701568
1542 F A=d THEN pA=7:G070156@

1558 F A=5 THEW AA=3

1568 Af=5TRE0AAD

1578 COLOR, 7 |

1568 CLRSOR 32,28:PRI4T A:GETO0 1428
12598 LF T4#='2" THEM 2410

1BBA IF T#='5° THEN 1526

18R BOTD 1228

1828 6ET 5

163 1F =8 THEN 1628

1840 |F 2523 THEY 1528

TESA CUREOR 37,21 :Z0L0R, 25

1668 TEMFD S:iFRTNT S::50T0 1438

1678 GOTC 1718

1680 [FLT8="1" 1% [@=RITHEN T=
1638 (FiTs="1"3%[0=]1)ITHEHR T
178@ LOTC 1422

1218 GOT0C 1+22

1228 F TE#="QYTJEN ri$="C" :x=12
1438 [F Tas'lWYTHEH Me='D" ke |
1248 F T#~"E"T4EH =18
1758 F T#="R'T-EH g
1768 F T&E=MTUTHEN a
1778 F T4="7"THEN ME="A" ks 7
17880 CF TE=1UNTHER Ne=tRt ke &
1A § ME=' 4L i5=2
1888 F ¢ Fs="+D" E=2
1818 F f Ms=l+E" 1a=3
18I F ¥ MS=twE il
1838 s {rts= e =
BB [F TS=NIMTHEN &=+ 2
TOSE TF TE=YEUTUEH 3=l -
1868 CE Ta="3NTHEN Ms="40"
1878 IF TE="BUTHEM M&="H#E" 24
1828 F Te MBEUTHEM M Es
TEIR CF TE=ANTHER

1988 IF Te=ratTHEN

1A TF Ta="ANTHEN

1920 F (T4 TUTHEN
14938 TE=EN G THEN
1896 TE="XK"THEHM

1.80H TF LTES "III"J+'T5—"LJ"]+E s=MESIR[TE="
RYIHC7%m T 1 [Tk " ITHEH Q=2:COTC 2828
1980 |F [TE="L"1+({Te="T"1+(Te="0" 14 (TE=""
PUi+(TE="@" }+(TE="["1FHEN O=2:6G0T0 Z@i4
1920 JEUTs="0 e TRs S TTHEN Q=R 25070 28
28

S5 TR G
CTHEMD=T 26310 2a2R
1998 IF CT§="@ 0+0T4="1" LIT#= ' I THEND=

116070 2823

FEAA IF T#2pT THEN ZRIA

@18 GOTO 1428

ZBZ0 Mng=Mi+nz

FHEE TEMFO S:nUS|C ffs

2898 [FTT4="1" THEW [=r:G070 2868
2ESE 1=

2850 L 1=Hns

2BFE Hi="o
PEEE [FI=1THEH MHs="{a'
2058 IE |Hkat kT EEN MET=CCE
2188 CLRSDR T X
2118 CO0OR 1.5 FRINT b
2128 TF T#="K" THEW 23Z8
(100 B ] G H | RS R Eal i

P1GE TFC -
i (R b e

FrlsE= e C s G0T X 2188

STAR TE HESUHAY GOTO 2182
2158 TECR®="FRDY DHCrE= "+ B0 I+TME="+AF " ) +
figi="+ } GO0 2188

<163 IF B=1 THEMW T=T1+i
2178 R=K-|:CURSOR T, %:FRINTHC? " :60TD 231
E

2928 PRINT"

7432 NEXT
242 CLURSO=RA, |6
z458 FETNT " Wae wusnschers Si2FM°

JA8E FRINT  Molempaihe worspielenm - 18"

2478 FRINT ° Ganz neu anfonges S
2482 FRINT * Motenpa i he aufzechpep- 36"
24538 FRIMT " Mus ztieck ainladen = 48!
982 PEINT " Meus Hocteznre ihe S
2314 FRINT © Partitis scheeiban =54
2520 GET O
*odd 1F o 1 GOTD 5@k
cadd IF Q= 2 G070 1238
250 ITF O = 3 E0TO =685k
2008 [F- 0= 4 c0T0-Z7E6

IF O 3. GOTO 124k

IE O A GOTE o=k

Ir o = 8 GOTO ZDBE

E="1i1=8

Fi=tr ]

TEARPO S :MUE]C Le0F2
IF N=G THEM Zd4a
=648 EOTO 25 1@
FRAR TH2IT A
re~men UaKE
/0 PRINT "BF Krzsette einlezen?"
20EE PRINT "0 Furueck lowufer lizsen®®
2688 PRINT " Druecke: RECIRD » PLASY
el L-JI:I'-r_N YR ks tLeck™

Tel M35 k% 2G=l =4

G0 = T e ke na ok ba

230 PRINTAT L#0H]

2R ABEIF Flmb THEN 2768

Pk ERets 2420

2752 CLOSE

2478 GOTO 2448

708 PRIMT "B} Kissette eialogeni!

2798 PRINT "B Zuruack loufeq lasseni’
ZBEAE PRINT "E Dmuecke: PLATH

ZB1E ROFEN. "Flus i mgrieck”

ZB28 IRFPUTAT MA:IHPUTAT S:I4FUTAT K$:G=M:
F=p@

2028 PRIHT S Ge lwder whrndes "5EE

29E M=

2898 INFUTAT Ls0R)

2886 [F (=0 THEM S0

2HA0 GOTO Y840

2ABB CLDSE

2890 2070 2440

2328 [F K& 5 {'"TREM 2928

28988 IMEUT "ENIHEDE Bitte Musiksiueck be
repmren iKE

2928 PRINT/P"Husikstueck ";Ks;" Tempo 73
SIFRINTAP

2038 COSHD 34 26

2948 TFCH=3BY+EM=ZBI+Er=114)+(M=]52]1%(H=
18983+ [M=2283 THEH 2553

L EESR G-l

2868 MAt+]iF=F+2
978 PR=L4 M) 0=LENLRS ] HE=RIGHTS(Ps, 31
b=l FETEMHE, | 11 78=2THHTEIPE, 11

Forsetzuog aol S=ite |48
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Happv-Computer ist die
Feltschrift zum Miimachen.
Das haken viels unserer Le-
ser =rkannt. [ementsgre-
chend ist auch die Anzahl
der Einsendunger. gestie-
gen. Es sind eine Menge
gehr guler Programms <qt-
unter, das haben Sie sicher
lich heai den varaffentlichren
Listings bemerkt, Aker es
gibt auch viele, die allein
wegen hrer Form zunadchst
nicht in die engere Wahl
miteinbezogen We:l;;.ien kom-
nen. Dis folgende Ubersicht
soll demjenigen, der ein
Programm an Happy-Com-
puter senden will, als Hilfe-
atellung diensn und =3 =u-
gleich der Redalklicn er-
méglichen, WManug<rinte in
kirzerer Zeil zu bearpeltern
— was wiederum Thnen zu-
gute kanmt. Das Haoptau-

genmerk liect ratirlich aul

dem Inha't =mes Artikels
oder eines Programms, den-
noch entscheidet bereits die
Aufmachung, wie s0 oft im
Lieben, iber den ersten Ein-
Ares

Um die Waltrscheinlich-
keit einer Vercffeatlichung
lhres  Artkels/Pragrarmms
Zu steigern, =all:en Siz eini-
ge Punkte beachten:
1. Auf der ersten Seie des
Anschreibens sollten der
MName, die vollstdndige An-
schrift mit Telefonnummer
agwie das Einzendedatum
stehen,
2. In der »Betreffzeiles fra-
gen Sie die genaue Beze.ch-

nung des varwendeten
Cornpukers il — [gGlls 21-
forderlizh — die Basic,

ROM- oder DOE-Version so-
w.e die Speicherkonfigura-
tion ein. Der Tite des
Artikels/Programms  scllte
eberfalls daraus ersichtiich
SE1TL.

3. It darauffolgenden Text
kinnen Sie Weseniliches zu
lhrer Person, zur Entste-
hungsgeschichte des Pro-

gramme/Artikels, der Ab-
sicht, der Vortelle gegen-
iiber anderen Programmen
gdar Methoden, der Eigen-
schafen und so waiter =r-
laten, Y

4. Aul der ndcasten Seite be-
ginnt die eigentliche Pro-
grammbeschreibung. Diese
sollte nach Moglichkelt mit
der  Schreibmaschine  ge-
schrieben werden oder als
Computerausdruck vorie-
gen, Dea Tex hitte mit min-
destens  emmeinhalb  oder
zwel Zeller Abstand schrei-
ben, Am linken und rechien
Rand wenigatens drei Zanti-
meter Freiraum fiir Korrek-
turen und Bemerkungen las-
sen.

5, Dieze und ale nachfol-
gondsn Seites soll:en
durchnumeriert sein und in
der Koplzeile jeweils den Ti-
tel des Programms und cden
Nemen des Aulors enthal-
ten. i

6. Der Uberschrift des Arti-
kels schlieBen sich  zwed
oder drai ainleitende Satze
an, welche die wesentlichen
Punkiz des Texles zusani-
menfaszsen Der Text selbsi
solte in etwa Jolgenden fuf-
ban aufweisen;

O Angaben, auf welchsm
Computer das Programin
lanffzhig ist sowie welche
Erweiterungen  urd  Peri-
pherie notwendizy sind

] ausfihrliche Beschrel
pung der Frogrammuakion
(mit Verweisen zufl Ein/Aus-
gabebespials wie Crafi
ken, Bildschincifociografien
Hardeopys cder Diagram-
me)

Ol detailierte Prograrmmbe-
schreibung (mit Verweiser
auf  Programmaklacviplan
WVariablendefniton,  Stari-
adressen der einzelnen Jn-
terprogramme,  Beschrel-
Loy wickliger Programm-
zeilen aefc.)

M evantuels Umsetzung au?

andere Basic-Dialekfe oder
Comouler.

1. Die genaven Lade- und
Abspeicherschritte des Pro-

gramms und der im Pro-
gramm vorkammenden
Roatinen sollten dekumen-
tiert g=in.

8. Listinge zue reprotechni-
schen Criinden nur als Ori-
giral (keine Kopien) auf wei-
Rem, unlinierten Papier mit
neawertgem Farbband ge-
druckt ems=nden, In den Li-
stings sollten grundsélzlich
kemne handschrifilichen Ein-
tragungen  VOrgenommen
werden,

8. lu cen Kopliellen des Pro-
gramms hbite den Titel, die
Ceomputerkonfiguratian, den
eigenen Namen unc die
Acresse mit Telefonnum-
mer einragen (es soll vor-
kommen, dak sich Listing
und Manuskript verselb-
standigen, und mit bziden
allein labt sich wenig anfan-
gen).

REM-Zeilzn im Programm
dicnen  der Ukersichtlich
keit unc sollten, falls nicht
speicnerkritische Aspekte
dagegen spreclen, Immer
zur Strukturiering  einge-
setzt wercen, Achten Sie
auzh auf eiren halbwegs
Tormetierten Ausdruckhres
Programms (keine varein-
zelten Zellen mit »Ubarlan-
e,

10. Um das Eintippen fir an-
dera 711 erleicht=rr. =allen
Sie CHREQD-Werte und
TABX) oder SPCX) anstatt
Cursor-lManipulationen fur
die Ausgabsformatisring
verwenden, So st dis 2a-
fehlssequenz FOR =1 TO
B:PRINT'NEXT zur Erzsu-
gung won sechs Carriage
Returng leizhier einzutippen
und auf arndere Basic Com
puter wesentlich leichter zu
iitertragen. Und ist es nicht

auch tioersichilicher, statt
einem Dutzend Cursor-
Reclis3yinbulen  enfach

SEC(12) zu benutzen? Uker-
priffen Sie Ihr Programm
einmal hinsichtict diese:r
vKleinigceitens.

11. Da wir (in [hram eigenen
Inieressz) nur getestete Pro-
gramme veroffentlichen
wollen, ‘egen Sie bitte unbe-
dingt eine Diskeite oder
Kazzette, aut der das betref-
fende Programm mit minde-

atens 21ner sicherheitskopie
abgespeichert ist, bei Auf
dar Disketie/Kassette und
deren Umhuillung urbedingt
den Wamen mit vcllstandi
ger Adresse und Ccmputsr-
bereichrung vermerken.
18. "Wollen Sie mebrerc
Pragramme/Artilel gleich-
zeitlg eirsenden, so trennz=n
3ie die Pregrammes Ariikel
nach dem oban auigezeld-
len Schiema, Die Busen-
dung mzhrerer Disketten/
Kaszetten ist hinceagsn nicht
nabwendig.

13. Programme/ Artike! kon-
nen beliebig lang sein —
von emnzeiligen Roufinen his
zZil Serien iiber mearere
BAusgaben, Wichtig ist in je-
den Fall eine ausreichende
Beschrelbung, Es gibt keine
FProgramme, die sich wvon
salbat arkdiren.

14, Hardeopys, FliBdia-
gramme, Zeichnunger. und
Bildschirmfztos dienen der
Anschaulichkeit. Sie sollten
nach Méglichken nicht feh-
len, Zu jede: der vorge-
nannten »Zugabens gehirt
aber eme Bildunt=rschrift
und ein Verwels im Text.
19. Frouraiune Arlikel, die
unserem Verlag zur Versf-
fentlichung acgeboten wer-
dea, sollten aus urheber-
rechilicken Grunden nicht
gleichzeitig enem anderen
Verlag vorhegen.

16. Happy-Comput=r zahlt
fir Listings mit Eeschrei-
bung eme Fauschale zwi-
schen 1C0 und 300 Mar<, Fir
Disketten/Kassetter  wer-
cden 20 Marle cxtra bezahlt,
Fir :eine Artikel betragt
das Hororar zwischen 080
und 1 Mark pro Druckzeile,
bei langen Artikeln nach
Alsprache. Programme/
Arikel, die sich auf Cornmo-
dore-3ysteme beriehen,
genden Sie bitte zu Handen
Herrn Absmeler, fiic alle an-
deren Systeme zu Hénden
Herrn Lang.

17. Frgeben sich nach unze-
rer Bestaticuny, dab wir den
Beitrag veraffentlichen wol-
len, noch irgendwelche An-
derungen des Progremms,

‘fellen iz uns des bitte um-

gehend mit, In desem Falle
bendtigen wir ein vollstandi-
cjes neues Jisting mit Daten-
trager. (aa)

Avggabe §/Mars 1984
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i

- auf sgeiner eigenen Bau-
i grundsti.z‘;ken 71l aIrlchtein ;

Wenn Sfe geme Monopoly

will iger Panner in Her Nihe ist, konnen sie nun

Der Smn des Spieles ist,

i Besitztiirer  so g‘u‘as‘lg 1l
- kaafen benel‘ungsweme zu
| vermieten, daf
- rechste Spieler v
# gehend von sliose fuhr: man
H dleFLgu”ernachdgrAnzalﬂ
| der mit zwei Wiirfeln gewiit-
. felen ﬂlgén urr. das Brett.
i Wenr d:
¢ lers auf ein Feld <ommt, das
; nicht be-eils im Desitz eires
' anderen isl, kann
2" von der Bank kaufen, Kauft

Zlgur eines Stie-

er es nlcht ‘st=hf es weitar-

" hin zum Kaif frei. Der

Zwet.k des Besitzes iat, MJB-

von Hausem 1nd Hotels be— ]
tréachllich erhoht,

Es Isl a.so

Empf@hlenswert

Kamm man aui‘ das G2

- meinschafts- Ddar Eralg'ms-'
.glaithzeltlg zuf einem Feld
- stehen.

fald, darf man eine
ziehien, deren Angab

i"’ﬂg’t WEIdeﬁ Tm‘ssen Va}r

,chéf Zé .das Spiel enden
‘soll. Am Ende gewinnt der

reichate Spleler :
Beur En'ezchen des E:nd—

im Spisl pefindet, }:eende‘r
‘er seinen Zug. Teder Spléﬂér:

zahlt dann seinen Besiz: 1,

‘Bargeld, 2. Wert der Grund-

g urn daa l'eld
bletben aufden
en und wesden

aus weitergezogen,
':'.Spleler mede: an

der Reihe ist. Eme oder
mshrera Plgurel‘i kiinaen

Im Verlauf des
Spielks korimen die Spiele-

mahmmals um das Splelield
‘herun,

Wenr. ein Spieler einen

Pasch wiirielt (beide Aucen-

zahlen gleich), dana fihrt e-

seme Figur aonmel weiler

; DJ':: 50 eleichl= Weile sl
'gﬂit:g. das heift der Spiele: :

st a]ler Varteilen nnd Stra-
fen unia:hmrﬁen diz auf die-
gem Fed entsteaen. Er darf

nochmal wirfeln und wel-

- ter von den Mitspielern ein-  stiicke, terziehen. Wenn er jedoch
zuzieken, die auf disres AT dreimal hintersinander =i~
Feld kommen, Die Mieten Mfﬂyﬂfﬂ nen Zasch hat, darf er n.cht
werden durch Emmtung Es gel von sLoss aus 1 weltergehen scndern mup

sofort s Gefangna (slehe
atch Gefa.dgnlsl

‘Gehalt:

Iec.esmal weLn eir Spie-
ler mit seirer FlguI das Feld

-
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Bevor es Josgeht. erscheint eine kurze Anleitung

Noch einige Anmerkungsn zum Programm begis-
hungsweise zum Listing:

In dzn Zeilen 221 bis 225 gehért der Farbeode fiir Hell-
mlan (Commadorse-Taste + Terst nach dem «Ravarzse-one
Belsh. gesetzt. Der Zarbeoods vor der «Wiener Sir.s und
der wBerliner 5ir « stelt fir Drange 'Commodore-Taste
+1). Der Farbcode bel der wPost- und sElizenstr .o ent-
spricht der Farke Braun (Commodore-Teste +2). Die
sTurme- und #Badstr.« eind kellgrin (Commodore-Taste

—6). Die uhrigen Farbeodes sind am Ende des Listings
sufgehihrt,

Belkommi man im Gefangnis einen Pasch, so wird die-
ser nicht gewertet. Evat der ndchste Zug zahlt! Kommt
man mit einem Pasch ing Gefingnis, so wiirfelt men noch
einmal und <ann gleich wisd=r weiterfahren.

lst der Spisler oder der Computer mit asinen #i'gen
fertg, =rtint ein Signall Ist die Endzeit erreizht, so endet
das QI.m\ | mit Abachlul des letzten Spielzuges. }"Lr”* Thcle
wird cer ganze Besitz zusammengezéht und auf dem
Bildachirm erscheint das Ergebnis,

collle dam, dzr disses Programm spielt, auffallen, da@
man, wenn ran fiber sLogs« kammt und dann etwas kauft,
totzdem mehr Geld hat gls zuvor, sollle e Ledernken,
calfman, wenn man dber sLoz« karmmt, ja 4000 Mark be-
komrml,

Manche werder die vielen REM-Anweisungen stdren,
coch er sollle sie be behaten, denn durch sie wird das
Programr: um vieles iibersichilicher! Ich habe vor allem
auf Ubzreictilichkeit und zuf einz gute Struktur Wert ge-
legt. Am Fnde des Tistings hahe ich nech die Commeodo-
r=-Steuerzeichen und Commodore-Farkzeichen aufge-
fahrt, da sie oft schwar #u finden sind

Hel den jeweiligen Stralfien ist d=r Besitzer (wCo nder
#5¢) angeschrieben. Avch die Anzahl der Hotels (rate
Zahl) und dcr Hauscr (griine Zakl) ist s ashen, Im ersten
Teil des Mascainsnpregramms (Zeile 50500 bis 50560)
wird der «Stop-Befehls mit Y8 B28 ein- heziehungesweize
zusgeschaltet. Im zweiten Teil 14Ft sick die Ablaufge-
schwindigkelt durch Dricken der Funktonstaste T ver-
langsamen.

1T
TR

R\-

'.rt.l_:ll

e )

=

Iy |

COMPUTER: 2d888
SPIELER : 30008
FREI PARKEN: 2880

m e e o BT E |

A LS DD D |
e X T

Waéhrend dar Aufnahme fihrie der Computer einen Zug
durch, so daff seine Figur doppelt vorhanden ist

COHPUTER: 48288
SFIELER : 1382380

FREI PARKEN:

BEP MIETE : 1333 .

Noch sind nicht afle StraBen verkauft und alles kann sich
noch d@ndern

sx(il: Spieler-Sprite x-Position les: Gafiangniszeichen fiir Spieler wl:  Wirfsl 1 wi:  Wirfal 2

sy(il: Spieler-Sprite y-Position mall): Alleinmizte cc:  wenn 1, dann Computer an der Reihe
cx(il Computer-Sprite x-Position miik): Mete avf Feld k $5.  wenn 1, dann Spieler an der Reihe
cy(il Computer-Sprite y-Pusilivu he: Computer-Haus-Miete ge: wenn 1, dann Computer im Gefingnis
ggli): Preis von Grundstiiclk i hs:  Srieler-Haus-Miete gs. wenn 1, dann Spieler im Geféingnis

ha(ir Anzahl der HAuser auf Gruncst.i | me:  Alleirmiste Computer Do wie ot Computer-Pasch

ho(il: Anzahl der Hotels auf Grundst. 1 | ms:  Alleirmizte Spieler ps.  Wwie ot Spieler-Pasch

ap(l): Anseigen-Pos. dar Hiuser aa:  Ereignisfeld-Geld (fiir Kaxte) gh(i): Crundstiick-Besitz (1:Corp./2:5pieler)
opfi): AnzeigenPoe. dar Hotols bb:  Cemeinzchaftsield-Geld (fiir Kaste) | < wenn 1, dann Comp. aul Ereignisfeld
bp(i): Bestzanzeige-Pos. kls: Loscle Karte es:  wenn 1, dann Spieler auf Ersigaisfeld
eff(iy: Ereignis-Karte (1-5) ck: Computer Kapital fc:  wenn 1, dann Comp. auf

gtdi): Gemeinschaftskarte (1-5) sk:  Spieler-Kapital Gemeinscheftsield

ka: Zeichen fir Computerkauf EC: Feldzihler Computer fs:  wenn l, dann Spieler auf

ke:  Gefingniszeichen fir Compiter | ze: Feldzahler tpiclar Gemeinacheftaield

Variablendefinition von »Monopol«, Von den liber 60 Variablen sind nur die vichtigsten aufgefihit.

].04 ﬁ'q l'u:,:

Avsgais 3/ Merz 1984




Commodore €4

Listing des Monats

Zeilen
G5-31
4()-58
60-74
100
175-810
al9-249
a5l
255-260
800-560

865-750
158
£90-585
£E97-898
S00-806
208
1000-1038
1040-1045
1050- 1058
1060-1069
1070-1019
1080-1088
1050-1088
1100-1108
1110-1119
1120-1128
1130-1149
1150-1249
1250-1269
1270-1279
12480-12E9
1280-1299

130C-1308
131¢-1518
132¢-1329

133C-1348
135L- 1354
136C-1379
1380-1409
141C-1429
143C-1448
1450-1459
146C-1459
147C-1479
1480-1489
149¢C-1514

1520-1619
1620-
2000-
A010-2039

2100-2119
2120-2139
40000-40012
50000-50009
S0010-51018
50020-60028
50030-52045
S0047-52053
50054-52073
50075-52081
30085-50114
50116-60124
J0128

80130
50140-50142

Beschreibung

Dimensiomieren der Vanaklen

wTitelbild« anzsigen

Melodie spielen und auf Taste warten

Sprng ins Un-erprogramrr. vSprite definierens

Anleitung und Desclreibung des Gpiels

Aufbau des Spielleldes

Sprung ns Unerprogramir. »Variablen defnierer

Sprites positionieren

Zahlenvarizblen auf Anfang setzen und erstes Anzeigen des Eapitals von
Spislar und Cemputar

Egeatlicher Programmablauf iSpriinge in die jeweiligen Unterprogramme)
Wenn Zeit 2u Snde — nach Zeile 1800

Anzeige ven Computer- und Spielerkarital

Wechsel, wer rdian: ist. Computer eder Spieler

Direildandg jeweils hei Wechsel Computer fSpialar

epielablauf voa vorme

Wiirfeln

Figuren bewegen

Check, ob Spieler oder Cemputer tiber LOS geh:

Abfrage, ob Sp. eder Comn. ins Gefincnis mub

Anzeige, wer dran igt (Comp./Sp.)

Abfrage, ob Sp. eder Comp. im Gefingnis sind

Abfrage, ob SEpieler) oder CICompuler) einen Pasch hat

Abfrage, ob 8 oder C im Gefdngnis ist und sinen Pasch hat

Bbfrage, ob § oder C dreimal hintersinancer sin=n Pasch hat

Bei Pasch: nochmaliges Wiirfeln

Fragen, ob Spieler die Strafe kauft, auf der er ist

Computer erwéigt, ok or die Sxabe, auf der or iot, lraufen soll bew. kann
Anzeige, dab Computer gelanft hat

Abfrage, ob C oder § auf Ereignisfeld

Anfrage, ob C oder 5 auf Gemeirschaftsfeld

Anzeige der Ereignisfeldkarte fiir den Computer und Abzug des jeweili-
gen Geldes

Anzeige der Ereignisfeldkarte filr den Spieler und Abzug des jeweiligen
Geldas

Anzeige der Cemeinschaftsfeldkarte fiir den Computer und Ebzug des je-
weiligen Geldes

Anzeige der Cemeinschaftzfeldlzarte fiir den Spieler und Abzng desjewei

ligen Geldes

Anzeige des S1afenbesitzes und wieviele Hauser bzw. Hotels man hat
1st Miete tallig (b ader L)

Ist Miete mit Hausern bzw. Hotels fillig (S oder C)?

Fillt die Miate anf ainen Rehnhof? Wieviel witd anch herechret

Muf C die Miete doppelt bezahlen? (Wegen Besitz der wFarbeu)
Dasselbe fir 5

Aneeige und Abwgig des M.etgelces von ©

Dasselbe fir 5

Bbfrage, ob S oder C auf »7re. Parkens

slagsed von »Frei Parkenw wird angezeigt

S wird gefragt, ob er ein Haus kauft and wieviele (Bei mehr als ver Hiu-
seIn insgesam; — cin Ilotel)

Computar erwigt, ob er Hiuser kauft und wieviele

Abfrage, ob Kapital von 5 oder C kleiner als 20 ist

Abfrage, ob die Zeit zu Ende ist

Anzahl der Héuser baw. der Hotels wird berechnet und bei mehr als viar
Hiuaamn ein Hote! geaetat

Gesamtes Kapital des © wird errechast

Dasselbe fir 5

Anxfangs- und Endzeit wird abgefragt

Sprites werden gelesen und eingsschaltet

Daten von Sprite {

Daten von Sprite |

Strings fiir Plaziering ven Anzeigen

Strings fir die Wirfel

Koordinaten fiir die Sprites (jeweilige Position)

Preis der Grundstiicke

Preizz fir die Hivser und Hotels

Strings fiir die Ereigris- und Gemeinachaftsfeldkarten

Definieren von Sgieler- unc Computerkapial

RND(-TT! bewirkt zufalligere Zufallszahlen

String zum Lischen der Gemeinschafts- und Ereigniskarten auf dem Bild-
schirm

Programmaufschlisselung nach Zellennummern

o

Ansgabe 34 Marz 1982

Unab-
héangigkeit
war der
Grund fur

Vi
POL

Wenn man bei
Monopol iber
Los kommt er-
halt man 4000
Mark. Bei uns
gibt es fir das
Listing des Mo-
nats 2000
Mark. Das ist
auch nicht
schiecht. Der
Autor, Franz
Hofer, will sich
dafur einen
Farbmonitor
kaufen.

Ich bin 14 [akraaltund ge-
he n die 3, Klazse ces Luit-
pold-Gymneasivms in Was-
gerourg, DLMeine Hobbys
sind; fotcgrafieren, musizie-
ren (Geigs), Sport (Leicht-
athletic) und natirlich der
Computer,

Das Spicl habe izh pro-
grammiert, weil ich nicht
von meiner Schweaer sab-
hangigs sein wolte, wean
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1cp zpielen wollte Szchwie-
rigkeiten hate ich darnit,
dal man auf einem Scnwa.rz—
wailk-Fernseker (wie ich ihn
habke), die Felder nur seh-
schlecht unterscheiden
kanmn,

Zu Weihnazhten 1981 ha-
be ich einzn Sharp PC-1200
bekommen, spatsr  kam
noch der Drucker dazu
Doch bald ist er mir zu klein
geworden, und ich hane mir
im Sommer (982 elnen VO
A0 il Dalaselle yekauft jge-
braucht). Avch hier kam
hald der Dricker dazn. In-
zwischen wcllte izh mehr
Daten verarbeiten und des-
hally habe jch mir im Frih-
jaar 1883 den Commodore
B4 crelauft. Den Drucker VC
IE15 haba ich oehalten
Bald war mir de Dalasette

50150-50155
50160

J&WeﬂlgerBetrag fiir dis Karten {mhlenfbeknmmam
I‘arbRHM—.i‘htf&ng STTTTS 1(24 l.sl..hmr:]l

Computer mit Variablen schnaller reahneta,l.. mit Zahlen. Plazerspamis
weil dfter gebraucht)

50170-50175
50180-£0186
50180-E0216
50220-50228
50498

EUUUUrﬁ’UUIJﬂ
BUI]I]B—EDU]D

Zariick ins Haaptpro
wAuflistungs der Com
wiuflistungs dar Cunmodore-l’mbmelc,heh

Prels& dér_iewell.gen .Hause:r ﬁnd Hotejs

(heides zur Hi ﬁ:- ‘heim Abtpp=n)

_'Et'gi'inzuni;:
Zeile BT5

Aruaahl d,ar Ha%’rusgr um:l Hoke]s wmi |anfanqu| glelch Null gesetat
= T otels)

Wenn Computer bzw. Spielerim Geféingnis ist, gibt es keine Miete

Die jeweligen Anfangszeilennumment stimmen. Die IEWE.I]lg'BrL Endaummern jedoch sind (fast]
immer vm eins keiner als die nichste ?m.fangszeﬂemummerl

Programmautschiissclung nach Zeilennummern (Schiuf,

zil langsam und ich kaufte

mir dia Floppy VC 15841,
Das néchstz grofe Pro-

gramm wird ein Inverntuz-

programm filr Brillenfessun-
gen oein, das meinen Eltern
in Threm Geschaf helfen
soll, cie vielen Fessuncenzu

verwalten. Em Programm
fiir Termnglédser gibt es
achon,

(Franz Hofer)

Lnsﬂn,g d'ss ngramms
»Mon -

Augzaie 3/ Mz (584
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Frosch

Ein Einblick in das harte Leben
eines Frosches: Das bekannte
Spiel wird hier fir den Spectrum
vorgestelit. :

Der Bidschirm zeigt sinen
Teich mit drei rot=n Blattern,
au! denen ein Frosch her-
umrhiipfi. Féinct er eine Flie-
ge, verhinden er das Unter-
gehen der Blatter (sie wer-

werden di=

Fallt  oder
“rosch ins Wasser,

_.und sn afse Hardeopy

1 REH R T
By TR RERERS GO ]
[ A KRB FNACKER IR
A Y = 1 S S W Y R W S T DR R
TR S R AL 3 B B - e S S R
S EBEORDER B: EARER & BREIGHT 1

LB dk ] SR

4 LET 2plasch=S@@a

= LET fch=i9: LET fL=1d4; LET
Eh=AS . LET fx=i@: LET fh=14: LET
Bo= G

o b e Flim gqe. 0990

Ausgane I/ MiEre 19§34

den immer diinner). Nach
jedam erfalgreichen Fang
vollstandigen
Slater wieder gezsichnet.
springt der
isl die

bt By i S b
[ s ey R 7 sl S P ~ =i ] g [ L el <
0 B
WOITPLIT s chid e rd ke d te e sd T
[ == =2t L= S8 0 TR Sl ol Y e
St AT S R I
1n FEOF B TD EY ek RERD
e e ] el = e R el o = i il =
b= (7 =TT - O T T — B B S o e, ) S T —
TaLrTE2 olEd 22T ads 248 195
2EL . 21T 2EE., 28 1S
[ EdR L BT 2EE 216 21
Pl FEa i =i o 2 Bl RS et B =
e EHmE AT RS
vetla s LEESAaE | LEE 2
T oo g o SR 3= R i o FR R Fee B i (T = B o L e e
Fl. =k  AEE  AET .41._}.‘"\-:,;—:%)8.
Lils 820 Al SF A4 T B @ B, SR
bt Ty R (T T BB T it (s B e i
S S S =L R S e B = 3
(= Js, ts IO B IR = T SN 11 WERR ~ -SSR — . N = A . K o]
et e Tt St Bt e B ISR e e = R
32-L¢¢JU,?E.3ﬁ.aEE Felp]
I v S S
lad DEFETH 192 .8 52, 192,82, 158, 156
S, 2, = ¢ ==l R B R B S S i
o e L : i besri e B L e e i L, |
0 e P B el & S R S B 2 B el P TR it |
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(schwer) bis § (leicht) wihl-
bar,
(Andreas Gould)

Pinsel-Sfr. 2, 8013 Haar
bel Minchen.




H.P. Blomayer-Bartenstein

Personal Computer —
das intelligente Werkzeug fir jedermann

1983, 352 Seilen
Digzes Buck ist der Jach-
folger das Standardwarks
wPesonal  Somputer -
Kompaktreconer im  Ein-
satze. Fs f2dt dan akluel
len Stand der Porsonal
Computzr-Technik zusan-
men; Was ist und kanrnan
Parsanal Compoter « Rl
zatrgebete « Aufbas urd
Furktionsweise var Per-
sonal Compuler-Syslemen
- Zentralolnhait - Tastatur
und Bildschirm « Masssn-
speichar - Bohnillslellan -
Hadwara-Erwelierungen
Wel Dol -Syslene - Yotzwerke - Detrisheayaste-
me - Pregrammiersprachen im Verglaich - Soltware
woher « duswahlkriterian - Blick in dia Zukunft
Bestellnummar MT 508 IM 53,— |Str. 48,80)

Dr. P. Albrecht

Planen und kalkulieren
mit MULTIPLAN®

Eirr Ellllultullg in das A
beiten mit MULTIPLAN
umier CPIM-B0- und MS-
DCS-Betriebssystemen
18R, i S3iten

Eines der neuzsten, k2i-
stungsidhigster sowie
qleichzaitig ilir dan Banut-
zer komforlabelsien Kal-
kulatlonspragramme st
das in digsem Buch varge-
siellte MULTIPLAM.

Mash ainer  Elafahrung
werden aniand won Bei-
spielen dis Befehle uid
Fuaktinnen  wen  MLUIETI-
PL&M beschrieben, und
zwar in der Reiheniclge, wie sie dar Abail in dar Pra-
®is entsarecnen,
Brstellnumie: MT 502

DM 50,—{5ir 52,40}

Reaecca ThomasfJean Yates
Unix-Anwenderhandbuch

1933, ca. 500 Seiter

UM hat sich bersits in
grofem Mebe zo bewihrl,
dalb de Fachwelt darin
das Betriehasgsten  dar
Zukunfi  sieh.  Diafes
Bich izt dar rlehtige Leit-
faden dazu, Es varmitislt
Computer-Neulingen  wie
aich Farnils Fartgeschrii-
Lenen alle Kenrtnisse zim
erlalgrzichan Arbeilen mit
diazam  Betrizbssystem.
Dze Wark ist ga praxizrah
erstelll, dad dezr Leser ba-
raits nach kurier Zeit die
Atbeit mit seinzm Comou-
tar aufrenren lann Dor richtige Binslicg in dae 3o
trichssystem UMIEX,

Bastelinummer 2 W 555

DM 79, — (5~ 72.70)

RA. Arenz!M. Gorlitz
Das Sinclair Spectrum-ROM

1844, £14 Seiten
Dias Soectrum-ROM baia-
digt jegliche Neugier and
Sajelgier von  ZX-Spec-
trum-Freunden, dig &5
ganz genau wissen wollen
uncd adf elne tetale Mobili-
zigrurn aller Moglichkei-
ten [hres Gerals ags sind.
[as karnstick das Werks
it ein ausfohrlich  korm-
rantizries Lisling  des
Spectrum-Betriebasy-

sems  Samtlicre  Be-
srandieile des AOM sind
hier i méglichst varstand-
lizher Weise eribuiert Es

handell slch d._,bel m-h umainen rénen Katalog mit

Kemmentaren.

Bestellnummer BH S8/7 D 38,80 (Sfr. 36,60)

|

‘

N

PMersonal Computer Lexikon

1982, 136 Selten, Register:
analiseh-deutsch
Dieses Lexikon wurde ent-
wickelt, um dle Welt der
Farsonal Computer trans-
parentar wiomenhiong Fa
enthalt die dber 1040
wichtlgsten Harc-und Sali-
ware-Begriffe des oPerss-
nal Campulings und wver-
wandter Gesiete, Alle Ba-
griffe werden auf deulsch
erklart. Zusatzlich wird die
engliashe Ukcroctzung
des deutschen Suchbe-
qriffes angegeban. Wich-
: tig: Im Anhang befindst
sich eln Reglster anglisch-deuisch,

Bestellnamrrar MT 390 DR 19,80(Sfr. 18,50)

h

Dr. M. Henk
Der |IBM-Persanal Gompurtar

T9ES, 257 Salter

Das vorliegande Buch Lo
schraibt den IBM-PC in
soiver Hardware und Soft-
wae und zeigt die berails
wom  US-Markt her dber-
tragbarzn Tendenzen szi-
ner Yemarktung und An-
weadung adf.

Aus dem Inhal: Die 1EM
und der PCim Marki - Die
Hardwzra des PG - Die be-
tricbgsvsteme - Die Po-
gremm ersprachen - Taest-
verarbeitung Tanallen-
und Planungspragramme -
Speler, Lehren und Lar-
nen - Zusdkliche HardwareProdukts - Zusdiziiche
Softwara-Pradukte,
Bestelinummer MT 503

h

Lou PoolsiWartin MchiffiSteven Cook
Mcin Atari-Comaouter EU

—_ 1933, ca. 400 Seiten
V — VWer mit Computernzu lun
MEIN
JARIT

hiat, welh, dab das Wissen
.CEE"IPUTER

0N 53, —(Sir. 48,80)

dbor den Conputer der
Schlossel sur Kutzung sei-
ner Fahigksiter 151 Dieses
BLGD Macht d& Waglizh-
kelten, dig  in  [hram
ATARIMCampuer  slek-
kers, aul leichiverstandli-
che Ar: transperent. In ein-
fazher Schritten wird er
Anwender mil der Bedie-
mung der Gerte und der
Software  warraul  ge-
machi Tips 2ur Aufdek-
LRl kLrmg und Baeseitigung von
miiglichen Fanlarniallen hei Hard- und Software hel-
farm tel scheinbar unidsbaren Probleman.

Bostellummer W 554 DM &6, — (5f-. 51 50)
ab 152, DM 59, — (Sfr. 54 30)

A ?
Travur Turs

Das Spectrum-Buch

1984, 163 Sailen
Ein definltives Handbach
zum Sinclair Spactum, sin
Werk, des don gargen
Spaiy und Mutzen dieses
Mikrocomautars er
gchlieBt und auch for er
fznrene  Spectrurm-Beut-
zer keine Locke offaniait.
Des Spactrum-Buch glie-
dart sleh n elien Teil mit
Zaaf. Spiel- ond MiEarns
grammen in Easic, wobei
a: neben der einfachen,
schnell zu realisizrarden
Programmen auch graBe,
. zaitaufwandigz  Frogram-
me gikt, urd ineinen Maschinencooe-Teil,

Bestel nummer VM H 588 DN 29,50 {Sfr. 27,50)

‘

N

‘

Thilo Bretschneider

Planen und kalkulieren
mit VISICALC™®

Eina Einfiithrung in das
Arbeiten mit VISICALC®
auf Apple 1P -Compulem,
1982, 133 Seilen

Vis Cale erlaubl die Aus-
fihrung  wan  3elisbigen
recinerischan Kalkilatio-
ner und Planungen.
Dieses Buch soll lhnan
der Anfang mil WVisilGaln
erlsichtarn, indem s Sle
Schritt far Schritt it den
vieffaltigen Maglichkaiien
doe Pragramime  wartraut
mazhtl. Anhand glnes ein-
fachen Modells wird hier
diagrundlegenda Handha-

bung vun VisiCoks ausldllich crklsct,

Bestellnummer MT 450 O 32, — (Sfr. 28,50)

Dr. Horst Schmalfeld

Mh Letus 1-2-3 zur integrierten ﬂ
Problemliisung

1943, ca. 2UU Seiten
Locus 1-2-3 wuede In den
US4 In kurzer =it zum un-
anjefozhienen Beslsalier.
Diesar Erfedg it Anlak ge-
nug, dzs Programmpaket
auzh =uf dam deutschan
Markl worzustaller.  Ziel
dieses Buches ist es, den
Lesar mit den wichiigsien
Eigensshalten won Loluz
1.5 werirant 71 machen
und ihm ginen Einblick in
dis neue Generation der
Standard-Software zo ja-
ban., In sschs  Kapitain
werder  tyaische Anwan-

dungsbaispiele beschriaben and mit 1-2:3 beabeist,

Bestellnummer MT 552 DM 68, — (Si. 62.60)

|

Don InmanfKur! Innad
Der Atari-Assembler

1933, 269 Seiten

Hiar kénnen Sie das Fro-
qrammlFrE1 In Assamber
lemen und slch glelohzei-
tig mitder Amwendung des
AMari-assembler-Maduls
aul Ihram Alani-400: oler
BI0-Madell vertraut ma-
chen. Diez Bush ist aina
ausgeszichnets  Einfih-
ruag fir Leser mit einigam
Grundwisszn  in  Basic,
sefzt aber keiner ol as
samoler-Kenntnigse  vor-
aus, Inr Basic-Grundwiz-
sen [ohrt Sie nash wnd
nech zum Assemkbler-Pro-
grammisran I'III'I Ner Atari-Assambler geht in einfa
cher Waise dureh jades Programm,

DM 36,— (S1r. 33 10)

Bestellnummer 1D 570

HartnclliJoree
Specirum ohne Grenzen

1504, 200 Seiten
Ihe ZE-Spactrum l=t ein
phanlastischer Conputar,
und dizses Buch soll [h.
nent haifen, das Lelzte aus
ihm  herauszunolen, Von
den enfashsten Grundla-
nen bis zukompleien Pra-
Qrammuecinlken fishrt es
Sle Schritt for Schitll inal-
e Famheitan lhres Come-
ulers el [as Buch ant-
ilt DOber hundset  Proe
gramme uad Poutien, die
alla garantlert laufan, spa-
zigll fur den Soectrum ge-
sehrieben lustic und irter-
essant sind.

Bestelnummer MH 588 DM 29 ED (S°r. 27,50)




Jack Purdum
Einfiihrung in C

1943, 204 Seiten

Dieses Duch sol| Ihnen zei-
gen, wie man it dar Spra-
che C programmiert, Die
vielfBligen  Varisblerty-
pen erauben cen Elnsate
vorn Gn nahezu allen. Be-
reichen. Siz kénen damit
abensa  Grundbetdebssy-
s1eme als aucn Buchhal-
tungspragramme  rzalisie-
ren. Visle car aadaren var-
lelle wird |hren dieses
BEvrch réher bringen.

ALE ainfacha Weisa aird
arklart wiound wa man C-
Befehlz anwendet, Diverse
Anhange zu dHnFIi‘I:‘Ph‘IFI‘I Kapiteln vertistan die erar-
baitate Inlomalion.

Bostallaummer MT 561

DM 39,— (Sfr. 6350

CF. Langfelder

BASIC ahne Probleme
Band 2: Ubungen

1882, 18 Seitan
Digse: Buch enthall 20
aLsnewihte Aoutinen
urd Progremma zum Uben
al garmeiner Programmier-
tazhni<en auf CBM-Rech-
nern (CEM 8032,
Die Froogramma sind - in
sechs Rubrlken untertellt:
drol allgeneine Routinen,
fonf sllgemains Propgram-
ma, fin i{ kormmerziel-tech-
nizche Anwendungen,
zwei Statistikprogramine,
zwioi Mathomatikprogram-
mz und drei Lehr- und
Spielprogramme, Mle Fro-
gramma konner direkt in sinen GEBM-Recinar Modell
BOG2 singegeban und gealarsl werdsn.

Bestellnummer T 80 DM 26,— (Sfr. 24,10)

Software-Auswahl leicht gemacht
1583, £23 Selten, 2000 Pro-

grammbeschraibungen
Dieses Buch giol Aaskunit
tber Systemsoitware,
branchennsutraie Anwen-
dungesaliswars branchan-
ofentlerte  Anwendurgs-
software und technisch-
wissenschaltliche  Soft-
warg In Form ron [Kurzbe-
schreioungen der sinzel-
nen Softwarepaketz. Mehr
als 2000 Programmbe-
schraioungen  aus  alen
Anwendungsbereichen fir
Personal Computer.

BestellnummerMT 31:) DM5E,— (Sfr. 5340}

99 Special |

1383, 298 Seilan

Cas Buchlihrl vomspeele-
tschen Begnon  metho-
disch awbausnd den TI
S3AA-Anwender iU kom-
plexe:  Programmierung.
Frogrammbeispielz  sind
nach stalgendem Sclwlu-
rigkeitsgrad ir die Kataga-
rien Spiels, Mathemalil,
Caterorganisatior, Gaflk
uE UNtErtelt; BeIS3IEl-
Frogrammlistings rurdan
den Inhalt ab Fir Leute,
dig beraits wissen, wWas
Easlcist und die die ganze
Falete von verflgharen
Pregremmigrsprachen zum TI 59044 erfahrer wo len.

Eeatclinummer TE E18 DM 48 60 (Sfr. 45,60

P. Ewald

Software richtig eingekauft

Bestellnummer MT 515

b

H.L. Schneider

1983, 144 Seilen
Infarmatianan, |ips, Aus-
wahlmzthaden und Varge:
henswzize1 for alle, dis
sich Sacha, Aralyse, Laa-
sing oder Kaul der ricati
gen Software erlzichiam
mochtan.

Aus dem Inhalt: Auf der
SLchenach Sotware - Jis
engere Wah!l - Beginn der
Erlscleidung — Verlrags-
vernandlurgen « Die end-
qlltige  Entscnasicung
Slichwortvarzaichn's wa.

DM 34,— (S1. 31,30}

BASIC ohne Probleme Band 3:
pgrammentwickiung und Datenverwaliung

1983, 256 Seiten

Sinn dieses Buchas istdie
Darlacung  won grundla-
genden Eijenschalen der
Datenverwaltung mitels
E.ﬁl-crn-:nmpu!a sawia dia
Erldrang einiger wichti-
ger Algari:hmen. Volls:én-
digkeit und  Optimalitét
sollen und kdnner In die-
sem Rahmen nickt asge-
ban sein, jadozh sollte ja-
der nach der Lektire inder
Laga sein, seina Datenver-
wia lHngeprablame ELE
hand der auigezeigten 3ai-
spigle in anainger Weisa

lazen zu kinnan. Vorangestallt wird noch ein Kapitel
Obar allgemeine Programmisrtachnikan

Bestelinummer MT 500

h

W. Pest

Hardware-Auswahl
Ieicht gemacht

DM 44, — (Sir. 4C,60)

1982/83, 326 Seiten

D wishitigsten Dagn oo
iber 200 Fersanal Sompu-
ter-Systamen. Mil aklisl-
len Marktlibersichien fir
Farsonal COmputer sowls
die wichtigsten Penpheria-
gerdte, mit =infihrenden
Artiken zu den wersciis-
denon  Gerdlelypen,  Bo-
griffserlduterunger, Aus-
wahlkritarien {Cheak|i-
slen), Trendberichlen und
Bezugsquellen wil  das
vorligganda Buch sowahl
dem Computer-Elnsteiger
als auch dem =Prafie bei

|:|Q| Ha: dw.gra Auswahl eing Hilfestellung geben.

Bestellinummer MT 150

DM 44, — (Sir. 40,50)

J.J. Purdum
BASIC-80 und CP/M

1983, 296 Saiten

Es ist die Absichl dieses
Buches, dem Leser zu 28i-
fer wia Mikereampitar in
Basic programmierl ser-
den. Der Unterschied zu
vielen anderen  Lebrbi-
chorn el var Flonin awoi
Punkten zu se1en;

1. Das Buch orignt ert sich
a1 elnem bestimmien Ba-
sig-Dialeki; Ciss  erlaubt
i & eirgehendare 3ahand-
lLng san spezicllen Eigen-
schaten,

2. Das Buuli gelil von =i
mm speiellin Betriebs-

system aus: CPIM. Dies wird in Jer sonstigen Litera-
tui meist vallig varmachlassigt.

Bestellnummer MT 525

DM 48,— (Sfr, 44,20)

Ch. Langfelder

BASIC ohne Probleme
Band 1: Unterweisung

Eina Einfilhrung in BASIC
mil CBM-Hechnem [CEM
B032)
1833, 226 Seitan
In12 Kapitzin wird der _e-
ge Scoriti fir Schitt mit
der  Pragrammisrgaracha
BASIC, den CEM-Rechner
und seiner Bedignung wer-
trzut cemecht. Jacas Ka-
pital schlicdt mit Ubungen
und Auafgaben ab — als
Kentrolla Alir den jewaili-
gen Wssansstand. lm An-
hang befirden sich dann
unter anderem die Losan-
. gen cor Awfgoben, ain
Gloesar, gin mlchwcnraglslur s,

Bestellnummer MT 480 DM 36, — (Sfr. 33,100

‘ H.L. Schaeider

Basic ahne Probleme
Band 4: Ailgemema Dateiverwaltung

1553, 428 Selten

[ras vorliegeno:s Buch falt
diz meisten der in «Besic
ahna Problemos Band 3
beschrlebenen  Algorith-
men ir eingrofas, komple-
xes P-ogramrsyslem zu.
acmman, 300 immor wic
der urd in allen Bergichen
dar Dalenvararbeltung be-
netigt wird: Die Catejser-
wial g,

Alle  Programme werden
ausfihrlich  beschrieten.
Irn Gopensals zu Slan-
dard Datelvenyalungen
kénnan Sie aufgrund der
aus(ihvlichen Dokumertation lhre Dataiverwaltiung
Immer Ihren Wanschen anpassen.

Bestellnummer MT 514 DM 53,— (Sir. 48,80}

A
N

D. A Brain
Basic-Dialekte im Vergleich

1984, 105 Seiten

Wig man Apples, Cammor
dora- und TRS-E0-Frogam-
me unfareinardor Korwver-
tlart. Trolz  hrer urter:
schiedlichen Schreibwai-
se |ast dar gréfte Tail dar
Balfahle die glzichan cdar
ahnliche Funktionen aus.
Das Ergetnis der Uniarsu-
chungen einiger varschie-
dengr Bagic-Dialekle bogl
Ir dlesem Buch var. Es=all
dem  Leser helten, 2ro-
gramra aul andere Jro-
aramridialekte zu dbertra-
gan,

Bestelinummer MT 564 DR 32, — (S1r. 29,50

Programmieren mit dem CBM NEU

1983, 138 Selten

Dar Grofeil disses Bu-
ches beslehl aus ainer
uentangreizner B 1T
Fragrammeammiung, Hier
finden Sie einz bunte Pa-
letta wam Blacs-Jask-Salel
ober Aufiragsabwickling
bis hin zum Heilkréuier-
DIOGrETIT.

Eime  interessantz  and
ldicht verstdndliche Sin-
fihrung 7 die Pragram-
migrung In  BH02-Masschi-
nenspracka schlisPi mich
an. Beispizala und ain faar
Tricks machen das Experi-

meniieren mit Inrem CBM zu ginem Yargnigen,

Bestellnummer HO 571 DM 28,80 (Sir. 27,50}




G, O Hamann

Lerne BASIC mit dem
vulkscnmputer VC 20

Eine programmierte Uner
weisung

In 24 Kapllain aul sq, 450
Selten werden Elemente
2ines  Computarsysiems,
die Phaser der Programim-
arstallung, die Srurdlagen
dor  Frogrammierspracha
Basic, Pregrammbafehls
urd  Systamiommancos,
Ferbe und Grafik, Musik
urd Cerauschz, Sprange

w‘& = urd verrweirunoen,
%{L,-*" | Schlaienbildung,  Unoer-

| pragrammiechrik, war-
LoRi=—==——=1

urd selbstdefinieriz Funk-
tionen sowie Catsizefchle
hahanckslt.
Bestellnummer 20 339

BASIC
wit fem

“Iuc-pp-u:wn

DI 28,80 (Str. 27 50)

Norbert Treitz
Besser Programmieren mit dem VC 20

1E83, 186 Seiten
Aus dem Inhalt: Eingaben
il hpul, Bel, Peoh, Fadd-
les und Joystick - Editiar-
tricks  for  Faulenzer
U m,
VeENn S8 Bine Ve 20 ha-
ban oder kaufen walen,
|st dieses Buch cine
lzichtvarstandiche  und
praiswarta Erginzing zum
vE-20Hardbueh, Es ent-
hdlt «<einz langen Fro-
gramma  zum  Eintipran,
sandern nuor kurza Balsaic-
le zum Kennenlerngn der
Tricks,

O 46,30 {Sir. 17,10}

Bestelhunsne HA 553

Hans Riedl/Franz Qu nke
Commadare 64

==L
NEU
14983, 160 Saiten

Kaurn auf dam Markt, er-
obert sich der Mikronom-
putar Wommodore Bds im
Slurm die Anwendungsbe-
reiche Arbeitsplatz, Unter-
richt Lnd Froimil.

Mt dam Commodore 64
14 s ch elne Menge ma-
chen, Doch welcke Nig-
lichkailen Ihnen ala An-
wander Insgesamizur Ver-
figung sehen, erfafren
Sie indigsem nauen Hand-
buch: nConnmedorg A4, Dia-
ten, Text, Grafik, Faba,
Musike, Arerkannts Fach-
laLte schreiben hier Gber alles, wes Se Oxer den
Commodors G4 wissen mOSsen.

Bestellnummer KI 617

DM 28,80 (Sir. 27,50)

A
9

K.-H. Hab
M. HegenbarthiM. Schaler NEU P RAdarh FETI Basic-Programme

Das-VC-20 Buch

1883, 3151 Seiten

Dieses  Euch Ist  eing
Sammlung vor gul erkidr-
ten,Programmen. Es zelgt
an viden Beispielen, dak
der WG-20 langst nicht nur
als  Spielcompute  =on-
dern such fir nuizliche
und kommerziellg Anwen-
dungen irm kleinoren Fah-
men gut e nselzbar ist.
Die im Buch beschrieba-
nen Bingramime sind anch
auf Kasseite und Diskelte
ehailich.

Bestellnummer MT 516 (3uch)  DMA8,— {Sir, 4510}
BestelinummerMT 531 (Kassetie)DM 19,90 (Sir. 16,90)
Bestelinummer MT 582 (Disketta) DM 23,50 {Sir. 28.90)

C. Lorenz

Beherrschen Sie Ihren GCommocore 64

1%83; 125 Saiten

3r Commaodore 64 st
wom Konzzpt her ge=shan
ein sehr leistungefahiges
Campulersystem. Warm,
das warden Sie bald selbst
verstehan, Epitasians je-
dach, warn Sie sich ainge-
hender mit dem C-64 be-
schafigt zben, Die dazu
natwendigen ldeen, dirn-
waiga  und  Anregungen
g bt Ihnen dieses Buch,
MNeben viglan Tixs und
Tloks Mnden Sle gl e
geicke upd Hinweise auf
dan FETICEM und VG20
Dies sall as Ihren erﬂaghclmn Programme aus dem
Higsemomal ¥n GBM-Soiwarz Zu schopfzn, und
diese an liven 3-64 anzupassen
Bestel nummer HO 533

DM 19,20 (SIr. 18,50}

Mehr als 32 Basic-Programme fiir den
IEM-PC I\I'_EIJ

1384, 310 Soiten

Die indiesem Juch enhal-
tenen Programme wurden
sxaziell fir den |BM-Parso-
mal Cemputer [|BM POHETY
estellt. 2ie Programme
umfassen praktischa An-
wendungen, LenrLernhil-
Tei, pzlisulie Cmsleluo-
gen  der werschiedensten
Arl, Lasungen mathemati-
szher Aufgaben, serschig-
dena andarg Gebiete und
nicht zuletzt auch einigs
interessante Spicle. Alle
Frogramme sind in Baslc
geschriehen.
Bestellnummer MT624 Buch} DM 68,— (Slr. 62,60)
Bestellnummer MT 625 thsplde aui ﬂlske!le,

B mit ME-D0S 210) B.— I[Sfr. R3, —}

2 B;smlﬁm
ic-Frogramms
fiirden iﬂﬁﬁgunﬂ
Gomput

RED

Programme und Tips fiir VC-20

1983, 152 Seilten

Athand  von  ndtzlichen
und unterhaltsaman Pra-
gramnan kiénnen Sie mit
dicgem Hich die phasta-
slischen und selten ge-
nutzten Naglizhkeiten [h-
res VC-20 nun vollausiit:
zon. Delallisrs Beispisla
zeigen, wie fia den Be-
fehlsworischaz Ihres
HomeCompulers  durch
einfache Roulnen verbea-
sarn kGnnzn. Mebsn Spiel-
programiman  findan Sl
ua. auch Programme for
Texiverarbeliung,  RHech-

nuagsschreloung und Lagenaerwaliung.

Bestellnummer AT 513 DM 38, — (S'r, 38, —]

I L. Seansider ﬁ

Das Commodore 64-Buch e
Bd. 1: Ein Leitfaden fiir den Erstanwender

1884, 270 Seilzn

Caz warlienenda Purh soll
eine Unte'stitzung firden
Erslamnwender sein. Alle
Méglichkeiten des Com-
modora B werdar vor Ba.
ginn an eiklér. Zur Elrfih:
rung wenden einge Pro-
gramme eschriexen, die
In dizzer Fom auch aof
andaten Rechner laclen
Erst nack digser Grundia:
ge wird auf d g spezizilen
Elgenschatian des Gom-
modora &4 gingegangean,

Bestelinumme: MT 531 Buch)
Bestellnumme- MT 532
[Beispiele auf Disketta)

h

Computerspicle und
Wissensweries — Commodore 64

1884, 166 Soitan
Cieses Buch wendet aich

u"'—'l an allz digjenizen, die 2ina
Sammlung ¥an Intares3an-

rﬂm!‘"m‘-l"'l"l‘ ton  und notzlisren Ma
&'.WSSETBWME.‘: schinenpiogremmen  su-
Commodore 54 chen. Der Laser gollte be.
reils elwas Erfabeung im
Lingeny mil Feclingmiuid
mit dar Programmierung in
Maschinensprachz  mit-
Eringan.
Eehatdall  werden  alle
Froblzmkrel se, dis im Mit-
talpunkt des  Interssses
stehen.

Bastelinummer MT 601 (Buch)
Bestellnummer MT 602
(Eeispiele auf Diskatta]

DM 48,— (Sir. 44,20}
DN 58,— {S1r. 53,—)

DN 29,80 ($1r. 27,600
DO 38,— {Sfr. 38,—

b

|

fiir GBI /NG 20-Computer

1983, 150 Saiten

Die werschiedenen Aulga:
benstellungen werden an-
alysiart, allgameingilliga
Lasungswage  ararbalel
und in GBM-Basic konver-
tiart. Alla Progammea sind
ausfihrlich dokurientiert
unid anwendbar fnrdie See
risn CEM 2000, 3000, 4000
und H000. Einige Program-
me laufen aucn auf VG 20
wund  andaren  basicpro-
grammigrbaren Rechnarn,
wabei etwaige Progranim-
anpassungan naher be-
ashrieben aind.

DM 32, — (51r. 26,50)

BASK-Progeomme fir
BRVC H-Computar

Bestellnummer MT 501

h

In Vorbereitung:

H. L. Schneider
Das Commodore 64-Buch

Hend & Hasic-Spigle
Avslie’erung Exde Januar 84,
Beslelinummer MT 393 (Buch)
Bestellnummer MT 594
(Beisp el aul Diskotte) DN 58, = {Sir. 50—}

Bend 3; Leitlacen fir Fartgeschrittens
Avslielerung Milta Febiuar 4.
Beetollnummer MT 595 {Buch)
Bestellnummer MT 596
|Baisp ele auf Disketis) DN B8, — (Sfr. 58,—)
Bend 4; Azsembler — Disassembler
Avslisiarung Mitie Marz B4,
Bestellnummer MT 597 [Buch) DI 38,—
DIV 58,—

DN 38,— (Sfr. 35,—)

DN 38, — {Sfr. 35,—)

(Sfr. 35,—)
(Sfr. 58,—)

Bestellnummer MT 558
{Baispiele auf Diskette)

L
Franz Ende NEU
Das grofe Spielebuch — Commodore 64

1384, 141 Saiten

Bas Such scil Ihnen 2el-
cen, welone Maglizhkeiten
in dar Kombination van
Hechaerumgebung  und
Software stecken Der er-
cia Teil enthit fatiga Pro-
cramme, die soferl nach
cem Eintippen  leuifdhic
£incl.

Der zweitz Tell des Buches
wendat sich an die Leser,
diee etwas mehe Nhee i
Programmilertechaik  er
fahren wallen, mit derman
die istaressanta Ausstat-
wng des Conmodors B4

DM 29,30 (Sfr. 27,50)

zLm Laben arweckt.
Bestellnumme- MT 503 (Buch)
Beste Inumme: MT 604
{Belapicle nuf Disketic)

DM 38, — (Sfr, 38, —)




W, Maal

Software-Schnellkurs CP/M

1984, 35 Seiten

Wyan i vun G unlig-
dingl <@nnenlemen mul -
De wichligstan Befehle
des &-3it-Standard Be-
Irebssystems und hra
Handhabung  Diz wche
tigaten Bafehlz flir dan
taglichen Umgang.
Sottware-schnellkurs pra-
saniiert keine  endipssn
Aulzahlungen zusammen-
hanalezar Befahle, san-
dern bezieht sich auf die
prakiischen  Funsiionen
bel dar Anwendung des
Programme unrl finet jre

wmls e nulwandngen Befzhle im Zusammenhang

W MaaB

Software-Schnellkurs MailMerge

1884, 104 Seiten

Alle notwendigen idanma-
tionen fir eine schnalle
Einarkeitung - Senenkria-
fe mil WordSlar und Mail-
Merge Im “u €rste b
Software-Schnzllkurs pra-
sentiart  heine  endlosen
Aufzahlungen zusamimen-
hangleser Befehls, =on-
dern bazieht sich auf dia
praktlschen  Furktlonen
bl der Anwendung des
Fiogremms und fahrt je-
wails alle notwendigen Be-
fenle im Zusammenhang
ani Mezn shlégt die Funk-

ioacf urd Iul ate Befehle cuf ainen Blick, zin-

W. Maal

Software-Schnellkurs dBASE ||

1884, 110 Seiten

Cas Caterbansystem fir
Mikrocomputer korz und
bindig erkiart - Eine prak-
tischa Kurzbeschreibuna
for Ell ge.
Software-Schnzlkurs pra-
sentierf  kaine endipsan
Aufzahlunjen zusamiran-
hangleser Befehle, con-
dern bazieht tich auf die
praktischen  Funstiosan
bl dar Anwendung  dos
Piogramms und - flhrt je-
walls alle notwendigen Be-
fenle im Zuzammenhang
auf, Man sohldgt dic Funlc

tion aif urd hat ale Befehle aul sinen Blick, zin-

L
auf, schiieBlich knapper Erklarung. sohlieBlich knapper Erklarung,
Bestellnummear MT 605 DM3T,— (Sir. 34,—) Bestellnummer MT 606 DMET, = (Sir. 34—} Bestellnummer MT 607

[ b
W. MaaP ‘

NE“ ‘ Woltgeng Mzak
Software-Schnellkurs SuparCalc

OM37,— (S, 34—}

W. MaaP

Software-Schnellkurs Word Star Software-Schnellkurs CP/M 86

14984, 128 Selten

Alle Maglichkeiten von Su-
perCGac 2 in Kurzform
Ein Kurzobarbiick ouer al-
le SuperCalc-Kommandos,
Software-Schnzllkurs pra-
senliert  keine  endiosen
AuTzaniungen zusammen-
hangloser Befehle, on-
dern bezieht sich aul die
taktischen  Funktioian
ei dar Anwendung des
Piagrarmme und fohrt je-
walls alle notwendigen Be-
fehla im Fusammenhana
aul. Man schidol de Funk-
tlen suf und hat alle Be-

ferle auf einen Blick, rinschligilich knapper Erkl3-

rung.

Bestelinummer MT 608

Wolfgang MaaB

DM 37,— (S1r. 34, —)

Software-Schnellkurs Multiplan

1984, 111 Seiten

Multiplan gehort ir dig Ka-
tegorla  der  (Spread-
sheetss cder nAroeitsbho-
gene ode’ sKalkolations-
programmes,  £s  ermdg-
lisht hnen, ene Vielzahl
van  eufeinander bezoge-
nen Fechznvorgangen zu
sahafien. Software-
Schnellkus praseniiert
keine endlasen Aulzahlun-
grn rusAmmanhaEngnsar
Bzfehle, sondern beszeht
skh auf die praktizchen
Funktonen be derhnwen-
riorg des Propramms ane

flinet jeweils alle notwendlgen Befehle Im Zusammen-

hasg awt.

Bestellnummer MT 610

DM37,— (Sr. 34,—)

1884, 38 S=ilen

Was man fir cen Umgang
it WordEtar wisaen mukb
© Alles Vissenswerte in
Farziorm - WardSiar kure
und knapg erk &t
Goftware-Gchnelikurs pré-
zentiert keina  andlosen
Aalzdhlungen zusammen-
hangloser Befehle, son-
darm bezlant slan aut die
praklischern  Funklioien
bl dar Anwendung des
Programms und fithrt ja-
wails alle nobwendgen Ba-
fehle im Zusammenhang

au’, Man ﬁrhlaqi dia Funktion acf und hat alla Befeh-
le auf einen Blizk, einschliedlich knappe Erkldrung.

Bestellnummer MT 809

DM 37,— (Sir. 3,—)

J. Wernicke

Computer fiir den
Kleinbetreb

Eln Wegwelser zur optina-
len Computerlisurg

1982, 148 Saiten

Uber kurz aderlang kamimt
kein Betrigh an der Hut-
zung des Computars vor-
bel. Besandars im Klainbe-
treb mit der nels: 2u en-
pen  Parsanaldecka wird
Hilte durci den Computer
diingend gebrausht.  Die-
ses Buch weist als prekti-
schar  Laitiacan  gesialt
den rlehtigen Lnd zugleich
risikolosen Weg zir gige-
nan Camputerlasung nzch
Mal, untoretlzt derck oi

ne Reihe ven Checklisten und Formularmustern aus

der Praxis.

BestelinummerVO 377

DM 25, — (Sir. 23,20)

1884, 33 Seiten

G2M BB bietet fhnen die
Maglichkeait, Ihee Dataien
inrwie @l tger Wslbe suma-
nipulieren Vor allem kann
Ihnen GPMA BE auch dann
noch weller holfen, wann
Sle asrgrund eines Fen-
lars oder siner Stéring
nicht mehr  weiter  karm-

men.,

Software-5chrellkurs ra-
sentlerd keine  eidlosen
AafzEnlungen zusammen:
hanploser Bsfehlzs, son-
dern bazieht sich aui dis
prakilschen  Furktlonen

ba dPrAnwpndunq das Programms und [0hr jeweils
alle natwerdigen Befable im Zusammenhang aul.

BestellnummerMT 615

b

Arthur Luebrmann/
Herbert eckham

Apple Il Pascal

APRLE

AR LA AR O
50 jda und grurdlecanda

Bestellnummer PW 389
ab 15.2.1984

DM37,— (Sir. 34,—)

1982, ca. 400 Seiten
Diesas  Buch 15T unsnt-
behrlich fir alle, die dis
Programmisrspracie FAS-
GAL larnet wallan und Zu-
Qang zu einemApgie Gam:
puter haben,

Sa lermen an Hend von
Balspeler und Uzungen,
wie man selbar PASCAL-
Fagramme antwickelt
und  sie ausestet, and
werden allméhlichvon Ka-
pitel zu Kapital wertraater
i Urmgang mit dem Apple
Computer &ul fast splele-
riache At gignen Sie sich
Kenntnisse an.

DM 58, — [S°r. 51,50)
DM 59,— {S°r. 54,30)

b ' ' h

‘ Davic Harwood
Spaﬂ & Profit — Spestrum

Wilhelm Kremer
ZX81 + Spactrum

H. Brandl/S. Sanvar

Kompleites, dokumnentier-
tes Listing des ZX31

1363, 147 Seilen

Pas unanibeh-liche kach-
schlagawerk fir 2x-Gesit-
zer, speziell lor dig Sro-
gammigrung in Maschi-
nanaprache. Caa komplat-
te Listing des ZX81 ROMs
mit ausiihriizher Doku-
mantation.  Laicht  ver-
silind iuh weroen elle Buu-
tinzn erkidrt, 3o dak such
Antanger schnall den Ein-
gieg in dig Arbetswelse
035 ZX81-3etrlebssysiems

6) Spiele und nutzl che
Anwendungen fir der ZX
Spectrum

1383, 96 Sl

Riases Buch wird Ihnen
zeigan, daih das Saekirum
dzs 2X Spectrum Lhner die
Horzonts ungendlicher
Abaniauar erschliel,
Spekirum haifl Hzichaei-
te, und der ZX Saiectrum
it trelz saine bescheide-
nzn Grébe eit Computer
ven schizr grenmenloser
Reichwaite, Un Irnen dig
Miglseiliokeit thres neuen

1£83, 202 Saiten :

Sewohl ZXH1 wie Spec
trum verdienan es, dai dig
B il a.euheden Mog-
lichkelten  erkanml  und
'.\'ahrgenommen Wercen.
Wielfach in der Presse
noch - als  sSpialiecomp-
ters Eelachelt &bt sich
mit dan Masciinen mehr
als Pingpang und Sterren-
kempf anstellen. Die Skala
reichtvan Znemiemanzge:
mznt im Haus bis zur Text-
verarbaiiung, won der Sau-
lengraflk als zur Verwal

findan, Spezelle  Roufi-
nen, we Lead, Save, Kevbosrdabfrace warden beson-
ders herausgestelll
Bastalnuwirmer AC 540

tung tausendfzche Dalan.
DM 32,— (Sir. 25,50

Computers zu arsahlisben,
haben wir einige Programme eingebaut, diz lhnen
das tHglinha | ahar arlzichlaem werdan,

Bestelnurrmar MH 536 DM 24,E0 (5°r. 25,—)

Bestellhnummer 10 587
DM 39 £0 (S°r. 36,60)




Poker

vC 20

Poker gegen den VC 20

Nach der Eingabs wvon
RITM eracheint auf den Bild-
schitm eine kurze Spielar-
leitung. Die Spisler werden

Das Programm »Poker« lauft auf anigetcraen, iore Name:
B o e e B Bl LA = - = enzigeben, cdese diirfea
Sl %#-h;E;Hi einem VC 20 mit mindestens i.cucins ch: Buchsiane
Sidhel S e ; lzng sein. Jeder Spieler er-
~y g+ wml «| 8 KByte Speichererwerterung. E:s e
58 RENEDOERTE UHE handelt sich um ein 1000 Mark. Beidz Spisler
? B = - s = spielen gegen den Compu-
i“-’ RE LF";T e :‘:I TiFL - + SPJ'E] fiir zwei Personen uﬂd ter in mehreren Spislrun-
& RRIT RISERL . den, am Ende sieqt cereni-
B T Sk e einen Camp uter. g= Spieler, der en Kapoilal
52 GUSUESHER vah mindestens ar
52 GOSUBIE i 99999 Mark
59 DIMKASCR, 73 F (30 NES(Z) KTT12) RIE4D K1SE4Y, e
K:C? LA T HETY T, i‘?f?u[ﬁ2$ 4-' - G |  ben beide Spieler 0 Mark,
70 PL=131_=36872:T3=1 ~2:1 Td=L~3: TI1= =4 GIZLE3546 gewinnt der VC 20.
g 51=106008" 52=10060 Beide Soieler und der VC
S R e 2) erhalten jeweils fiinf
166 F DET“?WJ : TEF'I"-% 'F_ﬂ:{ﬂ‘}:r % *_'_'IEHT Spielker e, Z-LLJBBt_]ilill eiller
191l FORI=HTO7 REFDWES MES L =WES HEAT Spielrunde werden die e:-
182 FORE=ATOZ2 en Karten der Spieler nd
o, T e Computers ausge-
185 FORLI=810Y des au
LRd RECT, T1 R I4lESTLY druckt der erste :ple]e_r
et N : e i wird run autgefcrdert ei-
185 KACT1)=L1 nen Betrag z1 setzen. Dizser
LEE HEAT tTHERT : : Betrag muf} mindestens 10
-- Sy T ¢ ET Oz szines Kapiiala be-
18 DATA & ”"ﬂ’ Eﬁ’ 'Er-?ﬂ it Frozent ssines
SRR i i T e R o t Erklarurg  folgt).
ilz DRIA" 7" 5 e B DR RO s fgﬂ?b%%?e d[er Sp'_ele[iI passgg.
=88 REM -BFicl- : 52 mub er 0« eingebsn. Da-
SEE O PRIATES mit acheidct =r aus dor
A i HAT Spielrinde aus urd verliert
"‘:E FRINT rﬂ"r'f I,H i ; ' | injedem “all seinen Einsatz.
723 PRINT'TTRBY iﬁ-J:'i : ; Hat der erste Shieler seinen
240 FRINTYEUESEY HAT 7Y : ! Fincatz eingegeben, wird
g b F"QIHTTFEf 'EE:“:;: : | cer zweits fEipie]er aufgefor-
- GoiRT j ert, einen Eetrag zu sezen,
258 G IJE_EFJE G s St : :
ey : Dapach wird cer neue
ZEH F"MH i Etll‘*f‘:':tTfi" "“hI‘ﬁ ek e B e S T : A Stand des Kapitals und der
262 PRINTUEEINSATZC"MIDE e, L 20 3L EE : . Einsatze angezzigt und die
283 FRINTTFELLI @RS 1" FRINTTAE 11 "R 5% ;
276 HE?"'EELWMEQ L] HARTENE: WL AR
4 R a1 FRINT &
29 Fr:[r"lwlTFl{.-:*f-! PRINT B U NEAT -
24 FRINTTARGZ KIS T2~ l:‘ THBL {2 KEEL I“"i
i o -
0@ FORI=1ITOPL \PRINT B MEET
i FJE’.E=?_'54TF39§'5._-IF7F*E FOKETS, 1 FORM=138TO0  NEXT (HEST (FOKET2, B -
320 =g+l IFZ=3THENS
e in) FRIMTTRE(S: Rhgtd=ta Pl sk 4i G
35 IFFL=2ETHENDDH
25 IFPI=1THEN432 i
238 REM  SETZEN
SFUOSRERS sty
4368 PR II“{T W@TH&WMMET@EM : ' it
418 PRINTIBCINSATZ "MiD#cAs, 1 T IEERSEE ; IMPUTF 1S H'—'-:[‘f-'fr.-'ﬂtﬁgl?-?{'ﬁ f
415 'I-r--@thEH [=Ri=RiEl=1 saliT s '
428 IFF}SE.THUHI'F?,EH"”'SEIH-:FITc, ki HIECH FE - GOURoReR 10 "SJ 5"1@ UUT'34j1 - :
422 IFF{'iE'i*'-I-:’l;'f"i'C‘éﬁT*i'E‘iF:'FI "HOELMERTE 1I*H|:f.4|'_t',l4_= g° o ansil E A8 GUSUES1RE | GOTO 14
28 ElsE1+R51=51-H : :
437 TEFZ2=1 THEH47 Listing des Programms
435 FRINT " SO e ”P""’E’" :

mac
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vC 20

‘Poker

FIMPUTELS  B=INTCYALC31ED)

SOsUESER6G | G0SUB2188: GOTO448

Ausgake 37 Mirz 15984

448 PRINT'EBEINSETZ "MIDEITE. 1 20" IEEREER";
441 IFE=ATHENZZ=52-B 'Fi=] 6070450
458 IFESETHEMFRIMT "MEINSATZ ZU HOCH B, (GOSURRGES : GOSLES18E GOTO440
452 IFBL(EZ#10]/ 1BRTHENFRINT "8 EINSETZ ZU MIETRIGLY; o
difd Ed=EZ+F:52=27-F
478 FRINT 2EEnERpRyEIEDRE TP TR
488 FRINT ' ZERFRERRRERE] iREwBES] ; S2
482 FRINT AIEEFEETFREER] IERERED tI
4580 PRIMT'DEPMGEREMBRSE: iEEEREE : E
456 GOT0=235
558 FIRI=14RTOZZ26STERT. rn&i=IT$I+E¢ETEPL FOKET3, [ HEXT
FURMI=1TOFE: Nh??hi MEXTL I FOKETS. @ -
el FRIHT'qﬁﬂﬂﬂmﬂﬂmﬂ"THEiE wigodynny
570 PRIMTTFDCLIS K4
SBE PRIMT&" FuPi ITORL PREINT"E" ; REXT
528 FRINTTERE.ZIKCE4:
'hi F*KETi:ﬁiD PORKETZ, 281 PDV
R BT
;:. SR
SHE
Eid FE W3=EN e E=Clis
o1= 7 FHE IR GWNETHERGI=1
G GODE H TiA IFWZH3THERGE=1
Eod Wi=ShicWlg=50s reld FORI=I1T02GE  HERT
sdid GUSLIEIEESE 758 PRINT'TY
FeE GOSUEZEHD  GOEUEI6218 TE PEI#T“$
A58 GOSLERRRE 741 PRINT'T'TRECRIES
£EH ShoHE =GHE Tdz fhié:lﬂﬁui,l THC—zE®
are LiE 1 BE6E TaG FuRl=aTO4
] LBEHAE  GOSLEIRZ2R 7ed FRINTRIECT A"
aold GOSUESERS0 778 FRIATTABLZIKES(I: "]
7ad INTTRECIE KOS TS
TH gﬁﬁlgéﬁﬁTﬁ eBETEF-1 POKETZ, 11
POF=T=, 8 -FLRM=1TOS HMEATHI HEXT L1
S Hp-"sl
518 FRINTOH'AS " UL$
Bl FRIMTE: " hEs
F3 PRINT WC-28: " U3k
g4 PRINT! BgE : "
838 FRIMNTYSIEGERE 7T
Bel IFGI=1FHLFI=dTHENFRINTTRE 1@ RE: ﬁi Q1+x¢:; GLYDRTA
a7 IFGE=]FHIFPZ=RTHENPRINTTARL 180 PE S2=52+C%E2
RFD IF(GI=E0RPI=1)ANDIGE=5 ”FP?willﬁEﬂrﬁiﬁfTFE 19 CR—E2AR
277 IF510=5253 HHU:F}:gﬁi?FIFtHBt"‘ GoTOliEs
278 I~=1<1FHLSa< 1 THENBE=] :BLTO1 ng
83? F_.R”“ ‘ﬁ-_ﬁi"’_i TRLCT M;jﬁ::’fﬁ faliriiag zweite Karte jedes dpiclers
285 1?51firﬁ523=99;53LHENHE=E:GﬁTﬂiﬁﬁ@ und des Y 20 ausgedruckt,
BEFA FRIMNTYEKAFITAL (" MIDEIRE, 1, 20 vinas Wieder folgt eine Weitrun-
855 1FS21(RS11=30055THENGES] :GOTC1EpA | o dansch werden die
300 P1e0:Fe=0:01=8 62=0 RESTOREPL=15: | (icchl Disses wisierim
El=7 Eg=@if=g:E=0 12=@: Z=0 sich s2 lange, bis elle fiinf
Q4d PRIMNT'EE DRUJECKE EIME TRzTE 9 KHﬁEQiE”W“RFEW”“”“d
G4Z POKELSS, 6 :.Hels:_:1 Compuiere aufgedeckt
QAT GETHE  IFHE=""THENS4S Listing des Pro- Cie Karten werden jetzl
%58 GOTOiEd gramms »Pokerc vom Computer gecrdnet
{88 FORJ={T02 {Fortsatzung) und nact Ldechen des Bild-
schirms noch sinmal in ge-

craneisr Rethentolge (belm
nacisten Splewert begin-
nend) ausgedruckt. Hat emn
Epleler eine bessere Kombi-
nation alsder VC 20, sowird
sein Ensalz zu seinem An-
fangskapital  hinzugezahlt
hat er eine schlechisre, =o
wird seir. Einsatz vam An-
fangskapital abyezooen, Die
Karlenkombinationen  der
Epieler und des VO 20 wer-
cen ausgsdouckt, weiterhin
cer bezehungsweise die
Siecer der spislrunde und
cer neus Stand des Kapi-
tals. Driickt man sine Taste,
beginnt eing neus Spisrun-
ce. Das Anfangskapita. hat
jetrr dan Betvac das Fapitals
aus der vorherigen Runde.

Das Spie. st beendst,
wenn emns=r der Dpleler en
Kapital van 0 Mark oder ven
mindestens 99998 Mark hat,
Der Sieger des Soiels wird
ausgedruckt, und e wird
abgefragl, ob eln welteres
Spiel gewlinscht wird.
Erklirung der 10-Prozent-
Klausel:

Wiare die Bedingung, n
jeder Wettrunde minde-
stens |0 Preozent des Kapi-
lals wu selzen (das Passen
gtellt eine Ausnahme dan),
nickt vorhanden, so konnten
cle SBpieler in den ersten
crel Wettrunden einen sehr
Eleinen Batrag Zumn Belzpiel
1 Mark) setzen, um erst
cer vierten Wetirunde,
wern sig ihre Sewinnchan-
cen aufgrund der aufge-
ceckten mer Karten besser
erkennen kinnen entschel-
clen zumissan, ok sle es ris-
kieren kénnen, emen hohen
Betrag zu setzen, Durch de
10-Frozent-Klausel we-den
die Bpieler gemsungen, sich
schon in den ersten Well-
runden zu itherlegen, oo se
lieber passen solten, stzlt
cen geforderten 1cher Be-
rag zu setzen,
Kartenkombinationan:

Ceaplet wird mit 38 Spiel-
karien Die Eeiheniolge vom
hochstan Spielwert begin-
nend: AS, K3nig, Dama, Bu-
be, 10,9, 8, 7. Es gibl folge:-
de  Kombinationen  (die
hachsthaemarta e wird 2uarst
eufgefihrt,

dann die rach-




Poker Ve 20
1035 FORI=22TGISGSTER-L ' ke R R
1818 PORIL=ITOI+30" PPKETI i hEﬁi ﬂEHT %EﬁT PﬂKtTi:ﬁ“ : SRS O
{15 FRINTEZY T
{020 IFGE=1THE HPRiHT”EHﬁ'H$' IET uEthth PPLH'”BE ?PEE%&%W KOS A
1858 [FGESZTHENFRINT MWA"RE" I5T GEWINGER!: PPIH| DESEPIELS T
1188 FRE=ITHEHPRINT "KM ?PMFEEE“ I8T. :1Euh? P s S R e T
{1065 IFBE=ETHERPRINT “H'A%" UMD "38:8S 7T 51HD SL:EE Hes o oo bP;tLSyH B
1119 PRl NT”E&HHDPH EIHFHL Ifﬂ? g o 5 R A
1126 BETHE ¢ o R
138 CFUSSUTUTHEMRON. Kabial o | g, o106chi
1140 ‘FMi—“ﬁ"HEMPFIhT 1 £ P FEB%E?Q;EFmEHB._ Fi(A) s Plal deg g gopcy =

] WE piﬂﬂ:m.h
1156 G GTG“.:’E{ 1) Sn: Slfarbe 5 g o,
: =] Kasg 1y Delkartenvian, 5 g 5
2008 REM. KARTEH SPLE E:F! ;f-'lm; Spelffb an o AS.T
2018 FORI=GTO4 : P ?HHSWEkmm won g

2020 Z1=INTIRMDOCIIH#4}: 22 CIHTARNDL L m f,fsm Hase qge g SCElem 8D

2038 FKASCZ1,Z2)=""THEN2O2E ) Karton des 1, 5300

= ar Spicr:.
2048 K1$CIISKASCZL, 220 Eop arten deg 2, gt 965 1. Spijers
2RaS KiCIi=¢rcze) KCa) eIt der Spiajicarie.

2030 KAE{Z1, 220="" HERT o o o5 VC g0 S des 3. Spiglars
2650 FORI=ATO4 ) : e Iéamerlﬂﬂnumnda~vn

: ; ; =20
2078 Z1=INTCRNDC 1) ¥4 dEalﬂTﬁPHﬂal?ﬁ%? Pi Einsats qg 5 oicion
2659 IFKAE(Z1,Z2)=""THENZR?E B2 SS8n deg || 50,0
S0t KotDanczs P ool
| KT Ngegobenar o s 1. Spiaje:

2096 KASCZL, 223="" NEXT | ,;Hﬂ*&ftem Einats des 2. sl
:5;:‘9; BETURM: e i pmz;kz:::fffflkana
2160 COMPUTER | sw eIt der Rartangeor.
2110 | e E;',‘f S kambinaoy i
RiZE Si= R ﬁ“lH {Em LEEY Kartenpo . renkombinaio: :
S R THE?‘w_’l«;'? o B ext Eﬁ?ﬁ?ﬁﬁ? i S L Soielers
et o pms e U e B S e on t
S f:-t::f:::::f','i‘:. Li = Wos e oo topion derg, sl ® Sl
:‘,'l-'-‘;?: S : 1 a1 artenla; Ekombinatiay Has
T L Gk e e o Caws wbinatisy des v 5 VC 2p
Skt h_.f‘“‘-.-_-'.-‘f-u-d.ﬂ— : 'H:f-_'! f G2 SWINI'stufe dag | o 20
ZieE RETURM, A4 Bp Pf;'ml"ﬁtufe ir 55;}._1&]:]9?
3B REM KARTEM o e Bpiler sing g s

gt i GE oren dafegear sde
3E1R PEN SORTIEREN o Finer day o I haben ye
3[?2[.3 F‘:FF‘l @_Lr_ng - : vi“Ef é-..-r._b::zéen Spialar st E‘lldsiegar 3
2530 FORII=I+1T04 | O intion 24, v pogery -
3048 IFKT I/ ETCIINTHE RS - — —-
3253 K i _E{-l ,.- T’ 5 lf*gﬂ,.ri{ T = % : % sten_ 11 Elibsten;ender Rei- Ein Pﬂ-ﬂr
3058 KTLDSKTCI) (T8 CD=Tecr 1) S Flaat: Ssnen s R e
EEEE KT(I [ 3=k <A TsT 1}-K:T$ ? | ner 3pielfathe Besitzen ein Spicler und
SESE NEXTIL/MEATT V;E;iﬁg: %}er Karten vom der Computer eine cleiche

= e i : | gleichen Wert Kartenkombination, so wird
E?ég ;g?I-?;Ef*E:‘, F' 5018 : Full ffouse; drei Gleicae und  digjenige héher bewertet,
il L | " 7 1“—* *HE ”‘T emn Paar deren 16chse Karie einen
31__1‘-3. H.EIUEN Flush: Allz fiin? Karten ha- héheren Spislwert hat. Ha-
350 PEN STRRIGHT FLL}QH ben dieselbe Spielfarbe. bern die hochsten Karten
A=ie Ffj? i=BTos Straight.‘d Seun?n:Z : denselber Spewert, =0 ge-
s i Drilling: drei Gleiche Cwinnt der Computer,
35% E é‘EEEEé g ?ﬁ-l{T" 1 g:; 1 L’% EH%’S[_‘IH?HT Gﬂ 1 U3='4a Zwel Paare (Dére unc Peter Rosendahl)
3:#3 IFﬂﬂiﬁﬁ“Hif 3?ﬁHJH$ﬁ3*=ﬂ$’#)TﬂEH 5&‘63+KT»§}’3H5

3550

5550
3530

::-i'- ‘RETHRM -

HHDH$~h,
REN YIERLING i

GO702680
SL=SS+IT: SN$—-¢“EFLIHF EETHPH

,35?@ IERT (B =KTC LIANDET (1) VT{23HMJFT{2}=F"3§TPEHKT—FTfﬁJ GGTDSﬁaﬁ
3570 IFKT (1= KT”E?HHDKTVE}‘ﬁTfJ»HHEKT( ‘"HT(4)TFEHKT"FT¢ES GGTFBWFQ

l’.isﬂng des. ngramms »Foksum fForfsefzung}

STHHIGET'FLU

124 a5,
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VC 20 Poker

=EEE FER FULL HGLUZE

AL IPKTCG =T I RMDETC L =K CEANDET (2 o=k T4 THENK T=KT (6 : 30TO546

3628 IFETLEI=KTL{ IIANDET 2=k (3 AMDET (3 2=k T4 THENK T=ET (4 : 30TU3R4E

3650 GOTO365H

3648 Sl=4r+KT:SNF="FULL HOUSE™: RETURHN

TG FEM FLUSH :

FEEE [FHSCE=F47 1IANDIAS L r=rE 20 AMDRSCZ 1=R2 (3. ANDAS (3 =A% (4 THENSW=39+KT (@) : Glé=
FLUSHY (RETURN

2E7E REM STRRICHT

3688 FORI=BTOZ:IFKTLINSKTCI+] d+ A THENHERT  Si=31+K(8) Sl$="STRAIGHT " ‘RETURN

3698 FORI=GTOZ

S659 REM DRILLIMG

ATER [F<TCI=KTCI+1AMIKTC 2 2=KT ¢ 1+EJTPtHﬁ EAHET Ol Bkg="DRILL INGY \RETIRH

AF1E MEXT

ATeB FEM 2 PRARE

BTG IFET B =T iAMIK T2 sk TR ORKTLE =)
AF4A IFKTY =T O2ANDE T C2r=KT (40 THENK T=K
SFEE SOTO27FE

ITEE Sh=10+KT  Slig="Z FAREE" ' RETLEMN

FFF0 OREM 1 PAARE

3760 FORI=ETOZ

37530 IPETLI =T I+ DTHENSH=S+KT T 3 Shig=" 1 PARAR" ' RETURA

3800 MEAT :

3816 Sli=kT(E) ZHF="0RF MICHTZ" K RETLUREM

=@0E FOKESESYS, 110 PRINT

SA1A FRINT " dEpdessekbrisisigesdas $autdn i s B CEERIRAEREREF 3SR E AR bR R A S w Py

=K T (4 THEMKT=KT (@) : BUT0374E

—|?‘-.

F

¥

m@2d PEINT S EIN SFIEL FUER ZWEL PERZONEM

SESa Pﬁihi FZIEL DES SPIELEE 1=t ES: E-M KAPITAL VON - 29535 i BEKOMMEM. ™
Sa4d PRIMT' JEDESNRL WACHDEM EIME WARTE GEGEZEM WO=D=m [57:; WERDEM SIE RUFGE=":
5438 FRINT'FORDERT, EIMEN BETRAG ZiU SETZEM. DIESE= ZIN-SATZ MUSS MIMDESTENS"
SA8@ PRINT 10% DES KARITRLE Be- TRAGEMN.®

Sara rrlml el SIE FASSZH rJEuF“ £k, GEBEM SIE A8 = IMSATZ RS EIM. ™

S3A0 FRINT"DRUECKE EIHE TR=T
SAS3 CETAE: IFR$=""THEHZGOZE
5188 FRINT' T

5118 PRIHNT'GEEEW SIE DIE MAMEN IR SPIELER ETH! (FOECHSTENS 8 BUCHSTA-BEM
;

5186 IWPUTEEFTELER © "R IFLEMCRESIETHENTIZA

S138 IMFUT"SFIELER 2 "iB®: IFLEMIEF}>oTHENILIZE

Sid8 RETURN

Sman POKEL. 15

=516 FORI=L347 ﬂE@E:T‘Pa-P’EN*ETGEI@ST FZrEEEL +i i-1l6a

528 FOKETE, M FORMI=S1ITO2  MEXT =

5536 MEXTHM. I FOKEL+1.22

S548 POKETS. 8 RETURN

rEE F'DifET- JBARORETR, B POKET2 8 FORI=ITO16 HEXT ' RETURH

S@BE FORI=1T0Z080  HEWT  RETURN

e 1] FF:INT"Iiﬁﬁiﬁﬁﬁiﬁﬁiﬂﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ T RETURY
16680 FORI=BTO4 KTECI =KCECT 3 (kT 01 I=KECI 2 MEXRT ‘RETLRR

198548 FORI “IETDI‘% CRTELT=RIEC I KT O 0=k CT 2 MERT "RETURMN

1A8SE FORI=ATO4 KTE(I =K1 KT d=k20 T 0 NEXT :RETURN

1260 FORI=BT04 kil o=kTa [ K 10T 3T I - HEXT ‘BETURN

{B216 FORI=GBTO4: {281 =kTEC I KECID=KT (I MNEXT ‘RETLREN

1Hz28 FORI=BTO4  SCECL »=RkTE D) (KL LI=KT O - MEXT EETLEN

FEALY. Listing des Programms »Pokere (Schivg)
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Hdéhlenabenteuer

Caverns in Moun tam

L EEM SR i bashentsrasmrtionty | 130 DIMFNC1S, 47
Il EEM #* ¥ 148 DIMITH: Len
2 REM # CAYERMS [H MOUMTAIH ¥ | 158 DIMINCIE. 20
13 REM * % | 160 DINCO%: 1S
14 FEM # A GRAPHIC ADVEMTURE ¥ | 179 RESTORS
15 REM # ¥ | 175 IF$="DZR DRACFE WIRD
I& FEM %  LRITTEM BY THOMAS WERHER  # FRELMD_ICH LMD FOLGT DIR"
17 RZM # ¥ | 180 DR=0
13 R=EM * CCD 1983 BY <IMI=UF1] ¥ 1528 HE'=2
19 REM # ¥ | 288 FORI=1TO1A
2B REM sk R AR | 210 READPHCT, 10
21 REM # # | 211 RERDFHCI.2)
22 REM %  COMVERTED FOR THE CBM 64  # | 212 RERTIEHCT. 20
2% REM # % | 213 READPMCI. 40
24 FEM EY ALEXAMDER KMOOR % | 228 NEXT
20 FEM ¥ = 238 FORI=1TIO1E
25 FEM % (C) 1983 BY ARISTOSCFT INC. % | 240 READITECI), IMCIL1), IMCI. 20
27 FEM % » 208 NEST
25 REM # THTERMAT I OHAL % | 260 FORI=1TONS
25 REM * % | 270 READCOFCI
30 REM Skdksssdsshsnksbsbsrssiibiieits | 200 NEXT
230 FOKESZ280, 0 POKESS28L, 0
In der letzten 300 FRIMT"TBC A Y ERNMSE I M HOUNTAHTI HS
Ausgabe haben 320 PRINT"WRITTEN EY THOMAS WERMERX
- B30 PRINT"(C) 1983, BY KIWISOFTH
Wir unser erstes 358 PRINT'WILLKOMMEN FBEMTELRER M
Abenteuerspiel 6@ PRIMT"DU MUSST EIM HOEHLENSYSTEN ERKUMDEH, X
o 5 370 PRINT'FIMDE EINEN YEREORGEMEN SCHATZIM
veroffentficht. SHS FRIMNT"DIE HOEMLE. IM LER EU NICH BEFINDEST. M
; 399 FRIMT"WIRD JEWEILS IM GUERSCHHITT DARGESTELLT.
»Cave!' e 455 PRIMT"8M ¢ RETURMY TRLECKEM
Mountaine ist 396 GETHS: IFA%=""THEHZS6
- 488 PRINT"TEIM “%° AM BODEM BEDEUTET, DASS SICHM
_ebenfafl.? eimn 418 PRINT"IORT EIM ODER YEHREFE GEGEMSTAENDEN
Spiel aus dieser igg Eng"EEFIHDEH. DU GIBET ZUERST EIM KOMMENION
. ; INT"IM IMPERATIY EIM UMD LAHACH DAS EEFEHLS~
thegone und 440 PRINTILORT WIE 2.5, 8
i 450 PRINT" HL-~37 GEHE
och wieder 466 PRINT"WORINT LINKSY
etwas anders. 479 PRIMT"EINIGE ANDERE BEFEHLE SIMD Z.B. SPRLICH, N
; 480 PRINT"SCHAU, LEGE AB, STOP. INVEMTURM
2 In einer der 496 PRIMT'RICHTUMGEM' LIMKE. RECHTE, CBEM, UNTEMM
nachsten Aus- S?E EE%E;”M&"RETURH’ IRUECKEN
5 IFR$=""THENS 19
gabgn werden 53@ PRIMT"DSIE BEFINDEN SICH IM EIMOANG DESY
wir eine An- 548 PRIMT"HOEHLEMSYSTEMS, M
. 556 PRINTUIER FUSGAHG IST JERSCHUEHET. .. 1
leitung geben, STE FORT =1 TOSHEH
wie Aben- ,:_:';:'J Elill-z'f""" Listing des
7 ML e s T Abenteuerspiels
teuempfefe :—:;rl—l ;;;;:?1 'ITII::?H;EELIII%Q R s »G&I.'Ems.anBumfa\fn«
selbst erstellt | - °
werden kénnen. EO1 FRINT AR e
Abentelerspiele werden B2 FURT=]TOS: FRIMT™ANBE ["THEC 1S " HEXT
immer popu. ager Decch was s FRLIAT nimwE
ist eigentlich ein Abenteuer- ol L5
opicl? Dazu machte ick fol- A | IFF‘ ISR 2= THEREZD
cende Definition geken: Bei G FRINTUS"TAECIS: " -NIEREL - siREL- -oHeEnL.) |
Abenteuerspieen geh: es E2id
um das Lésen verschiade- 2l IFFHCAR, 4 =@THERSZR
ner Ratsel und Problemstel- g22 FRIAT"Walfaamieicampbmy  EMML - cRmEmm. -
Inngen, [l s=rfoder:  ist ]
Scoll Adams, der Crinder £31 IFPYCAFS 20 =BTHEMESR
cer Adventure [nternatio- GEZ PRIAT S TAE 150 " e WOREN 0 Z0 XD N WM
nal. Er schrieb das erste P o

Ebenteuerspiel, das noch

126 <

36'\,.
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|

Hohlenabenteuer

" — ein Abenteuerspiel

LEER S
L f LR
- R —

IFFHCAF, 1 =87 HEMNETE
FRIMT" e FHE 2HE PWI PRE RN YEERAI

IFIHC18, 1) AP THEHESE
PR THT " SN
5 PRINT BRI WA

&
=

LI-IJ 1ol =RF0RINCGE, Tri=HFORIN G, [ 2=AFTHEMNEES
mnz TFIMCY 1 i=ARORIMCS, 1 =AFTHEMER

S2 GOTORT? D

d FRIMT" e THEC ] A i i e e

1 F:'“F:: THT " smEa eI neieTe THEC 120

1273 IFTIR=4THEN4 G

PIFDRS 1 THEMPRIMT "IE"

Fa IR LML T 1 a=RPORTACLE, Lo=RFORTHC IS 10

=HFCORTHG 14, 1 =AFTHEMPREIKT " <B" ;

Bra IFIMCLE, La=APORINC1E, L a=ARPTHENFRINT" #11";

&5

Gl IEIM S, L r=APTHERFPETMT" 1

F T

ety IR, 1 =R THERFREIHT '@

i

TET IFIMGE, 1 =8 THERRET T e oo e b B b

LEES R THT " sl sl el eegaiels)

13168 PRIMNT

1328 H=@

13368 FCRI=1TO1E

134 JFIMCT, (=PRI =ATHER S =] FEINT"EI4ZELHEI TEH

123568 TFIMCL. L r=RPTHEMPRINT "~ "MID$ECITECLD. F2

1EEE HEST

15378 FEINT

15v] IFDEZ 1 THEMDE=DE+1

1372 IFDR=4ANDAR=THL 16, 13 THEH4 P RE

heuis ein Beispizl fiir 2in gu-
tes Abentsuerspiel ist: Ad-
ventareland.

Dert wird dem Spieler der
Ort, an dem er sich gerade
bafindet mi: Warten be-
schrigken und der Compu-
ter erwartet dann eme Eir-
gabe, dis dem Compater
hafehlen soll, was der Spie-
ler 21 tun win=scht.

Der Compute: is: also hier
fiir den Spieler eine Art Ro-
boter oder Marionctte, dic
beschreikbt, wes sie siaht
und seine Kommandas emn-
Jagennimmit.

In eirem guten Adventurs
welh der Compater auf alles
Eingegshene eine Antworl,
Man kann sich dann wie eil
richtiger Abentzurer fiihlen
und men izt wochenlang von
dem Spiel gefesselt uad ver-
suckt, es zu lo=en.

Ta ich =elhat =in Abhen-
teuerspiel-Anhéngsr bin
und schon eliche Tex-
Ahenteuerspiele geschrie-
ben habe, wversuchle ich
mich =z0 vor einiger Zeit im
Schreiber.  eines  Grafik-
Abenteuerapiels. Bel elem-
Grafik-Abenleuerzplel mis-
zen die gleichen Vorausset-
Zungen wic in der ocben ge-

18868 IRPUT"BEFEHL =-3";H& nannten  Definiicn  erfiillt

15355 HE=| EFTECAE, 45 werden, nur wird hier der

1d46E FORI=1TO1S Ort, an dem sich der Rd‘xfenl-

1416 IFLEFTH(FA$. 4)=LEFTHLCO$0 12, 4) THEH 1458 turer befindet, nicht qur mit

1429 ME%T Vu’ort@l_l sonder;!l a?uch it £1-

1436 PFINT"WAS? [CH KEMME DIESEH BEFEHL MICHT! nem Bild «Descariebens.

1448 GOTOL370 In mememn Abenteus:-

{458 IF1=1 -TFI-H-EHE 3@ soiel »Caverns in Mcun:ains

1466 TFIC32THEN1546 e

1478 IRFUT"WAS WILLST DU KEHMEM": H#F 71 un da fir nur sine

14568 “J":'JH““{E‘ AN 0 \ 1 Sehulanlage ohne hesoada-

1516 IFIHkF‘J 23'{ ITHEHFRINT"ICH KAMM DAS HICHT HEHMEM! Vertigung stand, Spater

15208 IFINCH, L 2{AFTHEMFREINT"ICH SEME DAS HIER MICHT! szhrieb emn -reund von mir

1538 GOTOLEYA es auf seinen Ccmmodors

1548 IFI<>2ANDICETHERL 20 84 um, wobel er jedoch den

1556 IMFUT"WAS" ;A Grafik-Teil etwas versin-

1578 GCEUE4RaE fachte ind es so vorkg‘mmen

= 15288 IFIHCH, L2 o-1THEMPRINT"ICH TRERGE DAE HICHT!" GOTOL37E kann, das mehrere Gegen-
; 1598 Tk, 19=HF stande tbersinander ge-
1608 JFAP=12AMDE=13THEMIMN (T 1) =@ [MC 13, 1 =0 maﬁ;:ﬁ“ﬁﬁg o G

: T = '.*fl: :.: E -.|:: ;:'; :'.:_ ::lm D =i

}Eég EE?EC*;I@EH LT ERTNL Soud J9BGUNCS LR chen Spiel: Zuers: wirc ein

| 1638 IFI<4THENLIT1G Querschritt der Hohle, in
| 640 F (Nt =T Tl SACEH (SPRICH DICH FLS!: cer man sich befindet, und
1;-':: 3 PRINT'LAS WILLST D0 SAGEN (SPRICH DIC H je BN e e
' 1658 IhF‘UTﬁ"‘; £ ceben Als nachstes ‘Tagi
16668 PRINT > :']']-"h il cer Computer nach cem Be-

1688 FEINT!“'RE" fehl d=s Spielers und an-

1626 IFAF="SAMSALA"HYMDAF= 15AMDIR=3THEHMDZ =] (FRILTIFS schliefend nach einem pas-

1ree GCTO1E e K senden Bezugswor:. Der

1718 IFI<»ATHEMIE]1A Listing ‘_"35 Compute: reaciert dem Be-

720 IRFUTPAUF WAS HAST Tl HUNGER® :As Abenteverspiels | fahl wnd den Umstancen

LTaE GrSUR4RER »Caverns in Mountain« enteprechend. Dieses Spiel

1F38 IFR<E12THEMPREINT "WUERG" (PEINT"ICH 4HEE (foRsszung) zelt nichr auf Actioreflekie

gb, sondern verlangt schon
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Hohlenabenteuer Commodore 64
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3R THF UT"REER WILLET DU WIMKLICK FUFHOEREM":A%

':; [HFLT LRSS WILLET DL CEF=RER" [
[l Gs 1IL r|-| ’fII

5 LFAP= LA THOT, L v 2RHIN F="CREM (RAZ="RECHTS ") THEHZ 227
GOTOE 2 '

MEIMEHW RAFPETIT VERLORER!":GOTO!276

EHH}E; Lago- A THEMPFRINT" ICH TRAGE HICHTS 20 ESSEM BEI MIR! " GOTO1370
LT 0L !

FRIMT "MBMPF « HAMFE |

FRIMT'"DRMEE! -~ ES SCHMECETE KOESTLICH!

T2 1 =8

PITOLa37E

IFIFTHEHLI 218

THELT"WAS - WILLET D) REIREM":R$

GOELIBGH6EER

Iﬂ}*jllrﬁ Flj AAFAMTTIHC S A 3 THERERTHTY TCH SEHE DRSS HIER HICHT " SOTO AR
Er ll’LI

IFAETHEHPRINT"HICHTE PRSSIERT! " (GOTRL378

T, 1 =H

E[RYRAL bwi

IFI +8THEHLI7R

PRIHT 0K |

IFR$="TFH" THEHFREIM™"AUF JIEDERSEHEH " EMD
e ]
[F I 8THERZE7E

“'FHH“IP'f = 1THERFEIHNT"ICH SEHE DAS HIER NICHT! " :tGEOTOL376
= | 2§ (e AJTHLIPHIHT”’il HIGHT LHECHERLICH!" "GOTOLE7H
“FHFFFEIHT“IFP KAMY DIE TUER HICHT COEFFHEM!" (GOTO1Z370
;EIHt%# %r d=1THENFPRINT"ICH FARE KEINEH SCHLUESSEL ! ":GOTO157H
= BT
GET O SR E
PR 1ATHEMZ L 7|
THRUT "lHE SO0LL ICH ZEMESEM":F%
GOISLRAEEE
TFIMGH 12 3AFAMDIH G L 0 =1 TFERPRINT* ICH SEHE DRSS HWIER NIEHT!"?HTHI e
SRR H=dR =B THEMFRIMT "HAHFHE ! SET MICHT LAECHERELICH!" :GOTOLS

WEGATHERPRIHT"ICH SCHAFFE ES MICHT!":30TOL3VE

[Hig, 1 =@

(ELRH N BTl

[ET<: 11 THEHZ 2 a3

ERIRIT

FRINT"I TREFEGST BED J12:4

W=

FORI=1TOLE

[FIMCT; 1=~ THENFEIHT " "MIDFCITEHOT 3, Thtk=k+]

MEERT

[Fr=aTHEHFRIMT"NICHT S |

GEOTOLEPE .

[F I 2THENETE

[HPUT" WO TH" A

[FAFCML IS "AHDRE " RECHTS" AHDASC, "OBEM " ANDH$C " UM TEN " THEMZ:3 1 &
GOTOZ2E2E

FEIMT"ICH KEMHE DIESE RICHTUMG MICHT!":GOTO137d
[FAF=2ANDAE="RECHTS "ANDIMG L, 10 =2 THEWPRIMT"J0=T IST FELS!" :GOTOLSY
[FAF=4RMDAE=" LIMES " AMDTHCZ 1 p=d THENFRINT "DIORT 15T EIME KRISTALLMALER!" (GOTO

[EAF=EHMDAF=" MTEH"ARHDINCE, 1 b=EGTHEHPRINT "DIORT IST EIHE FALLTUER!" GOTO1370
[FAF=CAMDAE="LIHRE "ARDINCY , 1 2=2THEHPRIHT"DORT IST EIME SCHLAMGE!":GOTO1Z78
[FAF=1ANDAE="L IMKS "HHDIMC S, L=l BTHEMFRINT '"I0RT 15T EIME MARMORTLUER!":GOTO1

Listing des
PRINT'DORT IST EINE EISWPMD!" 150701370 Ay
14FHTIAS=" 1 IHTER |"[H‘J f|-’ S, 4 s e THEHZ S50 nCavarns in Mountaine
e i fFortsetzung)
LR "ﬁ“ EHEEEET MTGHT DURCH CESOHLOSSENE TUEREH GEHEM! " GOTO1Z7E
"= ﬁqHITf'lﬁ Doe SAMD CRE="] THKS" ORAE="UHMTEN" dREHD IR =G THEHZ Sba

Gt
“”JHI"WHfT =T EIH. BERHZ HPL LWFW DREHCHE " GOTOL 270
TERS =" THES "AHDFR AR | 2T SERCAF, L GOTOE 5610
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ST
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THARALLSE THE

) 1|TH~3NV“. “EEMERLH
2E12 DATH ‘EIME T
SRR LR H CEIM TR

'.h1|u

e Z'
2821
4EE5)

Hdéhlenabenteuer
GGOIT =0y
0T 05k
GOTOESRR

CIEME RS HIER HICHT L
REAIY GOTOLETH
MIT BLOSSEM MEEMDEM

GOTOL 7 A

TUM1 "
GOTOL P

etlicies Machcenken und
Tifteln, Ich bin sicher, daf

SOTIAS MICHTIYGoTaisa as wenigstens den Kenrern
ERLICKH ™ GOTOL378 von Abenteusreplelen unter

dzn Lesern etwas Freude
bareiten wird, Aber auch
dan Anfangern (oder gs=rec-
dez denen) empfehle ick,
sich fiit mein Soiel und die
Abenteuersrielz allgemein
zn Erwiarmen, da die Aber-
tenersplele meiier Msiming
nach die besten Computer-
apiele sind, die es gibt,
Sollien Sie, was ich ange-
sichis der doch rech: enfa-
caen Raisel nicat glaabe, in
meinern Akhentenarsrial |in-
mal nicht welterkommen,
gebe ich Thnen den Tip, sich
die Beiehlsliste in den Zei-
len 302073021 anzuseaen.
Diort sind dia ersien wier
Buchstaben der in diesem
Ebenteuerspiel ndtigen Be-
fehlswérter auigefiitbrt. An
dieser Stelle sei euch noch
darauf Eingewiesen, dal
das Programm nur die je-
weils ersten vier Buchsta-
ken eiss Befehls aoder Be-
zigaworts  bendligh,  (Aue-
walen sine dee Richtungs-

e |

EHal5) : IATHENE=2BETURE wirer (MORDEN, SUEDEN
413 F r.ifr.H.'f. 4‘_1 = fl.l} I.’."'!'?cu.c. i :_,4- SORFFTE A& ete) die ganz ausgescirie-
T"HMHDE=1 1 THZHEETLIRE ken werdern miissen!) Und
iz | man winsche ich Thnen wviel
4933 FRINT"ICH KEMME DIFSES WORT HICHT! Spa3! Oder wie Scoll
48R =R RETURM Edams, der Advenure-
ASEE FRIFT"STAL L@ 0k Guru sagt: Happy Advant-
4528 FORI=] TO1AEE: HEST ring
d=dE GOTNSSE (Thomaz Wemer)
disid TIR=1
4Fﬁ1 IFIMCLA, 1o ZARTHEMPR IHT I0H SRUERE ETRE HITZEMELLE AL DEM HACH-ERREREFLM!
dimll@ TFIMCLIE, 1r=ETHEHTIRY L L=
Al GOTOLEVE fiva
i ; 7 st e e Listing des
SRS FRINT TR G 5
4726 PRINT'IER DRAZHE HET FELER GESFIZEM! S
2H PEINTHUM IET ES F ﬂILH GESCHEHZH Mo
EHI b e anb kBl ATTA . -{atens iSchiuR)
FEINT"IN 2IST A= CTEM HOEMLERHSYSTEM ERTEOMMER
TEING 1S, i1 —1 THEMFRIMT " AEER T HAST LEk SOHFETE RLEAT MITGEMOMM=MEN !
IFINCLIS, The=md THERFREIHT "MIT DTEM ”“HHT” HERIET ﬂH IR MM EIRE
IFTHC IS ) ] THERERIHT "HELE (COME ITERERRLFGE | ERILIFER !
IFIHCI S L os=- A THEMFRINT DU BIET RISEERTEN EIN GUTER AREHTEURER |
ERIT
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Pful Spinne

Und so hel'en Se dem
Professor: Steuern Sie vorn
Eontrollraura aus Kugeln,
die der Spinne schlieRlich
sdamtliche Fluchtwege wer-
sperren. Diese Aufgabe st
jedoch keineswegs leicht,
denn Sie haben nur sechs
Kugeln, und Ihre ZFeit ist
knepn.

Das Spiel «Phil Spmnew st
ausschlieflich in Basic ge-
schrieben. Es ist jedoch
noch ausrsichend  schuell,
Graflik- und Soundroglich-
kelten des Spectrum sind
wriangreich mil  einbero-
gen. Dariiber hiraus ist fir
alle Freunde von Well-
kampfen eme Punkt- und
Hechatzahlrontine Binge-
baut, die =3 zwel Spielemn
erlaukt, auch mit jeweils un-
terschiecliciem Schwierig-
kelagrac, in finf Durchgén-
gcn dic bestchende Hichat
leistung zu ‘iberkbiet=n. Das
Spiel bislet somit aeben den
Anforderungen  an  Ce-
schicklichkeit, Strategie und
matiirlick) Glick auch den
Reiz, die eigene Leistung
mit anderen zu vergleichen,

100 Abfragen miissen
die Blockade bestétigen

DrogrammerklEarung:

Zu Beginn werden die
JDG  (user-defined gra-
phics)-Reoutine (Zzilen 4000
bis 4070) und die Ensteige-
outine  (Zeilen 5000 bis
6110) aufgervfen. In der
letztgenannlen  fragt das
“rogramm im Anschlu® an
das Titelbild (Zeilzn 3000 bis
5180), ob Erldauterungen
um Spiel gewidascht wer-
den Diese stehen in sus-
Aihrhicher Form m den Zei-
en 5800 bis 8 760, Es folgt ei-
ne Abfrage der Zahl der
Spieler (Zeilen 6000 bhis
5080), thvar NMamen und (ge-
trennl nach Spielery einzu-
geben) der Splelscawierig-
el (Zellen 6070 bis 61100,

Danach wird das Pro-
gremm in die Hauptroutine
iZellen 2000 bis 2240) ce-
dihrt, Diese ruft die fiit den
Spelablauf  nctwendigen
subroutiner. auf;

Da isl zunachsl die Haupl-
grefik (Zeilen 1000 bis 1260
and fir hohere Scawierg-
<elf Zellan 13200 bis 13670
Hier entstzht das Spielfeld.
Nach den erfcrderlichen
Definiicnen (Zeilen 20390 bis

a04]) werden immer wiedar
diz ERoutnen 300 und 60D

aufgerufen.
Routine 300 (Zeien 300 bis
il steaert cie Kugeln

durzh Abfrage der Tastzn 8,
g6, 7 8 und »SYMBOL SEIFTs
(die Komrrbination von Zah-
l=ntaste und  <SYMDOL
SHIFT: bedeulet doppzltes
Euceltempo). Es kann j=-
wells nur eire Eugel bewe gt
werden. Durcn Druck aof
e Tasle P owirnd sie [ewst
veranker.. Hier versperrt
sie den Weg fiir die Spinnse,
aber auch {Ur alle folgenden
FKugeln. Man erhdlt an-
schiieferd m Kontrollraum
eine weltere Kugsl. Dizsen
Vorgang beslimmen die Zei-
len 300 bis 333, Der Zahlfalk-
for z2 enthall cie Anzahl
der festverankarten Kugsln.

Foutine BC0 (Zeilen 600 his
870) zieuert de Spinne &o,
dal eine elnmal eingeschia-
gare Richtung encehalten
wird, bis esan der nichsten
Kreuzung, Abbiegung oder
Absperring Zu ener neuen
(Zufalls-) Eichtungsentszhei-
durg kommt. Spinne und
Ealle konnen schnur i den
welden GEngen urd Rau-
men bewegen (ATIRE 13).
"Wenn es in der eingeschia-
goren Richiung nicht menr
weltergent, witd elne acue
fufallzenischeidung getrof-
fen (die natirlch auch wie-
der die alte Richtung sein
kau), Ui zu Leslioeoen,
wann die Spirne gefaigen
l, wird verlanat, dab min-
destens 100 aufenanderfol-
gernde  Zufallsentschedun-
gen die Blockades bestatl-
gen (Faklor 2 in den Zailen
BOO uad 540). Wenn doch
nzch =ins Bewegurg mdg-
lich ist, wird dieser Faktor
wieder auf 0 Jesetat (Zeils
2110). Um einen Echtzzitef-
lalr =1 cirmmulieren, wird in
der Hauptreutine bei jedem
Durchgang en Zahlfaktor
(z1y) erhdht Auvs diesem
wird, in Verbirdung mit
dem oben beschriebanen
Zaklfaktor der verbrauchten
Kugala (22), ein Punktergeb-
1is errechnet unc n den n-
dizierten Variablen p (Spie-
ler, Duchgany) lesigshal-
ten (Zeilen 2500 his 2510
Bel zn lang andaueraden
Feateetzungshemihungen
beencel 21 = 10000 (Zeile
21C0) diz erfolglosen An-
strengunden. In den Zeilen

4520 his 2560 wird fiir jeden
Spieler jowells eine neus
Zwischensumne AuEgE-
1ecanet (incizierte Variable
= (Gpieler), Am Ends i=der
Spielrunce wird die bisher
ragistrierte Héchstzahl (Va-
rigble: hoch) jewells mic der
Summe der Speler vergli-

chen nund  gegebenenfalls
erhbht (Feilen 2130 tis
¢ 182).

Eine eingeplante
Katasirophe sorgt
fiur Abwechsiung

Camil aicht alles zu glatt
verlauft, ist auzh eine Kata-
sirophe  eingeplent: Wenn
die Spinne oder eine dar
Kugeln aul den Sleusrcom-
puter gerédt, istes umdas La-
boratcrium geschehen, Also
aufpassen, Um eine Auslo-
schung dieszes Feldes zu er-
reichen, wurde folgende
Methade  gewihlt Lie
Grundspelflache 15t PAPER
L INK L = ATTR 8. Die We-
ge sind als volle Flachen in
INE 7 geschrieken (ATTRE
-3). e Dnitscheidung fur
die Spiellicuren, ob ein Feld
vorliegl, das belrelen wer-
den darf oder nicht, crien-
flert sich am Voriegen des
ATTR-Werles 15 [ir das be-
freffende Feld, Der Steusr-
compter iat mit dem glei-
chen ATTR (PAPER 1, INK T)
gereichn=t und wird sommit
von den Spielfigaren nicht
als wverbotenes Gebist er-

kannt, Die Abfage, ob er

noch vorhanden igt oder
nmicht, orizntiert sich dage-
cen an der Bestimmung des
Zeichenwertes (SCREEN £
an der ketreffsnden Stelle
(rergleiche Zeile 600).
Grafech und akusisch
wird die Xatastrophe in den
Zeilen 2600 biz 2840 ent-
wickel. In diesern Fall gibt
€38 natirlich keine Pankte,
Nach jedem Durchgang
wird das =rockniain die be-
stehenden Tabellen einge-
tragen und aud dem Bild-
schirm dargestzllt,
Sizherlich mdchte der ei-
re oder andere Prograr-
rierer seine Kenntnisse er-
weitern und sich nicht nur
mit eingetippten Prograr-
raen zufriedzn geben. Des-
Lalk soll aier aaf die fur Ax-
deringen wichtigen Pro-
grammezeilan VeIwWissen
werden:
1. Um die Eingab=n zu ver-
kilrzen, kann auaf das Emtip-
pen der Erlduteringen ver-
gichtet werden., Dasu iz
sen die Zzilen § 170 bis 5760
gesrichen und die Zeile
E160 = PAUSE 0 eiagefiigt
werden, (Wem das Eintip-
pen des Frogramras za miin-
2amm isl, kann beim Autcr fiir
10 Mark das Proaramm auf
Kazzette erbalten.)
¢. Der Zeitfaktor kann ver#n-
der werden, 5o dafl mehr
oder weniger Zeil zur Varfi-
qung atett. Tam mul in Zai-
Ie 2080 die 3 graBer (man
kat weniger Zeit) oder klei-
rer (man hat mehr Zeit) wer-
den. Aber Achtung: Durch
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Spectrum Pfui Spinne
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QIR IO SLE EmAE

1@@ S0 TO Eoime
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BAE ECOTO Ed@

T AR o B i =Rl T R e 3 TR i B ERR e
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ACia i e = Tl R i e e S s B

ET =2 (b i I ) o O 1 B |

FEE GBS O TTO Edidad

SO LET rw o LRy s = s RS RS =
CTr bR EE g = OO S ) - L T EY % o D g E-:i‘r

=@ # [ THEEY S sGHRS 7))

STER LET rute (INEEY fsGHRE Bd ) g
IMEE SR g BE) — DT B s s L
B i o [ e B 8 =T e e

SEQ IF RTTR [(gb-rdgt it +rmets 45
OR ATTR dgbtenEe rut ot +5Ee ma by
FlNES S LR = (] i f A e e
SR PRIMY AT Jt iyt =t ret: BaE
=2 S e e i W e Tl § =< SRR G Bt S e e o e
HIHD ryt=@ THEMN G0 T2 466

BEE PREMT AT wWro Rt BRERER A Tr
et - !
SEECLET ot =gt erdt s LET HEsstdkrs
{

G RET LR

=
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L BRESK into Bragran., Sa@ ReEH Bl AUTOMST IS0HE

STELER. NG

et
= . - - Il E @ E
Eine Spinne ist gefangen und schon erscheint eine weitere EHE IF 20100 THER GO SIE e
GO TO 2138
Zeilen Erkldrung S1¢ LET rxa=0: LET rus=@
300 his 400 Tastatursreuzrung der Kugeln SE2E LET  cEIT GERnSieal g
500 bis 870 Automatizche Steverung der Spinne E3E B0 SIS Sa@+20%0
1000 his 1260 Grafilk: Laboratorium SR IE HOT pea AHD MOT rus THER
1300 biz 1380 Grafik: Laboratorium — héhere Schwierig- LET zarel: S8 T8 =20
keitssiufe TEO OPRINT AT W3 +rus 2@ [l e}
2000 bis 2240 Hauptroutine [ = Rl b, St e o o= RS [ R ey T 0 S PR e
2500 bis 2580 Punktoerechnung HEER L ThE T e
2600 bis 2840 Grafik und Ton: Zerstorung des Laborateri- S50 LET wam=gndrygs: LET Hasmadrw
ums 4
3000 bis 3220 Ergebnisiabzllen SE R RET LR
E%gmywm UDG: Bpinne, Engel. Computer WAD X SUREEME A L.Em =" U THER
bis 5230 Titelhild Tz EsLBEE . RETLIRN
5500 bis 5760  Erliutzrungen mefhmqmm- A TE raa THEM S0 7O Ten
G000 bis 6110 Spielalenwalil erkldrnung 1@ IE RTTE W e =) sk W Hikel
- = Ly asanild =l B TTHER: SO SR B
i < . o e ] B
; ;;; s 'i EEn LE BT TR Guafrus ol =1s TTHER
S REM D REFUT SETrME W I (B Sl = SR P = G FETT LR
S =T vl T R 0 e S ]y il 1
; Eg: :g i e : P LE O HTTRE O LWa-1,wa) 2lE IR AT
EoBEr W ﬁ~jbﬁ$lealmlﬂ THER =D SUE HEe6
& i FLE T L
; Eg: g: e s e Bl : AT EE ORI R e rE Sl e
@ REM B 2 SO0 IMGES STR. 5 i bl B e e e R
L R EE SRR FEE AEllE =i mil okt o Y et
11 REM :ﬂ A5 E 0 EDEHUH—GEHTHEE el e i i e sl e BRI S
TE REM i : Frs s =1 RIET LR
S S L B B o R e et N ] i B
:i EZH i st ! E&d TFE O/TTR (ya -4, wa) =15 THES L

o R e e RET IR

ol it o B o £ P B e e R
L e e e R e Listing zum Programm »Pfii Spinne«
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Spielerisches
und Lehrreiches
zum Spectrum

Zwei schmale neue Bande zum
Spectrum haben wir fir Sie
durchgebléttert. Eines der Biicher
enthélt 13 Spielprogramme

in Basic, das andere befal3t sich
mit der Programmierung in

Das schmalere der bei-
den Bicher heifl sSpiele mit
dem Spectrurms, hat 45 Sei-
len, stammt wvon Martn
Wren-dilton und 1at aus dem
Enclischen iberseizi. Im
Vorwort wird dem Leser —
im doppslten Wortsinn —
wretsprochens, dap thm das
Buch vergnigliche Stunden
it der seindriickichen Ma-
schines beretten wixd, sbe-
eindruckends ist dieser
{mehrmalige}) Versprecher
nicht. Die restlichen Texe
sind allerdings sorgfaliger
libersetzt,

AuBer 13 Prograimnen
wird dem Leger leider aical
viel fiir seinen Spectrumnm ge-
katen, keine Tips und keine
Erlduterungen zu Program-
migrtechniken. hur jedem
der Programme selber ist
ain kurzer Bagleitesxt beige-
geben. Desser. Umfang be-
trigt mm Mittel eine halbe
Selte, Man kann danmit zu-
rechikommen, wenn man
schon cin wenig kcr den
Spectrur.  Bescheld weiB,
BegriiBenswer: Alle Pro-
gramme sind laut Autor auf
der 48-KByte- unc 16-K3yt=
Version des Spectrum lauf-
fahigr.

Von den 13 Programmen
kann man wohl nur 7 als
echte Spiele bezeichnen.
Ein acites nznnt sich Adres-
senverwaltung urd ein wei-
teres Monitcrprocramrn. Bel
den restlichen handelt es
sich um sehr kurze Grafik-

Maschinencode.

programme, die eigentlich
mir Demrocharakier besit-
zon. Die sieben Spiele sind
thermatisch buat gemischt.
Zwel davon dirfen sich or-
cinell nennen: sHelicopters
und sSuntfahrers,

In boeug aul dic Gostel
ting des breschierten Band-
chens [allen die vier Seiten
it farbigen Bildschirmiotos
positiv aul. Weniger schin
il die Wiedergabe der Lo
dings. Die Vorlagen dazu
varden mit einer atavken
Forizontalen Spreizung n
der typischen Spectruri-
cchrift ausgedrucks, leider
gucn nit der typischen tel-
WEISeT ITnlaesaerlichkait
durch anglechmélice
Schwdrzung. Hinzu kaomrit
noch, daly  Grafikzeichen
richt in der Porm wisderge-
geben wercen, wie sie am
Bildschirm oder am ZX-
Drucker eracheinen, soi
dern als Kombination van
riehreren Buchstaben., So
crachcint das Orafilkzcichen
der wd«Taste, das zusam-
men mit der CAPS SHIFT-
Tase erreicat werden kana,
T T.iqtiug gls wg3ce Diese
Lasung 1st zwar waniger an-
falliy gegen schlechte Wis-
dergabe, aber filr den iner-
fahrensn Leser etwas ver-
wirrend.

Im Band »Z¥ Specrumn
Maschinencodes (ehenfalls
Broschur) von lan Stewart
und Robin Jones sing ale Li-
stings [ir den Druck geselzt

Dicaes Verfahren

worden.
garantizrt optimale Lesbar-
kait. Daffir fehlen farkigs
Bildschirmauvfnahmer., An
deren Stelle finden sich nur
aschwarzw=iFe Aufnahmen,

noch damu In reichklich
schlzchier Cualitat.

Der Text hingegan ist ashr
informativ und mm lockerem
aber abwecaslingsreichem
Sl genzlizr, Das Proklem
kel Literatur zu Maschinen-
code-Programmierung liegt
alle: BErfahrung nach darin,
wie man einen an sich ashr
trockenen unc abstrakisen
Inhalt Lesern varmitizlt, die
in der Regel iber die
Grundprinzipien cieser Ma-
terie nich: Bascheld wissen.
My die habe Mativatorn die-
gar Leser, auf diesermn Ce-
Eiet etwas lernen zu wollen,
kana die Auafgabz erleich-
tern. Die Acvtoren (und zum
Teil wohl auzh der Uberset-
z2r) des vorliegenden Buo-
ches versuchen, durch ei-
nen sehr legerer Umgang
mit der Sprache das Thera
in cen Grff zu belkommen.
Die inhaltliche Aufbersing
15t durchaus gelungen und
cer Stoff auf das Notigste
beschriankt weorden. Damit
behalt der Lessr die Uher-
sicht iber das neu zu Be-
creffende. Die Frogramri-
beisplele sind an sich ohre
praktischen Wart, aper filr
Denunstalivnsswecke  gul
ceslgnet.

Bl 54 Seiten verstehen es
cie Autoren, sowahl grund-
satzliches Wisser zar Ma-
achinencode Programnic-
rung zu vermittelr (zum Bei-
gmiel, was ein Bingroode 127,
vrie auch die wichigsten Be-
fehle des Z80 tisorelisch
und &n. prakiaschen Pro-
crammbelsplelsn z2u erldl-
tern. Das Buch diirfte somit
besonders fiir Einsleiger in
die Maschinencode Pro-
crammiemng qut geelgnst
seir. Ein gewisses Vorwis-
201N deT normalen BESIL"
Programmisrung sollte der
Leser aber besitven Weni-
aer gesignet gl das buch fir
glte Hasen in Sachen Ma-
sehrnencode;  dasu weblenn
die [nformaionen zu wenig
11 dia Tiefe.

Beide Biicher sind im Be-
reich der Enfuhrungslitera-

tur angssisdelt. 512 bedir-
fen keiner bkesonderen Le-
seauadauer. Wiahrend der
Band »7X Spectrum WMasczhi-
nenmodes empiohlen wer-
den kann, scllte der Leser
sich den Band »3piele mit
dem ZX Spectrums var cem
Kauf erst durchblattern, um
den Wart fiir die eigeaen
Belange ermessen zu kin-
nen. la)

Mertin Wran-Hilton, «Spigle mit dem ZZ
Spectrums, Birkhduser Stuthgart, [58M &-
TH43-1534-8, Prais; 15 80 Db

Tar Stevear;, Robkin Jones, »ZX Spectrum
Meschnenoades,  Birkiiuser  Stuligar
ISEN 3764315350, Prein 27,80 DM

Welche
Biicher sind
am besten?

Es gibt ingwischen so
vigle 3licher, die sich mit
gangigen Programmier-
sprachen — inshesgonde-
re mit Basiz — oder mit
welt verbraiteten Rech-
nem wie dem VC 20
oder dem ZX8l bafassen,
dap selbst fur Fachleute
kaum noch ein Uberblick
211 bahallen s, Der [ntar-
eszent steht vor allem vor
zwel Fragen: Welche Bii-
cher haben sich in wel-
chen Fallen besonders
bewihrt, well sle qut =u
lesen beziehungswelse
zi1 benuizen, fehlerirel
und vaollstAndig sind oder
weil sie besonders gute,
niilzliche Anregungen
enthalten? In welchen
Féllen mub manan’ wel-
che auslandische, mmshe-
sondere englische Lite-
ratur zurilckgreilen. weil
es etwas vergleichbares
m Deutzch nech micht
gibt? Wir wirden uns
freuen, wenn méglicast
vicle Lieser einmal lhre
Erfahrungen auf dissem
Gebict mittzilen wiirden.
Sie kénnen entweder die
Mimach-Karte verwen-
den oder eine Karte be-
zighungsweise zinem
Brief an die IIC-Redals-
tion schreiben. Wir waol-
ler. die engzgangensn
[nformationsn  in einer
der nachsken Auscaben
Zu einemn Bercht zusam-
menfasssn, py)
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Eine wicatige Besoader-
221t zzichnet das Fuch «TI
3948 — Farbe, Crafik, Ton,
Spieles des Autors Guids
[Pahlb=rg auns; Es i3t smnes
der wenigen Bilicher, das
ausschheRlich Programme
i Tl-Baszic vorstellt, so dal
die Konazole des T 89/44 in
der Grundversion ausreichl,

Die einfithrenden Kapiel
arliutern die nolwendigsisn
CALL-Aufrufe und  lragen
dazu bei, die Programme
fiiv Commiternenlinge
durchschaobar zu machen,

Einige Details kommezn
dem Leser m der praki-
schen Anwendung 2m Com-
puter sehr zuguts, s wiaran
=inmal die wvielea Bid-
schirmfotos zu  aerwihnen,
die schon grob zu nahezu je-
dem Spizl mitgeiefzrt wer-
den, Die Listngs sind gut
aufbereitat, Sshr praktisch:
Der Ausdruck der Listings
18t auf eine Feilenbreita von
a8 Zeichen eingeengt. Damit
enlspoicht die Wisdergaoe
der Bldschirmausgabe, Ce-
rade bel langen Listings

Verspielter
71 99/4A .

sder grofen DATA-Feilen
stelt das eine =rheklicae
Hille fiir dis Vermsiduag
von ehlerr dar. Eire Relae
von fzlesrhen Eingaben, wie
zum Beispiel ausgelassene
Zeichen oder Leerfelder,
kann der Leser beirn Eintp-
oen schon daran erkennen,
dal der Zeilznanfang @m
Zchirm mchf mehr mit dem
Listing im Buch dberein-
atimmt, Einz solche Eigen-
gebaft des Lisingavsdrucks
15t beirmm TI 99/4A leider
aicht selbetversténdlich. Ein
welteres pogitives Merkmal,
Die Listings wurdsh i 2iner
sehr sauberer, einwardirel
lessaren  Matrixschrill  er-
steldt, Und driltens; Rechts
neben den Listings sind alle

Mathematik fdr
den PC 1211

Unterhaltsames und wissen-
schaftlich Anspruchsvolles fir
den Sharn PC 12171.

Zum  Versidndns der
Funktonsweise des Ta-
schencomputers PT 1211

von Sharp tragt der Baad
oBesic-Progracune [ dzu
PC 1211+ wenig bel. Der Le-
zer darf =ich alaa in dieser
Hinsicht keinen Lerneffekl
erhoften Das Buck ist mil
geinen 13 Frogrammen uiad
T8 Zeiten vielrehr auf dieal-
gorithmische  Lisuag  wvon
Problemen gehobenen ma
themelischen  Amnspruchs
ausgelegt. Man karn socar
sagen, dap Besitzer anderer
Basic-Computer nohcezu go
nansoviel von den Frogram-
men profitieren konaen, wis
Beautzer dag PC 1211,

Die Progranminhalle rei-
chen  von  Trezeithemen
iBellonnavigalion, Lotlozah-
lergena-ator, Skaakrech
nu1g und Bundeslige) bis
hin zu rein naturwssen
schallichen  Progranuien
{Berechnung elner Sdure-

kkonstanten und der Schré
dinger-Cleichuna),

Einige der Lislings siad
leider mit dam winzigen Ma-
trizdracker CE-122 erstelll
und reprografisch fiir dzn
Druclk dibcrnonmmen wor-
den. Diese Listings sind
nicht besonders gut zu le-
g20.

Elz Fazit blaibt: Wer ein
eryeileres Dadienangs-
handbuch fiir seinen PC
1211 =rwartet, ist mit dem
Buch schlecht bedient, wer
aber prnzipielle Lisings-
wege kennenlernen machte
oder an Gedankenspielersi-
an mit emsatem Hintararimd
interessiert st wird an dem
schmalen Eand seine Freu-
de haben, egal welchzn
Coomputer er besitzt, {la)

Harald Schumny (Hizg), «Basie-Program-
me fir dizn BC21EL e, Prograr blicthak
ymputsr B 8, Visweg frann-
b Aissbader [SEM 3538 04859.7
Praiz 1980 Mark, kattonierl

fiir den Ablauf w.chtigen
Zeilen kommentiert. Diese
Kommenare sind nicht Ee-
standizil der Listings. S5e er-
sparen die REM-Zeilen und
machen daher woh! einige
Pregramme irn knzpr ke
messenen  Speicher dar
Konsole erst laulfzhig.

LCic gckotencn 20 Epicle
sind kis auf Ausiahmen
nicat  iibermakic originell
sondern  biedere  Haus-
mainskost, Die  Themen
sind aber out durchge-
mischl und umrfassen Denk-
spiele (Schackhbratt, Super-
hirn) genauso wie Acticn-
spiele der ESorte Tennis,
Cunnnrander und s weiler.
Interessant ist sicher auch.
eine arrgedeutschta  Ver-

Basic auf Commaodore
64, Oric-T und
Spectrum

(Auscabe 11/83 bis 1/34)
Folgende Befehle exisie-
ren aich im Befehlssatz des
Oric-.; AND, CL:, EDIT,
FALSE, NOT, OF, TRLE.

Neben einer Reihe von
Tips- und Tricks-Neuerschei-
nungen zum TI 99/4A ist jetzt
uch ein Spielebuch erschienen.

sior. von Eliza. Die eiafih-
renden Worte z2u  velan
Spiglea  sind  allerdings
sprachlich tnd mnmaalklich at-
was dillsttantiech Nicht =zo
die eigentlich knapp und
sachlich gehatenen Epiel
anleitungzn, In durchnume-
tierter Form werden Erlda-
teringen 2ur Bedienung urd
zu méglichen Programmer-
weleringer. gegeben.

Insgesemt ist das 3uch
(Paper-Back, 217 3eiter) fir
zirka 38 Wark angenessen
zusgestattet und besonders
fiir Zinateiger ceeicnat, weil
es lzsicht verstancliche Pro-
gramme beiihaltet. (o)
Cuido Padlnarg, o0 93748 — Farhs, Gra-
ik, Tar Ik rhacy, Waloisiolhsn
by Biimeten, ISER S8 SRR

Patenter Bifligdrucker
aus der Schrottkiste —
Telexapparat fiir ZX81

(Ausgabe 1/84, Seite 39
Beim LM 567 handelt es
sich um einen Tondecoder-
Baustein, Die AnschluRbelz-
gung war in der Schatung
leider nicht angegeban,
Hier ist sie. Die Kapazitit
des Fingangszkoppekon-
densalors betragt 34 ni

|

—— 39nf
— 3 4
Hier sind der
fehiende Wert
und die Pin-
Nummern

LM 857

el
]
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Software-Test

Games Designer:
s i 43 :T.f‘ [ gf.:ﬁ._j @Eﬁ@ ‘?vwrg

i’l

inre eigenen é@ﬁ@ﬁ@

Nach einigem Sparen sind Sie endlich stolzer
Besitzer eines Heimcomputers geworden.
Anfangs haben Sie sich mit dem Gerat ver-
traut gemacht und sogar ein wenig Basic
gelernt. Zur Unterhalftung tragen ein oder
zwei gekaufte Spielprogramme bei. Doch die
ersten Versuche, selber etwas Sinnvolles zu
programmieren, enden meist kiaglich und
sind eher entmutigend. Kommt lhnen diese
Geschichte bekannt vor? Mochten Sie auch
mal eigene Arkadespiele entwickeln? Wenn
Sie Besitzer eines Spectrum (48 KByte) sind,
dann konnen Sie diesen Wunsch mit Hilfe
eines Programms namens »Games Designer«
von Quicksilva, mit dem es auch einem Com-
puterlaien maoglich sein soll, eigene spannen-
de Spiele zu schreiben, verwirklichen.

Bild 1. Mit Hiffe der verschiedenen Funktionsn kann man sein eigenes
Arkade-Game entwickain

Fusgabe 3/ Mam 1884

MNach dem Laden des Programrens
erscheint folgendes Menii:
. opiel spielen
. Neues Spiel wahlen
. Bpries andern
Anordnung
. Bewegung
A ngrifizvalien
. WVora Band laden
. Buf Band speichem
Mit der Uption 2) kann man simnas
von achl schon  vorgegebenen
cpielen anwahlen, Lin selbstent-
wickeltes Spiel kommt cann an die
Stelle enes dieser acht 3esmel-
programme und kann mit den Op-
tonen 7 und 8) aaf Band gespei-
chert und wieder celaden werden,
Hier ist schor ein grofer Nachteil
des Games Designer zu erkennern;
Ein vom Benutzer selbst ceschrie-
benes Programm kann ne allein
gespielt wzrden. Es mub immer
ers: der Games Dzsigner und da-
nach noch das zigere Spiel gela-
den werden. Gespielt werden kann
es dann twallweise auch il Joy-
stick) durch Criicken der Taste nle

Mean kann fir sein Spiel zwi-

schen 4 Arkade-Spieltypen
wahlen

Mit Hilfe der tibrigen Opticnen 3)
his 6) kann man nun sein eigeaes
Spiel entwickelr. Zuerst wird wohl
cinnvollerwelse  dic BAnordnung
fastgelegt. Hier kann man zwischen
vier Arkade-Spieltypen wihlen: In-
vaders, Astercids, Scramble, Ber
serl, Bel Invadars steht zum Bei-
spiel die Llaserkanonz am unteren
Spislfelcrand urd kann nur s=itich
hin und her geiahren werden. Ba
Asteroids dagegen st eine 3ewe-
gung in alla acht Ricatungen mog-
lick. Ferner kann der Benutzer die
Vorder- und Hintergrundiarbe und
— mit Hilfe eines recht komiforta-
blen Tcngeneraiors — die ver
schiedenen Schuli- und Cxolosions-
gerdusche festlegen, die aber doch
alle zizrr lich anrlich khirgen. ITher
dies sird Sternchen als Hinter-
grund moglich, und man muf sich
entacheiden, ob der Spieler mit der
Feuertaste eine Rakete abschieft
oder das Schutzselild aktiviert, Bei-
des sugamme in einem Spisl istlel-
der nieht maglich.

Nachdem =0 der Grundrif fest
gelegt ist, werden nun die Feinael-
len angegeben. Uber die Oplion 6)
kénnen die sinzslnen Angrifiswel-
len deliliert wercen, Davon sind
bis zu acht verschiedene mbglich,
diz belieblg aufeinander olgen
kénnen. Fiir jede Welle muk die
Geschwncigkeit  (schnell oder
langsam), die Anzahl der Aliens auf
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Scoftware- Test

dem Bildschivr: (4 oder 8], cie ma-
zimale Arzahl der Bngreifer und
die Punktz pro abgeschossenem
Feind eincecelken warden. Die Be-
wecnngsmuster e Angriffswelle
werden mit Hilfe cer Option B) deli-
niert. Hieroe! wird in Foron vorn Zali-
lenketten die Richtungsinderung
der Aliers argegeben, die anf
VWiunsch anch Bomicen werfen. Eine
Linie zeigt die aktuelle Bewecung
anurd verarschaulicht so den Zah-
lencode. Die Handhabung dieser
Option ist dadurch relativ einfach
und unkormpiziar,

Der Benutzer kann wahlen, op al
le Aliens prc Angriffswelle auf ein-
mal erschzairer und ok sie gleiche
oder verschiedene Stertpositionen
haben sollen.

Daz wohl scadnste Feature des
Games Dasicner is: die Moglich-
keit, die fngreifer lebendig 2w go
stalten. Dazu werden von einem
Alientyn vier ahnlich aussshende
Sprites (sishz unten) definiert, die
dann wahrend der Bewegung der
Eeihe nach wechseln

Die Sprites — das sind aus einer
Mange ven oirzelnen Puakicn bo
stehende Zeichen, die sich iiber
den Bildschirnm bews=gen (zum Bei-
sriel Raketen, Raumschiffe ..}
kénnen ither die Option 3) mit Hilfe
eines Zeichengenerators defiiiert
werder, Der augenblickliche Zu-
stand ist dabei jederzeit zu achen;
diz Zeichenfarbe kann frei gewahlt
werden, Es sind bis zu 32 verschiz-
dene Sprites mogich, die aber alle
ihre feste Funkiion haben. So ist fiir
j& zwel Angrffswellen nur emn
Alientyp moglich, der jedoch »he-
leots werden kann, Die Sprites ha-
ben eine Grole von 12 x 12 () Pi-
xals; thre Beweging ist fliekend.

Mit Hilfe dieser Optionen st es al-
sc moglich, ein eigenss Arkads-
spiel zu ersiellen, chne irgend et
was Uber eine Programmierspra-
che su wissen, Jedoch sind gute
Englischkenninisse notwendig, da
das Programm wie das 24 Seiten
lange beiliegends Manual in Eng-
lisch verfaft siad, Trotz einer Men-
ge schiner Moglichkeiten aat dar
Garres Designar jedoch auch viele
Enschirdankungen unc Nachieile,
die schon auffallen, wenn man nur
diz schon vorprogrammierien Bei
spiele anaschaut, Es ist richt még-
lich, auBer der eigenen Kanone
und den Alizns noch irgend etwas
anderes darzustellen, wie zum Bei-
spie. eing Landschall [Ur en «=ch-
lese Secramble oder Meuern und
andere Hindeornisse, wic man sio
von 3pace Invaders her kennt Kei-
nes dieger beiden Zpiele 146t sich

138 st

mit demn Games Designer auch nur
annaherrd realisieresn, weil man
zum Beispiel keine Ra<eten aufstel-
len kann, die pldtzlich starlen, da
jedes feindliche Schiff immer n Be-
wegung sein mu3 tnd es am rech-
ten Rand wisd=r aullauchl, weniies
den Bildschirra Inks verlait. Es iat
auch eine eigentlich zo simplse Be-
wegung der Argrsifer wie beim
sechtens  Space Inwvaclers nur
schwer zu varwirklichen, da gleich-
kleibende Aliens immar nesen- be-
Zehungewelise Ubereinander ange-
ordaet siad und sowieso nicht mehz
ale acht von ‘hoon am Bildschirm
Flatz haben, Uberd es kann die Ge-
schwindigkeit innerhalb emer An-
grifiswele nicht geandert werden,
Auberdem sird =ine Menge ande-
rzr Funkticnen unid Bedingungen
fest vorgegeben, so dah doch clle
hier entwickelten Bpiclz zicmlick
cleich aussehen. Doch wiirden wei-
tere Optionen die sowieso schon el
ywas korplizierte und vor allam
ziemlich zeitreubende Entwicklung
wohl noch weiter erschweren, so
daf im Rahmen des Méclichen tnc
Verninfiigen und fir den Dreis
(14,95 Plund = zirka 60 Mark) sin
recht giter Kompromif gefunden
wurde,

Fiir den Programmisranfinger ist
der Games Designer sicherlich
recht inferessant, dock auch fiir
diesen, wie fir den forigeschritte-
ner. Hobby-Programmierer zelgen
csich achnell die Grenzen auf und
der Reiz daran geht bald verloren.
MNicht qur deshalb, weil die hier ent-
wickelten Spiele zum alten Eisen
gehdren urd die Spielmotivation —
auch in Anbetracht der neuen faszi-
nierenden Spiele, die lauierd auf
den Markt kammen — seh- schnell
verlorengeht, (Th. Stogmiler)

Fortsetzung von Seita .00

22E@ IF 0=z THEN 3B%2
2392 IF 0=% THEHW 3182
3382 IF O=< THEH 32333
3113 PS=LEFT#(F#,1]:_2(Nl=Fs

3328 IF LENI="C" THEM Z=@2:60°0 327
2338 IF L¥irm2-7D" THEM =-1:G070 3276
3248 IF L&IMI="E" THEW Z=2:G070 3278
3458 1F L&nI="F" THEN Z=3:G0°0 3278
22E@ IF L4CHI="G" THEW Z=4:G070 2370
3378 IF L#(NI="a" THEN Z=5:G0OT0 3276

3JaBE JF L&iMI="B" THEW Z=G:G070 3270
SR96 1F L&M1="R" THEW ==-1:G0TO 3278
31PB PE=LEFTHPE 2D 0L (M) =P%

3118 IF LElM)="+C" THEN E=7:G0T0 32.8
3128 [F L&irtl="+0" THEN E=8:GOTO 3278
3138 IF LSIR)="+E" THEN E=3:G0TD 3272
N4/ [F LeiMI="+F" THEM E=IB:GCT0 3278
315@ [F Le(M)="+8" THEM E=i1 :EOTO 3278
3168 IF Ls(ml="ee! THEN E=]2:60T0 3278
378 [F L&(MI="§C" THEM E= B:RITO 3278
JEA [F LeiMI="§C" THENW Em= 1 :64T0 3278
3198 IF Le(RI="#F" THEW E= 3:60T0 3278
2208 TF LeiMI="$C" THEN E= 4:00T01 3278
2@ IF L(My="HF" THEW £= S:EOT0 3278
AW PEALEF I SIPEE ] RN I=ES

3230 IF LalH)="+dl" THEN E= 2:COTD 3270
3243 IF L#iR1="+i0" THEY E= 8:L0OT0 3274
325@ IF L¥0r)="+9F" THEY E=1@:60T0 3z7@
326@ IF L#irJ="+4G" THEY E=11:GOTO 3278
3278 BKIF -E

3260 CLURSORE, 12 :FRIFTY FA dule MHr. M50
wvan "iE:" FA'
2298 IF L& M)="R"
BCFI3 P 1GOTO 3323
3388 PCOLOR2:|F F=="&"THEW FCOLORZ

A PRIWNTAFTAELCFD ;0"

FIZ@ E=i-11SKIPIE

ZE3IE IF I1&="1"THEN [$="16":GOIO 3380
4@ IF 15="3'THEM I$="B":5070 338BC
A35A TF T£="5'THEN [4="4" 15070 3Z3E@
33668 IF 1s="7'THEN [$="2":50T0 3380
SEAE OIF TE="3'THEN I#%="1"

3388 SKIP+2:PRINTAPTABIF) ;T8 :SKIP-2
390 IFIN=231+(H=RB 1+ [N=114 2+ N="52 k(=
180830 (M=22B 1 THEN PR INT/F :PRINTAPPRINT AP
GOTO 2336

2288 IF H=G THEN PRINT"#" :507T0 245@
3918 GOTO 2364

3420 PRINTAF:PRINT #F:F=8:FORJ=170%

3436 PCILORY (RODETS

3448 PRINTAF

e B el m vl ¢ A AP s e et bt et R

THEM PLOLORZPRINT#PTH

3468 HEXT
J44E REIHRN

Bild 1. Listing

»Komponieren« (Schiufk)

Crafik-Eardcopy: Bilder einfach
ausdrucken fiir Celour Genie
Happy-Computer 2/84, Seite 126

Leider wurde das Listing ver-
wechsell, Bei Baedarf schickl Thnen
Hr, Hohne (lel 0438l/6651) ein
korrektes Lising zu.

Korrekiur zu »Wor Madayaskere, -

Happy-Computer 2/84, Seite 96 bis
LO&:

O Am Ende der Zeile 35 mu? arge-
fiigt werden ;T=12

[ In Zeile 8042 fehll der Separalor
""" nach dem ersten "'NEXT I
[ Der Ricksprungkefehl "SUB-
END' muf ang Zeie 5657 herans-
genomimen ind 11 eine gesonderte
zelle geschrieben vwerden;
5657 IF TA =30 THEN CALL MU-
5K . RESTOEE 4030 :: CALL TA-
FEL ., CALL HCHAR (18,132.32; =
CALL VCHEE (20+032,34) =
0=0+1:TAh=4
BBB0 SUREND
860 CALL VISIERIVITORE) . IF
K=32 AND T >0THEN CALL TCR-
PEDO (GR,VI,T TORP)
89700 3UB VISIEZR1(VI, TORE)
5708 CALL KEY(0,K.S):: IF S=00OR
TOEFP=1THEN SUREXIT

Dafiir sind die Zeilan 5270 und
5280 ersatzlos zu streichen.
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Forlaetzung van Deite 40

dzag Bild ausgedrackt wer-
den — ohne das Zelchenpra-
gramm i1 Arbeitsspeicher
des Specirum versteat sich,
Dieze Methode sleht dbri-
gona aach bl den anderen
beiden Grafikprcgrammen
zur Verfilgung, wenn atf ei-
nem: andersn Drucker als
dem Wetallpapierdrucker
von Biaclalr em Ausdruck
angefertigt werden sall.

Eine E-g#nzung zu dan
drei Crafikpregrammen
(und natirlich vielen ande-
ren) faaden win i Forn ei-
nes spegielien  Zeichen-
blocks mit dem MNamen
oPrint't ' Plotter  Jotters (Bild
7). Zr enthélt eine Anzahl
von Vordrucken mit ve:r-
schisdenen Rastern (Funk-
teraster und Zaichenraster),
die auf die Bildschirmdar-
giellungen des Spectrum ab-
gestimmt sind. Uezu gehost
eln Satz von sieben Filzstif-
ten it den Farben, die der
Spectrum besitzt — ohne di=
achte sFarbes Welb versteht
gich. Uker den Wert anss
solchen Zabehérs kann man
a.cherlich atreiten, vor allem
kel sinem Preis ven 7.30
Pfund, aber bel sehr feinen
Eillakonstruktionen konoten
solche Verdrucke durchaus
s1 lbesseren Eryehinissern
verhelfen.

Nas Frgebma des Tesi=
fiel eigentlich unerwartet
positiv aus. dwar hat jedes
der drel Programme ssine
Mangel, bestinmite Mog-
lichkelen betreflenc, aher
auch »sSonnengeitens. Je
nach Einsatzgebiet izt dem
ginen ocer anderen der
Yorzug zu geben Es wire
cicher sine fzalsche Erwa:-
tuna, dafb diese preiswerten
¥leizen Programme den
teuren Grafikprogrammen
iir groPe Camputersystame
das Wasser reichen kta-
nen Hin solcher Vergleich
wars aber auch tngsrecht,
Thr Hauptiachteil sind ohne-
hin die Geschwindigkeit
und  die geringe  Anzabhl
maoclicaer  Bildmanipulatio-
nen — heides in der Hard-
warz begrindet, Sie leisten
im bestehenden Eahmen Er-
siaunliches, Als gemeinsa-
mes positives Merkmal er-
nan gich die insgesamt e
und avsfihrliche Dokumen-
taticn durch die Hersteller,

(Manlred Licke/1q)
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Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen.

Dezsghalb bringen wir in jeder Ausgabe Programme und Programmier-T.ps fiir Heimcomputer
Wir habemn auch an dis Leser gadacht, die wiclt ale Programme selbst eingeben wollen, die wir in Happy-Comgputer verdifentlichen.

Deshalb werden wir an dieser Stelle stats

anbieten, die Sie direkt in Ihrer Computer laden kénnen.

Awari

[eses ineressants Jreltspiel ist insbesondere fii- die Leser geeignst, die wenig Glick
bei der Suche nach sinem geduldigen adzr Ecenb_u‘tlgc'l Spielparner haben mi: die-
gem Procramm sietzt der TT £9/4R beides, Das Programm st in Sxlended Basic ge-
schrigben!

Rescue ship

Einaufregendes Weltraumabentever fir den TI 89/48 . das nur mit Zxtended Easic Ma-
dul und cem Joystick 1 gespiell werdsn kann. Das sp:mnﬁnde und 2ugleich unterhaltsa-
me Sclence-Fiction-Spiel efordert ein achnelles Eeakticnsverm&gen und =ine sichsre
Handhabong des sJoysickes. Durch die Fesonders quie Graiik werden UFO’s, Eaum-
schiife, Weteoriten und Planetes zun hautrahen Erlebnis, Als Raums-hiffapitén werden
Zie hizr anf eine nane Frobe gestallt, gelingt es lnen nictit das zindliche Kaumsahit 2u
vermchten, baben Se varloren

Beide Programime aul einer Kasselle: Bastell-Nr. TI OC2, DM 15,80%

Polkex gegen den VC 20

Richtige Zasinoatmosphére kénnen Sie jetzt mit diesem Programm erleben. Sie orau-
chen nur einen weiterer, Mispisler und Thzen VO 20 it mindestens § KByts Speicherar-
wailerung. Jeder Spieler erhal: ein Anfangskapiml von (0000 Mark, Belds Sgpileler po-
kern gegen den Computer in mehreren Sgislrundsn am Ende siect derjenige, dessen
Kapital mindzetens 39858 Mark berict. Das Kartznmischen erfolat tber den Zufallsge-
nerater dea VO 0. 2in cohieo Slilclaspic] alao!

Schnelle Hardcopy fiir den VC 20

Eme Kope des VO 80-Bildschirmms m ca. & Minuten? Reversdruck und vierfzcha Vergri-
Berurg? Kein Problem! Mit diesem Programm 18Rt sich it allen sebens agene prakiisch
jeder Bildsctirminhalt punkigereuausdrucken. Cabel spislt weder der 3Ipeicherzushau
noch das Crafikmodul eine Rolle.

Beide Procramme auf einer Yassette: Bestell-Nr. VC 024, 2 19,80

Monopal

Em echies Moncpely fiir Sie und Ihren Commodors 64, Gewilrfzit wird mis Zahlen, dia
der Camputer durcn seinen Zufallageaerator automeatisch adsteuer! Ziel ces 3piels ist
scviel Strafen, Hauser und Hotels wie méglich zu ermeroer, doch mdglichst ohne sich
dabe finanzizll 2 ruimearen, Ler Cegrer, Lhr Comemodares 5-1. zengl sich in diessm Spiel
yon seiner geschaflstackiigen Saite, nur Glilck und strateqiscaes Geschick varmag hn in
den Eonkurs zu stiirzen, Eir unterhalisames Pragramim fir die ganze Familis!

Caverns in Mountains

Langes Koptrerbrachen grrantert hnean dieses neuarhge Abenteusrspizl aaf dem Com-
modere £4, Gehaimnigville Ratsel und Preblemstallungen lasser sich nur durch etlichses
MNachienkenund Tiftela ldsen, Dieses Programm zielt nicht auf besondere »Acticneffek-
ten ah, es st aber dennach 2in leassindss und spanmungsgeldanes Ahantenerapial mit
zehlreichan Finessen und Tricks.

Beide Programme aul einer Xassette; Baarall-Nr, OB 004, 2 25,80%

Weitere Homcomputerprogramme auf Anfrage!

Alle hier angebotenen Programme kinnen Sie direkt bei Happy-Computer bestellen:

Benutzen Sie fiir Thre Bestellung die »Software-Bestellkkarte« neben dieser Anzeige. Bitte

verwenden Sie nur diese Karte — Sie erleichtern uns dadurch die Aufiragsabwicklung
erheblich und erhalten Ihre Kassette wesentlich schneller,

*Alls Preiss inklusive Mehrwerisieas:, unverbindliche Preisempleilong
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Trickfilm fiir jedermann

Wir haben ein neues Crafik-Pro-
cramm fiir den Apple getestet, mit
dem man unheirrlich schnell Bewe-
gung in seine Figurea und Zeich-
nungen bringen kann., Fazit Ein
Compnutertrickfilmsucio zu Hause.
5SS Vi e R BT T eI PR e T

Vierfarbplotte
als Billigdrucker

Texas nstruments zeht sich aus
dem Geschaft m't dem TIS99/4A zu-
rick. Vicle haben =ich in der letz
ten Zeit den Heimcompiier zum
Busverkaufspreis gekauft 1nd ste-
hen nun vor dem Problem, esiren
ebenso preiswerten Drucker Zn-
den zu mugsen. Wanchmal ist ein
ungawdhnlizher Weg die bessere
Losung: Wie man enen bilicen
CGP-115-Visrfarbp.otter von Tan-
dy an den "T89/4A ankoprelt zeigt
unser Bericht,

e

Lernen Sie lhren
Spectrum kennen!
In der mitgelisferten Basic-Pro-
grammieranleitung fir den Spec-
trum wird nur kurz auf die Maschi-
nensprache eingegangen. Wir fih-
ren Sie ein in diz Details des Z80-
Frozeeserg und =eigen "hren, wie
man Bildschirmsffekte und den
Tongeneratar programmiert.

" L e P S

Happy Computer
im April

= |

Listings

Schone Spiele; Mit dem Spec-
trum lkonnen Sie Schafe verladen;
kel Spiedie — fiir den Commodore
64 — muf mar. so flink wie einzs me-
xkanische Maus sein; »Sea-Battles
zeigt, dal man schon mit der VC
A0-Grundkentfiguration zu sekr an-
sprechernden Losungen kommen
kann.

Ferner soypaintinge hochaulc-
aendea Grafilk mit Joyshck und Com-
modore 54 urd viele andere Pro-
Jramine.

)

e
Tips und Tricks fiir
600/300 XL

Was bringt der neue Atari 800
XL? Wie steht es mit dem Ge-
brauch von Programmen, diz auf
Disketter fiir die alten 400/800-
Computer abgespeichert waren?
Wir berichien iiber Erfahrungen
und bringen Tips und Tricks fiir
den Umgang mit dean aeuen 600
und 800 XL-Comourern.

Ausgabe3/Marz 1384 eﬁﬁkﬁﬂil 143
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'ZU SINCLAIR — ABER...

... der sicherste. Weg, einen SIN-
CLAIR 2X81 oderSINCLAIR ZX SPEC-
TRUM zu Kaufen und dann auch

Hochauflosende Grafik durch 256 | Welt, jetzt fUr einen Brughteil der  /
wirklich zu genieBen ist der Weg Punkte waagrecht und 192 senk- Summe zu heben, die yergleich- / !
zumsinclair-Fachhdndler, vonde- recht und beliebiger Mischung bare Computer kcstep.-Bie-Mas-— .
nen ec.lber 300 in der Bundes- von Grafik und Schrift. LOAD/ senverbreitung dieses weltweit /
republik.gibt. Nur da bekommen SAVE in Hochgeschwindigkeit. beliebten Gerites (bisher tber ¥

< Sie SINCLAIR mit allem; fachkundi-  Programmierbar in BASICundMa-  Million Kaufer) macht einen Sen-
ge Beratung, Zubehdr, Software, schinensprache (z80A). Volllg neu  sationallen Preis moglich, INKIysi- /
und die Original-Garantie. Nur ' gestaltetes Kassetter-interface. ve ein 212-seitiges Handbuch, P

beim SINCLAIR Fachhandler sind
Sie gut aufgehoben - garantiert!

Sinclair Z¥ Spectrum - der Heim-
computer, der das Wunderbare
‘leistet: ein Kleinrechner, der es
auf seine Weise mit. einem rich-
tigen GroBrechner aufnehmen
kann. Mathematische Funkticnen
und Operationen wie bei groRen
Profi-Geraten. 8-belieblg einsetz-
bare Farben fur VYorder- und Hin-
teragrund BEEP-Kommandos liber

Wo Sie Inren Criginal-sinclair
bekommemn, sagt Ihren
Lnser Handlernachwels.

Schrelben Sie uns,
Sinclair-Generalvertrezung
Deatschlard, Postfach 6352

B2 Dttobrunn.

drei Oktaven. Bedienungsfreund-

liche Tastatur mit 40 Tipotasten.

. Sie erhalten auch nur bei unseren

autorisierten Fachhandlern die 2
unentbehrlichen deutschen gri-
ginal-Handbiicher zu jedem Ge-
rat Und Sie erhalten nicht nur
einen Computer mit Zukunft, son-
dern auch eine Anlage mit fast
unbegrenzten Ausbaumoglich-
keiten. Der ZX SPECTRUM ist ein
Gerdt, das ssinem Namen Ehre
macht: das Spektrum von Spec-
trum reicht unendlich weit!

SINCLAIR ZX 81 — einer der erfolg-

reichsten Personal-Ccmputer der

Netzteil und alle’ Anschilissé. Da-
bei wird am Gergt selbst aryhichts

gespart: Assembler Uber),éie UsR- /

Taste. Eingebauter Syntax-Check/
mit/Cursor. Keyboard mit 40 Tipp-
tasten, tur Grafik, Symbole und
Zeichen. Wie den /SINCLAIR ZX
SPECTRUI gibt es/den ZX81 mit

der Original-Sinclair-Carantie nur

von uns: Und direkt bei unseren
auterisierten Fachhiandiern.

Sirncl=ir

x

v




