Ips,lests,
. MEhrals.elllIJstmg | -

| Mythos und |

Bier brauen mit

dem Commodore

So geht’s:
Joystick und




HORTEN HAT DIE NEUE TECHNIK

Neuheit! - Vortex Floppy-Disk 5.25”

® Exklusiv bei Horten ® Software: CP/M® 2.2

® 100% kompatibel fiir ® BASF-L aufwerk
Schneider Computer CPC 464 @ Hohe Funktionssicherheit

® /05KBytebzw. 1.4MB ______ und Zuverlassigkeit bef
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Happy-Computer ist die Zeitscanlt zum Mitmachean.
hen Compuatar

Batte sagen Sie uns hiar ol und
Sie habesn, Lir welchen Se sic
ibmen an Happy-Compuisr gefEll oder welche The-
men Sie sich wilnschen:

In dieser Ausgabe war besondars gut:

Fir die nichaten Hele winsche ich mir {olgendes
Tlhewa.

Ioin besitzs ainen Compritar R O Nein

Wwenn ja: Welchen Compisles.

Wenn nein: Firwelchen inieressisrsr. S sich, baw.
walchen wallen Sie kawen?

Ahsender

Mame/Vername

Siralke

PLZ0rt

T=lafon

HSUTETETRIAL UONBIOLES 180 R Sy e

COMPUTER-MARKT

Mark: & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar be1 Miinichen

Happy-Cungouter ist die Feitachrilt zum Mitmachen.
Bitie beantwarten 3is deshalb die folgenden Fragen:
{Akaenderangabe nicht vergesseny

In cieser Ausgabewar besondersgats

Ich besitze emen Camputar: OJa T Mein

Wann ja, welchen Compoter:

Wenn o [ welchen ntersssieren 8o sich, baw
welchen wollen Si2 kaufen!

LOhsender

Mame/ V omarms

SlraBa

FLL/On

Telefon

Hitle:
frimi
nacher,

Redaktion

Markt & Technik
Verlag Akfiengesellschaft
Hans-Pingel-Strale 2

8013 Haar bei Minchen
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rLISTINGS -

Fir tolle Bilder bietet der
Schneider CPC 464 eine
hohe Rildschirmaufla-
sung unc 27 Farben.
Doch leider dauert es

| recht lang, bis Bilder, die
in Basic programmiert
wurden, auf dem Bild-
schirm erscheinen. Die-
ser Umstand stirt be-
sonders bei schnellen il
Spielen. Unsere klzine ' - —— e :
Routine hehebt diesen Fehler. Mit ihr kbnnen Sie ganz sinfach fertige Rilder inc RAM
verschieben und blitzartig wieder auf den Bildschirm zaubern. 87

i T

Wer »Risikou spiek,
spielt mit Risiko. Bei die-
sem Taktik- und Strate-
giespiel fir den Commuo-
dore 64 geht as um alles
oder nichts, um die Be-
freiung der Wek oder die
groffe Niederlaye. Mit ge-
schicktem Einsatz der ai-
genen Truppen schlagt
man dan Gegner und -
wehrt die feindlichen An-
griffe ab, aber natiirlich
nur auf der Landkarte. »Risiko« ist eine tolle Umsstzung des gleichnamigen Breit-
spiels und bringt SpielspaR fiir zwei bis sechs Personen.

3 ARMEEN

SETZEHN

i UDN 308 DATEN VERHEMDET

Aller Anfang ist sehwer
— auch beim Program-
mieren. Fir alle Einstei-
ger mit Commodore 64
gibt es deshalb eine ein-
fache AdreRverwaltung
nicht nur zum Abtippen,
sondern zum Verstehen
und Nachmachen. Sie
werden sich wundern,
was alles in dem kleinen
Basic-Listing steck: und
wiaviel Sis dabei lernen.
Mit wenigen Anderungen :
im Programm verwalten Sie nicht nur Adressen, sondern auch Schallplatten und was
Sle sonst noch fiir Hooby oder Beruf brauchen. 71

Mit dem Spectrum-Basic
kann man gut Grafik pro-
grammieren. Noch einfa-
cher geht es allerdings,
wenn Sie unser Listing
»Mini-Logo« abtippen
und die Schildkréte (iber
den Bildschinn sausen
lassen. »Nini-Logo« ist
ein Teil der Programmiet-
sprache Logo, genzuer R
gesagt die Turtle-Grafik. : iy el ih i R i :
Die bildhafte Art der Programmierung macht nichi nor Spak, sondem ist auch fir
junge Programmierer leicht verstandlich.

BS

Anwendungen

CRC 464

Listing des Monats:
Basic-Compiler fir Schreider
Daping fir Basic-Progrmamme
(Comnler)

80

Grafik

Spectrum

Dazvanderas Grafikprogramm
fir den Spectun
(Turtle-Grafils)

CPC 464

Bilger in Sekundenschnells
(Bilder pazallel'im FAM
EpenrneT)

87

Tips & Tricks

Atari (alle)

Schneller sdideren mil
dem Afar
[Editiazhiiiz)

BB

Apple 11

Apple d-High-Ees-Bildar
raffimert ueladen
(Gratil-Ausgabe-Ronnne)

89

MSX
Bildachirm-Herdcopy fur
MEE Computer
CAardenry-Eoutics)

CPC 464
DECE-Funktion beim Schneider
(Forualier-Reuting)

a0

S0

Grafik-Window
(Wirdow-Routns

Grolser Commodore-
Sonderteil

| Grafik

62

Spiele

Lie Lus an Baiko
[STratedie spiel)

64

Anwendungen

Aller Nnfang ist schwer
(das dokumenhere Bas.c-Listiae)

Tips & Tricks

So gibt man © B4-Listings sin

11

&1

Eomporiaren gan: einfach
(usik-Fouine)

74

Kamaf cewr Commodore-Elan
(hncerunag des Farbeinstel ung)

76

Komiortabler IMaskangeneaior
EE CENETRUIUNg)

79
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Die Realitat ist
noch weit weg

Wit Grofoompuatzrn wisd hew-

te  beispielswelse  berschnet,
wiz der AusgiePer ainer Puiz-
mittelflasche atssehen muk, Wi
Hilfe wvon sunulahonspragram-
men kann man aber auch Glolo
mizchz Enlwicklungen progno
shzlsren, Superfanker- und
Fl ur.gk'r.ij.]i'_'cln; aushilden und vie-
les andera. Sowohl mit Berach-
nungen als auch mit grai

kann
2rsldull

1 g Ht:"-:\lh.
bu.'ngf:n.lrr|:nerm:-_1c Supercor-
pular 2u enswick zsind zu er-
niem erheblichen Teil aufdis Ar-
belien mit und an Simulations-
progroammen zuriicleenfiiron,
Manche Simulabionsprocram
me, digmanso kaufenkann, sind
fredlich nshige Simu.anten; Sie
lun nur soals ok Die Flugsimula-
loren fir Heimeomputar gelen
dan Ia brthetreh ungefah:
50 TE sch wiadar wie Mono-
poly die Taigkeit aines Srncd
stickamaklers. Sis sird — 2hge-
sehen vonibren Spiehvert — un
merhin als Deizniele dafir inter-
essant, was man aus enem Com-
puter bel geschickter Program-
mierung herausho.en kann, Emnl-
e der Simulatyren lehn=n sich
allerdings achon racht nahs an
dia Bealidt an, so stimmen bel
gpislswelze zumindest de In-
strummente bel Flugsmulatoron
mit denen im ( ockpil einss
Fligzeuges (iberein.
Fulalionspuogamine  slies
gens Spelchzrplate und Rechen-
] 111, In gewissam Umiang
laBt sich zwar durch fazemblar
pgrainmisrung  komoensie
ren, wasdem Syslem an Powers
fealt—im allgemelnen gilt aoer:
Ansprichsvolles 1481 sich erst
mit & oder 32 Bit Syoocmenroa
limeren, aso dan nichslen
Feoimcommiter-CGenerationsn.
Dz heuatige  Helmcomputar
Hardwaze reicht 2war filrspiele-
rizche Ubungen, aber nich: fiir
di= Nachahmuag der Wirklich-
keit.
Michaeal

Fanly, Cheredakten~

-4'1\;!5:_4.&1...]3’:%_ ?'f]_L:E:i' M—'

Hannover-Messe 1985

Allein im Bereich CeBIT (Cen-
trum fir Blaro- und Informations-
technik) zeigten auf der Hanno-
ver-Messe 1300 Aussteller den

mehr als 850 000 Besuchern

aus aller Welt ihre Produkte.

cdriage in don Ganfen

Mznschenrauben an vie-
lea S-Endes und Tannen vor
Prospekien in Zlasliktiiten
a0 boten sich die CeBIT
Hallen dem DBesucher dar
Dhrch ein besonders dickies
Gedrange zeichneten =ichk
urierden StAanden cer Heim
computer-Hersieller cre:
aus: Aterl, Commodore unc
Applze

Besandears hei Atari durfte
das qlcht va-wundern. [m-
merhin wurde erstmals
Deutsckland der 16/32-Bit-
Computer 52C ST offiziell vor-
geflihrt, den wir bereitainun
garer Ausgabs 6/85 auafithr-
lich vorgestellt habzn. Dich:
urilazerten jugendlliche
Freaksundinteress.erte dlie-
roeBosucher dic einzelnar T
sche, an denen Stendhefer
aus der Srene Programime
urd Hardware verfihrlen
MNeben einer sklingendsns
Komlination aus SH0 2T unc,
Casio-Kevboard wer bereits
das ermste Festolattenlauf-
werk zu sehen, wenn auch
noch handgestricktund in el
nem alten Floopv-Gehiuse,

AnSotware wurden Basio,
Tingn und einige Demaopro-
gramme gezeigi. Man we-de
aberin {irze ein C-Entwick-
luagspake! an Softwarehau-
ser ansliefern. Wer einen
Vorgeachmack: aul weiltsre
Programme unter GEM; der
neuen Benuizerschniitstelle
des 520 8T bekommen wall-
e, muble sich zum Stand von
Digital Research kemiihen,
dem Entwickler von GEM,
Dort zeigle Lifeltes ene
CEZMNersion des Volkswri-
ters mit dem Namen GEM-
Write mad das hollindische
Softwarehzus ABC s=in Mal-
programm GhEMM-Paint. Bail-
de ghnsln sehr den enlspre-
chenden Mac-Programmen,
bizlen gber noch wesd “liche
Féhigksiten. 5o arbeitet
GEM-Paint zum Baispial mit

Farben. In den USA wiorden
dig Preise fiir diese harvor
ragenden Programme zwi-
scaen 50 und 150 Dollar I

gen. Bel Atarl selbal Qrab e:c

naoch eine sehr nterassants
Demoverzion eines  Infe-

arieren Softwarspakets mit
dem Mamen VIP Proiessio-
nal 71 =ehan das 7o Lotus
1-5-3 datzn- und bedienungs-
kompatibe sein soll, aber i
den USA unter 100 Dolar ko-
sten wird.

Sicatlizch beindruckie der
Frais des 320 5T dis Besu-
cher. Wer sich so unmutel-
bar von der Lelglungsfdhig-
keit der Waschine (berzeu-
gen konnte dem ersckiener
cile angekindigen knapper.
2800 Merlk fir eine Kenfigu-
rofion aus Konsolz, Mansunc
500-MByte L:mf'ﬁerk urn
glaublich medng, Cabsiwar

 AKTUELLES

MNeber dem 520 3T wirkts
der 130 ¥E, ebenfalls zumer-
sten Malin Deutszhland pra-
i-‘s[-}Tll'iF:l'T, etwas VEeLIOIET:
Amilzan war dll&_fd"lgb die

cnhacht nnrr, daf viela RBa-
zucher cie Srafikdemos des
130 XE, die auch achon anf
clem c.lt;."eckler.ten HUU XL e
fen, dem 520 3T zuschiie
ban, Eir Zeichen, wis ashr
bereiscer 800 ¥ immer 1n-
erachatzt wurde Man kenn
nur hoffen, daB dem =soltwa-
rekompatiblen 120 X= il
zeinen 138 KByle RAM nicht
das gleiche Schicksal be-
schieden ist. Ein Teaf in cie-
ser Ausgake soll dem entge-
ganwitken,

Als Enalllzoabon sollte ei-
gentlich eine CD-REOM-Ein-
heit flir zirka 1500 Mark
brandneu vorgesellt wer-
den, Lelder scheiterte das
nash Auskunt von Aterl am
Zoll. Immerhin existierte 2in
kirzes Dama anl normaler
Flopry, das unler ancersm
ein ausgezeichnetzs Saft-
scrolhing er<ennen =R
Beim CD-EOM wird die gled
cha  Aufzelchm mgstechnik
Al ‘P 'u'r:il][lh cCen
Cornpakt Disks im Audiobe-
reich. Durch die berih-
rungslose und versahieillo-
se fMibtastuag mit einem La-
seratrahl pasaenaufeine der
nur 12 cm grofen CDs rind

W II;' .j—-=

Cas Grafik-Demo zeigt einen Teil der Farbenpracht des Atari 520 ST

beraits zu 2rfahren, dal ein
Angebaot Hir knapp 2985
Mark geplant ist, i dein ein
Schwarzweil Moniior  ent-
halten sem =oll. Weniver
beeindrucsct zeigte sich al
lerdings die Konkurrenz bei
Apple Dol liel oan wissen,
ea gebe voreral keine Prais
rerurieng fir dea Mac

551 MByte (das enisprichi
unga@hr BI000 gedruckten
Zelschriflensesllen uier
1000 herkammlichen Digket-
ten). Eindmucksvoll ist die
Ubertragungsgeschw ndig-
keit von 1,41 MBit/s gegen-
iizer meximal 500 KBit/s bei
der 8Y-Zoll-Floppy,

CD-EOMs  waren aler



 acruess

dingsauch be. arderen Har-
stellern ein akiuelles Thema,
S0 prasentierle Hitachi be-
rells =i funkbonsfihices
Modell, dag im Desigr. sehr
den Hifl-ZD-Geriten ahnel-
te. Der Prels soll allerdings
bei zirke 4000 Mark liagen.
Dazu will Hitachi fiir den
[BM-FC eire nterfacekarts
anbieten, Am Philips-Sland
konnte man dann des zweila
furnktionsfahige  CD-ROM-
Lanfwerk bewundern: Preis
2irka 3000 Mark, Anch die-
ses Laufwerk wiss gewisse
Annlichkeiten it ds=n
Audio-Modellen des Her

stellorns

a ouf. Bhilips Eindigte
an, man warde bereils im
Herkat lielern koanen.

MSX: Der Durch-
bruch laRt auf sich
warten

Die MIX-Trmen venaoch-
‘en zwar bel d=n Besuchern
adichl so viel Interesse wie
Atzrl zu entfachen Latlzn
aber einige intelesganic
Neulgkeliten auf Lager 3o
wurde die Grinding der

WEK Arbeilsgemeinschaft
Deuatechland  von  CeThg,
Zoldatar Panasonic, Philips,
Sanyo, =ony, Spectravideo,

Thoshibs und Yashica dura l
einen gemeingamen Moo
stand bexraftiat.

Philips ercénzie seine
MEX-Produkipalette um den
Computer V3 2020, beidem
alle Bohwachpunkte =einzs
vorgiagers VG 8010 vermie-
den warden. So hat der 8020
dem Gummi«MMadell eine
solide Schraibmaschinenta-
statur, =iwen  Arbeiisspe-
cher von 64 KByte und eins
Ceatronics-Schnittatelle var-
aus. Fir ROM-Mazdule sind
gleich zwei Schachte vorge-
sehen Dazu gbt es ein 3%
fol-Disketienlaulwerk, das
nnter M=X-DOS formatiert
360 KEvte pro Floppy bietet.
Dig Kﬂnuolc kozlat kaapp
300, das Lauviwerk zirka 1000
Marle,

Anesonsten giatea MEX tra
ditionzgema? wenig Konkre-
t=g zu melden, Bei Sony wa
swar eine Konszole mit moc:o-
setzter Taztahur zu sehen, die
mit Btereos- und Video-Koni-
ponenen zusammenarbeits-
t2 und auch optisch qui ins
Hifi-Rack paPt, doch sine
konkrete Serienproduktion

filr den deutschen Markt ist
noch nicht spruchreif, Ahn-
lich ist die Situaton bel Fio-
neer, wa ein Framtypn mil ei-
nem Bildplatlenspisler ge-
koppelt war, Disz MS¥-Hzr-
steller arlelten aal die Intar
nationale Funkausstellung in
EBearlir hin, wo dio erates CD-
RCMs fiir MSE-Compuler 7u
ervarten sind.

Ebenlalls ir. den Slartls-
chern sind dar CEF-2700 von
Panaegonic und dzor HC-TCER
von JVC. Bade Konsolen ha-
bea ein 64 KBvte starkes
EAM. Nenrenswerts Beson-
derheiten gibt eg keine. Im
estilles Kammerleme  wat
ibrigens ein MSX-Prototyp
mit abigesetzter Tastatur Lm’_i
Hifi-Eack-Design zu sshen.
Eeichlich Feripherie zaigie
CeTer a2in _.'.'a'Z._,"]_ Disket-
tenlacvfwerk [Ur 898, ein Da-
tenracarder fir 58 und ein
Joystick mit diei Fouer-
knopt=n fiir 33 Mark,

PC 128 jetzt mit
deutscher Tastatur

Baei Commocore war noch
eine  endgiiltics Vorsion
des PT 128 zu achen. Aller-
dings sl mzwisc cie
deutsche Tastatur fertig ge-
worden. Wahlweize kann
jslzt mit armenkanischar
oder deutacher Norm gear-
beitet werden. Auch das
CPM-Betriehesystem konn-
e wisdsrum nur in elnsr
Sperversiunygeseior waetden.
samilizhe  Hilfsprogramme
=hiten unc die Vararhei-
tungageszhwindigkelt  liegt
zur Zeit noch weit unter dem

eplanten Sall.

D1e neae Diskettenatation
BTl =oll jotzt doch vollsldn-
dig kompatibel zu dzr alten

5341 werder. Ehnlich wie in
P 148 das vollsiindige Be
triebssysiem d2s 2 64 iiber-
nomrman wurde, izl im RORM
der 1£7] jewi auch das Be-
triebasysiem der 1541 sinoe-
baut. Dadurch =cll es mog-
lich wercen, simtliche Pro-
gramme, auch FProgramme,
die sehr tief in das a-
svstermn — sowohl des Com-
pulers wie zuch dar Dizket
tznstation — eiagreifen, des
84 su benutzen,

Dar Plug 4 wurde im Preia
gesznkt. Im Handal kastet er
jetzt  deutlich unler 1000
Mark und hat eine Taslatir,

MEX-Cormrputer der 2, Generaliun vun Suny mit abgeserzier Tastatur

rile wahlweaise mit deutschar
oder amarikanischer Bele-
gung  betnieben  werden
KA.

Ein deutscher
MS-DOS-Computer

Triumph-Adler zeigte den
rneuen aphatronic FC 16
Wie der [BM-FC ist der
Computer mit dam  15-Bit-
Prozeasor BOBE von Intel aus-
uestattet, Serienm. '
£4 RByle FAM
die aul 128 KByic erweitert
werden kiimmen. Der ROM-
Berzich ersireckt sich iber
B4 KBvle, davon sind 32 KBy
le dem Microsoft-Hasic-ln-
terpreley vorbehalten,

Alz Erweleruny werden
mvel -Diskettanlauf-
werke L<—UD KBylg) engebo-

ten, Mitihnoen lann man dann
dazs Betrichssystem MS-DOS
211 benulzen, An der Tasta-
{1r — mit seperalemn Yiffern-
bloclk — fallea besonders
Funktionzlasten fiir die Teil-
rahme am Bildachirrilesx
(3tx) anf, Die Elekironik fir
diz Bildschirmsteusrurg
viard in auswe “‘ll‘-“Clb..lf"'"l
Fasselen ge
jeder 3enutze
Men  Speris

hlomitor
(Fermnseher) die passende

cchailislelle auasuchen
kann.

Fir Basller reigte maneine
satfonome  Prozessorplaii-

nes, D']r“seq Interf acr—‘ mit al-

I-'HM 1af_ut "1'"l1 uh;., die
R5232-5chnittatelle &n den
FC 8 anechlickon und kamm
alle mbglicher Arten wvon
clektrischen Cerile: sten-

Alsgake Tl L



arn, 2um Boispiol auch Babo
ler und Eisenbahren Der
PC 15 dient dabel als Ent
wicklungssystam. Das Inter-
face kogtet mit 2 KByie Spel
cher 30 Mask unc mit 4 KBvte
179 Mare.

Apple: b_elagert

Dominierender Cormputer
aunfdemagrnRen Apple-Stend
wer der Macintash. Als n2u-
e Gerdt war aber nur der
LiaserVWriter zu bewundern,
der mit einem Prels von
27500 Mark fiir Heimanwan-

Erple hért, sind die Produk
l2 selkr beliel,

Am Stand von Schneicer
gab es dassSehneider Kom-
munikations-System 'SKS
454« zu bewundern, Hierbel
haadelt es sich um eine Kom-
Hnation aus Fernsehgerdt,
Btz-Empléanger, Bildplatten-
speler 1nd Compuier. Die
Peripheregerite des CPC
464 oder en Vidzorecorder
kbanen das Systzm vervoll-
standigen.

Als Alternative ist das
Fernsehgerat mit dem O2C
484 im Verkband fiir knapp
2000 Marl: ab sofort irn Han-

Alphatronic PC 16, ein eleganter 16-Bit-Computer von Triumph-Adler

der unerschwinglich ist. Die
Drruckcoualital kommlt der ei-
ner Satzmascaine nahez. Sein
Innealebes  (BROCO-Prozes-
gcr mit 1,5 MByle RAM und
0,37 MbByte ROM) garanhert
vizlselfige Dinsatzoehbiete.
Interessantist, dal cie Ab-
terlung Imageplloge nahozu
ein Eigenleben entwickelt
hat. In der Messe-Boulique
konnte man vom Surfaegel
bis sum Jogoinganzug alles
haben. Und wie man wvon

del. Der Computer wird di
rekt am Blyx-Eingang ange-
schlossen und hezieht auch
geine Stromwversorcundg liber
diesen Anschlul, Wer schon
eine Diskettenstation filr 3e1-
nen zchneider aat der hat
jeizt diz Cual der Wahl
wenn or om Awolllaufwork
lzufen will Neben der 3-Zcll-
Station von Schineider hietet
jetzt Rothan ein 5Y-Zoll Zweit
laufwerlk an. I 450 Mark 12
25 Aulerst preisginstg.

Der erwsrtete neus CPC
664 mit eingebauter 3% Zoll
Fleppy wurde nech nicht &f-
ferilich gezelgt. Eiren Test-
bericat dber diezes Serdt
bringcn wir aber in cor
nachsten Happy-fasgabe

Computer und
Schule

la=: alle der groberen
Cemputerhersteller  dran-
geninden Schulbareich. Ne-
ben Apple der sich schon
sl einiger Delt auf dissein
Sekior eingebirgert hat, be-
miuhen sich zum Beispiel
auch Commodore,  Atan
oder Triumph-Acler um cis-
aes CGebiet, Dabei aind nizht
nur die neven Absatzmarsie
fiir den Hersieller interes-
sant, sondern auch der Ge-
danke, daP ein Schiller, der
im Unle-richt mi. einem be-
stimmien Compuler arheiltet,
dazu fendiert diesan Corm-
puter auch fiir sich privat zu
leanfen.

Bildschirmtext:
noch immer warten
auf Godot ...

Wie gchon vor elnem Jahr
gab 25 in Hanrover keme
Sensationen im Bereich Bild-
scairmtext. Bty bleikbt z2in
Thema filt eine Handwoll
professionells Anwender
Der Fun povater Inieresszn
ten laRt immer noch auf sich
srarten.

Die fiir privale BueZwecke
zwelfzllos i ssanteate
MNeuhelt prasenlierte aber
die relativ kleine Firme
Techaofor mit dem Prototyp
ihres DBtx-dteckdecoder [ir
den Commodore 64 Fr sol
im Herbst ausasliefer wer-
den. Be: digsem Modul han
delt 25 sich am einen woll-
atancigen  Decoder mit
CEPTSlandard. Er enthal:
iz Wideolnolke umad B4 K Ryte
dynamischen RAM. Die
Stomversorgung erfolgt
iiher den Computer. Die
Software steclkt i1 sinem
ROM und belegt wihrend
des Betriebs noch 8 KEyte
des CB4. Preis des Moduls:
unter 700 Mark (soll spaler
scgar unter 500 Matk ge
hen).

Raizvell fir alle Ireunds
der Daten‘erniibernragung
mitdem '“elefon ist ein fAince-
bot der Post. In Hannover
wirden it der Bezeichming
MDE (200 08 und MDE 1200
04 fiir den Herbst zwei neae
Postmodems  angekiindigt,
die fiilr monatlich 20 Mark
Gebiithr nicht nuz CFU uad
Jtw erauben sollen, sordern
auch eine autcmatische Ruaf-
aummernwahl Cies 1st be-
sonders fiic den automat-
schen Belrieb von Mailbo-
¥en  inleressant, Die  Mo-
demgsind in Form von Steck-
karten mit =inem 9Rpclicen
Steckverbinder ceplant und
werden emne V 24 Scanittsiel
le besitzen,

Monitore nMade in
Germany«

MNachdem lange Zeil preis-
wietle Monilore nur eusFPern-
ast zu haben waren, hat jetzl
auch Grundig dieses Markt-
segment entdeckl Fir den
Commodorz 64 wurde ein
Farbrmonitor vorcestellt, cer
den 1701 hirsichtlich cer
Wizdzrgakbecmahtidt i clen
Sehatten stellt. Cer Monitor
soll innaher Zukunttaush fiir
andere Heimoompiter an-
ceboten werdan.

Aber nicht nur Srandig
wendzat sich derr Markt der
kleinen Carmnpuler zu. Auch
tie anderen deuschen Her-
steller von Unterhaltungs-
elekironil: werden tber thre
Btx-Entwicklungen zu Momni-
toren kommen, die fir Be-
gitzer wvon Heimcomputern
preislich attraktiv sind

Der Ttend zur Farl:fg

Auf der Hannover-Messe
zelgte sich bel den verschie-
densten Druckertherstellern
ein Trend zur Farbe. Nelben
dem Seikosha GP-T00, der ja
schon des langeren autf dam
Wlark: i, konnen — Unter an-
deram — jetzt auch Drucker
wen Jukd Canon nne Ok far-
big drucken,

Fiirzitlea 2200 Mark gibtes
den |kl 5540, Wie sein [ark-
loser Bruder, der “uki 3510
{fiir mirka 1800 Marl:), drucl:t
er 180 Zeichen pro Sekunde.
I Textmodus arheite: er 1n
zwel Richtungen. Bel Crafl-
ken geht ez etwas gerubsa-
mer zu, da hier aur in ciace
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Richtung gearbeitet wird,
Finf werschicdene Schrifi
bilder und aeun verschiade-
neZeichansitze machen dagz
Gerai nahezu univeraal ein-
selzbar. Das Farbbandis| mit
vier verschiedenen Farlwen
gelrankt. Aus Gell, Schar-
Hchw.. Zyvankal: uriel
Seiwarz werden ale ande-
ren Farben durch Mischigne
erizugl, Dzr Anschlul an
den Computer erfolgt iber
die pamllele Sohnittsielle,
wahlweize abar auzh iiber
elre serielle RR2320C-Sehnit-
gtzlle.

Carons Farbdrocker heift
PI-ICE0A und kostet zirka
1980 Mazk Auch er aroeitet
mif emnem vierfarkicen Fark-
baid (Schwarz, Gelb, Ma-
genta und Zyar) und hat
zhontfalls sinen peralelzn
Anzchluf.  Neben dem
ASCIF eichensalz gibt es 64
zpeziells Peictenfiir diz ver
schiedenen naticnaen Son
derzeichen,

Der Okimatz 20 arbeiet
aach einam anderen Druok-
atinzip. Bei ihm pringen 24
Zlame  Herelemente des
Thermocruckkorfes durzh
Wermetbeslragung die Far-
22 aul das Papier Im Nor-
malmodus kénnen 80 Zei-
chen pro Selkunde gedrck:
werden, um schdaschrma
dus nur 40, Acht verschisde-
ne Zeichensdize zind ‘m
ROM fest einprogrammistt,
ein neunter kann geladen
warden, Der Nachieil des
Druckprinzips durch Ther-
moranafer liegt in den hoe-
hen Eosen fir caz Farb-
band, da es nur 2inmal be-
nutEl werden kann. So muR
es nach zirka zehn Bild-
schirmausdiucken ausgs-
wachselt werdan,

B=i den  einfarkbigen
Drucksim zeigte sich auf der
Hannover-Masse, dai die
Zall der Modelle alle Di
MElS10Ne SOrengt.

Familienzuwachs
bei Druckern

Mun gibt es bei Star vom
Drucker-Modell SG-10 auch
eine Versionfiir den Cormo-
dors 84, Der GP10C karn di-
rek, angeschlossen warden
tnd bringt einechli=flich al-
ler Sleusrzeichen den ge-
samten  Zeiclensatz  des
Commodore- Computers auf
das Papier Der GRIOZ

Seikoshas jiingste Produktreiha: Der 5P 1000 ist leise und
cennoch preiswert.

Mit diseem Iaterface von Tiiumph-Adler kann der Alphatonic PC 18
Motoren und damit zum Beispiel Fischer Technik-Modells ansteuem

Der TD 7-70 von Thomson ist
bedienerreundiich durch den
eingabauten Light-Pen.

drck:, wis alle arderen Ge-
1ate cieser Serie, 20 Zei-
chen pro Sekunde. NLO (Ne-
ar Leder Quelity), Traktor
und  EBinzelblateinzug sind
saelbstverstandlick bei
sam Gerdl fur knapp
Llak,

Jetzt bieter auch Epacn ei-
nen Druckes mwil NLQ (Near
Letter Qualty! sn. - Knapp
1000 Mark soll det neue GX-
80 koaten, der 11 verschieds-
nen Wersionan  direld an-
schliiefbar an die werschie-
denen Heincomputer aus-
geliefert wird. Dam werden
keine Interfzces mehr hens-
tgl, scndern nur noch ver-
achiedene ROMs 100 Zei-

die-

1200

chen prc Sekunds, 1 EByte
Puffer urd 32 nternaticnale

Sorderzeichen  =ind  dia
wichtigen technischen

Merkmale Als Erweiterung
gibt es eine Trakioriihrung
fur Endlospapiar sowie eine
Kaseelle fir autematizzhen
Einzelblattezng.

Neue Drucker
von Seikosha

Auch am Stand vor Micro-
scan, dem ceutschen Cerne-
ralimporizur von Seikosha-
Geraten, gah es reus Druk-
kar zu sehen. Die n=ue SR
Sare umfalft zwaol Mocclle,
mit den Namen 800 und 1000,
Zur Zeit gibtes Versionen fur
denIBMunc den Commodo
e, Es ist aber sicher damitzu
rechiien, del n1 den rHch

glen Monaten auch  an-
achuffertige Dracker fir
andere Computer auf den

Markt kammen werden Die
ewischen 899 und 1000 Mark
teuren Drucker haben sNear
Leitar Cialiye (durel einfa-
chen Knoofdéruck), automai-
achen Einzelblatteirzug,
rachie und linke Handhe-
QIENZUNG 2oWle einen parel-
lelen  Clentronics-Ansahluld
{za giblaberauch ein Modell
mit seriellern Aaschlull Die

Serdte mit dem Namen 1000
drucken 100 Zeichen pro Se-
kunde, cie mi: dem Naman
30Cnur 82 Dic Ceschwindig-
keit wird dadurch erreicht,
-_L;.P: ir: bey:ib Richtungen ge-
Lokt wird.

Eine runde Sache

Auf der daanover-Messe
A auch alle gtofen
Digleetie-Hersleller  vertre
ten. Bei den Kompad-
Oisketten  kristallizier! sinh
dar Trend zu 3% woll heraus,
nur Maxzll bieter Disketion
im 3-Zoll-Formal an und warc
dadurch ttr Besitrer das
sobneicder CPC AB4/664 ein
wichliger Namz. Die 8%-7cll-
Disketten haben sich nichi
stark verdndert, atch dar
Trend des letzten Jakres, die
Digketler in farbige Jackess
zu steclkan, hat sich nicht

durchgesslat, sle werden
nur vercinfzelt angebolen.

Nen im 5%-Zoll-Format sind
speziell bese hih htete Diskel-
ter, diz kiz zu 3 MByte spei-
chern. Die Standard-Lauf
werke it Heimoomputer
kinnes das natirlich nicht
ausnulzen, aber edsr, der
ein  zusdtzliches Laufwerk
mit héherer Speicharkapazi
At besital,

War bei den [reketlen
selbst mcht vie! Neues ol s2-
hen, so doch beim Dhisketien-
Zukehir, Ez gibl taueend
undeine Art, wie man Diskal-
ten jeghichen Forrnats anfbe-
walkren, anarbringen oder
verschicken kann, In Harti-
beoxoder Folic, sum Verplora-
benoder Aufklappen, allein,
A1 zwell oder en gios, de
Diglketie ist wohl varpackt,

Insgesamt bet die Hannoe-
a2 im | leimeoompu-
ter-Bereich keine Senss
nen aber zin massives Ceri-
leargebor, vor allem bel Zu-
bFehir und Feripherie, und
einige kleinere Teckerbis-
s2n. Ein Basuch war also in
jedem Fal lehnend,

Zumn lewmien Mal muften
sichiibrigens die Computer
md Compulerzukehir-Her-
geller den viel zu knappen
Platzauf derr Mascegal#nde
mit Ausstellern der anderen
Branchen telen — ab ]CJHF;'
wird die CeBIT a usgeo!
dert und zu einer e1gcnen
Messe umgeataltet, die vom
12, bis 19, M#rz siattfinden
aall. tha/hlAgfweg)

10
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TI-News

Einklemes I\.’.?:J:lul. r_:_anzr—r 1lxs
X4 LI C
neys Bet -
Dia me i T HEtelnen D
stuck: iz:, krauvcht ez nur sehr

wenig Strom (zrka 10 mA), der
direkt dem Computer entnom-
men werden kenn

shagralemerwaie-
F EEK—

Die Beti
rung  ermogiicht
FE:KF—B&R—:hﬂIe ina

LlnCI.

mnhr Diz Em.-:a alung Etnll
alaichzaiticc sin Inerfane fiir
ingang
der. DA die Sleckerleisie durch
dzs Modul durchgezogen isl,
kunrmn andzre Paripisrs i
lex weerternin angesshlossen v
den, Die Beirizbss
terung kostet 544 M’uf
oranterHdsls, Minchrer St 4011
rechng, Tel. 18561 G045

Graﬁc Basic-Modul

Eirn neues 2 Basic-
Moclule wor We mic Lretst
eiie Vielfalt zn aeven grafik
orientiarten  Belzhlzn Eine
Hardzopy Houline st mplenen
Liert, die sowohl Drucker mil se-
rieller als auch Cenfronics
Schnittstelle  unterstitzt. Pro-
Cramme <ie mi dem  clien
Eztended-EBagic-IModal af=t
rieben wurden, laofen ohne
Anderungen. E
sehirenkunc: Vier
fehle nutzen méchte, nendtigt
die 32 KByte RAM-Erweitering,
Dieneuen Eefehlse imEinzelner;
— CALLVPEEE und CALL VRPOC-
KE direkter Augnif anf den
VOPProgessor
— CALL ALLSET:
achriit,

— CALLWAIT: frel veranderba-
= Vwarterouting, die durch Ta-
sendruck aufgehoban werdsen
kann
— CALL MOVE: 2CR0OLLen in
gllen Rizhlingen und Abspe-
chern von Bildschirmselen
CALL MSAEVE und CALL
MLOALD: Absneich uncl L
cien von  MMaschinenprog-am-
men auf Kassete,
— CALL REESTORE: RESTORE
mit Variakls,
— CALLFIND: eiren ahCh Siring
in elnem andimeansionalan Da-
tenfeld suchen,

QUITOFE und QUT ON; Pro-

crammunterbrzchung durch Te-
status aus- hazizhungowalize oirn-
schalten,
— CALLSPP CN und CALL 8F2
OFF wlle Spailes suhlayarlio wi-
halten und wieder in Bewsgunig
setzan,

et Prens ffir das naue Model
belrégl zirka 300 Mask, We: ain
akes Modul von Mechatroniz

nur Klein-

Auzgake 7/7uli 1985

cgekactt hat, kann es firtungeiEhs
106 Mark auirtisten lassen. (whe
Tole: Mechetons, Dresdney Sl 81, 7082
Sindeliing

ROM-Listing

Wer in Maschinenspraczhe
rnieren mochte, beno-
tigt =n dokumenistes ROM-
Listing, um Einsprungadrasser
des Bazc-Interpreters tu nut-
zeq. Erklarungen zur Tl-spezifi-
aren Crafissrrache (GGFT, war
den auch mitgelielert

Infe: Heinar Marttin, Rém

arsiT 93, ';'Z-Jliii Ulm

Kosinus, Comics
fir Computerfreaks

In cler lahrhuadarthalle
Hoecastin Frankiur: findat vom
216, bis 23885 ene internatio-
nale Comic Olympiacs satt

Waarend Petar [lmann durch
cie Messe fihrl, zeichnet Lorial
[iir cdie Pezucher, Auch gine den
lappy-Lesorn seit der Ausaabe
vohlbekannte  Comiz-Fious

wird dort sein Premierenumwe-
zen  treber Kosinus, Ssme
Schipfer, Cunier Baars |'T'e'>.te]
und Ully  Arrdt {(Zeichnuncg,
zwel Calleonisen mi MAD-Er-
fahruag werden 1ha der Offcnt
lichkalt  wvorsizllen.  Kosious
Comizs srscheinen exklusiy in
Hapmy-Compuier ey

MS-DOS-Computer
fur weniger als
5000 Mark

Der nes Senie 16 Chd indar
Grundversion mit 256 KByle
RAM, zwel Lanfwerken mit je
360 EBvte und einer nochanfli-
~*enr'1 en Farb-/Crafiklarte (wahl-
a2 Monochroms-Earse) aus-
g rilzlct, Bing aoriclle (V24 und
eine  paralele  Cenronics)
Schnittstelle smd scton in der
Zrundavssmattung . varhandan,
Als Betrigbsavstem wird WS
DOS mit Basic-Interpreter gelie-

[arl, splonal CRMA-88 Version
3 Der Preis fiir den nsusn

Cornputer balract 4 488 Mare -
Mabrwarlstevsr.
Jersats su seinem Yor-
ganger hat der Genie 16 € die
FTZ-Zulzssung. Um sie zu he-
kommen, mufie das Plastikoge
néEuss emeam aus ctahblech wer
chen. Avch die CPU wurds aus-
cetavschl, fetzt verfiigt der Com-
puter dber eine 8088 und richt
mzhr ubker die BLOEG, die [€-Bil
Werzion dissce Prozeszoryps
von Intel Av dem neusn Geaau-
& lkrngens deutlich klsi-
net sl dls dds dlle, wunde cuch
die Tastatur neu konsruisrt. Da-
Bl karn die Cummimale richt
mehr zum Einsatz. thcl
Imfo: T Postach 2L 05,
5205 51 Ay 12807

88 da

ter CGmbH,
2 - Tel {023

TA-Computer wird
billiger

Triumpn-Adler hat dig Preise
fiit sein Einsleicermodall alpha
trone PO um knapp 250 Mark
auf 1242 Mark (ummverbindlichs
Preisemcighlung) gazenkt

AKTUELLES

Anach sine gznze Reihe von Perld
heri en =ind praiswerlar
geworden, sodal ein Systemmit
Menitor nnd mwel Tanfwerkan
atk kostat,
(th

Jestar girkea 4700 L

G500

Umwelt im Mittelpunkt

Computer und Umweltschutz
standen im Mittelpunkt von
nJugend forscht«, das heuer

sein 20jahriges Jubilaum
feiern konnte.

K gine Schwierigkeliten hat-
ten die Teilnshmesr am
Wetthawerb slugend
[orscate bel d=r Verbindung

von - Computertechnologie
und Umweltschutz, Fir sis
aind Ceomputar ‘.’\-’eTki:—"'lgp

zur E-haltuag vorn Lie “hall
und Malur, Besonders deut-
lich war das bel Berls Cher
undd Christoph Stoek, zwel 18-
]J‘-']]l"]gc:rql‘]‘H:H—T'lc] GOt
ger, die mit threr Arbeit zur
Sauerstoffdiffusion in Béder
einen Bundesprels im Be-
ralch Geao-und Faurrwissen-
schallen errangen, Sie uner-
suchlen die Sauerstoffver
sorcungdes Bodans zum Bei-
aplel nech dem Bearsenen
mit schweren Loandmaschi
nen. Auf cer Besie elgener
urd voriandener Mebweris
arbatetzn sie 2 Cormputer-
programm  zur  Simulation
der Diffusionsvergdngs im
Ercdraicn aus. Die Ergebnis
ge snd vor allem fiir die
Lendwirtschaft interessant.
Auch dieanderen Bunces-
sieger erhiellen hire Preise
fiir Arkellen zum Umwell-
achuz: Ch-iatanurd Sakine
schlegel (Entwicklung eines
Filters flir  Schadstolfe in
Kraftlahrzeuglifungen, Be-
reich Arheitswelt), ArminLu-
de (Ckologia einos Garlan-
Leiclles Berzich Biologig)
und Fraaz Sechmidi-Schaeffer
(Lizgefahrrad als unwel-
freundhiches  Kurzstrecken
tahrecug, Borcich Tochnik),
Zu den interessanten Ar
beiten mit Computern ge-
hiirten unter anderem ein
anspruchsvolles  Englisch-
Deutsch-Uberselzungspro-
gramnm aufder Basisvon Lisp
mil einem Wang-PC (Wall

gang Klemm urd Volkmar
Filscn, Beraich Informalik),
ein  Navigatonsprogramm
fiir Segler mi: dem Schnei-
der CPC 464 Markis Xraut
Eaner und Harmut SeEnge-
lin, Bereich Technik), eine
|-Bit-Spracherkennung  mit
cienl Spekiwr (Heko Puin-
hagen, Eareich Technikiind
ain BEmulationsorogrammn fiin
einen thecretischen Mikro
prozessor Zur  verdeuth-
chu“lq von Finktionzakblan

en 1 Comprera auf eln=m
Ap]:le lle (Jorg Steecmmiil e,
Bereich Infocrmatik). Den
Bund=apreie im Informatik-
Bereich erhielt Ulrnich Per fiir
ein szlkstentwickeltes Digi-
talisiorgorat. Auffallend war,
dal prakisch keinesdsar Pro-
gramme in Basic program
migzrl war. Deutlicker Favo-
¥it Pascal,

Der Jungforsches-Wetthe-
jerly den jedes Jakr die
chnfi Siern Zusamimen
mit einenr Patenunterneh-
men aus der Industris zus
riclilet, loerle heuwsr das
Aljahrige Jubilzum, Parallel
desu konnle auch das des
jahrige Patenunternehmen
[B aufelr Thiahnges Beste-
hen zurickblicken T3 Jun-
gen und 5 Madshen von ns-
gesamt 2160 Teilashmern
aus allen Bundesland=ro
nahmen an der Endeus-
scheidung um die rmit 3000
Mark dotierten Bundesg
acin Borlin toil. Allein achaor
die Tellnahme dirdfte man-
chem der Witmacher der
spateren Einstieq in den Be-
ruf erleichtern, wie cile Er
faarungen aus frithzren Jah-
ren vermuien lassen.

prel-

dlsf




Computer-Ferien:
Individuelle
Alternative

Wer nicht gern ing Hotel zisht,
sondern die private Almosphire
vorzieat, kann aich dicse Art Uy
laub it dem Cemputer varbrin-
gen. moeiner Ferenwohnung,
dic mit emer vollstindige Per-

soral Computer-Anlage  tnd
den  wichtigsten  kaufméanni-
sclen  Standard-Programimen

ausgestatiet ist. Zum Service ge
hiirl eine Einweisung in die Pro-
gramme nnd auf Wunsck avch
einBasic-Kurs, Der Aufenthalt in
der iiber 90 gm grafien Forien
wollnung <oswet fiiv sine vierkso-
fige Familie, alles inklusive, zirka
T00 Mark o Viche,

[ufo: Far, Prantl Wintershachorsl: 0z,
4751 Darmmbach

Tennis, Reiten
und Computer

LCie Tennisschule Champion
bialet in Maoterncorf im Salz
ourger Land Tenniz, Beilten und
Zomputer fiir Jugendliche von
12 bis 18 Jahrer. Als “rogram-
aersprache  si=ht Loge (auf
dem Commodors 61 ir Vordar
grund, auf Pasic-Kennmisse
wird Ricksichl genemmen. Ein
ftagiger Aufenibalt mit Vollpen-
sion. Computer-Tntzrrchl, Ten-
nig, vizlen Sportmiglchkeien
unc Aafsicht fiir die Jugendli-
chon kostet zirka 495 Mark, =in
10- bexdehungsweaize 1tagiger
Aufanthall, je nact Ferienord-
TIEK], drka 585 Mark (ewells oh-
ne Anreise)

Inin: - T= chole Chamyion, afh Edith
AlnrueErn Eiciensr 8 D-20E8 Taular-
chen, Tel 00861264 15

Spal und Zukunft
Fiir 1l- bis |%4hrice hislel Fan
and Future zwel Wochen Com-
puter-Terisn in Dad Harsbuy
mit Logn, Basic fir Anfinger,
Fortschritlene urd Profis,
Crundlagen zum Frocramnue-
1en von Sgpielen, Pascal und Ma
schinenspracae. [edem Teilneh-
mer steht wahrend des taglich
viemstindigen  Compulerpro-
Qramms: &in aiganar Comnodo
re B zur Varfigung. Inleressier
t2 kinnen alternativ am Olivett
M-B1arkbelen Nach dem Unter
richl gibt e: ein Freizeiipro-
gramm  zim Beispiel Besuch
der sommerrodelsaln,  des
bergwerkmuseums,  Schwim-
rier ocer Mini-Golf Im Hertst
werdsn  einwdchigs  Intensiv-
Kurze mil tiglich sechs Stunden
Computor Unlerzicht angehao-
ter.
Inkz: -un and Futurs Schopka K5 Mitzl
sirale S 2 Mordersedt, Tel 0407
5243175

B

Spielehitparade

Die hartasten Positionskirpis
agabeswiecer 2einC 64 wo das
Top-Advaniire «AmMazons  iast
(aber nur fast) de stacnieren-
den +«Clostbusters: vom Thron
stdrzle, Noch aicht i1 den Too
Tenaber imKommen; sMindshs
dowe und das sAdventure Con
struction Sete,

Fiir den Schreider aibtes mit-
lzrweile eine ganze Railie newer
Umszstzungen, von cenen sicl
neben »Ghostbusizrs: auch der
Klassikar «1I'ne Hobbitourd «3at.
le for Midway: plazieren konr-
ter. Trei Flugsimulatcrer fithran
diz AppleWerung an und zuch
bei den MiXlern ist das Sport-
flabar ausgobrochen: Der Act-
vigion-Decathlon von  Starpre-
grammieret Devid Crane schaff-
te aus dem Sland die Spitzenpe
ailion, thl)

Commodore 64

1. CGhosibusters
Ariazon
CAummer Ganes
Impossible Mission
. Plight Simulator 1T
. Pitetop [1
. Super Huey
The Tracer Sanction
. Football Manacer
. Fahrenheit 5]

D&?K)HJ(DLFJ-PC,CE_‘C

Apple

. Blevfox

. Flignt Simulator 1T
. F-1E Strike Eagle
. Karateka

- Xyphus

U I L0 B o—

MSX

I. Decathlon

4. Pitfall Il

3. Flight Patt 737
4. Ghesthusters
5. Master Chess

Spectrum

1. Dalev Thompson Decattlon
2. Bruce Lee

3. Raid swver Mosmow

4 Ghoshusters

8. 3D Starsriks

Schreider CPC 464
L. Ghosbusters

2. Flght Pl 737

4. Battle for Midway
4. The Hokbit

4 Interdictor Pilot

Atari

. Ghostbustens

F-15 Strike Eagle

. Pola Pasilion

. The Hitcahiker's Guide .
.Drop Pone

1 00 0D

Tip der Radaktion im Monat Juli:
#Bounty Bob strikes backe.,

Bitgefliister an

der Ostsee
lm Czlzee-Heilbad Damp 2000
werden gwel Sompuler-Semina-

2 flir Aafanger and Fattge-
schrittene  varanstaltet, Jeder

furs deuert sechs Tage (Sam
stag bis Freltag) und bielet tag-
lich drei Stincen Unterricht.
Der Binsliegskurs selzl keinerlai
Grunde<enntnisse  voraus, Die
Kurskosten betragen 30 Mark
pro Woche, Unterkuntt und Ver-
pilegung sind nicht enthalten.
Daz wicheniliche Damp-Com-
miter-Feminar fndet wom 156
bis 159 slatt. (Wbl

Auwvesader, Fisclidr
041 6l/2804 Ty i Tnhall der
1) und Ostse illad Camp
Lamp 2, Tl n-'-'":."’z'..-fPl'I!IFFG{El:_\_-’.—I'Ll.ur_L',

M-
335

Computer-Camps
in Stern-Hotels

e Stem-Fotels veranzalten
ausamnen mil Quelle Cempu-
lzr-Camps in den Schulferien
Um allen Leistungsklassea ge-
recht zu worden, gibl &s sowchl
Einstiege, Awbaa als auch Do
fir-krrse in allen drei Stern-lo
tzls: Im Sanetland Stern ir Wil
Lingen mit dem Alari 00 XL, im
Harz Sern ir Hahnen<lee mit
dem Commodaore B4 und im All-
qgéu Stern, in Sonthofen mit dem
cchneider CFC 464, Bin T Tage-
Computer-Campkostet zitks G50
Mark, ein MTage-Compuler-
Camp zirka 1130 Mark, nklosive
Vollponzion und  [reizetyg
grarimt.  In den Herbstferien
verden S Tage Seminare fir wr-
Infor  Kurbetnebegesellschall “Wiling=n
mbkl, Der Saverland Stern Postfach 1140
332 Willewen, Tel. 056326040 ndar hel
wlen 3ircs dar Bese Qualle

Sendungen zum Thema Computer

im Juni und Juli

s Vollstandigkeil Lud Richiigkeit der Termine kanner
wir keine Verantwortung ibernehmen. Sendeanstalien
und Autaren, die sich sonunaiihergangen fiihlen, werden
herzlick gebeten, uas ihre Sendungen und Termine mizu-

ieilen,

Datum  Uhrzeit Sender Sendung

01.08. 17:30 NDR/SFB Mikiuprozessoren-
Mikrocomputer (11)

02.06 12:00 CRF 1 Die Computerfamilie 9)

03.06 9:30 NDR/SFE Mikroelektronik (22)

04.06 16:04 ZDF Computer-Corner

05.08 17:00 BR Indusrierchoter (C)

0B.08 £:30 NDR/SFB Mikroelektronik (22)

06,06 12:00 ORF2 Die Computerfamilie [10)

16,06 1200 BR Computer-Cluk (1)

08.06 17:30 NDR Mikroprozessoren-
Mikrecomputer (12)

09.06 12:00 ORF 1 Die Computerfamilie {11)

1008 9:30 NDE Mikroelektzonik (14)

10.06 1700 HNDR Mikroelektronik (23)

11.08 18:30 NDR/SFB Computer-Club

12.06 18:05 HR Computerzentzale

13.06 9:30 NDR Microszlelktronik (14)

1306 1700 BR Computer Club (2)

13.06 21:00 2DF Aus Forschuiy und Technik

16.06 12:00 ORF 1 Die Computerfamilie (12)

16.06 17:30 ARD ARD-Ratgeber: Technik

18.06 16:04 ZDF Computer-Corner

20.06 17:00 ER Computer-Club (3)

2306 1200 ORFI Dic Computsrfamilie (13)

04.07 17:00 BR Computer-Club (4)

1107 17.00 BR Computer-Club (5)

11.07 16:25 ARD Computerzeit

28.07 17.30 ARD ARD-Ratgebar; Technik

Der Horfunksender RIAS 2 bringt seine regelmafige
Computersendung »Treffounkt: Bits und Chipse jeden
Manlag zw:schen 1700 und 17:30. An jedem ersten Frei-
tag ir1 Monat strahlt SFE | um 1%:15 Uhr einen Eadio:

Ceomputer-Club aus.

(Tl
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Sportspiele perfekt mit »nHyper Shot

Speziell fir die belden
sHyper Olympiose-Sport
spielz cibt es jetzt den sHy-
per Shots, 2in Eingabegerat,
m.t dem man die Bidschirm-
O ymplade wie n der Spiel
hzlle steusrn kann.

Arm Spiclantomaten wird
narmlich acf zweil Kndpte ein-
gehack: den sJumps- und
clen »sFune-Button. Durch die-
ae Technik kenn man e
re Pankizahlen erzielen als
aurch Gearittel mit dem Joy-
Gut im Griff: »Hyper Shot« ¥

=l

sHyper Sporta 2« 3l ein
ROM-Wodul fiir die Freunde
von technischen Sportspie-
len, bel denzn s waniger
aunf Kraft unc nwelr eaf Ge
aehicklichkell ankommt. Lel-
der entaalt e: nur drel Diszi
plinen dir einen Einzalspie-
ler: Gewichtieben, Tontau-
ben- und bogensctiefer.
E.n durchschnitliches Spork
apie mil hithsohar Grafik,
doch im Vergleich bal mir
sHyper Sports s bessar ge-
tallen, Jedes der belden

Carmridges kostet 839 Mark.
WohnzimmerYimaledon; nKonami Tennise ¥

Alsoake T/l 043

Neue Sportspiele auf Cartridge

stick, der solchen Belastun-
rmen auf Dausr oft nicht ge-
wachaed ist

DiesShotss werden einfach
ar die |oyshckoorts ange-
schlcssen und sind nur eifri-
gon oo Hyper Glympica-Spie
lern zu empfehlen, weil sie e
42 Mark lpsten und bai den
m2isen anderen Srogram-

=0 nicht verwendel wer-
dean karnen. {hl
r St 776000 Trank-

L ES B OTR] B +

Wer lieber das Rack
achwingt, =chiebs slenniss
(88 Mark} in den Modul-
achachi, Die =chlagechni
schen Feinhelien lassen e1-
was zu wilnachen itbng. Da-
fiir kann man sowobl 2u zwell,
als auch gzgen den Compu
ter spiglen. Als Besonder
heil dilrfen awel Suleler wu-
sammen im Deoppel gegen
den  Computer  antreter;
swellzlschne der unterhal-
samste Spielmodus. (h)

21, 6000 Frank-

furt/M 56 T

MSX-Arbeits-
gemeinschaft auch
fiir Deutschland

Wehrend der Ietzen
Hannover-ldesse grindstern
neun  Untzrnehmesn  nach
Schwelzer Vorkild cie DMSX-

Arbeitsgemeinschall
Deutschlards Se soll eine
firmenneutralz Anaufstelle
fiir Anwender, Handler, Pro-
grommicrcr und  Prosac
zein. BEir besonderes fugen-
merk ot der Unterstitzung
von Softwareherste lem.

“olgende [Mrmen  sinc
Grinnddungsinilyledar der
Arbeilsgemeinschell,.  Ce-
Tec, Goldstar, Panesonic,
Philips, Sony, Sanyo, Specira:
vidao, Tozhiba unc Yaskica
Eyocars, mh
Tpfe:  MEX-Rils tall Dedsch
land, Hil 1 U Fellbzch, Tel 07 12

520478

Neues Buch
kurz angelesen

Becht flott liest sich [iet
mar EBirichs «M3X — Der
ersle  Haimocrputerstan-
darde, Daz 280 Seilen slarke
HeyneTaszhenkbuch  iber
zeugt vor aller mit 2elaen in-
teressanten  Hintergrundin
formationen uber die Entste-
hunc des Sfandards Eine
gule [dee sind auclh die
»Gerite Passes fir die 2in
zelnen <onz=olan, in d & zich

leider einige Fehler zin-
geschlichen haben. Dab

man mit dern Sumnni-Idodell
V& 8010 chne weitsres CD-
Platten steuern kann, dirfte
selibst dem Herseller Zhilips
neu zemn Eiwas  wischi-
waschigibt sizh auch das Ka-
pitel {iber Software was a-
cher visle MEXlar am meai-
sien  interessierl. Dennoch
ein interessaites Buch, des-
sen lockers Schreibe poaitiy,
einige inhaltliche Unge-

reimtheiten negativ auffal

(h)

len.

In den Speicher
geguclct

»Champoe i3t nich: atwa diz
Simulalion eines Boxkamp-
foz, sondern der erste auf
dzm deusgchen Maskt e
haltliche Assemblor/Moni-
ler ftr MSHE-Computer. Der

MMonilor besitzl unter ande-
rem folgande wichtige Funk-
fionen;

Disassemblicien  elues

Speicherbersichs (Alckfih-
TiineT der Hevademmalwerte
des Szeicharsin den Azsem-
blercode)
— Bushen und Auflislen ai-
nes sStrings oder Wertes
(Hex, Bindr oder Diezimal) im
Speicher

- Fiillen cines Speicterse-
richa mit einem Wert

Kopleren eines Epeicher-
bcroichs in cinen andoscn
Bereich
— Aullisten des Inhalts eines
Regislers cer CPU
— Betzen von Breakpoints
— sehriltwelses Durchiiih-en
clnesbMaschirenprogramme,

Der Aszsembler formatert
die Zeilen fiir cie Eingabe
cdes Sovrce-Codes vor und
Ukerprift die eingegebens
Feile sofort nach mdglichen
Syntax- nder Formatfealarn.

Wit »Chamnps kann man ein
gerade geschriebenes Ma-
schinensradramm nner-
hallb eines Basic-Prograrns
teasten. Eire sehr adizliche
Option 1at die schrittwelse
Abarbeltung (Step) zines As-
aemblerprogramims.  LDuarar
Druck aul die RETURNTaste
wird mmer cin Befohl dea
Programms ausgelithrt, Da-
zu werd gleichzeilig der je-
wellige Zusland aller CFU.
Register  angezeigt. Das
Uberpnifen einer fehlerhaf-
e Routine wird dadurch
achr erleichtert,

Leider wvessdumte marn,
cizzsm ansonaten  recht
komiortablen Prograrm ei-
ne eniaprechende Bedie-
nungzanlaitinng heiznlagen
Was auf der Verpackung als
sFull Instreetion Booklete an-
gepriesen  wird, enpuppt
sich als mickriger Hendzet-
iel. Cffenaichilich ist der Ver-
fazzer diezer Blitter ein
Adventure-Fan, dznn die
darin enthallenzn Informa-
lionen sind ersl nach meht-

maligem [Durchlezen and
haufligem Anwenden  der

Methode «T'rial and Ertor: er
kennbar,

Trotz dieses Mankos ist
#Champs fir Maschinenco-
de-Interessierte sehr hilk-
reich und empfehlenawert.
Die Kaszsealle <ostet 48 Mark,

(W, Eckert/hl)

Inf

Ing Ré 4000 [rizael-
darl L, Tel 08 1) e




l Mullbox

Neues aus der
Mailboxszene

Stuttgart

Lie einzice 1ns hakannte
Mailbox mit elier User-
Zeiung hat thren Silz in Stuti-
gart, In dieser User-Zeitung
werden uiller anderem el
schriften cetestet, Hardwa-
re-Infos und HackerInfos
verdffentlicht. e Mailbox
wurde im Jun 1939 aus dear
Tatvfe gehoben und ging im
Dezember 1984 in den Be-
trieh Als Havdware wird ein
Commodore 84 und cie Flop-
v 154] benutzt, Paremeter;

- =00 Baud

£ Dalenbit

1 Stop-Bit

kaine Paniat

Der Sysop heifdt Bernd
Hennig, PFM-Stutigart, Fuf-

nummer: 07 117461032, Die
Malbox ist 24 Slunden cn
lins,

Hamburg

e USZ-Mailbox in Ham-
burg, die erst s2it 2mem hal-
ner Jaar in Eetrieb ist, hat ib-
en 1000dsten Anrtuer ver-
zeichnet, Zur Feier des To
ges erhielt cer Anri'ar sina
Urkunde sowie eine Clus
digketle. Diz USC-Malbox
lGutt unter dar Teiting des
Hamburger O 64 Tser Clut,
Das Programm wird mil ei-
nem C G4 belr eben und st
sehr arwendarfreandlich
zsufgekaut, USC-Maiboxu,
Fufnummer: 040/7 540548,
Die Mailbox iat 24 Stunden
online,

Frankfurt

Mit COMBO stzigl Corm-
modors in den Maiboxbe-
wieh ein. Die BEox sieht allen
Hardlern und Anwsndern
zur Verflicurg und hietst ai
tmelle Nenigkeiien und Infor-
mationen. COMBO-Mailbaox,
Futnummer: 068/668381 91,

Eergizch Gladbach

Die Computer-Center-Mail-
box st zet demr 4. Apri] 1984
Tag und Nacht zu erreiches,
Obwohl vordergriindig de
Eigenwerliung sitcht, ist se
c.och recht freundlich aufge-
awt und besonders fiir alle
Anfinger geeizmat, Neben
Mailbcx-MNews und den be-
rithmten FOKEs [ ewiges
leben wird ansensten nicht
viel geboten. Computer-
Carter-Mailbox,  Fufnum
mer: G2202;’5003(—;.

Clubs

Einen neuzn Zlub mit 2ige-
nerMailboxaibt eaijetziauch
. Posileitzahlensersich 5.
Gegrindel wurde der Club
am 1, varz |885 and hat alle
4 Tage Clubtreffen. Dar
Clubh bexehbt eine sigense
Malbox, die 24 Stunden onli-
ne ist, Parameter:

200 Baud
— £ Datenbit

- 2 Stop-Bit

keine Parital

Die Kontakimdiesse des
Clhulze laulet: | Hamelner
Commrodore-Club, Saecha
Torgaler, Kreuzfeld 20, 3230
Hameln. Die Hamslner
Malbox-Eufnumrrer
05151/6368T.

Telekommunikation
mit dem Spectrum

Mit der Eommunikahions-
Software JTeleTerminal 300
S nirment ab sefort anck der
Spectrum in Verlindung mit
denn Tnleiface 1 und sinem
Akustikkoppler an der se-
rielen Daleniiberragung
=il Durch  azfweandige

Maschirencode-Program-
miertechniken wird mit dis-
sem Programm  erstmals
Voll und Halhduplexberiel
mit emer Uberlragunasgs-
schwindigkeit won 300 Baud
ofine jaglichen Herdwazeau-
satz moglich, Sin awsfithrli-
chear T ;prfo;g't in ciner der
nachsten  Ausgane Der
Preiz der KassstienMersion
lizon bel 49 Mark, derjenige
der Carlricgeversion legt
bei 59 Mark, Zum Komplett
preis von 98 Marle bezis-
hungswaise 102 Mare erhill
man das benotigte Inerface-
Fakel fir Aknstlickoppler/
Interface 1 glelch i,

[nfo: Micraconpaiar Lades,
Srv H0 1000 Rerlin 15

Lietzenburger

Mailbox
Telefonbuch

Aus 3remen korimt em i
lareszanies Buch [ir ale
Mailbox-Tans. In -s\Wari-
ccke's Mailbox Telefonbuchs
gnec zirka 200 deutsche Mal-
boxen alphabetiach geord-
retnach Sldadienamen aufge-
finrm. Jede Mailbox hat de
Bubriken Rul-Nr., Name, Ort,
Feirieha-Zait 1nd  Bemer-

kunz. Fiir die Rubrik Bemer

kung ist geplant, zum Bei

spiel den Erdffningsmoclus

der Mailbox andd cie Pabwdr-
ler sowie eine kleine Be-
schreibung des Belriebssy-
stems und des Operators
cinzutragen  Des welleren
lincel man Mailboxen aas
den versctiadersten L&n-
cietn vnd Date-PMNummern
ausdem In-und Ausland, Zu
dieaem Verzeichnis gibt es
noch einen besonderen Ser-
vice, We- Wamecke's Mail-
box Telefonbuch erwirht, er-
hélt ein Jahrt lang monatlich
einen Nachtrac mit Verande-
mngen ader nzuen Meilbo-
zen kostenlos (nur Portoko-
otcn) fucesandl. Das Buch

eracheint jedes halbe Jaar
neu und ko

etet 8,50 Mark,

. \'ri hmehtioer Landsts

Handbuch fur
Anfanger und

Fortgeschrittene
Das shodembuch zur

DFUs beschreibl die Proble-
matik der Tatenfermi hertra-
cung ir Anfanger und Fort-
ceschritiene Es ist als Nacn-
schlagewark gecacht und
hat einer zehr langen Aa-
hang, Nach einer Thersical
tber die DFU im Bereich der
Dettschen Fundespaost wird
nahzar aut di=z Datentbertra-
cung mit dem Telefornetz
-:“infn,q:ch.u. Eine allge-
meine Beschreibung fiihrt n
cas|'hema ein. Der Teill ibher
Mailbexen zeigt im eiazel-
nen, wie gch Mailboxen mel-
cen und wie man mit thnen
kommuniziert, Eins Kaufernt-
scheldung soll das Kapitel
iber  Akustikkoppler, Bx
umd Postrnodern erleichern.
Eine AbLbandlung iiber de
mferessanteste Form  der
NP cas DatesP ja akas-
falls vorhanden. Darin be-
szhreibt dasBuch 2AD, Euro-
net, DIANE und Hests Ln
Enhang kana mar. Wiss—:en:q-
wartes libar dis V.21 :,thlil.l
sielle, Begriffe der DZU und
vorschiedans  Vorschriften
nacilezen, Rechl umlang-
reich 1st der Datenbanlkfiih-
ror gowordeon, der sich be-
sonders mit europaischen
Datenbanke: wnd Hosts be-
faBl Das Modembuch zur
DFU kastet 29,80,

¢iund Minfzed Eurth, eDas Mo-
2ar JF Uk, Manteaifelstr, 4, 4300

Essel

t L

Probleme

Selt einiger Zeit rufe ich
schon regelmakig Mailbo-
e an, abel Wenr man eire
kennt, kenn: man fast allz
Wo aibt e hesondere Mal-
baoxen? Dieter Wurm

Osterreich mit
Staats-Mailbox

Aoaclers als in dem tragen
Verwaltungsapaarat der
Dellschen Bundespos) gent
&s bel den dsterreichischen
Eollagen zu. Ihe Radin Aa-
stria AG ist im Land der Ber
ge fur die Text- und Datea-
kommunikalonimintarratio-
nalen Verkehr veranteort
lich The A ist eine Tachier
cer osterreichischen Post
und damit zu 120 Prozent .n
claatshesitz, Sie entwickelte
caaRadans-Mailbox-Syster,
casg der devtschen Telebox
cnlsprich:, Anders als bei
schwarz-Schillings Bearnten,
cle scl’.clnb*n. end ozlargan
cer Telenox Lernmbasteln
und dersn Svsterm immer un-
curchschaubarer wird, ha
ben die Csterreichischen
¥ollagen von der Flanung
blg zur Verwirklichung eine
rasanle Ceschwindiglesit
hineingelegt und dasei die
neuaste Tachnologie =i giin-
shcgen Prelsen beautzt. DaR
der deutsche Markt mcht fiir
die Schlafrigkeil de: Deut-
szhen  Buandespost veran
twortlich ist, zeigl schor. die
IMCA Mikrcoomputer
GrmbH eine deulsche Firma,
die das System der Mailbex
in Osterreich eingerichtet
hat. Das Malboxgvater hat
eltlge Besond=rheilen, So
kann man sich beispiclswei-
se in seiner jewelligen Mul-
teraprachz mil der Mailbox
unlerhalten. Dine von der IM-
Ch in Deutachland eiige
richlete Mailoox saprizhts 2o-
gar Bayrisch: Statl »Belehls
kormmt wWos willstt

Dus  dsterreichische Sv
glem hal ArscaluB an das
Catew-P-N=tz Somit kann in
Szkundenschnelle tiber allz
Datex-Piarmittlungsste lan
in aller Walt aut die Maibox
zugegriffen werden. Enen
Vormgganz begenderer Ci-
te bietet die Verknupfung mit
Telex. Damit ist jeder
MailboxTellrehmer in der
Lage, von seinem Compuler-
Terminal ave Tolox NMach-
richten aufzugeben und za
enpfargen. (m)

o 7Tyl 18860



Neue Spitzentechnologie
von FUJI

\
FUJI FILM Disketten,

das bedeutet absolute Datensiherheit und fehlerfreie Datenspeicherung.
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ftir Anwendung bei extremen
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@ cine Garantie flir mehr als 20.000.000
Zugriffe auf die gleiche Spur ohne
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130 XE: Speicherriese

Als aufgebohrten
Nachfolger des 800
XL kann man den
neuen 130 XE von
Atari mit seinem 128
KByte groRen Spei-
cher bezeichnen.
Bemerkenswert ist
vor allem das hervor-
ragende Preis-/
Leistungsverhaltnis.

de i1 der Fachpresse {iber er-

ganzende Gerdte zum Atarl 800
AL gesprochen. Aul der diesjahr-
gen Hanncver-Messe war es dann
endlich goweil, der 130 XE wurde
erstmals in Deulschland vorgestell:.
Beim 130 XE handelt es sich urr e-
nen softwarekompztiblen Computer
zum 800 X1, Die Hauptunterschiede:;
.48 KByle RAM und =in neues Ge-
héuse

s chon seit einigen Monalen wur-

Sally fiihrt Regie

DazHerzdes 130 XE 15t en Mikre-
proZessor namens »Sallye, der voll-
stindig softwarekompatibel  mit
dem 8502 C ist, AuBerdem vorfiiat
der Aar 130 ¥E noch Gber diverse
Spezialbausteine — néamlich den
Antic (Crafik), STIA (Grafik und
1/C), Pokey (Sound und 1/0), Freddy
(Zp2icherverwallurg) und eine PIA
([/0). Diz Grafiklanickeiten zu he-
echreiben, wirde den Umbiang des
Beirags sprengsn — dennoch ein
pazr wichtige Daten dazw: 256 Far
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ben, fanf sPlayerss (diess enispre-
cien den »Spritess), verlikales und
horizonta es Softscrolling und 18 var-
schiedenz Srafismodi. Aul einen
kirzen Nenner gebrachtist der An-
tic kis heute der einzige Grafikchip,
der sich sprogrammierbars nennen
dari weilertalsachlick ither eineai-
gene Procrannmiersprache pro-
gramrriert witrd — dahar ist die
geichzelige Darstelling verscine-
dezner Grafikmodi fir den Atari
ubcrhaupt kein NMroblem. Zur Toner-
Zeugung stenen cem Atari vier Tan-
kanale zur Verfiigng, die jewells
einzzln such zur Gerduscherzeu-
gung bentlitzt werdan kinnen, An
RUOM-cpeicher bietet er § KByte
Atari-Basic und ein 14 KByte unfas-
sendes Betriehssystemn,

Ven dem wir<lich schicken neuzn
Desgn angesehen, fallen auf dzn
erslen 3lick kaum Unterschiede auf;
Die Tasten, hell mit schwarzer Be-
schriftung, sind jetzt endlich auch
mit den Grefiksymbolen versehen.
Die Tunktiorstasten legen ibear der
Tastatur in einer horizontelen Feihe,
die Tastenkappen =ind leicht nach

Der Atari 130 XE prisentiert sich in einem optisch ansprechenden Gehiuse

innan gewdlht ind der Anschlag izt
noch angenehmer geworcer.

Der Modulschacht bafindet sich
bemm 130 XE an der Cehiuseriick-
seite. Dag aufgetretens Certichl, al-
le Medule wirden nicll mein pas-
zen, bestatighs sick nish: wederdas
gute altz Basic-Madul, noch »Atari
Artiste oder »Pengoe verwelgerten
die Arbeit

kompatihel trotz
mehr Speicher

Ebenfalls an der Rickseits findest
men zuch alle anderen gewohnten
Anschliisse vor: fiir den Menitor, des
Fernsehgerai und den seriellen An-
schluf fiir die Ala:i-Peripl erie. Ge-
indert wurdse der Systembus er
aefEt jetzt ECI (Enkanced Carrdgs
Interface; sieshe auch Skizze), was go-
viel heill wie se-weiterter Mcdtlan-
schluie. Zusammen mit dem Modul-
schachtbildel er den kompletten Sy-
stetnbus.

Um die Frage der Komoanib litit
gleich worwegzunshmen: Alle Pro

Ansoyabe TTull T2EG
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gramme fir den 800 XL lanfen auf
dem 130 XE problemlos. Das heil3t
aber aucn: alte Programme fiir den
FAitari 400,800, die anf den X1L-Corm-
putern nicht laufen, werden auch
auf dem 13C X= nicht funktionieren,
Allerdings war unter der in den letz
ten beiden Tzhren erschierensn
Goftware wirklich kauar ein Pro-
gramrn, das auf dem XL nicht lief.
AuPerden gibt es ja nach wis vor
den flranslatory, cder selbstver-
aiEndhch auch aul d=m X2 1auft, und
der praktisch jedes sinkompatibles
Programm an die X[L-Eelhe arpalft.

Was bietet der Atari 130 XE denn
nun mzhr? Der einzige interns Un-
terschiec zum Atar 810 XL ist dex
auf 128 KByte erwelterte RAM-Spet
cher. Dicser zuaiitzliche Epcicher st
allerdings weder uater Basic, noch
unter irgendeiner aad=sren 16heren
Frogrammiersprache frel verfic
kar. Das hat folgendea CGrinc: Der
Mikroprozessor verfiigt nur iber er-
nen 16 Bit breiten AdreBbus und
leann cabher nicht m=hr a3 84 KBytc
EAW ansteaern. Die neu hinzuge-
kommensn 64 EKBvie kbnnen nur
durch Banlk-Swiilching benutzt wer-
den — das heifst, e3 ruh zwischern
verschiedenen Speicherbereicher
hin- und hergeschalte: werden,

Zusatzlicher Speicher
als RAM-Disk

Wit einicer Lerscatigung wirc
man sichjelzl fragen, was der durch-
schnittliche Anwender denn iiker-
hanpt mit dem mi=dtzlichen Spedi-
cher anfangen kann, Er kann ihn
beispizlsweise unter dam neuen

steht als Zwischenspeicher im EAM
sine yDizskettenstationeunter cer Ge-
ratebezeichnung »D8 «mit 489 freien
Sektoren sar Verllyuny — eine selur
praktische Sacte bel Procrammen,
die beszonders oft aul die Diskette
zugreifen miissen, Da diese RAM-
sk ja nur softwaremdaPig simuliert
wird, findet auch der Zugrnill nichl
mechanisch, sondern lioer die Soft-
ware statt. Eine andere Maglichkeit
wire, mehrere Basic-Prograrimes
gleichzeitiy im Speicher zu halten,
die sic¢h dann gegenseitig mit sRUN
"CENAME.BASY aufrufer. kinnen,
Uberhanpt lohnt sich die Anwen-
dung d=r RAM-Disk immer dann,
wenr entweder besonders ofl 2ine
beslimmte Datel oder Teile von ihr
von der Diskette gelesen werdon
miissen, oder wenn ein Frogramm
abwechselnc auf zwel verschiede-
neDateien auf einer Digkete zugrei-
fen muf, was nichtnur medist lantund
langsam 1st, sondern auch des Lavi-
werk strapaziert,

Nun roch ein poar Worte 2u 208
2.5 nachdem Alari mit DOS 3.0 el
nern schlechten Gntt getan hatte, hat
man die neue Version des Disketten-
Detrizbssystems wieder bel der
gleichen Firma entwicken lassen,
die unter endersm auch DOE 2.0 ge-
schrieben hat. Folge: die Dateizruk-
risswecerzu DOS 2.0 kompatibel,
obwohl die erhahte Speicterkanazi-
tat der Diskettenstation 1050 genutzt
wird. Dazu gehort aukerdem ein
Programrm, mil cem Daelen wvon
DOS 3.0 in das Format von DOS 2.5
verwandelt werden kinnen und emn
Hilfsprogramm, mit dem unter an-
derem versehentlict gelo=cate Da-
teien gerettet werden kiinnen,

Jeder, dar au’ der Hannover-Mes-

Perdem gehort 25 mun zum Liefe-
rurfang der Diskettenstation 1050
und kennavchdirels von Ataribezo-
gen warden.

Wie kann mar, sufer durch dis
Verwendung der RAM-Ligk, ciezu-
sitelichen 64 KByle EAM inelgener.
Froogrammen nutzen? Am einfach-
sten gehtdas in Assembler, hei dam
man die totale Kontrolle iiber die
Verwendung des Arbellsspeichars
hat. Nich: ganz so problemlos ist der
Epcicherzugriff von kompleoxeren
sprachen aus.

Acht Grafikseiten fiir
Bewegungsettfekte

Der Zusatzspeichar ist in vier Ban-
ke unterteit, die jew=2ils zwischen
cer. Adressen $400C (16384} und
FTEEF (32767 liegea. Die Steusrung
findet, genau wie schon kbeim S00
®L, iiber das Register »Port Be statt
(siche Tebelle), Zuerst einmal kann
man iber diese Speicharzelle die
MNummer der verwendelen Bank
festzetzen, AuPerdem kann ausge-
wahlt werdzn, welcher der beiden
Zugriifsberechigten Chips  (dhe
CPU und der Grafikchip Antic), auf
die Bank zugreilen darf fuf disae
Art und Walse erreicht man chne
weteres, dal der Hauptproressor
und der Gralikchip verschiedene
apelcherbiénke an der gleichen
Adresse ansprechen.

La 64 KByie ungefahr dasz Achifa-
che der Grdlle eines Bides in de:
hochstavilésenden Grafik ist, lag es
i Test nare zunachst einmal mit
acht Grafikseiten zu experimentie-
ren. Durch aufeinanderfolgendes

DO325(dazuweller uatenmear)als  seeineleere Dskatte beisich hatte,  Einschalier  der  varschiedenen
FEAM-Disk benutzen. In diesem Fall konnte sich 2085 2.5 kopieren, Au- Gralikseiten lassen sich Bewe-
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gungzeflekte erreichan, die durch
Veranderung der Biddaten einer
einzelnen Grafikzeite vallig unméog-
lick waren. Natirlich gibt 28 belie-
big vizle andere Nub:ungsmoglch-
keren: elwa, um bel Programmen,
die gréfier als der normale Sper
cher zind (zum Beispiel »Summer
Gamesy), daz stindige Nacrladen
von Diskalte zu vermeiden. Trotz der
vieen Voreile des groPen Spei
chers sellle alber kein ernsthaler
Programmizrer die Besitzer dar Xl
Modelle vergessen, sondsrn sich
bemiien, dal seine Programme
{wenn auck vielleicht nicht 2o kom-
fortebzl) auch auf den ¥1-Gerdien
Jdaufen.

Zurr Lieferumiang des 130 XE ge-
hart ein deutsches Handbach, dag
dem reuen 800 ¥L-Handbuch woit
gehend anispricht. Es enthilt nicht

nur eine lzicht versldndliche Emnfith-
ruing in die Proorammiersprache
Basic, sondern auch Fakizn die fiir
Fortgeschritere  interessanl  sind
tAnschlupbelegungsn der Buch-
sen, Systemvariablen etc).

Mziner Mairung nach ist =3 nicht
nur geungen, allz hervorragendsn
Elgenschaften der alteren Modelle
zu bewahren, sondern auch die Lisi-
stungafahigkeit des Systems sinnvoll
zu stzicern. Deanoch kann prakhazh
d'e gesamte Peripherie und Softwa-
rowaiter verwendet werden, so dal
der 130 X= zwar mit allen Starken =i-
nes neuen Computsrs, aber auch
mit den Vorsigen emnes etablierten
avstemns aulwerten kann Und au-
Rerdery: Mit 11sgesamt [28 KByte
RAM fiir weniger als 800 Mark ist er-
neut eine Preizschranke gelallen!

(Juian F RFeschkeswh)

Riickansicht des Atari 130 XE. Die Anschliisse (von rechts
nach links}: EinfAus-Schalter, Buchse fir Stromversorgung,
Cinch-Buchse fir Fernscher, Monitorausgang, ECl {(Enhanced
Cartridge Interfacel, Modulschech: und der seriglle Anschiuf
fir Diskettenlauiwerle.

-4 Das Innenleben des Atari 130 XE

Bit Wert Bedeuluny

7o 124 Selbsttast-ROM ein/aus

B 54 (noch) unbenutzt '

i e Zugniff dir Antic

4 15 Zugriff dir SR

3 2} Bank Nammer (héherw.
Bit)

2 4 Bank-Nummer (miedsrw,
BiD

1 2 Basic einfeus

il . Petriehssystem ein/aus

Zu Bit 4/5: Zognff ist fiir den entspre-
chenden Chip méglich, wean das Bitauf
nli gesetzt (st

Wichtiger Hnweis durch Setzen aler
Bite in diesem Regiater lann man gleich-
zeitig Basic tnd Bank-Switching aus-
schaltenl
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Serielle
Schnittstelle
fur den
Schneider

Wir testen fur Sie die erste
RS232-Schnittstelle, die auch
dem CPC 464 den AnschluB an
die weite Welt per Modem

L wWalcomls steht uns zire we-
M sentliche Erweiterung ILr den

Sckneider ins Haus. Das
B5232 Interface ist fiir den Belrich
von handelsiolichen Akustikkoop-
lern oder Modems mit Stardard-
RBS432-  bezehungsweise V24-
Schniitstelle aotwendig, Celiefert
wird das Interface n einem soliden
Metallgehduse, das einfach anf den
Floopy Disk Port aulgesteckt wird,

Cie Ausginge wurden durchge-
fithrt, =oc dall auch weilerhin ein
Floopy-Disk-Laufwerlk an der Rick-
ceite des Schnittsteller-Gehiuses
ahgeschiossen werden karn.

Cie fiir den Benutzer wichtigen
fuaginge sind zwei R3238-An-
=chliiese die auf der Oberselie des
Gehfuses heranagefiiht wearden.
Mit diesam Interface stehen somit
zwel Kardle mit gleicher Belegung
zur Verfigung, Aullerdem kann der
Kanal A zur 20-mA /Current-Loop er
weltert werden., Alle Anschlilsse
sind RS2372-Standard und werden

erlaubt.

L3183 rach aufen gefihit. Daraus
fougt, daB sie mit echtzn —12Voll-
Pegel arbeiten. Da der CPC 464
jedoch nur § Volt am Floppy-Disk-
Port zur Verfiging stelt, ist ein ent-
sprechender Spannungswandler in-
tegriert worden, der die nomwendi-
ge hihere Spannung bereitstellt.

Die Uberfracungsrat= st von 300
Baud his zu technisch moglichen
13200 Baud programmisrbar, wobei
diz Uhertracung von 19200 Baud
giark von dea standardmaiiges To-
leranzen abweicht.

MNach dem Offnen des Gehauses
wird der kompakte Authau der
Schnittstelle sizhtbar, wenn auch
diz Platine in der uns vorhegenden
Ausgabke noch nicht die endagiiltige
Version darstelll, wie man an dem
frei verdralhteten Aufbau einzelner
Bauteile erkenrt (siehe Bild). Die Be-
lequag der BSZ232-5chnittstelle zeigt
Tzhelle 1.

Tabelle 2. Initialisizrungsmaglichkeiten

ither die Traiher 75,5188 uad 78 Einstellmé&glichlciten:
1 Stopp-Bit (Standard)
Tabelle 1. Die Belagung dar RS232-Schnittstells é Stapp-Bit
T Bite pro Zeichen
[ o S 8 Bits pro Zeichen (Stendard)

Fin 9. J2D «offranenit Dot c)  keine Paritat (Standard)
high altiv, serieller Datenatsgang (0dd)" ungerade Paritit

Pin 3: RzD)  wRecsived Dafa (even) gerade Pasiti:
high aldtiv, serielle Datereingiinge

Pin 4 CTS = »Clear to send:
lowr aktiv, in der Betrjebsart wAnto enables spent dieses Signal den Sen-
der. Wird der Anschluf nicht zur Serderfreigabe vermendet, steht ar
zur freien Verfiigung.

PFin 5: TR «Data Termunal Ready.
lowr aletiv, Buscang, an dem der Wert des DTR-Bits lisgt.

Pin B:RTS = uRequest to sends
lowr alativ, sobald das K15-Bit geselzgt ist, geht disse Leitung in den Low-
Zustend iiber. 'Wird das RTS-Bit in asynchrone Betriebsart riickgesstzt,
geht die RTS-Laiting in der; High-Zustand, snhsld das Sander-Ragister
leer ist. [n der symehronen Betrieksart fungisrt der Anschluf einfach als
Ansgang, an dem dauemnd der Wert des RTS-Bits Legt.

Pin 80: DCD »Date Carrder Detectn
lcw aktiv, diese Funktion ist &hnlich der von CT8, jedoch wird von DCD

: - der Empianges gespent
Qoelle ileg 208 Mikicomputar-Bausiaine
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Zur Hardware liefert der Herstel-
ler auch die komplette Software.
Die 3Zedienung des Programms
Modemls  erfolgt  grundsitzlich
iiber die ESCl'aste. Diese Taste &)t
viert nach Frachainen des Titelhil-
des auch das Hauptmeril.

Selbstyeschneidertes Pro-
gramm in hoher Qualitat

Ist man im COnlne-Betrek, so wird
der Compuier, mit dem man in Ver-
bindung steh:; automatisca aufge-
tordert, zu warten. Dadurch gehen
keine Daten verloren, und man lkann
in aller Ruha den Anfbaudes Meniis
abwanlzn, Danach wixd wisder
selbstindig vom Computer die
Ubertragung aufgenommen.

Zu Anfang st das Programm mit
den Standardwerten inialisiert,
iber den Initizlizermngsheizhl
karn men aber andere Engellun-
ger vernehmen (Tabelle 2), Weitzre
Standardbelenls sind beispielswel-
o Einstellen auf Duplex/Halbdu-
plex, Echo einfaus, Datenspeiche-
rung ein‘aus und einigyes mehr,

In dzr mitgelieferten Bedienungs-
anleitung wird anhand von Beigpie-
len die Programmierung der
Schnitistelle erlantert sowie das Pro-
grarmmm auvafithrlich beaschricken,
Beim Test i1 der Redalktion hat sich
gezeigt, dal das Programm zuver-
lassig und schnell arbeitet,

Cer Herstellar verkaaft das
RE232-Interface Valcomrl mil des
software fir 248 Mark, das Pro-
gramm kann jedoch auch separat
fiir 79 Mark erworben werden. Ein
kompleties Pake:, kestelend aus ei-
nert Alustikkkopoler Dataphoa s21d
(nklusive Fatterie), R3232-Interface
mil Beschraiburng und einem Ver-
bindungskabel scwie dem Pro-
gramm Modeml, ist bereits fiir 538
Mark erhaltlich. )
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Diskettensystem
mit »System«

Funf Diskettensysteme fiir den Spectrum
haben wir bereits vorgestellt.

Das sechste Produkt tragt die Bezeichnung
System zu Recht, denn es ist mehr als nur
»nochu ein weiteres Speicher-Gerat.

cpRErih

w

Vier Anschluf3-Stellen fiir gute Verbindungen zur Peripherie

steht im Diskettan ornat 3% Zoll
Dissges Formmat verwenden eini-
ge Personal Computer (zam Beispiel
Macintosh und Apricct). Dagich die-
se Disketten aber weder im Preis
noch i der BesclialTung wesenlich
vor. den 3-Zoll-Diskattan unterschei-
den, 15t dies weder Vor- noch Nzch-
teil. Der Nachleil gegeniiber der
5Y-Zoll-Ausfithrung, sders Standard-
Diskeite, lieqt im Preis: diese ist fir
etwa 5 Mark zu haben, eine 3%-Zoll-
Diskeile kostet rand 13 Mazk, Dafiir
iat gie stabiler und durch die gerin-
geren Abmessungen besser zu
handhaber. Des Diskettensvstem
kostet aul den ersten Blick stwa das
gleiche wie das Timex-, Turnell- und
Beta-Disk-3ystem (898 Maik) Den-
noch istes wesentlich Jihstiger. Das
Discovery-System hatneben dem e-
gentlizhen Diskettenlauiwerlk noch
elnige »Fainheitens zu bieten,
Erstens ist ein bidiredionales
DruckerInerface (es kann senden
und emrpfangen) mit Centronics-
Norm (parallel) eingebaut. Somit
konnen alle Dracker mit Peralel
Interface angeschloscen worcern,
und dieses Inter’ace haber die riei-
sten der argebctenen Drucker
Dweitens ist ein Anschluf fir me-
nochrome Monitore vorharden und
dritens auch noch en Joysiclk

ner auffilligeie Unterschied be-

Interface mit Xempston-Norm. (IN
3. Der amcebaute TDruskersn-
schlaf erspart die Anschaffurg ei-
nes 2icenen Drucker-Interfaces fitr
knapp 200 Mark, der Monitor- uncl
der Joystickanschlul  ergparen
whenldls den Kaul der belrellen-
den Interfaces fiur jeweils etwa A0
MMark. 898 minus 320 macht 378, Mit
rund 580 Mark ist das eigentlicae
Diskellznaystem sogar noch preis-
werter als das sbiligee Viscount-
Svatemn fiir 900 Mark Da das Netzt=il
des Spectrum nicht mehr bendtigt
mirc. (die Stromversorgung iber-
nimmt dag Netztell der Diskettensta-
tion), und keine zuséatzlichen Inerfa-
ces mehr an den System-Bus des
apectrum gesteckt werden miissern,
entfdllt auBerdem jeglcher sKabsl-
verbaues aul und unter dem Sclhrel-
tisch.

Bevor wir uns aber dem DOS des
Diskettensystems zuwenden, noch
knrz el Funkt, der necativ aufgefal-
len ist:

Die Stecker filr d=n Kassettznre-
corder und das Femsehgerit pas-
sen nus noch mit Trick und Knick an
deonSpectrum, Inbeiden Fallen licgt
dies an der 2u geringen Abstand
zwischan der Rickselte des Spec-
trum und der Frontplatie des
Discoverv-Cehiuses. Eine verniinf-
tige Losung ur den Fernsehan-

schluf ist ein Winkelstecker. Die Re-
corderkabel sollten richt zu oft ge-
kniclkt werden. Andere, als die Or-
ginal-Sinclair-Blecker, kan man we-
gen aer Ldnge nichl verwsnden, 3
Millimet=r mehr Platz — und der
Fehler ware behoben Als Aus-
gleich dafiir eine cute hachricht an
die ProlicTastaturbesitzer: diese
palkt ohne Tricks an das Laufwerk,
Dis dilrlle auch [ viele andere Zu-
satztastaturen gelten.

Ein kompatibles
Betriebssystem

Das DOS (Disketlen Ooeration oy-
stem) das keinen 3peicherplatz im
Spectum-EOM belegt, entsorichs,
bis auf wenize Ausnahman der:
des Interface 1 von Sinclair. Der Vor-
feil deszr Ahnlchkeit: Das Urrler-
nen reduziert sich auf eln Minimurn,
bo listert der Befehl PFORMAT nicht
die Baudrate sondem die Zeilen-
lange an den Dracker, unid der
MOVE-Bef=h] bhekommt mehrers
Redethmgen Von diesen Kleinig-
keiten einmal abgesehen, ist jedes
Programm welches fiir die Mizro-
drivaes gaschrieben ist, ohne Umar-
betung mit dem Diskettensystem

lauffahig. Dies gilt auch fir
Mezschirencode-Programme, dis
Microdrive-Befehle verwenden.

Daraus resultiert natiirlich auch,
dab das Interface | richt gleichzai-
tigangeschlossen sein darf, ebeiso-
wenig wie der »Sprint-Racorders,

Mach unseren Lislerigen Versu-
chen laufen fast alle kommerziellen
Programme fiir Microdrives fehler-
el mit den Disketten, Programme,
wie zam Beispiel das Hisolt-Pascal,
qutzen zum SAVED und LCADen je-
doch Routinen aus dem Interfacz
I-ROL und Iunktionieren nicht ahins
Anderung mit dem  Diskettensy-
sterm, wenn Lade- oder Speicher
operaticnen vom Laufwek gefordert
werden, Tasword 2 muB fiir dis
Driackauscake angepaft werden,
Ault aber sonst soior problemlos.

Die Lade- und Speicherzeilen im
Vergleich zumn Meorodrive: Laden
cires SCREENY: Disccite 5 Sclun
den, Cartridge 7 Sekunden. Tas-
word ladea: Diskette 15 Sekunden,
Cartridge je nach sBandstellunge T
bis 12 Selunden. »CAT 1v bei der
Diskette unter 2 Sex<unden, keim
Zartridge etwa 10 Sekundan

Einc Eosonderheit des Discovery
systems Ist, daP eire sogeaannts
RAM-Disk. also eine simulierte Dis-
kette im RAM Bereich, definiert
werdsn kann Smn diesss Tricks ist
das extrem schnelle Ablegen undd
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Ein wirklicher
Microdrive-
Konkurrent:

das Opus-System

Auffindern von Datern. Dies liagt dar-
an, daB Positionierzeten fiir dsn
schreib-/Lesekopt  entfallen uad
auch cie Datentransferrate & heb
lich héher is als el Verwendung =i-
ner Disketls

Tracks (Spuren’ mit e 18 Sektoren
auigeteilt. Jeder Sektor nmmt 256
Byveauf Damit ist die Speicherplatz-
ausnutzung besser als aufl dem
Mizrodiive-Carliidye. Dieses unie:-
ellt die etwa 50 KByie Speicherplaiz

Eine [isketle hietet 180 WRyte i Blacke mitje B12 Byte, Ein Datenfi-
Speicherplatz. Dieser ist auf 40 e miteiner Linge von zum Beispiel
System Hersteller Freis ir. Mark (zirka)
mit ein2m Laufwerk
| Beta Disk5Y% Zall Technology Research 1000 biz 1300
| Digvovery 1, 315-2oll Oouz Supplies 809
Logitek VIC 1541 Hoft + Lesser 300 bis 1000 ’
MCDI3Zoll Thurnall Electronies 958 !
Timex Opercting System Timex 500 bis 1000
3 Zoll
Viscournt 34 Zol. Macronics Systam 889

Alle Spectrum-Diskettensysteme auf einen Blick

RDSIIUS ... coonsor

Test

850 Byic belegt auf der D skatte drel
Su:*ktoren (alsc 758 Byte), aufl dem
Cartridae hingeger. zwei Blécke ‘al-
so 1012 ﬁ'ﬂc) Mit dam Befehl sMO-
VE a1 TC'd" 1 ENTER« wird eine
Diskette reorganisiert. Das heifit es
werden durch ERASE freigaworde-
ne Sekioren swischen noch beste-
henden Daten dadurch wieder ge
rutet, dal alle vorhandenen Files
anenandergerickt werden. [ieses
Veriahren gibtesleder nicht fiir die
Microdrives. Ubrigens werden alle
Befehle wis gewohnt als Keywords
engegehben.

Empfehlenswerte Li:xsung

Fir knapp 900 Mark crkill man
gin Gerdt, dessen Cehrauchswert
noca durck ein zweites Laufwerk
(860 Mark) gesteigert werden kaan,
Wermitmehr alz 360 K3ye im direk-
ten Zugrfl arbeiten will, der mulB
auf double sided Laufwerke war-
ten oder sizh fiir cin anderes Sy-
stem entecheiden, Auljeden Fall 1zt
das vorgestellle Systen =in grolber
Schrtiin die richfige Richtung. Es ist
zu erwarten, daP findige Firmen
sehr schnell de klemen Kuastgriife
vornehmen, diz nétig sind, um jedes
Programm an diszsesz System anzu-
passen, Ebanfalls st zu erwarten,
dal der Preis fiir die Disketten as
genilgzn iibrigens single sidedTy-
pen) sich i Liaufe dernazhsten Zeit
vermngert, denn es verwenden -
mer wrehr Computerhersteller das
handliche, stalile uid pestversand-
freundliche 3%-Zll-Format, Immer-
hin st der Praisin ainen halken Jahr
von anfargs 18 Mark auf nur noch 10
Mark (beim Importeur des Opus-3y-
stems) gefallen und hat sich damit
dem Carridge-Preis gendher.(mk)

| SPIELEHEN SCHecH, 2

[ MIE WER'S MIT ZINEM \
LE?E-:NUE e — 8
£

UM, REINE LUS™ |SPIELE
LIEEER GEGEN DEM -
COMPUTER |

MIT (= 7
‘-\-\_,_\_ :
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Eine Klasse fur sich.
Schneider CPC 664.

Profi-Leistung zum Einsteiger-Preis.

Jetzt ist die Sensation perfekt. Zum Jraumgreis*
von nur M 1.498—* gibt es ab sofort cen neuen
Schneider Computer CPC 664 mit integriertem
Diskettenlaufwerk inkl. CP/M und Di. LOGO.

Dergrofe Bruder des Senkrechtstarters CPC 464
Zeichnet sich durch die gleichen, starkzn
Leistungsmerkmale aus. Anstelle des Daten-
recorders besitzt er jedoch das kompekte
Schneider 3"-Floppylaufwerk fiir blitzschnelles
Laden und Abspeichern von langzn Program-
men und umfangreichen Datenmengen.

Schneider CPC 664. Die neue Klasse.
84 K RAM, 32 < ROM. Wahlweise 20, 40, 80
Zeichen pro Zeile. 27 Farben, vielfaltigs Kombi-
naticnen. Hervorragende Grafikauflsung,

8 Windows. Tongenzrator, Gerauschgenerator.
3 Kandle, Stereoton (Uber HiFi-Anlage), einge-
bauter Mono-Lautsprecher. 4 Timer. Schnelles,
erheblich erweitertes Standard-BASIC,
Interrupt-Befehle (Multitasking). Strukiurierung
durch if..then. .else; while..wend. Komplett

mit Keyboard, Monitor und 3"-Floppylaufwerk.

Schneider Computer.
Rechner fiir Rechner.

Schneider CPC 464

Kompletipreis fir Keyboard,

Monitor und Datenrecorder

Mil Grin-Monitor

Mit Farb-Manitor

Schneider CPC 664

Kompletipreis fiir Keyboard, Monitor
und integriertes 3"-Disketten-
laufwerk. Mit Grun-Monitor DM
Mit Farb-Manitor D 1.

* drwarkirdliche Preiscmpfehlungon

DM 899-*
D 1.398,—

Was die schnelle Scheibe alles kann.

=» Ubertragungsrate 250 KEit/sec.

=» Speicherkapazitét je Diskettenseite 180 KB

= AnschluBméglich<eit fir 2. Laufwerk

= Im Liefarumfang enthalten: das Standard-
Bstriebssystam CP/M, Version 2.2 und LOCD
in der Version Dr. LOGO von Digital Research,
«Software des Jahres" 1984,

Schneider CPC 664, der Profi-PC zum Preis
eines Heimcomputers. Fiir Finsteige: mit Au-
st egsambitionen, fUr fcrtgeschrittene Compu-
ter-Fans, fir zuhause, fiir den profassionellen
Einsatz am Arbzitsplatz.

€..Schneider

e L el

Innovationenin
HiFi- TV - Video - Computer
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quality, 50 cps, 80 Zeichen pro Zelle,
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Vielfiltige Peripherie, Software und
Literatur.
> Schneider Matrix-Frinter ,NLQ 401"

hemacnen scharfe Scﬁrrﬁ necr-latter—

vorwarts-friickwirtsdruckerd. ¢

> Zweites Ehskﬂttenﬁaufwem filir
Coppelfloppy-Batrieb wann noct
mehr Daten zu bewalligen sind.

> Schneider Computer-Bibliothek und
Softwars.

Ca. £00seitiges Benutzerhandbuch {im

Preis erthalten), Firmware-Handbluch,

Fascal, BASIC-Manual, Assembler,

_Selbstlern -BASIC uv.am. Spezielle

Disketten-Software: kommcrzm]lc:a
Anwendungspaket ,ComPack” pra-
fessionelle Textverarbeitung ,TexPack"
CPC Spezialliieratur von Data Becker.
Software und Literatur werden la.fend
arganzt



Hardware

8=Bit=Druckeram CPC 464

Vier Zentimeter Draht, ein Lot-
kolben und ein Messer ist alles
was man braucht, um die im
Schneider CPC 464 eingebaute
Centronics-Schnittstelle auf
volle 8 Bit zu erweitern.

Druckers an den Schneider

CPC 464 ist dank der seriznmi-
Rigen Cenronics-Sclnitstells kein
Prchlem. Einen passenden Plati-
nenstecker giot &s in jedeamn Elekirc-
niklacer, desgleichen Centronics-
slecker und -Kabel Doch sehr kald
sl0At man auf enen Schwackpunkt
dieser Schnitstelle Marke Schnel-
cler: Statt 3 Bit Dalen parallel =zu
libertracen (wie es jede sverninf-
tige« Parallel-Schnittsielle ) wird
beim CPC 464 dag achle Datenhit
als Strobe-Signal zweckentiremded,
das heift diezes ache Bir ist ncht
mit dzm entsprechendsn Bit der
Druckerleitung, sondern mit der
Strobe-Leitung varbunden, die dem
Drucker sagt, dai ein ailiiges Zei
chen am Dateneingang anliegt und
gedruckt werden soll.

INachdem der CPC 4€4 nun aner
eine der achi Leitungen seiner
Ceatronics Schnittstelle bereits [Hir
dieses Strobe-Signal benutzt, blek
ben nur noch sieben Leitungen fiir
die Bits dereigentlichen Datentiber-
lragung Jbrig. Fiir reine Textausga-
ke ist das vollig ausreichend, denn
der auch heim Schneider verwen-
detz ASCI-Code (ASCII- Amesri
car. Standard Code for [nformation
Interchaioe) ist ein ©-Bit-Code. Alle
Buchstaben, Ziffern und Scncerzei-
chen konnen sirfach mi »Print # 8¢«
Anwesungsn zum Ducker ge
schickt werden, Anders sieht es al-
l=rdings bei der Grafik aus Da sind
sundcist einmal die Blockorafik
Syrihnle, die allesamt sinen Zel
chencode gréber als 27heben, Bei
Innen ist dag achle Bil gesetzt und
aus diesem Grunde gibt es Schwie-
rigkeier bel der Ausgabe auf den
Drucker. Da es sich el cissen Sy
bolan um eine Schneider-Spezifl
zche Ermeiterung des ASCIIZer
chensatzes handelt, sind sie auf kei-
nem Drucker (auPer dem Schnel-
der-Drucker) vorgesehen und las
sen sich demezuinlge auch nicht oh-
ne gréfers Unmwege da slellern,

26 ekt

ner Anschluff eines beliebigen

Ein Draht nspendate
dem Centronivs-Purl
das fehlende Bit

Anders gisht @3 aus, wenn man
diesz Zeichen durch Einzelnadelzan-
gieuerung  erzeugen will, Viele
Drucker kénnen in dieser Batriebs-
art belepige Grelikzeichen ausce-
ben. sie benitigen zur Ubsrmittlung
grafizener Daten dann auch den
vollstandigen §-BitWert, Will man
dercrtize  Fahigkeitsn = seiness
Druckersnutzen, daanmul® ein ach-
tes Datenbit her. Die hiar vorgestell-
te Losung benctigt an Hazdware le-
diglich ein Sdick Draht um im Com-
putcr cine woitore Leitung zu legen.
Diese kleine 3astelei sollte aller-
dings nur derjenige avsfithren, der
sich achon mal mit einem Lotkolben
beschaitigt hat An Utensilien sind
notwendig; emn klemner Lotkolben (15
Watt), etwas Elektroniklct, 8 kLis 8
Zentimeter isclierter Lrait, ein
Kreuzschlitz-Schraubendreher, ein
scharfes, spitres Maszer 'nd ein
Filzstift,

Bevor Sie aber nun ans Werk ce-
hen, denken Sie Litte daran, dad mit
diegzm. Eingrill natirl'ch auch cie
Garantie fiir Ihren Computer er-
lischt!

Offnen Sie zunachst das Gehause
des CPC 464 (sechs Schratben an
der Unterseite) unc enifernen Sie
den chzren Tell des Gehinses samt
Tastatur und Kessellenrecurde:, wo-
el Ble noch zwel Steckvernindun-
gen ldzen missen, Ksine Angsl, cie
Stecker kémnen nuar in der richligen
Lage wieder aufgesteckt werden.
Fehlzr sind alzo aahezn ausce-
schlossen. Die Computerplatine
Lleibl mil dem Gehduseboler. ver-
bunden. Ste’len Se die Platine nun
so vor sich auf, daB die Erweite-
rincsanschlisse nack Finten zei-
gen. Inder Ecke chen links belndet
sich jetat der Joystickanschlu®,
rechts daneben die Cenlrocnics-
Schnittstele,

Zahlen Sie nun von links her den
neunten Platinenfiiger am Cenlre-
nics-Por: ab und markieren Sie in
mit dem Filzstift. Dies ist der An-
schiuB fiir das achte Uatenbit und
wurde beim Schneider einfach auf
Mesoo gelegt. Dicse MazzeNerbin-
dung map als erstes unterbrochen
werden, Hier kernmt nun das apitz=
Messar zum Einsalz. Durch vorsich-
tiges 3chaben und Kratzen wrd diz
_elterbehn knapp unterhals des
Platinenfingers aufgetrermt. Ach-
tung, wender. e keine Cewall an,
sonst werder auch andere Leiter-
bahnen in Mitleidenachaft gezooaen.

st die Leiterbahn schlieflich un-
terbrochen, mub eine neue Leitung
gelect werden, und zwar von Pin
2 des 8255-EinAusgabebausteins
aus. Suchen Sie deshally zunachst
den groken, 40poligen [C-Baustein
unterialh des Centronics-Porte, der
unter anderem die Aufschrift sB255«
irdgt. Zahlen Sie ar der unteren Pin-
reile von links bis zum Pin 12 und
mark eren Sie ihn mit dem Filzatift
Uber Pl 12 werden bei Kasselten-
aufze chnungesn die Dalen zum Re-
corcler Abertragen. Diese Leitung
liegt alzso auler be. Kassettenopera-
tionen w3llig orach und bistet sich
daher fiir unzere Zwecke geradezl
arl,

Die won Pin 12 ausygehende Leiter-
bahn fiithrt zu elner nur wenige Milli-
meter antferrten Lotdee, in die nua
das kaapp akisclierie und verzinnte
Ende des Drahtes eingelatet wirc,
Das andere =nde wird mit einer
Hauch Lotzinn an markierten neur-
len Platmenfingzr des Centrorics-
Ports festoeldte;, und zwar direkt

~oberhalb der Unterbrechungsste.

le, um den Platinenfiager nicht avf
ganzer Ldnge z1 olcckieren, Eine
letzie Uberpriifing der Liotstellen,
und der Computer kamn nach Ar-
scnluk der beiden Steckverbindun-
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gen fidr Tasklur und Kassellenrecor-
der wieder geschlossen werden,

Damit ware rein hzardwaremabic
einz vollstindige 8-Bit-Centronics
Schnitistelle  realisiett, allerdings
hapert e noch elwas mit der softwa-
remabigen Anseuering. Das Be-
tricbgsystem spricht den Centro-
nics-Port nach wis vor als 7-Bit
Schnitistelle an. Eine gewizza Ein-
schrankung an Bedienungskomfort
wird £lso unvermeidlizh sen, sollen
nicnt alle Betnehssysterrroutinen
zur Druckeranstzuerung villig neu
geschrieben werden.

Die Ansteuerung gestaliet sich bei
normaler Textausgabe weilcrhin so
einfach wie gehabt lediglich fiir die
Spezialfalle, wo ein geseztes achtes
Bit unumganglich ist, miissen spe-
zielle Vorkehrungen getroifen wer-
den.

Diasachte Bit des Centrorics-Ports
it noch dem kleinen Hardware-
Eingriff mit Bit 5 am Port C des
8285 -Bausteins verbunden, Von Ba-
sic aus wird das achle Cenlronics-
Bit also durch 20UT &F6OC
&X00I0000 oder einiacher durch
»OUT &FEC0, 32 gesetzt und durch
20UT &FB00, 0« wieder geldscht.
U ein beliebiges 8-Bit-Zeicten an
den Drucker sanden zu konnen,
mub man wie fo.gt vorgehen:

L. Testen, ok das achte Bit des Zei
chens gzselzl 18l (ob also e fer
chencode gréfer als 127 vorliegt,
Falls das der ["all ist, darn mit »CUT
&FB00, 32« das Bt sotzen,

2. Das Zeichen ganz normal mit
»PERINT # 8¢ an den Drucker sen-
den.

3. Lurch »OUT &F600,0¢ dan ur-
sprilnglichen Zustand wieder her-
stellen,

Das Listing »Priner Udlities fiir 8
Bite enthilt zwei Routinen zur lkom
fortablen 8-BitAusgabe an den
Drucker Diese Routinen sind als
Basic-Unterprogramme  geschrie
ben und ¥innen mut MERGE an e
gene Programme angehing. wer-
den, Mit «GOSUB 60000« wird ein
beliebigsr Zoichenecods an den
Drucker gesencet. Die Ubergabe
varable £ muP dabei den Zeichen-
code enthalten, Fir den Fall, dapk
gleich mehrere B8Bit-Zeichen ge-
sendet werden missen (zur Bei-
spiel Grafik-Daten zur Einzeliadel
anctoucnng), st die Routine ab Zeile
61000 gedaczhi. Hier werden alle im
String 28 enthalenen 8-Bit-Zeichen
an den Drucker gescnickt,

Wachdem das Schnittsellen-
Prchlem nun slegant gelast ist, sal
noch ein weiterer Aspekt des
Druckeranschlusses behandelt
werden, und zwar das »AutoLine-
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Feed-Syndrome, dassich besonders
bei der Aisgabe von Listings unan-
genehm hemerkbar macht. Bal vie-
len Druckern wird durch den
Schreider nach jeder gedruckten
Zeile noch zusétzlich eine Leerzeile
erzeugl, was wegen des damit ver-
bundenen Papierverbrauchs in der
Regel nicht erwiinscht ist. Die Ursa-
che hierfiir liegt im Betriebssyetam
des CPC 464, das am Ende j=der
ausgekenden Zeile nicht nur ein
CR-Zeichen (Carriage Beturm oder
auct Wagenriicklari) sendet, zon-
derr auch noch ein LF (Line Feed
oder Zellenvorschub) ausgibt, Nun
fithren dic meisten Drucker bei ei-
nem CER-Signal bereits von sich aas
sowohl enen Wagenricklauf, als
auct enen Zeilenvorschub aus. Da
der Drucker aber zusétzlich ein LF-
Signal empfangt, wird en zweiter
Zellenvorschub ausgefihrt.

Dieses Problam 18Rt sich el vie-
len Druckern umgenen, indem
hardweremERig (iber DIP-Schalter)
oder softwaremalio (iber Steuer-
zeichen) der eigene automatische
Zellenvorschub abgeschaltet wird,
Alerdingssindnichtalle Drucker —
inshesondere preiswesiers Model-
le —umschaltkar In elnem solzhen
Fall muB auf der Computarsere ef-
was geschehen,

Am einfachsten ist es, auf ircend-
eme At cag Senden des LF-Signals
zu verhindern. Dies ist auch -atsich-
lich mit einem Keinen Emgrifi ins
Betreksaystern mbglich, Natiirlich
kann man irn ROM selbst nichts ver-
andern, aber man kann sich die ex-
tra fiir solchz Zwecke eingebauien
sIndirections« zunatze machern. Eine

SO0 1 — e
30010 ¥ Printer—-lfilities fuer 0-Dit ¥
SO020 " % {ew=04-04-851

SN0 o e e e PR e e o s

Do -

SO0 REM “rint I (H-BHit)

SO0LG IF EX12Y TFEM DUT RFE00,32

L0020 FRIMT#H,CHRS (20 ; :0UT BFA00, 0

RO FETURN -

L0407 -

51000 REM *rint I$ (3-Bit)

L1010 FUR ZI=. TC LEM{ZS5)

(A} Leinaed Z=AOCIHITRiZ®, ¥7, 111 : OOSUE HO000
&1030 HEXT

51040 FRETUIN

L1050 7

LRG0 FEH Mrinter Line Fewd O+

L2010 FOR I=&LDDF1 TO LB

82020 READ EYTE:PIME !,BYTE

L20F0 REXT

L2040 DATHA k-Fh,&m.‘.«!-?-LDE,&DZ:&rf,&ﬁ:
L2050 RETUIM

LZDell *

B 5000 FEM Drucker mingeschalte: 7

&T0L0 FOR TI-2040 7O 1| B5TEF -1

LEGI0 IF {INFILF500) AND G43=0 THEMN IZ
=1

AZOED REXT

HEGAN TF IT=0 THEM PRIMTTY DRUCKER EIME
CHALTEN 3"

43050 RETURM

Das Listing fiir die vier nlitzlichen
Druckerroutinen

Indirection ist einfach eine Verzwe'-
gung vom ROM ing RAM, An der
entsprachender RAM Stelle befin
det sich jeweils ein J2-Befehl 71 e-
ner ROM-Houtine. Es steht dem Be-
nutzer aber frel, satl desszn einen
JE auf ene eigene Maschinenspra-
che-Rouane dort eirzufiger. Der
Indirection-Junp-Block stzht won
Adrcase &BDCD biz &BDF2 im
RAM und entadlt als letzten Eintrag
die »MC WAIT PRINTER«Verzwe-
gung. Diese Verzwaigung wird vom
Belriebssysten bei jeder Druckel-
ausgebe mit dem zu druckenden
Zeichen im Akku angesprunger.
Hinter disser Versweigurg befin-
den sich einige Bytes reier Soel-
cher, so dal man e kleines WMa-
schinenprograrrm  ditekt an die
Adresse von «MC WAIT PRINTER«
schreiben kann:

EDF1 FE 08 CF 10,LF 7

BDE3 31 8CF alles ok

BOFY &8 RET 2 ;lue nichils

EDFS C3 07 PE [P C7FEE ;normal waitar

Dieses Programm vergleicht das
Zeichen im Akku mit LE setz vor-
sichtshalber cas Carry-Flag (gesetz-
tes Carry-Flag svmbolisiert dem Be-
trichssystem, dal einz Routine ord-
nungegemal durchgsfihrt wrde)
und kehrt ohae weitere Alktion zu-
rick, falls das Zeichen tatsdchlich
LF wer. Andernfalls wird ordnungs-
gemal zur Drucle-Roufine gesprir-
gen, Im Lisling Lncet sich eine kle-
ne Basiz-Befehlsfolge (Aufrul mit
#SOBUE 82000« die dieses Masch'-
nenprogramm in cen Speicher
schreibt Nach einmaligem Aufruf
bleibt die Ardenmng in der Regel
his zum Abschalten adsr Rickset-
zen dzs Compuiers erhalten.

Als Zugabe giot es noch eine Eir-
schaliprifung fur den Drucker
(wGOSUB 63000«), die in vizlen FAl-
lenrech: nitelich ist. Das Schneider-
Basic verweigert ja bekanntlict je-
de Weiterarbeit am Programir,
wenn bel einem »PRIN' # Se-Befehl
der Drucker nicat eingeschalist
ioder nizht aageschlassen) ist. Mt
der Rouiine ao Zeile 6300 kann ein
lanfendes Programm den Zustand
des Druckers einfach iitberpriifen.

Die vier im Listing enthaltenen
Drucker-Utilities sind nicht aul einen
speziellen Drucker chgestimm,
sondemn arbeiten mit allen Gerdlen
zuzammen, die eine Centronics
Schnitstelle hesitzen, The ersten
beiden Routinen sind allardings nur
mit der bescariebensn Hardware-
Erweiterung sinnvoll, wahrend die
letzten beiden Unterprogramme
wiverseller Nalure sind.

(Volker Everts/ho)




Joystidk & Co

lhre Anwendungsbereiche sind
sehr verschieden, ihre Funk-
tionsweisen aber dhnlich.
Anders als Tastaturen (liber-
tragen Joystick, Rollkugel

und Maus die Bewegungen

der Hand als Befehle
unmittelbar an den
Computer.

Bild 1. Joystick

Maus und

Rollkugel als Eingabegerit

sle schen einmal benutzt, kaum
211 Bple. und nur wenige Anwen-
dungen komirern ohne si2 sus. Den-
noch wissen nur wenige, wis Joy-
gtick, Rollkugel oder Maus funktio-
nierer. Dabel ist thre Konstrulkton
im Grunde recht einfach.
Angeschlossen werden bei Helm-
computern alle drei am Jovstick
Port. Daraus foloat, dal deselben
Lettungen benulz und auc diesel-

Fasi jeder Computerbesitzer hat

ben Speicherzellen im Computsr
angesrrochen werden. Im Normal-
fall sind zum Betrieb cieser Enga-
begerite nur sechs Leiungen nétig,
Wier [ die Richlungen oben, unten,
links uad rechis, eine Leitng fiir
den Knopf uad eine filr den Mazze-
anschluf. Immer wenn eine der an-
deren Leiungen mit der Masse-Lei-
tung in Kentakl komml, erkennt dar
Computer, call eine Eingabe slatl-
gefundan hat, Diz prektische Um-

setzung dieses Prinzips ist in den
drei Eingakbeceritearen unter-
schiedlich gestaliet.

Tast alle Joysticks fiir Heimcompu-
ler sind digitsle Joysticks. In einem
solchen Joystick (Bid 1) werden me-
chanizche Schalter betitict, die nur
die Yustinde »Ein« und sAuse ken-
nen. Dazer ist so 2in digialer Jov
stick =it sehr einfaches, aber wir-
kungsvolles Eingabegerat, Die Qua-
litdt der Mechanik ist jedoch unter-
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schiedlich, Am meisten verbreitet
sind Joysticks, die aus einer Platine
mit einer kraisftrm g nm den Mittal-
punkt angeordneten Leiterbahn be-
stehen. Diese leiurg hat 0 Volt
(Massz, GND). Uber dieser Leiter-
bahn sind auf eir gleichmaliges
Viereck verlzill kleine gewolle
Melal plattchen angsbrachl, die
chenfalls wieder mit Leiterbahnen
aufder Flatine verbunden sind. Die-
se vier reprasentieren die Richtun-
gen links, r2cats obea und unten.

Der eigentliche Joystickhebel ist
ein hcohler Stal, der nur dazu dien,
)& nach Richtungsdruck diese klei-
nen Metallnlittchen auf die darun-
terliegende Leiterbahn zu pressen.
Dazu besitzt er in der Regel an zei-
nem Fub eine kreizfdrmige Plastik-
scheibe. Damit kann er die Meall-
platichen niederpressen. Driickt
man diesen Hebel nun genau in eine
Richtung, dic ewascncazweigelchen
Plétichen lizgr, so werden zwel Kon-
takie gleichzeitiq geschlossen. An-
dernfalls wirc nur =i Platichan mit
Masse in Kontakti gebracat. Nach
dem Lozlazsen des Jovsticks druk-
ken diese federnden Metallplat-
chen den Hebel wieder nack oben
und varlieran gleichzeitg den Kon-
fakl it der darunterliegenden el
terbahn. So wird der Joystick bei
fehlender Auslenkkrail sles in eine
Nullstzllang cebracht, kel der kein
eleldrischer Kontakt zur Masse be-
stent,

Der flinfte Schalter het richts mit
der Richhings-Senerimg 711 min Fr
liegt direkt unter dem Feuetknopf

Bild 4. Grafische Darstellung
des Méuse-Inneren
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und wird bei dessen Detaticung ge-
schlossan So kommt manauf vier Si-
cmala fiir die Hannmchhimgen, vier
Mischagrale fur die Zwischenrich-
tuagen und ein Signal fiir den Feu-
erknopf. Bel neueren Joysticks be-
findet sict auf der Platine nozh eine
klzine separale Schalling. Diese sl
fiir das sogenannle Dauerfeuer ver-
antworilich urd mulR mit einer
Stromcuele verbanden sair.

Fiinf Kontakte fiir
neun Zustande

Al e neun darstellbaren Zustinde
elnes digitalan Jovsticks (acht Jich-
tungen und Feuern) kénnen durch
filnf Kontakte in elektrischen Signa-
len ausgedrickt werden. Wird ein
Kontakt geschlossen, so lie3t alele
triscner Strom, der als digitalar Wert
incincem beatimmicn Registar abge-
legt wird. Von dort wird er nach dar
Verarbeitung in eine Speicharsielle
im Computer geszhrieben.

Disge Speicherste le ein Byte, be-
sitzt acht einzene Biis. Ein Bif kann
nun den Wert J ader | haban Ce-
hen wir davon aus, da? die Bits im
Normalfall alle den Wart 1 aufwel-
sen (kein Konmakt im Joystick ge-
schlossen) und jeder der finf
Joystick-Kontakte emem bestimmten
Bit zageordret st Lie ibrigen Bits
beachten wir nicht. Wird nun ein
Kontakt im Joystick geschlossen, so
=rhilt das zugehdrige Bit den Wert
. Tizg eine Komhination von zwel
dleichzeitig geschlossenen Kontek-

ten fiir eine diagonale Richtung vor,
=0 zrhalter. die zwel entsprechen-
flen Rita den Wert [,

Jedes Bit stellt eine Zahl in der
Zweierpotenz zwischen 2° his 27 dar.
Addiert man die Wart= aller Bits, er-
halt mar. eine Summe. Da man die
Speiche:slelle nach dieser Suune
ablragen kana, st men auch in der
Lage [estzustellen, welche Kontzlde
betatiot wurden.

Dies geschieht am besenmit Eilfe
der bBoole'scken Algebra. Em Ge-
setz dieser Algebra leutet, dak zwei
Bitmuster imme:r dann gleich snd,
wenn die durch sie reprasentierten
Werte — egal ob hexadezinal ader
derimal — gleich sinc. Der einfach-
ste Verdleich besteht in elner logl-
scher UNDVerknipfang, Will man
also iberprillen, cb das zweite Bit
gesetzt wurds, so vergleicht man
diese 7ahl mit 2, das dritie Bit mitder
Zahl 4, cas vierte Bit mut der Zahl 3
und so weiter, Meist sind in den
Haadbiichern bareits entsprechen-
de Tabkellen zur Abfrege der

JoystickRichtungen und des Feu-
erkncpfes vorthancen,

Doch zunick zur Fardware Le-
der sind bel dicser Eauart der Joy
sticks die kleinen, federnden Me-

Bild 3. Eine kleine Maus
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Bild 5. Rollkkugel fiir Heimcomputer

tallplatchen nur mit Klebstreifen
befestigt die sich im Laufe der Zeit
losen. Manchmal verschieben sich
auch diz Mstellplaticten. Denn
sziviefen sich Kontakie im Joyshck,
obwohl dieseriiberhaupt nichl beta-
tigt wird. Die Folce ist ein Defekides
Joysticks. Anders sieht es bel den
aufwendigeren Mikroschalter-Jow
sticks aus. In ihnen bestehen die
Kontakte aus Mkroscheltern (Bild
), die emne bedeutenc hihere Qua-
litdthaben, alsmit Klebstreifen befe-
sticre Metallplatchen Zudzm sind
m diegen teurerea Joysticks die
schalthehel nich: hohl, sondern he-
stehen meist aus einem soliden Me-
tallstab, dernichtsoleich: bricat wie
hehles Plastik, Varn inneren Aufhau
eines Joysticks sieht der Benutzer je-
doch michts, da die Mechanik und
die Elektronik durch mehr oder we-
mger solide CGehiduze geschiitet
wird.

Kleine Maus mit groRem
Platzbedarf

Auch die Maus (zieke Bild 3) gibt
ihre Geheimniss2 nur preis, wenn
wir zie 6ffnen. Sie hat keinen Hebel
urn Kontakte z1 =chlie?en, sondem
mubf per Hand auf einer Unterlage
verschoben werden, Da der An-
gchluf} der Maus kei Heimcompu-
tern dem deg Jovsticks entepricht,
sollte auch die Abfrage im Compu-
ter der das Jovsticks entsprscaen,

Soigies inder Tal, allerdings wer-
dendie Kontaktein der Maus mil an-
deren Methoden sgeschlossens. An
der Oberseite einer Ma s erkennt
man mindestens cine Taste (Fousr-
taste) und auf der Unterseite eine
frei bewealiche Kugel Bew=gt man
die Maus auf einer Unrerlage, dreht
sich die Kugel. Naczh dem Cifnen
(Bild 4) erkennt mar, dak diese
Drehbawecungy aul drei Achsen
iibertragen wird, wovon eine nur die

Funktion eines Stapilisators hat, &hn-
lich wie hei einam Direirad. An den
Erden der beiden anderen Achsen
befinden sich Schlitzscheiben,

Dadie beiden Achsen um 50 Grad
versetzt sind, k3naen Bewegungen
in alle Richtungen erkanil werdern,
wobel jade Achse die Bewegungs-
komponarten in je zwel Hauptrica-
tungen ‘esistellt (je nach Drehbewe-
cung laufen die Achsen vorwarts
oder rickwirts). Die Schlifzachei-
ben regen bem Drehen j= zwel
Lichlschrankzn xu Impulsen an, d.e
mit einem Schmttdrigger stabili-
siertwerden. Fiir jade dervier mog-
lichen Bewegungen der ozeiden
Achsen werden unterschiedlicke
Impulse erzeugt, die durch ein 12
auf die verschiedenen Leitungen
des Joystickports gzlegt werden.
Di= welter= Verarbeiur.g dieser Ir-
pulse entepricht dann der beim Joy
stick,

Allerdings gibl es euch sogenann-
te ortische Mause, die nach einem
anderen Prinzip funkionieren. Hier-
beiwird die Mais auf elnem speziel-
len Untergrund mit Fasterliner. be-
wegt Durch Fotstransistoren, dic an
der Unterseite der Mais ange-
bracht sind, wird der Untergrund
der Meus ootisch sbgetastet und
das MePergzbnis so ausgewertet,
dal am Ausgang der- Auswerte-
scaaltung filr jede Richturg ein be-
gtimmica Bitmuster entsteht. AuPer-
dem kénnen sich mehrere Tasten
auf einer Maus hefirden, die dann
sotwaremaliy abgefragt werden,
Diese optischen Mause sind in der
Fegel nur an Fergsonal Computem
verwzndbar,

Was die Miuse vor den digitalen
Jovsticks auszeichnet, ist vor allem
die Augwerhing des Beweqngs-
veldors, Wahrend mi: dem digitalen
Joystick die Umsetzung von Entfer-
nungen zwischen zwe=l Punker auf
dem Bildschirm beim Steuern eines
Cursors oder Zhnlichem nur iber

Bid 2. Geoffneter Joystick mit Federkontaktan

die Dauer des Hebeldrucks mog-
lichist, lkann die Maus von der na-iir
lichen Fewegurg der fliarenden
Hand auch die zurnickgslegie Ent
fernung 1nd sogar die Bewecungs-
geschwindigksitdirekt an den Com-
puter bermineln. Dedurcy ist die
manuelle Steuerung mit der Maus
cer instinktiven Motorik daz Men-
gchan néher. Anders ausgedriickt
Dieze Steuerungemsthoce  ent
spricht der angeborenen form, et-
was mit der Hand zu steaem mehr
als das Driicken eines Hebels.

Rollkugel flir schnelle
Bewegung

Ahniches cilt fiir die Rollkugel.
Die Rollkugel (Bild 5) ist i Prinzip
eine umgedrehte Maus. Die Kugel
lizgt in cinem Kasten cingeiaBt und
treibt bel entsprecherden Drehbe-
wequrgen durch die “ingerspitzen
cbhenfalls zwei Achsen an, die {iber
Schlitzscheiben kleine Lichtschran-
ken zu Impulsen anregen, Was Roll-
kugeln von Miusen unterscheicet,
iat vor allem der Dlatzbedar!. Wih-
rend eine Maus auf einer dem: Bild-
schirm eatsprechenden Fliche be-
wegt wird und damit auf dem ohae-
hin immer zu kleinen Schreibtisch
¢t und gern die Flache emes DIN-
A4 Blatts einnimrat, steht die Rollsn-
gel stil]l und nur die Tngerspitzen
tewegen die Kugel. Hierbzai ist al-
lerdings ein enteprechendes sensi-
tives Gefiihl fiir den Bewegungsvor-
gang notig, daman jetst kein Gehiu-
3= und kemer Hebel bewedt, son-
dern eine Kugel dreht. Die Rollau-
gel gibt es schon fir erheblizh veni-
ger Celd als die Mais und kann,
was fiy Heimeoomputer wichtig ist,
fitr viele Spizle benutzt wercer. Wer
sich im torigen fir die Abfracerou-
tinen am Javstickport interessiert,
kann diese an anderer Stelle in die-
gsar Avsgale nachlesen, (ZL

fuascale 7oTuli 1983
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Ran an die Kniippel

Kein schnelles Spiel ohne Joysticks. Mittler-
weile gibt es eine Anzahl verschiedener
KnippelTypen. Die Vor- und Nachteile von
sieben aktuellen Verkaufsrennern erfahren
Sie in unserem Testbericht.

des lotingoidischen  Rawm-

scnifls, ciz enitscasclende Be-
wegung mit dem Joystick... und mit
einam ceprimierendan Knirachen
gibt Thr Steusrkniippel mitten im
hel3esten Spiel den Geist auf,

Ausreichende Stebiitda und solide
Verarbeitung gehoren zu den w.eh-
figsten Krieren beim Jovsucklkaud
Yor allern, wenn Sie héufig Pregram-
me wie sDecathlon« splelen, el de-
nen der Knlippel stark beansprucht
witd, werden Sie einan Rilligstick
schnell verschlissen haben, Nur wer
den Joystick meist fiir relativ gerub-
same Programme benwzt, 10 anch
mit elner weniger robuslen Mecha-
nik ausreichend bedien:,

Je bazser di= Schaltnechanik, de-
ata genauer reamqert der Kmippel
Arr. exaktesten sind hier die rchu-
sten Mikroschalter, Es ist nafiirich
auch wichtig, daB cer Joystck guiin
dar Hand liegt. Einige Spieler be-
vorzuyen hModelle mil Pisolenarifl-
Form a 1a Quiclkshot, andere ha'ten
den Steunsrkniippel leber mit hei-
den Handen. Fzst alle ernalllichen
Jovaticks zind  erfrzulicherwesise
auch fiir Linkshénder gesignet, Nur

Ein letzter verzweielter Angriff

das bewihrle Alad-Modell tanz
hier aus der Reths,

Bz qibt mitlerwelle einige inlsres-
sznte Extras wis Dausrfeusr, um-
achalthare Feuerkniple, auswech-
selbare Griffte odsr eine LED-
Anzeiga filr den Feuerknapf Ta
sich solche Zusize meist auf den
Preis auswirken, sollte man sich
lbellegen, ob man sie wirklich
bravcht. Saugnapfe sind wichtqg,
wena der Dtensrkrippel fesl aul
dem Tisch kleben soll, was oei Mo-
dellen mit Fistalenorfs zn emofzh-
len 1st.

U [anen neben der Marlailber-
sicht diz Joystickauswanl noch mehr
zi erleichtermn, stellen wir Thnen sie-
ben erlolgreiche Modelle mit thren
Starken und Schwacaen vor, Sc lain-
nen Sie aswigen urd znlscheiden,
welcher Knlippelyr fiir Sie der be-
ste ist. Alle hisr vorgestzllien Joy-
stcks haben lbrigens eine nein-
polige AnschlulRbuchse und pessen
an C 64, VC 20, Atar, Sctneider,
M3X inc die Interfaces flir den
Spectrum. Apple [1-EBesitzar kénnen
durch einen 99 Mark teuren Adap-
ter ebenfalls neunpolige Joysticlks
an thren Computer anschliefen.

Der edelgraus Knuppel mit derm
selbsthevulten Namesan liegl mil 53
Mark preislich etwa . Mitt=li=lz,

The Boss

Mit seinem pisto.erférmigen Griff ist
eI elne intsregsante Alteriative zo
den Quickshot-Joysticks Er ist sal-
der wverarkbeitst und besonders
leichtzéngig, hat aber wecer Saug-
napfe nock Dauarfensr.

Der Joystick llegt gut in der Hand
und reagiert aucy oel aschnellen
spielen zuverldsalg. 'ha Boss ver-
fligt ber die weniger robusten Fo-
lhenschalter — an diesem Punktwur-
degespart. Der Knipoel istideal fiir
Freurde wvor Pisolengrilfen, die
den Jovetick gera in baider Handen
halten. leider hat der Boss <eine Mi-
krogchater, was 1hn in punkio Ro-
bustheit urd Genauigkeit noch au-
gewertel hitte.

Competition Pro
Microswitch

Direkt aus der Spielhalle echeint
der Competiion Pre Microswitch-
Joystick (72 Mark) zu kommen. Auf
den ersten Blick wirkt er ein wenig
unhandlict, 1aft sich in der Praxis
aber gui bedienen. Zudeam isl er [
brutasien Spielbelrieh geeignet,

well seiner Mechanik selbst meare-
re Stunden sSururer Games: cder
Decath ons nichts ausmachen.

Ein Blick ins Irnere zeigt, dad
auch ein Joyatick servicefreundlicn

Yon links nach rechts: Atari, Sony, Competition Pro, Wico, Quickshot und Cobra
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sein «<ann: Die Richtungsschalter
sind handelsibl chie Mikrcschalter,
die nicht eingzlotet, sondern einge-
schraunblsind. Somit kann maneinen
Mikroschaller selbst leicht aus-
wechszeln, wean er doch einmal ka-
putt gehen scllte. Die Feuerknopie
wirden mi- Metallstreifenschaltam
inslelliert. Durchleichies Verbiegen
karn man =ich die Druckstarks, bei
der die Feuerknéple reagisren zcl-
lzn selber einstellen.

Len Competition Pro ¢ibt ez auch
in einer rund 10 Mark billigeren Ver-
sion, stattmt Mikroschaltern mit Me-
tallstreifenschalt=rn. Obwehl diese
Versicn fastgenauso stabil ist, histen
die Mikroschalter cinige Vorteile
wie leichte Auswechselbarkeit, ho-
here Prazision und nizhi zuletzt ein
uni:berhirbares Schaltgerdusch, so
dal de Mehrinvestition sich sicher-
Lehloant. Allesin alem ein Jovstick,
der kaum Winschz offen 143t und
zuf den o5 auch sechs Maonate Ca-
rantie gibt,

Sony JS-55

Der Sony-Joystick (69 Mark) falll
schonren optisch aus dem gewohn-
terr Nahmen. Dieses Modell wicd
durch Handanflage gesieuert. Wit
dem Danmen bedient mzn einen
der beiden Feuerkndple an der Sei-
te der Auflagefliche. Welcher der
beiden Knépte benuzt wird, muf
tiber einen Schalterinder Bass aus
gewdllt werden Dieses  Steue-
mngsverfahren kana  allerdings
r=cat ermiidend sein, da man den
steuemden A m n1ﬁ111 richtig aufle-
cen kann,

Die Schaltmechanik selbst befin-
cet sich in der Fasis, Auch bel der
Mechanik werden hochwertige
cchaltelements verwendet, aller
cinge keine WMikroschaltor sondern
Mikrotasler, die noch klzirer aber
nicht ganz so stabil sind. Zusitzlich
sind die Taster aul der Platire einge-
létet,

¥ompromisse ist man belder Me-
chanik selost eingegangen. Der
Vorbindungsasah kesteht aus Me-
tall, 188t also aul Halthar<eit hoff=n
Die Zapienscheibe, die die wier V-
kroaser betatd, ist allerdings aus
Flastik. Die Bediznung selbst ist ef-
weas ungewohnlich. Einerseits kann
man mit dizsem Slick sshr genau
gtcuctn, andsrerseits sind andau-
ernde schnelle Richiungswechse
wig el sSummer Gamess aufgrine
der etwas ldngeranSchaltwegs pro-
blematisch.

Worsicht 13t bem Commaodore 64
geboten: Der zweie graue Feuer-
knopf in der Basis ‘st nur bei M3X-

ovstemen verwendbar, Feim C 64
lZst er dagegen sinen Kurzechlub
aus, Einerse ts wird er so zur Reset-
Taster, andareracita belaste: diszer
KurzschluB die Busbausteins unce-
mein, so dab man mit 2iner Zerso-
TRC Yechnen muf.

Der JS-55 ist ein empfehlenswer-
ler Joystick, den mean vor dem Kaud
aber unbedingt ausprobieren sollte,
da das Stcucrungsprinzip etwas un-
gewonnlich ist.

Atéri

Ein bewalrter “oystickVeteran ist
das Atari-Modesll (38 Mark), Er hat
sich immerhin seit den frithen Tele-
spielzeiten auf dem Markt behaup-
len kinnen, Allsrdingszahlt er auzh
nicht zu den stabilsten. Die fast
schon  miltelalterlich anmuteaden
Metallkappenschalter brechea re-
lativ leicht. Auch die Mechznik aus
Plasik wirkt nickt gerade vertreu-
enserweckend. Defir liegt der
Entippel gui in der Hand, ist sehr
leichigangig und erlaubt wirklich
rasantc Ricktungswechszel. Ein Joy-
stick, der immer noch nicht zum al-
ten Eisen z&ali. Linkshandem st er
aber nicht zu empfehlen.

Quickshot

Preiswert auf der ganzen Linie,
dag ist das hervorstechende Merk-
mal der beiden Quicksho-Joysticks.
Schon fitr 18,90 Mark erhéd’t man den
SVI 0L Auch hier werden die billi-
gen und einfachen Metallkappen-
schalter verwendet Dafiir glénzl
der Stick durch elaen gut gefornien
Grilf, Feuerknépfe im Bodenund am
Crifl sowie Saugnaple, de den
Kntippel auch bei starkerer 3ela-
stung recht sicher auf glatten Ta-
chen halten.

Filr 29,90 Mezrk gibt s den SVI-
102, der neben den bisher geramm-
tel Merkmalen auch die stabileren
Metallstretfenschalter besitzt, Das
ist allerdings auch das elizige Me-
tall, das hisr verwendst wird, der
Rest der Mechanik besteht aus Pla-
atik. Besonders intersssant st aber
diz abschaltbare Dauerfeuer-Funlk=
ticn, die schen so maichem cuferir-
dizchen Gegner das Leben asko-
stet und ixdischen Vereidiger den
Daumen ger=tiel hat, Lelder s der
flir das Dauerleuzr zustEndige
Schalter sehr leichligangio und <ann
auch aug Versehen adiviert wer-
den.

Wer die Mechanik nicht zu sehr
beansprucht, ist mit den praiswer-
ten Quizkshuls gul bedient, von de-

nen der SVI102 auch gehobenen
Ansprichen gerecht wird,

Cobra

Der tzuerste Kandidat unseres
Testfelds 1=t der»Cobrag, ein wuchit-
ges Lixusruder, desszn Ausstattuny

und Verarbeitung tberzeugen. Fir
158 Mark erhalt man diesen schiwe-
~en Jovaick.

WVier gehr starke Saugnipfe halten
den Stick auf clatten Flachen wiz
festgelklsbt. Gleict. drei Feuerknop-
fe belinden =ich im Cherteil des pi-
stolenformgen Griffes. Em Druck
aul der hinleren Kop® 18G4t eine rote
LED als Sicnal aufleuchten, dal qier
acharf geschossen wird, Benutzt
man einen der beiden vorderen
Fenerknépfe, schielft man m:l Dau-
erfeusr, was die LED mit heftigem
Flackern quitiert.

Vier Mikroscralter vermelden je-
den Schaltvorgang mit einam deus-
lich hérbarenKlicken Da dic Schal-
wege recht well sinc und der Joy-
stick nicht allzu leichtgédngia iat, eig-
net er sicl weniger flir schwachli-
che MNatiren, Etwes Kraft ist schoa
gedradgt, Wenn Iman mit dem sehr so-
lide verarbeitelen Luwmus-Kniippel
langere Zeit ermildungsfrai splclon
will,

Unser Testruster hatte noch eine
Macke: Die Saugnipie wurden von
den gcharfen Kanten recelrecht zer-
schnitten. Dieser Fehler soll jzdoch
behoben werden. Fazit: Nicht gera-
de cin Jeyetick filr Kinder, sondern
fir den passiorietten Aclion-Soie-
ler. der sich echte Sgislhdller-
Atriosphére ins traute Heman holen
mizhe und Wert auf robuste Verar-
beitung legt.

Wico Famous Red Baﬂl-i_

Der Wico Famous Red Ball (99
IMark] ist ein stahiler Stick, bei cem
nicht mit Metall gespart wurde.,
Auch zeine Leichtgangigkeit fallt an-
genehim aul Dallis kann die Handg-
habung nicht voll iiberzeugen: Der
Criff izl fir kleine Fande zulang ge-
raten.

- Warum in einzm Joystick dieser
Preisklasse noch Metallstrelfen-
schalter verwandet werden, ist uns
ein Rilsel, Zwel Feuerkntiple sind
vorhanden, einer aaf dem Griff, und
ainar in der Bagie, Zwischen diczen
Enépien kann man auch umschal
ten Wer Leichigingigkel: schatz
und mit dem langen Stick zurechi-
kommt, ist mit diesem Mcdell gutbe-
dient. (Baris Schneider/hl)
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Fragestunde fur Joysticks

Bei sehr vielen Spiel-Programmen wird der Joystick zur
Steuerung des Spielablaufs benutzt. Wir geben Tips fiir alle,
die gerne eine Joystickabfrage in ihr Programm einbauen
wollen und nicht wissen, wie man das macht.

Eingang fiir Paddles cder Joy-

sticks, aber leider gibt es bisher
keine Norm fir diesen Anschuf.
Passen dann einmal die Stecker,
kommt es vor, daf3 die Stecker-Pins
anders belegl sind.

Eine weilere Schwierigkeit ergibt
gich aus der unterachicdlichen
wSpraches der verschiedenen Cony
puter. Teder Computsr verwendet
sein gspezielles Basic. Auch in Ma-
schinensprache abgefaBte Abfra-
ge-Roatinen konnen nicht von jedem
Computer verstanden werden. Dies
licgt einera=sitz a1 derunteracaiedli-
chen CPU (280 ader G502 Prozessor)
und andererselts an den unter
schiedlichen Speicherstellen, in de-
nen die vom Jovstick gelieferten In-
formationen abgeleat werden.

Fasi alle Computer haben einen

Atari als Wegbereiter
fiir Joysticks

Mt zu den brsten, die liir 'lelespie-
le oyaticks anbolen, gehorte Alar.

teris  Spelcomputer  erlaubisr,
gleichzeltig bis zu vier [oysticks ar-
migchlie3en Leider sird bel den
neueren Computern nur noch Ar-
schlilsze fir maximal zwel Joysticks
Torgesenan,

Der Joystick-FPort besitzt bhaim Atari
neun Pins, von denen i Normalfal
jedoch nur sechs benuizt werder.
Fiinf der Ping sind iy die vier Rick-
tungen und fir den Feuerknopf no-
tig, der seciaste Pinistnit 0 Yol (Mas-
ze, CND) balect

Mit dem Befehl »STICK () kana
nun der Jovstick abgelragl werden,
Hierbel muB « eine Zahl zwischen J
und 3 zein. Dies hangt damit susam-
men, daf an den Atari 40C und 800
noch vier Joysticks anscrlieBhar wa-
ren. Da bel den Modellen £00 X
und 800 XL nur noch zwel Joy-
slickeinydnye  exsteren, ieler
diese beiden Computertypen
WSTICE (e and »STICK (L« disselben
Werte wie »STIZK(Ek und »3T.CK
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(3w, Zur Veranschaulichung der
Funkticn «STICK )« geben Sie bitte
folgendes Programim ein:

1] = STICK(D)

20 PRINT]

30GOTO 10

Jetzt tippen Sie noch RUN =ir und
driicken die RETUEN-Tase.

Mit diesem kleinen Programm
wrd nun stAndig der links Joystick-
Fort abgelragt Wird der Joyslick
nizht bewegt, erscient auf dem
Bildschirr _aufend dsr Wert 8.
Drickt man den Joystick-Hekel
aber nach oben, so wird die Zzhl 14
auf dem Bidschirm ausgegeben.
Probiert man den Joystickkniippelin
allen Bewegungsrichiungen aus, so
liefert die Funkiicn »STICK () neun
vorachiedene Werte, die sick aus
den vier Gruncrichtungen, den vier
diagonalen Richturgen und der
Crundste lung Zusammensetzen
(Bild ). Diese nzun Werte bilden cie
Grundlage der Joystick-Abfrace,

Wasuns noch fehlt, is: die Ablrage
fiir den Foucrknopf. Atari Cempuicr
haben hizrfiir eine eigene Basic-
Funktion. Mit dam Befehl $STRIG ()«
kann der Wert d=r Funktion abge-
fragr werden, hierbzi qult fir x das
gleiche wie filr das x 1 der Rich-
fngsablrags Der Wert ist O, wenn
der Feuerknopt gedriick: wird und
1, wenn er nicht gedriickt wird. Mit
d agen beiden Befehlen kann man
auf einzm Atari-Computer eine Ein-
gahe-Foutinz (Bild 2) fiir Joysticks
programimieren,

C 64 und VC 20:
Kein Abfrage-Befehl
fiir Joysticks

Der T 64 het zwel Joystick-Ports,
d:e mit den Atari-Joystcks kompali-
bel sind, Das hzibt alle Joystcks von
Atari Fanktionizren auch am C 64
und umysketul, Dies gill audh [l
den VO 20, Allerdings kennt das
Clommodore-Bazic keine Befehle
zur dirzken Abfrage der Joysticss.

Dadurch miissen wir auf allgemeine
Befehle zur Abfrage von Speicher
stellen murickoreifen, kel Cormmo-
dore ist das der Bazc-Befell
*PEEKE), ¥ ware 1n dieser Fall die
Numme> der betrefeaden Spei-
cherstel e,

Schauen wir uns jetzt die An-
achlilasc [lir Joysticks an. Die beiden
Joyslick-Ports werdan beim C 64 von
der CIA (Complex Interface Adap-
ter MOS b526) Mummer | verwalter,
An dizsem Baustein ist auch die Ta-
stalur angeschlossen, Dieser Bau-
steln verwaltet 16 Regisier. Die bei-
den Joyaticks bendtigen allerdings
nur zwe davon, Der vordere Port |
beleot Register Nummer 2 und wird
iiber die Speizharstelle 56321 abge-
fragt, Jovstick-Pert 2 kelegt Register
Nummer | und st mit der speicaer-
stelle 56320 verbinden. MNachdem
wir jetzt die Epeicherstelle kennen,
brauchen wir nur neoch die durch
+PEFEX e erhaltenen Werie -1chtiq =
mterpretieren. Auch hier wieder ein
kleines 3espiel-Programm;

10 |=PEEK(56321)
B0 PRINT |
30 GOTO 0

Nach Eingabe von EUN une Driil-
<en der Tasle RETUEN erscheint
hier der "Wert 127 auf dem Bild-
gchirm. Auch die bei Hebeldrmck
ersclieinenden Zalilen Jidr die achil
nEglichan Richtunge:n (Bild 3 unte:-
scheiden sich van denen bel Atar.
Als ob dag nickt schon kempliziest
gequg ware, verancem sich alle
aeun Werfe bel gleichzeitigem
Drack auf die Feuertase, da des=
dul die cleichzn Register wirkl
Wirder wir jetzt die Abfrage-
Routine so wie ber Atarl gestalten,
niBten wir 12 verschiedene Warts
mterpretieren. DieFolae wire e zu
angsames Programr, da der Ver-
gleich des Regisierinhalis mi: 18
Werten sehr zeiraufwandig ist. Folg-
lich bendtigt man eine schnellere
Lésung. Das Preblem der acht Eich-
urgen AR sich auf einen YVergleich
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mit den Werten fiir de vier Haupt
richtungen redugieren (oben, un-
tzn links, rechtsg), da cie vier Diago-
nalsichtungen rur EKombinaionen
rweier Hauptrichiungen snc. Der
Wert fiir den gedrickten Feuer-
knopf ist die fiinfte Informeaticn, die
wir fir eine komplette Abfrage be-
nétgen,

laede dieser Informalionen sleht
nun in einem bestimmter. Bil der be-
freflenden  Speicherstelle (36320
oder 56521, 12 nach Port). Zu klaren
ist noch die Form der Abfrace. Mit
Hilfe der Bocle'schen Algebra un-
tzrsuchen wir durch eine logische
UNDVerkniplung die einzelnen
Bilz (Eilc 4). Da sich dic Abfragen
beim VC 20 und C 84 ghneln, brin
gen wir hier nur eine WerleTabelle
(Bild 3) und das rugehdnge Pro-
gramm (Bild §), das bereits in Hap-
py-Computer, 1/85 wvon un3s be-
schrichen vurde.

Ein Port fiir zwei Sticks
beim Schneider CPC 464

Wiesentlich leizhier halen es da
die Schneider-Besiizer, ca der CPC
464 1n s=inem Basic emnen Befehl
speziell zur JovsticleAbirage hat, Mit
WJOY(Cw 183t sich dar ersste, mit
WOV (e der zweite Joystick abfra-
gen. Allerdings findet maz am
seinelder nur ermen Joysick-Fort [
zwel Joyeticks, Da ein [ilr Atarl- oder
Commodore-Compuler  gebauter
Joystick, abgesehen vom Stecker,
auch am Schneicer funktioniert, ent-
sprickt ein Teil der Pirs cesJayst.ok-
Ports aush denen der Atfarl oder
Commodore-Conputer. Mit dem
folgerden Demo-Frogramm erhal-
tzn wir die WerteTabell=;

10 J=JCTH (T
20 PRINT J
30 GOTO 10

VWie mansieht, ergeben sich nach
Eingaze von »RUNMN« und Dricken

der RETURNTazte fiir alle mogli-
chen Fichtuigen wecer verschie-
dene Werte (Bild T) und Jie Werte
varandern sich beim Driicker dza
Feuerknopfes. Unser kleinzs Pro-
gramm (Bild 8) éhnelt daher der Ab-
frage des Commodore 64, Auch
beim Schneider &Rt sich das Pro-
Plem aui funf Hauptwerte und vier
Kombinatonswerte verringern,

Spectrum fallt aus
der Ralle

Der spectrum besiizt als einzigsr
unier cen her erwihnten Compu-
tern keinen JovstickDort, Um einen
Joystick anschliefen zu kénnen,
muf ein Interface verwendet wer-
den, Ein universelles Interface zum
Selbstkau fir zitka 30 Mark haben
W bereits 1 Happy-Compuier,
2/85 beschrieber,

Der Spectrum kennt auch keinen
spedeler Jovstick-Befehl, so daB
wr eine Speicherstelle mit dem [N-
Befehl abfracen miissen. Dem
Kempston-Interface ist die Spei-
cherstelle 31 zugeordnet; ein einfa-
ches Frogramm, um die Joystick-
werts (Bild £) zu erhaltzn, sisht wie
[olgt aus:

ICPRIMT AT 050N 31" "GOTO 10

ohen

o

P

&

unten

Bild 1. Joystick-Wert-Matrix
Fiir Atari-Computer

hte

linlks

rec

)
o

%

Die Auswertunc erfolgt wieder
1uber eine Bitabiitage, wie wir hereiis
aine bel Commodore kennenge-
lernt aaben (Bild 13).

Apple Il hat einiges
mit Atari-Computemn
gemeinsam

Fein Apple ll erolgt die Abfrage
des Joysticks auf sshr dhnliche Art
und Welse we 2ei d=n Atar-Comr-
putera, liefert ellerdings =in cang
anderes Fragehniz Diz Abfrage ge-
schieht mit »PDL (%)« wobel ¥ ein
Wert von 0 bis 4 seia darf, Es kinnen
am Apple entweder bis zu vier
Paddles oder zwel Joystick ange-
schlossen werden, Die Albfrage =1-
gibt einen Wert von 0 his 256,

Unsere Abrage-Routine (Bile 1))
ergibt vier Zahlenwerte, welche die
Posilionswerte der Joysticks darste -
len. Wird nur ein Joystickbebel be-
wegt, drdem sich die Zahlenwerle
aul dem Bildschino, Isl kein Joyslics
angeschlossen, betrdct der Wernt
a6k,

MSX mischt mit

Bei den MSX-Clomputern gib: ez
Basic-Befehle zur Abfrage von zwei
Joysticksund deren Feuertasten. Flir
den Jovatick lautet der 3elehl
s TICE (), wob=i x entweder 0, |
uder 3 Isl.

Mit 0 wird cie Tastatur abgelragt,
mit | Joystick Nummer 1 und mit 2
der Joystick Nummer 2. Fiir die Feu-
ertastz gibt ez den Befehl »5TRIG
(), wobel x=0 die Leeraste ak-
fragt, x=1 nder k=23 die Feuertaste
des Joystick lund x=2oderz=4die
Feuertaste des Joystick 2 abfragt,

Unear Programm (Bild 12) eroikt
wieder die bekennten 9 Werts (3ild
.3 sowie el der Feuerknopi-Alklra
ge den Werl -1 fir Knopf gedrickt
nnd O fiir keire Akticn. {zu)

1% REEM JOYSTICKEABFEAGE FOR ATARIT
2@ J=5TICE (@)« ABRFRAGE FUR ~ORT 1
o@a IF =14 THEN FRIMT "0OBEM™

4@ IF J=7 THEN FRINT "RECHTS"

R IF J=13F THEN FRINT "LNMTEMN"

a@ IF J=11 THEN PRINT "LIRM<S"

A IF J=4& THENM FRINT "RECHTSOBEMN™
g I+ J=3 [HEM FREINT "REEZHTSUNTEM®
0 IF J=9 THEM FEINMT "L IMESUNTEM
18€ IF J-1Q0 THEM PRIMNT "_IMESOBEM™
1i1@ IF NOT S5TRIG(@) THEN FRINT "FEUER"
1Z8 GOTO 20

Bild 2. Abirage-Programm fir Atari-Computer

untan

Bild 3. Joystick-Wert-Matrix fir den C 64

Ansgale Toull 1935
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1B REM JOYSTICKABFRAGE FUR CZ—-4&4

260 J=FEEF (54326 : ABFRAGE FUuRk FORT 1
@ IF (JAND1}=00 THEN PRINT "DBEN"
48 IF {JANDE)=@1 THEN PRINT "RECHTSY
SEOIF (JANDZY =0 THEN PRINT "UNTERM"
&HF IF (JAND4)=@ THEN PRINT "LIMNES"
J@ IF (JANDi&Y=0 THER PRINT “"FEUER"
g4 5010 20

Bild 4. Abfrage-Programm fiir C 64

Unen

Bild 5. Joystick-Wert-Matrix fiir VC 20

oben

® % ®
m@ﬁﬁ%{gmm
©HE

watl=an

Bild 9. Joysticlk-Wert-Matrix fiir den Spectrum

1@ RCM JOYSTICKABFRAGE FUR SPECTRUM

15 REM KEMFSTONE-JOYSTICK
280 J=IM 31

2 IF J=8 THEN FRINMT "OBEN"
4@ IF J=1 THEN PRINT "RECHTS"
ol IF J=4 THEN FPRIMNT °"UMTEM®
& IF J=2 THEN PRINT "L INKS"

@8 IF J-1&£ THEN PRIMT “"FEUER™
B GOTO 2@

Bild 10. Abfrage-Programm fiir den Spectrum

18 REFM JONYSTICEABFRAGE FuUR YC 2B
280 FOKE 37154 ,127

20 - (FEEE(Z71521AMND12B) +

(FEEK {(Z7151AnND2E)

4@ FOKE 27154 255

o F=PEEK (ET72532) AND =2

&8 IF J=152 THEN FRINMT "OBEM™
7@ IF J=2Z& THEM FELIMI "RECSHIS™
80 IF =148 THEN FRINT "UNTEN"
QR IF J=140 THENM FPRINT "LIMKS"
128 IF F=0 THEN PRINT “FEUER™
11l GEOTO 26

Bild 6. Abfrage-Programm fir VC 20

10 REM JOYSTICEABFRAGE FUR AFFLE
28 HOME
3B HTAB 18: VTAB 18:=: PRINT PDH. (&)
4 HTAE 18: FRINT FADDLE (13
=@ HTAE 1&@: FRINMT FRDDOLE (Z)
&8 HTAE 183: FRIMT FADDLE (33
O POKE —-146205,8@
80 F=FEEE (-15£287)
20 KHTAB 188: FPRINT F
1@ COTO 20
Bid 11. Abfrage-Programm fir den Apple Il

okben

Y ®
]Jnlcs@ 3.—-®rech1s
af ey

untern
Bild 7. Jovstick-Wert-Matrix fiir den CPC 464

rechts

unicn

Bild 12. Joystick-Wert-Matrix fiir MSX-Computer

19 REM JOYSTICEAEBFRAGE FUR CFC 44
28 J=J0Y (@) : ABFRAGE FUR JOYSTICE 1
30 IF (JANDL)=@ THEN FRINT "0OREMN"
48 IF (JANDB) =0 THEN FPRINT "RECHTS"
J@ IF (JANDZ) =0 THEM FRINT "UNTEN"
& IF (JAND4) =@ THEM FPRINT “LInkS"
79 [F (JAND1S6)=B THEN PRINMT "FELER"
80 GOTO 28

Bild 8. Abfrage-Programm fiir den CPC 464

18 REM JOYSTICEABFRAGE FiiR MSYX
20 J=5TICK (1) :ABFRAGE FUR PORT 1
3@ IF J=1 THEN PRINT "DBEN"

40 IF J=3 THEN PRINT "RECHTS"
3@ IF J=5 HEW FRINT "UNTEM"

&@ IF J=7 THEN MRINT "LIMNES"

78 F=5TRIG(1)

B® IF F=—1 THEN FPRINT “FEUER"

78 GOTO 28

Bild 13. Abfragr-Programm filr MISX-Computer

Ausgabe Tauli 1985
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Heille Erwelterung fur
kithle Hande

Eine einfache Bauanleitung fiir Joystick-
Dauerfeuer von der Minimalversion fiir zirka
6 Mark bis zur Luxusausfiihrung mit einstell-
barer Feuergeschwindigkeit fiir zirka

16 Mark. Und — fiir Sportspiele — eine Um-
schaltung der Dauerfunktion fiir alle
Richtungen des Joysticks.

er Computsrspiele mit eirfa-
w chen oyaticks amelt und =sich

iber diz durch dalerndes
Dricken des leaerknopfes entste-
henden Schmerzen in den Fingern
argert wird reidisch auf [oysticks
mit  einer Daterleuerfunkton
Elicken. Spétestens nach der ersten
selinenscheidanzindung wird der
Kaul eines solchen Joysticks ins Au-
ge gefalt werden. Die saliens lan-
den dann meist in einer Schublade
und stauben vor sica hin. Mit diesar
Bauan eitung aber kaan sich jeder
einen Joystick der Superlative bau-
en, Jle Aufriistung ist 11 vier Schr e
mnterteilt die jedemeine indivduel-
le Brweiterung seiues Joyaicks er-
laubt.  Besonderes Augenmerk
wurde vor zllem auf die Kosten dex
emnzelnen Baustufen gelegt Zudem
kann man die Bautele auch alle
nach und nach erginzer bezie
hungsweise In bereits vorhandene
Modelle il Dauererer leictt sin-
kauen.

Boil unserem umruristanden Joy
stick gehen wr davon aus, dak bis-
her nur die sezhs Leitangen fiir die
Bewegungsrichtungen links, rechts,
chen tnc unten, filr den Fever<nopd
und [ GND (Masseleitung) benutzt
werden. Um eine Dauerfeuerschal-
tung zu rezlisieren, bendtigon wir
aber musatz.ich eine Spannung von
zrka 5 Volt. Ursere Esweiterung
Nurimer 1 (Bild | und 2) benutzt als
Stromquelle eine 4,5 Volt Baterie,
die injadem Elektroladen erhaltll.ch
ist, Damit kénnen avch fiir den CPC
434 und fir den Spoctram Dauerfeu-
erfunktionen verwirklicht werden,
obwohl sie am Jovstickport nicat die
erfcrderlicke Spanmung anbieten,

Die Schalurg selbst wird auf ei-
nzsr Locharasterplatine auwlgebaut,
ganz eingelleischte Sparer kénnen
gie auch auf enem Bierceckel ver-

36 ki,

wirklichen. Kernstiick der Schzl-
tung ist das Timer-lC NE B55. Dieses
wircdl durch die angelzgie Spannung
voll zitka 3 Vull surn Schwingen d4:-
geregt. Mit Hilfe der Widerstinde
entateht sine hesimmte Impulsfal-
ge, die de Button-Leitung (Feuer)
periodisch auf GNIT (Masse) legt.
Dadurch wird ein dausrmdes
Dricken und Lisen des Feuerknop-
[es sinuliert und das bekanne Dau-
erfetererzeugl. Zur Sicherheit wird
inn clie wvon Pia 3 des IC kommende
Leitung noch eine Diode eingeliiat.
Anhend des ersten Schaunildes er-
kennt man, daP diese Leitung an be-
liebiger Stelle an die Leitung des
Feuerknopfes angekoppei werden
kann, Dies kann mm Jovstick selbst
gescaehen oder zuch cral am Port
stecker des Joysticks, Die Schalung
bietet sich aufgrund der geringen
Abmessungen natirlich zum Zinbau
In den Joystick zn. Dan Ein/Aus-
Schalter bafestion man an gunsliger
Stelle amr  Joystick-Cehause und
fithrtdic beilden Kabel fir die Strom-
versorgung durch die Batterie it
dem Jovstickkaze! heraus. Die Bzt

teriz befesigt man it Klebeband
=m Jovatick.

Unsar zweites Modell verzichtet
zuldie externe SromMvarsorIUNgImit
Hille einer Batterie and benmutzt statt-
dessen die vorhandens Ausgangs-
gpannung am [oystickport, diealer-
dings nur bei Atari und Commodore
vorhanden ist Dafir mup der alte
Forstecker am Jovstick abgetrennt,
einn neuer Porstecker mit den Lei-
tungen des Joystcks verounden so-
wie diz neus, zusgitdiche Leituagmi-
der +BMolt-Spannung zu der Schal-
tung gelegt werden (Bild 3). Der Ge-
samtpreis der Schaltung erhohi sich
auf mmmehr zirka 10 Mzrk,

Ungsere dritte Schalling cietet be-
raits eine Besonderhelt an, die mo-
mentan auch beil kaufichen Joy-
sticks nicht zu haben ist. Mil einem
Potentiometer wird ene Reogelung
cer Impulsfrequenz cer Dauerfeu-
erfunktion méglich (Bild 4). Hierbei
kann also die Anzehl der Feuenm-
milse pro Zeiteinheit eligestell:
vrerden., Dieses Totentiometer ist
nachtraglica auch in alle bereits mi
Dauerfeuer ausceriisteten Joysticks

Anzzhl Bauteil zirvka Preis
1 TiterIC 586 (NE 555) 1,25
1 B-Fol-IC-3tecker (optional) 0,30
1 Schaler, 2-Pol Um. 2,85
1 Widerstand 320 Ohm, ¥ Watt 0,15
1 Widerstand 4.7 kOhm 0,20
1 Lochrasterplatine 1,65
1 Kondensator 10'F 0,35
1 DIDDE 1W 4448 oder ahnlich 0,20
-zrsatzlich fiir Mocell 2
1 Min-D-Bucheenleiste, Spalig 3,38
1 Steckergehiusze 2,30
gisitzlich fir Madell 3
1 . Potentiometer 10 kOhm 1,30
zugdtzlich fur Mocell 4 5
1 Schalter 5fach Um 2,85
Gasamtpreis zirka IG_,EE

Freaalie 7ol 1988
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Bild 1.
Aufgebaute
Schaltung mit
allen Finessen

sirbaubar. Der Cesamtpreis fir
diese Ausbaustufe betréct bei unse-
rer Schaltune zicla 11,80 Mark,

Die vierte Aushaustufe ist fir ganz
singefleischte  Spielefreaks und
macht aus dem Joystick ein profes-
sionelles Instrument fiir die Sport-
Jpiele. In dieser 3ulware bewegl
man sich meist durch Links-Rechts-
oder EochfMlieiBewsgingen vor-
warts, Per Schalier kann die Dauer-
funktion nun au’ diese Konta<ie am

Juystick celegl und eine Dauwerlunk-
tion fiir eine beliebige Richtung =1-
reicht werden (Bild 8). Das 2ndlcsa
Riitt=In und die abgebrochenen Joy-
stickhebel haber damit ein Ende.
Diesz Umschaltung kann natir-
lich auzh wizder in Joysticks mit be-
reily vorkandener Dauerfenerfunk-
fion engebau: werden. Der End-
preis unsersr Joystol-Erweiterung
it damit auf den Betrag von zirka 15
Maik angestiegen. Dalir haben wir

abereinen Lustkniippel, der unsere
Spielméglichkeiten erhaht und uns
aus so manchem Spie. als Sieger
hervorgehen 1a3t,

Um die Schaltung zu testen oder
um sichdie Frequenzdes Dauerfeun-
erimpulses einmal anzuhoren, kann
man die aufgebavrte Schatung erst
einmal an einen Lautsorecher an-
schlielen. Dazuwrd die Ansgangs-
leitung des IC (Pin 3) iiber ein=n Vor-
widerstand von zitka 300 Ohm und
einen kleiner Lautsprecher ( 4 Ohm,
0.2 Watt oder &hnliches) mit GND
verbunden (Filc 6). Im Lautsprecher
mub aun je nach Sellung des Poten-
tiomeatars ain Knatern bis Piepsen
zu horen sein. Denkbar wire nun,
die Szhaltung mit allen Teilen in en
separates Uehduse einzubauzn und
mit einer zelbatgebauten Kuppung
zwischen Joystick und PFort enzu-
schleifen. Um die Feuerimpulse
gichthar zu machen, kann man in die
vor Pir 3 des [Cs kommende Lei-
tung nozh eine Leuchtdicde schal-
ten, so def die Impulsfolge auch
durch die fleckerade Leuchtdiode
sichtbar wirc.In dar Tabelle 1 sind
nezh einmal d:e Bauteile fir alle
Anshaustufen festgehaten, zusam-
men mit ihren ungefahren Preisen.

(Hans Schremmer/z1)

Alle ZE‘-éh'aItmgan auf einen Blick

|
Vasm

€200 47k
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IN4448 Port 6 -
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Port §
(GND)

Bild 2. Schaltung mit Batterie, ohne Regelungsmaglichkeiten

| Bild 3. Schaltung ohne Batterie
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Bild 4. Schaltung mit Impulsfrequenzragler
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Spectrums jJoystick=Vielfalt

Jeder Spectrum-Besitzer kauft friilher oder
spater ein Joystick-Interface. Kaum jemand
weil}, welches fiir ihn das richtige ist.

leicht, Erstens taucht die Frage

auf, ob 23 ein programmierba-
res Interface sein scll. Hat man sich
endich zu einem nicht program-
mierberen preiswerlen Interface
durchgerngen (iir rund 230 Mark),
kemmturmwvelgerlich die Frage nach
dzr richtigen Norm. Sollten Sie sich
car dir ein programmierkares nter-
fece entschieden haken, dann ist
noch die Wahl zwischen software-
mafiger oder hardwaremédicer
Programmierung zu treffen. Die
sMHornen: bezichen sich alle aufl dic
Arl der Joysick-Ablzage. De ghtes
die Tastetur-Simuladion oder auch
Curzor-simulation. Hierbel werden
die Tasten &, €, T, 2 und J simuliert
bezichungsweise uber den System-
Bus mit »IN 53486« abcefract.

Ea aind im Cegenzatz zur reinen
Tastatureincabe auch diagonale Be-
wegunoen mdglich (siehe Cursor-
Werte) Ahnlich ist die Kempston-
Norm. Hizrbel wird jedoch nur ein
Port uber den Befeal «I\ 3l abge-
fragt (siehe [N 31aVerte), Dies 13t die
am haufigsten von kommerziellen
Bolelen verlangte Form der Joystick-
Ahfrage Sia vnirde von Kempestone
eingefithtt und fast zum Standard,
dahzr der Name.

MNeu 1st die Ablrage von zwel [oy-
slicks gleichzeitig. Diesen Weg be-
schiellen Sincalr mit seinem Intsr-
face 2 sowie zwel andere Finmen mit
lenrrpatiblan Nachhanten,  Abge-

nie Entscheidung ist nicht ganz

fragt werden die Tasten | bis 5 und

oy

3 big 0 untaer Verwendung von sIN
51438« fiir Port 1 und »IN £3486: fi'r
den Por: 2. Es glbt jedoch recht we-
nig Spiele fiir zwei Joysticks.

Es gibt sogar Interfaces mit drei
Eingénger. Diese sird 2ine Kombi-
naion aus cer Sigclair und
Kempston Norm., Hicr neoch cine
Basic-Zeile zum Testen der Joy-
stickabfrage:
¢l PRINT AT 10,10: TN 31 : GOTO I«

Die w3le izt austauschbar gegen je-
den anderen IN-Vert (siche oben.

Damit haben wir uns bereis
durch die bekannien sNormen: ge-
kdmpft. Bleikt noch das Thema der
programmmierbaren nterfaces. So-
wohl die meisten SelbstbauVor-
schlagealsauch alle sncriralen: fest
programmierten Interfaces nutzen
den Befehl » N 31« Manche haben
noch den Luxus der Dauerfeuer-
Taste,

Bei den programmierbaren Inter-
faces gioteszwel Gruppen. Die zine
urnfalbt diz mechanisch program-
misrbaren, dieandere die solbware
maliy programmizrbaren. Bei letz-
teren kann das Programm in einem
ROM installiert ocer aber von Kas-
seteriladen sein, Die Proqrammie-
rung durch Software war nur =ine
kurze Modeerscheinung, da hisr
der tecanisch bedingte hohe Preis
keinen rechien Segenwert bat. Hin-
gegen behaupten sich dis mecha-
nisch programmietbaren Interfaces
cut am Markt Es =ind je nzch ge-
wiinschter 'astenbelecungr Stek-

o s P

A
nProtocol 4u, der Alleskdnner
ker oder Elemmen zu plaziersn.
Diea izt eine hillige Lésung. Kemior-
tabler geht es mit dem »Protocol 44
Fier werden »Karten it Reiterne
varsehen, die dann ither eine Fo
lienmatrix die Codierung auf dasIn-
terface uberiragen. [hie «Karlene
sind natirlich wieder anderbar. Da-
mit ist man die Qual der Wahl ein fiax
gllemal log, deanjede Norm fils jeds
Verwmendung <ann proklemlos er
filllt werden. Zusatzlica ist der
Syatem-Bus durchgefithr.

Bleibt als Fazit: Am bulligsten wnd
fast immer ausreickend isl =zin
Kempston-kompatikbles Iaterface
(wird fiur die meisten Spels ge-
Fraicht) Am vielssitigsien ist das
frel programmierbare »Protocol 4e,
das allerdings etwa 100 Mark kostet,
Uberlassen Sie die Znschedung
dem Ge.dbeuiel cder greifen Sie
zan: Liitkolben und nuizen Sie unses-
ra BastelVorachliage aus der Ausga-
ke 2/18988 odsr dem Snclair-Son-
derheft der Happy-Computer, (mk)

il

Fufe; 283

igenbau- und Billig-Interface nach Kempston-Norm

\\
143

Tasie: 264 /—|
IN 614 3B-Werte (Sinclair 1)

Rahe: & Taste: +16

IN 31'Werte (Kempston)

Ruhe! 235 Taste: 235/—16

IN 63486-Werte (Sinclair 2)

Ruhe: O Taste: 432

CursoriVerte
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Joystidi & Co

I raCKballs Name Kabel- Feuer- Dauer- Saug- Besonderheiten An- Preis
Linge knopfe Feuer napfe bieter
und avI-101 120 cm 2 Nein Ja — 1 19,50
~ Quiclsshor
e t|cks Challenger 120cm 2 ha R 5 29—
SVI-102 120 em 2 Hein Ja — LB an,
Quickshor
au" SVI10¢ MSX M0cm 2  Nein  Ja % 1 29,
Quickshot
[ [ Ascom High- 150cm 4 Heia Ja - ¥ 29,85
einen Blick | -
Ltari 120 em 1 Wein Nein  Fir Linkshinder 3 38—
Cr ungeeicnel
Unsere Marktiiber- | sviioemsx 1oem : p ‘a % 1 39—
- - Ha: 10 ’ fein  : e =
sicht als Einkaufshilfe: | 5 O B LB
Welche Mode"e? Was Commoadore 120 am 1 Nein Nein — 4 39,—
. B e 1511
kosten SIE? Was smd Commodore 120cm 1 Mein Nein — 4 39—
- = T 134] [#*)
lhl‘e Besonderhelten? SVI-104 180 'cm 2 Nein Ia Drei rustanachhare 1 RO
Griffe
eidieser Marktiibarsicht hakber. Talpie s iam 1 (BNenfZd Nein G 2 B
B vg']'r ung auf fur denHeimbereick Astronic Prefi 180 cm 2 MNein Ja Mikroschal-er- g 59—
sinnvolle Dimensionen  be- Mechanik
schrankt So finden Sie nur Track- | Serw sS85 1a0em 3 Nein  Nein Steuerungdurch 6 SR
balls uner 30 Mark und keine Al - : _ Asilge
lhersicht fir Mause, weil 71ier das Competition Miem 2 Nein Nein: t & e
Engebot erst ab rund 400 Mark be- | oo
J1gebot erst ab rund 2Ul) Martk be- Compet. Pro 140em 2 Nein Mein  Wie sben mit 7 T8 —
ainnt. Apple [[-Besilzemn ist die origi- Microswitch Milkroschalter
nal Apple-Maus zu empiehlen, sie Wico 120cm 2 HNein Nein Wahlweise 4 oder 5 99—
wird zusammen mit dem sear Juen Professional 8 Richtungsn
Gralikprogramm  sMauspainte  fiir Wico Eat B0cm 2 HNew Nein Feuerknbple sind 8 99, —
320(Ilc) beriehungsweise 578 Mark Handle umschaltbar
{1+, Ile) angehnien Wico Famous 120em 2 Nain Nein  Feuerknopfe sind 8 98—
R i i d Ball mschaltbar
Wenn Sie den Kniippel Thres Her- | Be ; 4
ST : : Th 2 i et 2o
zens geftnden haben 1nd nicht wis- g:nn Erez 120 em Nein Nein geflf austauschbare 5.8 119,
sen. wo es ltn zu kaufen gibt konnen e i : oy
it oo e : Wico Grip 120 em & Nein Nein  Fepeskndpfe snd 8 118, —
Sle anhc:pd der Nummer in d(:—}]f Ru- Handle bR
r':.“k Y npieters Ln ﬁ;{_JiJl_t;Li-:lf-]\dSlHIl Apple (%) 150 em 32 Ja Nein  Abschaltbare 2 89—
die Berugsquelle ausfindig machen. Selbstzentrierung
The Marktilhersich: erhebl k=inen TG Pradnets 100 em 2 Ta Wain  Einzeln usticrbare 2 89—
Enpruzh aul Vollsiandigkeit, Alle 3 Potis
Gerite sind, sofern nicht anders an- Wico Enalog 1280 em 2 Ja Hein  Anschaltbare 2 1B —
Z e : * Selbstzentriening
gegeben, mit einer neunpoligen An- | & .
schluBbuchse versehen und passen | C°P™ e o [k R et y 9%
civekt an C 64, VC 2C, Ala-i, MSX, %
schaeider CPC454 und die Joystick-
Intarfaces fiir den Soectrum, (hl) Marktiibergicht Joysticks A
Name thel— Akfinns- Besonderheiten. .il._n- » Preis 1: BemdJ8llenbeck GmbH,
Lange knopie bister 2730 Weertzen, Tel. 04287/517
= J % 2: Pardasoft, Uhlandsy. 195,
Aiari B0em 2 Umschaltbar auf 35 S 1000 Barlin 12, Tsl. 080/310423
Jaystick-Modus 3: Hendrilz Haase Computeraystamae,
Wico 120 cm — 195 — Wiedfaldstr, 11, 4300 Essen-
TG Products (%) 130 em 3 Treibersoftware wird be- 2 219~ Riittenscheid, Tel. 0201/422575
nétigt, priz:se Stenerung 4: Commodore, Lyoner Str. &8,
; ; ; 8000 Franzfurt 71
Creative Graphics 200cm 3 Inklusive ROM-Modul 6 298 — Bl Ruchws e
GB-TIE wCreative Graphics« An der Giimpgesbriicke 24
(MSX) 4044 Kaarst 2, Tel. 02101/68439
6. Buiry Deuschland GmbH, Hugo-
Marktiibersicht Trackballs & Eckensrsft, 29, Tel 023164851
1: Dynamics, Gr. Bickerstr, (I,
(*) = Paltan Apple 1+, lle und Ilc 2000 Hamburg 1, Tel. 040,/36861 47
(**) = Paft ar Commodors C 16/11€ 8. Ariolasoft, Steiniauser Str. 3, BO0O
und plns 4 Miinchen 80, Tel. 0353/4 136313
(**) = Paft ar Appls [I+ und [Ie Anbieter-Liste »
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Joystick & Co

Licht im Griff

Verwundert bleiben auch heute viele vor
einem Bildschirm stehen, wenn jemand mit
einem Lichtgriffel wie durch Zauberei
Grafik und Text auf den Bildschirm bringt.

und Heimcomputer izt die Zahl

der Nuzungsméglichkeiten fily
einen Lichtgriffel gestiegen. Eirfa-
che CAD-Software sowie Program-
me aus cer Grafik und sogenanate
Ler-soltware verwenden verstéarid
Lichtgriffzl. Was aber is: ein Licht-
grifiel {ibethaupt und wic funkic-
niert er? Vom Aussehen her einem
Kugelschreiber nicht unihnlich, isl
er in nreren ein komplezes, elak-
tronisches Serd:, Lichtgriffel sind
Eingabeeinieten, genau wie 'lasta-
turen oder auch Joysticks. Um aller-
dingzarbeiten zukénnan, bendticen
Lichtgrilfz]l einen Femssher oder
Monitor mit einer Kathadenstrshl-
rohre, deren Bild zeilenweise aus
dem Bildschirmspeicher des Com-
ruters autgepbaut wird, Das Compu
terkild an Bildschinm exisiest nur
fiir das menschlichs Auge als gan-
zes Bild, inderTat iz ez aber aus vie-
len Tauzenden von Rildponkten zu-
sarrmengesetzt. Um das Bild dem
Betrachter sichthar zu machen, wan-
der: in etwa 20 Millisekunden =in
leuchtender Punkt iber den gesam-
ten Bildschirm,

Auch im Bereich der Persoaal

Wie malt man ohne Tinte?

21 jeder Zei ist also nur ein einzi-
ger Bildpunkt auf dem Bildschirm
erlenchtet, Wird nun dar Lichigriffel
auf den Bildschirm sufgeselzl, so
kana er dem Computer genau den
Zeitpualkt mittellen, in dem er ent
decld, da der Leuchtpunkt sich un-
ter seiner Position befndet. Da der
Computer wiederum den exakien
Zedtpuakt k=nnt, zu dem cich der
Leuchlpunki an einer kestimmien
ctel e befindet, is es fiir it n kel Pro-
blem, dea Standort des Lichtgriff=ls
auf dem Bildschirm zu bestimmen.
Bomit kann man diese Bikennlnis
auc in Programmen verwerten, um
beispielswelse dea Punkt unter

dem Lauchigrifel seinzuschaltens
ocer um einen Meniipunkt anzu-
wahlan, Mar sollt2 sich jedoch vor
Bugen halten, daB sich diese Vo
gdnge im Bereict d=r Nanosekun-
den (= millicnster Teil einer Sekun-
de)abspelen uad daher nur mit Ein-
satz von Maschinsnsprache verar
beitet werden kérnen.

Der Lichtgriffel
erkennt Licht

Wie aber nimml der Lichtgriff=]
diezen leuchtenden Punke wahr? In
einem Lichtgriffel fiir Helmeoompu-
ter bafinden sich meist Bauteile, die
ncch nich: enmal den Wert van 10
Mark iibersieigcen. Kemstilck eines
jeden Lichtgrifiels ist in der Regzl
ein bototransistor, der den Leucht-
prnkt aufl dem Bildochirm wahr
nimrt und verstarkt, Um diese Ver-
starkung vornehmen zu  kinnen.
mu? dem Fotoransister Spannung
von auBen zugefihtt werden, Da
disse Verstarkunc aber keinen kon-
stanten Wert 2rgikt, muf mit Hilfe ei-
ner elektrorischen Schaltung ein
starkes Signzl erzeugt werden, Dis-
ses Signal erhalt man durea den Ein-
salz eines SchmittTrggers cder ei-

nes Komparators, der ab einer be-
stimmter. Starke des Transistorime-
pulzes schlagartig durchschaltet
und somit dem Computer eine Wit
teilung schickt. Dies hat auch den
Vortell, dal Helligke tsschwankun-
gen des Bildschirms 1in enem weite-
ren B=areica ausgeglichzsn werden
¥innen, Gercde der Konrast auf
dem Bilcachinm 1st eine nicht unbe:
deuteade Variable b=i der Arbeit
mit enem Lichtoriffel, Voa aufen
emnfallendes Licht kann sich aaf de-
Glazsacheibe des Bildschirms wie-
demspiedeln und den Transistor un-
ler Umsidnden zur Ausgabe eiies
Semals veranlassen. Tieses Pro-
blem wird durch den Einsatz eiies
Xordensators geldst, der die Jurch
sPremdlichy erzeugten Sigaale, die

Ohne Warte
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Eild 1. Ein Lichtgriffel fir Heimcomputer

fdmhall  wegan
—+ 3jldEpeicher E‘—’ C[‘}:’lﬁiﬁc,

Adressanver- Lickl-
cleich u Offset- griffel-
Berechnuag Contraller
I T o Lichtgriffel
Strabe Grife-Signal

Bild 2. 8chematische Darstellung der Positionsbhestimmung

Criffelgendnse
/Fotclrar:slstor

Tichtemptindl.

= Tanrhtashicht

Bidréhranglas

Linse des Fatotransistcrs

wSichifenster: das
Lichugeifhels il ol
Bildzeilen

Bildzelen

Bild 3. Trotz Linse nsieht« der Lichtgriffel mehr als nur eine Bildzeile

Fota- P el
Transistor Schmiti- h f n J_\_
Triggcs
\‘ oggr H i ot R e SO o
N [Komparator] L 2t
Computer-
eingang

3

Bild 4. Einfaches Schaltungsschema des Lichtgriffcls
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gleh in Form von Gleichepannung
darstellen, ausiiltert und nur die Iir-
pulse des Leucktpankies (Wechse -
spannundg von 50 He) passieren 1R

Die Optik muR fiir den
Computer stimmen

Eine weitere Schvnerigkert ex-
stiert inder Begrenzung des Aufnah-
meraumss des Lichtgriffels. Die
lichtempfindliche Fliche enes Foto-
transistors st viel grofer als die Fl&-
che, die ein Leuchtpunkt auf dem
Bildschirm einnimmt. Je grifer der
Ahstand zwischen Lanchipimkl nd
Fototransistor wird, desto grober
wird auch der Wahmehmungshe-
1e1ch des Fototransistors Dicke Bilc-
schirmscheilban kinnen den Ab-
stand noch zusitzlich vergrobern,
folglich kommt es vor dal mehrere
Lenchtpunkte durch dea Erfas
sungsberech der Fotozelle wan
dern, Um exall mi: einem Punk: ar-
Deiten zu kinnen, milssen nach der
ersten Erkennen enes Leuchtpurnk-
tes die zusatzlichen Signale des
eventuell noch einige Male durca
dexn Erfassungshereich wandern-
den Leuchtpunsies gesperrt wer-
den. Diese Sperre von anndhernd
20 Millisekunden (enspricht einem
Bildschirmdurchlauf d=s Leucht
punkles) kano cun Belspizl durch
ein Monoflop gebildet werden. Zu-
dem =ollte der Fototransistor iber
ein breites Farbspektrum anscrech-
har sein, da sonst unter Umstéinden
durch Farbmonitor beziehungswei-
se Ferbfernseher Storingen beim
Srkennen des Leuchlpunkies aul
treten kénnen.

»Gebremste« Lichtgriffei_
arbeiten besser

Bei den pisher geschilderten
elekironischen Baateilen mul man
auf Cualitzt echten. Der Fotctrans
stor sollte eine moglichst kurze An-
sprechzeit besiteen, dami: die Im-
ausflanke viel Reserre besitzt (Fum
Beispiel fiir dickere Glzsscheiken),
Der schmitt-Tricger oder Kompara-
or mul so optimnal wiz rmdglich aus-
ge.cat scin, Ebenfolls von Bedou
ung: Diz Platine mub g0 aufgebaul
sen, da? keine kapazitiven oder in-
duktiven Fremdspannunge: die
Funktiion stdren knnen. WNatiirlich
kann man Probleme, die durch gua-
litativ minderwertige Hardware ver-
uraacht werden durch Softwars be-
nenen, dies filhrt jedochnur in weni-
gen Fallen zu ansprecheadsn Lo-
sungerl. (z1)



ist dral

Die Apple-Modelle lle und lic sind die Traum-
computer vieler Heimcomputer-Besitzer. Was
macht diese nicht gerade billigen Personal
Computer fiir den Heimbereich so attraktiv?
Wie schneiden Sie gegen die anderen
Aufsteiger-Modelle ab? Das ist das Thema
dieses »leitfadens fir Apple-Interessierte«.

fang: Wer hatte hn nicht gern zu

Hause stehen, einen Verlreter
der legendiren Apple [I-Familie
vondenen ceraushaufghiges [le und
dertraghars Ilc imme: mehr Kaufer
finden? Mitglied werden in der man-
didnen Wet won Maus, »Dzuble
Hires-Grafiks und »Pall down-Me-
nigy, umgeben vom Flair einss In-
sider-Computers, [ir den es eine
Software-Auswahl wor elwz 20000
Frogrammen gikt?

[le und llc von Apple sind derzeit
die beliebtesten »Aufsteigerkisten:
im Heimbereich. Und das oowohl
oder vielleicht gerads we=l — die
beiden Muodelle von Apple aus-
drilzcklich als Personal Compuier
bezzichnet werdzan. Ein Blick auf ei-
ne Apple-Preisliste 1231 den Aplel
Inleressierten erst einmal kralic
szhoucken: Ein e mit 64 KBvte ko-
stelsene 3£400Mark — chne irgend-
wag dabel. Der Ilc kommt da ciinsti-
ger, 22in Arbeimspeicher betragt
128 KByle und er hat ein Disketten-
laufwerk eingebaut Sein Preis: 3750
Martk. Zum Vergleizh Die meizern
ganagicgen Heimeomputer wie Atari,
cpectrum und C 64 Lekomm: man
fiir zirka 500 Marle angebotan

Billig sind sl nicht, die
sMerced=sBenz unter den Heim-
computerns Dahir haben sic thren
killigeren »Kol egen einiges voraus,
cchlieflich hat es seine Srinde,
dal big Ende 1984 weltwell um die
2.5 Milionen Apale-ll-Modelle ver-
kauft waren,

Bereits 1577 erblickie der Apple
I, der Vorginger von lle und 1, das
Licht der kurzlebigen Computer-
wel. Die wesentichen tectniscten
Eigenschaflen wurden in der Iler
Serie immer konsequant beibehal-
tenund mit Yerbesserunger. ergénzt
(gréBerer Arbeitssoeicher, 80-Zei
chendarstellung etc). Technisch
entspraciaen der Ile und Iz sicher
nicht mehr dem nenessten Stand,

H and aufs Herz, liebhe Computer-

doct die Politiz der Kompatibilitat
hat sich ausgezahlt: Mttlerweile
sind zir<a 20000 Programme fur die
[ler-5erie erschienen und ein Ende
ist noch nichl abrusehen, Kaum ein
amerikanisches Saoftwarehaus kann
ez gich heute leisten, ein neues Pro-
gramm nicht auch fir die Aople-T-
Reihe anzubieten.

Massenhaft Software dank
Kompatibilitat

Auch das Applesoft-8amic 1st seit
acht Jahren gleich geblieken. Im
Vergleizch zu den komfortablen
Basic-Cialekier nzuerer Computer
wie Schneider C2C4604 nder MSX
wirk: es leicht entiquiert, weist aber
immerkin elnen wesentlich besse-
ren Beellssatz auf als das Basic
des Mark-fithrers Commodore 4.

Vergleichen wir einige wichlige
Daten der llerVersicnen mit ande-
ren popniaren Heimeomputern, Die
inorma e« Grafikauflosung betragt
280 192 Punkte, was nicht allzu auf-
regend st und zwischen C 64 (320 x
200) und Spectrum liegt (25€ x 192),
AuBerdem kamn der Apple o die-
zem Srafismodus nur sechs Fathen
gleicheeitig darstellen, wahrend die
Konkurrenz acht oder sechzehn
packt,

590 x 192 Bildpunkte fir
Grafilk-Gourmets

Dariiber hinaus gibt es abar elne
scogenainte sDouble Hires-Grafika,
die jeder Ilc und alle IIz's mit
A0-Zeichenkarte beherrschen. it
ihr werdes bai einer Aafldsung von
590 x 192 Punkt=n 16 Farben gleich-
zeltig dargestelt — hier bleib: die
bisherige Hemcocomputer-Konkur-
renzaul dér 3trac<e. Da die Double
1 res-Crafik eine Neuerng von Ile
und Ilc ist, wird sie leider nur von ei-
nem Briachiell der erhaltlizhen Soft-

ware genutzt, so zum Beispiel von
den Adventures der «Penguin Soft-
wared (Wrensylvamae «The Quest
etc) oderdem neuen Malprogramm
sllzzzle Draws, das wir in der letzten
Ausgabe ausfihrlich vorstelllen.

Stichwort 8C Zeichen: Der llc be-
herrscht von Haus aus die Fild-
schitridaratelhme won 30 Zeichen
prc Zeile, beim e wird dies mit ai-
ner Fusatzkerie erreichi Disse
wichhige Eigenschaft filr Anwen-
dungssoftware hat im Heimbereich
zur Zell nur der Schnedder, Da 80
Zeichen anf einem Fernsehgerat
seahr schlecht zn lzgen sind, kann
man auch 40 Zeichen oro Zelle wah-
len, Vom Bild rum guten Ton: Musik-
Fars haben bzl eirem Apple 11 we-
nig Grund zur Freudea In Vergleich
zu Ateri, MEX und C 64 wirken die
counclahigketen rech: bheschei-
den. Diz Tastaluren beader Gerdte
sind sehr gqul. Der deutschen DIN-
Normm angepalt und sehr anschlag-
sicher, tippt es sich auf thnen in be-
ster Schreibmaschinencualitat.
Punktonstasten wkd 2in s=pdidle:
Cursor- und Zehnarblock fzhler alk
lzrdings.

Ansgahe ToJuli 1985
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Steven Jobs und ...

Il und Ilc sind eng miteinander
verwandt, was Sle dem Kaslen mit
den technischen Daten sninehmen
krnen. Der [le izt der Aliere der
heiden Geschwister unc gilt als wof-
[enes Systems«. Das heift, daR der
Compguter aber Steckkarte: nahazu
beliebig erwaiterbar ist, waz die
IMarktiikersicht in dieser Busgabe
eindmcksvoll bewsist, Der [le iat
deshalb ein beliebles Modell bei

Ausgabe 700l 1983

Bastlem, Tiiftlerr und Freaks cie
sich an diesem Combuter richig
austoben kinnen.

Der IIc hingegen zielt in E_].lr‘ el
gengesetzte Ecke. Er ist ein tragba-
rer «Fiv-und-fertig-Clomputers, der
ein =ingebautes 5Y; Zoll-Diskeiten-
laufwerk besitzt und nur mit den
wichtigsten Anschliissen und chae
jegliche Steckplitze versehen st
Dz [Te wendelsich also Klar an den
Nictttechniker der sich aicht grof
in die Techrik einarbeitan will, tm
mit dem Computer zu arbeier.

.. Steven Wozniak, die Firmengriinder

Apple

Die Fersonal Computer lle/llc
darf man ruhigen Cewissens auch
alz gehobene Heimcomputer be-
zeichinen, Die Gralikf@higkeiten and
das qualitativ und quantitativ beeirn-
druckende Software-Argebet gind
da zwel wichlige Argumente. AuBer-
dem gikt cer Apple auch eine vor-
ziigliche Spielmaschine ak

Ein verspielter Personal

Alz remer Splelcomputer 1st ar
freilich zu schade, denr zum »Sum-
mer Gamese spielen utesein C 04
odar Atari genaiso In einer Spisle-
aparte and Ilenund [lo al erdings un-
geschlagen: Adventures. Bei neue-
ren, anspruchsvollen Fantasy- und
Apenteuerspielen werden standig
Programmieile von der Floppy
nachgeladsn, Hier spislen Ie and
Ilc die Starke ihres BY%-Zol-
Diskettenlzufwerks auz. Aun’ eine
Diskettenseite passen zwar nur
durchschnittliche 143 KByte Daten,
doch das Laufwerk arbeitet sehr
schnell. Das st nicht nur bel Anwen-
dungsprogramnen wie Dalenban
ken ein ganz dickes Plus, scndern
auch bei Spielen wie sMask of the
ouls, bei denern jedes 3ild einzela
nachgeladan wird

Der Anple 1T genieft zu Fecht den
Rut als xLieblingscommputer der Ad-
venlurefanss Bine ganze Feilie voa
Abenteuerspielen wurde auf einem
Apple geschrieben und ist auck fiir
keine arderen Computer erkalilicn
e der Klassiker sWizardrye In
Amerika tauchen aucn szhon die er-
sten Spiele auf, die 128 KBvie Ar-
betsspeicher kendtizen und des-
halb nur fiir Apple und IBM-PC er-
haltdich gind.

Ein[le/1l= gibi scwohl eirer guten
Heim-, als auch einen soliden Parso-
nal Ccmpuier ab. Ein dicker
Jrocken sind frailich die ohen ge-
nannten Preise Man kenn die Mo-
deleauch etwas ungalant als siiber-
teuers bczczchn-r_,n. doch sic wer
den frotzdem in Messen gekauft.
Ind hinder diesem Erfolg steht mehr
als die Hardware-Eigenschaften.
The gind zwar gut, machen aber di=
saftig=n Preise nicht wett.

Appleistschlichtweq sine Kzin an-
derer Heoim oder 2orsona. Compus
ter genielt ein dhnlich cutes, exdklu-
sives Image, das eine ganze Reihe
von Grilnden hat,
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Apple

Lohnt sich ein
Kompatibler?

Der Apple Iliat ein siindteures Gerit;
Apple verfoale schon immer eine Politik
der stabilen Preise, Was alsc liegt naher,
als einen Kompatiblen zu kaofen?

Doch niekt allor was gldrer =t Cod.
Denn wenn Herstelle: ©amputer anbie-
{en, die»100 Prozent Apple-kompatibeale
sind, sull enansich esteinmal ansehen,
zuwelchem Tell des Apole [ dar Mach-
Bbeu so vwollkorrmen kompatibel st Die
gleiche Plaling dail man sehon ausurhe-
berrechilicken Grinden nizht verwen-
den und auch das ariginale AppleBes
mebssystem dart wecen dem Copyright
nicht verwendst werden, Strenggenom-
men dirlte es also gas keine 100 Prozent
Apple-kompatiblen Computer geken:

Einige Hersteller nehmen das aber
nichl 50 genau und lefern mit ihrem Ge-
ratdoch ein originalzs Betriebssystem
mit — aner wenn Azplz das bekanmnt
Wwitel, kann der Hesstelley des Nachbans
sconell eine Klage engehangt bekom-
ITiarl.

Solcha Nachbauter, dirfen jbrigens
selbsi beim Endverbraucher Feschlag-
nahm werden, der sein Be1dt auf ol iese
Weize los wrd.

Unier den'slegaen: Kompatible, die
nlcht «lC0° Prozent abgekupierts gird,

san AN getrostund ohne juristische Ri-
siken ein Modellwehien. Doch Apple ist
aehtinmer gleich Apple Stellan wir uns
einmal das Origingl als Aue vor. En
sAnte-Kompatiblere kfnnie dann =ine
ontz nder einMercedes aein. Fine 2han-
-ute Ente ware haispiglsweise der lach-
osav emesApole lLinit 16 KByiz RAMund
ur sinem einsigen Erweitzrungssiol.
Jer Mercades ware inunserem 3eizpiel
ein 128 KLyte sterkes Mocell, das o5 mit
dem Iz a1fnehmen kann, :
Die Auspavsiufe des Computers ist fix
die wvelle Softwarekompatibilitit sebr
wichtig. Man sollte alse vor dem Eanf e
aes Kompatiblen folgends Fragen klé-
=i .
— Wieyiel KBytz IAN hal das Gerif?
hMizdeatens 34 {B¥le sind enplehens
et
— Wieviel Erwsiterunggslots sind frei?
iStandard sieben Shics) ;
— Iat das Hetriebssy=zen mitgelislert?
Wenn j: Es collte naheza identisch zum
aricinal Apple-ROM séin. Aker nur ne-
hez 1, nicht ganz! Wenn nein; Woher be-
komme ich es?
— Emd eventuell mitgelicicric Bracite
rungen seion auf dem Moltherboard en-
haltzn oder bendtigen sie als B nsteck-
platingn Bluls? (Anzahl der for hre
fdwecks bendtigtzn Slofs iiberprifen!)
Als Eaufer eines Apple-Kompatizlen
kann manauch ganz schinauiden Preis-

Nepp hereinfallen: So bieter beisolels:
weise ein Herseller einen 100 Progent
Applekanpatiblen  Cormpulere fir 00
harlean, Ist die Bestellung und viel sicht
auch 3ezaniang schon erdolgt, belammt
mizn nur einleeras Motherbcars, Fircie
Bestickung, die Tastaiurund das Sehin-
s mul man dannnock mal emiges draaf-
legen Informisren Sie sizh deshalls wor
dem Ksuf eines Applekompaliblen
Cempulers genan, wWes Sie fiir Inr Geld
geliefart bekomrmen. Macht dex Heratel
ler dann [alsche Ancaben, kinnen Sie
ihn weoen arglistioer Téuscaung belzn-
gen. Oft bekommt man ndmlich den
Nachbaumitallemnétigen Zubehar (PAL
odar HCE-Karfe, FPloppy-Cenfroller, su
sarliches RAM, Batriebasyster eto) Lir
einen Preis, der auch nicat qiinstiger als
der des Driginals st — auch weni dags
Werbsangebot nozh 2o verlocsand er-
sofieinan mag.

Auch den Eompatibilitdlzgred solie
mensichnaher betrachtes, denn 100 Fro-
zent kampatibal darl ernichtsgin and ein
Gerdt, auf dem die Apple-Scftware nicht
18uft, ist such nicht das Wahre: 22 gallten
zich cut therlegen, ol Sisdiberhavpt 2i-
nen Kompatiblen kanfen. Wenr 8iz we-
gen ces grofen Soffware-Angabos mit
einem Apple-ll Kompatiblen lesdvgen,
sollien Sie lisber dag Original kanfen, Sie
ersparensich soeinigen Frusturd frger.

(I Kohlen/al

Preis Maximale Software-
Computer (zivka) RAM ROM CEL Baflasnng Angebot Bemerluncen
Apple ITc 3150 — 178 EByte 16 KRyte 65;302 860x133 Sehr ¢t Diskettenlanfwerls cingebeut
Apple Ile 3400 — 64 EByte 18 KByle a802 280x%133 Sehr gt Iniversell erweiterhar
Atsri 520 5T 2795 — 512 EByte 196 KByte 68000 B40:c400 Moch gering Diskettenlanfwerl inklisiva
Commadore 1500 — 128 Kayte 64 KByte a502/280R B40:200 Sehr gat {ompatbelzu © 64 und CP/W
128
Sinclair QL L 800 — 128 K3yte 4% Khyte 68008 Blax236 MiBig Zwei Micradrivas eingebant

Aufsteiger-Computer im Verglsich

Zam einen ist Apple bekannt fiir
riassive und vor alem intelligente
Werbekamoaognen. Im Sommer 138
startets dieFirma inden JSA dieer-
ste landesweite Werbung fiir Heim
computer. Als un selben Jahr IBM
seinen Einsieg in den Mikrocompu-
ter-Merkt bekann.gsb, reagierte
Apple mit ganzseitigen Anzeigen.
Salhsthewnlfte Ukerachrift: =WWill-
kommezn [EM « Ein weiterer Grund
sind die koastanl hohen Praise, die
aus den Computern exklusive Lu-
x¥usglirer machten. Aople hat sich
rie an den Praiskdmpfen in Heine
unc Personal-Bereich betelliat,

Vor allemin Amerikaist der Apole
lle an Schulen urd Universititen
sehr weit verbreitet. Flir die Tler-
serie gibt es auch eine reiche Aus
vwahl an Lern-Programmen, die al-
lerdings meist nur in englischer

44 o,

oprache vorliegen. Wairend Apple
ar den deutschen Schulern noch kei-
ne an eonverdne Positicn wis in den
USA hat, erfreut sich der lle an den
hiesigen Universitdten grofer Be-
liebtheit und geniept den Ruf eines
Freal-Computers.

Die Garagenstory

Zumn anderen hat am guten Image
von Appledie abentesuerlizhe Griin-
dungsgeschichte der Frrma, die aus
dem Bilderbach desrAmerican way
of lifex stammen kinnte g-olien An-
terl.

Die fest schon legendiren
Firmen-Griirder, Steven Wozniak
urd Steven Jobs, lernten sich berets
acf der Volksschule kennen. Ir der
Garege vorl Jobs Eltern lateten die

beiden Zwanzigjiahrigen 1973 den
Apple I, den Urahn der Ter-Serie,
ZUASAMITS.

Der Apple 1 entstand in 60 Sun-
den Arbell, hatte ein Haolzgehduse
und hereits den G802-Mikroprozes-
sor den de beiden verwendeen,
well, so Wozniak, smen so ein Ding
schon fiir lausige 20 Doller haben
lromntes,

Als die Freunde von Wozniek und
Jobs cen Prototyvp sahan, wollien sie
auch so eine Kiste hakern, Vor allem,
nachdem der Apple I von eirem
Eigenbau-Computerclub ausge-
stellt wurde, hauften sich die Anfra-
gen. Jobs verkaulte seinen VW, Woz
niax seilen Elektronikrechnzr, So
erhielten die beiden 1300 Collar, mit
denen sie 100 Compuer bauen und
fitr 50 Diellar das Stiick wieder rer-
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Apple’s
Kartenspiel

Apple-Computer, vor allem

der lle, sind enorm ausbaufahig.
Was Sie aus lhrem Apple

alles machen konnen, sehen
Sie in dieser Marktlibersicht

der Zusatzkarten.

aind sogeéenannte offene Syate-
me, das heiif, man kain siz
aemmungslos mit Zusazkaren o~
weitern, Selbst der kompakie Ilc
kann auigeriistet werden, Wenn Siz
30 Zeichen fiir die Textverarkeitung

n ie Apple-Computer II- unc Iz

fiir CB/M-Scftware, Schnittstellen fir
den Aaschlld aller Arten von Peri-
pheriegerdaten oder eine Sprach-
ausgabe — mi: ener Zusatzkarte ist
Ihr Problem gelast. Oder wollen Sie
Webdaten mit guarzkontrollierter
Genauigkei: erfass=n? Alle Anga

hen sich auf Auskinfie der Herstel-
ler oder Anbieter. Ein 3trich (w-«) in
einem Feld bedeutet, daf zu disser
Frage keine Angabe gemacat wur-
de Erhebungszeitraum fiir die Da-
ten war einschlieRlich Mdrz 1983,
Diz Ubersicat erhent keinen An-

brauchen oder einen ZE0-Prozesscr - benindieser Marktlibersicht bezie-  spruch au” Vollstandigkeit. {(wg)
80-Zeichen-Karten
Modell Herstellaxr Anbieter Apple Prais Besonderheiten/Fanktion
I L+ e 1l {iakilvsive '
Mehrwert-
steuer)
Nile T Brosiuz & Brosius & x o 200~ % Hochaififsender Videoausgang
Kohlar Kéhler
BOE + 64 K — Weldeman: x 295, — Inldusive £4-EByte Speichererweitemung
Electronic
WMICY BO/ 54 K MY MLV ; X JHE— Inldusive £4-KByte-Speichererweitemund,
1 Jehr Garantia
80 Z/61 KB Draanait X 388, Inldusive €4 KEByte Speichererweitcrung
Nile memory Brosius & Brosius & X 400— Inklusive £4-KByte-Speichererweiterung,
Kéhlar Kéhler doppelt hechaufiézsende Grafik mdclich
80-Zechenkerte Apple Apple-Hindler 40— —
UTerm U-Wiciocomputers. Heyden & Son x Td8 — G fiir Textyverarbeitunc (zum Beispiel Word-
star, Apple Works Apple Wiiter)
| Erweterte Apple-Handler - 10650,— Inklusive £4-EByte-Speichererweiterung
80-Zz.chen-Kare Arple > ]
Ultraterm Videx Walter Kluxen x 1208,— Hompatibe] gum Videx Keyboard Enhancer
Neptune Card Titan Pandasoft x 1£78.— Inklusive 28-{Byte-Speichererweiterur, so-
wie Software fiir den Betdeb von Fseudodisk
unier DOS, CP/M, Pascal, Ermeitening des
Speiclers untar Visicalce
Neptine Card Titen Pandasoft x 1484 — Inklusive 92-{Byte-Speichererweiterung,
suwie Sollwars [ derc Betich von Pseudodish
unler DOS CP/M, Pascal Ermeiterung des
Speiclers untar Visicale
Z280-Karten
ZB0-Card — Orgascit X 160~ Okne Software
ZB0-Karte — Weidemann X 186,— CE/M-Eare .
Electrcrnic
N Z80 Brosius & Brosius & o 250.— Arbeitet mit CP/M 2.2-2.23, voll gepuffert,
Kchlce Eohler gorinoor Strotmvorbrauch
Auzgabe 74 Jul 1985
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Medell Hersteller Anbister Apple Preis Eesanderheiten/Funktion
I I+ He [Ic (inkusve
Mehrwert-
steuner)
N Z80 Ilc 5 CP Computer x 473 Arbeitet mil CE/M 2.24
FProducts
280 e Brosius & Biosius & ® o 490— CP/LI-Earte, volle Garantie bleibt erhalten,
Kahier Kihler, da leaine Lédarkeiten
Weiduimann
E ectronie
U-Z30 U-Microcomputers: Hevden & Scn * -5413.— CR/M-Karte i
N 780 Iic Brosius & Brosiiz & X . B50— CP/M-Karte fiir 60 E-CP/M 2.23, voll gepuffert,
E&hlar Kahler kein Garantioverhist
CPM {, 1Ic Cirtech Computerware I BE0-— far CR/NT 223
CPM L Ic Cirtech Computerware = an— Farte + CP/M Plus 3.0
Pl 3.0
Softcard Microscht Walter Kuxen X x 1385 — CP/11-Platine it Software 2.2
Premium Microscft Walter Kluxen, 1585 — CP/1-Platine mit Software 2.25, inldlusive
Softcard Fandasalt B0 Zeichen wnd 64-KByle-Erweitening
Soficard I1 Mlicioscit Pandasof § X X 1868, elgener Speicher, sehr schnsll, CP/N] 2.6,
40 Zeichen, 64-EByte-Erweiterung
Drucker-Schnittstellen
Pauallel Priner  HOGO EDV- . HOGO EJV- X 12090 Grafik-Softwars fiur NEG, Itoh, Spson und
Interface Anlagen Anlagen Oki-Drucker lielerkar (im Preis emhalien;
i3 Epson Walter Kluxen = B alo, Centron'cs 7
N-Fara Brosius & Brosins & b 60— Untesstitet alle gingigen Drucker Doppel-
Edhlor Kéhler Hires-Grafik-Dump, Lie‘svimg mit Kabial
N-Seriell Brosns & Biosins & X i 280~ Coppel-Hires-Crafik-Dump, ImagewTifer wird
Echler Kéhler voll unlerstitzt
Printer-Server MSRTechnik MBR-Tecknik bd 3 X 3BTHO Ankopplung mehrerer Computer an einen
Druclker
Contronica Titre: Wialler Kluxen x s B9 — Mit Epsen-Grafic urd Screendump
Interface
Superserielle Anpla-Handlar S 527, REdea :
Kare Apple
[{-Para-3uffor Erosius & Brosiug & % x 80— Paral.elVolicratik-Karte mit 84-EByvte-Pulfer,
Kollar Ethler unterstiitzt alle séncigen Drucker, Liserung
mit Kabel
Parallel-Intarface- = T 604, Cenlonics
Karie Epple Apple-Handler
T71CA 185 Walte: Kiuxen ¥ oz 636— R5232 i
Wizard-BPO Wesper Micro Pandasoft I B9, — Paralloles Docker-Interface mit 16-KByta-
System Speicher
‘Wizard-BPQ Wesper Micro Pandasoft XM 798 — Paralleles Dmcker-laterface mit 32-EBte-
Bystem Speicher
Schnittstellen
En ¥calibir Heyden & Son % z 415 - Schaltung ven Einzelbits m:t TTL Logic,
Parallal/terielle Schnittstelle
Asyachonseriell | HOCO EDV- . HOGO EDV- x o3 30— Serielle Echrittstalle (R5232C)
Interface Anlagen Anlagen
&Py 185 Walter Kiuxan PR 245 — Perallele Scludlislalls (2 % B Bit [/0, 2 % 16 31
: Tirer)
DVIA Xoalisur Heyden & Son x b3 39— Perallel/soriclle Schﬁu;mﬂa varfityt fiber
2 z 2 7 8 31t Eidirectional Data Lines
CCETTI0 California Compu- Paadasoft X X 478 — Serielle S¢hnittstelle
ter Syetema
Vad 1BS Gilnter Heim Hor 485, Seriella Bchnittstelle
Serial 1O Board Trtra Computer Poudasalt i X HiH— Serielle S:.:hmttstelle mit current loop,
automatische Erkennung der Baudrate
Finrmer Technil: Fizchar Ta.-.-hn:i'k Pandaceft 2 = % fﬁs:— échmzmlle + Baukastem -+ Nelz_é‘érarzum
Computing Auibau von Fobatarmn
Sync Ser Interf California Compu- Pandasoft % % 880 — Serielle Szhnittstalla #iin Anzchluf an sinen
COs TTI2-01 ter Systems anderen Computer oder Peripheriegerit mit

High-Spead-Maode
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Apple

Modell Herstellex Enbieter Apple Prois Besanderheiten/Funltion
II I+ e Ilc - (inklusive
Mehrwer:-
steue)
CGPIE Interface Caifomia Compy- Pandaselt bs i ;i'E}B.— IEEE-438-S5chnittstelle, (ir den IEE-Bus (zur
COE T48CA ter Systoms Beispiel Leborgerite)
RGB-Larte Tarxan ‘Waler Kluzen X 95 — RGBKarte und 80 Zeichen,
: Ga-EByle-Erweiterning
XROML Xealibir deyden & Son % T 1047~ Interface Karte zu- Benutung in Hardware-
Sneichamm
Softwaigh Mii:_r'c;éysteﬁ{s Heyden & Son x x 1105~ Imterface mum Anechluf von Waagen
Research ’
IEEE488-Karte Apple Apple-Hindle X b4 1860~ IEEE-488-Schrittstells zur
Insrumenienkontrolie
ADALARB Interactive Heyden & Son X .2 LTR, Erfassung und Vearkeitung wissenschaftlicher
Microware Labordaten
Uhrenkarten
| Master-Clock  HOCQ ELV- HOCO EDV % 350~ Lauft unter DOS, ProDOS Pascal, CE'M.
Jinlagen AEaligen
Taunder Thunder Ware Pandasoft X X 568, — Liauft unter Basie, Pascal, Assembler, CB/M
Clock unfer ProDOS timing bisauf 1 Millisskunde
Realtime clocle Intro Walter Eluzan o bd 66T — Léufl unter Basie, Paszal, Interrupts: Tag,
Btunde, Selaunde, 171084 3eltunde
XCount Xealibur Heyder. & Son x x 730 — Genaue Zihifanktion fiir industrielle und
wisserschaftliche Amvendungen
I'ae Clock Mounmin _Pﬁndas-un i X 1120— P Cuarzkonmollerte Genanigkeit, Hir indestrelle
Ceompatar und wissenschaftichs Anwendungen
A/D-D/A-Wandler
APT IBS Wa ter Kluzen % x 255 — 333 Millisekunden, Iistellig
l HAD. = Heyden Waller Kluxen 5 X 609 — 4 12 Bi 10 Millisekundern, ¢ Relais, Basic, Ulu
XAD2 Heyden * Walter Kluxen A s 609, 5 % 12 Bit 10 Milliselounden, & Relais, Basic, anf
wwel Kandlen prop. Verstirkong his 255
12020712070 Technosyatert Taechnesysiem i X ab 780, — 2 ps Wandlungszeit, 3 Kemdle, 4 Kanile
(= 1207D)
MeBquick Jesson & Lenz Jessen & Lanz ® 1198, — 12 Bit, 16 Eanile, Eingarysverstirlcar
1204 A /15088 Technosvster Technosystem X X ab 1280 — _12 .E-Et. 3_5- ,:_-s- ﬁ;n-d]ungszait. 16 Eandle,
eingebauier Vorverstrker, maxcmal 100fache
Verstdrkung
A/DDEWandler  Mounain Pardascft a: ® 1480 — 18 Kanile, Unrwandlung:szeit D/A: 9 Milliaelun
Computer den, £/D: 16 Millisskunden
113 Ineractiva Heyden & Son o b4 2063 — 16 Kardle. sehnelle MeBwererfassung, kann
L/D-Converter Microwars mit Vidichart Software zom Gebrauch der
ADA-LAB Karte aasgaristet werdern
EP 19 1B5  Walter Kluzen X x 2450— 23 A/D, 12 Bl 35 usec,, 2 X DA, 12 31t 1.3 sec
Sonstige Karten
a) ExpeﬁmmtjE; IBS Waller Klusten b4 x 13— - e
larte
k) APE
a) Expedmentier- = Apple Apple-Handler X 93, Experimentierkarte mit Jertiger Steck-
larte verbindung
) Prototyping-
DEM-Kartes
a) Disk-Coniroller  Rolf Sprirgmann W, & 5, Slrauss x % x 128 Fiir zwei Lantwerlke, auch mit Distar-La thwerk
b) COLCIED arschiuBtertiy
a) Dizk Coniroller Crgaseft kL3 k] 130, Laufmerle Controllor
b Controller DOS
3.3
a) Speicaercrwei-  — Orgasoft x 135 — !

terung
b) 16-E-Earte

Auzgabe 310l 1988
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Apple

a) Irt der Zusatz-  Hersteller Anbieter Bpple Prois Bezenderhaeiten/Funktion
kare II II+ e Hc (inklusive
k) Modell Mohrwert-
steuer)
a) Speichersrwei- 1BS Waltar Kluxen ® 323~ —
termer
o) APl
a) Sprachgenem-  — Soitline ¥ x z % abMa— Sprach- und Geriusshgenerater mit
tor Steresaligabe
) Mockingboard
B BCD
a) Basic- Interface Age Interface Age b Fie 202 — Zirka 75 ausiealiche Befahle
Erweiterung
bl Fxhazie Tewel 1T
a) Programmierba-  AFC-Computer AFC-Compuier b e * & 460— 76 bis 304 Funkfionstasten, da 88 Tasten in
re Tastatur : 2 bis B Esenan programmiarkar sind
b) Operator 1
a) Relaiskarte | IB§ Walter Kluxea Xz 168, =
=y AD 18-
a) Sprachatsgabe Don't Ask Scftware Pandasoft X 4 169 — Kann fast jede Sorache imifiersn, Thesetzung
3} SA.M. Text/Sprache méglish
i) Proqrammierba- AFC-Computer ATC-Cmputer X x HE0,— 3 x 38 Punktionstasten, ohne Daterveriist nach
e Tastatur Abschalten, eingebauter Hex/DezWandlar,
by Cpesator IT Akustikgeber
a) Programmierba-  APC-Computer ATC-Computer i3 — 3 x 36 Funktionslasten, ohne Datemverhist nach
re Tastatur Fbschalien, singebatiter Hex/DezWandlar,
b) Cperator Ile Akusikgeber
&) E?RCM Brermer  (Taitwan) Walter Kluzen X3 ATd— Platine fir 2904 /08/ 8/32 /58, 2516,32, Ad=ptor
b} Burmner plus fiir 8041,/48/48, 8355 8T41/45/43/35
4) Frogmmmierba- Videx Walter Eluxen x £BE— —
1= Taslalur
b) Enhancer
a) Sprachanegahe Mautain Pandaeoﬁ x = 88— Digitelisieviangy, dpeklicruimg, "-fuza;heitur.l._g
b) Supemnalker S0 Computer und Wiedergabe won Stimanen und
200 Gerduschen
a) Beschleuniger - Soltline X x X 1198— Beschlemnie alle Programme 3 bis 6fach,
b) Tempo Hexe kompatibel m allen Progranunen
wSpee Damons
2) Coprogessor Titan Pandaszoll % X 1398,— Ersetzt 6502- durch 65C02-Frozessaor, Software
b) Azceerator lle 3,4mal schneller
£) Speichererwei-  UMicrocomputers : Heyden & Son X, b 1571— oo
terung
b) -RAM 188 K |
a) Coprozessor  California Pandasoft % % 1598, — AMD 981B Arittmetik-Prozassor, 32 Bit Flief- |
by CC5 78110 Comsuber Svstems lcoramna, 16432 Bit Festlcomma.
a) Beschlenmiger | Titan Gunter Heim x 1760,— —
b) BCCE

Amateurfunk verbindet Kontnen-

CQ-CQ-CQ

tc und Vélker Kaum ein anderes
Hobby ist technizsch so anspructs-
vell, Zwel gute Grinde fiir Comm-
ler-Freunde, sich damitzu bescaafti-
gen. Heppy-Computer will dabel

helfen, Wir suchen Artikel und Bau-
anleltungen zu Hard- urd Sollware,
mit deren Hilfe man au’ Heimcorr-
putern  funkfernschreiben (RTTY)
und morsen (CW) <ann.
Einsendingen kitte an:

Markt & Techrik Verlag 3G
Redaktion Happy-Computer
71 Handen Hexrn Lang
(DEEMEBDD

Hans Finsel-Strale 2
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Listing des Monats

Lebenslauf

Bertheold Weber (26) teachaf-
tigt sich szit zivka filnf [ahren mit
Compule:n Beguune o tal dieses
Hoblby 1879 mit der Arschalfung
enes Taschenrechners (11.88),
dar aker bald fiir viee Anwen-
dangen entweder zu klein oder
ZU langsam war. Den folgeaden
Faul elnes Sinclair 2X80 (damals
[tr TO0Mark) hiat Betthiold Weber
alz Lehrgeld abgebuzhi. Nazh
nur wenigen Woohan verkautte
erdesesGerdtund legtesich mit
dare PET 2001 seinen ersten
srichticens Comp iter 20, Basic -
und mach einem Monat aush
G80z-Assembler — warsn schnzll
gelern:, In Teamarbeit mit s2i-
nem Brucer Garhard bastete er
nicht rur Hardware-Erwsiterun-
gen  (D-AdWandler, Voltmeter,
Speichererweitering, Hardwa-
Te-Repeat — aus dem PET 2001
wurdemizder Zeit ein Commoedo-
re 803%), auch grokere Software-
| projckic, wic hochcuflbaznde
| Crafik, Adrefverwallung und
| Statistikprocramme  wurden in
Anoriff genommen.

Von 1580 his 1984 studierte Bertu
hold Weker in Munchen Drucke-
reitechnik, Bei gein=r Diplomar-
beit ibernahm der Commodore-
Cempuier nicht rar diz Schreib-
nact Zelchena:rbat soadearn half
mit eigels dafir entworfensn
Programmmen bei der Ererbei-
lunc des Themas. Da Berthold
dabsi an die Grenzen der Re-
chenleistung des 8038 st=f, war
tder Umstieg suf den Schneider
| PG 464 eingelaitet.

Des welteren versacht Berthold
sich als Judeka und Train=r,
Hokbby-Minera oge (grofe Samm-
lung, zahlreiche Verdffentlichun-
gen), Jungunternehmer (Dracke:
rel) und leitet auBerdem den
Computerclub Weiden.  (hg/hl)

Ffusgake T4al 1985

BW-COM — Ein Basic—
Compiler macht lhrem
Schneider Beine

In Basic komfortabel programmieren, doch
aufs Tempo nicht verzichten: Mit unserem
Listing des Monats fir den Schneider CPC
464 konnen Sie lhre Basic-Programme com-
pilieren und wesentlich schneller machen.

ters erwisbt man in der Regel
aich sein zrstes Programm;
den fest singekauren BagicInter-
przlzn, i die Punklonsweise des
fest eingebauien Besic-Irterpreters
zu versishen schauen wir uns fol-
gandes kleine Programm an;
Wfori= 1= 100
20 1 = peek (V)
30 next

Der Interpreter holt sich zunfcast
die erste Zeile Aufgrund der darin
enthaltenan Bafehlsworte sucht er
sich avs einer Tabelle die zugehsri-
aen Unterprogramme und fithrt sie
aus. Er interpretiert also Zeile filr
Zeile, Der PEEK-Befehl n Zele 20
wird hundertmal in einer Tabelle
gesucht. Dabel kinnle sich der
Eechner dozh arstelle der Zeile 20
gleizh den zugehdrigen Unterpro-
grammatfruf merken. Mit anderen
Vorten: =r scllte sich vorweg aus
dem Basic-Programm ein Assem-
bler-Frogramm maclken, n dem
nickis mehr liberseizt werden mas.
Genau dasmazht cin Compiler. Das
Basic-Precgramm  {auch  Cuellpro-
gramrm genannt) st dann bel der
Busfiibrung gar nicht mehr notig.
Ceschwindigkeitzvorteile ergeben
s.ch aber auch aus der Varizblen-
vaerwaltung bel Compgilern: Lie in-
terme Speicheradresse der Vana-
blen xund v in Z=ile 20 braucat hei
ainam Compiler nicht wie be'm In-
terpreer in ener Tabelle gesucht
werden, auch sie wird fest eingetra-
gen,

Wer den Befehlssalz des »EW-
CO M erweltern machts, sollte sich
folgendes genau durchlesen.

Unterschizden werden mulB zwi-
szhen Befehls- Fanktions- und Ope-
ratorerwalterungen. 3elehle sind
Fnwelsungen, dis keine wertzuwel-
sznde Wirkung haben(zum Beispiel
FLOT, GOTO und IF — TIIEN), Zu-
sateliche Befehle konnan im Bereict
zwlschen 11320 uad L1850 elngzhaut
werden, Erlsprechend den schon

M it dem Kauf eines Helrrccmpu-

vorhandenen Befehlen muf ledig-
lich #} nach dem Bh,fchlswoxtdurch
suchl, und im Fall einzr Uberein-
stimrung der String b¥il) mit der
entsprechenden Assemblerse-
auenz belegt werden, Braucht der
Befehl ein oder mehrere Argumen
te, stehen die Unterprogramme
15500 und 20200 zur Verfliqung,

Funkticnen (schoa wcrhanden:
PEEE, DEEK TEST) sind nur wenig
schwieriger einzubausn, Neben
der schon bel Eefehlen geschilder-
ten Frozedur mul im Untcrpro
gramm 1800C das neue Befehlswort
(im Bzreica von 18060 big 1BLO0) ein-
getragen werden, Weiterhin mul? k§
im Unterprocramra 2000 {zwischen
20520 big 20850) — je nach Funkticn
— eine Assemblerseguenz ainge-
soarichon werden, dic den folaen
den Anspriichen geniigh: Der Wert,
aul der die FPunktion angeweadet
werden soll, stzh: im Hl-Register,
MNach Darchlauf des Assemblenoio-
gramms muk sica der Furktions-
wert im HL-Reaister befinden,

Eel Cperatorarweiterungen mul
man anders vorgehen: Wie In den
Zeilen 17340 wmd 173580 mul der
neue Operator :m Bereich 17360 his
17400 abgefragt werden. Zusitelich
15t der BEintrag emer Assemblerse-
guenz im Berech 20620 his 22880
nétig, jzdoch mil ebwas anderen
Randbedingungen. Der erste zu
wrerkniipfendes Wert mmf vomn
Stack geholt der zweite, avs dem
HL-Register gelesen werden. Das
Resultat d=r Operation scll ‘ng Hl-
Register geschrieben werden.

Um auch grofe Programme ohne
Kenfliklz mit dem begrengten Spei
cheralalz durca den Compiler zu
schleusen, kinntemean dieFelder a$
(das sind die Basic-Procramrizei-
len) and b (emmeugter Assembler-
code) zeilenweise lesenund auf Dis-
kette schreilen,

(Bertheld Weker/hg/ hl)

D Listing sum Artike] finden Sie auf Seite 80,
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Das Reinheitsgebot anno 1985 lautet:
Man nehme Malz, Hopfen, Wasser, Hefe
und Computer. Brauen Sie lhr Bier mit
Ihrem Commodore 64 oder VC 20.

Ob Starkbier, Stout oder Maisbier — es
wird lhnen ganz besonders schmecken.

le at cie Kunst des Bizrbrau-
w e1s eigentlich ist, das well
nemand sc genau Es sieht

aber fesi, daf schon im aten Agyp
len Bier ein sehr hegehrtes Geirdnk
war. Es wurde aus Gerste herge-
gtellt und in Tonkriigen aufbewahrt.
Uzer scinen Geachmack kann man
wenig sagen, da nickt iiberliefert ist,
welche Zutalen man damalas anfar
Malz und Wasser verwendets,

Spatestens geit dem Mittelaltar
benutzt man Hopfer, um dem Bizr
seinen angenehrmen bitleren Ge-
schmack zu geben, Al erdings war
friher der Hopfen niclt die einzige
Zutat, sondern verachiadene Krdu-
ter solltendas Bier verbeszern. Dem
armen fIrinker: drohten dadurch —
neben dem Alkohol noch wver-
schiadenste weilere Vergifiungern.
Dem warde in Bayem 1813 mit dem
Eeinaeitsgebot ein Riegel vorge-
schoben. 1Tm sizh untet dem Begriff
Bizrbrauen ilibertaupt etwas vorzu-
stellen, wollen wir hier kurz den Vor-
gang beschreiben, der dazua fithrt,
dal aus Cetreide ein wohlschmele
kences Cetrdnk enisteht Das ge-
neue Rezept findet der Hobky-Brau-
meister welter anten,

Hauptbestandteil von Bler ist Gear-
ste. Sie mup als ersles keimen Da-
durch bilden sich Enzyvme, die spd-
ter Starke n Zucker umwandeln, Die
ertstandenen  Keinlinge  we:den
durch Warme abkgetotet (gedarrt).
So verarbeitete Garste heift Malz,

I weiterem wird das halz ge-
schrotel urd in warmes Wasser ge-
schiitet. Bei einer ganz hestimmten
Temperatur bilden sich unter Mit-
wirkung der Enzyme zwel Zuckerar-
ten, und zwar Maltose tnd Dexirin,
Wie eder aus dem Chemisunler-
richt in der Schulz weil, 10sl sich
Zucker m Waseer, Diezer Vorgang
— Maischen genannt — ist veran-
wortlich fiir die Schaumbildung,
den Alkcholgehalt und den Ge-
schmack des Bieres. Er mud des-
halb sear scrgfalig duarchgefithrt
werden und die Temperatir genal
eingehalten werden,

Das Bier aus
dem Computer

Alsudchstes wird diese suRe Fliis-
sigzelt (vordere Wiirze) abgefiltert
und zuzemmen mit derm Hopfon go
kocht. Sie wird nocamals abgefiliert
{(hintexe Wiirze), abgskiihlt und in
den Garbottich gefiill:. Durch Zuga-
be von Bierhefe wird die Garung,
die zirka ein bis zwel Wochen cau-
ert, ancersgh. [és so erhaltene
Jungkier wird von dor Hofe durch
Filtern getrenat und komrmt in einen
Tark zur Nachodrung. Nach zirka
eechs bis acht Wochen ist das Bier
[ertig urd kann ir Flaschen oder
Fasser abgefullt werden.

Scher warden Sie jezt denken,
dab das alles ja ganz schén kompli-

ziert ist, Aber keine Angst, fiir den
Hobby-Brauer 1456t sich einiges var-
enfachen.

Das wichtigste am Bierbrauen ist
die genaue Enhaltung der wer-
schizdenen Temperaturen 2ei den
enzzlnen  Arbeitsgéngen.  Die
Temperamur-Zeir-kurve eines typi-
schen Brauvorgangs finden Sie in
EBild 1.

Das Braugefap scllte aus rostirei-
em stahl sein. Wir haber. dazu den
Bottich einer alten Waschmaschine
genommen. Dreilfig Liter reichen
fir unseren Zweck, besondersdain
Dientschland nur 25 Licer im Monat
steuzrfrel aclbst gabraut werden
dirfen. Die Herzspirale wrd als Hel-
Zung benutzt und ein MeRfihler
prift de Temperatur. Wir haben als
Mebelement einen NTCWider-
smand verwendet, dar in einer ein-
seitig offenen Stahlhiilse liegt. Die
Zulcitungen sind natiirlich iscliert,
Wit einer Teflondichtung thermisch
gegen den Kesselboden isnliert, ist
das Element am Boden verankert,
Ein zweiter Filhler fungiert als Si-
cherheitsfithler und st direki an der
Hahazuletung mit einem Teflon-
band befastigt.

Ein Eleklromoor mit Cetriehe
und Cuirl isf im Derkel eingebauat.
Eigentlick. ist =2r nich: rotwenadiq,
aber die Maische muf éiter umge-
rthrtwerden und deshalb empfiehlt
sich sein Einbau. Ta an aler An-
schlissen 220 Volt Wechselspan-

HAusgeloe ToTuli 1388




i1 Wasser il einer Temperatr ven
25°C (Vorsicht das Me3elerent
darf nicht nall werden) und messen
den Widerstand (Werl filr R(1}in Zei-
le 105). Nun erwdrmen wir des Was-
ser auf 85°C und messen erjeut
den Widerstand. Der Wert fiir B/} in
Zeile 103 errechnet sich daan aus
der Formel;

B(l) = 1778 x In_Rbe1d5°C
E bei 85°C

Elne typizsche Zahl liegt etwa bel
4 550,

Die so geeichten Fithler vrerden
nimn in die Anlage eingsbaut, und
der Computer wird mi- dem Brau-
kessel verbunden Wichtig ist, dai
man hierzu abgeschirmte Kabe, be-
nutzt. Mit der Taste »Flowird jetz die
[eizung angescligllel und das Was-
ser auf genau 60°C erwdrmt. Nun
muP die Kapazitat des Fith.erkanes
korrigiert werden, Dies ist ganz ein-
fach, indem man den Korrekturfak
tor in Zeile 1038 so lange verdndert,
bis die Anzeige aul dem Bildachirm
mit der lalsdchlichen Temperatir
iibereinstimmt,

Mealz, Hepfen und Ilefe kauft man
am keser in einer Brauerel oder

A Temp [°C]

100 7
a0 |

an<

Lo
sid ()

i

I
e ’
4= I : 1
I I | I
H 1
G i i
Tt T s I ol T, Zeit
Triiu]
P s Zuckewewinmong o c oo . Kechen mitHopfea ,

Bid 1. Die Temperatur ml_xﬁ zu jeder Zeit exakt eingehalten werden

nung anlicgt, sollten sich nur Kenner
der Materie an den Umbau IFrer
Waschmaschine wagen, Allen an-
deren sei dringend geraten einen
Fachmann zu Rale zu zielern Den
Schaliplan unser kleinen Brauerei
finden S in Bild 2

Vor dem Einbau der Fikler miis-
ser diese natiirlich geeicht werden.
Dazi brauchen wir nur ein einfa-
ches Thermometer (zitka 20 bis
100°C). Fiir den Sicherhettsfithler
(21 mub nicht so genau arkeiten) ist

Ausgabe T/l 1985

clie Cinstellung einfazh Wir essern
zemen Widerstand bel 25°C und
seftzan diesen Wertin Zeile 106 nnse-
res Listings fiir F(2) ein. Der Wert
von B2} in Zeile 104 kann 4000 ketra-
gen. Einz schlechie thermische
Kopplung des Anlegefiihlers wird
dadurch ungelEln ausyeylichen,

'Das Rezept fiir gutes Bier

Der MePBfihler mup genzuer ar-
beiten. Dezutauchen wir cer Fihler

Mzlzfabrik., Allerdincs haben auch
verschiedene Apotheken dis no-
wendigen Zutaten im Aagelaot, Fiir
dunkles Bier réstet man eine Hanc-
voll Malz in der Pfanne. Aber ohne
Ol oder Fett, da das Bier sonst ke~
nen Schaumn bekommt Das Rosten
riecht sehr unangenshmn, ist aber
der einzige Weg zu dusklem Eier,
Dasz Arbeiten mit den cinzelnen Fu-
laten muf sehr sauber erfolgan da
sorst der spatere Genul? nichl im
gewlingchten Mad eintritt,
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Abschirming

Bild 2. Der Schaltplan fiir die kleine Brauerei

Ummdglicastviel Zucker ausdem
Malz zu gawinnen, =ollte man sehr
welches Wasser verwenden. Falls
die Wasserldre hcher als 15 ist,
empliehlt es sich, das Wasser vcr-
her zu entharten. Es gikt dafiir viele
Verfahren, am einfachecton ist ca, in
201 Wagser siner. Teelbiiel Salz zu
geben. Entharter fiir Waschmaschi-
nen dii-fen natirlich nieht verwen-
det werden!

Den eigeatlichen Brauvorgarg
beginnt man, indem man das Was-
ser auf den crslen Scllwert anfheizt,
startet man das Programm (Listirg
1, so exfolot dies von selbst. Das m
einer Getreidemiihle (elne Kaffe-
miihle tut es auch) grob geschrotee
Malzkommt nun inunser Brangefal.
Nack Ende desProgramms wird d.e
Wiirze in cinen Eimer abgsfitert,
Als Filter eignetsich dazu einsaibhe-
res Tuch. Das Malz witd norhmals
mit heilfem Wasser iibergossen, da-
mitsich auchdie letzten Zuckerreste
auflozen,

Nun wird das BraugefiR ausgewa-
achea (alle Mazlreste miissen ent-
fernt sein), die Wiirze hineinge-
schittet 1md znsammen mit dexn

Hoplen zirka 1,5 bis 2 Stunden ge-
kacht. Fiir cunkles Bier wird das ge-
ristete Malz zugegeben, Die so er-
hallene hintere Wiirze wird in einen
Garbottich (Eimer) zum Abkiihlen
gefillt, Als Filter kann man wieder
ein sauberes Tuch verwenden. Pl
ewropdischas Bier mul die Wiirze
zuf 8°C abkiihlen, bevor untercéri-
ge Hefe zugageben wird, Engl-
sches Bier wird bei 20°C mit ober
ganger Hele versetzt,

Das Bier mib zivka ein bis zwel
Wochen giren, chergiriges bei
18°C bis 22°C, unergarigss bei 6
bia 10°C Zu Anfang schaumt das
Bier gewallig. Fallt die Schaumkro-
re zusarmen, so st das unghier
fertigund kannin Flaschen abgefiill:
werden. Hierhei vorsichiig arbeiten
und nicht schitleln, dauil die Hefe
unten hleikt. Die Flaschen miissen
sehr sauber gein (am besten vorher
kel 150°C 10 Minuen im Eackofen
stenlisierer). Flaschen mit Bilgel-
verschluf eignen sich besondsrs
cut. Die GunmidichtungmuB abge-
nonuinenn werden, da der Kunsistof?
héhere Temperasuren nicht verkraf:
tet. Nach dem Erkaten der Fla

gchen kommt i jede ein halber Lof-
fel Eristalzucker. Dann wird dag
Bisr mit einem Schlauch sirgefiillt,
Die Hefe bleibt — wie schon er-
wahnt im Garbottich. Die ver-
achlossenzn Flaschen werden kraf-
liu yeschittelt, da man so am ein-
fachsten festslellt, ob sie dicht
schlizBen

Des Bler muf jetzt mindestens
zwel Morate stehen und kithl la-
gern. Vor dem Trinken darf man die
Flasche nickt schitteln, derm heim
Machgdren hat sich die Hefe am Bo-
den abgesetzt. Bekommt man beim
Einschenker dann doch ctwaz Hefe
s Glas, 20 ist das nicht schlimm.
Bierhefe isl gesund. Eigenen Bier-
kreationen sinc nun keine Grenzen
gesetzt Soger Honigoler wird in der
Schwelz gebraut, allerdings kennen
wir richt das Verhalinis Malz zu Ho-
nig. Trotzdem schmeclt es gut,

Noch ein Wort zur rechtlichen Sei-
te: In der Bundesrepublik diirfen
pro Person nur 25 1 Bier steuerfrei
zum Elgenverbrauch im Mona: ge-
braut werden.

{Quido Sen/hag)

Ausgooe T Tal 1965




Programmbeschreibung

Mezkmale:

— Wegen der Ubersicht ist das Programm

vollstédndig in Basic geschrieben.

— Das 3EBye groke Programm ist auf je-
dem VC 2] lauffihig, unabhingig von den
Speichererweiterungen. (Notwendige fn-
derancen fiir den C 64 sird unten zu fin-
dern.)

Zeile
10— 90

Vorgang

Initielisierung der

Temperatu-Zeit-Eurve. Es

konren finf verschiedene

SellwertTemperauren (in

Crad Celsiis) vorgegeben

werden und dazn die ent-

sprechendes Dauer (in
dsm T1§-Fcrmat
wHHIMMSS4), Jede Einga-
b2 ist mit der RetarnTaste
abzuschlieben.

NTC — Meflithleriniliali-

sierung

R (1) — Hauptfihler

R (2) — Sicherheitsfithle:

Die R- und B-Werie miis-

gan bei der Eichung der

MeRfiithler bestircmt wer-

den.

130 — 190 Das Hauptprogramm

138 Zeit-Reset. Der Zeit-Zihler
wird erst beim Emreichen
der geforderten Tempera-
tur freigegeben.

137 Dauer der Solllemperatur
erreicht — Sprung zum
nachsten Sollwert

Waiter werden die folgendzn Routinen

ANgospPrNngon:

1000 — 1095 A-DWardler Routine

1032 Wagsn der Stérarfillig-
keit des sehr Focholbmi-
gen B-D-Wandlers ist &in
Filter notwendig. Hier ein
Filter erster Ordnang.

1035 Da die Arbziteweice des
E-DAWVardlers auf der ex-
ponentiellen Aufladung
eines Kondensatars ba-
siart, muB bei lEngeren
Fihlerleitungen (=1 m)
die Eahbelkapazitit be-
riicksichtig: werden. (Fiir
10 m abgeschi*mtes Xakel
is: die Korrelctur €,445),
D.e Korrelctur 148t sich
einfach experimentell ba-
stmren und yrirc im Ka-
pitel tiber die Filderzi-
chung behandelt,

1060 Bns dem gefiltarten Mah-
wert wird die Temperatur
berechnet.

2000 — 2050 Routine zur Behandling

der Fihlerfehler. Zalls d'e

Differenz zwischen bei-

den Fiihlemn grofer zls

20°C ist, deutet das zuf ai-
nen Fehler in cer Anage
hin und wird optisch und
akustisch gemeldet.

Ausgabe 70l 1985

3000 — 3090 Anzeige-Rontine Fs wer-
den angezeigt: Sollwerte,
Dauner, Helzung ein oder
aus und momerntans Tem-
peratur. Im Begelbetrieb
dann die abgelaufene Zeit
und die Regeldifferenaz.

£000 — 4050 Routine fiir die Ansteve-
rung des Userports (Hei-
zung und Rihrwerk)

5000 — 5070 Regler-Routine. Falles die
Temperatar mehr als
3,3°C untar dem Sollwert
legt, wird die Heizung
zingeschaltet. Andernfalls

«schaltet die Heimung ans.

6000 — 6050 Cursor-Steuerung (Rovtine
simuiliert »PRINT ATx-
Beizhl)

% = Zeile (0Dbis 23)
5 = Sralte (0 biz 22)

Prngrammbedienung

Mach Fingabe von Sollwerien und Dauer
wird das Programm iiber Funktionsta-
tten gesteuert.

Fl = Hzizung, Ruhrwerk ein  Betrieb
F3 = Heizung, Rihrwetk sus  ‘maruel
F& = Ragelung (Rithrwerk ein, Heisung
eindaus)

Anferder gibt es zwei »Geheimtastens
flir Programm-Ecrrekturen.

Mit der Taste »S« kann der aleuelle 3ol
wert geandert werden,

Mit der Teste #Tv wird die Dauer gain-
dert.

Beide Eingaben miissen m:t RETURN al-
geschlossen werden.

Anderung fiir den C 64

Fiir den C 84 miissen die folgenden Zei-
len so sussehen;

11 POEKE 56579,555

12 PQKE 565770
1030 P%(I) = PEEK (84356 + I)
2015 POLKE 54296,5 : FOKE 34276,65
2028 POLE 54272,147:POKE

54279, 201.POLKE 54236,228

2038 POLE 54296,0:POKE 54276,64

Weier muf in den Zeilen:

A070, 3080, 4030, 4040, EO50, 5060

cie Adresse 37136 auf 56577 gedndert
werder. :

Rezepte fiir 20 | Bier

Starkbiar

7 kg Malz

10 7 Presshefe oder B g Trockerhele (1nter-
gavige)

100 — 120 g Hopfen

hei

85°C ... 15 Min.
BEREL 40 Min.
72°C ..... 1 5td. 20 Min.

Alfiltern, Hefe zugeben.
1002C .. ... 1 5td, 32 Miw.

Atfiltern, abkiihlen auf 8*C, Hefe zugeben.
Lange lagem.

Stount
5 kg Malz

| Beutelchen Trockenhafe ca. 3 g (obergi-

Ig)
| kg Rohzucker ‘eventuell)
120 g Hopfen

beiBB°C ..... Cz. 3 bis 4 Std.

Ahfiltern, Hapnfen und gerdstetesMelz zuge-

ber
bei 100°C ..... 1 Std. kochen

Ebfiltern, Zucker zugeben, auf 20 °C akldih-

len, Hefe sugeben. Lange lagern!

Maisbier

4 kg Malz

2 kg Zucksrmais (zusammenschioten)
untergarige Hefe

80 g Hopfen
bei
RR®(T .. A0 Min
Mo°C,....15d
Abfiltern, Hopfen zugeben
100°C ..... 1 5td.

Abfiltern, Abkiitler auf 8°C, Hefz zugeben.

Literaturhinweise

(1) Das Hobbythek-Buch I (sehr gu1)
VGi-Verlay
(2! Home Brewing & Wine-Making
by W.HT. Tayleur
The Penguin Bask
(3] Home Made Wines & Beers
v Ben Turner
Marks and Spencer Lid.
(4} 3ock cf Home Wine and
Jeer Making
3octs Wolle pukblishing Litd.

Die Bauteile fur
unsere Brauerei

F— Tauchiiihler
Fy — Anlegefithier
3eide NTCWiderstand
0,5 Wat
Bgal,.'as = '1'5‘5:'
Meshbereich ca. 30 ... 120°C
Fa. Philips,

Bestell-Nr. 2372 /42 B2 154,
Preis zirka 0,50 Mark pro Stiick

H-— Heizspirale 220 V / 2000 W

M— Motor mit Getriebe, 24V, ~ (1
Tmdrehungen/Sekinde

) — Anlaufzorndensater 8,8 F

T— Transformator 220/24 V [10 VA]

L— Signallampe 48 V/4) mA

Gy — Kordensalor 0,41 pt/200 ¥ RIFA

g — Netzschalier [wichtig fiir einen
Betrieb ohne Camrputer)

8y — Solid State Relay, Ginther, Typ
B 15625-2

uwder Teledyrne, Typ P/ 615V-4H
Pre:s zirks 50 Mark

Sy — § V Reed Relay (Spule 380 M)
P— Zinkoxyd-Widerstard
(Ubersnarnungsschutz)
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1 REMEH 55559 0000008 J 3449 I A

2 REH®#®*a WC/OA HEIMBRAUCRCT HEWH

S REH*+%+ 1984 BY RUINDD SEN e

4 REM*+3#% UMT.RAINSTRIA Pk e

O REMx®#x» LH=&548 BAAR ET X3

G REFH S350 0 00 30632 50 6506 0 06 S5

7 REH

B REM=m——————— oo

F REM—————IMITIALISIERUNG-———

1@ REM e

11 FOKE 37128,235:REM USER FORT = OUTFE
uT

12 POKE 371346,0: REM AUS
9 FPRIMT"{CLR:"
7 PRINT" fRI ark:"

INFUT"ANZAHL SOLLWERTE": AN
IF AM=B THEN AN=1
IF ANT THEN Al=S

53 PRINT!"{CLRI"
48 PRINT"SCOLLWERT"," DALER"
ol FOR I=1 TO AN

E=1+2+1

&@ S5-1
&5 GOSUBR 4200

INPUT SL(I)

/3 5=12
B@ GOSUR sEaR

BS

INPUT T#IT)

9@ NEXT I

1@2 F1=@:REM MAMLUELL

1% Di1y=439QA

LB4 B(2)=3847.8

185 R{1)=150.3

105 R{Z) =155

187 TFi(1)=@

11R “Fi2)=m

115 SW=0

120 S5=1:7=19:50SUE 5800

125 PRINT“F1=SIN FS=AUS FS=HEE"

12% REM————— i —

130 REM————-HAUFTFROGRAMM———

1534 REM————— oo

33 FOR E=1 TO am

134 F2~1:5BALT=5SW:RCM TIMCRESET

135 SW=5L (k)

136 1IF F2=1 THEN TI3="DORR@2R"

137 IF TIS>T$(K) THEN 185

138 REM————m

148 GOSUE 18@R:REM A/T WANDLER

1495 REM-——= o

150 IF ABS(TF(1)-TF(2)) >20 THEM GOSUB =000
:GOTO 148: REM ERROR

155 7=Z1:5=1:605UP &@E@:FRIMT" {18BSPACE "

L56 REM—————

L&0 GOSUB ZDEA:REM ANZ.

1685 REM———— o f

170 ROSLE 4AD@@:=REM S.0UT

71 IF A%="S"THEN Z=K#Z:3=1:G0OSUE S@@D: [NF
UT BL{K) :PRINT" {28FACEF " SL(K) :GOTO 13
a

172 I=k#2:5=0:60SUE &400B: FRINT' £iBSFACE}"

173 IF A3="T"THEN Z=K#Z2+1:5=:2:G0SUR 4B03:
INFUT T#(K)

174 IF A$=CHRF{:ZS5}THEN =1=1

175 IF Fi<»1 E0TO 160

176 REM————m———

178 GOSUB S@BA:REM REGELUNB

177 REb——— o ——

188 BO0TO 135

185 NEXT K

198 END

192 REM

19T REM

208 REM

21@ REM

LAY REM*#x0/D—TEMP %% %
1B1@ REM X1=X X2=Y

18238 FOR I=1 TO 2

1@30 PYII)—FEEK (36B71+1)

1032 PRIL)=(S#PF (1) +P%(I)) /AzREM T.P.FILTE
R

1@3Z REH EDMFENSATION DER KA&BELKAPACITAET

1@35 ({I1}=FF{I)*.445

1PSA IF X(IY=@ THEM X (I)=@.@1

10458 TEIII=E(D) /(LOGIX (I} /R(I)I+BII) f298) —
273

107D NEXT I

1895 RETURN

11@3 REH

1113 REH

2008 REM*FUHLERFEHLER*

Z@13 I—-21:5-1:605UP &@0@:PRINT" (RVYSOMIFUEH
LERD1FFERENZ {RVOFF "

2015 POKE 2£878,15:REM LAUTSTAERKE

ZPZ@ FOR 1=1 TO 5@

2B23 POKE 34B74,147:POKE 368753,281:FOKE 3&
874,220

ZA3@ NEXT I

2035 POKE Zé&B78,0

2058 RETURN

2043 REM

ZR78 REM

TAPA REM##%aNZEIGE+% 4%

IE@7 IF K>l AND F1l=1 THEN ZI=2#K-1:5=@:G05U
E 4DDB:FRINTY {26PACEI "

ZTA1@ IF Fi=1 THEM:I=2#K+1:S=0:G0SUB 4F@0:F
RINT" {RYSON}Z{RYOFF ,SFACE}": GOTD @0

SOZB T=Z#K+1:5=0: GUSUB SEUW: PRIND " {25FACE}
n

TAZA I=14:5=1:50SUF 4O0Q:FPRINT"TEMF": INT(T
Fl1)%1@@+.5) /1089

3348 IF Fi=1 THEN I=14:5=11:G0SUE &HOB@:FRT
MT" DIF";IMT{(D*1@+.5) /10:COTO 2048

IASA 1=14:5=11:G05UE &4POA: FRINT" {1@SPACE:"

IB&B 1=17:5=1:GOSUE &BOOA:FRINT TI#

3370 - FEER(3I7134)=255 THEM Z=17:5=12:G0S
UE &00@: FRINT" {RVSON, Z5PACETEIN £25PAC
E.FVOFFEZ"

2080 IF PEEK(ZI71341<=254 THEN Z=17:5=12:30
SUE &PBA:FRINT {RYSOMN, ZEPACE 1ALS {25FPA
CE ,RWOFF 3"

ZA9A RETURN

IA92 REN

ZAST REM

4308 REM#**AUSCANESTEUERUNG*»

AA1A REM#*F1=RUSHRWERK+LEIZUNG EIN

4015 REMAFZ=RUZHRWERE+HEIZUNG AUS

4020 GET A%

4030 IF AX=CHR$ (133) THEN FUKE 3/13&4,255:F1
=@A:FZ=1

4840 IF AF=CHRE (134) THEN FOKE Z7134.0:Fi=0
1F2=1

4P58 RETURM

4ps0 REM

4070 REM

SP@BD REMx%%x*RESELUNG NACH FUEHLER 1%

SO L REM #2266 0 36 96 33 36 3

S5A10 REM

SB30 D=TF {1}-Sk

5050 IF D=>00 THEN PDEE 37136,254:1F SALTLS
W THEN FZ=0:REM HEIZUNG AUS

S@&0 IF D<—.3 THEM FPOHE 37134,055:IF SALT:
SW THEM F2=0:REM HEIZUNG EIN

S870 RETURN

SOED REM

SA90 REM

4000 REM*#FPRIMNTAT I,.5

&010 FDEE 781,17

&020 POKE 782,5

4830 FDKC 703,8

L840 SYE 45520

&058 RETURM

Listing 1. Dieses Procgramm steuert den BrauprozeB
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Lernen Sie lhren
Commodore 64 kennen (Teil 3)

In dieser Folge behandeln wir die Veektoren der Zeropage,
die fiir unsere Basic-Programme und Variablen verantwortlich sind.

und da ganz besondars die so-

genannie Zeropace, war in der
letzten Folgz unser Thema., Dabei
halten wir einige wich:ige Vektoren
nictt behandelt, dicung dlearmal be-
schaftiyen sollen. Dies= haben nam-
lich mit der Speicherung eires
Bagic-Programms unc aller damit
verbundenen Graken zu tun,

Die Speicherstellen 43 bis 53 ent-
halten Notizen unseres Computers
zur Verwaltung von Basic-Program-
men. Wir wollen uns das einmal ge-
nau arsehen Schalen Sie hitte Th-
ren 54 aus und wieder an, damit wir
den Speicher im Grurdzustand vor
uns haben. Dann geben s1€ emn;
»PRINT FEEK (43), PEEK (44), Auf
dem Bildschirm steht als Antwort:
»] 8«.

Die Speicherstellen 43 und £4 hil-
den einen Veklor, der auf den Be-
ginr. deg Basic-Speichers zeigt Die
Zahlen sagen uns, dab wir es mit cer
ersten Speicherstelle der Page 8 zu
tun haben, denn mit cer in der e~
slen Folge vorgestellten Formel
yERGERNIS = 286%MSE+LSE =
256%8 + 1 = 2049
ergibt sich 2043, Aus dar letzten Fol-
ge isl uns 2048 noch als Basic-
Staradresse bekannt In dieser
opecherstiele sl eine Null, so
dal das erste Basic-Programm-Bvie
tatzédchlich erst in 2049 zu finden =t

Jeizt machen wir uns die Sache et-
was beqiemer. Lioschen Sie den
Bildschirm und geken Sie dann im
Direkimodus — alsc ohne Pro-
cirarni selennurmnmer ein:

»A =45 PRINT PEEK(A) PEEK(A + 1),
PEEK(A) + 256*PEEE(A + Lu.

Nach dem Return finden wir auf
dem Bildschirm;

#a & 2081w,

Das ist das Ende des Basic-Pro-
gramms und gleichreitig der An-
fang des Varaklenspeichers Sie
wearden s.ch dariiber vundern, daf
wir ja gar ksir. Programm im Spai-
cher stehen haben und trotzdem 2
Byle verbraucat worden sind. Die-
ses Ratsel werden wir [8sen, sobeld
Wir unes naher mit der Struktur emes
Basiz-Frogramms i1 Speicher be-
{faszen.

Wie Sie sehen, fangen die Varia-
blen direkt hinter dem  Basic-
Programm en. Hier firdet man die

D eropelcher tngares Conputers

Avsgebe I/Tubl 1985

sogenannten emfachen Varablen,
waovon es vier Typen gibt;

Norrale Gleitkomma- zum Bei-
variablern spial A
IntegerVariablan zum Bei-
: sriel Bl
Siring-Variablen zum Bei-
spiel CF
und =twas aus dem [lah- = zum Bei-
reen fallend, Fanktionen -~ spiel FND(X)

Ubrigens lisgt in der Tatsachs,
dal die Variablen direkl hnter dem
Progrzamim zu finden sird, auch der
Grund fiir ein zunZchst etwas unver-
standliches Verhalten unseres Com-
pulers: Wenn Sie schon einmal ein
Programmm durch »STCPE:  oder
durch die +BEUN/STOP RESTORE.
Tasten angehalten urd danach =ine
Zeile ocer Anweisung gedndert ha-
ben, keanten Sie es nicht mehr it
»CONTw weitarlaufen lassen. Wes-
hall? Well durch die Programman-
derung elne Verldngerung statge-
funden haben kinnte, d.c dic crsion
Variablen oder Tzile davon unter
Umestinden tiberschrieben hitte, ist
dieses +CONT« vorsichishalber ge-
spertt worden, Dam't schlielt man
eveniuell schwer [egizustellende
Fenler aus,

So verwaltet der
C 64 Basic-Programme

Auf Threm Bildschirma stent hot-
fentlich noch die vorhin eingegebe-
ne Anwelsung im Dieklmodus?
Dannfahren Siejetzt mitdem Cursor
hoch und Ifschen Sie die Frgehnie
se Dann fahrer Se n die Zsile, in
der das A definiert wurde, Ersetzen
Sie d'e Zahl 45 und 47 und drticken
Sie BETURN Auf dem Bldschirm
finden Sie nun:
+10 8 20584,

Der Vekior 47/48 weist auf das En-
de der Tabelle der einfachen Varia-
blen und zleichzeitig auf den An-
farg der indizierten Vanablen, wel-
che man haufic auch Arravs oder
Felder neant. Eigenllich solle im
Lesrzustard dieser Zeiger auct auf
die Speicherstele 2031 deuten, W
aaben aber in unserer Direktanwel-

sung ein= Vanable A definiert. Die
18t nun in die Variebleniabelle ein-
aetrager. worden uad verbratcht —
wie wI sehen — genau T Byte Spel-
cherplatz. Zwer werden wir uns spé-
ter nwch mil dem Aussehen der
Variablen-Eintrdge bkefassen, wir
kinnen unsaberschonmerken, daf
jede Variahle diese 7 Byte Speicher-
platz beenspruchl, Das gilt auch fiir
cle Integervariablen von denen
gich die oft gehirte Annahme, sie
wilrden wenicer Speicherplatz ver-
brancaen, els eine Ent= herausstellt,
Setzer. Sie doch mal m unceror D
ralkemoduszeile anstelle von » A eln
wA%u 2ir Das Ergsbnis verdnder:
sich nicht,

Aas der Tatsache daB die Arrays
direktim Anschlui an die enfacher.
varablen stehen, kann man eine
Vernaltens Malrregel flir den D'ro-
grammierer ablesen, Nehmen wir
einmal an, die einfachen Vanabler.
werden in einem Basic-Programim
nmicht eigzns definiert sondem im-
mer antomatisch dann, wenn sie ge-
Fraacht werden AuPerdem wer
den Arrevs verwendet. Kornrt also
das Programm im Verlauf der Abar-
Feining heispielweise an die Vara-
Ele N, dann wird dafiir eia Eintrag in
die Variablenliste (Anfang ab Vektor
45/46 bis Ende bel Veltor 47/48)
vorl  Sasic-Interpreter vorgenom-
men. £ind aber vorher schioa Arrays
m die Arrav-Loste (ab Vektor £7/48)
eingefragen worden. dann mul zu-
erst der ganze Arav-listen-Block
wn T By:e nach oben verschoben
werden, wn fiir diese neue Variable
Ndenndtigen Pletz zu schaflen. Dies
geschieht fir jede neus Yariable
sie konnen sich vorstellen, daB solch
ein Weg nicht gerade zur Begchlau-
nigung =2ines Programrmablaufes
beitrdgt. Man sollte also einfach 1n
den ersten Zeilen eines Program-
mes schen alle Variablen definie-
e, Wenn man ven =2irigen noch
kzine Werte angeben kann, weil die
veranderlich sind, setzt man sogo
nannte Dummys ein also irgendwel-
che erfundenen Betrdge:

Die Hauptsache ist ja pur die Vorbe-
lecung aller Listenplaze der Varia-
Dlenliste. Dabei kann man dem
Computer gle:ch noch etwas gutes
tun, indem man dic am haufigs:en
gebrauchien Variablen ganz an cen
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Anfang setzt, Der Interpreter muf
dann nur immer kurze Teile der Lic
ste beim Aufsuchen durchiorsten,

Lie Arrays, deren Listenbeginn
durch den zuletet betrachteten Vek-
tor 47/48 ang=zeigt werden, =ollen
7l einer spateren Zeitpunkt aus
fiihrlich behandel: werden. Hier
deshalb nur kurzdie Ubersichtiiber
die drei Typen, die wir im Commo-
dore 64 auswiahlen kénnen:

Gleitlkomma-Arrays zum Beispizl
A

Intege~Arays zurm Beispizl
BY¥(I)

String-Arrays Zurm Beispizl
CHD)

ERERRERRRRRR

Bild 1. Cindimensionales Array

Bog | Boy | Ags | Ao
Ao d Ay | Ap | B | Bu| A I’usi
Boy| An | Bg | By Bys | Aps | Bgg

g | Rgy | Ags | Ay

Ay, '—’541._ Ry 5~qs ’*u

Rog | By [ A | 2 |

b=
=

kol
B

&

1

Ay | Ag ﬁe.-] By -A'Ei-g . !
S

Bild 2. Zweidimensionales Array

Bild 3. Dreidimensionales Array

Jeder dieser Typen kann in unter-
schieclicher Dimensioniering auf-
treten:

sindimonsonales Array =zum Boiopiel
A (Bild 1}
zweidimersiorales Aray  zum Beispiel
(I M) (Dilc 2)
dreidimensionales Aray zum Beispiel
(N MO) (Bild 3)

| und so weiter,

Taeoretisch kinnen im Ccmmo-
vure 84 sogar Arrays riit 256 Dimsn-
sionen definiert werden. Enen Zei-
cerauf das Ende der Array Listc fin

den wir in48/50, We1n Sie wiederin
unserer Direkt-Eingabe das Ergeb-
nisfeld 16schen und dann fiir & den
Viert 43 einzetzen, dann zeigt der
Bildschirm vie vorhin:

w]i) 8 20584,

Weil wir kein Array verwendet ha-
ben, iz der Array-Ence-Felger mit
dem Array-Beginn-Zzigeridentisch.
Etwas Neues erfanren wir, wenn wir
fur A nunmal 5l einsetzen. ks ergibt
sich der Ausdruck:

o0 180 40960«

Dizse Zahl kennen wir noch aus
der etzten Folge als die Startadres-
se des Basic-nterpreter-ROMs,
Gleichzeitig haben wir hier das En-
de des ncrmalerweise verfiigkaren
Basic-Speicterranmss  vor uns,
51/52 ist aber micht etwa der Zelge:r
auf das Ende des Basic-Speichers,
Vielmehr gibt dieser Velktor Aus
kunft iioer den Stringspe.cher, Das
kann man leicht fesistellen. Geben
oiz doch mal e »AF = '123456',

Denn ldschen Sie das Ergebnis-
feld unserer Direclezile und [tagen
Sie ernent nact dem Inhat des Vek-
fors 81782 durch Hochfzhren dss
Carsors zur Direkizeile und Einca-
be von EETURN. Auf dem Bild-
schirm eracheint qun:

#2530 159 4058544,

Der Veklcr ist jext sechs 3pei-
cherplidtze welter nach uner ge-
rutscht, also fir jedes Zeichen unse-
res Teststrings A$ um esinen Spei-
cherplatz, Wir sehen daran, dab
Strings am oberen Ende unseres
Basic-Speichers abgelegt werden
und neue Strings von da an abwarts
angehangt werden, 51/52 we=ist da-
her autf den joweils aktuellen unte-
ren Rand des Stringspeichers. Zwi-
schen der durch 51/52 angeze gien
opeicherposition und der durch
48/50 definierten Arrey-Obergren-
ze liect freier Speicherraum. Beide
Zeigar wandem im Verlauf eines
Programmes aufeinander zu, Wenn
ihr Abstand sine gewisse Mindest-
grenze erreichi, tritt die sogensnnte
Garbage-collection (2u  dentsch
Miill-Sammlung) ein, Nich: mehr be-
notigte Strings werden dabei (etwas
vereinfacht) geltszhi und noch giilti-
ge sowelt wie moglich nach cben
geriickt. Dann klafft wieder frei=r

ArrayTabelle. Seollte aber irgend-
wann auch die Garbace-collection
keinen freien Speicher mehr schaf-
ien konnen, danh meldet der Com-
ower einen »OUT OF MEMORY ER-
ROR«,

Der Vektor 53/54 scll uns nichi be-
‘asten. Es handell sich vm einen
Hilfszeiger zur Stringverarbeitung.
Viel intsressanter sind die Spei-
cherplitze 55und 56 fiir uns, die nun
wirklich das Ende des verfiigharen
Jasic-Bpeichers enthalten. Steli diz
Direktzeile noch auf dem Bild-
achirm? Dann ersetzen Sie bitte den
AWert durch 55 und — nach vorher-
gem Loschen des Ergebnisfeldes
sowie einem RETURN in der Direkt-
zelle — sehen Sie den Aunsdruck:
0 160 409604,

[nsgesamt sehen Sie in Tabelle 1
eine Zusammeniassung der Namen,
speichernummern und Inhzlte all
dieser Vektoren im Eirschaltzu-
stand unseres Commeodore 84, Bld 4
zeigt Ihnen den Bagic-Speicker mit
de1l Zeigern. Hier soll ein Pro-
gramm im Speicher liegen, Wir kon-
nen aber noch mehr tan, als nur die
se Vektoren mit »PEEK« lesen. Hier
liegt ja RAM vor, das durch 2CKE-
Kommandos veranderbar ist,

Verﬁnd-el:hnéen am Basic-
Speicher

Folgendes kann man amn Basio-
Speicher alles andern:

1) Herabsetzen des Basic-Speicher-
endes

4) Heraufsetzen des Basic-Speicher-
heginna

3) Mehrere Basic-Progranre im
Speicher gleichzeitiglist- und lauffz-
hig aufbawahren.

Dieam hdaufigsten gestellte Aufge-
be ist das Schiitzen des oberen
Basic-Speicherbereichs vor dem
Uberachreiben durch Basic. Zwar
bietet der Commodore 64 ab Soe-
cherstelle 48152 (siehs letzte Folge)
einen 4 KByte grofier Speicher
raum, der fiit Maschinencode-Pro-
gramme oder ehnliches recht gut
geelgne! ist, trotzdem muP man
mancamal solche Programmme auch
in den Basic-Speicher legen. Ber-

Speicher =zwaiscken String- und  spielsweise fancen Modulprogram-
Adresse = Nommaler Inhalt im Leeyznstand
Commodore-| LSB MSB ISB MSB Dezimal Bedeutung
name
TXTTAB 45 44 1 B 2049 Basic-Tex+Anfang
VAETAR 45 48 3 8 2051 VariablenTabellz Anfang
ARYTAR 47 40 3 B 2051 AnrayTabslle Anfang
STREND . | 49 50 3 8 2051 ArayTabzlle Erde
FRETOFP 51 52 0 160 40360 string-Tabelle Spitze
MEMSIZ 55 36 0 160 40980 Basic-Speichar-Ende

Tabelle 1. Zeropaye-Vektoren, die ein Basic-Programm organkieren
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me mrelstens bel der opeicherstelle
32768 an, was mit einem besonde-
ren Verhalten unseres Camputers
beim Einschalten, aber auch beim
Reset rusammenhanct.

Nehmen wir also a1, wir méchten
den Speicierraum ab 32768 schiit-
zen, Dann konnzn wir uns zundchst
der Formeln aus der 1. Folge bedie-
nen:

MEB = INT(Z2T88/256) = 128
LSB = 32768 — 265%128 = 0

Als nichstes milssen wir diese
Werte in die tichtigen Vzkoren PO-
KEn. Da hitten wir zum emen cen
Basic-SpeicherendeVektor 55/66
und zurn enderen den Stringtabel-
lenMektor 51/52, Darans folct;
wPOKESS C:POKESE 128 POKER] O
POKESZ 128«. Ein anschlieberdes
s CLRe oder sNEW: kann nicht scha-
den. Urser Basic-8pelcher im nel-
en Gewand prasentiert sich [hnen in
Bild &.

Ubrigens scheint es, als werde
cler Stringvelktor E1/52 autoratisch
gemal dem Inhalt des Zeigers
55/86 gesetz!, Wenn dem immer so
wEre, dann kinate man avf die bei-
den letzten FOKEXKommandos ver-
zichlen, Sulange das abeer nichl ein-
deutiy sicher ist, sollie man um der
lieben Sicherheit willer, ieker des
GCuten etwas zu viel iun und Immer
auch 51452 mit den POKEs beden-
ken, Jedenfalls sdankts von nun en
unser Computer, sein Basic-Spei-
cher wire bel 32758 zu Ende. Aber
Vorzicht: Sobald Sie einen Reset aus-
fithren, finden sich wieder cie nor-
malen Einschaliwerte in den Velkto-
renl

Dea Fall 2, namlich das Hochle-
gen des Basic-2rogrammstarts, ha-
ben wir in der leizten Folge schon
durchgespielt, weshalb wir uns
gleich dém néchsten Problom za
wenden wollen, némlich dem, wie
wir mehrere Basic-Programme
gleichzeitly im Speicher halten kdn-
nen. Prinzipiell gibt es zwe: Moglich-
keiten, die sich durch die Behand-
lung der Variablen unterscheden
(ziche dazu Bild B und Bild T): Be: der
ersten Variante werden die Pro-
gramme relativ dicaf hinteremnan-
der gelect. Oberhalb des letzsten
Programms ist dann ein gemeinsa-
mer Variablen- Array- und String-
speicher vorhanden. Das erreicht
man. so.

1) Einladen des erstzn Programms
und durch »PEEK4ARPEEY(4R) fest-
stellen, we derProgrammtext endet,
2) Die nachste volle Paceadresse
wiahlen und — wie in der latzter. Fol-
ge beschrieben — eine Nl sinPO-
KEn, sowie den Basic-AnfangVeldor
auf diese Adresse +1 zetzer.

3) Nachstes Programm laden und
wieder wis in 1) und 2) geschildert

Ausgabe T/]ull 1585

Bild 4.

Der nomale Basic-
RAM mit den
Vektoren

veriahren, bis a]le be__nr;:'tigren Fro-
gramme im Speicher liegen,
4)  Automatisch weist nun  der

FrogrammendeVektor 45/46 au’

das Eade des letzer Progremms
Von dort an wercen dann die Varia-
blen und Arrays aboelegt.

5) Weil Sie glatte Pages als Start
adrzsser. gewdhlt haben, geniigtes,
zum Umeachalicn den joweils dazu
gehdrigen Wert in Speicherslelle 44
zu POKEn.

Die Vorteile dieses Verfakrenslie-
gen in der einfachen Umschaltung
und der Tatsache, dak man so zlem-
lich viele Programme im Speicher
halten kann, Von Nachteil ist es, dak
nachtrdglich Andsrungen eines
FProgrammes sehr vorsichtig vorge-
nomman werden milsser, dami
nicht ein nachfolgendes Programm
Uberschneben wizd. Auch kann
man nicht einzelne Programme ab-
speichem, sonderrn immer nur alle
zugleich, Aulerdem gibt &3 manch-
mal Stuationen, in danen die Je-
meinsame Nutzuig eines Variablen-
gpeichers von Nachteil ist,

Die zweite Variante welst diese
Mankos aicht auf, dafir verbraucht

sie aoermehr Speicherplatz. Aukber-
dem erfogt die Umschaltung von
Programm zu Programm wesentlich
umstndlicher, Hier miissen 218m-
lich immer alle Vektoren von 43/44
biz £5/56 umgestellt warden, Aber
ar dieser 3telle greift nun das in der
lezten Folge schon angekiindigte
Programm von Christoph Sauer, das
Ihnennun  fiir den Commodore 84
umgeschrieben — als Listing in
Form enes Basic-Laders vorlieat,

Das Frinzip dieser zweiten Varian-
teisies den BazicSpeicherraum je-
cles Prograrurs mit ssiren Varia-
blen als gllein vorhandenen Basic-
Speicher zu definieren, Der Compu-
ter nimmt den gesamien anderen
Bereich it all aemmen Inhalten nicht
mzhr wahr.

Hier nun die Erklarurg des Listing
1: Nach dem Eintippen speichern
Sie bitte cas Programm erst einmal
al. Dann sterten Sie es it »sEUMe.
Der Bazic-Lader scoreilbt mun dasg
Maachinenprogramm aus den DA-
ThA-Zeilen in d=n Speicharbereich
ab 49152, wo es gegen den Bagic-
Zugriff geschiitzt liegr. Nach dsr
REAY-Meldung konnen Sie durch
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Bild 6. Basic-Programme und Variablen hintersinander

»NEWe den Basic-Liader loschen; er
wird nicht mehr bendtiat,

Sollten Se im Besitz eines
Maschinensprache-Monitors  sein,
(zum Beispiel »SMON: aus der
Schwesterzetschrift  64%er)  dann
kftnnen Sie nun noch das reine
Maschineacode-Frogramm abspei-
chern. Das spert Zeit bei emenuter
Verwendung d=s Programms, weil
man nichtmehrden Basic-Liader be-
mihen muB, Nachdem Laden eines
so abgespeicherten Maschmenco-
de-Programins (absulu. leden, also
mit der Sekundiracresse ), muf
immer ein «NEWs eingegeben wer-
den, um &lle Zelger wieder in den
MNormalzustand zu bringen.

Das  Maschinencada-Programm
wird in beicer Fillen durch «5YS
43401« gestariet. Davon merken Sie

aber zundchstiiberhaupt nichts, Exst
dann, wenn Sie im Direltmodus mal
ein Pi eingsben, gefolgt von E oder
3, wird das Programm t&tc. Bevor
Sle das tun, milissen Sie aber noch
ein wznig Kopferbelt leisten. Es 1t
nawlich néliy, zo iberlegen, wieviel
Speicherraum ein Programm inklt-
sive sgemner Variablen bsanspru
chen wird, Da sollle man nicht zu
kleinlich sein, denn ene nachtrigl-
che Anderuny ist nicht mehr moc-
lich, Wenn Sie diese Argabe parat
haben, dann richten Sie zum Be-
spie]l mitdem Kommando #E3000 e -
nen Spe.cherbercich von 5000 Byte
(minus 2) fiir Ihr erstes Procramm
ein. Diesem Bereich wird die laufen-
de Nummer | zugeordnet, Mit we-
teren wE-Kommandos konnen Sie
nun — solenge der Speichervorrat
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FAEE,2ET,E0E, 1239, 10,180,180, 1,.9685

Aok ok E g ok
182,08 131,93, 153,23, 153,260 . 232

DS TA2Pa 4. FPRSs Ra5, 182,0, 121,55, 183,35, 193,200,202 ,221 ,2,202 ,24% /95,32
DATAIZZ 192,32, 115,2,38 138, 173,32, 19) , 177 . 155,855, 133,493, 165,254 . 132
IES 10E. 181,254,133 /8548 ,1E5 251 133,252 ;23¢
=l BAT R
k4 DATA-BLOCK £ 3krsd shkdkd
(15,208, 165,253, EBD . 1531 .2, 1494

138,139,168

Basic-Switch fir C 64

Bild 7. Programme mit Variablen gemeinsam im Speicher

reicat — die Speicharbereiche 2 3,
und so woiter 2inrichten. Wenn Sie
nun in einem bestimmten Speicher-
bereich arbeiten méchten, dann
schalten Sie dieser. ein, beisoials-
welse mitrrSleden ersten Speichar-
ereich. dier konnen Sie nun nach
Herrenslust ein Programm laden
oder achreiben oder euch nur eme
Directory lesen oder Programme
dndern (Sie mii=en nur innerhalb
des von Innen beim Einrichten ge-
getzien Limits bleiben). Soll es ein
anderer speicherbersich sein? Ein-
fach mit »x3 (Bereichsnummer« 1m-
schalten! Din gutes Mittel zur Orien-
tlerung hat C. Sauer in sein Pro-
cgrarmm noct einog=hant, welches ich
mit dbernorunen habe Die Orien-
tlering kann namlich spitestens
nach Ladsn des driften Progremms
schwer werden! Das Maschinenco-
de-Programm druckt deshall nach
der Umschalten in einen enceren
Bereica die arste REM-Zeile des
dort vorhandeaen Programms als.
Man kann sich daier Orientierungs-
hilfen in siner solchen REM-Feile
naotieren, was sehr z1 empfehlen st!

Die Page 1

Fiir den Basic-Prourdirmierer ist
die “age | ganz floit abgehandelt:
Da gibt esnamlich nichis [nteressan-
tes fiy ihn zu finden, Von Speicher-
adresse 236 bis 51l befind=t sich der
scgenannte  Prozessorstack, der
auct Sarelspeicher genannt wird,
Ein Eingrill kann aier zu besonders
eleganen Aostirzen fiihren, Deser
Prozassorstack urd seia Inhalt ot o1
nes der empfindlichsten Ceolate
unseres Computers und nur sehr er-
fahrene Assembler-Programmierer
kimren ihn ohne Scheu manipule-
ren. Aber das sall Sie nicht davan
abhalten, [hr Gliick auch hier durch
ein paar»POKEseodor  weaentlich
harmloser — FEEKs zu versuchen.
Die Notbremss (Ausschalten das
Computers) furktoniert ja onmer,

(Heinc Ponnath/zu)
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e-Monitor
S-MON

Jetzt neu!

Das universelle Mittel zur
Programmierung in Maschinensprache fiir
lhren Commodore 64 — jetzt in der
verbesserten Version mit vielen neuen

Features:

* automatische Fehleranzeige
(Diskmaonitor)

* Druckerausgabe beim TRACE-WALK-,

7 : FIND- und Vergleichs-Befehl

Ein urentbehriiches * komfortabler K-Befehl, R-Befehl und

Werkzeug zum Erstellen von
L Maschinenprogrammen : A?Sﬂmbl_‘er ] L
o DreifachTrace Modus * mit ausfithrlicher 20seitiger
uned Such-Rourth 5
iy Dokumentation

5-MON wurde bereits in einer 6ieiligan Artkelsarie im B4'er-\Va-

gazin vorgestellt {Auagabs 1° /84 12/04.1/05, 2/03), Cr

m& Ausgabe auf gehort zu cen leistungsfahigster Maschinensprachemanitaren
Drucker und Oberhaupt. Neben den dblichan Stahda-diunkiionen wie
Bildschirm Memors-Dung und Disassemblen, nil Ander ungsmiy ichkeiten

sowie Routinen zum Laden, Speichern und Sterten ven

Maschinenpragranmen bistet er aulerdem

# einen eingebzuten Direktassembler, der sogar Labels
verarbeitet

® Befehle zum Verschisben im Speicher mit und ohne
Umrecknung der Adressen sowie

® Routinen zum Umrechnen von Hesx-, Dezimal- und
Bindrzahlen

S-MON ist auf der Diskete in funf varschiedenen Versionen flr

die Speicherbereiche 5020, 6020, 2020, C0OO, 1000

entralten und unterstitzt Kasselle und Diskette,

Zum Sonderpreis von

DM 79;‘ % Best-Nr. MD 241A

ISft. 73-/63 711,) ISBN 3-89292-100-X

Ikl Mwst unverbindliche Prelsemplehlung

Mastercodeist ein xombinierier Editor/ Assam-
bleriMonitor. Ale Funklionen weden Ober Ve-
nis und Untermenis abgewickslt. Dies istgernade
tir einen Anfanger sinnvoll, dzr sich nicht cine
Lamenge ven Eefehlen merken mdcate. Neben
dem eigentlichen Assembler sind moch verfigoar:
ain Editor zur Eingabe von Gualitext - ein Debug-
ger, der Einzelschittverambeitung ermbglicht -
ein Disassembler - Funktion zur Arzeige und zum
Andern des Spe cherinhalts « Zugrffsmoglichkei-
ten auf Drucker, Kassettenlaufwers und Diskette.
Mo Ergtinzung ist cn Druclkor zu cmpichlzn. Ma-
slercode gibt &5 als Kassette und als Diskette!

Hallo Einsteiger — aufgepalit:
Jetzt gibt es flr den Commodore 64

MASTERCODE |
ASSEMBLER |

Das vielseitige Programmpaket
zur Entwicklung von
. Maschinenprogrammen.

Best-Nr. MK 110A, DM 48 ,—
(Sfr. 44, 60/85 374,40)
Best-Nr. MD 1104 DM 63,—*
(Sfr. 58 —/65 491 4C)

inkl. Mwst, uwerbindliche Presempieh una
MK = Kaszette, MO = Diskeste, & = Commodare 64

Marid&lechnik

Verlag Aktizngeselschaft

Euchverlag
Markt & technik-Frodukle emallen Sie bei Inrem Huchhandler. Besteliungen oitte Hans-Finse-Strafie &, 8013 Haar bei Minchen
an lhren Buchhandle- oder an eins unserer Depotbuchhendivngan. Sehweiz: Marit&Techrik Vertriebs 4G, Blperstrade 14, CH-A300 Fug, 2 042/223155

Adressenverielchnis am Ende des Heftes! Osterreich: Rudol-Lechner & Sohn, Helzwerkstrale 10, A-1232 Wien, & 02 22/67 7524
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Joystick-
Komponist

»nThe Music Studio« ist ein Kom-
positionsprogramm fiir den C 64.
Auch wenn Sie sonst von Tuten
und Blasen keine Ahnung haben,
entlocken Sie dem Computer da-
mit einschmeichelnde Melodien.
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Einfache Bedienung wird grofoeschrieben

i

det wurde was fii vorziiglicae

SynthesizerTalente der Com-
modore 64 hal, sliiralen sich die Soft-
warehiuser in den letzten Monaten
auf Harmonie und Dreiviertelialt,

Dag neue oMusic Studioe wencet
gich an den muskinteressierten
Normasterklichen, der vorr Noten-
lesen (wenn iberhaupt) nur recht
spaliciie Kenntnisse hat, Mit seiner
sehr enfachen Joystick-Bedienung
crnnert es an den Urahn modernor
Musikprogramme, das »Music Can-
structicn Sety, weist aber eine Reihe
von Verbesserungen auf,

Des sehr verstindlich geschre-
bene unc zur allgemeinzn freudi-
gen Uberraschung deutsche Fand-
buch sagt es eehr treffend: Daashu-
sic Studioe ist wie eln Baukasten, in
dem mar sich Notzn und Violn-
schliiasel mit Joystick ocer Koaa-
Pad au'pickt und in die Notenlinien
hinemnsstzt, Da sich cie Klangfarben
beliebig dndem lasses, kann man
nizht nur Musik, sondem auch knal-
lige 3oundellekte basteln.

Bis zu drei verschipdene Téne
kanr man gleichzeitg spielen. Alle
Funktionen werden iiber Unterme-
nus  angawahil, e 11 bester
Macintosh-Manier durch Bildsym-
bole gekennze chnet sind.

We die einzelne Note klingt,
héngt nicht rur ven ihrem Wexrl und
ihrer Stellung in d=n Notenlinien ab.

Nac:hdem dauzrnd davon gere-

Beim C 64 kann ein Ten <narrend
dumpf oder hell tnd spitz kKingen.
Auch diesen Vorzug nutzt das Pro-
gramm aus und eraubt es, jede No-
& nach einem von 16 Instrumenten
dingen zu lesssn vom brummeli-
gea Bab bis zu zarten Flotentonen,
Damit die Ubersicht beim Kampo-
Jeren nicat verlorengeht, wird je-
dem Klangeine der 156 Farben znge-
ordnet. Noen, die nach einer Orgel
<lingen, erscheinen zum Baispiel
mmer hellblau au’ dem Bildsching
und Trompetenklangs gelo.

Der Musik-Baukasten

All diese Klangfarken lassen sich
im ensprechender. Uulernkeni
nach Lust und Laune manipulieren.
Hier kann man auch wollig neus
Klencfarben basteln, beneanen und
aut Floppy speichern. Der Commo-
dore wird senem Image als Klein-
Synthesizer gerecht: Es lassen sich
die erstaunlichislen Tone ezielen
(Nackbarn aufgepaBtl).

Zuriick zum Xompomieren: »Tha
Music StudioelaBt kaum wesentliche
Wiineche offen. Einziges dickes Mi-
nus: die einmal kompoenierten Mu-
sikstiicke kénnen nichl in eigene
FPrograrmne eingebaut werden. Das
ist begsorders bedauerlich, weil sich
vor allem flr Spiele dic tollsten

Ansonsten gibt es vel Gmrd zur
Frends Die Bedienung ist selbat im
Diskettenmenii sehr komiortabel,
mit dem man seine Meislerwerke
spechera, wiedzr laden, loscten
oder an en anderes WMusikstick
dranhangen kann. Hier kommt man
anc an die gelungenen Demo-
stiicke heran, deren Studitm viele
Anrzgungen fiir eigene Bit-Hits g'ht,

Wahrend des Xomponierens
kann mar sich jederzeit dasakuelle
oolck anhiren und als besonderes
Bonbon Lieder mit bis zu vier ver-
schiedenen Strophen Text verse-
han Mit dem Editor kann man sin-
zelne MNoten und ganize Bareiche 16-
schen, einfiigen und kopieren. Na-
tirlizhlassen sick die Meisterwerkea
duch ausdrucken, was lawt Hand-
buca smit allen C B4-kompatiblen
Druckerr« funltiomeren scll Bei
solch vagen Umschrelbungung ist
Immer etwas Vorsicht geboten, Bei
unserem Test gab as mit einem Ep-
son F-60 mit Data Fecker-Interface
keinerei Schwistigkeiten.

#Te Musiz Studios ist rundum ge-
lungen. Gegeaiiber anderen Mu-
sikprogrammen besticht es duich
umfangreiche Funkilonen und gute
Handhabung, was es vor allem Tir
den reinen Hobbyisten, der damit
nicht gerade eine LP zuthehmen
will, sehr wertvoll macht, Der Preis
des Klang-Kiinstlers betragt zivka 79

Soundeffekie erzielen lagsen. Mark, ihl)
iy Sl ™ I roal i
4k S il I CIE EGh T ey T oo s 1)
Wi m— = foops .
r i ! T E ? _ ; |
: . ;: ..... ﬂ' ’ﬁ sl I S |
B0 ED Ein Notenabdruck zum Nachsingen g:‘
Eauf [P doch  die neue o pepy Hpi Bar die R BEER Hap -ny , Hiie L

| 60 e
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gibt man

Commodore 64-Listings ein

el einigen Mcnaten veroifentli-
s chen wir die Commodore 64-Li-
sings mit Choceaummen und
mi: Ubersetzung der Cursor-Steuet-
zeichzn und der Srafikzeichen.
Wenn Sie den »Checksummers roch
nicht haben, laszen Sie einfach die
Zanlen in den eckigern Klammern
am Eade jeder Zele weg, Oder Sie
achicken cinen mit 80 fennig fran-
kierten und an sich selbst sdressier-
len Umschiag an:
Redalktion Happy-Zomputer, Kenn-
wicrt: Checksummer Haas-Pinsel-
Sir 2, 8L18 Haar bel Muncnpn
Ein= Takelle mit der Ubersetzung

der Cursor-cteuerzelcnen sehern Sie
auf dieser Sere Die Sieuerzelchern
woerden in Klartext in goschweifte
Klammem gesetzt. Tritt mehrmals
hintereinander das gleiche Steuer
zeichen aui, wird zuerst das Steuer-
zeichen 1nd dann die Anzabl der
Wiederholhinger. dieses Sieuerzel-
chens in Klartsx ausgegeben, Ste-
hen verschiedene Steuerzeicher
durch Kommnas gelrennl hinterein-
ander, lassen Sie heim Fingabhen die
Kommas weqg,

Alle Grafikzeichen, diz iiber
SHIFT zu erreichen sind, werdsznals
Klartextzeichen dargestelli. Daoel

wird zum Beispie. aus dem Gralik-
zelchen, das Sie auf dem EBildschinm
sehen, wenn Sie die Tastenkembina-
ticn SHIFT und »A« angprechen, im
Listing wisder eins A« Damit Sie die-
ses oA« wom normelen »A« unter-
scheiden, ist es etwas kleiner und
unterstrichen. Dazs gleiche ault fiir al-
le Graflkzeichen, die ber die Com-
modore Taste zu srreich=n sirnd. [ lier
wird das jeweillige Klariextzeichen
jedach nicht nnier- sondern iiberstri-
chen. Also Strich unten = SHIFT und
jeweilice Taste, Strich chen = Com-

modore und jewelige Tasle Sie kin-
nen das bald auswendig. {wig)

| CTRL stsht for ControlTeste, so bedeutet
| [CTRL-AL daB Sie die CentrolTaste und dig

Taste +A«dricken missen. In folgenden stzhi;

Wenn Sie | driicken Sie

legen

‘gown] Taste nzben rechtam Shift,
Zursorunten

iupl Shilt-Taste 4 Taste neben rechtem
Shiit, Curser hoch

[clear] Shift-Taste 4 2. Taste ganz rechts
oben

[Instf Shitt=Taste & Tazte ganz rechis
aben

[Fomeat 2. Tagte von ganzrechis sban

icel} Tas'e ganz rechts oben

irght] Tase ganz rechis untzn

Hleft! Shift-Taste & Tasteunien rechts

{cpace] Leertaste

1 grauer Tastenblock rechts

i3] grauer Tastenblock rechts

5] grayer Taslanblock rachts

17 grauer Tastenblock rechts

it2} grauer Tastenblock rechis & Shift

jfdl grauer Tastenblack rechts & Shift

iz grauer Tastenblock rechts & Shift

(L= arauer Tastenblock rechis & shift

[retum Shift Teste & Betumn

|black] Control Tacto 4 1

fvrhite| ControlTaste & 2

{redi ControlTaste & 3

leyar ControlTaste & 4

Ipurple] ControlTasta & 5

fgreen] ControlTaste & &

{blug] ControlTaste & 7

{yelicw] Control-Taste & 8

frvsoni Contral-Taste & 9

{rvaff) Contral-Taste & 0

ioranae) | Commoedoe-Taste & -

ibrown] CommodoeTaste & 2

ilg.red! Commodoe-Taste & 3

igrey 1! | CommodoreTaste & 4

igrey 21 GunnnudueTasle & 5

[lggreen) | Commodore-Tasta & 6

lg.blugt | CommodoreTaste & T

lareyi CommodoreTaste & 8

Liste der Cursor-Steuerzeichen

Ausgabe 1T 1585

Eino Scrtieranlag:

Bewegung hat noch

.u::

cinen Teazk-in-Rabeier

etne Solarzelien-Machfithioeg

Baukasten

Haatisl Hunre FaRThEn

Sia die Info-Mappe an!

Ein bifichen

eder ir Grafikiablert,

ader den Turmm von Hawe),

keinem Comuter

odar minen Flotte: - ales aus eincm Baukastor

geschadet.

fischertechnik compuling - cieses neue System bringt

Leben in der Home-Compuater; Aus einem einzigen
; las-
: sen sich 10 urd mehe
Peripherizge-ate konstruieren und pro-
grammieren.fischerecknikcomputing
— iiber Interface kompetibel zu vielen
géngigen Home-Compuatemn. Fordern

Coupecn bithe an: ischer-werke, Meinhalde 14-10,
L7244 TumlingenWaldachtal

I-arrie

Etrafie

FLZ/On

ﬁscherteelwka

Techmnilc, Mit Zokunfi.
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Grafik-

Window

Mit einfachen Mitteln Grafik unter die
Schrift zu mischen — das Programm
»Mini-Grafik«e macht es mit seiner
Fenster-fechnik méglich.

Das Programm »Mini-Grafike erzeugt ein Grafik-Fenster von
der GréBe B6 » 12 Punkts, das dem normalen Taxtkildschirm
unterlagertist. Alle 4032 Punkte sind einzeln ansgrechbar. Die
gesamte Grafik kann dannum den Faklor 2 vergrobert warden
Das Grefik-Fenster ist auBerdem fei auf dem Bildschim pla-
zierbar und kann_ede beliebige Farbe annehmen. »Mini-Grafike
fiigt die acht regularen Sprites eneinander und ersetzt alle zur
Verwaltung notwandigen POKEs durch neve Befzhla.

12 neue Fenster-Befehle

Mit »GON XY, Z« schaltet man den Bildschirm ein. Fir X=0
iat die Grafik normal groB, fiir X=1 ist sig in beider Richtungen
vergroBart. Die Koordinaten Y und Z legen die obere linke Ecke
des Fensters fest. Fur X=0 darf ¥ sinen Wert zwischen O und
244 und Z einen Wert zwischen O und 158 annehmen. Bei
doppeltzsr GréBe liegt der Bereich flr ¥ zwischen O und 128,
fir Z zwischen O und 116, »GOIT «schaltet das Grafik-Fenste-
abh. ohne daB die Grafik verlorengeht. Mit»GTLR« wird die Gra-

fik gelascht, «C0O1 OLIR Ce setzt den Grafik-Rereirh auf den in
Cangegebensn Farbwert, der cennormalen Bildschirmfarben
des C B4 entspricht (also zwischen Ound 15). Ein Grafikpunkt
wird mit »PSET XY« gesetzt und mit »PCLR XY« gelbscht. Fir
Xund Y gelten h erbei die oben genannten Grenzen. Als Son-
derfunktion gibt es den Befehl :2INVERS:, der das Gralik-
Fensterinvertiert und den Befehl »~RAME«, der einen cinnen
Rahmen um das =enster zieht. Umn eine erstellte Grafik nicht zu
verlieren, wird mit >GSAVE"Name’,8« ein Grafikfenster abge-
speichert unc mit »GLOAD«"Name’ 8¢« bei Bedarf wieder gela-
den. Sollte es einmal vorkommen, daB <onflikte mit anderen
Programmzn auftreten, schaltet man die Mini-Grafik einfach

mit *GEMD« a0. MIt »SYS49 15Zewird sie wizder in Betr eb ge-
nommen. Jedes Driicken von »RUN-STOP/RESTORE« zer-
stort einige fur die Mini-Grefik wichtige Velktoren, was beaim
ndchsten Ladevorgang von Diskette zu einem Absturzen des
Compuers fihrt. Dies wird mit Eingabe des Befehles *RESET:
verhndzrt, dieser setzt die Vektoren wieder zuriick.

Kleine Grafik, groBe Maglichkeiten

Mini-Grafik belegt den Speicherberzich von 49152 bis
4997 2, Weiter wird noch der Basiz-Anfang auf 2561 angehce-
ben, um far das Grafik-Fenster Platz zu schalfen. Nach den
Abtippen und Starten des Listings veréndert dieses das abge-
tippte Prcgramm und wandelt es in ein Maschinencode-
Programm um. Dieses speicherl marn jelal zbenfalls ab, da es
auf Diskette nurwenige Blocke belegt und nach einem-Laden
sofort vorhanden ist. Mit den zwslf neuen Basic-Befehien las-
sen sich Programme sehr hilbsch illustrieren.

|Jurgen Hamader (zu)

=@ g s e

@on
1861

1082
1LEBT
1LAOE4
1OBS
1@aL
10@7
1208
1@en
1810
1811
1a1:
1013
L1a14
LBLS
10L&
187
180
18:9
122@
1@21

1022

1@z=

1327
1@z8
1@2%
R vl
1831

1832

REM
RET
REM
REM
FEH
REM
REM
REM #
REM

ol e e e e e e MR

*

* (3} 1985 HAMADER JUERGEWN
* ORMETSHMUEHL =8
* A-4210 RIED 1/L
*

ok Rk ®

e e N e A W N
MINI-GRAFIK E

ETE SR FE IR EEF TSR TSRS SRS BE S

IATA 21,@0,C0,85,80,20, 40, 49, 4C, 49,47
,52,4l,846,87, 88,260,208 ,43,29, 1368

DATA 20,42,55,20,48,41,40, 41,44 85 52

406, 2C,00,C1 . B7F 0, 20,320,235, 104D
DaTa 34.38,00,00,90,74,33,2C,33,32,2C
Sl ] B e S s 0 A U6 = S e

DATA B@.80,80,FF,FF,FF,B¢,08,d0,98,00
,06,08,00,00 .00, 80,00, 08,00, 893

DATA B@.B3,04,00,035,8E,0¢,03,0E,28,83
.74, 00,0T,04,40,0%,04,1C,02, TB1

DATA @&6.4A,03,04,47,03,06,43,00,20,00
.00, 00,0R,00 .00, 30,00, 08,08, 243
DATA P@,00,00,00, 00,88, 00,7,
, 00,06 ,00,00,00,30,00,00,08, 745
DATA 2@,00,00,00,00.00,0F,00,60,20
,00,00,09,00,00,@0,70,38,F@, <18
DATA F0,4@,88,97,30.F1,96, 44,91 ,7@,
,80.,00,00,00,00,00,00,00,08, 1504
DATA @0,00,20,00,08,00.a0,03,00,2a.
,FF.FF,FF,00,00,@L,0@,P0,01, &7
DATA @0,00,0!,09,00,01,06,03,81,2@.
,01,22,00,01,00,00,E1,00,00, O
DATA B1,47,C9,11,A1,089,21,13,82,21.,
LA9.21 11,89, 11,80,00,81 60, 1147
DATA BP,01,00,20,01,00,00,01,00,20.
,a0,2,01 ,0@0,8F,80,20,BF 81, 548
DATA FE,BF,C1 ,€4,87,C1,82,87,E1,01,B3
JF7,.FF,B3,FE,BE, 01 ,FL,00,20, 2013
na~A FE,B8,80,7F,00,80,6E,63,80 .00, 28
,Bb,00,00,22,02,00,E£0,00,00, 1092
D&~A B9,2€,80,£0,d0,00,5@,82,00,08,08
,B0,80,08,00,FF,FF,FF 00,08, 1405
DATA BD,RE,00,E0, 00,00, 30,02, 00,00,a0
,B0,90,00,00,0¢ 00,287,504 ,41, 244

DeTA @2,22,81,603,01,19,02,21,01,03,C1
LB ,00.00,00,0¢,00,00,30,08, &41%

DATA B@,0E,00,C0,30,008,00,33,00.,00,00
,00,06,00,20,02,00,00,38,FF, 255

DATA FF,FF,20,C0,22,00,98,20,00,00,80
,00,0@,00,00,38¢,24,0,20,08, 51@

DATA @0,1E,8%,42,11,46,05,F2,25,48,13
LJE4,A5 12,24 A€ 00 ,00,30,00, 1301
DATA 80,08 ,29,00, 20,00, 82,90 00,00, 09
,00,00,00,00,0¢,03,080, 30,08, 0

DATA BR,AE,08,5F ,<F,FF,00,00.00,01 , 36
,00,21 00,000,001 ,03,00,31 ,08, TL7

DATS BR,01,00,00,31,1C,72,E1,.2,41,11
Loy | o e O i Ut it - B (B =
DATA 20,030,91,9,20,01,00,00,01,900, 39
,01,e0,00,01,00,03,01,20,00, &

DATA @1,00,.00,01,70,00,81,FF,FF ,FF,00
LAT,CE,AR,BA,05,57,04,0L0,A7, 724
DATA @2Q,A0,02,85,5A,84,58,A7,40,00,08
,B5,58,84,59,20,BF ,A3,R%.08, 2015
DATA (@, BE,B5,5F B4, 60,00, 35, 00,08, 25
oA B4, 5B ,AB,L3,85,58,84 .59, 2244
DATA 2@,BF,AZ,4C,00,CHA,ZC, 44,008,511 ,BF
,74%,84,31,62,41,A/,51 ,5A,00, L7081
DATA 41,B3,32,30,87.82,34,41,B2,4B,31
L@B, 47 ,0A,7E,B4,99 .22 50,45, L1749
DATS 45,40, 43,3M,22,380,31,30,30,30,84
,50,3E,208,7E,04,B8,04,87 94, L378
DATA 3A,5A,B2,3R,.AA,31,3A4,88,56,B2,52
LAT 51,31 ,368,30,00,A41 ,08,%2, LELS
DATA B4,99,22,720,58,52,55,45,46,535,55
,40,4D,45,4E,84,45,48,4C,45, 1424
DATA S2,20,21 422,50, 37, 37 AR 54 2A, 78
.08 ,AC, 24,90, 04,80, 41 B3 32E, LSET
DATA A7,90,0@0,BC,0A,A&,B4,53,82,30,34
L1 B2, 3@.34,99,3A,82,08,C2, 1730

.ae
]
B
2
n@
F1

Bl

35 DATA B&,BB,04,FF,.FF,FF,50,00,00,80, 08

1078

,02,80,20,00,80,00,00,80,0¢, 1555
DaTA Pa,50,00,00,80,0F,00,50,20,00,50
,0a,00,50.0E,80,600,3E,008,88, 772
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<227>
L8113
<QFI>

<054

<1445

BT

L i A

095>

Rl =
L1175
c1@4>
<A41

138>

AsHALRS

Tl 18asS




1038

1A=

la4a

1a41

1042

1a4z

1@494

1045

148

la47

1a4e

1a4%

1858

1351

1A53

1a54

1855

1854

1asy

1a58

lase

18&8

1061

1@a&z

18as

LATA FE,B®.B1,FE,00,83,FE,BE,83,F7,FF
,87,E1,FF,87,C1.FE,H8F,C1,FC, 5342
DATA BF ,B1.FB,EF,E0,00,00,A%,01,A0,04
,85,28,84,2C,A9,00, 50,00 ,08, 1803
DATA BD,Z0.D@,BD,21,08,49,0E,80, 86,82
,A2,081,20,C4,C1,2@,07,C1,4%, 2210
UATA CO,48,A7,20,48,89 30,48, 42,28, 3C
,46,C1,20,0F ,C3 .20, 44 ,86,1C, 1974
DATA 74.A4.A5.70.06,7H,B5,FE,B4,FC, A0
JFF,CH.BY,7F,CO,FO, 21,208,773, ZL&5
0ATO BA,D9.7F,C0,F0,F2,08,B5,7F,08,00
,FA,A5,FB,A6,FC,B5,74,86,70, 3524
UaTA £8,CE,CB,EY,7F,C0,00,0C, 40,E4.A7
,CB,B%,7F ,C0,8D,7/,C0,C8,89, 3547
naTa 7F,CA.B0,7B,.C0, 20,73, BE . 20.08F .C3
,4C,AE, 07 ,CH,4E.B0,DB,C0, 01, 2271
BATA CB,46,46,00,87,C1,01,43, 4F, L0, 4F
,55,52,00 ,BF ,C1 01,50 ,535,45, 1807
DATA 54,020@.D0,C!,01,5@,9C,E,00,C1,a1
47,9C,00,7@,C2,01,45,52,41, 1888
DATA 4D,45.@@.84.C2.01,47,74,08,03,00
,01,47,93,00,08,C7,01,47,3E, 1047
DATA 54,45,52,5%, 00,60 ,C2,01,47 ,80,00
.04,C3,01,52,45,53, 45,54, 00, 1538
BaTA OF ,C3,0@,20,9E,87,C4,FE, 40,EB,FF
,DB,51,A59,E1,BD.34,C1,A9,9F, 2993
DATA 2D,4@,C1,A9,15,8D0,57,C1,A9, 18,80
L6F,C1,80,81,C1.8D,91,C1 ,4%, 2758
DATA @@,BD.17,D0,80,1D,0@,4C0, 20,0107
.B1.80.34.C1.A%.75,8D.40,01, 2432
LATA A%,2@4,80,57,C1,49,2@,B0,4F,C1,30
,81,c1,80,91,C1,A%,FF,B8D,17, 2824
IATA D@,EBD,1D.00,40,20.87,.C1.208,FD,AE
,28,%E,B7 ,EQ,81,B@,AC ,8A, 48, 2397
oATA 2@,FD,AE,20,%E ,B7,EQ,75,99,83,4C
.4B.B7.BA,18.49,32,80,01 .08, 2313
LATA ED,B3.00,80,05,00,80,07,D00,47,268
,BD,@% .00, 8D ,PE, 0@, 8D,00,DA, 2289
DATA BD,BF.DB,&48, 18,59,18,80,00,08,80
,B8,D0, 45 ,30,60,02, 00,860,004, 1987
DATA D@,AZ.BB,90,82,A2 ,EE,BE, 10,00, 18
,6%,38,80,94,0Q.ED,OC.DB. 7@, 2317
IATA B5,AZ,CC,8E,10,D0,18,49,30,8D, 06
,D@, B0, BE , D@, 50,85, 42,88, 86, 2221
DATA 1@.D0,A9,FF, 80, 15,008,BL, 18,00, A%
,B@,80, 1E,D0,A2. 27, A0,08,8R, 2947
DATA 99 .F7.@7,CA,80,00,F8,5E,A2,88,20
15,08, 40,20 ..9E.B7.ER, 10,80, 2721
DATA 2D.BA,AB, 08,97 ,24,D0,88,D8,FA, L0
,2@,EC,CL,20,05.C2, 40 ,08,11, 2309
DATA FB,71.FE,&0,208,EC,C1,2E,05,02, 00
,B@,4%,FF,31,FB,91,F8, 40,20, 2747
DATA 9E,B7.E@,40,90,03,4C, 48, B2, 846,FD
,28,FD,AE , 20,96 .B7 ,EB ,2A, B0, 2795

<@L
LA
L2a47
L1237
<@A3W >

<1a2%

L
<243
L2AT
<@LiB>
L2ETF
138>
L2355

C1aE2

< AT

1854

a5

1Bss

1657

168488

1B&7

1870

@71

1a7z

1473

1874

1975

1B7&

187e

1B7s
Za1e
Rt
FA1z

19
zBz2a
b s
“an

ziona
ZB&B
ZE&ET
=07
ZREn
@83
=058
z1@@

Z11@

CATA F1,34,FE,40,A00,00,84,FE,A9,E8,85
JFC,AS,F1,0%,18,9@,07,38,E9, 2913
CATA 1B,0B.40C,0F ,CZ,BS.FD,CE,00,F0, 08
LAS,FE,18,4%,48,.85,FB, 88,40, 2543
LATA IC,CZ2,A5,FE,C7,15,9@,B8,E9,15,85
JFE.E£,FC,.04,7E,H8,50,10,A5, 2915
DATA FE,1B.&9,83,85,FB,AS,FC,&89,E0,85
JFC,4C,37,02,095 ,F0, 48, 40, 40, 2641
LATA ES,02,85.FE, 18,45,02 8BS, FR, A5, FQ
.49, 8¢ ,B5,FC, 15, FD, 29,87 , 49, 2508
CATA ©7,38,A9,01,C0,20,03,00,D8,FA, 50
JA%,BE,B5,FE,09,00,85.FD, 42, 244%
CATA 02,5%2,91,FD,C8,D0,FB,EL,FE,CA,DE
JFh,&8,A2,5F,36,A7,A5,A7,85, S4B
CATA FD,0%,00,85,FE, 20,03, 01, A5, 87, A5
.FD,A5,29,85,7E,20,03,C1,Ca, =174
LATA A7,10,E4,00,29,84,47,A%,A7 ES,FE
LAR . BP .85 .FD,20. N5, ,05, 47 . 2055
CATA BS,E.A9,5F,B85,F0,2@,05,CL,Ca,A7
,iB,E¢,40,20,04,.E1,A2,01,85, 274=
CATS EBY,8%.0R.CA,FAS FN, AL, FC, AR, BA, AT
,FC,20,D3,FF ,B@,BE, 58,20,04, 2940
CATA El,42,80,A0,28,84,208,05,FF,50,F2
.4C.F5,.E3,69,20 .85, FE, AR, 00, 7RSS
CATA B4,-D,A2,02,49,.FF ,51,FC,71,FC,CB
,D@,F7,E4,FE,ZA.DO,F2, 40,85, 3741
DATS E4,50,A7,AD,0R,07 AN, A6, A%, LD, AT
.37.AR,C3,80,28,03,8C,07,03, 1B3S
DAT3 49,24,A8,03,80,30,03,8C,31,03,60
JAD, 15, DA AR A0 RAA AR, IS DH, 2853
CATS 20,55,F4,68,8D,:5,D0,4C, L@
FRIMT"HABEM SIE DEM LADER SCHOM"
INFIT"ABZESFEICHERT " Ak

IF AZ<3"I"THEN PRINT*DANM AEER SCHMEL
" =MD
C1M HI7SY cFOR T=0 T 9
Hi43+1)=TzH(AT+1) =T+1@B:NELT

FOR I=204% TO 3a34: READ AF

H=ASC Al FRFTX A4, Y=l =ASCARICEHTER (&%, 1)
3

L=H{H}#18%H (L) : S=54+D: FOKE I ,D
E=f+1:zIF &<2@A THEN NEXT: A=—1

FRINT' ZEILE: " 10B@B+Z;
FEAD W:Z=741:1F Y=5 THEN
PRINT'! PRUEFSIIMHENEFHI FR
IF 3@ THEN 2108

S5=0: A=B: FRINTz NEXT
FREINT::FPEINT"RIIN ARSFFTCHFRM NTOHT UER
BESSEN ttiiw

FOKZ 45,53:FPOKE 4&,14:CLR:END

20ES
1M G9T : BTNF

Listing »GrafikWindow:« fiir C 64 (Schiuf)

L2352
$252%
CR2T

<@E4

L2913
LA7TR

<@anz

L1152
L1859

S1eT
~@FEE
<133
<N

<BTL:
L@56T
£ 289
<220

@223
<1417
L1123
<228
LO1Z
<1425
~B7a:
<OHS >

L1735
=T
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Die Lust
am Risiko

Mit strategischem Geschick und takti-
scher Planung die Lander der Erde be-
freien. Risiko ist dem gleichlautenden
Brettspiel nachempfunden.

Mit der Realisizrung des Geselschaftsspieles Risiko auf
dem Computer ist ein Strategie- und Taktikspiel fir den Com-
modore 64 erhéllich, das bereits viele Wohnzimmer ercbert
hat. Bei Risiko geht es um die Befreiung besatzter Lander und
Kontinente. Dabel miassen die feindlichen Armeen aus den
Landern vertrieben werden und durch eigens ersetzt werden.
Dieses Ziel wird durch die ta<ische Aufstellung von Amesn
und durch militérische Strategie emeicht Den gewissen Pfiff
erhélt das Spiel durch vom Computar simuliertes Wiirfeln, cas
iber Sieg oder N ederlage bei einem Kampt entscheidet. Die
Schlachten werden vom Computer ausgerechnst, ein Ver-
schieben der Armezn erfolgt nur auf dem Bildschirm. Cas
Spielzielist erreicht, wenn méglichst viele oder alle Lander be-
freit wurden.

Der Fernsehsessel
wird zum Feldherrnhiigel

Das Spiel ist in zwei Lisings gefaBt. Dabei ist das erste Li-
sting, der Basic-Lader, nur zum einmaligen Gebrauch gedacht,
um die fiir das Programm notwendizen Nachlade-Dateien auf
der Diskette zu erzeugen. Das e gentliche Saiel findet manim
zweiten Listing, mit sLOAD'RISIKO" 8« wird es in Zukunft gela-
den. Einen Hinweis zur Hzndnaburg der Listings: Tippen Sie
Zzuerst den Basic-Lader ab und speichern Sie ihn aut der Dis-
kette. Starten Sie ihn mit »RUN«, wenn alles in Ordnung ist, er-
zeugt der Basic-Lader die cinzelnen Dateien au® Diskette. Nun
schreiben Sie das Hauptprogramm ab und speichern es eben-
falls auf Diskette. Nach »RUN« erscheint das Titelhild und die
zuvor erzeugten Programmieile werden nachgeladen. Bei
dem nun erscheinenden Ment kénnen nur die Punkte ange-
wanlt werden, diein der untersten Zeile angebotenwerden. Zu
Anfang waren das die Funkte 3 und 7. Bai einem Neubzginn
sines Sgicles crwartet der Computer enige Eingaben. Zu-
nichst gibt man die Anzahl der Soieler an (2—86), dann die Na-
men der Spieler, als nachstes gibt man die Zeitin einer vierstal-
igen Zahl an, wobei die beiden ersten Ziffern fir die Stundzn
stehen und die beiden letzten Ziffemn fir die Minuten. Als letz-
tes fragt der Computer nach der Angriffsversion, die gespielt
werden soll. Sodann teilt der Computer die Linder auf cer
Weltkarte unter den Spielern auf und das Spiel begnnl. Die
Spieler kommen jetzt nacheinander an die Reihe und kénnen
ledesmal neu erhaltane Armaen (nach Anzahl der eigensn
Lander geteilt curch drel) mit den Joysiick auf der Karte vertai-
len. Dazu muB das Cursarkrauz auf die farbige Flache ge-
bracht werden und dann die Feuertaste betitigt werden. Mit
dem Joystick kann auBerdem die Anzahl der zu varteilenden
Landern  verdndert werden (linksfrechls-,  hoch/tief-
Bewegung). Nach Verteilung kann man besetzte Lander an-
greifen und befreien, jedoch nur von eigenen Lindern aus, in
dener mzhr als eine Armee steht. AuBerdem muf das ange-
griffere Land mit dem egenen Land verbunden sein. Die ent-
scheidende Schlach: (das Wrfeln) Gbernimmt der Computer,
mit dem Joystick wird cer Wiirfel gestopot. Sind alle Angriff-
akticnen abgeschlossen, kann man seine Anmeen zur Vertel-
digung umgruppieren. Wurde von einem Spieler in einer Run-
de mindestens ein Lano befreit, so bekormt er sine von drai

64 it

unterschiedlichen Landerkarlen. Besitzt er drei verschiedene
oder drei gleiche Karten, so kann er sie zu Beginn der nach-
sten Runde gegen zusétzliche Armeen eintauschen. Hat man
elnen kKentinent erobert, so erhalt man ekenfalls einen Bonus:
fr Australien zwei, Stidamerika zwei, Afrika zwei, Europa fUnf,
Mordamerika funf und fiir Asien sicben zusitzliche Armeen.
Grundsétzlich <ann man mmer, wenn die Auffordzrung
»PRESS "SPACE" or "F7 "«auf dem Bildschirm erscheint, (iber
die Taste »F7«ins Menu gelangen. Uber Punkt 1 erfihrt man
die Farben der Spieer, Punkt 2 zeigt die Landkarte, Punkt 3
ladt ein altes Spiel, PFunkt 4 speichert das aktuele Spisl, Punkt
S widerruft einen Angriff, Punkt & widerruft einen Verteidiger
und Punkt T sctzt das Programm fort. Das Spiel ist beendet,
wenn ein Spieler die Welt befreit hat oder wenn die Zzit abge-
laufer ist. Dann hat der Spieler mit den meisten | Andermn ge-

wonnen. (Hubert Haberkorn/zu)
1@ REW RISIKD £1B5>
8 = <@ve:
3@ REM (C) BY HUBERT HABERKDRN < BEG Y
40 IEM BERWIESTR. 12 < 0@k >
5@ REN B595 WALLSASSEN <145
4@ IEM TEL. B9422/29E0 <2287
70 = < 128>
BB REM #¢ C—&4 ¥% VC-1541 #% JOY 1 *%® L1B%
°g : £148%
198 REM -—— TITELBILD =--- L£158%
185 IF A<D THEHM zoe <B@2
110 GOSUB 200@0:FOKE S5326%,8:PO0KE 738,52 <044
120 PRINT CHR#(9);CHR$ (142} jCHRS (B} {215k
125 PRINT" (SDOWM3"3 <234
130 PRINT"UxxT - Uswt - _C2EPACEIA UXEL"  <@21)
148 PRINT"Z{2Z5PACE}= = —i{4SFACEI- = HIZE2A
| CEY={25PACE}=" @31
150 PRIMT"GXEE o J%3]1 - THLECPACE—{ZSPACE
¥t AL
160 PRINT"= H{ZEPACE}-{4SPACEl: = = MIZ5°A
CE}_{25PACE =" <0347
170 PRINT"{Z5PACEYH = *#xK = —{ZSPACEIN 4
XHR" <13L:
180 PRINT," {3DOMNZ (C] BY HUBERT HABERKORMY <1333
170 FRIMT" {ID0WN,25FACEIBITTE WARTEN..." <lal>
20@ REM -—— VORBEREITUNG -—— <@21 5
218 IF A=0 THEN A=1:LOAD"MC-RISIKOY,. 8,1 171 -
228 IF A=i THEN A=2:LDAD"M&F",E,1 <@a7>
3@ IF A=2 THEN A=3:106D"WUERFEL",B,1 LO79>
Z35 IF A=3 THEM A=4%:L0AD"TABLE".H.1 <1a84>
237 PCKE S55,@:POKE S4,128:CLR £@I5)
248 CLR:DIM LECLZ) A2 ,CAS(I0) ,CACSE) <131
258 DFEM 2,B,2,"VARIABLEM,.S.R" £142%
260 FOR [=1 TO £2:8=RND{(-TI) <&l
Z7@ INPUT#Z,LFC(11:8(1)=1:HNEXT <1752
280 FOR [=1 TO 3: INFUT#2Z,E£(I):MNEXT “12@>
29@ FOR [=1 TO &: INPUT#Z,CH(I),CAI),F(I} <220
I@@ NEXT:CLOSE 2:A=0:SP=0:AAR=E440A94 <2525
DS :Ré=ixxx RISIKD +#%":GOSUB 21000 <@757
318 INF="I7":505UB 10000 <@aLa s
215 SI1=53272:POKE 51+15,108:POKE SI+18,129
:POKE SI1+24,@:V=53248 <@AT>
328 IF SP<X@A THEN 7003 <@Beo
338 GOSUB Z@@0B:FPRINT,R$:SE=2 <2853
348 PRINT" (DOWN,2RIGHTIWIEVIELE SFIELER 7
ne <135
I5@ IN$="23455%: IN=1:B=0:G0SUE 11898 <2235
258 SP=VAL (A% :FOR I=1 TO SP:FB=F(I!} £1873
378 5¥Y5 ARYEE,H+Ix2,2: GOSUE 1400@: SYS Aa+H
B,&+]#%2,15: INFUT NECI):MNEXT L1887
380 5SYS AN+BE,21,7:PRINT"IELITVORWAHL 7L7SF
ACE ALEFTH" 5 IN=4: IN$="0123454785" L2452
9@ B=@:GOSUBE 11@@8:T(1)=VAL{LEFTH(A%,2)):
TZ2)=VAL(MILCE (AZ,3,2)) <BEL5
8@ IF Ti1¥:25 OR T(2) »39 THEN 388 L2244
1@ T1)=@:T(2)=0:Us=As+"pa" <B743
411 GOSUB Z@DB@:PRINT,R$ <1443
412 PRIN™" {HOME ,4DOWNIVERSION: 049>
413 FRINT" {2D0WK} [ L 1{Z5~ACEIE TNMAL {2SFACED
ANGRETIFEN" <2033
414 PRIMT" {DOWNC21 MEHIMALS ANGREIFEN" <BS:
415 IN$="12":B=0: IN=1:SYS AA+BE,4,7: GOSUB
11080 <1B4%
416 V0=0:IF A$="2"THEN v@=1 <1733
4Z@ TI$="Q2RODR": INT="":GOSUB 1B1P@ <0323
438 REM.--— LAENDER VWERTEILEM -—— L2452
44@ Y=53248: GOSUE 1S10¢:GOSUB S1@0 <B18>
Listing zu »Risiko«
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4480 K=1:FOR I=1 TO 42 L2365 L4B8W MEXT <@B79>
47Th L=TMNTI(RND (1) %42)+1 LAA5 1499 5¥5 AA+EE,B,2Z0:FRINT Vi;"# VERLODREN" <115>
48@ SVE AAHIRGC L1 FK)=IF PEEKIZ2)<>E6 THEN 1E0@ BYE "WN+BE, 13,20 PRIMNT VYa; "+ VERLODREM" <17@>
I=T=1:NEX¥T 215> 1310 GOSUB 515@:kK=I(1):L=Cl:AS=-V1:505UB 5
498 AS=0:G05UE 50818 L2377 il <B4y >
SO0 01 CKY=LL (KY +1 C2TA 15243 GSO0S5UB S515S@:K=I(2 :L=C2: AS=-VY2: GOSUR 5
S0 K=K+1:IF K>5F THEN k=1 @91 > ane ~Bal >
920 MEXT:L=8 L2848 1558 B4="":za4="":E0OSUE 14000 172>
530 G=SP:k=1 A L 1548 IF B&-" IF73"THEN ING—"127":GOSUR 1303
54@ IF G=4 OR G=5 THEN G=G-2:K=3 L2268 il O3S
SO@ I OLY=INT (RND{1}#5) +K <208 1258 As="":1F A(CZ)<1 THEN 1SB@ <1487
SA@ K=0:G=0:TI4¢="DAADAR" £211 1548 IF M(C13<2 THEN L&4@ < 0Bs >
278 GO5UE 158FB:6070 1086 <R&T > 1578 S0TO 1388 117
oB@ {1285 15B@ REM --—- C2 VERLDREN —-— 177
FOR RFM —— NFW BAME ——- LTS 1590 LLOIC1I =Ll (T E1di4l AENG -
710 GOSUBR 15108:AF="NEIN":FPOKE 198,08 L2187 1600 LLCIC21 )= LiTI42) =1 LBa2
7ID SY5 AN+EE .24, 1:PRINT"MEW GAME 7 "sAE;" 1410 GOSUEB S15@:L=CZ:k=I(1})zpPA58=1:6505UB S@Aa
* EHOME} " : J=S&3I21 ci9@> @ <148>
73 B=FEEK (J} <@45F 16420 GOSUB S5150:1=Cl:EK=I(1!:2f5=-1:605UE 53
74@ IF(B AND 4)=8 THEM AF="NEIN":B0TO 720 <@dg1:> aa LAT2>
7S@® IF(E AMD E)l=0 THEM A%=" JA ":GOTO 72@ <192 1470 = (1283
Jo@ IF(E AND 141 = THEN 780 <@O8& > 1435 IF W@=.: THEN GOSUB Z1@@:GOT0 1048 L2932
778 507TO 738 <A8Az 1648 GOSUE 15100:IF Ye=1 THEN 1244 LT3
7B@ IF AF="MEIM"THEN S7@ R L= 1445 REM —- VERSCHIEDEM - ALY
2@ {AEE> 146500 GOSUB 12088 42482
BHO@ RUM 141> 1460 FB=F(I!1)):G05UB 1£50@:AF=" Ja " <@@A1 >
216 - SR s 1478 EYE NN-88,24 ,,i PRINTY"VERECHIEREN 1 'y
100@ REM ———— SPIELBEGINM ——— C1@8 A=; "IHOMEX " : J=594Z21 {156
1018 IF VALITIS) *VAL(U$}THEN 17088 @54 > 14672 B=PEEK J) {2FEn
1B2@ GOSUE a@@@:CE-LL(Ii1}} £122> L&74 IF(E AND 4} =@ THEM N&="NEIM":GOTO 1&7
104@ REM ——— ANGREIFER ——— {48 a @48
185@ AF=" JA ":G0SUB 120@0: FB=F(I{1)) :GE0OSU 147& IF (B AND 8)=0 THEN AF=" JA ":BOTD 147
B i1&5@8 <@g7 > a €IS
1860 SYS5 AR+EH, 29, B:PRINT "ANGREIFEN : "3;A% 1478 IF(B AND 16)=2 THEN 15%B@ @327
s "{HOME: " : I=54321 L1853 L&T2 GOTO 1a&72 12382
1871 B=PEEK{J) ) Buyelt 1480 FOKE 198,0: [F Ag="NEIM"THEN 1900 Edetl. b8
872 IF(B AND 4)=@ THEN AF="NEIN":G0TO 1@& 149@ 5S¥5 AR+BE,24,E:PRINT"VON: {135PACE,HOM
@ 283 E}":B05UE 4R0Q 178>
1B7Z IF(E AMD 8y=0 THEN Af=" JA "1 BO0TO 184 1708 Ci—LsIF MEFFEICL) ) THEM 1578 {187 >
a : L@51 1710 SY5 AAHEE .25 ,8: PRINT"NACH: £12SPACE ,HO
1274 IF(B AND L&)=B THEN 1B7& L1935 ME}": GOSLE 480@ LZ2T
LR7E BOTO 1871 L1137 1720 CZ=L:IF M<HFLICLYITHEN 1710 {1213
1074 B=0:1F A$="NEIN"OR LL(I(1))>41 THEN 1 1730 KO=@: WB=1:FB=F(I{1)) «508SUE 32000 <152
L45 131> 1748 IF kO=1 THEN 146563 <@v8>
1BE@ GOSUB 3600 2141~ 1750 BOBLE 1778 GOEUE 12003 £2AZ
1898@ IF MISFOIOL) ) THEN 1280 c@aga 1768 GOTC 1440 L@AED>
1188 IF ALLy<Z THEN 1043 <@1@> 1778 REM === WIEVIEL === L1E2%
1110 AS=R:K=T(1):G0EUR S1@0:GOSUE So0E w239 1775 NBE=NACLY-1: [F CZ2-@ THEM NE=TVY Robrin=
11200 Cl=L=AF="":B%="":GE05UE 14000 {189 > 1780 SYS AAHEE,Z23,X@=*3:FPRINT'"WIEVIEL :":AS (I
1130 IF B¥="{F7}"THEN IN$="1257":G0SUB 150 3 "{LEFT ,45FACE ,HOME}": J=0&6321:1 FOR I=1 |l
B@: GDEUE 10B@0:COSUE 15108 (OS5 TO 1@@:NEXT <2823 (
1148 IF £f="35"THEN 13033 233> 1781 B=PEEK(J) “BiE |
115@ REM --- VERTEIDIGER ——— CAET > 1782 IF(E AMD 4)=@ THEN AS=A5-1:G0T0 179@ <{2¢8> ;
1l40 GOSUE 170@8: SYS AA+80,24,2 2142 17BZ IF(E NMD 9} -8 THEM NS-AS+1.GO0TO 1798 {2123
1178 PRINT"YERTEIDIGER 7{HOMEI" {285 1784 IF(B AND 16)=0 THEN 1800 132>
118@ GOSUE 31@0@ P41y 178E IF(B AND 1)=@ THEN AS=AS¥*Z:GOTC 179@ <2i@>
119@ IF M=F{I(1))THEN 1150 <@as 172¢ IF(B AMD 2)=0 THEM NE-INT(AS/2):G0OTC | ‘
12008 I(2)=@:FOR I=1 TO SF 1447 1798 £219% (1
121@ IF M=F{IITHEW I{Z2)=I L1585 1787 GOTO 17B1 @9l |
122@ MEXT:2IF I14(2)-~03 THEM 1150 ‘@4z 1792 1F C2<»@ AMD AEM{CLI—1 THEN AC=A(C1)
1230 C2=L:KO=@: WR=0:F3=F (I(2)} 158 =L <@al |
12480 GOSUB 3@80@:IF KO=1 THEN GOSUB S1@0:G0 179%Z IF CZ=3 AMD AS>TV THEN AS=TV <@zax
SUE 10910:E0T0 1848 C1T7> 1794 IF AE<@ THEM AS=@ @e@x || 1
1250 AfF="":3%="":30SUB 140600 <147 179&£ GOTOD 172@ £10@ > |
1268 IF BF="{F7>"THEM IN$="125&7":B0SUB 15 18@E IF CZ=@ THEM 45=—AS L@29 | |
D8R:GOSUR 1a006:505UB 15108 LR3I 1B4AR L=Ci:K=Ii(1}aNE——NE:BOSUE S1@8:COSUD 5 |
1279 IF AF="T"THENM 1@E3@ 129> ana <131
1280 IF A%="&"THEN 1158 {143> 1BSE IF C2=2 THEM RETURN <@Bay | |
1790 BASUR 1S0OG L1844 18468 L-C2ek-I11):AS=—AS:G0SUD S108:C0OSUD S |
1388 REM ——- WUERFELN ——— @30 > aea C152% !
17180 GOSUE ?P06AA: PRINT ,R$ (@232 187@ RETURM 22T '
1320 PRINT"{DOWM>ANBREIFERLZSFACE}: "3l (I 1508 REM ——— CARD C@eZ I
L23) L AT 1918 GOSUB 1Z00@:P=@ L1@5> ﬂ
13E@ PRINT“LAND {7SFACEZX: “; L3 (C1L) L2321 17228 IF LL(IC13)>CE THEN GOSUER 2008 L2L5
1748 PRIMT"ARMEEMLSGPAGE}: " gA{C1) 3" {2SEACE _ 193@ I01)=I(1}11z:IF I€1)1>5P THEN [ {1}-1 <ZIT> (A
1ng @11 > 1935 IF LL(I(1))<1 THEN P=P+1:B0TO 1930 @29 | | |
1358 FE=F(I(1}):B05UB 148162 L1685 1948 = {213 | |
1760 BYS ANGEE, 1L,0 L1286 1948 IF PXEP—-2 THEM COSUD 1S08@: GOTO L7@QEE@ <145 01111 (14
1378 FPRIMT"WERTEIDIGER: "3N£i(I{2)) £122% 195@ BF="":As="":G0SUB 14000 @82
1382 PRINT"LAND I7SFACEZ: "3 L${(C2) L@1&> 17260 GOSUE LS00A: IF BE="4{F72*THEN IN$="1%Z4 Ii[F
1200 PRIMT"ARMEEM {SSFACE}: "3 4 (C2) 3 " (OEPACE 77:GOSUD 122300 Z1BS> ‘ |
B TA&2 > 1978 P=0:G0T0O 1038 L1113 H
140@ FE=F{I(2)) :605UE 1450Q8 L2167 ZAA REM —— TAKE ——— L1932 i
1H1E KL=1:P1=7: 1K=C1: A1=1: GOSUD 250 o[t 2818 ELCI41) ) =CLAT (133 +1 CZBB |
1420 Uk=Ut1rzIF UC1Y=0 THEN 145407 L17@ % 2020 I=INT(RMD(1)#3)+1 L2275 |
1438 Ki=diFPl=12: K=CZ:Al1=0:G0SUB 2508 147> 2032 H=(T{1)=1)®S+EL {1 (1)) CAIL> ,i (o {1
L44@ IF L{2r<U{1) THEN UK=U{2) LBFT > 2@4@ CAT(H)-E4(I) L BAT 1A
1450 Vi=@:W2=0:FOR I=1 TO UK {231 > 2058 CAHY=INT(RND (1)#%42) +1 <ang '
1440 TIF WITr PMOIT+3ITHEN W2=V2+1 L2487 | I
1170 IF (I} C=WII+3) TIEN Wi=Ul+l (el 5 Listing zu »Risiko« (Fortsetzung) {Lfifh
I
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ZEaD
ZET@

ZCED
21ua
2110
211
2120
2134
atafuf .|
Z0a5
2a1a

2812
2314

2314

ZI1B
2519
Z3Z|
ZoZZ
2524
234@

2550
2555
2560

2545

FOR J=1 T3 Sr#*o
IF CACJ)<3CA(HIOR J=H THEN MEXT:RETUR
N

GOTO Zuoy

REM -—— ZIEHEN ———
GOSUBE 1513R0:G0SUE 12000
FE=F(I (1)} :6USJE 1&280

SYS AA+EHE,24,0: PRINT"IIEHEN: {HOME 2"

KE=1:G05U8 17722 2@=3: RETURN

REM ——— WUHF

UL =2

SYS AAHBER,P1+1 ,D:PRINT"WURF z*zUCK1):
Jd=absidlnkuR I=1 TO 10A:=MEXT

B=FEEK (J)

IF(B AND 3)=0 THEN U(K1)=U(K1)-1:C60T0
2028

IF(B AND B)=0 THEN UtK1)=U(K1)+!:G0T0
520

IFLB AlND 1&)=
BOTO 2512 :
IF Uiki) >3 THEM LtKEi)=Ki-1

IF ULKRIY<K1I-1 IHEN J(KL)=3

GOTO 2510

5YS AR+EZ:SYS AA+EE,P1+1,@:PRINT" £1@S

FACE "

FOKE 158,0: IF U(1)=3 THEM RETURM

IF DKL) *ACKY—Al THEN UIK1)=A(K)-al

FOR I=1 TO ItW(I+(k1—1)%5%)=@:MNEXT:F (0
J=@: (@) =0

FOR I=1 TO L{KL):5Y3 AA+52,F1, (I=1)%4

WIT+ KLl=1182) =PEEX (RA+27) s NEXT

REM ——— ORDNEN ———

FOR I=1 TO 3:F(I)=0:IF W(I+(K1-1)%3)>

Fi@)"HEN FPLRQI=mT LI+ IKE1=-1)%3)

FAL)=W(I+(K1-—1)#3) tNEXT

FOR I=UIKL}TO I ETEP-1

IF FLiI}-F(I-17THEN BDSUB Z&85A

MEXT:FOR [=1 TO L{KL)

WII+ Ki-1 %3} =P (I} zNEXT

FOKE 159 ,V:h0E 1LURN

PU=F [ I-1):P(I-1)=P (L} P (1) =P
I=UIK1)+1: RETURN

REM ——= WEHHLINMNDBUM: ———

GOSUE S1@P:kO=P:EYE AA+420,FB, WO*S@+2
SCELCZ

IF FEEE (Z2'=02 THEM HEI1URMN

KO=1:5I=54272: GOSUR 12000

FOR I=1 TO 3

SYsS ARTHH, 24,50 1F I=2 THEN FPRIMT" {RVS
OR2" s

FRIMT" %% KEIME
HLFE -

FOKE S5I+24,15:FOKE 5I+3,5:FOKE SI1+2.5
F:POKE SI+5,@:FP0OKE S5I46,159164

FOKE SI+4,45

FOR ¥=100 TO 1SO:FOKE SI+1,1@:FOKE SI
L ZBR:NEXT

FLEE S8, 64

WEXT:POKE SI+24,@

GOSUB 12@88:RETURN

REM ——— LAND ———

J=5&321: M=1024+ 2040+ 2 E=32

SYS AA+EE,22,T0:FRINT TIs

A=M: B=PEE¥ (J} : FOKE H,B&

IF(B AND [)=@ THEN H=F-48:GOTD 4100
IF(E AND 2)=01 THEN M=M+4B:G0T0 4108
IF(B AND 4)=0 THEM M=F-1:G0TO 4108
IF(E AND B)=0 THEN W=M+1:GOTO 41B@
IF(BE AND “&)=@0 THEN 4158

FOZE M,E:{OTO 4070

IF M<1824 THEN M=1024

IF M>1923 THEN M=1723

FOKE A,E:E=PEEK (M) :POKE M,E&

BOTO 4023

POME ALE:FOKE 2,0:5Y5 AA+SLIS,H,B:5v5
AR+EIS M- .0

IF PEEK(21=0 THEN 40B2

L=PEEK (2} : M=PEEK (A+54Z7 21 AND LS

J=3:8=0: E=@: B=0: FOKE 198,0:RETURN

REM —— A5 GETIEN ———

S¥S &A+1F9,L-1,F (K)

Al )=A(L)+AS

TH=RIGHT (ETR&IAL): , D)
ZI=ASC{_EFT#({Z=,1))~+1%8

I2=ASC{RIGHTH (I5,1) 1 +128

IF AWLIX99 THEN Z1=159:Z2=11

5YS fA+228,71,:1%
EF="":171=0:72=0B: RETURN

REM ——— TAT. BILDSCHIRM —-

THEN 2548

VERBINDUNG #*#*# {RVOFF .

L2345

<B4
<@g
136>
LL32 D
<178
<159 >
@B
Ci7a>
217>

L2446
i e

120>
<208

<1@5%
@31

LBAT

@TI>
<@54 >

L152%
<@BFL>
<20% >

L1@h
<@zv>
<@7r>
£129%

£1@5%
L1735
LAS2>
<B5zZ>
L1275
42135
2193
L1625
IS4
~B84 >

<@zE8>
<@az>
{1445
t111>

L2@5

$233>

<1aT>

L@A2T7T >
L1977
C131>
L1825
T1@7T
<&l
“17ax
<280 >
LB&5 >
R e
TAET >
i el
<1347
<231
L2115
£233>
184>
<129

<178
21@9 %
ZoETs
LALTS
<1465
<1113
<A81>
<@74>
<A7@>
<AE2>
£2235
<1723
<1083
<14E3

3110

51354
5168
&0
&a1d
(=1

&5A30

L343
&@5a

atnila1n]

&OLT
G/
=1
HBEE0
P21 ol
&£12@
6118
=128
&1Z0

4140

&158
6158
G165
G157
5178
L1171

&172
6174

G174

6178
&£13@
&£135

&a17@

L2380
L2210

GZ2Z
S22

L2380

[ el
[~ ]
GESS
L2434
G245
i |
[=¥atral
&6

L2275
&LZ2B@
HZ00
HZBA
&5LE

&I28

S5l

LI4A
-t
&560
&T7@
&ZEa
£3578
S408
&410
&4Z8

LA |
G440
S450

FPCRKE ARATZ16,212: FOKE AR+Z44,212:RETUR
]

REM -—- OBLI. BILDSCHIRM ———

POKE AR+21&,135:POKE AA+Z244 ,4: RETURM
REM —— EINLOESEN ——-

R=@:k=E: 5=0:TV=A:GOSUE 23000

FRINT, "s#s EIM_OESEM *%x"

FPRIMT" {ZD0MWR " s MNFLI (1)) 3" HAT: L3ISPACE
"3t FB=F (I (1)) :B0OSUE 1500@:PRINT

FOR [=1 TO EL(L{1)):H=(I(1)—1)#5+]

IF CAtE)=B THEM 4023

PRINT I;"fLEFT}. “3CA$(H);:GOSUB 5150
5¥S AA+19%,CAH)-1,8:1F "EEK(Zy=F (I (1
JITHEN PRIMNT" # ";LF(CA(HI):BO0TO &@70

PRIMT" {Z5PACE2" s LE(CAIHY)

L CAsdHI=EF (1) THEN R=R+1:G60T0 4090
IF CA% (H)=E*(2) THEM K=K+1:B0T0 &@%@
IF CAF(HI=E%(3) THEN S=5+1

MEX 1 JA=: H=@

IF R*2 DR K>2 OR S>2 THEN ca=t

IF K<»@ AMD R<>@ AMD S<33 THEN Ja=1

REM —— ERDTEIL -——

TV=0:P=1:FOR I=1 TO &:G0OSUE S150:POKE
247 ,B:5Y5 AR+A4@,E-1,F(I (1))

IF FEEK{247)=0 THEM BE(F)=CH (L) TWV=TY

+C{I :P=P+1

MEXT:FOR I=1 TO P:5¢Y5 AA+BBE, 15+1,0

PRINT BF(I):BE(I)="":NEXTiP=0Q

AS=INT(LL(T L)) /3) s IF ASIS THEM A5=3

TV=TV+A5

AFT="NEIM": IF Ja=0 THEHN 4588

SY5 AABE, 12, D:PRINT"EINLOESEN =
1 J=50521 1 TA=0

BE=FEEFK (d)

IF(E AND 4)=0 THEN A$="NEIN":E0TO &17
i

IF(B AND 8)=00 THEM #%="
i

IF{E AND

GOTO &172 &
IF(AS="NEIN")AND (ELCI (1) ) <35 THEN &50

@

5%5 ARHBE,12,0:PRINT"WELCHE KARTEN 71

215PACESF " : INF="12345"

B=0: IN=1: N&=LEFTF(INS EL(T (127

FOR X=1 TQ 3:HIXI=B:5Y5 AR+BE,1Z2,238+X
#2: GOSUB L 1@00:H (X)) =VEeL (a%)

F=8:FOR I=1 TO LEMCINS):IF A$=MID$(IN
$,1,11THEN P=I

MEXT: IF F=@ THEN 4190

INE=LEFT# [ INF  P—1}4RICHTH ( INS,LEN (IS
1 =21 :NEXT

R=0:1=0:5=A:FOR I=1 TC

+H{1)

IF CA$(H)=E¥(1!THEN R=R+1:E0T0 &243
IF CA# (- =EF(2]ITHEN K=K+1:CG0T0 £24a
IF CAF(H)=E#{ZF THEN 5=5+|

MEKT:JA=@0: H=R

IF R=5 OR K=3 OR 5=3 THEN £240

IF R=1 8ND K=1 AND 5=1 THEN &Z&€

GOT0 &1760

FOR 1=1 TO S:H=(I(1]1—1)#*5+H{I} : COSUB

5150

5¥YS AA+LDT,CA(H) -1 ,B:IF PEEK(2)<3F(1¢
1)) THENM &2B@

L=CAHI: k=1 (1] :A5=2: GOSUE S0Q8

MNEXT :H=A: F=@

FOR I=1 TO ZzH=(1t1]-1}#5+H{T1zH({TI=@

Cas (HI="":CAlH)=0: NEXTzH=0

K=L:FOR I=1 TD S:H=I(I({1)-1)}#5+I1:G=(1{
1)=13#5+K

IF CACH) €@ THEM CAIGY=CACH) =CAf (G =C

AFH)sE=K+1:IF G4<>H THEN CA(HI =0: Ca%(

Hy=""

NEXT :H=0: 5=0: K=B:R=0:5=B: EL{T(1))=EL ¢
I{LY1=3

SE=SE+Z: IF SE>13 THEN SE=SE+1

IF SE-17 THEN BE=5E+2

IF BE>235 THEN BE=P5

TV=TW+5E

REH ——— SETZEN ———

GOSUE LS51@@

IF TW<1 THEM RETURN

GOSUE 1200@:FBE=F (L (1) ):B0SUEB 14500

SYS AA+HE,Z24,B:FPRINT TV; "ARMEEN SETZE

MLHOME? ": IF TW=1 THEN FOKE 1592 ,3%7

GOSUE 48BR:Cl=L

IF M{PFLCI(LY ) THEN &430

GOSUE L1Z2E@A:FB=F (T (1)) :G0SUE

"y A

I8 ":=:507T0 &17

l&)=8 THEM &£18%

J:H=(I{1)1-1) %5

=t

<B7R>
<@ -
@2
198>
o
<R&E -

L1457
<17E>
<185
@513

<@38 ;>
<19@>
<1607
C152%
A28
<rim:
137>
157>
L1653

154

171>
L20e>
<@Z25%>
<18
<115%
<AL

<201 >
C1EE>

L2195

B30 >
<20T>
<14%>

<AF0

LA40%
L1247

<1245

<182
LAB& >

<A58>

L2AT >
S [ 3
CATT >
<1832
R 1 =
<124
w121
L2245

a5

TZBT
L L
<2425
L8 el
<&

L il

<B47>

<131
112>
L135>
i s
s 1T
<1225
LLaE
8
LAART
L2383
~@52>
S
<1@E
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&H460
=R ario]
A58
&3@L

==t ]
631@
10@0@
in@1a
108020
10@3@

18835
1aa4@
18845
1985a
10855
Lans@a

18845

1987@
10875

la@Ea
101E@
igil@
101ze

10120
1214@
181@
1n155
10140
10145
18170
LA1EMm
10150
1AZ22@
102108
10528
18318
18215
1032

18=20
18540
1B4e@
igaim

184z@
1048
18476
184ED

1845
1BasH
18453
1856
1@5835
18518
194513

1a5za
18525

18528
18532

1a534
1A534

14538
18548

18542
@548
1855@
1@B555
18548
10578
195ea
igs9a
1l860@
18418

18&Z@

C2=0: GASUE 1778
TY=TV-AS:GBOTO 4490
Ar=Yt:RE=""; GOSUS 14000

IF E$="{F73"THEN In$="127":G0SUE LBAD
B:GOTO &BAD

IF Tv<>@ THEN &£33@
GOSUE 15108: RETURN

REM —-— MENUE —--

GOSUR 20@@0: PRINT ,RE

FRIMT" {3DOWNI1. FARBEM SP. IEIGEN"
PRINT' {DOWNIZ. LANDKARTE {ZSPACE2IEIG
EN"
FRINT ' {DOWN2 3.
FRINT" {D0WN3 L,
FRINT ' {DOWN3S.

SFPIEL LADEMN"

3FP1EL SPEICHERN"
AMBREIFER RESET"
FRINT" C{D0OWN3&. JERTEIDIBER RESET"
FRINT" {DOWNZT. RETURN TO FRG."
PRINT" [2DOWN, 257ACE ,RVE0ON, SPACE & »F 7
{Z2EPACEIGOSUE T9 NMENUE {SPACE,RVOFF 3"
FRINT" {2DOAMIPRESS >" INE"< {ISPACER: "

IN=1:3=0:GISUE 110@@

A=VAL A 10N A 5070 1810@, 10700, LB4a
8, 104501, 19300, 18900, 10750

BOTO 1GEBR

REM —-— FARBE BPIELER -——

GOSLUE Z0801@:PRINT,RE$: " IDOWRNI "

FOR T=1 TO SP:PRINT"LDOWN, ZRIGHT"3N
£(T) :

FOR J=11159+I+8@ TO J+24

FDKE 1,274:POKE S4272+1,F(1:
NEXT:NEXT: 1=0
BYE AR+EE,17,2
FPRINT"VORWAHL =
BYE AR+ES,Z8,7
PRINT">3> “RESS SPACE <<<"
BYE AN+BE,17,26: PRINT TI&
GET Bi:lF E£=""THEW 10.88
IF INg='"THEN RETURN

GO0TO 1@aan

REM LAMDEARTE
GOSUB 15102

BOSUE 128823

IYS AS+88,24,9:FRINT" »> FRESS SPACE
L4 AHOME X ™

GET Bi:IF BF=""THEM 1BI3Q

FOKE V+21,3:GOTD 10000

REM —— LADEN ——

BOEUE 20@923: FRINT."—— SFIEL LADEN —
BOSUB 12503: IF NAF=""THEM 13BEA

OPEN 2,8,2,MAF+" 5, R

BOEUB 10553

IF VA_ (4F)<>8 THEM CLOSE Z2:CLCSE 1:6
aTo 1242@

FDR I=1 TD 42

INFUTEZ, ACT) t NEXT
INPUTEZ, 5P, T1$,MP,U$, SE,VE
L{1)=F:MP=2

~OF I=1 TO SP -

INFUTBZ, LL(I) NELI) JEL [T} NEXT

SOF I=1 TO SP#S: INFUT#Z,CAF(I),CALD)
:NEXT:CLOSE 2:CLOSE 1
NAL=NAS+"MAPT :POKE 183 ,LEN(NA4)

FOR I=1 TO LEM(NAL) :POKE 5124I,A5C (M
IDF (NAE.I,1)] s NEXT

POKE 2,0:5YS AA+ABA

3¥Y5 AAR+EB 15, @:PRINT"ZEITVORWEHL: *';
e

PRINT" {DOWNIPLAYED TIME: "sTI$

POKE 198,B: PRINT® (DOWNINEW TIFE{2SFA
ZE17 £7SPACE ,SLEFT) 32 IN=4: THE$="0A1234
S6789": B=1: GOSUB - 1002

IF AZ=""THEN 10548

IF VAL (LEFTH.A%,21) 22 DR VAL (MID$ (A
£,3,2)) 359 OR LEN(A$)<>4 THEN PRINT"
ZUR s GOTO 1BS3S
Us=AF+"@E": T1$=" 000"
[N#="1237":60T0 10000

REF ——— FEHLERKANAL DISK ——-

OFEN 1,8,15

INFUT#1 ,0%, B3

IF VAL(ALT)=0 TH=N 10570

EYE AR+BE,13,0:PRINT As,BF

RETURM

REF ——— SOVEN ———

GEDSUB 20@0@:FRINT,"—— SPIEL SAVEN —

YU "{EZEFACERTIME: "

IEIGEN. ===

BDSUE 125@08: 1F ¥AF=""THEN 13000

e o [T
LAAT >
ol e

{32
L1552
L2115
ave>
s b

RETL >

TETL
L 138"
LERS
L2EE
L1287
L@A%1 >

<170

Y. i
@14

<@ELl >
LEEL
CLTZE

CBAZ>

‘@78
<on7
{ELs
113
£224>
LLFEF
<oe7 >
<OIT>
$225>
<15my
L1135
<1315
¢DED>
CPAZ
<2435

L1625
CBT2:
C1Sm
<2@l

C1E1 >
L 1Bos
@7
LLE@

wZ2a8
L2127
LI5S
21582
< B0a
g
L 15

C1A@ %
L1785

L@aT >
CAZ@

L2117
L@9T

Wldlx
L2267

<@51 >
Sl e
L1435
LREB
2 B g
{@AES
;| B
CIER
" ey B
<171

<1B1 s
"l B

10630
1064@
10456

1BATS
104658
i0&70
10488
10708
1071@
10720

18725
18725

18736
18773
ig7o@

1079@
10BEa
18805
18818
1AB2@
108z8
1a7@@
18918
18731
113828
11818
ilBz|

118368
11248

LiBzaE

11BL8
ligva

110EB
11858
111e@
11150
11200
1Z0e8
12010
12@az0
125668
12518

125zZ8

123538
12548
12550
12546@
1ZBEa
13812

15380280
1330
13848
1LB45
13050

1I04@,

13872
1ZBER
15078
1Z1E@
13185
1311@
13115
15128
13130
13135
1314
13158
13140
13178
1z18@

13190
13Z08

DFEN 2,B,2,NA$+" 5, W"
BOSUB 10558

[F VAL(A$)<>@ THEN CLOSE 2:CLOSE 1:6
DTC 1R4%@

FOR I=1 TO 42

FRIMT#2,A(0) tNEXT:MP=T (1)
PRINT#2,5P ", "TIE" ,"MP" , “Lg" ,
WP=@:FOR I=i TO SP
PRIMNT#2,LL(I}" "NFCI) ", "EL (I}
MEXT:FOR I=1 TO SP*S:PRIMT#Z,CAT(I)"
,"CALLY :NEXT;CLOSE 2:CLOSE 1
HAS=NAZE+" —MAP "t POKE 183, LENINAT)

FOR T=1 TO LEN(NAZ) :POKE 512+1,A5C (M
ID%(MAT,T,10 ) NEXT

POKE 2,1:5YS AR+4B4

GOSUE 280008: FRINT,RE

PRINT" {IDOWN,SPACEE000 BYE. . . {DOWN}

=" LSV |

CLR:POKE 786 ,49: END

REM =-- ANSREIFER RESET ——
BOSUB 5150

A%="5": AS=-N5

L=Cl:K=1(1): GOSLIE SP@@
GOSUB 12008: RETURN

REM === WERTEIDIGER RESET ——
AF="4" 1 6OSUE 12000:= FETURN
RETURM

REN —— EINBABE ———

AE=""ipg="": J=1:POKE 198,0@

FOR I=1 TO S@:PRINT"{RVSOM, SFECE,RYO
FRLLEFTIY; e MEXT:FOR I=1 TO 5@:FRIMT"
{SPACE LEFT ,RIGHT ,LEF T2 " s s NEXT

BET B%¥:1F Bf=""THEN 1102Z@

IF ASCIES)=2@ AND LEN(A$)<>0 THEN FR
INT B¥;2A%=lEFT$ (A+ , LEN(AFI-1):d=0-1
16G0TO 11823
IF ASC{(BF)=13
206

IF ASC{(B+)=13 AND B=1 THEN L1200
A=BiFOR I=1 TO LEM(IN# : IF B#=MIDF(I
M$,I,1) THEN a=1I

NEYT:IF @A=3 ORCGI>IMITHEN 1182@

J=C+1

AF=AZ+BI: FRINT B¥;

BOTO 11@8Z@

FRINT" ":=RETLURM

REM —-— FEMSTER LOESCHEM ——-

FOR I=1984 TO 223:FOKE 1,Z2:=NEXT
RETLIRN

REM ——— ENTER FILEMAME —=—

FRINT" {HOM= , 4DOWMYENTER FILENAME OR
RETURM FOR DIRECTORY: {SFACE, DOWN, SFA
CEI®"; i Mas=""

FOKE 198,1:POKE &531,34: INPUT NAE: IF
LEN(MNAS) 11 THEM 2508

IF MAaF=""THEN RETURN

FRINT," (ZDJWNIBITTE WARTEM..."

Y5 ARHEE, 13, B:FRINT" (4BSFACEX"
RETURN

REM —— DIRECTORY ———

EOSUE 20000: FRINT," »>> DIRECTCRY <<<
C2D0MWAN

DFEN 1S5,8,15,"I":0FEN 2,8,2,"#4"
T=iB:5=1: A=

PRINT#LS, “B—R"32:0: T: 5

PRINTH1S5, "B—F"32:0

BET#H2Z, X4= IF ¥#=""THEN X£=CHRF(@)
T=ASC(XT)

BETHZ, X3z IF Y4=""THEN ¥F=CHR$ (0}
5=A8C (X%

FOR X=@ 7O 7

FRINTHLS, "B—F";2; (RZ242

BETHZ, X&:z IF ¥&£=""THEN YX+=CHR$ (@)

IF ASCOX$)=0 THEN 13170

AND (LEM {AF)=IM) THEW 11

FRINT#15, “B-F" ;25 i#32+5
FEE="1:54g=1"
FOR ¥=8 TO 15

BETHZ, X: IF Y$=""THEN X$=CHRE (@)

IF ASC(AT)=16@ THEN ¥Y=15:60T0 1314@

FE$=FF$+X4

NEXT

FRINT FF#

A=A+i:IF A»1& THEN BOSUE 13250:GOSUE
ZOPBA: FRINT, " >>> BIRECTORY £<<{2DCW
H3"

MEXT

IF T<>@ THEW 13@42

<817

<@ES

C1oT>
LBBZ>
<1325
L1B4 5
L162%
C1&Z2k
CAER2>

C1e9
CLZT

R34
L221%
bl Fih S

L2505
18T
R b el
ST1ESY
L1979
1118
<192
<PZ4 >
L2iF>
{126
L1785
o [t 5

L1455
L@@ -

L@71%

<208
L23h%

R S
@il
) =
<155
CEASA
L2835
A1
e [ g
L1Ve
CATE

L1352

@Rz
ISR
s L
{1th>
<287 >
TATES

@113
@54
<@a4 >
@@
<@ag >
@IA>
<208
@51y
<227
£235%
<1215
2@B& >
<@14>
139>
197>
CBLT >
<11&>
{173
2@l
@z
<238>

LTS
CA5T
L2132
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C_OSE 1S:CLOSE 2 €223 17120 FRINT" COOWNI":FOR (=1 |0 SP LD6Z>
IF A<>d THEM GOSUE 13250 <1@2> 17L3€ PRINT"{DOWNI "3 I:"{LEFTY. "sMECI) s TAE
T=0:5=0: X=@: Y=@:FF$=""z {g="" <2513 2O s LA 1) s TABL{Z7 ) s s FB=F (1) : BOSUB 1&
A=FRE(2) 1 N—DB: BOTO :@02a <a%a > ano LgL
RzM —— DIR WEITER ——— <A&ES> 17148 NEXT CIBEL
GOSUE 120008: SYS AR-BE,24.% L2345 17150 SYS5 AA+88,22,5:PRINT"PRESS [SPACE142
= FRINTY5>> PRESS BPACE <4< (HOMC)® LBFE - : SFAGET-> MEMUE {HUME 3 ™ <B4z
1328¢ GET Bf: IF BE=""THEN 13280 <224 17160 SYS AA+BE,2%,5: PRINT"PRESS [F7 1{SSFA
13290 A=0:RETURM <A08 > CEX-—> EMD{HOMEZ'":FOKE 19B,0:J=S5437 LLF2
14BR2 REM ——-— WEITER ———— L47T 1717@ AE=""4BF=""1EUSUE 14840 LABE >
14018 GOSUB 120008 {1125 171.8@ IF BF="{F73"THEMN 10770 CLL&>
14B2€ 35YS AA+EE,24,5 Eqs AT 1719@ IN$="27":605U8 13080:507T0 17118 S24E>
140EE PRINT":>: PRESE [SPACEI DR Cr7d <<<< Z0028 FUKE D32HW,6:PDKE S53Z2B1,4:FRINT"4CLR
HOME S "z J=5&321 LATZ: SWHITE" :RETURN L2485
14D4¢ GET B#: IF(PEEK(J)AMD 14)=8 THEKR RETL 2001@ FOKE SEZ2E@,1:FOKE 53281, 1:PRINT"CLR
RN 1oy ZBLUE2 "2 RE | UKN COAE >
14B5€ IF EF<>" "AND B£<{>"{F73"THEN 14040 <158 21008 REM —== EFRITES --- LB3T>
14842 RETLREM CLT7ES Z101@ V=53Z248: fA=8+4@74 <13l
ISARZ REM ——— MAFP ZWISCHEMSPE ICHERN <ABT > 210ZB FOR I=0 U Lh:PU<E V+I,@:NEXT LREL
1501 GOSLE 12W00:FOKE V+21,0:5Y5 AA+130 CL3Z> 21038 FPOKE VW+21,0:PCHE AA+3054+4F, 14 L0BL >
15022 RETLRM AL1E> 21048 FOR I=B T Z:FOKE 4A+3@A4+T,1T:NEIT <@12>
1S1BE REM ——- MAP WIEDZR HOLEN 4231 Z185@ RESIURL: FUR 1=0 TO &Z:READ X:POCE B3
15L12 EOSLB Z@@10: FOKE V+21,255:5YS AA+L&7 2-1 41 NEXT LRG>
:BOEUR 12008 <B2E> 21060 FOR I=0 TO &4Z:READ ¥:POKE 3FE+1, K NE
15122 RETLRM by % <0i8>
L&B@E REM ——- FARDBALKEN ——— <@35> 21878 FOR I=39 TO 4Z:FDKE V+I,4:NEXT <202
16818 A=FPEEK(&L4) :POKE &46,FB <147 Z10B@ POKE V-23,0:FPOKE V429,2:POCE V427,15
16B2@ FRINT"{RVSON, IBEPACE \RVOFF>": POKE 44 tFOKE Y+ila,2:FUKE W+28,8 L1492
by A <BaT 21882 FOKE V-8,153:FOKE V+1,7% R e
16030 A=A:RETURN <1992 21884 FOKE V+2,21:ROKE V+I, 164 <208
16500 REM ——— FARBEALEIN ——— <BZo 21086 FOKE Y+4,1H4:POKE V+5,114 <@14>
1&451@ FOR 1=201@ TO 2022:POKE I,224 <B&T> 210888 FOKE W+4,153:POKE V+7,95: RETURN €174
16520 FOKE 1+54Z27Z FBE:NEXT:RETURN <1423 21870 DATA @,8,0,0,0,8,8,0,48,8,0,%5 L2145
17000 REM ——— EMDE ——— <@FT 21891 DAlA W.W,192,0,1,1268,8,5,8,8,4,0 ZB&L
L7028 LL(@=B:FOR I=1 TO SP L2413 21892 DaTh @,12,8,8,24,0,0,18,0,8,94,0 LEAHT
17048 IF LLGEY SLLC@IYTHEN LLCBI=LL (I} zN$ (@) T21@9Z DATA @,192,0,1,128,0,3,0,0,6,0,0 <B&T:
=NFLI) e F 1@ =F (1) L1Z3> 21974 DATA 12,V,U.24.0,0 48,0,0,0,0,0 <e@a
L7845 MEXT:FOR I=BP TO 1 STEP-1 <@1Z> 2195 DATA 2,0,R L@TE>
1785@ IF LL(IY X LII-1)THEM BOSUEB 17070 <1393 21100 DaTa m1a,n‘m,a,m|4a1m,m,24,m,m L5
17040 NEXT=REOTO 171608 “AS&> Ziiel pRlns 12,0,0,4,08,0,3,0,0,1,12E,0 <@1 4>
L787@ PU=LL (I=1) = LLAT-13=LL A1)l (T} =PU <0&B> 21182 DATA @,192,0,0,76,0,0,48,0,0,24,0 CIT2E
L7075 AF=NF ([-1) tNE(I-L)=NF(IIzNEL 1) =ps <049 21102 DETA 9,12,0,0,5,0,8,3,8,0,1,128 <P1&>
170RA B=F(T—0)sF(I=13=F{1):F(I}~D2 <B&a 21184 vaIra w,2,192,0,0,24,0,8,48,8,8,8 <A
L7898 I=5F+1:RETLRN {A&S > 21105 DATA B,8,2 LRaL
17182 REM -—— GEWINNER ——— <@1@>
17118 GOSUE ?AARA: PRINT R+ <BLE>
- s L = = . - = w
17115 PREhT TAB(A) ; "## GAME {2SPACEIOVER + . Listing zu »Risikos (Schiug)
€ ~ L35>
100 REM BASIC-LADER s § 11@,128.32,95,128, 149,5,141,-313 CEEI
119 FOKE 53280,4:FPOKE 53381,&4:PRINT® (CLR, W 1138 bBATR 32,208,141,33,208,1£49,147,32,210
HITE® " “O7B> 2225 ,F6, 16, 128,111,101, 120, 45 B
120 PRINT,"#4% RISIKD #x#" £ATFE: 1158 DATA 16%,4,141,104, 128, 1£7,148,141 ,1@
125 PRINT"£2D0WMIFLLFPY EINSCHALTEN 1o < La5y 7,128,149,216,141,118@, 125,32, -220 R BT
124 PRINT" {DDWKIFORMATIERTE DISKETTE ETHLE 1170 DATA 95.120,149,1,141 ,32,908,141,35,2
BEM t» LAy ﬂB,?b,Z:,E,129,165,ﬁﬂ?,13,l?m,—1?1 L2115
150 FRINT"{2DOWN,ISFACEIEITIE WARTEN.. ... { L1BE DATA 189,94,132,133,255,189,77,132,24
S OHIM. .. (NCWMEY - PRIMNT £200 S1B5 136 135,254,140, ,177,253,—-214 L2ES
14p FOKE 55,0:POME =4, L7E:CLR cigqn L1%@ DATA 41,15,133,2,%6,32,,128, 145,750, 1
158 - SoO@ES H0,2 176,145,253, 208,251,145, -289 178>
@0 REM ——— MO-RISIKO ——— cETDs 12@@ DATA 254,.54,2TI,4,132,254,145,251, 148
1000 X=0:¥Y=0:Z=0:1Z=1:FOR I=327&3 TO 33293 2o 145,255,165, 252,200, 145, 253 ,-494 23
tREAD A: IF A>=@ THEN 1870 BT L1218 dATA ?6,32,253,174,32,158,183,133,249
1810 IF 1+ABS(¥)<:—A THEN 1B42 <1193 232,253,174 ,32,158, 183,131,350 , 53¢ CBLSS
1820 Y=0:7=0:27=77+1: I=1-1:G07T0 L@=0 <1743 1220 DATA 96,32,25%,174,52,235, 183,134,251
1B3@ “OKE I,8:2%=X-A:Y=A-Y:Z=Z+1:IF 7<569 TH 276,182,472 202 138,18, 166,232 ,-403 Rl b
M o1ESR 185 1230 DATA 185,96,172,197,20,240, 1, 202, 208,
18@ SRINT"FEHLER IN DATA-ZEILE"ZZ:END 108> 241,95,185,97,132,197,21,208,-1 48 <24z
1050 MEXT:1F X<3&4B45@ THEM PRINT'DATA-FEHL L24@ DATA 245,134,2,96,32,20, 129,33, 29,129
SRt TR c1mas JFE 16D LD GL DRD BT dE5 o 186
1BaE DATA 32,25371?4,32,158,IEE,lSq,Qﬁl,BE L25@ DATA ;BE,ZEE1Qh133,,123,16&,2511}:EY1 S
»25%,174,32,158,1683,134,252, 444 Q07> 57,,132,94,1462,1,1B9, ,132,208,-521 <E33:
1@7@ DATA 4 144,251 1464 ,252,01,32,240,255 I 2ER DATA 5,23?,224,ﬂz.ﬂﬂﬂ,zﬁé,Qb,180,4;,1
2 F6,162,5.188,114,135,147,19,-428 @7 32,208, 245, 198,250,240,246,:38,-218  <1208>
L@BB JATA 185,,135,32,210,255,200,202, 208, 1270 DATa 157,43,132,202,138,24,10,10, 18, 1
284,95 173%,27,212.41,7,248,219, 35 <1@0: Sl Sl Ses Jen il 38, I Ra0 S L L ean i I
1@7@ JATA 201,7,176,245,96,173,1,220,41,14 12€@ DATA 133,129,162, ,152,72,185,232, 133,
196,32, ,128,32,44, 128, 141,27, -209 <073 el e U s e B e
l1em DATA 12R,32,17,128,32, 26,128, 32,556,190 cEoE OATA 245,388 ,d,1 38,74, 170,235,150, i57 ;
8,208,239 ,32,56,128,240,7251 ,-100 <B3L 11 132,124,16€,200,192,8,228, -455 L2470
111@ DaTA 96,32, ,126,32,17,128,%6, 160, 4,14 SI0@ pATA 224,76,E5,129,32,3,129,32,44, 129
j“1ﬂq'=1¢3115'?I,B,Igl?‘_'i,ri}‘.r_?!?l} CR&A ,3:,75,1‘,‘-‘.‘?,3:,35,'_2'?,1{.9:25‘2, Ta = Pag:
L1z@ DATA 157,,228,232,208,241,238,101,128 LZ1@ DATA 189, ,1352,133,2,94,32, ,12E,145,25 el
238, 184,128,228,187, 128,238, -157 <1@8> 1,10,170,139,80,154,133,249,~142 £247>
L13@ NATA 110,128,134 209,224,946, 149,14, 141 L1220 DATA 189,81,134,133,250, 148, ,152,72,1
V101,120,149 ,136,141, 104,128, -174 L1215 : o
L14B DATA 1&9,214,141,1087,128,147,14@, 141, Basic-Lader zu »Risiko«
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453,252,32,204,128,197 ,252,240,-434 <1@AZ> 55C@ REM —-— BILDSCHIRH —— <B15>

132@ DATA 4,1469,1,13%,747 104,168,530, 250 &2EQ K=Q:Y=0:Z=-B:IZ=1:FOR I-3481&6 10 STEST
20, 176,247,208, 232,96, 140, 2, ~306 LBLZES (HEAD A:IF AX=0 THEN &b=@ <2443

1Z4@ DATA 132,188,134,:32,185,132, 187, 169, S8R IF 1+8BS(Y) {—A THEN &D4@ <Bz4:
8,133,1864.,145,2,201 .1 ,7240,9,-515 gt S@Z0 ¥-Be2-B:ZZ=77Z+1:1=1 1:G0TO &A5@ <a59:

13%@ DATA 189, 1@8,48,3,1462,,154,153,134,1 GBZA POKE I,h:X=X+A:¥Y=A-Y:Z=7Z+1:[F 24589 TH
FAL142,136,134 194 , 142, 144,134, =52 <1355 EM 5850 @47

1Ze@ DATA 175,1D8,50,3.255 el Lrh s 5240 PRINTUFEHLIM IM DATA&—ZEILE"ZZ:END <@DT

2828 REF ——— TABLE ——— LEZZ@> ofZ@ NEXT:IF X<r55573 THEM PRIMT'DATA-FEHL

2018 FOR I=B+4075+4%254 TO HS%40F0+4%254+4% ER!"zEND L@33>
1&-1:FOKE 1,@:NFXT L1090 =8&@ DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,85,64

IRZ0 FOR [=Br407&+4%256+114 648 TO S1D56+ 04,73, 52,32,32,82,32,32,32,-13 {BaE>
SHIDE-1:FOE I,3:hEXT {2155 @878 DATA 32,32,3%,32,32,32,32,32,32,32,32

2568 REM —--— TABLE 2 ——— LRBAR 1 o2 32,08 ,04 44,118 ,44, 84, 73,13 Lt

FH0@ Y=€:V=W:7=0:17=1:FOR I[=33HB8 TOD 33975 a@0Ed DATA B3,08,64,114,464,564,114, 44,114,111
{READ A:IF Ar=0 THEN 3030 TES2: 3,32,32,95,85,868,44,73,.32,85,-155 L2481

TEI@ IF 1+ABS(Y) < 2—A THEN =04@ <@E1> @90 DATA L4,44,114 44, 44,484,640, 114, &84, 44,

IBZ2@ Y=R:Z=B:iZ=7i+1:1=I-1:G0T0O 305G <1962 114,6%,64,54,115,32,32,93,32,-105 L2ZT7

I@30 PDKE 1,4:K=X+A:Y¥=A-Y:Z=Z+1:IF Z<a% TH 100 DATA 52,187,115,32,32,9%,32,32,93,32,
Ehl Z@5A et L IS FIy PRy &t %, 113, 115,32, 32, 1B7,— 133 <EZ@ >

3840 PRINT'FEHLER IN DATA-ZEILE"IZ:EMD CEALT > &li@ DATA &4,115,32,32,93,32,32,32,32,53,3

SHS@ MEXT:IF X<>54699 THEN FRINT"DATA-FEHLE 2,32,74,73,32,32,107,64,64, 113, ~57 £B34>
RN FHD <@as - 128 DATA 735,05,75,1387 ,64,66,113, 114, 04,11

3BE0 DATA 50,4,34,4,91,48,1461,4,145,4,168,4 5,114,113,64 73,323,352 74,64, -9 <17@
,29,59,25,5,108,5,230,5.94,56.— 11458 {255 51730 DaTA 114,75,32,73,32,32,93,32,32,32, 3

IR0 DATA 57.6,215,4,P47.5,107,6.160 4 223 2,107,564 /80, 73,75, 32,32, 187 ,—02 B (ot
16,71, 5 207 5,78, 8,214 4,139 ,-1714 <@71x 0149 DOTA 73,32,32,93,93,32.93,32,32,32.93

IAE@ DATA 4,32@,4,43,5,46,5.143,4,49,5,52, P A A S B e Al 4 B = R [ {ERS
5,94,5,101 5,934 £ 221 41087, -1353 LESR- L1502 BATA 48,113,73,32,107 49,484,115 ,44,75

@98 DATA 4,1087,4,151 ,4,155,4,74.4,77,4,41 1om s T2 05 32,332,793, 107 44, 64 A5 <ZSA>
16,B5,5,243,4,2080,5,, 4, L@AZ5> 160 DATA 115,74,64,114,75,9%,32,107,44,464

TOPB REM —-= TAR F = ——— L2010 vl g 115 ,32,32, 95, 32,30,79, 32,01 ROV >

1200 (=@:¥=@:7=0:27=1:FOR I=34@48 TO 34399 178 DATA 32,93,32,32,107,44,115,32,32,32,
tREAD A:IF A=0 THEM 40=0 <AZZ> 32T 32,32,93,32,32,187 .75 .45 {202

4010 TF 14+4BSiY)<3—A THFEN 4R4@ Bl Thels L1808 pATA 32,32, 97,32,32,107,64,115,32,93,

AB20 Y=@:7=0:77=7Z7+1:1=1-1:607T0 4050 4137 2.32,32,107,604,64,113,114,75,-128 <£1@3

4030 POKE I,L:X=X+A:¥=A-Y:Z=Z41:1F Z<a%9 TH 6158 DATA 32,32,32,74,64,40,75,32,107,64,4
EM 4050 @37 4,118, 64,113,114%,454,117,114.—7 R

404@ FRINT'FEHLER IN DATA-ZEILE"IZ:END <Ba7 20N DATA &4,117,114,44,114,113,64,54,115,

4050 MEXT: IF ¥<>372Z2 THEN PRINT"DATA-FEHLE 85,117,73,93,32,32,32,93,32,-17% L@3&
RN FND <B4 Crealufihilih o ¥ ombalinde it Ml el S M 5 H e e b )

B0 DATA 20,2, 5,8y vy v lia S0 e S, gy s a s 258, 2,9, 32, 52,93, 32,352,593,32.-122 @Las
Ly aeaa T B,y 2,1, 8,6,7,8,-51 OS2 4220 DATA 12,93 ,32,32,93,32,74,64,73,32,10

b B A H AR S R L T R e i TR T 75,532,593, 74, 4%, 44,114,113, —54 S@ZT7
cr b B E T s I 12,9, =2l <@B7 623D DATA 64,64,64,115,32,32,32,32,32,32,3

40H8 BATA, 13,128,100, , 444,011,135, 18,18,,,,,1 2,32,32,74,114,84,113, 84,114,121 <@BBE>
e Kol el oo e T TR - Sl B LQLT L2473 DATM 113,73,32,1087,735,32,73,32,32,32,

4090 DATA, 14, 18, 14, , 4, 210,18, 17, 54418, 9%,32,93,32,32,93,32,32,32,93,-58 122}
by ey 2T 1R A 15, 18,17, -85 @74 6233 DATA 32,32,32,32,93,32,52,32,32,32,32

4100 -DATA, PR w5 ta 1@/ 3 ezio oy By 52,502,793, 35,02,32,73,—62 s
pndar e eelr; [RIINEe L. Sl r Fn Bt T SRR L@A7 > 6263 DATA 32,92,22,93,74,73,107,464,54,73,9

41T DATA L, 22521 26 Za 70 0 S 25. 25 21 14, 3,32,?4,&4.&4T?5,E',32,32,?L,—?E <1l1g>
e e e e T e <1983 6273 DATA 44,44,114,564,75,32,32,32,32,32,5

4120 pATA 33,27,25,23,22,,,19,18,28,35, 24, 2,32,83,68.64,113,44,64,114,-188 <12
gl e e e el SR e |~ o Bl ) L2a5> 42BB DATA 113,64,115,32,93,72,74,75,32,32,

4130 DATA, ., ., F1,38,, .., ,,35,36,70,30.22, , TA 115,52, 32,32,32,32,32,32,— 1684 L@TT
023 3 20,33 ,38,35,30, ,.,26 .54 ,~57 <1587 4270 DATA 32,32,32,85,113,564,464, 114,454,484,

A140 DATA I2,28, 27, 5, F5426,32,55, 171: 5743 FEe32,32,32,93,32,32,32,32,32,-4% <164
(-1 s B e ¢ SRS o o i1 = i LA LALTH ¢Z@@ DATH 93,32,32,%3,85,79,32,52,52,52,352

410D DATA, (B0, 364,58, 399137350, 31 ,30,3, 444 (B2 FT 3R IE,32,32,32,32,32,~7¢7 L@ALT
29,80,42, ,,,5,39,41 .32, . ~114 1732 4318 DATA E2,33,32,93,32,32,32,93,32,32,10

4168 DATALLZ2,40, 5 ,,,,,21 39 40, ., &, 12,4 Ty0%, 04,54, 115,32,52,37,32,32,-5 <1213
128, T, 8,9, 7 1%, 12,28, 449 L1575 &3I2B DATA 107,6%,54,113,115,32,32,32,322,32

LE0A REM --— WUERFEL ——— L@72y B8 85, 113,75,32,32,32,32,32,~171 #1817

G003 X=0:Y¥=0:Z=0:IZ=_:FOR I=S45AF TN 24487 ISR DATH 02,32,32,32,107 64,604, 114,735,352,
iRERD A:i Ab=@ THEN 5836 @I 312,93,32,52,32,95,32,32,32,52,-A7 <208

S@1@ IF 1+ABSLY!<>—A THEM S@40 £@A3: £348 DATA 32,93,32,37,32,935,32,52,32,32,37

30ZA Y=@:F=A:77=77+1: [=I=~1=E0T0 =058 <iigs 375, 32,372,107, 1.4,64,64,75,32,—154 LD

SPE0 POME 1,0: X=X+A:¥Y=A-Y:T=F+l:IE T<&9 TH - &350 TATA 32,32,32,32,93,32,52,93,32,32,52
EN S@5a QLB 195,32,32,32,74,54, 114, 44,64, 154 S

SMAAR PRIMT! FEHLER IN DATA-TEILE"ZZ:CHD @27 E340 DATA 114, 70,32,32,85,70,52,52,52,32,3

S@5@ MNEXT: IF X<:1T3424 THEW PRINT"DATA-FEHL 2,70,114,6¢6,75,95,32,32,93,32,.~1F1 L0Ed >
ER!":END <@Ra? £378 LATA 32,32,32,32,93,32,32,93,32,32,32

S50 DATA 18,32,32,22,17,157,157,157,32, 2@ WTD T2, T2, T2, 32 Bl Pl o 2 T L B f %
0,32, 17,197,157 157 ,32,32,52,-172 L2 E3BA LATA 93,32,32,32,73,52,52,32,32,32,32

5@78 DATA 144,18,32,32,209,17,157,157,157, 132,73, 32,352,107 &84 64,755,332, -15% - 24T
32,32,32,17 157,157, 157,309,515 <2@1s €390 CATA 32,32, 032,52, F5,32,32, 93,32, 42,02

S@B8 DATA 32,32,144,18,32,32,209,17,157,15 W FE,T2,32,32,32,32,107,44,64,—137 <2553
7,157 ,52,709,32,17,157,157 ,157,-48% <184 £4DB TATH 113,68,114,64,115,32,32,32,32,32

550 DATO 209,32 32 ,144,18,209, 30,205 ,17,1 1B G4, LIS, L1 ag L 1G5, £5 .50 =19 CEEFD
97,157,157 ,32,32,32,17,157, 157,451 {105 €418 LATA 32,32,32,32,32,32,107,464,64,113,

5188 DATA 157,209,32.2@9,146,18,209, 372, 209 &4,54,114,75,32,32,32,32,32,~46 C1TTS
217,157 157,157,332, 209 ,32,17,-586 CEES £470 EATA 53,52,32,32 58,95, 65,113, 64,75,3

Slie DATA 157,157,157,209,32,209,146,18,20 24352,32,735,32,32,935,32,32,93,-9% nlulzhe
9,32,209,17,157,157, 157,209,217 LE5AT 6430 LATHA 32,32,32,32,32,32,32,93,32,32,32

S17h TATA =2.209.17 157,157,157 ,2089,32, 2679 1 32,85,75,32,52.32,32,32, 52 ,-0¢ <1247
2 186,32,,1%,38,57,75,95, ,255,~26E <@58> &440 DATA 74,73,32,32,32,1@7,115,32,32,93,

- e = ; L8

R A 50 Basic-Lader zu »Risiko« (Fortsetzung)
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32,32,32,93,32 52,95, 52 57,95, -1 14 <ams s 4P UFEN Z.H,Y, " VARIABLEN, 5, W' <2A7 >
8550 DATA S2,33,32,32.32,32.32,76,75.32,52 BAZM FOR I=1 TO 4Z:READ LF:PRINTHZ,L£:NEXT <OSD>

B, 75,82,32.52, 52,352,532, 52,12 <2045 8440 FOR 1=1 TO 3:READ L#:FRINTH2,L$:NEXT <09
GALE DATA 32,74,75,32,32 75,74, 64,49, /9,52 B4T¥ FUH 1=1 TO &:READ C%,C,F <1735

132,32,74,54,44, 113,864,488, 75, 42 <@aT? g458 PRIMT#2,C4", "C", "F:NEXT: CLOSE 2 c1875
6470 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,93,32,85 BSOA PRINT" £3DOKNIOK | '! FERTIA !'! KEIN F

Brasihi v din ol b M bt B e ) C22h EHLER & !¢ LULIWMS LISy
4480 DATA 3Z,32,74,64,64,75,32,32,32.32,52 B&DD END ; <BET>

B o L o T <1825 1PPA0 REM ——— SPEICHERN ——— 117>
6450 DETA 32,32,32,32,32,32,52,32,70,64,75 LAY AR=HL*2EeLD <148

S2,32,32,32,32,32,32,52,32,~54 coa3s 10820 OPEN 1,8,1,"@: '+NAS caEss
4508 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32 1B@EA PRINTHL,CHRS (LO) ;CHRE (HD) ; <m2os ;

el T S e <lrus 1uvaY FOR 1=A8 TO EA 135>
4510 DATA 32,32,32,32.39,32,32, 52, 73,30 =0 \BOSE PRINT#1,CHRS (PEEK (110 ; P13

\52,32,32,32.32,85,32,532,32 ,~1 <188> 18340 MEXT:CLOSE 1 £ PR
A528 DaTA 32,32,32,32,32132.‘32,3?'3?,-'5?_’,32 1TUWTFY RETURN Ll SR

(B2, B2, 32,20 20 L0 35 < o <1985 11008 REM -—— VAR. —— <214
4530 DATA I2,32,32,32,72,32,32,32,32,32.52 11818 DATA"GROENLAND ', "NORD-WEST-TERRITORT

V332,32, 32,52, 32,52,52,52, 1 <zoE; uM" , "ALASKA" , "ALEERTAY , "DNTARTS A7
4580 DATA 32,52,32,32.32,32,32,32, 32,352,852 11028 DATA"GUEBECK" , 'DSTSTAATEN" , "WESTSTAA

el e e e g e o bl i, e T £21E3 - TEN", "MITTELAMERIKA ', "VENEIUELA' <143>
4TTD DATA 32,32,52,52,32,52,52,32,32452,52 LIBS@ DATA"FERLY , "BRASTLIEN" , "ARGENT INIEN"

32,532,320, 52,2, %732,32,52,=1 cmagy » "NORD-WEST-AFRIKA" , "KOMBO™ oS
4558 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32.32,32 11040 DATA'SUEDAFRIKA® , "MADAKASKAR", "DSTAF

oo et M e Bt . e D LR RIKA", "AEGYPTEN" " ISLAND ' @29
4570 DATA 32,32, ,,255,255, , ,255, 255, , ,255, 11950 DATA"GROSSBRITANNIEN® , "SKANDINAVIEN"

PO, PH% 255,15, 15,13, 14, .1, - <pE0> ,"MITTELEUROFA" , "WESTEURDPE " <@ag >
4SB@ DATA 2om,2a0 <1B@; 11850 DATA'SUEDEURDFA® , "UKRATNE™ . "MITTL ERE
70D REM —— FARBE —— <1173 R DSTEN"," INDIEN® , "SIAM", " JAPAN" £2zE:
7010 FOR I=£*4B94+12+256 TO 9#3094—1: POKE {1870 DATA'MONSOLEL", "CHINA" , "AEEANISTAN" ,

T, & NEXT ©118s AL "STBIRIEN", " [RKUTSK® <1753
80BA REM —-—— SFPEICHERN ——— 157> 11080 DATA" JAKUTTEN" , "KAMBATCHKA" , " TNDONES
B10@ MAF="NMC-RISIKO":HI=Bx14:L 0=0: EV=0iBS IEN" , "MELGINEA" , "DSTAUSTRAL TE" <BLs?

41ENESS 117 GOSUB 16a80 <14@> 110590 DATA'WESTAUSTRAL IEN ! 107
B200 NOt="TADLE ':HI=S#%ib+3:L0=0: EA=3%4096+ 1110@ DATA"REITER", "KKANDNE" ,"SOLOAT! 21243

4#25615%1A6+15: GOSUE [ BoR <1z@3 11200 DATA'AFRIKA",S,7,"AUSTRALTEN",2,5, "N
SI00 MNAP="WUCRFEL": HI-—Fx1a+7:L0=0@= E3=5x 487 UnDANMERLEA™ 1'_".5 1’ 1@ 3 "SUEDAMER Ta" ,51 i4 <AFT

LLTHESH4T ¥ 1615 BOSUR 10000 c15a3 11210 DATA'EURDFA",S, 15, "ASIEN", 7,0 <@Pe>
BADE NAS="MAP":HI=BXl5H+8: | 0=0: EA-T*1A94—1 :

GOSUE 1@aan {11 o
B41B REM ——— VARIABLEN ——— <B1L} Basic-Lader zu »Risiko« {SchluB)

Wo finden Sie Thre fachgerechte Beratung?

Wie finden Sie »Ihren« Computer und »Ihra«
Software?

Wer bietet Ihnen eine »maBRgeschneidertex
Problamlosung?

Lassen Sie sich cualifiziert beraten, damit Sie auch
nach dem Kauf in guten Handen sind!

| IHRE FACHHANDLER

i Das aktuelle Verzeicknis des Fachhandels finden Sie im
i sHappv-Cemputer-Einkaufsfithrerls

In dies=r Ausgabe auf Seite 98
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Aller Anfang
ist schwer

Programmieren ist gar nicht so ein-
fach. Fir alle Einsteiger zeigen wir des-
wegen, wie man auf dem Commodore
64 eine AdreBverwaltung program-
miert und geben viele weitere Tips.

Als Anfanger steht man oft vor Problemen, Uber die alte
Flichse nur die Kbpie =chiitteln. Man hat zwar orav das Hand-
buchdes Herstelers durchgelesenund kennt den Befellssals
seines Computers, doch oft steht man vor cer Frage »Wie
packe ich es an?«. Meist erhalt man dann Antworten, die Wér-
ter wie »FluBdiagramme (im Byte-Jargon liebevoll »Flowzsharts
genannt) oder dhnliches enthalten. Ganz Schlaue fragen noch
nach dem Programmierobjekt und sagen dznn gleich »Sovias
macht man am basten in Pascal (Forth, Assembler ..J«. Aber
was nulzl ginernn dus?

Hier wollen wir Achilfe schaffen. Wir kénnen natlrich nizhi
jedes Problem mit dem Computer lésen. Aber wir bringen
Grundlagen und Praxis-Tips und zeigen an & nem Beispiel, wie
eine korkrete Losurg aussehen kenn. In diesem Fall dreht es
sich um eine AdreBverwaliung.

Die allererste Frage und zugleich auch die wichtigste ist:
»Was soll mein Programm kénnen?e\Wer namilich einfach drauf-
los programmiert dem fallzn immer wieder neue Anderungen
ain, die das bisher Geschriebenz natzlos machen, War vorher
weif3, was er will, kann fliissig programmieren und findet sich
spéter besser in seinem Programm zurecht. Man sollte auch
neben dem Programmieren eine Art Logbuch fChren, damit
man spater weil3, was man mit der Zeile meinte oder wofdr die-
ses Unterprogramm gut war. Lassen Sie sich Zeit fur ciese Vor-
arbeit. Wenn Sie schon nach 5 Minuten glauben die optimale
Lésung zu kennen, dann ist das Programm entweder ein Ein-
zeiler ooer Sie sind ein Genie.

Sie scllten jetzt auch schen tberlegen, was auf dem Bild
schirm (oder Drucker) zu sehen sein soll. Einige Skzzen auf
Papier sind besser, gls spater stundenlang mit FRINT-Befehlen
zu experimznlierzn bis die Optik stimmt. Als ndcnstes legen
Sie sich eine Liste der wichtigsten Variablen an. Cas klingt
recht hochirabend, ist aber einfach und kurz. In unserem Bei-
spiel gibt es rur vier wichtige Variablen, die das ganze Pro-
gramm kindurch verwendet werden. Der Rest sind Schleifen-
zanle: oder Zwischenspeichar.

Legen Sie sich von vornherein eine Numerierung der Zeilen
fest, zum Beispiel von Zeile 100 bis 190 Variablenzuweisung,
von Zeile 20C bis €00 Hauptprogramm, von Zeile 1000 bis
1200 Unterprogramm 1, und so weiter. Ein kleiner Tip zu Un-
terprogrammen: |hr Programm scllte aus einem Hauotpro-
gramm, das einzelne Unterprogramme aufruft, bestehen. Das
ist ibersichtlich una erleichtert das Andern. Diese Untargro-
gramme kénnen wiaderum Unarprogramme airniden, abher
damit scilte man als Einstsiger sehr vorsichtig umgehen.

_ Die »Papizrphases ist damit aber immer noch nicht oeendet.
Uberlegen Sie sich Teilldsungen fur die einzelnen Probleme
und formulieren Sie diese ruhig in normalen Satzen.

Hatman diese Yorarbeit geleistel, kennmen sich beruhiglan
den Compuier setzen und programmizsren. Ab jetzt gilt: so oft
esgeht abspeicherr. Finerseits ist man dann vor Lnliesbsamen
Uberraschungen (Stromausfall, Beschidigung des Dateniré-
gers, fremde Finger, sicher, andererseits kann man immer aut
frChee Versionen zurlickgreifen, wenn mal was danebenge-

Ausgebe i/ ull 1585

gangen st. Vergessen Sie nicht dis Anderungen zu notersn,
dann mussen Sie spater aicht alles mihsan rekonstruieran.
ALBedem ist ein Programm niemals fertig — héchstens lauffa-
hig. Es wirc Ihnen immer wieder etwas einfaller, das noch ein-
gebaut werden kann cder muB. Bei gekauften Programmen
lassen sichMangel nicht korrigieren, bei selbstgeschriebenen
immer. Sie kdrnen lhr Programir auch jederzeitan andere Ver-
héltnisse anpaaaen. Unzer Beispiel zeigt es: Mit 5 Minuten Ar-
beit machen Sie aus der AdreBverwaltung eine Videokasset-
ten- oder Schallplattenverwalting

Das Beispiel-Programm

Wean Sie das Programm auf Kassette speichern wollen,
misszn Sie vier Zeilen andern; die Zeilen 4040und 5040 ent-
fallen, 7eile 4050 heit bei lhnen 20OPEN 211,F%« unc Zeile
505C »OPEN 21,0,F%e. Hiner den wichtigen und schwieri-
gen Zeilen des Listings steht ein Kommentar. Die Erklarungen,
die jetztfolgen, verstehen Siebesser, wenn Sie das Procramm
vorher abtiapen und ein bikchen damit spielen (soeichern
nicht vergessen),

Schauen wir uns als nachstes das Dalenformat an. Dieses
Wart bezeichnet nicats anderes, als die Art, in der die Adres-
sen gzspeichert sind. Wir benutzen dezu ein zweidimensiona-
les Feld AS (XY). X bezeichnet dabei die Nummer des Daten-
sazes, Y die Art des Datums, des Kriterium. Wir wollen sechs
verschiedene Kriterizn pro Datensatz speichern, diese stehen
in den Zsilerr 10000 bis 19999, Y darf also Werle von O bis
5 annehmen (ein Computer fangt beim 2&hlen immer mit Null
an}. Die Begrenzungistin Zeile 130 definert Im ersten Daten-
saz werden diz Ziffern 0 bis 5 gespeichert, die Zuweisung fin-
det in den Zeilen 150 bis 170 statt.

Fiir die Datensiitze selbst werden ciese drei Variaolen ver-
wendzt: AZ gibt die Anzahl cer verwendeten Datznsaize an,
ZD die maximale Anzahl der Datensétze und NR die Nummer
des Datensatzes der im Unterprogramm (Zeien 10000 bis
19999) gezsigt werden scll. Das Hauptmen ist recht einfech
augebaut; es zeigt die Funkionen der AdreBverwaltung und
verlangt eire Eingabe vom Benutzer. Zeile 350 prift, ob die
Eingabe zugelassenist. Der Sprung in die verschiedenen Pro-
grammteile erfolgt hier nicht mit GOSUB. sondern mit GOTO,
der Rucksprung immer mit »GOTO 200« also an den Anfang
des Hauptmeniis

In der Routire :Datensatz cingeben: wird zu der Anzahl der
verwendeten Datensétze jeweils 1 addiert und der neLe Da-
tensalz gezeigt. Ja dort aber noch keine Daten stehen, er-
scheinen nur die Bezeichnungen fir die einzelnen Eingaben.
Die neuen Daten werden nunin einer Schlei'e gelesen undim
an‘angs definierten Feld gesoeichert. Die Frage nach einem
weiteren Datensatz verhindert den Umweg (ber das Haupt-
mend. Teil 3, Daten dnderr, entspricht dem ersten Teil. Da die-
ser Datensatz aber schon Eingaben enttalt, folgt keine Erhé-
hung der Anzahl der Datensitze.

Teil 6, Daten suchen, ist schon komglizierter. Zuarst muB
das Kriteriim, das durchsucht werden soll, eingegeben wer-
den. Das geschieht (iber die jeweilige Kennnummer. Hier wird
der omindse Datznsatz mit der Nummer Null verwendet, um
die Kennnummem anzuzeigen. Nach Eingabe des gesuchien
Begriffes und des Datensatzes, bei dem die Suche beginnen
soll, wird in einer Schleife jeder Datensatz untersucht, ob er
diesen Begriff enthalt. Taucht ein Begriff mehrere Male auf,
muf man mehrmals suchen lassen. Die Suche beginnt dann
mit dem Datensatz, bei dem vorier dzr Begriff gefunden
wurde, _

Die Eingabe beim Punkt »Daten sortleren, Ist ahnlich dam
Punkt »Daten suchen«. Hier wird gepriift, ob ein Catensatz al-
phabatisch vor seinem Nachfolger kommt. Ist das der Fal, war-
den die zwei Datenséize mitzinander vertauscht. Das macht
man so lange, 0is keine Vertauschungen mehr auftreten. dann
ist das Feld sortiert. Bei der Routine sDaten [6schens wird je-




weils der néchste Datensatz auf den Datensatz kopiert, der
geldsch: werden sull. Alle anderen Datensatze verschieben
sich um eine Stelle nach unten (Nummer 18 wird Nummer 17,
17-wird 16 und so weiter). Die Anzahl der Datonsétre insge-
samt verringert sich um 1,

Anpassung des Programms

Wer etwas anderes als Adresser verwalten will, muB nur in
den Zeilen 100 bis 199 und 10000 his 19999 ainige Ande-

rungen vornebmen. Wenn Sie daflr nicht mehr sechs, son-
dern nur fUnt Kriterien brauchen, &ndern Sie die 5 in Zeile 130
in eine 4 streichen die Zele 10080 und geoen in den Zeilen
davor die neuen Bezeichnungen ein. In den Zelen 6040 und
7030 muB ebenfalls diz Anzahl der Kriterien angepalit war-
den.

Programmieren lernt man wie Schwimmen oder Radfahren
nur durch die Praxis. Experimentieren Sie mit diesem Pro-
gramm und lemen Sie aus Ihren Fehlern,

{Borie Scaneider/wg)

10 REM ## FI FY¥TRIF  ADRESSDATEL «=
20 REM GEBCHR. VOM EORIS SCANEIDER
30 REM FUER HAFFY CCMPUTER 7/1985
AG REH
S0 REM

11d AZ=0

120 ZD=500

130 rD=5

140 DIM AF(ZID,MD}
150 FOR I = O TO HD
160 AF (0, D =ETRECL)
LFQ MNEXT I

155

200 REM HAUFTHMENUE
2140 PRINT CHRF (147}

ZI0 PRINT
D40 FRINT
250 PRINT
Z2H0 PRINT
270 FRIMT
280 FRINT
290 FRINT

ODATEM EINSEREN"
DATEN EINSEHEMN"
DATEN SAENDERM"
DATER LAZEM™
DATEN SPEICHERM!
DATEN SUCHEN"

T FRINT DATEM BORTIEREM®
Z10 PRIMT DATEN LOESCHEMN"
320 FRINT "2, PROGRAMM BEENIEM"
IO FPRIMT

340 INFUT "IHRE EINGABE"gN

230 IF N1l OR N:S THEN GOTO Z00

0, 7000, BOOO  F000

ke A i

ioaon REM #x# DATEM EIMBEBREM

Lo AZ=AZ+1:NR=AT

GOSUE 100400

FRINT CHRF(12)

FOR IL = O TO rD

FRINT TAR(ICH ; e INFUT AfiNR, 1L}
MEXT L1

FRINT

FRINT "BATZ EINCEDEN"
INFUT " 0d A0 " XXF

IF XX$= "J" THEN £0TO 10400
IE WX#< "R THEN GOTO 1070
GOTO 200

REM ### DATEN EINGCICH
FRINT CHR#(1473

IF MRt 1 THEM hR= 1
IF MR> #42Z THEM MR= AF
GOSUE 10000

FRIMT

PRINT "EINSARE:"

loo REM INITLALTSIERUNG DER MARISBELEN

220 PRINT AZ;"VON';ZD3"DATEN YERAENDET"

EHO On M OEUTO 1000, ZO00, Z000 , S O00 SO00, A0

FRINT "HOCH EINEN WEITEREN DATEN®;

IMFUT "HUMMER DES DATENSATZES' ; NR

Arrzabl d=r cingegebener Datensstes
Maximale Arzalf dor Datensétze
Kritenen pro Sats mwris 1
Feldvariabife, oie alfe Datan enthiin

] Viorbelegen des snulftens Datenzatzes

Bildaehirm laschen

Friifen, ob Eingabe richtig

Anzal der Datersdire um T erhihen
Datensatz zelgen
HOME

Engabe dar Datan deses Darensatzes

Alicksprung zum Havptmeani

Bifdsehivm IGzchern

Absichem gogen Boereichsufersehrettumy

Datensatz zalgan

2100
2110
ARy
2150
21£0)
21EC
2140
2955
FOIC0

070

FRIMT "+ = WNAECHSTER DATEMNSATZ®
FRIMT " = LORIIERIGER DATENSSTES!
PRINT "Y = BEENDEN EINSEHEN"
FRINT "ODER HEUE DATENSATZNUMHER"
INFUT Xi#

IF XE#="+"THEN NR=NF+1:GO0TO 2030
IF XX#="-"THEN NR=NF-1:50T0 2030
IF XXF='¥"TIHEN GOTO Do

MR=VAL (ZXE) : 3AOTO 20320

REM %&% DATEM AEMNDEMN

FRINT CHR#(147)

INFUT "NUMMER DES DATENSATZES"; MR
IF MRY 4 THEM MR=1

IF MNR> AZ THEM WR= AZ

GOSUE 15000

PRINT CHR£{19)

FOR II = 0O TOH MO

Advksprong
Eingabe i Zahl uwmaendain

Bidsetirm fdschen

Absichara gegen Bereichsiberschretung

Datorsats regen
ROME
Dater eingeben

Listing »AdreBverwaltung«

Au=gabe T/l 1985
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080
053
A0
299
Jo0
100
Jo20
AoSo
Ac410
FO50
F060
370
JCED
FOEC
A1
110
4120
J17T
AR50
SO0
S0
TN
SO0
Sar
SO0
S
SO0
aE
SO0
o T
5100
1210
=l E0
w799
BI000
1
SUEG
B3I
B0
al1E0
LUNED
LidF0
oUEQ
o0
P N AT
6110
ol 20
=10
SH140
£ 130
R
a170
A1ED
L5160
a2k
e Rt
Ty
Tl
020
FOEO
T4
TS0
Ti&ED
T
FOED
AN LTH]
TIC00D
7110
7120
430
7140
F150
71460
710
TRGL
Heali
BCr1
BOI0
BrE0
Elaku]
B
BOAD
B0
8080
B0
B100
£ i
8120
B130

FRINT TAB{1G) ;s INFUT Af (MR, IT)
MEXT 1T
S07T0 200

REM +«##% DATEMN LESEN
FRINT CHRE0147)
[aPUT "FILEMAME" ;FF
IF LEN F&)»lé THEM GOTD 4020
FE=F$+" 8 R

OFEN 2,8,2,Ff
[MFUTHZ AL

ORI =4 TO AL

FOR J = o TO MD
INPUTHZ AT .0}
MEXT 3

MEXT T

CLOSE 2

BOT0 204

REN #*x» DATEMN SFEICHERN
FEIMT CHR4 (147 -
LNFUT "FILENAHE";F#

IF LEM IF#Y>16& TRHEM GOTO S020
Fgmt@ "EE T, 5 W

OFEM 2,8,2,FF

FRINTHZ A2

FOR. I = 1 TO AT

FOF J = 0 TO MD

FRINT#2 401 ,d)

MEXT 3

MEXT T

CLOSE 2

50T0 200

REM ##% DATEM SUCHEM

MR=0s BOSUR 10000

FRINT

FRINT"WOMNACH SOLL GESUCHT WERCEMN®
IMNPUT" (0-5) " g 5N

IF EMIO DR EM:MD THEN BOTO &8040
INFLIT"SUCHEEGRIFF " § SEE

[MPUT"AE WELCHEM DATEMBATZ ;S
IF SN OR SM>: A THEW GOTO &ACF0
FOR 1 = SN TO AZ

IF AF(L,kKM ERF THEM EOTO £i70
MEXT I

FRINT "BEGRIFF MICHT GEFUNDEMN'
IRIPLIT UHOCHMAL (ISR g XX

IF XX+ ="TI"THEN GOTO &000

IF XXECE"NYTHEN GOTO £130

BOTO Zon

FRIMT "BEGRIFF GEFLIMDERN In"
PRIMNT “DATEMSATI HNR."3I

I~ ZBaMERT I

BOTO 4130

REM #=4 DATENM S0RTIEREM

NE=02 503U 104000

FRINT"WOMACH BOLL SORTIERT WERDEM
TRIELITY ¢G-S0 Y g KW

IF ENSO OR ENAHD THEN GO 70350
FRIMT"BITTE ETWAES GEDULD"

F=i

FOE I=1 TO AZI-1

IF AFiIEMs=AFtT+1 BN THEN 7140
FOR J=0 1ol Mn

HE=adil 00

AFAT ydl=AfiiI+1 ,J)

FRIMT! " »
IF F=1 THEM GOTO 7TO&0
GOTO 200

REH #*xx DATEMN LOESCHEM

FRINT CHR$:{147)

FRINT "UWELCHER DATERSATI S0OLL":
FRIMNT "GELOESCHT WERDEM™
ITMFEUT NE

IFE hiRs 1 THER GOTO £20d0

IF MR:AL THEW EO0TO 2040
GO5UE 10000

FRIMNT "&8IhD SIE BICEER (JAN1"
IRPLIT XiF

"M THERM GOTO 200

U THER BOTO QG
FRINT "BITTE ETWAS GEDULD
FOR I = mR TO AZ=1

|

I

Daten eingeben

Ricksorumg

Bildechirm ldechen

Flename dnger als 16 Zaichen?
Disketie: Lese-File drinen

Anzakl der eingegebenen Datensitze

Daten lesen

Fiie schlfvelen
Rdcksarumg

Bildechyrmn Idechon

Diskerte; Schieib-File dffeen: popebenanfaliz altas Fin
laschen

Anzal! der eingecehenen Datensdize

Daten schreiben

Nuil-Carensatz zeigen

Awswahy des Krlteriums

Absiciert. gegen Bereichaiberschreduny

Suehon dureh Vergleich

Ruialkoprang

Vorzoriges Beanaen der F-NEX T Schileife,;
beffebtar Programmiertick

MNul-Catensarz anzeipan
Auswahl des Sriteriims

Flagge Fde Vierfausehen loschon
Feld genay einmal durchiorsten
Missen diese zwal nichi varfauscht wearden?

Vartauschan cer swel Datensitee: Flagge setzen

Ponkt drucken, um zv zsigen, wis beschsfrist dor
Carmputer ist. Worde riindesiens einmal veriauschi,
Ricksorung dann rochmal Rlicksprong

Hidsehinm idschen

Datensatz anzeigen

Ausgake 77Jull 1988
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2140 FUOR J = O TO M3
B150 A0, Jr=ak( 1+1,.0)
Bla0r NEXKT 1

B170 RPRIMT U4, 0y

B180 MEXT 1

BIR0D Al=A7-1

HZ00 GOTO 280

gego -
FOOO REM #%% PROERAHM BEZNDEM

FOL0 PRIMNT CHRS${L17

FOZ0 PRINT “"SINMD SIE-SICAERZ"

FO3C PRINT “"ALLE NICHT AUF DISKETTZ
040 FRINT "GESPEICHERTCNY

FOS0 PRINT "D&TEN GEHENM VERLOREN
FOL0 PRINT "BITTE J QELER N EINGEREW"
POF0 IMFUT XX

FOE0 IF Nix =" THEM END

ROF0 IF XXECX"N THEM BOTO Q000
P10 GOTO 200

SR e

Lo
S B T
1aa2a
10030
10000
10050
100&0
1o
10080
10
10200
192140
1235q

REM UNTERROUT INE:

R=M OATEMSATZ ANICEGERN
FRINT CHR#(147)

FPRINT "WORNAME
FRINT "NACHMAMC:
PRIMNT "WOHNORT
FIINT"STRASSE
PRINT"TELEFON: 3
FRINT"STICHA. =
PRINT

PRIMT "DATEMSATE M, "R
RETURRM

: U3 TAB (120 5 A% (NR,O)
";Tl‘-‘\ElfJ':?P:"FTl"(Nﬁ,l:l
DS TAB L2 ; AF (MR, 20
s TAB (121 5 &% (NR, 30
Y3 TAD IR 5 AF (MR 4
s TAE A2 5 A (R, )

Ldschen das Datensazes durch Herunterkopieren des
nézhsien!

Sishe Zeila 7150

Arnzaht vermindern (ab fetzt fehit ia ener;

Lildseairm dsshen

Damit keirer sagan kann, er hdtte es nicht gewude!

Bitdschirrr fasehen

Die Kriterien d=s Datensaizes

Listing »Adrefverwaltung« (SchiuB)

Komponieren ganz einfach

Eine Aneinanderfiigung von Ténen ist
noch lange keine Musik. Dieses Pro-
gramm ist ein einfaches Beispiel fiir
harmonisches Komponieren.

0 FEM #&#Ht%580sdbiildsHes 1558 800 6 TRE1E
I REM = PISA. AL % ra o bRy
2 REM # WRLTTEN EY L 2 1733
3 hEM % MIHERNEZKE AND R.UWENSKT * Lo ariel
4 REM #* I FHRHOH @ 8,54 HOBLEMT M- SEREL
2 FEM # TEL.:@251 (F7274 * ol e
R REM Wm0 SN N B 0 e e 3 <R >
A B =5001-RB{2) 2SL] BB 3 =S T B Y=g a7

HER SR i Ao < 1@
13 5=54272:F0OR 150 T3 Z4:POEE S+I1, 0 NEXT ARG5S
.9 FOKE R+70,740:PNES S5+7 1 HBET
20 FOKE S4o;120: FOKE S+13, 240:FOKE S+Za,15

152>

tPOKE 5+4,65: POKE S+11,17:FOKE SHiH, 45

25°FEMRR F=1 T 2 152 |
30 READ A:IF A=-1 THZIMW RESTORE: MEXT:HEOTE 2
] 2147 x
SR H=mTNTORMD L) #5301 CEED
34 Bl=(E(K #E8ND 253 ={E ik I#E V258 cladz
40 Al=(ExQIakD 200 SRS FOEE 5,81
FOKE S+L,02: P0KE 347, Bl POME 5+8,D02
15 FPOKE S+14,B1:FCKE S+15,82
@ FOR I=f TC 10@0:NEXT:GOTO: =@ 4
AR DATA | 250, 250E , 1250, 2500, 1258, 2500, 125 .
@, 2500 {ERT
110 DATA 1114,2226,1114, 2228, 4114, 2228, 111
4, 2928 L |
126 DATA 166%9,3335E 16465 3328, 1569, 3338, 144
B 2338
120 OATA 1437,2074,1187, 27 VS 20AT , 148
Z.28a7 L
14@ DATA=1,—1 LEAT
Listing 1. Basic-Programm zu »Musox

In ciesem Programm (Listing 1) wird zu einer festatahenden
Begleitung per Zufallsgenerztor ein Musikstiick gespielt. Die
Wahrscheinlickeit, daB sich eine Melodie wiederholt, ist
1:1,46 x 10™. So einfach das Prinz p ist, 50 verbliffend ist es.
In den Variablen B(1] bis B(5) stehen die “Unf Notenwertes, aus
denen sich die Melodie zusammensetzt, Wenn man will, kann
man die Anzahl der Noten erweitsrn, allerdings ist dann in Zeile
3E der Wert 5 aufdie entsprechende Anzahlzu erhéhen, Zeile
13 I&scht den Sound-Chip. Die Zeilen 15 bis 20 ibergzben alle
notwendigen Parameter an den SIC. Ab Zelle 15 kommt die ei-
gentliche Abspiel-Routine Zu den aus den DATA-Zeilen ge-
speltzn Ténen wird ser Zufal einer der finf vordefinierten Ta-
ne genommen. Wer will, kann sicl diese Spiglerei auch in den
Intzrrapt einbinden. Hierzu muB man Listing 2 abtippen. Das
Programm wird dann mit »REUN« gestartet mit RUN/STOP-
RESTORE abgeschaltet und mit »SYS49152« wieder einge-
schaltet.

(R. WenskiiM. Wernecke/zu)

L4
3 "ARTBIKAATIAGENT I ABKPIKARPNTIERENN INGEMEN
IGAENIEEANMIDAENIRFANI TREN BN I EAEMII 126
1 "HBNLLAERIEBDNICBENIEAAR INFFIOP THCREEAKA
MOIERDOMIFEDA DK AL AKANGTLFEIM= IFAGEEHDE £128>
2 "AFJAABEAJEMAR LOPHEEDRORKRAR_LFPIMFFAMMAF
ENFJEFEF INFACAESMMEHF AMER T TR _LPACF S aM i ke
3 UMNIAKEND I RAEMNNEEAMNNEF AMMI CHAKAT KILCR AL
LOFSMACEREAMM LHAEMM I OAEMO L IAENQIRAENF LATA
& MLEIBJECAR LLFAS CAGOMPMEZDEDECNFABEAK A TH
IKCRE ITABCOEAEMIACOEAEMIACDEAENIACOE S ol
5 MEMCARFEAELLLAKFEAEL IALFEAEL TAKFEAELIAFTG
A ANAR HEAKANAF T EARANSE 158K ANIPMEATILA LAZE -
& "FMEADILALFFAHFEALHE CHFEARFFRI IDENOFBLDE
BEBHEFENBLIHBNOFET [DEAENDLICH EMDEASA TOEE
W CUR I=0 TO &rA=IH48242054:FO0R E=a TO A+7
SESTERE S (Er 45+ (PEEKIE+] ) -465) #1144 @76
20 F0FEE 49 pLar PR MENTOE, TRENE £ R 0 {1
Listing 2. Muso« im Interrupt
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M&T Forth 64

' Enlllili das voﬂstindlga Grmdlolabuhr

des FIG-FORTH-Standards und Zusatzbefehie fiir

Sound, Grafik und
PEI’IPIII!I‘HEUJMIIB!.

Jetzt neu!

Die moderne Programmiersprache
Forth jetzt als vollstandige
Implementierung fiir den
Commodore64 (auf Diskette).

Eine 10Cseitige Anleitung, wie man diese erweiterba-
re, strukturierte und schnelle Sprache bestens in den
Gritt bekommt.

Lmstungsbesahreubung von M&T Forth 64:

® ollstandiges Grundvokabular des FIG-FORTH-Stendards
& Zusatzhefehle fir Sound, Grafik und Peripheriebedienung
® il Forlh-Assembiar fir cie Procrammicrung in
Maschinensprachz
® it Edilor 2um Erfassen der Cuelitexle auf Screens
& it Vionitor, der Sie in die Gehe mn sse von Forth eiafihit und
@ 230 Befehlswarlen

Minimale Hardwareaniorderungen:

& Commocdore 64
&  Tinkattanlaifwerk 1541

DM 98,—*
Sfr. 90,20/68 764,40

kL MwSE
urwesrbindiche Foizempiehlung

Best-Nr. MO 242 A
ISBN 3-89090-120-4

M & T-Programme:

ihre ganz personlichen
Problemiésungen

Als Ergiinzung empfehlen wir lhnen unsere Biicher Gber Forth:

P J.lﬁ?_l_l

I\bhmrw«hlhm-ma' ik ecreelolegiat

P —

F. W4 Chirlion

Der. Einstieg in Forth

MNovamber 1984, 337 Seilen
Editiarention Pregram men : Fehlersuchound
-karrekiur - Jlskettenspention:n « 2ablenty:
pan - Geurdlogon doo e.trulqyrlc;ncn o
grammirens. - cer  PORTH-Sfandard
FORTE-79 un Erwelarmgen « mitausiihc-
dichesm Glossar - SORTH — die Sprache (ir al-
b e ehy aus iheen Sopulen Euskaleng
wellen!

Bast-br. MT 786

K. Enenht

Emfiibrung in Farth

Fobruar 1934, 218 Seiten

Auaitiriche Informationen dber die MS
Forth-Yeesicn der Compuorscrachs Foth -
ayilahoisulic Grogdigen @ zahireche Pros
grammierbeispiela - der richige Enstieg in
des Programmieres mil Forlh

Best-Hr. MT 635
ISBN; 3-922120-73-3

ISBN: :-B9090-085-2
[5Ir. 5340005 452,40) DM 53,"'

(@ sa0is6 asz.an. DM 58,—

Die angegekensn Praiss eind _adenpraise.

Markt & Technik-Produkie
erhalten Sic bei lhrem Buchhandler.

Marig&Technik

Veriag Aktiengesellschalt
Buchverlag
Hans-Pinsel-Stirafla 7, A% Haar hal Minshan
Schweiz Maikt&Technik-Vertrishs AG, hlpenslreﬂa 14, CH-6200 Zug, & D42/223155
Osterraich: Rudoll-Lechne: & Sehn, Helzwerkstrade 10, 41232 Wien, & 0222/677523

Beste (karlen Litte an Ihren Buchhandler oder an eine unserer Dopol-
buchhandlungen. Adressenverseichnis am Enda des Heftes! Eeim Mard & Technlk-
Verlag eingehende Bestellungen werden von den Depol-Handiem ausgel siert.



Kampf dem Commodore=Blau

Der Commodore 64 meldet sich mit
hellblauer Schrift auf dunkelblauem
Untergrund. Das ist schiecht zu lesen.
Mit dem »Screen-Display« 1aBt sich

das leicht andern.

Wer mit einem Farbfernsehgerét arbeitet, kommt mit den
Cecmmodors-Tarben, hzllblau auf dunkelbleu, relativ gul su-
recht. Doch wehe, man nimmt einen moiochromen Monitor.

zum Andern der Bildschirmfarbe, nicht so schlimm sind. Mit der
Zeit ist man es aber leid, nach jedem FESTORE dis Farbwerte
neu einzuPOKEN. Daflr gibt es dieses keine Programm, das
einen neuen Befehl ein‘lhrt. Nach dem Criicken cer Taste mit
dem Linksgfei und RETURN wird der Bildschirm dunkelgrau
und die Schrifthellgrau. Wer sichetwvas auskennt, kann die Far-
benauichleicht ardern. Zele 230 legt die Bildschirmfarbe fest,
Zeile 250 d e Schrift'arbe. Die Verteilung der Farbcodes fincen
Sie im Handbuch des Commodcre 64. Geladen wird das Pro-
gramm mit :LOAD" (Pfell nach links)’,8,1« und mit »SYS 828«
gestarte. Wenn Sie in Basic programmieren, konnen Sie das

Am Anfang ist man noch der Meinung, daR die caar POKEs  linke -isting ignorieren. {Thomas Stlwe/wg)
£33 &3 %47 1da #8947 Heuer tasiz-Befebls Yekbor
E33Ze a8 @3 1dy 4$03 (Initiglisieruna)
€348 94 P8 @3 sta SBIEE
E343 He B3 B3 sty SB3ET A0 M M0 300 34 33 4 W N M R Sy
bl L5l f1 REM # SCREEN-DISPLAY * <2815
E3d7 26 73 2@ Jar seR73 isr chrast 12 REM A il e e h o e SR XX R RN S 12195
E34a 3 S¢f CmP 0#5f code fuer "+ 7 1% REM = : <A™
£ HOin ko) s 14 IEH * AETIVIERUMG DES 3EFEH.S ‘+° * L1885
E3de 20 79 @@ Jsr 58279 isr chreot 15 REM = MIT 5YS BZE. * 171>
E351 dc of a7 e 5277 imk execold (norrales statement) 14 REM » * CEAE:
G354 &9 Bb 1da 4s0E SR 17 REM % DER BEFEH. ‘+' BEWIRKT EINE » <PF1>
€356 Bd 20 d@ s-a sdezm nach S326@ 18 IEM % AENDERUNG DER BILDSCHIRM- * <117
gggs Bd 21 e sia :Eﬁl MEQ 3528l 19 IFEM % FARAF |IND DES BI1LDSCHIRM— “ SEION
. A a Farbuer "~ = o= 3 S o
8358 Bd BF B2 s.a FQ2EC nach B45 ‘:_p'? REM % INHALTES. * ‘1?::
71 EM * Ry
E36l a3 B8 lda #¥aE FarbsPeicher nit lert aus Ed& T REM RN RN IR T M0 N 3 M 3 ] = Y
@363 05 57 sta FOT Tueilan, T SR8
@365 29 o lda #5dE A D
ESE? 83 ag s=a £58 15@ FOR I=828 TD 9Z3 L2475
@369 a2 ldx 4508 160 READ &: ¥=¥+A:=POKE 1, A:MEYT <ESE:
o e ke el 170 IF X{>12%78 THEW FRINT"FEHLER IN DATA-IEILE
@I7e 9. 57 SEACISTY, v Mt END < 182>
e cg £r Al o e
B37e EB g IE:: :;;;e 180 S5¥5 F@1:REM PROGRAMM ABSFEICHERN <H&2 >
pIr? 91 57 SLACETT), ¥ 700 = G jedd
ek el :ﬁ: 20 Z10 DATA 189,71.160,%,141,8,3,140,9,3, 94,322,115,
EIFc 6 56 inc 456 B,z01,95,24@,6,32,121,08, 74 <195
@37e e 04 chx w524 ZZB DATA 231,167,169 < 1ESs
e L 2T0 DATA 11 ¢SEM EBILDECHIRMEAREE CDLT
BIEZ 4c 74 a4 Jnp fadva REALY, EinsPrung Z4@ DATA 141,732,208, 141,333,208, 162 dupn
9 3 14 ey - 2080 DETA 1S :3EM SCHRIFTFAREE g I
ggglg 35 :“E :.1.: ::;c Hi- Startadresse (SRVE=-ROUTIHE? 240 DATA 141 ,134,2,169,8,127,07 : 198
@385 a9 Bc lda #5283 Le= Startadresse 2780 DRATA 169,214,135, 88,142,0,1480,08, 173,134,2,
weh B8 o ata dic S i 145,87,200, 192,255,208, 247, 145 133>
4 % erdeten : . e S e St G
B3BF Z0 be £  Jar #ffba Fi lzpar-;;:?:; satren =B DAT Al LoD 8 ‘?fE’E""a'D“"“q Leh il o e
@35z lg GE 1da 5@l Lagroe des Filenamens: 11£&,158 147, 60,135,251, 1£9,5 el T =
| @324 a2 al ldw Bfa% Hi- Adresce z 133,252,162 8,32, 185,255,159 ,1 , 147,145,
8356 a0 o5 1ds 503 Lo- Adresse Filename 2 s e s s e ek
8000 20 bd 1 Jer $FPEd Filerarameter setzen by oeE pLeniensas Owes il 62 S
B25h  a¥ fi lda #fb 0@ DETA 133,160,3,32,.214,255,%6,75 <igg>
B37d a2 5= 1dx &$85 Hi= Endadresse
B3SF a@ @z ldy #5083 Lo—- Evdadresse
ggci 23 & Ff er I fdE Save-Roltine
e i e Listing zu »Screen Display«
| Hinweise zum Assembler-Listing
|
i 0 : :
; : von GUBA&ULLY
S (ST DAS ENDE MENER KARRIERE ! ES IST ZEIT, PLATZ ZU) MACHEN! FUR FIWAHNSINN L SO EIN VERLORENES
DER JNTERGANT ! [cH BIN ALT 52— DEN MACHWUCHS , "UR ENE NEUE VIDEO-SPIEL BRINGT 1k )
WogDEM ! MEINE FINGER . SCiLLcl 2 GEHERSTIOR ! RNEIN | VERSUCHT :r_g_T_.i': AUS DER FassUNg | —

7”#. 2

SIE WOLLEN NICHT MEHR, WIE SIE SCLLEN i | IN iowT, MICH ZURJGKZUHALTEN ! MEWN
i ~ | ENTSCHLUSS ST ENDGULTIG 1~
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Nachhall

Multitalent flir den
Joystick-Anschiuf

{Hanpy-Computer
Seite 30)

Dealet Bet Willys 14kt sich
nichtmmit dem joystickinte-fa-
ce shlack-Boxe spieles, Fir
diesen Hinwels bedankteich
michbeidem Laser Matthias
Mesver zus Bretzield,

Weil dieses Spiel nar mil
sEzipslonye Z11 steuern st
schlage ich eine Erweile-
ring der Necodierung fHir
die Portadresse TN31 vor In
der Flack-Box wird aus dam
Adrezbit AS nur darn =in
Fraigab=impuls erzeugt,
wenn All und Al2 zuf H-
Pege. llegen. Durck die Ver-
kniipiung iher weiters vier
Dinden ldAt sich dissse Ab-
héngigkeit beseitigen. Die
Datenlcitungen DS his DY,
gesteuert iiber die Dioden
D1l bis D13, miissan dann
aker voa dem freien Galler
in IC3 geschaltet werdan,
dessen Dingang (1D aul +3V
liegl. (Dig Scheltung zeigt
nur die Andenmg filr cen
KempstonTeil, zn der Sin-
clair-Decodierung  Zndert
sich micils) Legt man auch
das Maschinensignal M1 aut
den Necodar (ICT), dann ist

2/88,

sogar noch gewihrlzsigtet,
dai einz Decodierung nur
slettfindel, wenn die CPT ai-
nen Befehl akarbeiet,

Ein Hnweis noch zn den
Testerogrammen, Nur die
Kempslon-Decodierang lagl

die nicht kensligten Daten-
bits D5 bis DT zuf L-Pegel.
Wenn ein Epectrum bel den
anderen listings im Wert
springt, ZHIM Beisniel
233/181, 30 legi dasnicht am
Intzrface. Die ULA prift

wahrenc dar Tastaturabfra-
ge auch dsn EAR-Eingang
mit Datenbit D6 (Wertigkeit
S Durclh einzn wndelinier-
ten Pegel am Eingang cer
ULA kéirnen, besonders bei
der Version 3 uad 4, diese
schwankungesn auttreten. In
diesem Tall ist die Abfrage
auf die Datanbitz DI biz D4
711 hascbranken.

{Jiirgen Howald/mk)

i DIL-DI3

User Port 5V
AEB
; b 7418138,
R 2 :
I'l'ﬁ : E _|_'5 A8
| .
: IC1 T4L3366A
: : 1 14
R IE
; G | 5
D5 110 |
D6 113
DT

gezeichnat sind nur die
Anderungen der Zempston-
Decodieruny

Mit dieser kleinen Anderung wird die »Black-Baxe auch »Jet Set Willy« tauglich

Sniele sne fitr zlle da,
denn der Computer zu
Hause =0ll Spal machen.
Zum SpaR gehiren Ge-

schicklichkeitzspiele,
Stralegiespicle, Denlk-
spiels, Sportspiele,
Abenteaerspiele, Cra
fikspele, Ratselspiele,
Schachspizle,  Simula-
tionsspizle,  Auforenn-
spiele...

Vior allemn aber gute
Seiele! Einfache Spiele
ZU  precgrurmicren st
nicht schwer, Spiele mil
cuter Grafik und schnel-
len Reaktonsn machen
schon mehr Mithe Am

Spielelistings gesucht:
Bis zu 3000 Mark

Honorar!

schwerstzn sind Spiele
mit oricinellen  Ideen.
Genau diese Sgiele su-
chen wirl

Fiir das beste und ori-
cinellste  Srielelisting,
cdas bis zum 15, Juli 1885
bei unz eingeht, beatehl
eine Zugatzchance: 1000
Mark »3niele-Bonuse!

Das heifdt: st das Li-
sting so gut, daB es zu-
gleich Listng des Mo-
nats wird, erhalt der Ein-
sonder 3000 Marl:, iates
nur unter den Spieleli-
giings das beste und
r=ichl es nicht zum Li-
sting des Menats, blei-

ben immerhin noch mit
dem Honorar zwischen
1100 und [ 300 Mark Es
rentiert sich also schorn,
in die Schublade mit den
selbstgemachten  Fro-
Jrammen zu Jreifen,
Alle encersn Spielel-
sfings haben mindestens.
die Chance einar Veroi-
fentlichung gegea ein
Henorar zwischen 100
und 300 Mark. Voraus-
setzung st eine gute
Spielbeschreibung mit
ausfiihrlicher Erklarung
der Spielidee, der ange-
wandien  Algorthmen
und des Programmak-

laufs, Dazu mu? eine
lauffdhige und lstbare
Version auf Datentriger
engesandt werden, fiir
dan noch einmal 30
Mark vergitet werden,
wenn das Listing verof-
lenthcht wird.

Listing-Zinsendungen
bifte an;

Markt & Technik
Werlag AG,

Fedaktion
Happy-Clomouer
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen
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fch michte gerne JSingle-
Sided-Disketten beidseilig be-
spielen, ohne jedoch Kerben in
die Disketten zu schneiden.
Kann ich den Folowiderstand
mi!  einem Schalter iiber

briicken?
Ewald Thorsten

Zundchet dia Wernung: Ein
griffe in die Hardware der Dis-
kellenstalion fithren zum Verlust
der sventuell aoch worhande-
nen Garantial Auferdem Natz-
stecker der Floppy heraus-
ziehen! Mun aber zum notavendi
gea Umbau Wach dem Lisen
cler Bchrauban auf HSer Tnterasi-
te der Floppy kann men das Ge-
hituse aknehmen. Auf der nun
aichtbaren [Matine befinden sich
aufdear linken Saite Steckvarhin-
cungen flir  Laufwerkssteue-
rundg, Datenuberlragung und e1-
neLeuchdiode Diase Steckvar-
hirdungen =ind auf d=r Plaline
mif »F und einzr Nummer ge-
kennzzichnet, Auf der fir uns
wichtigen Steckverhincang mil
cer Bezeichnung Pt 1akendie
erster beiden Kabel die Farben
Orange wdl Lila, Lidlel midu awi-
schendiese beiden Kabel sinen
Schalter, kann man den Fotowi-
detstend liberlisten, 5o ist es
méglich, Disketien aufder Rick-
geite zu bespielen, ohne eine
Einkerbung fii: cen Schreib-
schuts macken zu mussen. Bei
Disk&temwethes]l mul o der
Schalter in Normalstellung ge-
bracht wercen, da die Floppy
sunsl keinen Diskoianwschise]
erkennt, Au bedenken ist noch,
das sizh heim Laufwerk auf dar
gegeniibarliegenden Seie cine
Andruck:olle ans iz befindet,
dir alandig iher dia Diskalia
schleift und sveatusall su Beschi
digunger. aif der Oherfliche
der Disk und somit auch zu Da-
terverlust fubren kann,

Kann ich ein grtiimiich durch
»NEWs geldschtes Programm
chne ein Renew-Proyrain wie
derherstellen?

EBernd Lies

Ein durch »RESET: oder
«NEVW  gelischtes Programm
16t sict durchans chne eain
Renew-Programm zurickhoen.
Zunachetaibt man folgonde 20
KEsz ein; «PCEKE 2043 59¢, \POKE
A050,95 2575 2229 0. Die beiden
ersien POKES setzen die Verbin-
dungszeiyer der ersien Basic
Zeil2 suf einen Werl =0, Durch
die Belriebssystem-Foutine ab
42291 werden die Verbindungs

7akTAT Ten aerachnet nnd das

Programm 1841 sich wieder 1i-
gten. Nur missen aoch die Fei-
ger auf das Programmends wie-
der Fergesiellt wercen, Dazn
gibt es folgende Direlceirca-
ben»2URE 35, Le o P EE AR, 1904,
WCLEs, oFOR I=2048040980:0F
PEEK) or PEEK(I+1 or FEE

1+ 2) then Nextw Dizse Bowine
ALt einige Zer, danach ergibt
die Variable [+3 den Wert, der

78 i,

Eure Ecke

in die Spsicherzellen 45/46 ge-
schricben werden muf. Disss
Werle berezhret man fnlgen-
dermalen: «POEE 46, INTY
(14 3)/2868, POKEAS, (T + 31256
*PZEE(16), vClre Somit and
nui alle Zeiger aurickgesatat
und dsz Program kenn weiter
bearbeiel werden,

Fann man sich der Ton des
Commodore 64 iiber einen Ra-
dic oder Kassettenrecorder
ausgehen lassen?

Markus Dérr

Der Commodare 4 hat an s=i-
ner Rickseite zinen Audic/Vi-
dec-Anschluf, liber den mit ai
nem enfsprechend celertigtes
Kabeldis Tonatsgahe aul exter-
ne Geréte moglichist, Dazu wird
ein 3-Pol DIN-Stecker uad ein
swaipolices Kabel bendtiot, Der
Audio/Vides-Port izt imn Commo.,
dore-Hardback, Eeite 142 he-
schricben, Die Verbinding er
Tulgl wie in der Grafis geseigt,
Aber Vorsicht, der Ton-Engang
amm Audio/Video-Port fiihrt di-
rekt auf den Sound-Zhip und
kain bei falschem Anschiu
den 30 beschadigen

Ein Compiler erzeugt aus =i-
nem vorliegenden Programm
einn Programm in Maschinen-
gprache. Das  Original-Pro-
gramrl bleist dabel erhalten.
Die Rickwandlung einea compi-
lierter.  Frogrammss ist nichi
mdgriich und auch nicht nétig, da
das  Ursprundgsprogramm. ja
noch vorhandan isl,

Wie vermarkte ich Program-
me. Habe ich an einem selbst-
geschriebenen Programm aunto-
matisch das Copyright?

E CGeorg Rausch

Anjedem Programin, das man
selost geschrieben hal, uvhne
vonanderenabouschreiben und
clessen Idee nicht geschillzl s,
besiiz man eutcmatisch das Co-
pyright. Zur Vermarkiung sen-
cle: man das Pragramm auf Da-
tentrager mit aasfinrlicher Be-
sohredbung an emen Verag
ader an ein Sefwarchaua

In welchem IC der Floppy
VC-1541 ist das Be'riebssystem
und wie isf seine Pin-Belegung?

Czerhard Mayer

Stacker
fie o3
AL 0.5
i Sterecanlage

Die Verbindung Computer-

Stecker .

Gibt eseine Mioglichkeit, zwei
beliebig lange Programme zu

einem zusammenzukopreln?
Philipp Hirtz

Die Moglichkeit besi=hl, wenn
beide Programme zusammen 1o
clenr Basic-Speicher passen, Zu-
dam milzeen die Yelen-Nom-
mern uniersshiedlich sem. Das
aire Programm darf belspiels-
waise die Zellen-hummern von
O bis 10000 beniitzen, dasandara
Programm dann die Feilen-
Mummern wven 10001 bis 30000,
alpo anfjodon Fall aréfere Nam-
mern Mazh dem Laden das Pro-
aramms mil den niedrigeren
fellen-Numnern werden  fol-
gendes PCKEs eingegeban:
+POKE43 PEEK{45)-2¢, »POKE44,
PEEKi48)k. Danach wird das
zweite Programm geladen. An-
acthlieiend aibt man sin: sPCKE
43 LPOKE44 By, Jetzt hat man
beide Programms zu einem ver
buanden und karn sis als ein Pro-
gramrl abspeichern.

Kann ich meine rt ‘Basic-
Cempiler bearbeiteten  Pro-
gramme wieder zuriickverwan-
deln und leshar macken?

Thomas Ledwornsla

Die Cssind aut dar Platne ge-
kennzeichnet. Das [C mit dem
Betriebssystem der Flopoy hat
die Platzhezr=ichnung TE4. Auf
dem IC selbststehtMOS S01229-,
Diggas 1D it wis das Batriskbesy-
stem i Commodore 61 ein 2564
Baustein und kana durch ein
EFROM erselal werchen, D
allgemeinan die 2364-EFROM=
Mengelware snd, kanr man
gicn mit einery EPROM der
2T7:8-Klazse berelfen: Dasu snd
nur einice Pin-Umbelegungen
niitig. In den nazhfelgenden Ta-
beler sind die Pin-Belegunoen
der bojden Typen and thto Vor
birdung unterenander zu erge-
hen

i e it

1w # 27

ie » 35 1 ® o ef
iw ® 35 2w =
e ey 3w i
te 833 de @7
B B 5 e 8 0
i e B3] G e = |9
Ga s 20 Te = ]8
e w18 e 87
L HER e 18 = 3 » 1R
i e 21T 0e @ 15
13 e e 18 Ale e ld
i PR T B Y- 12s &3
Der 2764 {links} und der
2564 {rechts) i

2164 2564
1,28,37.95 =~ a4

2 - 2l

3 e

4 ek

5 —. &

5 |

T =

i — B

g - T

1 -8

11 - B

12 A

13 =5

14 ey

13 T

15 — 4

17 s

13 - B

13 SR
20,14 = nichtangeschl.
21 =9

23 a0

23 =

24 -~ Ak

23 - i3

1.28 27 .25 S

So wird der 2764 mit den
Pins des 2664 -5ockels ver-
buncen

Wie sende ich vom Commo-
dore 64 Direklzugriffsbhzfehle
wie beispieisweise »M-Rv oder
»MWa an die Floppy? Gibt es
hierzu Literatur?

Thomeas FRais

TUm auf das DOS der Flopoy
suzugreifen gibl es drai Memo-
ry-Befehle: wM-Fv bedeutat Me-
mory-Bead «WM-Ws bedeutat Me-
mory-Write vnd «M-Ex bedeutat
MWemoy-Execule Mil deoa shd-
R+3efehl kann maz jedes Byte
des DOE lesen. Um den Befzhl
an die Floppy zu ibertragen,
wird der Kemmandokanal be-
mitzl - incd diber diesen Kanal
wird alch die Antwart, das gele-
sane 3yle, ur Verfiigurg ge-
gtelt, Dahor milssen war vor
Memory-Befehlen mit «CFEN],
8,150 dan Zommendokana ersll-
nen. Der Less-Befeh] sellst lau-
tet #PRINT#]1,“M-E" CHR$L):
CHE¥Hw Herbei bedeutet sls
Lowbyte ind «He Highbye der
zu lesenden Adresse Das e
retoastalite Byte wir mit s GET =
1¥$u gelessn, Fbenso vernal: s
gich mit d2m Schreib-Eefehl, Al
lerdings kann nus das DOS-
RAM beschrieben werdean, Die
Syniax diesss Befehls laulet:
wHPRIN 7L " MW O HERL):

CHRECD), CHES(ANZAHLY,
CHRHDATAICHRE(DATAZ v,
oL und #Hw 1aken hierbei die-
gelze Bedeutung wie baim Le-
cebefehl, «AMNYAEL: definisrt
die Mengs dar 2u schreibenden
Daten {maxmal 34), die daan
aubdngend Byle [Ur By zur
Floppy geschickt werden, Der
letzte Bafehl dienl cazu, en Fro-
gramrm in der Flopoy auszufih-
ren: Mt oPRINT 21, *M-E";
CHREELRCHRSHYx wird  die
Startadresse der Maschinenzo-
de-Routinz {ibergezer. und die
Routine anagefiihrt.

Angoahe Tl 1935




Komfortabler Maskengenerator

Wer ofter Programme mit einfacher
Bildschirmgrafik schreibt, braucht ei-
nen einfachen Maskengenerator.

Vern dieser Maskengeneratar auch noch Reversdarstel-
lung und alle Farben zulaBt so beiben kaum Wilnsche offen.
Zumal sich Grafiken ersellen lassen, chngs die speicherplatz-
aufwendige hochauflisence Grafik zu verwendzn. Nach dem
Start des Programms werden die Bereiche 20000 — 20999
und 30 000 bis 30 999 als zusatzlicher Bldschirm-/Farbspei-
cher reserviert. Dann wird das Programm mit F1 gestartel. Die
Benutzung der Grafik- und Reverszeichen sowie die Cursor-
steuerung erfolgen wie gewohnt. Diz Farbe wird mit F1 verén-
dert, geloscht wird mit Space. Hat man die Grafik erstellt,
drickt man die F8Taste und es wardenBasic-Zeilen generiert.
Sie beginnen ab Zeile 100. Danach 15scht sich cas Generator-
progremm selbst, Ubrig bleibt ein Programm, das aus vielen
Print-Anweisungen basteht urd dasin andere Programme ein-
gebunden werden kenn. [R. Wenski/M. Wernecke/zu})

[ REM 358 33 400500 3 000039964363 3 sOR1 >
1 REM # MASKENGENERATCR * LA74>
2 REM # WRITTEN BY * L1733
3 REM # M.WERNECKE AND R.WENSKI - 217>
4 REM # LEHRHOHL 8,54 KOBLENI » @31 >
O HEM #* |EL.:z:0Z&8L777224 * b =3 B
T REM #6530 50 B0 c@9a-
1@ FOKE 45@,128:FDKE 2,8:FOKE 828,5:FOKE 7

HH o LMaSe
11 FA%=" {BLACK,WHITE,RED,CYAN,FURPLE ,GREEN

CBLUE, YELL OW,0RANGE , BRCWN, L IG. REL , GREY

l,HHEY 2,1 L. BHEEN, LG BLUE ,GREY 33" s@zar
12 POKE 53281 ,@:POKE 5Z280,0: PRINT" {CL3,RY

SON, 3SPACE *MASKENGENERATOR WV 2.@ (L) FL

ASH-BOET "5 22T
15 PRINT*® {RVSOM,7SPACEI3Y R.WENSKI AND M.W

ERMECKE (7SPACEZ": PRINT" {DOWNIBITTE WART

[ R i =135
14 FOR I=@ TO T999:FOKE Z000@+I ,32:FDKE 3B@

0B+I ,5:hEXT @36 >
1% PHIMI " tHUME , ADUNM S ZUR START DRUECKE F1*

tFOR T=1 TOD 1@80:NEXT <@4Z%
14 A=1-A:1F & THEN PRINT" {RVSON:";:60TD 15 <@32>
17 GET Af:z ik AF="4F1i" IHEN 17 <2057
18 FPRINT" {RVOFFI":50TOD 1S 17D
19 BOTO 34 <OaS>
28 FDEE 7BE . 94Fiy==1 CEHLE -
21 AF="":¥=Y+1:PRINT"IC_R,RVIOFFIPRSS #"Y: I

F ¥>24 THEN CLR:50TO 72 <124>
v FUR X=8 TO 539:C=FPEEL (Z00DD+T*4@0+1) < A4Z 5
Z3 F=FEEE (TODD@+Y*3@+X) <D42>
284 LF F<:PEEK(828)8ND C<>32 THEN AF=A$+MID

FUFAS,F+1,1) sFO<E 8Z3,F L2252
25 IF C<128 AND PEEK12)=1 THEN FOKE 2,@:A%

=A%+ " [RVOFF2":BITO 27 <@5B>

24 I[F Cr127 THEN C=C-1Z8:IF FEEK{2)-8 THEN

33

34

T
s}

38
37
—l

-
-

4R

41
a2
43
44

FOKE 2,1:A0%=a4+" {IVSONI"
TF R<O? THEN F=C+44:=E0TO 3@
IF C»&3 ANL Ci94 THAEN C=C+32:G60T0 30
IF C>97 AND CC128 THEN C=C+&4
AF=AF+CHRE (D) : NEXT
SA=108
PRINT" {HOME , ZDOMWNZ"SA" 7"CHRE (34 ) AFCHRE (
Sayret
PRINT"31 SA="5A+1:PRINT"Y="¥":FA¥="CHRE
(Z4)FAFCHR¥(Z4) "= BGOTO21"
POKE &631,13:F0KE &32,13:POKE A33F,13
FOEE 123,35:PRINT" {HOME}" : END
E1=1024:32=20000: F1=39274: FZ=20008
FRINT" {CLR}" :=X=R=¥=A:F=5
EO=3@+Y+¥
F1=FEEK (B1+K0) = P2=PEEK (F2+0)
FOKF A14KM, 160 POKFE RPN 140 FINIKE
0,F:POKE FZ+KD,F
EET A¥:IF A$=""THEM 41
TF  AF=" {RUGNNI " THFN RU=1:GNTN 31
IF A%="{RVDFF}"THEN RV=R:G0DTO &1
IF A%="{XIGHT:"THEM GOSUEB 7@: GOSUE &B:6
CTO 38
IF A4%="4{_EFT}"THEN GOSUB
10 38
IF af="{UP:"THEH GOSUB 7A:&505UE £4:60TO
38
IF Af="{DOWNZ"THEN GOSUB 7O:GE0SUE &4:ED
TO =8
IF a#="{=1:"THEN BGOSUB 7@:GOSUB 4&:E0TO
=8
IF AF="{FEI"THEN
CO=455C (A%
IF COX127 AND CO<1&41 THEN 41
IF ZD»&3 AND CO<9& THEN CO=CO-54
1IF COr31 AND CO<&4 THEN GOTO S8
IF ZOX?5S AND CO4128 THEN CO=C0D-32
IF COx15% AND CO<1%92 THEN CO=CO-&4
IF COx171 AND CD<255 THEN CO=C0-12R
1IF CO=255 "HEN CO=%4
IF RY=1 THEN CO=CO+128
FOKE Bi+k0,C0: POKE B2+KD,CO:GOSUE &B:E0
T 38
Y=K+1:IF X>3%9 THEN X=@:Y=Y+1:IF Y>23 TH
EM Y¥=24
RETLURHN
y=H=1:1IF X<@ THEN X=39:Y=Y—1:IF
M ¥=0

F14K

T@:E05UE &2:=E0

GOSUE 7@: 6070 2@

Y<@ THE

RETURN

¥=¥—1:IF ¥<@ THEN ¥Y=0

RETLIRNM

Y=Y+1:IF Y>28 THEN Y=24

RETURN

F=F+1:IF F:15 THEN F=@

RETURN

FOKE B1+4@%Y+X,P1:FOKE B2+4B#Y+X ,F1

FOKE Fi+4@+Y+X ,F2:FOKE FZ+AE%Y+X ,F2I1RET
URM

2 PRINT" {CLR,ZDOWNI"A:PRINT"A="A+1":GOTCT

2":PDKE &31,13:POKE &32,13:FOKE 198,2:F
RINT" [HOME " : END

Listing zu »Maskengeneratore

199
{Pzh%
<@44>
il [
<@%1 >
L2457

cATR>

(209
2I@>
159>
<@EF>
209>
<2E1>
@97 >

133>
<@%1>
C1328%
252>

C@A3T >
L1a8>
159>
bl .

C155>
i
w2427
@5l >
CB5& >
<@98>
£142%
T198>
244
L1252>
<@1i8>

23T F

@%@ >
283>

{2ES

L1469

ROSIILS . cooeone

COMPUT ER MACHER MENSCHEMN ZuUM SKLA-
VEMN ! DIT KREATIVITAT VERKJIMMEZRT
ToTaL !l DEM (oMPUTER-USER FALLT
NICHTS MEHR BIN, WEIL DIE MASCHINE (HM
JELES CENKEN ARMIMMT L

T34 . [€d WEISS MICHT, WAS |cH ZU
DIESEM QUATSCH SAGEN SOLL |
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fiir Basic-Programme

Fast so schnell wie Assembler werden ihre Basic-Programme mit »BW-COMz,
Dieser Compiler zum Abtippen lauft auf dem Schneider CPC 464.

Welcher Computerbesitzer hat sich nicht schon gefragt, wie
er seine Programme schneller machen kann. Vo~ der Lésung
Assembler schreckt mar aber dann meist doch wagen des
groBen Zeitavufwands beim Editieren zuriick. Man miBts doch
die Voreilz von Assembler (schnell kurze Programme) mit
dem Varteil von Basic (einfach erernbar, leicht zu editieren)
kombinieren kdnnen. Aus dieser Idee heraus entsland der vor-
liegende Compiler. Einschrénkungenin der Syntax nimmt man
in Rasic gerne ir Kauf, wenn di2 compilierten Programme da-
durch kirzer und schneller werden. Manche Compiler verar-
beiten den kompletten Eefehlssatz, bringen dann aber weit
waniger Geschwindigkeitsvorteile als Compiler, die nur eine

Grafik: CLS l6scht Bildscairm
CLG. I6scht Grafikienster
CRIGIN A A Grafiksprang setzen
MOVE A A absolut Grafikeursor
MOVER A A relatly Grafikcursar
CRAM A A Linje néach A,ﬁ., zFiehen
CRANRA A relative Linie zishen
FLOT AR FPunkt absolut setzen:
™G schirelben auf Graf-Pos,
TAGOFF TAG susschalter
TEST (0} Punkifarbe an Graf.-2os
Text: FAPER A Schreibflichenfarbe
FEN A Schreibstiftferbe
LOGATE A/ Texteuraor setzen
FRINT CHRS(A]  dmuckt Zeichen, 2in 3efehl
GETV holt Zzichen von der Tastatur
Sonstige: FEM: Bernerking ;
GOTD G springt zur Zeile
GOSUBC springt zu l}rterpmgrarnm
FETURN verlaBt Unterprogramm
END beendet Prograrim
FEEK (&) & Wert der Speicherstelle A
CEE<(A) =PEZK A} -256 PEEK(A+")
FOKE A& schirelbt Wer: vo1 &ina
COKE AA DoppelPOKE (analog DEEK)
Cl A sperd Unterbrechung. ;
El erlaabl Unterbrechung
KODE & wahltModus A
FORV=ATOA definiert Schigife
NEXT beendet Schigife
EASIS  setz| Variablenzeiger:
IF A=A THEN Sprurig bai Gleichheit
GCTO ;
IFA<ATHEN Sprung bai Ungleictheit
GETO (21Ber GOTO st nur GOSUB
: : erlaubtl) - - :
Diraki: MEW 1&seht Programm
COM compliert Programm
RUN startat compilieries Programm
LIS listet auf Bildschrm
HsT=8 listet auf Drucker :
SAVE ! speichert (Quell)Prmgramm
LDAD %" helt {Quell-)Prograrmm
MERGE "n%"” fligt Prograrmmiteil an e
CATAC schre bt das Assembler
ProgramryinForm von Datezeilen
; acf Disk oder Tape
CAT helt Catalog
Diese Befehle diiffen »BW-COM«-Programme enthalten

beschrankte Syntax erlauben. Den vollstérdigen Befehlssatz
finden Sie in dem nebenstehenden Kasien.

Astehtdabei fiir Ausdruck, zum Beisgiel PEEK(x -+ 10)—PEEK
(DEEK(y+v}) oder y

C steht fir Konstante, zum Beispiel 25001 cder 10

V steht flr Variaole zum Beispiel t (immer nur ein Zeichen!)
oder w

n$ steht fir String, zum Beispiel meier odzr pgm1

Von den Rechenfunktionen sind bei der nichl erweiterten
Version lediglich »+« und »—« erlaubt Weiterhin darf pro Zeile
nur cin Befehl stehen, alao kein Doppelpankt. Variablennamen
durfen nur ein Zeicher lang sein. Die Rechenergebnisse diir-
fen nur im Integerbereich liegen.

=BW-COM«ist besonders fir kleine Unterprogramme, die in
normale Basic-Programme eingebunden werden sollen, ge-
eignet. Mittels »DATA 2500C« (statt COM} wirc eine Datei (Na-
me :DATA«) erstellt, die das Assemblerprogramm (Beginn
25000] enthélt (samt Cinlesaschleife). Mit CALL 25000 kann
@s von einem darumherum geschriebenen normalen Basic-
Programm benutzt werden.

Eine Besonderheit muB an dieser Stelle erwéhn: werden:
Mit sCALL Cg,t1,h5. . « werden die Integer-Werte der Varia-
blen gt1 und h& an das Assemblerprogramm Gkergeben. Im
Assembler-Quellprogramm findet man diesz Werte als Vorbe-
setzung fur die Variablen z yx, also der erste Wert nach CALL
Cist z, der zweite y, cer dritte x, der vierte w und so weiter.
Alle im Quellpragramm verwendeten \ariahlen moissen mit
CALL vorbesetzt wercen (zum Beispiel mit 0. Einzige Nég-
lichksit, dies zu umgehen, is;, in die erste P-ogrammzeile (des
Quuellprogrammes) den Befehl »BASIS« zu schreiben. Das ist
bei den nachfolgend erwahnten CP/M-Programmen imme-
notwendig. VWird »DATA mil dem Werl 256 ausgefthrt, erstellt
»BW-COM: eineunter CP/Mausfihrbare Datei spgmcome« Da
*BW-COM: systamspezilische Firmwarecalls verwendet, ist
gine Ubertragurg auf andere CP/M-Computer leider nicht
miglich. In bsstimmten Fillen kann es durch Unterschisde
zwischen CP/M und Amsdos (zum Beispiel Moduswahl) eben-
falls zu Fehlern kommen; dem Anwender sei hier ein Vers.ch
emplohlen,

Das Speicherformat (mit SAVE und LOAD) ist voll zum nor-
malen Schneider-Easic-Format komoatibel. Basic-Quellpro-
gramme kénnen also auch ohne »BW-COM- erstellt oder gela:
den werden, Lediglich beim Akspeichem (ohne *BW-COMa)
muB » A« den Filenamen folgen, da das ASCII-Format verwen-
detwird. Basic-Quellprogramme laufen unter Schneider-Basic
nur, wenn keine abwelchende Syntax (zum Beispiel DEEK(a))
verwendet wurde. Umgekehrt gilt das gleiche.

Einige Besonderheiton zum SchluB: Da kein STEP Befchl
existiert, kann man sicn durch Manipulation der Laufvariablen
behelfen, ein negativer STEF ist aber auch so nicht maglich.
FOR-NEXT-Schleifen laufen nur mit einem Startwert gréBer
Null richtig. Negative Konstanten kénnen im Quellprogramm
nicht verwendet werden. Der ENC-Befenl in einem Unterpro-
gramm wirkt wie RETURN. Langers Programme (iber 50 Zei-
len) sollte man in Programmazgmente zorlegen und gesondert
compilieren. Im Eingabeeditor, in dem man nach RUN =BWW-
COM>» landet. kann man bei der Quellprogramm-Erstellung
den *Copy-Cursor« vol verwenden. Dieser Editor dhnelt dem
Schreider-Editor so stark, da man schon aufpassen mui, wo
man sich befindet. Das Basic-Cuelprogramm steht auBer
nach NEW und LOAD nach jeder Operation noch zur Verfii-
gung. {Eerthold \Weberhg/hli
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10 MEMORY 2o9Q0
15 Jn ERROR GOTO 40000
20 DIM a¥ {200 ,b${200)

2D (200) ,v (50} Jbed(

S L eFE(S0) onl (S0) ,n2(50)

100 -

101 REM LI S Eingabe-Eii Lur * o® =
102

105 LINE INFUT zeile#

119 IF YaLizeiled)=0 THEW GOSLE 10000:G0D
T i00: REM dirsktbefehl

z

ilS basis-0o

P20 numner=YAlL (zeilef): flzg=0
125 IF MIDF(STRE (nummer),2,.LEN(STRE (numm
erll-ll=zeiles THEN 23

S0 afi{anzahl+1:="":FOR i=1 TO0 anzahl+1
142 IT Y&8L{aF (i)l —numaer THEN a$£1} =zeil
efri=anzahl+1:607T0 1&0

150 IF WAL {fa®ii+1)) nummer THEN flag=i+1

—

t

1‘5 IF VaL (afii1)=0 THEN afiil=zeilef:i=
Al1zahlanzahl=anzanl+1:601T0 1&U

150 MEXT

170 IF +lag=0 THEN GOTO 100:

REM weil al

tz Ieile srsetzt wurde

130 FOH i=anzahl+! TO flag STEP-1

190 ak(ll=a3{i-1)

200 MEXT

205 IF vAaL {a%i13) fnummar THERN flag=flag—

210 a¥(flagi=zeiles

220 GOTO 192z HEM neue Ieile wurde einge
fuegt

220 REM reile ctreichen

231 FOR i=1 TO anzahl:IF VAL {(a%{i))=nunm
er THEM flag=i:i==znzahl

L2532 MEXT:IF flag=0 THEM PRINT"Zeile nich
£ vorhanden":anzahl=arzahl—1: 5070 100
P80 FOR i=flag TO armzzhl

280 aFlid=afii+l)

260 NEXT:anzahl=arzzhl-1

240 BOTE 100: REM gestrichen

10000 REM direktbefehl

10005 m=INSTR{l ,z4," "):IF m THEM

THiz%,m~11+MIDFiz % ,m+1) :GOTO 10005
10010 IF zeile#="lict" THEM FOR i=1 TO a

nzahl :PRINT a% (i) :NEXT:=:GOTD 100

10020 IF zeile¥#="run" THEN IF hasis THEN
fall basis . 0,0.,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

O,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0_0:60T0 100

100320 IF zeile$=“new“ THEN RUN

L0040 IF zeile$="1ict#8" THEM FOR i=1 TO
anzahl:PRINT#B,a% (i) :NEXT: GOTO 100
10045 =f——ceilcH

10050 IF LEFT3$(zeilef 4)="save" THEMN ml=
INSTR (5,24, CHR*(34) ) : a2=INSTR (m1+1,=%,CH

RELZ41I2TIF ml<-0 AMD m2Z< >0 THEN OFPENOUT

MIDF (2%, ml+1,m2-m1-1) :FOR i=1 TO anzahl:

FRINT#%,a4 (1} :MNEXT: CLOSEQUT: GOTO 100
10060 IF LEFT#(zeilef 4)="1poad" THEN ml=
INSTR!S,z4,CHR${34) ) : m2Z=TNSTR{m1+1 12k g EH

REL341)1:IF ml<>0 AND @2<:0 THEN DP:NIN M
IDF{zF,mi+l mzZ—mli-1): EDSHE 5000=CLOSEIN
-an*dh;—t EETU 10¢

10070 IF LEFT#izeile$,5)="mergs" THEN mil
=INSTR(5,z%,CHRE (34) ) :m2=INSTR(ml+1,2%,C
HREF 124132 IF mi<>0 AND m2< 30 THEN OPENIN
MID$F(zF.ml+1,mZ-—mi-1) :t=t+1:605UB 25030:

=F=-LEF

CLOSEIM: anzahl=t:5070 100

10030 IF LEFT#{zeilef.4)="data"” THEN ba=s
5= VHL(HYDfrjﬂlIE#'u}}.EUTU 11050

10090 IF zeiled=Ycat" THEN CAT:COTO 100

10100 IF zeileg¥f="mode 0" THEM MIODE O:GOT
0 100

10110 IF ze:leF="pnode 1" THERN MODE 1:G0OT
0 100

10420 IF zeilef="mode Z! THENM MODE Z:-GOT
0 100

11000 IF zelleF{>"com' THEM PRINT"Falsch
er DlFEFthFEhJ"‘BDTD 100

1010

11020 REM #* ¥ # Compiler # % =

11030
11040 bas: s=HIMEM+1

11950 MODE 2

1104680 FRIMNT" - - -
11070 FPRINT: ad=basis
11080 FOR il=1 TO arzahl:FRIMT VAL (af(il
¥e)ee

11090 bE(il
11100 blil)=ad

11110 REM befelile umwendeln

11115 z+=LOWERF laF{il))}

11117 m=INS5TR{1l,z%," "):IF @ THEN z%$=LEF
TF(zF,m=1) +MIDF (=% u+1) :GOTC 11117

11120 IF INMSTR{I,z#,"rem”)<>0 THEM b#cil
F=CHRE (0): GOTO 11500

11150 IF INSTR{1,z#,"return")<>0 THEN b#%
{11}=CHR#F(A&CF1:60TO 11900

11162 IF INSTR(1,z%,"end”)< >0 THENM bE{il
}=CHR¥ {(L&C%) :G0OTO 11900

11160 m=INSTR{l,z#%,"mover"»:IF m THEM xF
=MIDF{z¥,m+5) :GOSUB 155C0:GOSUB ZO000:hE
(i1)=kF+CHRE(ZES) = n3=x1%$: GOSUEB 20000: bE{
i1)=b# (il +kF+CHRF(ZD1) +CHER¥ (XCD) +CHR$E (R
C3)+CHR¥ (&BH! :GOTD 11%00

11170 m=INSTR L, ,z=3,"move" 1 1IF m ITHEMN xF=
MIDF(z#,m+4] : GOSUR 15500: GOSUR Z20000:hE(
11 =kF+CHRF (RES) s xE=x 1 £:G081B PO hEi1
1)=bF{il)~kE+CHRF {201 )+CHRF (8LCD) +CHRE (LT
Cr+CHRF (BB : GOTO 11900

11170 m=INSiHILzF,"drawr"}:IF m THEM =%
=MIDF{(z% m+5) :GOSUB 155C0:60SUB Z20000:0F
(11)=kF+CHRF(RES) sug=v 1 £: GOSUR 20000:=b#(
il)=b¥ {11 +kF+CHRE (D1} +CHR#$ (3CD) +CHRF (&
F?)+CHR+ {&BE) :BOTD 11700

I1IB0 m=IMG Ril,z%,"draw"):IF m THEN =%=
MIDE (z%,m+4) : GOSUR 15500: GOSUR 20000 6F ¢
1 il =kE+CHRE (BES) s v F=w 1 £ GLSLE 20000 04 (1
Id=b# (i1} +kF+CHREF (D1 }+LHRF (2CDY+CHRE (BF
&Y +CHR$F (LER] s 50TO 11900

11190 1F [NMSTR(1,zF,"cls") THEN bE{il)=C
HRF (LD +CHRF (%14 s CHRE (& {bc) : GOTO 11900

By Bl e e

HI200 m=1INSTR{I 24, “node")iz IF m THEMN ni—
MIDE (z4,m=4] : 80SUB 2000C: b8 111 =kF+CHRE |
£7D) +CHR¥ (LCD) +CHRS (4E) +CHR+ (4BC) - BOTO 1
1300

11210 m=IMSTR{l,=%,"plot" s IF m THEN z#=
MIDF{z#,m+1] : BOSUB 15500: GOCUD 20000: bE {
11)=k=+CHRF (LES) : v #F=x 1F:GOSUR 2O000: 5% (4
1i=b#(il)+kF+CHRFIRD1 ) +OHRF (LCD) +CHRF (RE
A +CHRF [&BR) : GOTO 11900

11220 m=INSTR{1,z4,"paper-"}:IF m THEM %
=MID*{z= ,m+5) :EOSUE 20000:bF{il) ~LEiCHRS
{&7D) ~CHRF (BCD) +CHE$ (3E4) +CHR® (RBB) : 5OTO
L1900

11230 m=INSTR{1,z%,"pen"):IF m THEM xt=M
IDF[235,n+3) :G05UB 20000:bF{il)=kE+CHRT S
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I.'lsﬁngdesMonaIs

7DV +CHEF (RCD) +CHRT (&DE) +CHRE (LER) : B0TD |

1200

11240 m=INSTR{1,=z%,"origin"i: IF m THEN

F=MID% {zF,m+4) :GOSUR 15500:805UE 20000: b

FLOL1)—LFHCHRE(LES) s b= L 4: BOSUB 2000010+

1111 =bF (11 )+LF+CHRF (D) +EHRE [R0D ) +CHAS ¢

ECTYAOHRF(2BE) : 30TO 11700

11250 IF IMSTR{1 ,z3,"clg") THEN b=

hR$L£LD?+EHR$i&DB};EHR$(&Ebb}. GOTA i

112460 mi=INSTR{L,z2F,"if"):IF nl=0 THE

1500

11282 m4=1:m2=IHSTHﬂml,z$,"=“]:]F mZ=0 T

HEN m2=IMNSTR(ml,z%,"<{ %) 1m4=2

112464 md*IMETR(m_,_,,'thcn"W'IF m2= 0OR

mZ=0 THEN PRINT BOTO L0000

11266 x#F=MIDF{(z%,n1+2,m2—nl-2]

DOihEL]I=kEHCHIF(RES)

11268 2F=MID¥{(z# mZ+md , m3-m2—md) : GOSUR =

OOCOh:{ill=bFi11) +k*

11270 bF (1 1)=04 (1 L) +CHEFE (DI I +UHRT (RE71 4+

CHRF (LZF ) +CHRE (LED ) +CHRE (52

11272 IF MIB&iz£,.m2,1i="=" THFEN R*{iil=hk

FO1MHOHRE (R2GI+CHRE (3 : BOTOD 11280

11274 IF MIDF(z¥,m2,2)="<:" THEN b®{ii)=

LF (11} HCHRF (LZ28) +CHRF (S s GU W 11280

1127% BOTO 50000

11280 IF INSTR{nS,=%,"gein?)

=bF (11 )+CHRF(LCE) NN

11290 IF INSTR{mS,z%,"gosub") THEN hEfiil

Y=bF (I 1) rCHRF (HCD +" NN

11295 GO0TO 11200

113030 BEM

11310 IF INSTR(L,z¢,"goto")<>0 THEN b3ii

1)=CHRFILCZ)+"NN"; BO0TO Li900

11520 IF INSTRL,zF,"gosub"< >0 THEN b$i

11}=CHR$(LCOI+"HNN"': GOTO 113200

11320 m=INSTR(1,z#,"poke"): 1F m THEMN »+=

MICE(zF,m+4) :GOSUB 155002 505U 20400:bF

il=EF+CHRFIRES) 1 ud=ui$: GOSUR 20000:bF (1

D=DF(L1)+E+CHRS (RT7D) +CHRF (%EL [ HUHRS (27

71 :GOTO 11900

11340 m=INSTR{Ll,=

A

11350 mi=(ASC{MIDElzF, m*3, 111 -97)%2:m2=1

NETH (m+4,2%F, "to" )z IF m2=0 THEN PRINT'syr

tax—fehle-":GOTO 100

11280 #F=MIDFizF,nk5,nP-m—S5i su 1£=HIDE (=%

SMmZ2H20 S GUSUE 20000:bF (i1 )=kEs+CHRF (2R 40

HRF (DD +CHESF (&7 5) +CHEF (mi Y +CHR3 (&DD ) +CH

Bd (74 ) +EHRFE (m1+1)

: #F=n18:G03UEB 20000:b+ (i li=bs{i1}+C

ERF (0} HCHRE 0 + e E e CHRE ¢ LDDY SOHRE (RSED

1170 b3 i1 =hF {113 +CHR$E (nl ) +CHREF (DD +C

HREE (L0451 +CHRF{m141) +CHRF (4 13) +CHRS (20D) +

CHRF LTI HEHHEF (m1 ) +UHRF (DD ) +CHEF (&7 20+

ERFimi+1 ) +CHRE (LY I +CHRE{L3F ) +CHRE (2ED) +

CHEF (523 CHRE (DO & NE "

1780 GOTO 115900

E400 IF IMETRI1 ,zF,"next") THEM b#iifl)=

CHREF (LI +"NE": 50T0 11900

11410 m=IMSTR{l,z¥,"orintchr£"):1F m THE

b uF=MIDFi(zF ,m+F}:z: BO0SUER 200030:hs (11 i=k$+

Fh$*%iD}+LHR${&CJ}+CHR$(&Jqs+CHD“t%BB>x
1900

2u m=INSTR{1,zF, "2ehr$ "} IF m THEN =%

ultzr,m+5} GISUE 20000:bF(111=k$+CHRE

DJ+E%H#E LCDY FCHRF (A58 1 CHRF (2002 : GOTO

: GOSUR 200

THEM b¥(il)

s Ferty s TE m=0 THEWN i1

pab pes

b ] H P

4~“ Tr IN TQii,h$ ":agﬁ*%“ifhﬂ THFH b¥

A‘+Fﬂnfk°EB}'E”TD ll?ﬂ)
Ao IF INSTRiLyzd&, "tagticid THEMN b$iil

=CHRFE (LIZEI+CHREE (580) +CHRS (LCD)Y +CHR4 (L AT
!+LHH$1%BB?:G3TD 1 1300
11460 m=IMETRIL, 2%, '"Tocate1:TF m THER =
*‘MIDi.Lh,T*h'-LDBUq V5500 GOSUB 20000z h
1 -RFHCHRSF(REDS! : s F=2 13: B0SUB Zoooo:hs
I)=b (il +LF+CHRF (DL +CHRE (243 ) +CHRE ¢
DI +CHREF (L70) +CHRF (BB : GOTO 117200
470 IF INSTRIL =%, "di")< %0 THEN bFiil)
HEE{LE S BOTH. 113200
SHE T o TRISRER L Fy
CHR# (L8 6070 11300
1420 m=IMNSTR{1 ?$,“daPE”‘-TF m THEN x#=
IDE =+ m+4\:EDS”5 LtS500: GOSUE 20000 bF{
)T“**EHRiEREﬁl‘v$=vl$:EDSUB 20000:6F(1
—""$'11 T rkFEFCHRG (57D +CHRES (2044 ) +CHREFE (LB
EHHz-"':+LHR$(&ET'+”HF$*&.”J-uDTG 11

z
&

o

el
11
=kt B
1 HelEatg THEN ‘hEirl)

., (2

=
S

_‘,,_

1-:’~ +

4

'r-'::'

2 IF IMSTROL ,z2%F,"basis® <0 THER IF
THEN Rf= '”beaslsf ‘oa) i l4=basi=—Z5&
DFEI1LV=5TRHIMNGF (o, UHEF (O) ) +CHRE (20T ) +

CHPE\&21)+L45¥{1“+PH“$LF+J+EHR${EFE}+CF

<F 1‘*F4P*(!f\+FHR$ MFIVAEATH 11900 ELE

(- SR I
[ R
-+ i1

4
T

n=INSTR{l ,z&,"get1:IF n THERN p=(pf

BLMIDE (=T n+s, 111 =7 #Z10% (i 1) =CHRE{LCD

FHCHRF (RIB)+CHEE (LER) +CHRES (438) +CHRF (&:1)

ACERFEAFY +CHR+F (20D +CHRF (.77 tCHRE in ) +C

HREF (2AF) +CHRF (DD 4 CHRF (AT 7 1 +CHRS in+41 ) : 5

ETE 11900

11520 n=INSTR{1,2¢,"call" = IF n THEN =%

AL MIDFE(ZF n+237 chF=INT(ns2556] s 1 F=n =254+

Efeb®riill)=CHR$F {(ZECDX+CHRE (1 £ +CHRE (R} 1 GO

T 11900

11850 w=INSTR{1,=%#,"="1:IF w THEN x#$=MITD

"i"'$ HIII.EDS"H 20000 n={ASCIMIDE =3 =1
¥y =S :o$ (il ) =LE+CHRE (DD +EPQ$i4;5)

4*PRiin}+EnR$x&DH)+uHR¢(L71 +EHR$Ln+1}.

CTo 11700

11820 BOTO &O0000

11300 ad==d+LEN{GE{ 1)

11910 NEXT:PRINT:FPRIMT

115920 PRINTY

PLRE0 PRIMT

11940 REM alls gote und gosoh Sdreszen =

inbauen

11950 FOR i1i=1 TO anzahl :FRINT Va4l tafii))

Forssi e

115950 #=INGTR{1, L BWERS fas{i))
#E PO THEM =2=x+3

11970 IF x=0 THEM x=INSTRI(1,| OWER$ (aF (i}
Yy tgpsrb )y 2 IF 2< 30 THERN x=x+5

FIO0 IR w=0 THEM 12106

11920 w=VAaL (MIDE (a3 (8]  x))

12000 :f13g=0:FOR j=1 TO anzahi

12010 IF VAL (a$fdird=x THEN ziel=bi{jl:fla

o=1: j=anzahl

12020 HOXT:IF flag—0 THEM FRINT “Sprungz
iel f=hit ip Zeile ":VAL{a%ii)}

12030 15 flag=C THEN PRINT:50TO 1GO
12040 h=TNT(ziel /25&5) 1 l1=ziel-25¢&%h

12050 x=IMSTR{L , BE(i) "MM") :MIDE(REC) 5
v —EHARELL Y EEHRE ()
I“LU MEXT: PRIMNT: PRINT
12200 PRINT" = = -
12210 PRINT

12220 REM alle for—nent verbinden

12230 FOR i=1 TO anzanl:FPRINT VAL (a®(11}

-
12240 IF INSTR{l,a%ii) "for'i=0 THEM 123
)

Nogtalt) s TE

Ereas RN e
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12250 GOSUB 24000:ml=b{il}+H EN(hF{Li)Y)zm
A=INT {ml 284 s ml =mI 2S48 mh

12260 a2=INSTR(1,b$ (i) "NE") iMIDE(DF(L),
w2, 1i=CHRS(m]} -

12270 MIDEIBF(1) ,m2Z+1, 1) =CHR+{mh?

12280 mZ=INSTR{1l,b¥iil] ,"NE"}:=mi=b{1)+IN
STROL BT 11} ,CHRF(O)+CHRF (01 canhi=INT{ml /2
S&)zml=ml -254%mh

12250 MIDFBF(i1),m2,2)=CHREF {ml1) +CHIF (mh
3

L2300 NEXT:PRINT:FPRINT:b% (anzahl ) =b¥% {anz
ahl Y +CHRE (L2 )

14000 7

140210 ' ausgabe ce=s fAssemblerprogr-ammes
140515 IF HIMEM+1< *hasi=s THEN 15100
14020 PRIMT :x=bacis

141400 FOR i=1 TO anzehl

14110 FOR j=1i TO LENM{bF{i))

14120 PRINT HEXF(ASCIMIDE(b¥{i),3,. 12,20
st Mg

L »

14125 PDEE HLASCMIDE(bF (1) , 1,10y on=n+i
14130 MEXT

14140 MEXT

14150 FPHINT

195000 GOTO0 100

15100 REM Datazeilen generisren

19100 IF basis=Z25s6 THEN 15400

15i10 OPENDUT "Deta":PRINTH#Z,"10 data *;
rEn=10r=0

15115 ende=basis

ISL246 FOR 1=1 TO anzahl

10130 FOR j=1 TO LENTbZF(i)?} :

15140 PRIMTH?, "% "+FEXF (OSC{MIDE(bFE(1) , 3,
TN 2

131530 ende=ende+lir=r+i:IF r=17 THEN &0S
UB 15500 ELSE PRINTHS,",":

1oLla0 NEXT:NEXT

15170 PRINTHP:FRINTSS  STRE{(zn+10)+" for
1="4+5TEF (hasi=s)+"tp"+5TR+ (endel+"1road a
ipoke i,a:next

1E1B0 CLOSEQUT:GOTO 100

1550 REHM zegilenkopf schreiben

15310 PRINTHI:zn=zn+i0:PRINT#7 ,5TR$(zn) +
"data ";:r=0:RFTURK

15400 REEF cp/m com datei erzeugsn

15410 OFENMOUT “"pgm.com®

15420 FidH 1=1 10 anzahl:FOR j=1 T3 LEWN{h
SRR

15450 PRINMTHY  CHREE{ASCMIDFE(bE{i ), 3,000
tENECTINEXT

15440 CLDSEOUT::GCTE 100

15500

15510 REM zwei durch Komma gebtr=nnte Aus
druecke lwpm %% nach »§,»1%

LGE20 m=INSTRE(Ll,xF " "1 IF m=0 THEM FRIN
T"Syntax-Fehler":GCTC 100
15530 w14=HIDFix$ m+i)
L5540 «F=LEFTHixd,m 1}
15550 RETURM

L&000
16005 REM ausklammern, wenn maeglich
16010 1F LEFTHF(x$,1) <2 ¢" OR RIGHT#ixE, 1

PLET1Y THEN FETURN ;

15020 kt=0:FOR =2 TO LEMN{x¥)} -1

16030 1IF MIDE(xF,5,1)="4" THEN ki=jc+]
16040 IF MIDF(xF,i,11=")" THEN kt=kt-1
15050 IF kt<C THEM kt=1000

L6360 NEXT

L&o720 IF kt<>0 THEM RETURM: REM zsusklamm
ern nicht moeglich

15080 »#F=MID$ (xF 2 LEN (%) —2)

L6020 G0TO 146000:REM nochmal probieren

17000 ©

17010 REH x¥ in 1§ und r# zerlegen, ops

verknuesp+t

L7100 GOSUB 156000

17300 z=0:41ag=0:FOR j=1 TO LEN{x#¥} |

17310 IF MIDEF{n#E,j,10="4" THEM flag=flag

+1

17320 TF MIDF (x$F,3,12="2" THEM flag=Fflag

i

L7EZ0 opF=HIDE (x%, 3,12

L7340 IF gpE="+" AND tlag=0 THEM =z=j:3i=L

ER{z%): BOTO 17400

L7350 IF opF="-" 4aND flag=0 THEM z=3j:j=L

ERfd{x¥): GOTO 17400

L7340 REM erweiterungen ...

17400 MEXT

17410 IF =0 THEN op¥="";:;RETURN :REM nic

ht zerlegbar

17420 _F=l EFTE (2% ,z—1)

E7430 r¥= MIDFi=F =z+1)

17440 RETURM:REM zerlegt

180090 -

18010 REM % als funktion zerlegen, oof

= funktinn, wE=restfinktion

1BDED GOSUR 14000:FREM ausklammern

18040 I[F LEFTHix%,5)="pesk (" THEN 13230

IHUSU LF LEFT#ix3 Si="desk (" THEM 13250

18060 IF LEFT#iu§,S)="test (" THEN 13200

FBIO0 papE="" RETURM: REM keine funkiion

18200 opS=LEFT$ix¥,4}

18210 xf=MID% (u%,5)

18250 RETURRN

t PO

L9005 REM prusfer cb Varibale oder Honst

£2010 BOSUR 16000: REM ausil ammern

L2020 w=¥al {(xF)z IF x>0 OR w+="0G" THENM [

P200: REM weil Konstante

1B0E0 IF LER %) 21 THER apF="": RETURMN

12040 x=AECin%}:IF #<F7 OR »»>122 THEWN op

E=U":RETURN: REM keine VYariahle

L2050 opF="##":RETLRN:REM kennung fuer e

nde

L2200 tF=MIDFISTRF {1},

E2210 IF tsdixnd THEN opF="":RETURM: REM

Leine Konstante

L2220 pps="#":RETURN

ERS00

i2510 REM suche rach naschster Dpreratio

n {von k aus nach kk)

LFS20 IF ofik)="#" OF of (L)="##" THEM L

=k:RETURN: REM keir rachfolger suzhan
12530 k=nlik):=:G0T0O 19520

20000 ¢

20002 REM ausdruck auswerten

20005 FOR i=1 TO S50:p0F (i 3="":nli{1)=0:zn2(
id=ibef(i)=""iwvi1)=CsNEXT

20010 t=lcthef{ll=xF

20920 REM

20023 =1=0:FOR i=1 TO t:1IF oFli)="" THEN
fl=izi=t

20030 NEXT

20040 IF £1=0 THEWN 20500 :REM zusamnenba

uwen

20050 aF=beFi{fl1):=GOSUER 17000

200460 IF ppFi>"" THEN befFit+li=l%:ba®i{t+
2r=rFrvit+li=Fflewvit+2)=Fl:oFifli=opF:nli
fli=t+1:n2{+1)=t+2:t=t+2:GOTO 20020
Z0070 GOSUE 18000

20090 IF ppFE< """ THER hef#it+l)=uF:wvit+i}
=flznlifli=t+tlzoF{fl)l=opFet=t+i:GE0TD 200
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20

20090 BOSUR 12000

20100 IF opF<*"" THEM o¥ (fl)=ppFf:E070 Z0

020

20200 PRINMT"Formel ausdruck syntaktisch +
al sch":GCTC 1090

20500 FEM

20501 REM:FOR i=1 TO tzPRIMNT i:" ";v(i)s
tnlabed (1 s At g ) a3
11YaNEET

20310 kF="": k=1

20020 BOEUE 19500:REM anfang suchen

L0550 wF=bef k) :BOSUE 16000

20560 IF oF(k)="4##" THEN m=(ASC{uf)F71s

Z2: bF=kS+CHRE (DD ) +CHRE (245 ) +CHRE (m) ~CHR$
(DD} +CHRF (a5 +CHRE O+l ) : BOTO 21000
20570 IF oF(k)="#" THEN m=VAL{x%) :h=INT!

mAZ0E8) 2 1=m—204%h: kF=kF+CHRE(L21 ) +CHRE (1)

+CHRF (h) :GCTC 21000

20580 IF p¥ ikl ="peek" THEN LFE=kEf+CHRF . L4

E}+CHR#F (22 +CHRF(RO): GOTOD 21000

205390 IF of (kl="+" THER IF altkﬁnl(k}'TH

EN LF=p3+CHERFI(LES) :k=n2(k) :50TO0 20570 EL

SE IF zltk=nZ{k} THEN k¥=kF+CHRE (LC: ) +CH

REILT) 60TD 21000

20000 JF ofik)="-" THEN IF altk=nl (k) TH

ENM L¥=k3+CHRFIREDS) :k=n2{k):50T0 20520 EL

SE IF z2ltk=nZi{k) THEN kE=LF+OHR+E(LTITI 0H

EF (335F ) +CHR+ (D1 ) +CHR¥ (REB) +CHRE (XED) ~CH

RFEIESZ2):G0TO 21000

20619 IF D3 (Er="deek” THEM YLF=kF+LCHHETF &S

E}+CHR#F (223 +CHRF (5L +DHRE(LER) : GOTO 21

aTaly)

20420 IF ofikl="test" THEN kF=kF+CHRF (&1
1} +EHR# (20 +CHEF (L0) +CHRF (L4821 +CHRS [L48)

FOHRF (2L FUHNF (5 20 4 CHARF (238 +CHRE (821 )

HCHRF (203 +CHES (2:0) +CHRF ( L4F) : 60TO 22000

20990 GOTO A0000

21000 REV weiterbauen, wenn noetig

21010 IF »w{k)=0 THEM 22000:REM fertig

21020 altk=kik=v k) G0TO 205350:RENM weite

rbauen

2000 FEM FOR i=1 TO L EMikF) :PRINT HEX$ 1

ASCIMIDF (kF, 1,130,223 . "s:NEXT

22500 RETURM

/000

24010 FEM linear naeschstes nexzt suchen

24070 11=1 sne=0D

2030 il=il+1:IF il*anzahl THEN PRINTYNE

iT fehlt":c0OT0 100

24040 1F INSTR{1 aF{11),"next") <>-0 THEN
IF ne=0 THEEK RETURM ELSE ne=nes-1

24050 IE INGTRIL ,atl{il),"gota"3<H0 AND I

M3TRI1,a3011) "1+ 3=0 THEN 24200

22055 IF INSTRELl,a$iil: “for" <D THEH n

g=ng-tl

240460 BOTO 24030

24200 REWM unbedingte verzeeigung

24205 12=1khETRil ,a¥1i11) ,"goto’):i2=V8L (H
IDFfa®ia ) 1244)3

24210 FOR 13=1 TO anzahl:IF Yol {af{i3))=
12 THEN 11=173:i3=anzahl

24220 NEAT:IF 11 THEM 240A0:ELSE PRINMT

HEZT +e=hlt":&07T0 100

25000

EEF laden

t=1

2 WHILE MNOT EOF

250440 LINE INPUTHS aFit):t=L+1

ZE0AT WEND:arzanhl=t—1l:t=t-1: RETURM

HO00H POKE 45195,140:POKE 42194, 174:PRIN

syntax—Ftenler" 6070 100

Listing zu »BW-COM« (Schiuf)

17370 IF op$="%" AND £lag=0 THEN z=j: j=L
EN (x$) :GOT0 17400
17380 IF op$="/" AMD flag=0 THEMN z=j3: =L
EN(x$) :GOTO 17400

20650 IF poEik)="*" THEN TIF altk=rnli{k) TH
CH Li=bLEFICIMRTECS) k=2 (k! : B0O0TO 20520 EL
SE IF altk=nZ{k) THEM kF=LF+CHRE(&D11+CH
P {&CD) +CHR=* (&BE) +CHRE (2BD) : GOTO 21000
20440 IF of{ki="/" THEN IF altk=nid{k}) TH
EM k¥=kF+CHRFILES) tk=nZ (k) :60T0 20520 EL
SC I altk=nZ{k) THEN k#=k#F+CHRF{(LEB} +CH
F# (&EL} +CHEF (200 +CHR$ (&C1) +CHRF (LBD) : GO
T0 21000

Vier Programmzeilen erweitern den Compiler um
MuRiplikation und Division

10 basis

20 mode 2

30 for x=1 to &40

40 far y=1 to 400

o gosub 10000

&0 y=y a0

70 next

B0 x=u+&0

90 next

1o Pehrfi7)

110 +or i1=4%102 to &£9500
120 poke 1,255-peek(i)
150 next

140 7Pchr¥(7)

150 for 1=4%152 to &5500
160 poke 1,205peekii)
170 next

180 Zchr£i7)

190 =nd

10000 move X,y

10010 draw x+10,¥

10020 draw x+10,y+10
10030 draw x,y+10

10040 draw X,¥

10050 return

LMW rem

40010 rem ca. 5 Sekunden statt zwei Hinuten
L0020 rem ;

Das Demonstrationsprogramm zeigt den Geschwindig-
keitsvorteil eines mit unserem Basic-Compiler
compilierten Programms gegeniiber einem nicht
compilierten Programm

#

Schneider-Programme gesucht

Who sind sie alle die Leser von Happy-Computer, die
solbst programmieren? Gesucht werden interassante Prc
gramme fir den Schreider CPC 464: Spiele, Grafik, An-
wendung und nattirich jede Menge Tips & Tricks,

Bitte schickt Eure Programme mit ausfihrlicher Be-
schreibung, Listing (sofern Drucker vorhanden) und Daten-
trager (ganz wichtig!) an:

Markt & Tecknik Verlag AG

Bedaktion Happy- Gomputer
Kennwort Schneider-Listing
Hans-Pinsel-Stralle 2

8013 Haar bei Minchen

Ausgabe T/7uli 1385



Das nandere«
Grafikpro-
gramm fiir
den Spectrum

Ein Logo-Interpreter in Basic fiir die 16-
und 48-KByteVersion mit Platz fiir
1277 beziehungsweise 10237 Pro-
grammzeilen malt tolle Grafiken.

Am bekanntesen ist an Logo die Turtle-Grafik (lgel-Grafik).
Dabei wandert am Bildschirm eln Imagingrer [gel mtenen Zel-
chenstift herum, dem man einfache Befehle geben kann. Die
vorliegende Loge-Version zum Eintippen beschrinkt sich auf
diese Grafikbefehle, den Wiederholungsbefehl und einige Fro-
grammierbefenle Grundsalzl chhaben alle Eefehle die gleiche
Form: Siz bestehen aus dem zwei Zzichen langen eigentlichen
Befehl und dem bis zu drei Ziffzrn langen Parameter, soweit
dieser erforderlich ist. Zwischen Befehl und Parameter kann
ein Leerzeichen stehen. Wenn es fehit wrd es vom Comptter
eingesetzt.

Der Computer unterscheidst selbst zwischen direkten Kom-
mancos. diz sofort ausgefihrt werden, und Programmbefzh-
len, die gespeichert werder. Zeilennummern entfallen also.
Die Befehle im Einzelnen:

1. Die Grafikbefehle:

Bei Programmanfang befindet sich der Igel in dar Mitte des
Bildschirms und achaul nachrechts, szinan Zeichenstifthat er
aufgesetzt. Durch die Befehle »vw« (vorwarls) und »rwve {riick-
warts) mit einem Parameter fiir die Anzahl der Schritte bafiehl
man dem lgel sich zu bewegen und dabei einen Strich zu zie-
hen. Seine Richtung &ndert der Igel durch die Befzhlz sres
{rechts) und i« links) mit einem Parameter fir die Gradzah|
des \Winkels, um den sich dar Igel drehen soll. sshx bafiehlt

=
re [ZB@
v 58
b5
=8 ;
wh é
wh 4
rw 1@
i W
S :
vw BA
e
S VI AT |
La 20
= b
=

wh @
v 5
=R
Al R
i %A
£l

da

Wb Sh

wh 4
i 2@
Vil AR

2

i 1@

(=10

da

Drei typische Logo-Zeichnungen und ihre Programme

I. Pragrammbefehie:

aj.mit Argument:

1w X Marwarts « Schritte

e w Rlcwirts < Schritte

P s Links um x°

4. rex Recifs um x* : :

5. whix Wiaderhole folgende Zeile bis 'ew’ xmal

b} ohnz

Aroumant 3

Biar Stift runter: alle folyenden Zeichnungen sind sichibar

f.sh Stitt hoch: alle foloenden Zeichenbefehle: bleiban un-
sichtbar und disnen nair cer Posiliorsandeming

Boaun Enda der Wisderhol-Sahlzife :

9.da Drucke der Grafikbildschrm aus (= COPY L

Il Direkle Kummeandos

10ne Neuss Programm [Ossht altes Logoe-Programm)

11.a Fuhie Frogiamm sus |statet Pregrammablaif]

1220 Zelge Programm {kstet Programm am: Bildschirm)

zp dru Zeige Programm am Drucker (listet Programm am

Drucker aui) ;

123hp Hole Fragramm (l£dt ain Programm yon Kassette)

14rp Rette Programm (sichart fas Programm aui Kas-
satie) :

‘Logo-Syntax

Zeilen

Funktion

E4F

30
32 i
1851t
1804f
700§
BODHE
900§
1000t
21004
22004
2300
2400
2500 #
2600 i
27001
280014
2900 i
BOOOT
9000 ff

Programmeriauterung

-ogo-Routine Ende der Wisdertolungsschleife

Initialieiarung.

3efehlzeingabe

Sefehlscodierung

“arametercodierung

Vergrobierung von a$ bei Bedarf, Ricksprung zu 30
SoLfine 7um SEpeicharn nas lapo-Progamms
SoLtine zum Laden enes Lajo-Programms
Sottine zum Lsten das Logo-Programns
SoLtine zum Austinren des Logo-Programms
-ogo-Routine Vorwarls

_ogo-Routing Rilckwirts

_oga-Routing Links

_ngo-Routine Rechts

wogo-Noutine Wiederhole

_oga-Poutine Stift runter

-ogp-Routine Sttt hoeh

_ogo-Routine Drucke den Bildschirm-aus
Sineprungadreesa fir Ausostart, oretos Bild
Soitine zun Epeichern cas Basic-Programms,
starten mit xRUN 2000

Alzgabe T 1988
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dem Igel den Stift hochzuneamen, seine Bewegungen hinter-
lassen dann keine Spurenmehr, »sr«ist das Gegenteil von »shx
und oefiehlt dem Igel den Stift aufzusetzen.

Der »dax (drucke aus)-Befehl 143t den Computer den Bild-
schimm Uber den Drucker ausgeben.

2. Der Schieifenbefehl:

Durch den Befeh »wh« (wiederhole) wird ein Programmteil
mehrfach wiederholt. Um ein regelmaBiges Dreieck zu zeich-
nen kann man eingeben >vw 20 1i 120 vw 201 120 vw 20 i
1204
oder klrzer
awh 3 ww 200 120 ewe, wooei sew« fiir Ende der Wiederho-
lung steht. Die 3efehle missen unilereinander eingegeben
werden. nichtnebeneinander. Die »3« hinter »whe gibt die An-
zahl der Wiederholungen an. Es kinnen auch mehreare swhe-
Schleifen ineinander verschachtelt werdzn; das Frogramm er-
laubt bis zu 100,

3. Die direkten Kommandaos:

Die direkten Kommandes werden andcers als dic Programm
befehle nicht gespeicheri, sondern sofort cusgeflhrt. Um ein
Programm zu sterten ist die Eingabe »fa« erforderich. Um das
gesamte Programm auf dem Bildschirm anzuzeigen, also zu li-
sten, giot man »zp« (zelge das Programm) ein.

MNach »zp drus wird das Programm euf dem Urucker gelistet.
Durch »nee (neu) wid das Programm gelischt. »hp« (hole Pro-
grammy} und = ps (refte Programm) laden beziehungsweise si-
chern ein Programm nach Eingabe des Programmnemens auf
Band beziehungsweisz vom Band,

{Thorsten Schmidt/mk)

=0000 O 000 RO PO ROED ~ BB ID = ROTORG R3O PO B0 RO PO ROTD
G858 B OE0 ¥ GONT 0 0F-~J-~J-~J RO
AR B 3 L0 R S SN b SR 50 P G R

R LET s(sp, 1l =ind

@ LET s(sp,2) mpar

B RETURN

@ REM StiftRunter

@ INVERSE ©: QUER @

B RETURN

B T

@ RETUBN

B i Ehjeuisdenat o oy
QhE% ORA, g% TO &Q okl

8 SR teaPat Bt BEALER ine

s 5 inds=s

.y, BETDAN

@ LET 8P =5p -1

@ RETUR

@ REM Druche FUs

@ COPY : RETURN

® REM Erstas Bild

5 8DRDE$ @: PRPER 0 NE 7

® BRIGHT @ FLRASH @ VER @

@ INUSRSE @: CLEAR

R FRINT TRB L1, "LOGQ"'TRE 18

EWINT AT 10,85;"STOPPE DRS B

RINT AT 2L,8,"0ruecke ging
RUN

5}

Qgr

"LOGO" LINE 8
FT g; EUIQ?ET 8,8,

Basic-Listing »Logo« (Schiub)

Bilder in Sekundenschnelle

Grafiken durch ein Programm aufzubauen, ist eine langwierige Angelegenheit.
Besitzer des Schneider CPC 464 kénnen mit diesen Routinen ganze Bilder im

RAM ablegen und wieder in den Bildschirmspeicher kopieren.

Die letzten Schiisse der Kottinoriden haben getroffen. Der
Raurngleiter stirzt in die feindliche Atmosphare von Manfreda
IV Nur gin Notbeamen n letzter Sekunde kann die Mannschaft
noch retten. Schlagartig &ndert sich das Bild. Die Besatzangist
in Sicherheit ...

Welcher Programmautor winscht sich nicht so schnelle
Szenenwechsel in seinen Spielprog-ammen? Mit folgenden
beiden Maschinencode-Routinen f2lit es dem Schneider
Besitzer leicht, seine Programme mit blitzschnell wechseinden
Bildern auszustatten.

Die erste Rautine, dic ab Speicherzellc 40000 zu findenist,
kopiert den Bildspecher ins RAM — und zwar in den Bereich
zwischen 20000 und 36883. Die zweite Routine (ab 40050)
tbertragt cie gespeicherten Werte wieder in den Bildschirm-
speicher. Das Geheimnis beider Programme steckt in dem Be-
fehl *LOIR« des ZBOA. Zuerst speichert man im Registerpaar
shle die Anfangsedresse des Bereichs, der Ubertragen werden
soll, im Registerpaar =be« die Lange undin =de« die Zieladres-
se wo der Block hinverschoben werden soll. In Assemkler fin-
den Siediebeiden Routinen in Listing 1 und 2. Das eingabefer-
tige Basic-Programm steht in Listing 3. Nicht vergessen darf
man, den Bereich zu reservieren, in dem das Bild gespeichert
werden soll.

In unserem Fal haben wir den Speicher ab 20000 zur Verfl-
gung gestellt. Nattirdich ist es ein einfaches, die Adressen zu
andern und jeden andersn Platz fir das Bild (oder andere
Maschinencode-Bereizhe) zu benutzen. lst' de Grafik sinmal
zwischengespeizhert, kann man Farbslifte andern, Befehle
auflisten oder andere Dinge auf den Bildschirm ausgsben, oh-
ne das einmal gemalte Bild zu zerstéren.

[Philipp Gecrgrhg)

Aracgabe T/7000 1985

Id b, MBist die Lange des Bildschrmepeizhers

Id de NN MM izt die Zieladresse (Startpunkt des Bereichs, wa-
tin cas 3ild verschoben wird, g :

Iel bl MM ist Anfaigsadresae des Eildschirmspeichss

LBI3

B

Listing 1. Der Bildschirmspeicher wird ins RAM kopiert

d bz N Nhist die LEings des Bildschirmsapeichers
d de My hMist Anfangsadresse des Bildszhinmspeichers
id hi, NN NN ist Startadresse, ven wio das 3ild geholt werden
anll
LOIR
RET

Listing 2. Das Bild ist wieder im Videospeicher

100
110
120
130
140
150
1460
170
180
170
200
210
220

MEMORY L4E2D
RESTORE 220
FOR i=40000
READ k
POKE i,k
MEXT 1
REM ¥X1%¥%%
RESTORE 230
FOR 1i=40050 TO 400461
READ k
PODEE i,k
NEXT i
DATA %01,%FF,&3f,%11,%20,%4e,%21,%00

TO 40011

Listing 3. Mit diesem
Basic-Programm wer-
den die Verschiebe-
routinen installiert

. &0, fed, &0, %7

230

DATA %01 ,%4+ %34 ,%11,5%00,8%c0, 821 820

s 2de,; ked, BhO, 8

s 81

-Listing

Tins&Tri




Schneller
editieren

Der Atari bietet von Haus aus schon
sehr komfortable Editiermdoglichkei-
ten. »Easy Control« macht das Pro-

grammieren noch einfacher.

EinJoystick zignet sich hervorragend als Editierhilfe, wie das
Programm »Fzsy Controle zeigt. Damit kann man den Cursor
viel schnellzr iiber den Bildschirm bewegen als mit der CTRL-
Taste Der kleine Unbau des Joysticks ist ganz einfach. Wie
das zussehen kenn, zeigt Bild 1. Aber »Easy Controle bigtet
noch mehr.

Wenn die Feuertaste gedriickt wird, wandert der Curaor in
die linke untere Ecke. Dasistnitzlich, wenn man zum Beispiel
etwas im Programmiisting gefindert hat und méglichst schnell
den néchsten Befehl eingeben mdchte. Infolge der Scroll-
Funktion dar Atari-Computer ist die unterste Bildschirmzeile
| meistens frei.

Das Listen kann mit der »STARTe-Taste varlangsamt bezie-
hungswels2 mit der »SELEGT«-Taste ganz gestoppl werden.
Mach dem Loslassen der Taste l4uft die Liste normal weiter
Das erméglicht ein gezielleres Durchsuchen eines Pro-
| gramms, da der normalz Listvorgang viel zu schnell abl&autt, um
- etwas erfassen zu kénnen.

| Nachdem das Programm e ngegeben ist, sollte es zuerstab-

gespeichert und erst dann gestariet werden. Zusrst wird die
- Gesamtsumme der DATA-Statements gebildel, da ein felsche-
| Wert zum sofortigen Systemzusammenbruch fuhren kann.
| Wenn die Daten in Ordnung sind, beginnt das Programm mit
| dem Abspeichen des Maschinenprogramms. Das Maschi-
 nenprogramm besizt (brigens diz Speicherzellen 1536 bis
1706 (SB00 bis $6AA). Da Mesciinencace-Routinen fir die
| Player-Missiles héLfig in den gleichen Bereich geschrieoen
- werden, sollte vor dem Starten elnes solchen Prograimms die
' RESETTaste gedriickl werden. Doch zurlick zum Programm
! »Eazy Controle. Es startet sich Gber den Systemtimer 2 immer
| wieder selast Dieser Timer befindet sich in Spsicherzele 538
. ($21A). Sein Wert wird bei jedem Bildschirmintervall um eins
 verminder.. Sobald er Null erreicht, spring: der Prozessor zu
| dsr Speicherzelle, deren Adresse in den Zellen 552 1$228)
| und 558 ($229) gespeichert isl. Nach Erreichen der
RETURN-Anweisung springt der Prozessor in den ncrmalen
Systemabauf zuriick. Jadas Pregrammden Timer jedoch wie-
der auf den Anfangswart gesetzt hat, beginnt das ganze Spiel
vonvorne. Die RES=T-Funktionsetzt den Timer aufier Funktion
und loscht die Sprungedresse, daher muB das Prcgramm
durch »POKE 553 6:POKE 538, 2« wieder aktiviert werden.

Zum Programmablauf: Zuerst wird der Feuerknopf
(644/$284) abgefragt. Wenn er gedriickt ist, werden die Cur-
sorkoordinalen (84,85/854,555) auf die linke obere 3ild-
schirmposition gesetzt. Um den Cursor wieder sichtbar zuma-
chan, wird der Akkumulator mit dem ASCII-Wer: 28 (:Cursor
up«) geladen und die Ausdruckroutire (63140/5FEA4) ange-
sprungen Danech erscheirt der Cursor unten links. Wenn je-
mard eine andere Position winscht, kann er die Null in Zeile
110 entsprechend der Formel Bildschirmzeile + 1 abandern.
Maturlich mud dann auch die Pialsumme in Zeile 340 entsprea-
chend ve-andsrt werden.

Daraufrin wird die Joystickstellung (832/$27 8) gep-ift, der
Akkumulator mit dem entsprechenden Steuerzeichen gela-
den urd die Ausgaberouting angasprungen. Jetzt wird abge-
fragt, cb die STARTTaste gedruckt ist. Wenn ja, dann wird das
Ausgabestopp-Flag (7€7/$2FF) abwechsend gesetzt und
geloscht. Dadurch verlangsamt sich der Listvoigang.

88 s,

Atari  Tips &Tri

- 980 REM *##DATEM FUER MASCHINENROUTIME

10@
11@
1268
130
140
150
160
170
180
192
200
210
220
230
210a
250
260"
278
2680
298
308
310

DATAL7Z2,173,132,2,208,13,165,82
DATA.133,85,169,8,135,84,149,28
DATAL3Z2,1746,242,173,120,2,41,15
DATA.141,168,6,201,15,208,8,149
DATA-7,141 ,170,4,74,111 6,206
DATAL167,5,173,170,6,201,2,240@
DATALS ,206,170,5,173,149,6,208
DATA.54,173,178,6,141,169,6,173
DATA.l16B,5,41,1,208,5,149,28
DATA.I2,174,212,173,1468,6,41,2
DATA.2@E,5,167,29,32,174,242,173
DATA.168,6,41,4,208,5,149,30
LATAL32,176,242,173,168,4,41,8
DATA.Z08,5,167,31,32,174,242,173
CATA.S1,208,201, 4,240, 20,201 ,5
DATA.240,34,281,4,240,30,16%,0
DATA.141,255,2,169,2,141,26,2
DATA.1D4 ,R&,1735,255,2,41,224 .24
DATAL1ES,32,141,255,2,169,2,141
ONTN-26,2, 108,96 ,149,255, 141,255
DATA.2,149,2,141,26,2,104,94

FEM DATEN KONTROLLIEREM

320 I=0

330 FOR ¥=153& TO 17@83:READ WERT: I=I+WER
T=MEXT X

348 1F 7<>17825 THEN ? "DATENFEHLER!!!":
7 "Bitte.DATAs.nachkontrollieren. "zEND
IS0 REM »*xMOSCHIMENPROGRAMM LADEM

368 RESTORE

I70 FOR X=1534& TO 17A%=READ WERT:FOKE X,
WERT:MEXT X

380 REM *#**MASCHINMENPROGRAMM AKTIVIEREN
370 POKE 17@5,1:FUOKE S90Z,8:FUKE S253,6:F0
KE 538,2

408 EMD Listing zu »Easy Control«

Dasselbe geschieht, wenr die SELECTTaste gedriickt wird,
nur wird hier das Ausgabestopp-Flag so lange gesetzt, bis die
Teste wieder losgelassen wird. Danach wird der Timenwvert
wieder gesetzt. Die Meturn-Anweisung bowirkt einen Rick-
sprung in den Systemablauf.

(Beat Ludin/wb)

Bild 1.
So kénnte zum
Beispiel ein zur
Cursorsteuerung um-
gebauter Juystick aus-
sehen. Nur der Knuippel
und der Deckel werden entfernt. Das Unterteil und die Plati-
ne werden unverinderi beibehalten. Alles, was man jetzt
braucht, sind ein Holzbrettchen, fiinf Tasten, ebensoviele Fe-
derchen und vier Holzklétzchen, um die Halteschrayben auf-
2unehmen. Wem das Prinzip noch nichi klar ist, soll ruhig
einmal seinen Joystick aufschrauben (aufgepabt, dal die
Triggerfeder nicht verlorengeht) und sich die Feuertaste an-
sehen. Die neuen Tasten funktionicren genau gleich.

Anzaahe 5/ uli 10HR



Apple lI-High-
Res-Bilder
raffiniert
geladen

Mit verschiedenen Tricks laBt sich ein
optisch langweiliges Programm auf-
peppen. Yerwenden Sie die nachfol
gende Routine doch einfach anstelle
einer normalen Laderoutine fiir High-
Res-Bilder.

Der hamre »Schleims erklart sich daraus, daB die nechiolger-
de Routine ein Hires-Bild langsam von unten nach oben in den
Bildschirmeinlaufen 143t. Dieser Effektist optisch ansprecher-
der gls das normalerwelse dbliche Laden eines solchen Bildes,
Das Proegramm »Schleime 183t sich problemlos in eigene Pre-
gramme einbauen. Gestartet wird es mit »CALL 788«

Die Bilddaten mussen sich dazu in Seite 1 kefinden. Die
Rouline »Schleim« Jbertrégt dizse Daten cann selbstandig in
Seite 2. AnschlieBend wird die Basisadresse einer Zeile, also
die linke &1Bersie Adresse siner Zeile im Bildspzicher duren
die Untarroutine CALCCUR berechnet. Diese Zeile wird dann
zunéchst in die unterste Zeile von Seite 2 Ubzartragen. Durch
Verschieben diesar Zaile nach oben enteteht danr der :zic
hende« Bildschirmzufbau. Dieser Yorgang findet in den Zeilen
58 bis 61 statt.

Die Ubertragung der Zeile arfolgt in einer Schieife im Bereich
zwischen 0 und 39. Eine Bildzeile setzt sich aus 280 Punkten
zusammen. Im Bildspeicher werden jeweils sieben Einze-
punkte zu einem Eyie zusemmengefalt. Teilt man nun 280
durch 7, ergibt sich daraus die Scnleife von 0 bis 38,

Wenn sich die Zeile auf der richtigen Y-Koordinate befindet,
wird die nidchste Zeile wieder in de unterste Bilcschirm-Zeile
tbertragen und largsam nach oben geschoben. Nach 192
Durchldufen ist das Programm beencet,

100 REM
110 REH
1200 REM
120 PRIKT CHRE (41 "BLDAD BCHLEIM™

110 PRINT YBILD ZCICHNCH ODER LADEN (1420
150 GET EIS

iahn ON WAL (EI%) EOTD (90,290

170 GOTL 150

190 REM
200 REM
F10  REM
220 HER ¢ HCOLIR= 3

230 FOR I = 0 TO 7% STEP £

240 0 =1 5 848 ¢ 130

250 HPLOT 0,0 TO [,171

240 HPLLT 0.0 TO 27%.J3

270 HEXT I

2680 GOTEC 340

280 REM

EOG REM RILD _&DEM

310 REM

I2¢  IMPLT "WAMZ DES BILDS: "jNAa®

330 PRINT CHRE (4); *BLOAD" MAE; ", ASZ000"
Tag GRS

ISe CALL 758

Iae GET EIF

370 TEXT 1 HOME

SCHLEIM DEMO

IEICHMEN DES BILIE 3

Listing 1 zu »Schleim«. Dieses Basic-Programm erzeugi ei:
ne Grafik auf dem Bildschirm und lidt anschlieBend die
Routine »Schleime ein. Daraufhin wird der Bildschirm ge-
léscht und mit Hille der Routine nochmals aufgehaut.

Auzgabe T3l 1985
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1 ORE  $300
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iy fmm— e ¥
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=3 ¥ Gratik Unterroutine Bohlein &

& * ¥

7 ¥ (Cr 1985 by Klaus Schasfe- X

=] ] ]

9 4 bGiselas:ir.y , B4 Regensburg #

1< ® ¥

11 —————— B T Tl i

a e} ¥

1: 4 Zero-Fage #ddressen

14 =

1= HEOSL Ecil  #2&

14 HBASH ECFl s27

17 FAGE EQL sEs

id COUMT 2 EQL #FA

15 COMTZ EGl  SFC

=0 Zd EQU  $FE

21 12 EQU  S$FF

= ¥

23 ¥ Fom—Rpoutine

=4 ¥

25 HFOSH EOU - &F411

] i

27 ¥ Programmbegine

=8 *
Q30 A2 00 29 EIMLALIF  LOx  wah 1oberste Isils
302 B& FE putu] = E A s Zaehler
304: AZ BF a1 LDY #1991 sunzerste Ieile
0U30s: B4 FF 32 ETY 12 s Zarhlar
O3MH: AR FF =3 SLISEL LDYX Z3 1Z=ile van
O304 AT 20 24 LDA  #$20 iginem Buffer
03I B0 Ed 5 STA PAGE
O30E: 20 4B 03 36 ISR CFLCCUR iEasigieile

s LDA " HEASL itainden und

38 BTRA CCUNTL sabspeichern

2 LDA  HEASH

40 5TA CLCUMTi+1

a1 LDA 40 1in den

42 5TA  PPcE janderen RBuffer

473 SLI%EZ LDX, ZZ jtrans‘eriaren

449 JSR  CFPLCCUR

435 LDA  HEARSL

45 8TA  CLUNTZ

47 LDA  HEASE

45 BETA CLLNT®+1

aw x

S0 ¥ Eine Ielle a 40 Eytes varschieben
g1 4

=i LDY  HC
o3 SLIMESD LD (COUNT 1), Y
S OTA  (ROUNTZ), ¥
== IMY
B4 OFY  hag
=7 ENE SLIMEZ
tal= CRi: 21 ierste leile
=9 EBEQ SLIMER iuebertracen?
{=IN] Lel. LE imeenerschigben
&1 JHF SLIMEZ
&2 SLIMEQ LDA  Hi191 inaechste Imile
&3 3TA ZZ
& INC Z1
&5 LbA Ii
=15 CHMP. #1192 1Bild fertig
&7 ENE. Gl TmF
&8 RTS ija = Ende!
ot L]
70 B e et 1
£l X x
T2 ¥ Subroutine: Bereconung der =
3 X ¥
74 ¥ DBasigacresse ElnsSr Ieile &
i) X s
T A= = — i m S
TE b
DE4E: 3R 78 CALCCLUR  THA
G32C: 48 78 FHA
0340z AZ Qo a0 LD 440 P A-Hoprdinate
O3LF: AD OO a1 LDY WO igleich null
OZ51: 70 11 Fa @A2 ISR HFOSM 1 ¥=taordinate
0Z54: 48 B3 FLA 1im A—-Fegiste~
O355: A8 a4 T
O38&: L0 Bs FTS

=—End as=embly--
B7 DyTEs
Errors:

Lisling 2 zu »Schleimu, Dies ist das eigentliche Source-
Lisling zur Unterroutine »Schlgime,

Die Unterroutine »*CALCCURe macht Gebrauch van der Mo-
nitorrautine x\HPOSN«, die dis Zeilennumrmer im A-Register er-
wartet und daraus die Basisadresse berechnet.

Noch ein Hinweis zum Eirtippen: Am einfachster 143t sich
diz Routine »Schleim« mit Hilfe eines Assemblers eingeben.
Sollten Sieaber tiber keinen verfligen, sc kdnnen Sieauch den
gingebaulen Monitcr verwenden, Verfahren Sie dannwiz folgt
Geben Sie zun&chst »CALL -1512 unc anscalieBend RETURN
ein und ansctlieBend die Hexadezimal-Werte aus Listirg 2.

(<laus Schiter/whb)
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Tips &Tricks-Listing

Bildschirm-Hardcopy fur

MSX-Computer

Dieses Listing simuliert einen der

wenigen Befehle, die dem MSX-Basic

fehlen: COPY zur Ausgabe des Bild-
schirminhalts auf den Drucker.

»lextcooye ist en kleines Listing, das eine Hardcopy des
Bildschirminnalis ocewirkt, sowert es sich um lext handelt.
Mach dem Laden des Programms scareibtman den Bildschirm
mit dem gewiinschten Text voll. Ein Druck auf die F5Taste
(RUN) startet sTzxicooy«. Nach einigen Sekunden beginrt dar
Drucker zu arbeiten.

Der Zehnzeiler laBt sich auch gutin fertige Basic-Programme
als Hardcopy-Routinz einbauen und eignet sick zur Mini-
Textverarbeitung fiir kleine MNotizen oder Etiketten.

(Eric Hansen/l)

1o “¥E¥ERYEIELEAE L

28 FTextcopy ¥
28 “ENSRvon S
48 “FHE.Hansen k4

EG ‘¥Tel,:A6ST71-8547%
[0 *1xsxx;x4$111:ixﬁ;

T8 CHIHWEIS:Gehen Sie Widthdd an

26 CLEAR 1898

20 BIN AC95A)

186 FORI=8TNS53

1:m M=UPEEK(L;

17 fil)=Y

12a NEXTI

148 LOCATER,

138 FORI=BTUZTR . LFRINTCHRI CACTNY i SG=80%
1 IF5C=4@THENSC=0 :LFRIMNT

1e@ MNEXTI Listing »Textcopyu

DECS-
Funktion beim
Schneider

Der Schneider CPC 464 kann einiges
mehr als im Handbuch steht, zum Bei-

spiel verfigt er auch iber eine
DEC$%-Funktion.

Wenn man mit sinem ROM-Disassembler sinmal einen l&n-
geren Blick ins Basic wirft, findet man ab Adresse AE388 die
vor Interpreter verwendete Takelle aler Basic-Befehle und
-Funktioren. Beim Vergleich mit derim Handbuch abgedruck-
ten Befehlstabelle félt alerdings eine Unstimmigkeit ins Auge.
Wéhrend dzs Schneider-Bagiz in seiner ROM-Befehstabelie
auch eine »DEC$«-Funktion fihrt, findet sich im ganzen Hand-
buch kein einziger Hinweis aui dicsc Funktion darauf. Solcher
art neugierig gemacht, geht es netiirlich sofort ans Experimen-
tieren.

»DEC$« Kingt irgendwie nech »Cezimalstring«, hat also of-
fenbar etwas mit der Umwandlung von Zahlen in Strings zu tun,
vielleicht &hnlich wie die STHS5-Funktion. Also werden ale Va-
riationen durchprobiert; sPRINT DECS(7.5)« ergibt»Syntax Er-
ror<, deagle chzn Versuche mit mehreren Marametern.

Also wieder her mit dem Disassembler und die Befehls-
sprungtabelle des Basic-Interpraters nach der Adresse cer
DEC%-Routine durchsucht, um der Sache suf den Grund zu
gehen. Tatséchlich gibt es eine solche DEC$-Routine istehtab
&FBEA im Basic-BOM). Der hame steht glso nicht versehent-
lich in der Bafehlstakelle. Eine ndhere Analyse dieser Routine
argibt nicht nur die Funktionsweise von DECE, sordern offen-

bart auch die Ursache fiir den standigen »Syntax Errore bei den
bishergen Versuchen: Es handelt sich schlicht und einfach um
einen Programmisrfealer, um einen Bug im CPC-Basic.

Das Basic erkennt beim Aus’threr eines Programms alle zu-
lassigen Basic-Funktionen ind testet auch gleich, ob eine 6ff-
nende Klammer folgt. AnschlieBend wird zu der entsprechen-
der Funklionsroutine verzweigt, die sich alle bendtigten Para-
meter holt, auf eine schliefende Klammer testet Lnd endlich
die Funktion ausfihrt,

I Falle der DESS-Funklion unlerliel den Programmigremn
ein Fehler; Die Roitins testet zum zweiten Mal, ob eine &ffnen-
de Klammer vorliegt. Da also im Endeffekt auf zwei &ffnence,
aber nur sine schiefende Klamme- getestet wird, erscheint
jedesmal ein »Syntax Errors, wenn die ~unktion in der an sich
richtigen Weise mit je einer dffnenden und schlieBenden
Klammer au'gerufzn wird.

Es st schads, dafl es nicht méglich war, diesen Bug un-
schadlich zumachen, bevor der Compute: in Serie girg, denn
die DEC%-Funktion ist in vielen Fallan durchaus hilfreich. Sie
wandelt namlich eine Zahl in einen formatierten String, und
zwar in der gleichen Art, w e dies auch bei FRINT USING ge-
schieht.

Dazu milssen zwei Parameter durch Komma cetrennt ange-
gebenwerdsn. Der ersts Farameter st ein bellebiger numeri-
scher Ausdruck, asoeine Zahl, eine Variable oder ein Rechen-
crgobnis. Als 2weites wird cin Formatstring angegeben, der
genau wig bei PRINT USING aufgebaut sein kann. »PRINT
USING " # 3 £ # #" 4/3¢ liefert also das gleiche Ergebnis
wie »PRINT DECH{{4/3, "# # #.# #")« (man bzachte die
rwei éffnenden Kammern), ndmlich » 133«

Ler Vortel gegenuber PRINT USING ist, dai mit DEC$ auch
Wertzuweisungen an Stringvariable moglich sind. Ist beispie s-
weise ein sofortiger Ausdruck eines Ergebnisses nicht ge-
wlnacht, dann kann s 2infach als formatierler String gespsi-
chert werden. Nach »AS=DECH((1/3, "#. # # #1111} hat
A$ den Inhalt »3.333E-01x

Die DEC$-Funktion ist also durchaus sinvoll anwendbar,
auch wenn die Schreibweise mit der einen zusatzlich offnen-
den Klammer etwas merkwlirdig aussieht.

(Volker Everts/hg)
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Hires-Grofik, dus sich iber drei

Disketenseiten erstreckt.

Finden Sis dan Ring des Schiongan-

gaties nAMOMN« und befreien Sie

mit ihm die Welt von allem Bosen]
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@ 17 Hires-Bilder

& yiriotlen Spiclverlouf

& Musik
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Spielstand
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Grundlagen

»Wordstar«:
ein Mythos und
sein Steckbrief

Selten ist ein Programmname ein solches Synonym flir eine

ganze Klasse von Programmen geworden, wie
Ein kurzer Steck
Textverarbeitungsprogramm eigentlich aut

nscaes Sollwarehaus ein Textver

arbeitungsprogremm  auf den
Mazlt von dem damalz noch nie-
mand ahnte, dap rund sechs Jaare
spater tiper eine Million Stick da-
von verkauft sein wiirden. Rechrnet
ma1 noch die Raubkopien hinzy,
kormt leicht ein Vielfaches davon
susammen. Wordstarse Beliebtiel
142t sich namlich unter anderam
dartaus ablesen, daP es zu den meist
kopierten Programmen der Welt
=5kt Daran andert auca die Tatsa-
che nichts, 4aB es sick wm ein grund-
serngses Tegtverarbeilungsoro-
gramm handelt und keineswegs um
=ir Epielprogramm. So befanden
sich nicht selten distingulerte dliere
Cleachaitsmanner uner den »sWord-
stare-~AlDern.

¥ein Wunder, denn s\Wordstare 151
ein ausgesprochen prciessionelles
Prograram. Mit ihm kann man anf
Personsl Computerr. Texe =chrel-
ben und verarbeiten. Verarbeiten
heiRt dabei, daf man nicht nur die
‘Brchsteben wie beil einer Schrelb-
maszchine nacheinander eintippen
urd estenialls noch einzelne Teie
daraus 16schen Kenn, sondern auch
ganze Absaize umgestells, forma-
tiert, verachoben, abgespeichert
und in andere Texte wieder ence-
fiigt werden diirfen. Mit sinem Zu-
satzprogramm, »Malmerges, st es
sogar moglich fir Senenbriele 2i-
nen =irheitlichen Text zu entwerfen,
in dern danr. beim Ausdrucl immer

wieder neue Adressen, Namen und
' ganze Textteile vam Computer selb-
standig erganzt werden, die vorker
ir. einer eigenen Liste auf Diskette
gespeichert wurden. Eme solche
Function ist fir viele Firmen sehr
praktisch. Der private Arswender
kbraucht dieze Funktion selizner,

Bner cas allein hitte sWordstars
wohl kaum zum fithrenden Textver-

I 1T Jahre 1979 brachte ein amarika-

nWordstark«.

brief soll umreiRen, was es mit diesem

arbeitungsprogramr gemach:. Es
boeitzt noch eine andera ganz wich-
tige Eigenschaft: Ein ausfithrliches
und leicrt aufrufbares Hilismeri,
Andars als die Xonkurrsner, fir
deren Bedisning der Anwender
immer ein Handbuch bereitlegen
muPte, zeigte sWorcstare als erstes
Textprogramm  £in ausfiihrliches
Verzeichnis der Funktionen im obe-
ren Drittel des Bildschims. Kennt
man nach einiger Zeit al.e Pualkdio-
nen auswendig, wahlt man =ire an-
dere Hilfsstufe, so daf das Hilfsme-
nii entweder ganz vora Schirm ver-
schwirdet oder nur ausceceken
wird, wenn man es braucht. 5o ist
der Anfanger =benso zufrieden wie
der Profi

Die meisten Befehle zum Beispiel
zum Verschieben von Textblickern,
Text auf Diskette scareiban und vie-
les mehr, bestchen bel sWordsar:
zus sogenanrten »Escape-Sequern-
zenu, einer Kombnation aus der
ESCTaste, gleichzeitig mit siner an-
deren Taste, und einer weieren.
Yum Sichern des Textes mub rian
sim Beigpiel +ESC Ke und s
driicken, drei Tasten also. Vor eini-
gen Jehrennochgehdriedies zu dea
Fominrtahlan Losungzn.

Eine Feihe von Formatierungsbe-
feklen, zum Beispiel forflaufends
Seitenzahlen beim Ausdruck, Pa-
sierldnge etc. mub in emer ‘ewells
sigenen Zzile mit zwei Punstchen
am Anfang eingegeben werden,
Die Programmierer gingen namlich
davon sus dab normalerweise aml
Anfang einer Zeile keine zwel Pun<
te hintereinander vorkommen. Alle
so beginnenden Zeilen werden als
Befehl aufy=fzBt und nicht gs-
dric<t. Diege Tecan'k haben inzwi-
zchen viele Konkurrenten iibarnom-
men,

Kurz gesagt, wer sich Zzit nimm,
alle Befehle zu lernen, xann auf sel-

sich hat.

nem Personal Complier unier
WWorcstare mit einem Text macher,
was er will. wWordstar« erwelst sicl
dadurchk zls ein universales und
achr flevibles [nsiwment.

(Canz entscheidend war fiir den
durchechlagenden E-folg, daB jede
Berufsgruppe die fiir sie wichiigen
Funkionen vorfand: die Sekretarin
alles fiir Massendrucksachen, Brie-
fe u1d einfachen FlizRext, der
Sonriftsieller und Jour nalist alles fir
komplizierte Textdnderungen uncl
~gestalinngen,

Lu3erdem biztet sWordstars zwel
Date strukturen fir die Textdatelen
an: eine Form mit zusétzlichen Da-
tensatzen Jiir das Textfcrrratund el
ne chne. ur viele Progrdninierer
urd EDVEProfis ist gerade cle Auf-
zeichnune chne Formatierungsda-
ten wichtig, DamitistsWordstar: zum
Inftan von Datelen mit Programm-
code ceeignet. Viele Pascal, For-
tran- u1d sonstige Srogrammiersy
tippen ihre Programme heute noch
lieber unter Wiordstare ein, als mit
Jden mitgelieferten  Programm-
Editoren, die oft viel unkomfortabler
sindl. Diese Figenschaft von »Word-
star: scrgte fiir eine rasche Verbrel-
fnc unter dan EDV-Profis, die hrer-
seits zum Ruf des Programins durch
ihre Fzchautorita: viel beitrugen,

Mun — auch guie Mrogramme waI-
denalt und verlieren an Bedeutung.
TWordetare 11 seiner nrepringlichen
Form gehort zu den Klassikern im
Fersonal-Comouer-Bereich, Bs ent-
oard zu einer <Zeit, als &Bit
Computer mit ihrer 780-CPU tna
CEM-Bulrizkbssystem die Regel wa
ren,  Diese Konfiguration nutet
aierdztare auch vol ans. Inzwiachen
gibi es im professionellan Bereich
imrer mehr 16-Bit-Computer mit
MS-DOS als 3eriebssystem. Zwar
wirde wWordstare schon vor lange-
rer Zeit daran angepalt, aber die
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~ Grundlagen

Féhigksiten dizscr nocuen Compu-
tergeneration niitzt es denncch hei
weltern nich: aas,

Sein Herstaller brachte darum vor
kurzem eine vollig neue Version,
wordstar 2000« heraus Es istin der
Procrammiersprache C program-
mictt worden mnd enthill viele neae
Befehle und Eigenschaften, de in-
zwischen bei der Konkurrenz zum
Slandard gehoren,

Bei der Version, die gegenwirig
[ur einige Heimeoomputer mit CE/M-
Fahigkeit angebeten wird, haadelt
23 sich um die klassischs Version,
Und sc sehr sWordstare besonders
im Heimbereich immer noch den
Nimbus das Nonplusulira urnter den
Textrerarseitungsprogrammen be-
siizt — es aib: fiir Heimecmputer
besgere wie zum Belspiel Vizawrite
fiir den C 64 Diese Progranune 1il-
zen die spezielen Fahigkelen, vor
Aller die Grafil der Computer bes-
Ser aus

Dennoch gibt es zwel Argumerte
datiir, sich sWordstars filr den eice-
nen Helmcemputer zuzuecen, Er-
stens smd die Aule clinungsiorma-
te der sWordstar«Dateien zu enem
De-fachh-Standard geworden, der
auch von anderen Programmen ver-
wendet und akzeptiert wird. Wiod-
stare-Dateier. konnen deshalk it
fast allen céngigen Programmen
wellervaerarbelet werden, Zaeilens
sind auch vele Bedienuigsdetails
vonr anderen Heregtellern fiir ihre
Programme iithernommen worden.
Wer einmal den Ungang it sWord-
stars gelerm: tat, wird fzsistellen,
daf er sich bei der Handhabung
sehilrelcher anderer Programme
leichter tut, Im iibricen diirfte aoch
fiir langere Zeit in viclen Firmen
sWordsar: verwendet werden, so
dal der gelibte Anwender sogar ei-
nen beruflichen Nutzen ais seinem
Hobby ziehen kann.

Was braucht man, damit man
wWordstar: auf dem Computer lau-
fen lassen kann? Erslzns ensn Courl-
puter mit mindestznz 64 KBvie frel-
em RAM-Speicher, sirer Z30-ZFU
urd wenigstens ein Disketenlaunf-
werk, Auferdem sollte der Compu-
ter 8] Zeichen pro Zelle darstellen
kénnen letste Voraussetzung:; Auf
deimn Cotnpuler rmuf das Betriehasy-
stemn CPM laufen. In letzter Zeit
mehrer zich dis Heimecomputar, die
dizse Eedingungen erfiilen, wenn
auch meist nar mit zusdzlicher
Hardware Eine Barriere st gegen-
wértig sicher noch der hohs Preis
[t wWordstare von iiber 1000 Marlk.
Hoffen wir, daf sich dieser cen Ce-
gebenheilen des Heimecomputor-
markts bald anpaft. ({is)]
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Machen Sie Ihr Hobby zum Beruf!

VWir sind ein moderner Fachverlag mit rund 270 Mitarbeitermn
in Deutschland mit Niederlassungen in den USA und in der
Schweiz. Unser Metier sind Fachzeitschriften und Biicheraus
den Bereichen Elektronik und Computer sowie Software fiir
Personal- und Heim-Computer. Zur Verstarkung des Redak-
tionsteams unserer Fachzeitschriften 64'er und Happy Com-
puter suchen wir

(Heim-)Computer-
Spezialisten

als Fachredakteure

Was Sie mitbringen miissen: Erfahrungen im Umgang mit
Heim- oder Personal Computern sowie der dazugehérigen
Hardware (Drucker, Floppy-Disk-Laufwerke, Erweiterungs-
karten ete.) und Software. An Programmiersprachen sollten
Sie zumindest Basic und Assembler beherrschen (Pascal,
Forth oder andere Sprachen sind von Vorteil, aber nicht Be-
dingung). Vertrautheit mit den géngigsten Standardprogramn-
men wie Textverarbeitungs, Datenbank- Tabellerkalkuls-
tions-, Grallk- und Kommunikationsscftware wird vorausge-
setzt, Der Umgang mit der deutschen Sprache sollte [hnen
Spab machern.

Zu Jhrem Aufgabenbereich gehort das Testen von neuer
Hard- urd Software sowie das Schreiben von fachspezifi-
schen Berichten. Das Aufspiiren und Recherchieren von Neu-
igkeilen in der Branche und die Kontaktpflege zu Herstellern
ist ebenso Teil Threr Tatigkeit wie der Besuch von Messen im
Ir- und Ausland. Ihre wichtigste Aufgabe ist, fiir unsere Leser
verstindliche und informative Artikel zu schreiben.

Diese Stelle ist fiir Praktiker ebenso geeignet wie fiir Hoch-
schulabgiénger mit entsprechender Computererfahrung.
Was wir bieten, ist ein ausgezeichnetes Betriebsklima, die Ar-
beit in einem jungen, dynamischen Team, leistungsgerechte
Bezahlung, die fiblichen Sozialleistangen, eine betriebliche
Altersversorgung sowie den hohen Freizeitwert des GroB-
raurns Miinchen.

Ihre schriffliche Bewerbung mit der. fiblichen Unterlagen
richten Sie bitte an Michael Scharfenberger (Tel. 089/
46 13-192),

Verlag Aktiengesellschaft

Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen
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Clubs
Ler ZX-Profichab ist als Infor-
mationsquells und Bindeglied
zwiachen allen  Spolkirim
Freals in Deatschlend gedacht,
|eder wamm und =ol. sich an 1im
peliliyen und ssine Berichte,
azts, [ips uad Tricks, und was
=r sonst noch alles filr wichtig
h&k, einsenden. Wir wollzn mit
unserem Club keinen Fandel
batreiner oder Gewmnn errie-
len, sondern versuchen nur, In-
formationsn zu semmeln und
diese moeglizhst billig an die
Freaks abzugeben Wir haben
eine Zeitung, die zur deit crel
Mark prc Aunsgzbe kostel, Wir
yarzluchen bei steigender Kdue
farzahl. die Kopier-und Portcko-
sten z1 senksn und damit auch
den Preis Hir ursere Zeifschrift.
Alln sind aulgelorcer|, an urae-
rem Club mitzuarbeiten und da-
mit sich und uns zu helfer, Habl
Ihr Frolleme? Habt [hr be
stimrmie Erfshrungsn mit Herd-
ware oder Softvare? Hebt Thr
Keatakte zu anderea Clubs?
Ocer habt IEr bastimmie Tricks,
ria irandere wichtic sem kinn-
ter? All das ist uns willkomurern.
Iiichasl Hauck
Inle ZE-Proficluly Michael Hanck, Ler
chenstr 2, 8181 Mattenbeth

Seit zitka sinen dremiertel
Jahr gibt 23 Pforzhem den er-
sten  Compulerclub  Plorz
heim/Enskreis eV, Unser Cluk
z&hlt als eingeragensr Versin
und wurde als geneinnilzig
zum Zwecke dzr Volkskildang
ansrkannt., Vorm programmier-
baraen Taschenrechner bis zur
CroBEDV-Anlage st beiuns al-
las vertreten. Emsteiger, Pro-
grammersteller uad betriebli-
chz Anwender treffen sich ar
unzeren Clubabenden.

Riidiger Cogisch
Info: Ridiger Gaetsch, Schuerstn 3, 7830
Flarzheim  Riichenbronm

In Wien gibt es elnen nsusn
Computerclub, Unser Club bie-
let Sotwareerstellung; Um-
tauscn und Hardwarsurtersiil-
zund, an eigenes Clublokal
und, so hoffen wir, eine Clubzeai-
tang. Der Schwearpunkt lisgt auf
Commodore und Sinclair, Zur
Zeit neblmen wir 150 Schilling
pro Quattal als Clabbeitrag, fir
Schiller gikr 25 eine Sonderre-
gelung. Clubtreffs sird em Mith
wochum 18 Uhy und am Samstag
um 14 Uhr, Schaut doch mal vor-
bel Rend Flirst
Infr: Foeaks, Wiensr Hard- und Softesare-
. Herbordgesse 22, 110

Wir haban im Dezember 1984
den Schneider Computerelub
ing Leben cerwfen. Car 5CC 1=t
therregonal, dasheidt wiraeh-
manjeden Interessierten — egal

leserfragen
und Antworten

woher — aul. Cer Clubkeaitrag
liegt bei craiMerk im Monal. Bs
gibt eine Zeitschrift mit Cloh-
naws, Listings, Artikeln und ene
Tauschbérss fir Programme,
Zur Zeit sind wir zechs Leuts,
pilegen cher gute Kontakte zu
anderen Clune und den Schnel-
der-Werken, W wWollan versu-
chen, in die Geheimnises des
Schneide-Comoatars 2Nz~
dringen, da es zur Zeit noch
kaum vollstindiges Informa-
tionsmaterial filr ihr gibt, Waiter-
hin méchten wirden Kanlakl un-
ter den Benatzern [Grdermn und
LTINS WIS,

Henri Hettmann
Infa Haari Hoitsann, Betliner Landaty, 27
2057 Wentorf

In Cualkenaorick gilzt 23 einen
Compaterclub, Zur Zeit smd wir
zirka 80 Mitglieder, welche mit
allen méglichen Cemputern aus-
agestattet sind. Folgende Rech-
e sind sur felt vertreten. Com-
modore 84, ¥C 20, C 18/118,
TI99/48, Schneider TRC 464,
Apple e/, Laser 2107510, 18-
PG Atari BOO XI1./800 ML und
Sozktra Video 5V 318/328. Im
Moment starten wir folgende
Furse Basic fii- Anfdager, Pas
ool Loge uad Mepchinenspra-
chz (780 und 8502). Fernzar bie-
len wir wichenthche Treffer
und in urregelmaktigen Absan-
den enesocenannie Compiter-
fete. Im Cuakenbricker Gymna-
gitm haber wir einen fester
Haum — urser Computertreff
Zur Zeit sirnd wir der einzige
Club im Umikreis von 50 km.

Christian Leyer
Info; GV Compuatarcluly, Jewilst: 10
4510 Quakenbrick 1

Whir halyen einen 3pectnim-
Clab TSC gegrindet, Unser Mo-
natshaittag betragt zvel Mark
Dies ist sehr ginst.g und so kén-
nen atch Senfiler und Shxdenten
beitreten. Unssr ol g=filltes
Clibmagazin dient als Hauptin-
formeztionstriger, So wird aul
breiter Ebene Erfghrungsaus
lausc, Wissensiiberrttiung
ud dholiches ermoolicht, Na
tirlica sind wir aufdie Mitgeatak
tuag durch Mitglieder angenie-
sen —der Clubracakion [allt e
vielleicht zshn grole Seiten
altch mal nichts mehr ein. Dias
diirfle Each aber nicht schwer-
faller, well wir leidige Mitarbeait
durch Biaahar und Sofiware ent-
sprechend hoaoneren. VWelter
iziuns aufgefallen dal Software
in den Ccmputershops meist

stark  {iberteuert angebolen
wird, Daher haben wir eina sehr
urmangraiche Fiblhiothek anoe-
legt.

Thomas Schréer

Info: Thorn-SaectumeCleh, Thamas Schri-
ar. Hohlstr 1, 6791 Seinbach

Anfang Jaruar haben wir i
ner.  Comprtercluz  fiir  den
Sherp MZAYLO/B0U gegruncel
Unser Interesze it dem
Erfshrunos- und Informations-
austausch. Auferdem wolen
wir fiir unsere Mitghede mag-
lichst giinetige Einkaufsareise
fitr jecliche Hardware erzielzn,
Dies izt urs zu einem grofen Teil
scron gelunger., Bing Clulesil-
scrrift ist geplant, Wir ireffen
uns einmal im Monat im Raum
Koblenz/Neuwied, Zuscarifien
von interessierten Compuer-
fan= 11nd Firmen, dia uns oiinst-
ge Angehole fiir entsprechende
Hardware machen wollen, sind
erwinscht,

Michasl Ischia
Infe! Michael [schig, Lensgzsse 5 350
Mevwied 22

Mach langen Geburtswehen
ist es endlich sow=it Der SVI-
Diautschland hat das Licht der
Welt erblickt. Alle Besilzar und
Besiizarinnen von 2Y[-Compu-
tern (3VI-318, SVI-328 SVI-T28:
bal enlsprechender Nachirage
auch die Gerdt2 Boadwell
12-14/18) siod  angessprochen.
Wir wolen in regslmEfigem
Rhythmus eine Clubzeiischrif:
heraushrngen. Sonshige Lels
des Clube sinc Erfahrurgsaus
tansch (Sofi- und Hardwarepro
bleme sollen gelost werdzn),
dia Soltwarehdras (fuastausch
woa sclbotgeschrisbensn Pro-

grammen) vnd Kontakle zu an-

deren User-Clabs Obwohl wiz
uns als offizizller User-Clul vier-
stehen, sinc wir caran interss
sieTt, mit eveniuell schon beste-
henden Clubs Konlaki auzuneh-
men. Deza gehéren auch die
MS¥-Tlube anderer Jersteller
Da wir wisgen, dal viele SVI
Besitzer noch Schiiler sird, wol-
len wir einen radgglichat aiedrig
gehaltenen unid auberdem ge-
siaffeltor, Mitgiecsbeitrag ein-
fiihren. eser Belrag scll in ex-
ster Linie dazu dienan, die ake-
slen filr diz Hermusgabe der
Feitschrift zn decken. Zeplant izl
ei1 Beitrag von 30 Mark im Jahr
fiir Schiiler und von £0 Mars im
Janr fiir densHesl der Welte. Wir
vertrauen hier awf die Ehrlick-
kit cnsersr Miglieder aod bi-

ten susdnicklica darum, dai
gich nicht alle hesser Verdie-
nenden unter dem Namen ihier
Sohne und Tochter anmelden.
Diz deutache BVI[-Vertretung hat
ung als offiziellen User-Cluban-
erkannt. Wir haben Konktakie
U SYI-Club nach Dsterreich.
Basonders gelurgeas Program-
me und Hardwareznsatze war-
der von ung £n sin protessionsl-
les Systemhbaas vermitizli
[Jwe Sohriiders
Rainar Monshzimer
Info: SVIAMEX-Clnh  De=aechland, Uwe
Zchrider, Wannerste 57, 4651 Gelsenkir-
cher

Wir sind eine User-Cruppe
mit zwalf Mitghiedem uid beste-
her self fest elnem jaht Ael un-
sares Cluba ist es, Ecfatrung und
Tips auszotauachen. Es warden
auch Hinweaize fi'r Selbstbau von
Hardware gzgeben (um Eei-
epiel B4AEByta-Erwsilerung fir
den Atari S00KL). Alle drel Mo-
nate erscheint nnser BitBvter-
Magazin aul Diskelle. Der Mo-
natsheitrag betrigt § Mark. Dar-
in ist der Bezug dzr Disketen
=nthalien. Neumitgliecer erhal-
ten nazh Zahlung von 10 Mark
el Monatsbeitriges) amae-
hend unser Magazm hummer 1
mceschickt, Des Magazin ent-
halt Crafik- und Sounddemonao
wie Utilities und eir Spiel. Unse-
re Adr=sse leutet: AtariBitkByer,
oo Wolfgang Buger, Wischan-
bBeack 45, 4353 Hertan,

‘Molfgang Buger

Spectrum-Fans
aufgepalt

Wie werden deu'sche imiau-
te im ASCH Code codiert? Ist
diese Anardnung  genormt?
Wie werden diese Werte beim
Sortieren beriicksichtigt?

Markus Brauer

Matirlich sind 1m ASCI Code
auch die deutschen Sondsrzei-
chen benicksichtigi. Die grofen
Buchstaban «Ka #Cw und T« lie-
cenaufcden Werter &1, 82 nnd 53
Die zugehorngen kleinen Brch-
staben lizgen auf den Werten
123, 154 und 185, Deas o liegt bel
126, Dar Spectirum vervendet al-
lerdings nicat den ASCII Code,
Sirclair hat fiir asme Computer
einen elgeren Code gewahlt,
der cile deuntschen Sonderzei
chan nicat berticksichtict, Des
halb fallen bei der. meisten Sor-
fierroutinen filr den Spelidrum
diese Werle auzh 1erzus,

Programm-Name
mit mehr als zehn

Buchstaben

In Auegabe 5785 Tragle ein
Speciumbenuizer, ob s einen
Trick gibt, der e= =srleubt, beim
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Speichern vonProgrammern des
ZX Specttum mehr als zehn el
chen fiir den hamean zu verwen-
den. Dieses kann man durch &i-
nen ganz einfacken Trck ma-
chen. Um largere Namen
achreibicn, verwendet ran dis
zur Verluging stehenden An-
waisungen (Keywords), wabel
ran zusrstHEN eingibt, urmin
den KModus iberzugehen da-
nach sslakiierl man das, was
man braucht. Wenn man zum
Beigpiel 1SAVZe “"CODE LAD
SCREEN &' echre benwill, kann
man 25 baquem lun, ohwohl diz
Zeichen mehr als zehn — dem
RAagenschen pachy, abier niclil
Wenr man cie Jahl der Bytas be-
ricksichiigt — sind. In dzn z=2hn
fiir den Mamen des Programims
2ur Verfigung stehenden Bytes
kannman praktizch alles hinain-
bringen Wem der Trick mitdem
o[HEMnicht bekannt sein sollte,
dem eel er hicr noch cinmal cr
klart. Mazn qgibt eln; »54V2
"THENY. Da seh jetzt der Sur-
0T Vorm oL i1 ein «Ke geandert
hat, karn man jetzt simtlich=
Keywords wie beispielswaisa
FRINT, NEW, BOARDEE einge-
ben, Das THEN léscht man ein-
fach mit DFLETE

Wie kann man
Felder vergrofern?

Ich habe mir ein Karteipro-
gramm geschrieber. und bin
dabei auf sin Problem gesto-
Ben, an dem ich mir seiteiniger
Zeit die Z3hne ausbeiBe. Fs
geht um folgendes: Die Kartel-
Irarten werder im Speicher als
Stringarray abgelegt. Dieses
Stringarray kann ich unabhar-
gig vom iibrigen Programim ab-
speichern. Wenn ich das Pro-
gramm starte, mu3 ich zundchst
das Stringarrap dimensionieren
(mit dem Befehi +DIM R$ (Kar
tenanzahl, maximale Zeichen-
zahl je Karte)«). Wenn ich dabei
die maximale Kartenzahl von
beispielsweise 250 angebe,
speichert der Computer spdter
das gesamiz Suringarray ab. De-
zi braucht er allerdings dref M-
nuten, auck wenr ica niur sehn
Karten eingegeben habe. Um
diese Prozedur abzukiirzer,
wiirde ich fieber zu Proyraiurn-
beginn nur ein Feld fir sehn
Karten dimensionieren Dann
wiirde sich nech Eingabe der
Daten die Zei' zam Speichem
bedeutend verkirzen. Wenn
ich spater wieder das Proc-
gramm lade, mii3te ich dann
dieses Feld vergrdBorn kdnner,
um neus Harten eingeben zu
Ekonnen. Und da liegl mein Prc-
biem: ein never DIV-Befehl
Idscht mir das geladene Array.
Wenn ich vor dem Laden ein
grifleres Array dimesnsioniere
und dann das alie Stringarray
vam Rand ladle, hahe ich doch
nur ein Feld fiir zehn Karter, da
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auch die Parareter mitoeladen
WEIGen.

Wie 188t sica dieses Froblem
Iagan? Viellaicht durch ein PO-
KEn der neuer Parameter?
Wenn ja, an welcher Stelle?

Joachim Schmitt

Fiir Freunde des TI:

Basic-Befehle

abgekiirzt

[chbesitze einer T1-99/4 A und
hin sehr experimantierfreudio,
Uberdie ContrelTaste habe ica
ingendes festgesielli. Fast jede
Testz die in Verbinduong mt
Conirol gedricldt wind, ist 2ine
Abktrzung fiir 3agic Befohle
Dies hat zur Folge deB man [ast
jeden Befehl auf nur einen Buck-
stabern Fegrenzen kann, Besor-
ders mi: dem Extended-Easiz
kznn man sehr viele Befehle
gtark verkiirzen. Schreibt mai
diz Zeilennummer, so mui de
hiater avet einmal 2insREM: be-
Ziehungsweise »lv geschrichen
werden. Nun kann man die Be-
aic-Befshle durch die Contro-
Buchstzben ersetzen und sogar
diz Leerzeizhan wedlassen, so-
wohl davar wie auch dahinter,
Auch wenn die gesamiz Zeile
vellgeschrieben wird, tritft keine
Fehlermzldung act Ist die Z=ile
mit ENTER lLeerdet, =o gsht
man in diz Zeile nochmals zu-
riick und editiert das sREM: be-
Zlehungswaiseslewac. Inder fo-
cpenichen Talelle [uden Se s500-
liche Abkiitzungan, cie man nt
Conirol erreichen kaan.

Tabelle der Control-Abkiirzungen:

CONTROT-A FLERE
B zi{lur Tl-
Extended-

Dasic)

G| (Dur TI-
Extended-
Basiz)

IE

GO
GOTO
GO3UER
EETITRR]
EIF R
DM
ERD
FOR

LET
EREAK
MEREAK
TREACE
OMNTRACE
INPUT
DA
REETORE
RANDO-
IZE

¥V NEXT
W READ

X STOP

S PELRETE
2 REM

SO DS E e, B G g Y

0 30 b —
o
=
D
=

,.
0
S
=
=

Flir Atari-Freunde:

Wer kennt den

Atari 800XL?

fch habe mir se'bsi eine Zah-
lentastafur gebasteli, die ich
mittels Jopstickpori an den
Computer anschlielden will,
was mub ich jiir ein Interrupt
eingehen, damit ich mit der Ta-
statur peim Programmieren
Zahlen eingeben kann? Die
STICEHORAbrege (Adresse de
zimal 633) ergibt den jeweiligen
Wert der gedriickten Taste. Das
Komma (Punii) ergibt den Wert

10
Daniel Lugienbuhl

Keine Probleme mit
Atari-Playtaste

Andre stary fragte in Ausgabe
3/88 ven Happr-Computer rach
einer biligen LAzung, am dis
gebrochene Flaviaste zu repa-
rieren, Ich wel? eine die ganz
cinfach und billig ist. Man mud
nur eine neus Tasie bestellen
Das Mortieren ist ganz einfach
Allerdings mul man vorsicinhg
arberen denn im Inneran gibt
as eine kleine feder fiir dic Ta-
sle;

Tips fiir den
Schneider CPC 464

Rettung bei
»nRead-Error«

Wenn man beim Laden enes
Programins einen »Reac-Errori
als Fehlermeldung besommi,
dannstbei denmeisten Compu-
tern das Janze Programm verlo-
ren, Micht so beim CPC 464,

Da der Schneidzar alle Daten
anf Kaseatte 1n 2 KByte langen
Blocken abspecher!, kann man
— zumirdest {ellweise das
Frogramm doch neoch relten
Der Trick funktioriert aber nu:
bei langeren Programmen, und
wenn der Lesefehler nicht vo-
dem drillen Block auftrit;,

Von dem gestrizn 2rodgramem
naotiert man sich die Gesamilan:
geund desinwandfrel lesbaren
Blaclke, Mit dem Befehl » CAT: st
dasauchvol Basic aus ganz ein-

fach. Als pAchstes sucat man
zich ein Programir, das die gle
che — gder 2inz grifare — LAn-
ge aufweaist Von dicsem fortigr
man sich eiie Hiliskcpie auf ef
ner kassette. Nach Flic<sezen
des Compuiers wird nun das zu
rettends  Frogramm geladen
und zwar bis zum Ende des
Blocks, der nach enwandfrei
gelesen werden kann, Man wird
der ladevnrgang vorsichtio nn-
terbrochen und diz Hilfskazsetk
te singelegt. Das Programm
wird weiter geladen, bis auf
cdem Billdschirm «BEzadw er-
scheint, 'm Speicher fincet man
jetzt im ersten Leil das gestorte
Prograrmm, der Rest — Teile des
Hilfsprogramms —kann mil $De-
lefes gelischt werden.

Christian Winerstein

Drei verschiedene
Ergebnisse

bei der Division

Im Handbuch des Schneider
ist wader der Befeh! »MODu,
noch die Darstellung ven Spri-
tes erwéhnt., Dabel karn man
dcch beides machen, oder? '

Alexanaer Opaschowski

Spries kann man mit dem
Schneider hardwareméfig nicht
installleraon. Fir sie mul man
sich sine Maschinencode-Routi
ne =chreiben, das heilt, es gikl
nue eine Software-Lésung, Wit
wirden uns freuen, weni einer
unsersr Leser uns solch ein Pro-
grarmimn suschicken kinne:

Der Befehl sMO Dy 1=t im s Loco-
motive-Basien vorgesshen. E-
dibtcdan Festars, cer aeider Di
vision @weler ganzer Zanlen
iibrig bleibt. Aul dem Bild-
acairm erscheaimt bel oBPIINT 7
MOD 2 als Ergezniz sine slo
Diz normale Division mit /4 hin
gegen gibt bel der Befellsfolge
sPRINT T/20 235« auf demn Bild-
schirm aus. DerSchnaider kennt
aber noch ene drite Artder Di-
vision, Sk wird mit «'w aafgeru-
fen und gibt das ganzahige Fr-
gebnis chne Rest aus. «PRINT
20 tuaft aine »3v auf dem Rild-
sl =rvor,

Hier gibt es Staub-

schutzhauben

In der Ausgabe 3/8E fragte Po-
ter Kirazchbaum nach Steub-
suliuldia o ben G den Sclinel
der-Computsr.  Fiir zitka 40
Markgitt es welche tel der Fir-
ma Edeliravd Kénig electronic,
Stresemennstr, 14, 5800 Hagen
Auch Brawa Comteck, Postfach
7024, 7820 Bruchsal 7, biste:
Steubachutzhauben an. Hier ko
atcn qic 16,80 Mark.

Franl Bartels/Peier Brungs




Weiche Erfahrung haben
Sle mit Disketten gemacht?

Vm cer Duall

%'\:ﬁ e‘ t4t der Disketten hingt die
Sicherheit der gespeicherien Daen

zh. Eir Diskettenfehler kann den Verlust von

vialen Shanden A hait bedentan [Ins in erassiert

deshzlb, wie gut Disketten sind und welche Erfzh-

rungen Sie mit Disketen gemacht haben, Wena Sie cen
Tragebogen usyelilll sinsenclen, Knnen Sie einiges gewinnsn.

Wir verlosen unter allen Einsendern 2222 Disketten!

Einsendeschlul ist der 31.7.1985

Dis Verlosung find=at unter Auszchlull des
Rechtsweos stall, Mitarbeiter der Markt & Tezhrik Verlag AG

1 Preis. 1 1 1 DiSkBtten und d=ren Angehdrigs dirfen nichil eilnelhmen,
2_ Preis: 66 DiSketten Senden Sie den ausgefilllen Frageboger bite an

Redaktion Happy-Compater,

3 PrEiS: 55 DiSkeﬂen Kennviort DISKETTE,

Hanza-Pinzal&lr. 2,

4. — 10. Frels: 60 Disketfon iimcinine,
W o o verg=s o an Absender nicht.
1 1 e 20_ Prﬂls: 25 DISketten Im Sir.ugdft.‘s Datenschutzes werden Fragebogen
- . und Adress bt an Dritte wellergegesen, Nama und
21 WE g 50- PI'BIS: 13 DlSkEﬂen ié!esgﬁééﬁefﬂr—_];lrzc'mn‘clieml]j(;auLt:\:rE!.‘:LgEJF?I;gebggell}ln

apgetrennt. Un eine Gewinnverteilung vornzhmsn zu konnen,

51 e e 1 50 = PreiS: 1 0 DiSkEtten brauchen wr jedoch diese Angaben von [hnen,

’ = [}
R 3 oo e T 1 A =
Wir danken folgenden Firnea fiir ihre BI wen estlval

[reundlichs Unterstitzung : ; 2 :
Liebe Leser, eigertlich sollte andieser Stelle das Er-

SM Mazell gebnis unseres Bithoven-Festivals stehen. Aber in
o ontmlﬁ; ?:f;;“;nic der Redaktion gingen sc viele Dreizeiler ein, daf wir
Dibelin und Dadar DPalilan ; nicht mehr rechizeitig mit der Auswerturg der vielen
Dysan Perekt-Data Zusendunger fertig wurden.
Fuji Rhene-Poulenc Da wir aber eine ‘aire Auswerfung durchfiinren
Geha TAB und wirklich jeden Dreizeiler einlippen and anhiren
Magna Verbatm wollen, wird der Cewinner erst in der nachsten Ats-
Marcom Wabash

gabe bekanntgegeben, Gleichzeiig werden Wi n
der Auszabe 8 die besten Dreizeiler vorstsllen, Wir
20ffen, fiir diese kleine Verzégerung Ihy Verstardnis
zu finden.

96 Eﬁ_}ﬁ;& Aunsgane TAuli 1985



S8/L MALIDISIACNIDOHdDwHY -

G8/L

= 13, Welche Fehler lauchten am hiufigsien aul?
Fragebogen »Diskette«
micht
. forma- Wenig
Disketten- tier- |Read | Write | son- oft be- | ba-
VOR/NAME Marke bar Emor | Error | stige | nutst | natzst
STRASSE/NR |
PLZ/ORT L =
TELEFOMN :
i Walchen Computer bemitzen Sia? =
2 Wisvel Disketienlaufwerke sind beraits angesdhlosean?
COkems- Bl 2 D mehralsd
: : utzen Sie zinseitige Disketten avch beidseitig?
3. Woallen fie noch sin cder melhiere Disketealaulwer ke kaufen? i Bﬁerl};ﬁ ymie slnsellice Dulketien atch beidseltio
JJE Lnem O ja, mit felgender Erfahring:
4, i\fajsn?i] i_hsllile-:t%nfor]mas_ bfnutlzlen Si:e? Wieviel Prozent der Distettenriictseiten
Hoadell D3pZol O3Zell O Disketten-Marke | lieBen sich nicht berutzen:
3. Wzlche Ausfithrung haben diese Disketien?
(E5=05ingle Sided, L8 = Doutls Sided, S0=Einle Deasily, DD = Doukls Densits) 1
(18880 0O8S/CD [1DYSD O DS/DD '
8. Wiev:el Dizzelien besitzen 8127 —
b C10 20 OS50 2100 0200 21600 ! e
O'mehr als 500
1 Wieviel Disgetien kaufir; Sie durcnschnitlich 1o Monat? 15, Tauschen Sie lhre defelkten Disketien Lm?
bisOa [O5 L0 Ta0 OB50 O mshrals B0 ia
e 3 1 Clnein (warum nich{? 4 El ]
8. Inwelchasr Packungsgrode waufen Sie Diskellea?
OlerPack O 2sr Pack [ Ser Pack 16. Gab e: Problama beir Umiasch?
O1bcr Pack 0O _ Pacs
s i 5 . A ; wo wurde welches Fro-
8. wﬁ'l;i.]e?}(ntenen gind beim Disketenkauf fir Sie Diskettan-Marke| ja nzin | umeaetauscht? | blem cab es?
wizhrig? —
OSonderangebol O Preis
C1 Cmalitat (hitte genau angshen)
C ceniigend Aufk.eber dakel [ Leberszeitgaraitie ¥
M Varpackung als Archivhox varwandbar
LI Digkegendesigr [ Packungsdesion |
[1 Urrtavschracht
O Copfehlung (dlurch wen? } : : o 3 !
O eigene Erfarrung 17, Senen Sie Dualititsunterschiede zwischen den Disketten der
O Werbung einzzlnen Markea?
; O nein
10. Wo kaufen Sie Dis<etlen? Ll Ja, fclgende: = ——
[ Compatershops [0 Kaufhaus b -
[ Versandhandal [ Bunciurkiachhandel
O _B_ur_ofat;hhanﬂelf. I__I Harstellar 18, Wiirden Sie farbioe Dicketten bevorzugen?
O Verbrauchermérkts ] i a
Oja LI nzin
L %Ch keufe Djskettep . : 2 18, Wilrden Sie fir farbige Diskeiten auch mear Geld ausgeben?
Llltnes danag, wenn ich sie gerade brauche [l nein Oja O Mark pro Diskelte
Ol auf Vorrat (wievel? )
20 Verwenden Siz Reinigungsdisketen®
- [ nie O aslegenthch 1 atEndig
12. Filller Sie bille folgenden Kasten aus,
2l.  Wie ofl balie T Dachwerk einen Fehler und war deswegen
leaufe in Reparator?
Disketten- | kenne | benutze hatte | ich [ noch nie O lmal 1 2mal O__ mal
Marke ich | ich Note | Fehler wieder )
[ Griinde: 3
O Alter des Laufwerkss: =
j 22, Wesiel Mark geben Sie maximal fiir sine Diskele aust
i hislig L[4 ESRSE=E 07  Omebr als T Mark
F 23, Welche Programmarter. besitzen Sie hanptstichlich anf
| Disketta?
O Spielprogramme O Anwendangsprogramme
[l Lernprogramme |
Bemotugy: | = sshraufrisden 2 = zuliedsn, & = weniger suftisder, 4 = nicht mifdeden, o4 JIr Alter und Geschiechi? __Jahrs [l mannlich

B = Fahlkau®

weiblich



Einkaufsfihrer

8200 Rosenheim

R P T L7 oL AL 5 L 5
ABACUS soFmARE BOUTIQUE =
SROGRAMME, BUCHER & ZUBEHOR IHH PAHT"EB H.IB nasw

iR ® Commodore-Computar
COMMODORE 64, VC 20  Areondoreoitiaie £ Spele.
SCHNEIDER CPC : Compuer-fubzhdr + Literatur

Fachménnische Beratung
MARABL ELECTRONICS
WABACUS SOFTWARE BOUTIGUE VERTRIEBS GMBH Il H. HO‘BELEE HOHLHEPR
= Camucdom
BESCHERSHEIMER LANDSTR. 84 6000 FRANKFURT 18 Hochgernstr, 2 [Haus am Brilckenberg)

| DATEN-TECHNIK
UB ]J.I.'L-:- «Tel, #30- 15'4'511:&"6'3

I (U1,2,3 GRUNEBURGWEG) TEL.:069/591019 BN 8200 ROSENHEIM Obb.
I GEOFFNET : 11-1350 $A 10-13 EE— Telslon Q80314 67 £4* und 4-072

MICROCOMPUTER
| SOFTWARE - VIDEOSPIELE

1000 Berlin 41 (Steglitz)

BNT COMPUTERFACHHANDEL

im U-Bif Schiofistate Lyl 9 el o i e el R ( 2l
in der U-Bzhn Unt-:rfuhtung D & i eralung, Verkauf, Schulung, Kuse ‘undandienst, = HochataBe 11 i
Eo e B o 7 Conputercanips und Entwizilung won Herd- uid Safbware. I\ ( om gu1E|'S|0rE 8500 Niirnberg B0 |
: Rt [ i 7000 Stutigart-Bad Gannslatl e = Tal.09-1/289028 |
L el I MSX x4 ATARI % % GENIE 4+ SCHNEIDER |
9390 Flensh 4 AN EUSodngt el s bk STAR * % DRAGON & % C 64 % LASER |

Flansiuge r Uarsad i L 8700 Wirzhurg
Informationsmaterial T R =
bt sofortanierdn ?‘ Stindig  aktuelle Software  fiir
'1 2 (]“ e o AN P o ) Commodore, Atar, Schneider, MSX
= —_— o ] e e In' %
Am Soot 4, 2390 Flensburg, Tel. 046132533 S 1 LS e b = e A= SR SRl
Postlach 13, YU3H Holzgeringer, lal U U316 U Hardware von
e =-.-. .'. : . Un:ﬂr:d'&;ll::lalgubi_-l: o c==nwmuﬂ°re ==Sd1neuer Atari
2810“&[“‘&“"‘.“ s‘l » R e U K gReel Monitore, Datentriger, Dricker und
TR = : a vieles mehr fir fast alle PCs
+ CUMANA o |H ‘] Opitec GmbH
" Tt et ey Ty & p ec m
Hﬂlmﬂﬂllﬂllltﬂr'snﬂln o T E Karmaliterstr. 28
= Aecrn B, Azom Electran 0 50, i
Telefon 0422116465 | | & Sk ossmon £oom Emirn BrooWienig TR 0BT eS80
S_.‘J‘ !Ii:—;’-T:anlddaI:u Fiir H E{g_ﬂum;;r":l:(x:ul
H = v o T L ERCran, Dragon, .‘n.scuivh'ﬁ
Microcomputer fiir Heim und Gewsrbe i g 11, B Seat i
Riesen-Programmauswanl — giinstige Prelse

k\ 2870 Delmenhoist — Bahnhofsirabe 10 _)

Sony — SVI — Philips
: CECDmrnudnr'e

64 slardesare
=NEX =Ballwvare
g | =TAXAN  elfarkauf
a | SLELCKEr  aversand
aNonitore  =feperatur
s Zibehic  «Fachberang

COMPLTER = .:mlﬁ' Riesen - Sal wareangebot

Fortem Se noch hewuse unsse
reeslen SREN NEWS gegan
CAa,ka in Brfm. an®

'S H LB )i T
Zeniraistr. 93 5430 Wettingen

Hildxglveimer 5. 3BE
B-3ooo Hannoaer B1
Teralon: o511 B6H035

Verlangen Siel Unseren unge-
wohnlichen Versandkataloz

HAASE-Computersysteme - Ihr ATARI-Fachmann:

DIE NEUSTE SOFTWARE

CP/M firr ATARI RANA-Floppy
mit ATR-2000: 1598 — DM mit DOS: 11838,— CM

64k RAM Board 600 XL. 243,— DM
80 Zeicaen Karte ADVENTURE'S
128k RAM Board BASIC XL: 325,— DM

Steckpatzerweilerung | ACTION: 323— DM
16 Bit /O Part Erweiterung Lo
flir ATARI 600/E00XL emerpe

Bestellungzn und Informationen bai:
HAASE-Computersysteme, Wiedfeldtstrae H, D-4300 Fssen 1, Tal {0201) 42 2575

98 5%%& - Anzgabe T4uli (985



Wal en Se ginon yzbraschten Computer verkaufen eder srwerben® Suchon Sia Zubehar? Haben Sie
Software anzubleten ocer suchen Sie Pregamns oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARK ™ var
aHazpy-Computer: biset allzn Camputerfns g Ge egenbweil 10r e 5. — DM eine private Kleinanzel-

gy it s eu £

anzilonn Temlivs der Fabnik e Wb dau Lugeben, Und 5o kanimt fre privats Kleinanzelge

in den COMPITER-RMARKT der August-Alsgabe (srackaint am 15 J0i 85 Schicken Sielheen AN
zeigantadt biz Zum 4. Juni 85 [Eingansdalum beim Yerlagh or =Happy-Computers. Spéter singehean-
de Aulirége werden inder Seplember-Ausgabe (e:scheint am 12 August BS) verdfenticht

- Private Kleinanzeigen

Grephics  Work-Suaer-Grafik-Programm
[Tewt aLf HGR, Ihwertigren usw ) komplet:
il Har dbucsh DM 20— Frank Schnliz:
ler, Clausewitzstr, 13, 2300 Kiel 1

Tap Angebot: kamgl. Apple lIl-Anlace, S
Jarre, 1 Matriwdriscker, 1 Floppy, Apple
Il 256 KB, 1 Monitor, 1 Apgle-fritsr, 1
Visicale, MNoupr 13500— for 7500—
D, Tel 028 05/266T

Verkaufe Apple lle — Monitcr + Maus +
& Z/Gd K-Karte + 2 Laufw. alles origina
Apple + Zubahdr, statt Fr. 5500.— nur
Fr. 3800 — & M. al;, Tel 061/33 5894,
B. Preti Posti. 296, 4005 Basel

% x % k Halo Apple-Freaks! & #
TaLsche Tricks, Tips und |daen
flir Apple I2/e Wollgang Selge.
Zizthenstr. 2, 4950 Minden,
Tel. D5 71/4 9865

Auliluny Apple-Fans!
Versaufz Apple lle, Imzgewrita:, Toolkit
une neun Fachbicher. Halbes Jahr alt,
Meuwert 6200,— DM fir aur 4500 —
DM, Tel 021455306

Private Kleinanzeigen

Atk kAT rETExX XXX F b N
UMSONSETH

Hake ich natirlish nichts, Werkaufe aber
einen Appie lle m lop-2ustand!

F Jording, Tel. 05T 44/520

W ok ok ok ok *******Ji * ko

Suche Software fir 800XL {Disk), Listen
und Angelcte an; Fredenc de Lesseps,
Mahesir 71, 6551 Flidasheim, Tal
D671/32420, Ps: Habe Aufldsunc zu
Crallas Cuest,

*oaxow ok Al Soflvare xrxxw
Oric.! Miner 2045 ROM. 60— DM,
Speadway Elast ROM 50 — DM, uws. Li-
ste grgan E0 Ffg. Rririm st F Kiesfrr,
Am Felae 51, 2°05 Seaveld 2

Disk: Keiser 5. Games, MULE, Ski, Kar-
tige, T cilivs jo 30— Sleckmodula: ab
30— DM, Cass.; Fit* I, Rive: Raid, Basic
Kurs je 20— OM, »Nur Crigiral % M.
Kaguers, Disseldorfer Str. 147, 4100
Cruisburg 1

Am besten verwendern Sie dazu die vorbareiieta Auftiagskarte am tnfang des Hofles,

Bitte beschten Sie: Ihr Anzeigentaxt darf masimal 5 Zoila1 mi: je 32 Buchsteben betragen.
Ubewaieen Se den Anceigenprdz von Dy S —auf das Pestacheckkenio Mr. 14199-803 beim Fnat-
SENeakIL i dem Vernark =Mkt & Technik, Happye-Compulers cder sehicken Sicuis DM 5 —als
Scheck aderin Bageld. Dar variag behalt sch de Ve dlenlictung dngerer Texts wor, Kleinanzeigen,
dig entepechand gerenneaiohnot sind, odar deren T2t auf eire aesarbiche Tatickeit achlisBenl4Rt,
wierden ir dor Rubiik sGzwenliche Kidnansaigens zum Praisvan DA 11 — e 2eie Toxlverolenticht

Private Kleinanzeigen

Achtung ATARI 520 STFans! Tut cuch
jetz: schon zusammen, swecks Gedan-
kenaustausch, 68C00 wird der naue
Standard sain. Gabriel Deiserstr. 15,
Munchen

Private Kleinanzeigen

HEEEWegen Systemweckse HEEE
B Veraufe 800 u. Diskdrive 810 W
B mitHappy, Adresse T Janseh W
B Lindenhol 70, 4330 Malbeim Ruhr B
| ] Tel. 0208486619 B

Vericaufe: Modula zu jo 35 DMI — Gala-

wiar, Superbreakout, Robaotron 2084,

Supercebraua Bicher zu je 10 DM und
Basic Programme suf Diskstte.

4 ko Tel 061 E2/61842 + & & &

Wark, BOOXL{+ Orig. Vorsackung — 220
IMp + 050 (D05 243 = 340 DM) +
TouchTable (+ Atariart = 145 D) Verk.
auch River, R. + Ghostbusters + Dalas,
Alaus Herbst, Td, 0219171 41 60

Suche Programme 10r Ater B00XL (nur
Cagsets). Angebote an: Tob as Helrkar,
Eigheimstr. A%, 3352 Einbek, Tel
O35G114366

Suche Programme (dr Atari BO0XL auf
Cass. oder Disk. Schick! eure Listen an:
Toke Kallwei, Elernkamp 2£a, 3101 La-
Gl Tel 051 45/730

Suche Programme aller At
auf Diskette, Ru't an bei
Markus, Tel, C4532/63 22
oder bei
Andreas, Tal. DA562/5036

f e e

J&?‘-##—#

EEEEEE FICHFR HEEERE
Sorth on the Aferi | How to Programm
your Afari v G502-Machinz-Language
Jrauchbar + gut erhalen, je 12 DM
EEETA. Q42 72/500, ab 21 L hrHE

Achtung Sensation!
Verlaule Ateri 2600 mit 10 Cass. (Ja-
catnon, Pitfall), 1r VB 4.20— D, MNeu-
prels (600 — DM), Tel. 02 08/BE4997

Suche Software Or Alari 300 Dis<, kanfa
oder tausche, Liste an Stefar Haack, Li-
peckersT. 127, 2000 Hamburg 16, su-
cha Schach und Go Programme # + +

Werkaute Atari Programmrec. 410, 40—,
Spiela: Buck Regers, Pitstop (Modu) je
20, Airstrike {Caza) 10— Valker Groli-
mann, Tel. 022 42/4255

Laufwerk 810 mil Happy 5.1 VB 8O0 D,
Il Softwars (Werp Speed 5.1, Warp Cos,
ArchiverundReglica Bax), Flopoay 8 Mo,
alt. Happy new. Tel. 061 03/6 4602

ZUBEHOR FUR COMMODORE UND SINCLAIR

ZUBEHGR FilR SPECTRUM

Bastall-Wr. 34073

Besslell-Nr. 3406

ZEBEHGR FUR commonn:

Betipl-he. BEZEICHNUNG

Bagiall-hr. BEZEICHMUNG

9461 MED B2 1 BinglaFloppy
—Dual Commadare Senml-Bas

Bagtall-hr, BEIEICHNUNG

il MwSt

40E WAFADRIVE JHOTROMICS
2Laukwarc
= Canironiss- htarfase
B5-232 Inlerdaca
= SMCIUm-EBlE
T20 Teateniior
= 1Wafazard 64 KE
RE-232 Knbed lilr 3406
CENTH, alwl i 3400
DX-85 DIVCKER
— 100 Zfsae, B) 2z
— B -direclionn Dk
— F3SOM-CONE konpatiae)
=8x 7 Ducknelrix
= will Greghiclihig
411 DX-85 CEMTACNICS INTERFAGE
3412 DX-85 [3-232 INTERFACE
ada TASWORD I WAFERANAASELIMNG
aufkassate

ircl MwSL, daa

4L0r CCHTRONIC3-INTERFACE

LERM SOF TWARE WAFERDFIVE 1
LHilfiz und Copieshile

DISHETTEN UND WAFER

~ [EEE Farslel-Bu

—{ KA

MED B2-2 Dappe Fleppy
Suzsmiung wia 3401

— 3K HAM

GUICK-DATA-DRNE

fi Cornenadars G4

=15 sehnelar gt Datnmakondern,

— W sehnallie als Fleppy-Ois:

— s, ainar Ol ractary

DATEMNAEKORDER
Stancarc-kMadedl

DATENREKORDER

— 3-64 'arblich enpeped.

RERORALERADAFIERILT 09

JOYST CKADAFTER fir & 16

JOYSTICK  ARCADE"

180,00
2,00

4,00
7,80
7,80

48,00

- Einzelnacdefgriphic
— Softwire aul Dk
4503 |EEE-INTERFACE
4304 |EEE-INTERFALELADEL
3407 COMPUTERKOFFIR
flrCammodoe-Camputer
RDE MATREDRUGCKEF | SAKATA”
=100 Zeec 812/
= Cammedors Intafsce
— £ 11 Mairiz
BOZEICHEN-MODJL , BL-E0"
— dlngle Sisk-Capy Frog@mm
= Testverarba ung [Engl )
— Ealkailation [Engl)
A5 232 Liiliie
— Prntar-Graghiz-Lililie
= Tesmiral Ervulator
4305 FARBMONITOR , DECCACOLOUR"
— hudicund Widecsgnal

123,00
193,00
18, 00

133,00

.09, D

48,00

G, 00

Lenguler-Artikel Mechaaimeesand unbed, Zuischsmvedauf webersiten: Angabot Teible bend unlar ,.\nclkc-nnmg urserel Laferbadhgungan.
Tecarssehe Ardarurgan worbahaltan Cormodore uid Sirelaie-Specium snd eigeingene Waranzeichen der Fiman Camnedoes snd Sincair,

NETTETALER COMPUTER-SHOP
D-4054 Nettetal 2 - Steyler StraBe 22
HOTLINE 02157/1616

Ausgabe ToJuli 1935

064 Walerbatd B4 KB 5A00340¢)

#4128 Watorhand 139 KB 2400/3406)

aten S1AT BDIGD Diskedls 1054k
5 DR Dlakene 1050k,

Bittz senden Sle mir solot unvarbindlich Thra neaen

Frosperte gegen D 1,30 ir D Gammadars, L Smnclair

Ihre Bestelfung hier sinragen, Prads nol 14730 MwsL

zuziglizh Varsarokosken. Lizderng per Nackashr e,

(=L T Sl | Frols

Firae

Hanoriomame

| COMPUTER-SHOP
ayler Strafe 22
x D-40E4 Netietal 2

NETTETALER
St

e 99



Telefon (15.00 bis 20.00 Uhr)

Timex Fappy fiie V& Ad une Spaztrem
— 3% Ladwerk bis 4 St

— B0 KE—TOOKB

— gl Piogremme «fnaen GEErmonman
winden!!

— G Opfinn

— 2w AE23Z

B —
T KB &k
Expansin Syske

— T¥:Inlerlace 1

— T¥-Morodnve

— 1 ¥ Canrioga

— 4 x SuparProgamma; Tasword 2,
natartile, Games-Designer und

AncAttack 38H—
Wicladiive 444,
Spelcherarwaitoring iilem von
125 K auf 512 K

— Hardl bitts mingsndan —
Sirclalr Flach i m —
Klenar gehis kaum 309—~
Sony G0 Weorkman — klein und hanclich
und dabei Buparsound|!

B39—

Eeny G0 Workmin A98—
GO Plaren a3 19,89
QL-Zubahdr

ASZIR Kensl 48—
Ubergeng BS2A2 auf Centronics

oran #h, sorl Wo—
GPRO-Orucker, arechiubieriy an QL

il RE232) 789~
Farte ar QL 14 add—
Farbenenitor GUP 950

Hernstzin 25 MH: 399~
CET Fleppwoslen heslehand gus e
Flappykonireller; 1 daidd, D% -Laulwerk val
Q305 wanpatibe (Fpl)* 1240 —
CAT DappelFloppy® 17a%

= ausfihriche deutsche Backnurgsanatmg!
QL-Solware

ABC ELEKTRONIC

ANDREAS BUDDE AM BRODHAGEN 100 - 4800 BIELEFELD 1

0521/8903 81

Anayst Bekiracheiung TG~
CP/M-65 a .
G-Compiir a A
Borasiar qur Hir Deutscha Aus

ariedigt 1aat ales! A
Compuber Una Moritor 20
Sinclair Erzeugnisse

Haimcan pute Z¥-Gpeckum 48 K chi—
Heimoompate ZE-Gpeokss + SHE—
Iu-nterfeca 1 RRRARMelzwark g
ZE-dllorodrive Massenspelcher

Zirka S0 K 190—
ZH-0L Englische Sustirung Jedd —
LR AUIECRE AUSIURTUNG 1688 —
Spectrum-Zuaehd

SpaichamraElerurg 16 gui <5 K

Modell 112-3 B2 —

Dk ronics, Pragrammierdoys Antel. 35—
Joystickdntenace [Kemptorg+
Cuick Shot 2 68—

LERINT 3 Cenfroni=s-Sehnititels © 185—
D opoiniics - [saEIun, NeUE AUSORrURg 153—
Prefitustatun, veuws Austuhrung 185 —
S Al Emperar 185—
Sogi-Tastatur Emparar 2 i A
Sugeetaelatm Ennpsior & [ A
CFHO-Oucker + LPARNT 3 399~
RS232abe fir Interfece | 39—
Catridgs 1. Merodrve ~ Stk 10—

A Hbe % — 12 Stk 96 -

Bea-Oigk-Systam. 1 Floppy a T20 K 389 —
Ba-Diskkoriroller sinzein 388~
DFil SET fiw Z¥-Specirim — Akustik-Fapp-
ar, Volduplax, Anter

Anscluaiiahed i Interface 1

Min Sefbasara bt i den Batieh mit Intarisce
1 und 142 Microdeves suagelegt. Folgende
Fumktionen snd miglic

—Daten emplangzn

— Daten serden

== [gfen apdchar

Computer Jne Assemoler 140— — aingegangena Deter ausdruckan  355—
Camputer Forih news dusf. 185— Mt der Seliwars konnen Sic g e
Cmpadnr Faans ABO— similliche Datenbink: 1 anrofan
Fsian fuhich 20— in¥orze arilinet &= SholairUse-Mabiox
Al Froise enlhalien 14 % Mehraanstmier, Eesiebopan [ SshackiMachnahime’ + arzandknsten; an

Andreas Budde, Am Rradhagen 100, 4800 Bielefeld 1
Telon 06 2IER 0281 16,00 ke 20000 Like), Teln 85287 4 budes d

unicorn soft
B

1el:@56A1/2539

1drarc
Tadiverar beiiung
A — o o 1 &4
dec EPEDHMER fOc dpp  Soeciros
schreiba Oir ein reuas Hetrisbs-—
system fOr Oeiron Speckrus, cdar
418 wira on, weno beln Einschal-
ton HETAHASIL DECELTS im Rechner
arice. .. Jor 165 EFROANER
and=pron A6, e Jnue 128,50
ein CENTRONICS TWIERFALE gratist
aie et
FS-232 mit  SaFtunre  Fir  DFU
passand Fir RANOOHIZE USF 15360
pdar Coosmette sder ®<nt;1"..0.0"
Softwuere by Jochen Meer . 3575
RE-£32 by unicarn =ofk, ... .98.00
akustikkopples, ..., - ..ah 145,85
wuni —doc
"Oas besto DISE-NORTOE™ wie ans
meqaisterks USER schraiben.
—-——finatamie des 0ISK-DOKTORS---
BEXTIREN-ELNT kam awf iedam Sohier le-
sen and schreiber stotale Maniguletaan,
EELOW.HIE FILES FETTEM  Bwedil  ALLE!D"
AT pit Varisbelen, Startadreasglanga
£IMIEL/DOFFEL BSCKUP  JZ2i auf  minmal,
autepatiszcha  Diskerkeanruag  2sw.  usSH,
AUSCAILE  awsh  aud CRUCKES 1aufFande
UFDATE wad ein@ Wenge mehr, .. e 35000
BETA DISK SYSTER
L - in
garz Furcms. Bar abar lisher ein
andnres Systes mochbe, bitte wir
besprgen Jedes zum Sondorpraist)

BETA I.5K mit 380k.. ..... o8 .00
BETA DISK mit B40k........209.00
DRUCHKER

1ch habe ¢an neuen SFOB00 A auf
der Hanncwecnmss=g gasshen  url
mufi gholich =ager, dies=sc neun
uruckKer schldyl wil aclien Wor
tailen jaden andecen Doucker in
dmr  Preisklasse uwncec 500 09
leiap wie min Thermadruckes, Schrif.=
kild wmie pir Typaorasdrucvar, Hanadl beg
Wit aim 2000 DH Drucirr, . oo otur B9800
Elites—FRopar ator—
der Spoctrum wvird an o 24 Stundom
pei wunicoern 830t cepaclert. Bai
una liegen 0% dec Repacatucen

o . :
SINRNCLAILR G
devkacher AL ... ... 1539.00
Ml Aae L e L -
AaTaR L 1= XE

100 s

Spezielist
fiir Heim-
computer und
Peripherie zller
Ar: beweist seine
Leistungefahigkeit:

fur Sineclair-OL:

Fardware:
z.B. RAM-Expansion

Software:
z.B. PASCAL
Peripherie:
z.B. Drucker

Preisliste gegen
Ruckporto von:

Private Kleinanzeigen

Suzhen neue Milglieder fir unsaran
Ateri-ComputarChib 4 Kortakts zo Atar
Uszr. Anfrager bei G. Bendorf Flieder-
weq 3, 4790 Paderborn, Tel. D523
E?Q [18-12 Lhr)

Verkaufe Module (Donkeykang, Pola Pe-
sltien, Moon Patro, Jungle Hunt) @ 35
DM und Bagic Progremme Tanscheaion
Softwere auf Cassette. Kim Tokisch.
GroB-Geray, Tel. D61 52/37 18

Huche Ata‘-Assample-pod el zu kaulan
oder tauschen. Verkauie oder tausche:
Donkevkong, Staraider, Scram, Pro-
grammieren. leicht gemacht, Diamands,
Tel. 02338/27 71,

Suche Solware auf Disk. |800 x L} be-
sonders Copy Programme! Schick! eus
Listenan: Bernhard Kolk am Tieberof 6,
A-S2C0 Gloisdort, Austria Tel 03112/
3p205

Verkaule Ateri 2600
Mit 1 Jayatick und 4 Kesseden fir
*hkF R E A EIGODMA X A x kX
Wichael Trunk, Dr-Heh:Kdahlerstr.,
GREE Walldim

1050 M. 6 Mon. Garsntie f. 550 — D,
B30 ¥L M. & Mon. Garantie f. 465,— Db,
the Mask OT. Sun w. Merpa, 30— DM,
Ghosbu. m. Verpa. 40— 2h, Dutk
CRISTAL m. Ver, 60— DM, Tal. 05608/
13897

arkaufe Ater 400 (43K} + P Rec 4
Basic-AOM-Supespiele + Literztur +
SW-Farmssher, VB 650 — DM, boi: Pon-
barg, Huber-seuar-Sir. 11, 5040 Bronl,
Tel. 02232/443566

Suche: Software (Disk'Cass). Auch
Tausch: Suche: Kontakte von Fsulinpen
ther Tobingen bis Stuttgarl. Liste an: Tel.
CY 15761281, Jan Kregh, Weinhede
T, F405 Detennausen

Verkaufe Atari 800%L + Floppy 1050 +
wviel Literatur.. ca. 102 Jahr alt, Zustand
Meuwartig, ca. 50 Befr-Stunden, wegen
Systemwachszel, Preis WHB, Tel. 08152/
61647

Biete Solt- und Hardware for Atai 400/
BO0XL an: Software nur XL. Adressen-
und Legerverwaltung, Alari 400: Spei-
cherarw. DM 240,— Christian Wils, Gar-
temweg 12, 2125 Sakhauser

Dark Gryctal, Dalas Ousst ua Original-
programme sehr ginstig abzugeben.
Wann gewinscht — Lisung wird mitge-
liefertl!l Andress Homrighausen, Tel
02391/52304

A0OKL + Flopgy 1050 + Maltfl. CX7 7 +
Atardrucker 1023 + non % grafikfahio
+ Monit TAXAN VIS, PAL + Afari Joy-
stick + Liter.oh. Software « FP = 3080
JM. neu > 3300 DM + Tal. 06622/
2968 ab 16 Uhr

* & Suche 34K Erweit. fOr BO0XL 4 &
Angehala an F. Friedrich, Freiligrathsir
16, 45800 Belefeld 1 oder Tel
0521/14 1846, nach Floran fragen:
Schnall. bisdann. * &4 k& &k &k

Suche SchaltpBne aler At far Afari
BO0XL! Wie kann ich Lampen mit dem
Atani steuarn? F, Rucker:, W Bron-Str
5, F126 Hechst, Tel, 0681 62/2231, hilli
e Maltatel g2s.

ATARI 800%L + Fluppy 1050 + Hecor-
der 1012 (alles neu, 2 Wochen alt) + di-
verze Saftware: 850 — DM HHEEE
Chrictinn Techtmaier, Kleinbahnring 17,
4763 Enze 2, Tal. 02938/36 564

Private Kleinanzeigen

* %k k& ATARIB00AL & & Hdw
Suche Software fir Atar BOOXL aul Disk,
schickt eure Listen an Henry Kuiper
Ploasterstr. 13, 1735 AJ De Cocksdorp
Temal Holland

Varkauie Afari 2800 + 7 Kesselten (Ori-
ainal Verp) + Joyatick + 2 Paddles, alles
1 Jahr alt, 1a Zustand wegen Computer
erwerb for 2500110 DM, C. Freitag Tel
Q204125513

Sushe Jruckorfir Atariund V.24 Scanitk
stelle {baices gebiaucit) Angebotz am
Konstalin  Slawingki, Oberstrafe 11,
RAnNn fiepen

Verk. Atari BODXL + Floppy 1060 +
Software + 20Disketten + Litoratur, Karl
Helng Bian, 21 06823452607

Atari V25, 18 Top Spielz (Dig Dug HERG,
WS, Pachan, vanpuard, Fittall Moan Pe-
trel, Death Star, Joost, ) ohne Joyst. Ta
Zustd. VB TED DM, (NP 2200} Tel.
D208,433261 ak 18 Uhr

Suche  Assenbler, Adventure [Text/
Graphik), Spiele, Copy (G auf D); allas fir
ATARI 800¥L auf Cass. Angebole an:
Martin Zimmermann, Bermsauelerberg
58, 5203 Much

Werkaufe: Mack of the Sun: G 350 —;
Dallas Quest: Os 250—; lata Comman-
der: 08 300—; Cavelord: Os 250—
(Cizk) Cazs: Arstrike I Os 120.—; Tel.
(Wien 791467 Spiza m Wep.

Ver Atari BODXL + 84K + Modules:
Donkey K, DH.JR, Bashetball | Gasa.
Pitfall 2, Bruge Lee fir 000K, auch gin-
zeln, Schreibt an; Andreas Uliich, Talstr,
33, 6238 Ho'heim 7

Varkaufe VOS5 + 14 Module + Jowvstick +
Drehragler-Prais 250— DM, Suche Soft-
ware jir Atan A00xL = Rullanbei Klaus
Warner, Tel. 09342/67 51

ok B4 W SEX A 4 SEX +H [l +H
Das kinnl inr bai mir nicht haben. Aber ei-
nen funktionstichtigen  Datenresorder
for 22 DM cas schon ehar, Christien,
Tal DGTI3E5652

Achtung: Versaufz Atarl VCS 26C0 + 5
Kags, (Erdura, Wiznguad, Detender ) e
sage U, sxhreibe 200 DM, Angebate an:
Lo Rifted, Te. D7251/4998 ab -7 Ur)

verk. AatsrTeiespielm odule B Cious-
Alarl, Donkey Kar g, Frogper Tick-8hoot,
INDY 500 + Jegler, Atlantis ua. uje 25
D, Drebrogler for 3C DM, ab 18 Uhr, Tal.
051 38/8521

Suchs Soltware fir SCOXL
Sprachan, we z.t. Pascel, Forih
aber auch Spitmanspisle Lva,
Mur Disk! Listen zn: Marlc Weick,
Kreuzstéosl 18, 8301 Stofkirshon

Atari BO0¥L Suche Software (Disk}. An-
aebote en: Michasl Zimmermann, Bach-
weg 6, 7528 Karlsdorf-Neuthard 1. Ver-
kaufe auch Atad 2600 fir 350— bis
400— OM mit B Kassetien!!!

erkaufe Ateri 400, 410 Recorder, Spa-
ze Invaders -+ Lawine {Cass.), Donsey
£ong + Basic (Module), Lileratur, 350
DM, Bart Wemer, Brancenburgerste 3,
4730 Ahlen

Varhoufe ATARI BO2XLISAK + 1050-
Disk + DOS3 + 0SA+ + Assembler +
Loge + Forth + viele Blcher + 2 Joy-
sficks + umfangreiche Sciiware, Tel,
Q718560850

Atai BOOXL, B4k erw, Datenrekorder
1070, Software (Alari Luguy, Assembler
[mil Dokurrentation], Games) Literstur,
VB 37E DM, Tel. D221:21 281 (ab 17
Uhr]

EEEEE Oldenburg (2200) EEEER
B Suche OFU Freoks im Umbkreiz @
BOidanburg, Tel, 04 41/5 4638 (o) E
B ATAR 800%L Baud 900, 800 urd B
ENEEEEEE (200 SNEENERR
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Verkauie: Mari 600XL — 1010 Recorder
=+ Litseratur, & Monass alt, Preie: 350DM
Christisn Gutt, Slyrgtra 28, 2398 Har-
rislee, Tel. 04617 "125

Private Kleinanzeigen

Wer<aufa Atarl 400 mit 43KE und 3 ROM-
Modulen urd zwei Faddles und cin Joy:
stick und zwei Bicher [0 400 OM (R Ble-
chert, Gr. Neuwerk 23, 2208 Gltcksadt'

Verkalule Fac-Wan, Star Haiders, Mizsile
Commend und Schach fOr nur noch DM
50— Meire Adschrift: B Blechert Gr
Mouwaork 23, 2308 Glickaindt

B Verkeufe Atari-VCS mit4 Cas.! B
ME 400 DM, VB 225 DM oder ein guter
Tausch: Mein VCE + 100 DM gegen 1
Farofarmnseh-Patable! Lasse mit mir han-
del, ruft mich an: Tel. 06402/27 83

HEENE MNUSK-SYNTIMAT ENEE
B Der einzige Music-Composer mt B
B Schlagzeugbeglstung  versch. B
B Rhyhmen + Instrumentz * viels B
W =itzl. Funkl. & *Tel 0613533840

Ve Alari VTS 2800, nsu. Modsll, 2Me-
natz gt + 11 Spiea, zB. ZAXXK. Smur
Centipade, Pola Position... + 2 Joysicks
<+ Metzaerst. Neupreis 824 DM, Pr, 800
D, Tel 081 O2/2923

Vardmule neuwertigen Atad 800X_ +
Mregrermres, 1000 und 1 Atai-Soper
Joystick -+ 4 Spigleblchar fir 820 DM
Parkles Siegiried, Biburgerstr. 3, 5270
Ma.lerkirchzan

Albari C-260048 mitden Splelehts Pzl
Dig Dug, Fiver Raid, Decsthlon, sowie
Dedendzr und Fac-Man fir 300 D U
versaufzn, Tel. D2855/57 31

Suche Software flr Atad BO0XL auf Kas-
gelle. Lslen mitPresenan: Dirk Steinert
Honigsrafe 37, 41 Duisburg 12, Tel
02037431233

ok hokok ok koo ko ek
* & & Suche * Atari * Sottware & + &
* % hur Diskette * %k
4 Tel 040r5516590 ak 19Uhr
Frok ko ko kg ko ko ko ok

Mereuke! Atari GOOXKL [G4K) + Mes. +
Soltw,; Voice-Box; Floppy (1250 +
Soltw.; Druck (1025). Alles nach Vergin:
haning Ritte Anrofen onter Tel, 040
B3DTFIB2 & Es ohnt sich!l & 4 # *

Deutsce Adventure flrlhren Adari Com-
puter. Frofessicneller Musik-Syathesize
und Datenverazitung. Ales uiter Tel
D61 4417 %8

Verkaule S‘ec}mucule far 35 OM: Don-
key Kong, Cenfipede. Aulerdem Brucs
Les (Ceas ) fir 28 OM. Alexander Ziesel
Drossewey 5, 7917 Vohringen, (el
O730E/4407

¥ 4 % Suche for Afari E00XL gebrauch-
ten, gut geplleglen und preiswerten
Drucke: zum Direktanschl Angebota bit-
te zn: G Pllugfelderim Bildstock T, 7771
Frickingen * %

Maodem fir &tar, alle Standards ohne Zu-
aatr Hardware  sofor  Ioaffakin,  Tel
041 DE/E 02 85

Vearkaute Alari BO0XL newwertig,
250 DM, H Elcsegnionoer, Altersnorzner
Sir. 115, 4690 Harve

ko Original-Soliwars * ok k
Vigicalc: 300 CM, <lubverwaltung, Kar
taikarten [& 1560, Div. Spielnod. zu 50
Zaxxon (Cass.): 30, Dars (Cass): 20, M
Koucky, CH-B465 dauen

Varkalle Aari E00XL + Floppy 1050 +
Rec 1010 = 950~ VE und Lislings au’
Kags. I7) + Disk [4) = 200~ Tal
D7 1173233249

The Copy Card 100% Hagpy Compati-
bel 180KE 10 x schneller, kopert alies
fir 1050 Disks nur 218,—, 05-Chager
ROM alle Por Avfen ao0f X1 nor R6,—
Tel. 0722144358

Atari 800%L
Buche gule Spizle auf Kassette flr Atar
S00XL! Preislisten an: K. Dresselhaus
Lindenatr, £1, 4037 Vel 1, Tel. 25240,
2699

HEEEERNE vekaute gebr. Original
Software: zB. Temple of Asshai (o)-3E
DM, Suzercobra (Mp-35 DM, Musik Syn.
timat 2-{D)-35 DM, Mavie Musikal Mad-
nes (G135 00, Jsw Tel. 061 5281542

* x & & SLchebillige Software £ # % ¥
* = und Kontakte zu Usern/-Clubs + +
#w ok x imBRaun Celle % & & % &
% w Merkaule Maltafel imit Mocul) %
bitte melden Eei: Tel

Suche Softsare for Aari (0+C) + tau
sche Softwsre gegen gebr. Fardware
(Jovstick, Datasete ala), + verkaofe
Hifi Interface ilr Atarl [OM 25 —) + su-
che Schaltplane (G- Atari (S00/800XL,
Floppy 1050 u. 810, etc), B Héwe:
ler, Guatherstr. 15 B370 Reqen, Tel
099212812 (19 bis 21 Uhr)

Suchs Softwara fir don 300%L auf Cane,
z.B. Ghostbusters, Bruc= lee, Piffall, Ut
ma, usw, Schickt bitte Liste an: Michel
Wild, Goetli 145d. CF 8043 Trogen.
Tel. 0T /2416448,

Merkauls neuwerligen 8001, Fecorder
+ Coftware billig (v113)

Tel. 06" 5781536, Bamd Nowotka Am

Fuchsbau 25, 6102 Piungstadt

Verkaufe besondars glnstic; Atari 2500
-+ 4 Module 4 Super Joystick + Adapter
+ Anleitungen fir nur 199 DM, Andre
Bubar, Albenlnl 3, 808 Fadevorimmwsld,
Tel. 021 858821 ab 18 Lhe

Suche Software flr nginen Atar S00XL.
Mur Disk., bitte ruft michnach 1€ Uh-an,
Schnalll Tel 087 74/504

Vorkoufz Hardeopy Programm fie alle
(1} graf kiarigen Drucker! Suche Schalt-
bzw. Bauplane fur Atari 800, J. Schidtz,
Eichenstr, 25, 8501 Pwbaum. Tel
091 8¥407.

B Tausche Programme fir Atari 400,
B GOCKL, DO0 + XL zuf Cassstte und
B Digkettz: Thomas Bahmer, Schnee-
ac] bergetr. &, 8660 Munchberg, Tel,
W Oo251/24 17

W% ok ok Osterreich & 4 % & # &
Suche Software aul Diskelte, Liste an H.
Mayi, 4760 FRuel 92 Tel. 077 82/22 00
(auch Tausch) (bes. DVA-Programrme)

# Arcade-Machinz (Dsk) zu verk.
Prais: 150DM
Amgebote an: Andreas Rotzoll
Mansfedstr. 11, 4200 Disselkdorf 12

seeoODEIOIOOOBRERESD
Suche Software auf Disk + Casgs,,
Michzel Hinge AbertBreun-Str &R,
7500 Karlsruhe 21

[ B B BN BN O N OB BB OB OB O OB R N OB

Tausule Gl uslbusly o Alkolis gegen
2.B. Loderuaner, Hulls, Grapiilk Adventu-
res. Original verpackt + Anleitung. Atari
{Dizk). Rolf Hanaka, Hah~ranstr. 11, 7326
Ube-Weiher 2.

Suche/auszhe Soltware fir den Alari
BO0XL [Diss + Kass.), Jorg Schranek,
Sickamrenar St 57 4708 Kamen, Tal,
0230774191

Speichererwaiterunyen idr Atari 300und
GO0XL Biele verschiedene Hardwaredn-
derungen. o unter Te. D2B02/34 35
ab 16 Uhr. Suche Digk B0 auch de’ekt
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Discovery 1

Alkin-one Spectrum-Discelrive

Technische Eigenschoften:

LR Rk E

2 1/2 Zoll Loufwerk, 40 Troack, 120 Kb
durchgefilhrter Anschivdbus
Joystickinterface Kempston kompatibel
monochromer MonitaoranschiuB
Centronics-Druckerinterface
integriertes Netztell mit Schalter, dac

Spectrom Netzteil wird nicht bendtigt.

Discavery 1 belegt keinen RAM-Soeicher. Aushaufahig
ZUr Doppel-Discstetion durch Zusatzlaurwerk,

Komplettpreis: 898,-om
Bt s e e

Ein Auszug aus unserem aktuel-
len Lieferprogramim:

Schneider CPC: CPC 462 mit Farbmc-
niror 1398 - mit grinem Monitar 3992 -
DETronics Sprach und Tanausgabe Fir
SChneider: Modul, 2 Lautsprecher 148,
sSChneider Druckerabal 59 - Software:
Tasworch 4548 93 - P8&,- Flight Parh 29 -
Tk Terminal 300 5 Telekcmmonilat
ans-Soitwire mit Mcerfacekabel 178
Simclgir QL: Srundgerat mit 2 Micro-
drives 1455,- 0L 14 Farbmonitor 868 -+
TOE,-, FloppydisL-Torrollsr mic 720 F
Laufwerk Gehalse ung Nerzrell 1698 -
1398, Acvanced User Guide 54, QL
Faralle interface 165 -52riglles Fabel 42 -
JOvaTICKA (A teEr 22 -5ofraara: Lmrise-
Software £Ur aeutschen Zeichensstz in
allen QL-Bregrammen 79, Super-5orite
Generator B8, Suger-Eackaammon 68 -
FRION-CnEss BE -
Sinclgir Specervm: 45 K Grundgera:
380, Syecirum PlLs 523 .- BECACOnCrnk
lerund 670K Fioppy 1348 -* 1198.- 32K

Wir fuihren alles

Ram Eraeiterung 95.- Micodrive Car-
trichoe £ Steck 8- 80, Cartridge auf-
bewahmingshas fur 20 3cock 21, Saga
Zusatztastazur 228-° 195,- Lc Profile
Zusatztastazur 198 -

Drucker: shinwa CP 80 (GHE,-
Spesdy 100 248 ¢ Panasonic Ki-F 020
1089 - Pangsonic KB 1097 1389 - Fujit-
SU 27405 D 798 Riteman F+ 1148 Ri-
teman D+ O Seikasha GP 50 378
AlLNACOm TIMER. FRNEr TUr Sinclar
228 - er

Apple: Apdle | C deusch? 735 - Ap.
ple [l E Einsteigerpaket mit Monictor, 1
Floppydise, Controller, |l E Grundgzrat
deutsck 3 528 3 394,.- lovysiick 58 -
Shirlinefloppy  495,- 30 Track  Disce
rontroler mit Fatchsofiware 298 - Kar-
tenab 178,

B9H, -

chemaliger
Preis

Micrococmpater Laden

fir DFU. Beach-

ten Sie unsere Tele-Termincal 300 S
Werbung in dieseim Heft?

MICROCOMPUTER LADEN

Der starke Computerpartner

Zentrale:

Lietzenburger S5tr. 30
Ecke Enesebeckstr.
1000 Berlin 15

Tel.. 030/882 45 91

Filiale:

Ansbeocher Str. B-14
bel King Music
1000 Berlin 30

Tel: 0X0/211 10 10

Fillinle:
Kantstr. 70
Echke Fritschestr.

1000 Berlin 127el.:
030/328 10 55

VYersandbedingungen: Sie kéanen par NMachnahme oder mir Verrechnunos

sCheck eahlen. 3ai Nacknahme ard eren sie bi

TreE - T 70 KAufpreis. e Woras

scheck igfern wir portoFrel. Yersand ns Ausiand nu gegen Vorausscheckoius 10

DM Versandspesen, MWSt-frei liefern wir erst ab 5

D= DM Naranwert.

stz 101



l FLOPPY DISKFD 1|

Ein Produkt der Firma Vortex Computersysteme

EINE SUPER DISKETTENSTATION
MIT CP/M 2.2% FUR DEN

. SCHNEIDER CPC 464

= FASE 4130 Plupy-Dish-aulwerkde) 5,257 Shidiog mil giner Speoherapaitit von
708 KByte (1.4 WByte). £0 Sguren zweiseity, doppete Schreidichte, 4 ms Staper-
TEIE.

® Shbiles Blechgeniuse mt Neztail und einer Aulnahmokapaelal 10 2eel BASE 8138
Flappa-Disk-Lauiwerse

& Batrisbezysten CR/M 2.2* milden entsprechandan Ulilities. Erwsitertas BASIC Diskat-
tenbotiobssystemn Y-DOS* * {voll AMSDOS-compatibel) i :

® (ber en Adzpiekabel {Option) kann das Scheider 3 ° -Laufverkals drittes baw zweites
Leufweerk angeschlossan werden, Das Sohnaidar Sysiamiarmet wirk auomatssh vem
Belriebasystem arkannt. Es gind kenerlei Hand- ador Sallware-Anpassuncen verzunaeh-
mzn.

# Installgtion dar Disketenstation in wenlpsn Minutan an der Schnaidar CPC 454,

= pusiibrlich: Beschreibung in deutscher Spracha wisd mitpelietet,

® Abmessungen: 300 < 143 £ ET mim (L < B x H)

® Gawicht 37 ko [4,8 ko bai owoi Liutwerken]

T el e s Wl des Frce Cigilal Neaserch
** pngotrgenes Wesnzezhen Jer Fma Vorex Comauterssteme
Preiso:

Diskettzratatizn mit Metzbeil sop Controfier CEM 227

und einen Laalog k 1198,00 DM
[Hakettarstatizn mit Netzbail sep Coatrellar CBM 227
Liriel o L AL R s A i e R R 1658,00 DM

G+R Smmens Micro-Compuier Service GmbH
Stuttgarter Str. 28 Telefon 07 11/8590 88
7000 Stuttgart 30 nech 17 Unr 7 11/856 7137

ATARI — COPAM — EPSON — STAR

Ubenasc.hur'qs Presliste anf{rdernl

MAUSEGRTT =
STRASSE 1R

TMAIL BGXEN DFl

dotaphon =21d

@ Mit FTZ-Murmmer @ Sebdbien-und armedefel s For ole
génglgenTaleforharar geeigne @ AnszhilE a1 alle Comouter

mil ¥.24-5chnittstele & Stomvenoroung wahbweiss durch Bateris,
Akcw, Netzgerdt, oder fiker den Sciittlellensiacker

@ ol up—"-xb=meb # Answer- und Criginate-Maocus 298_
@ Autcrnotische Kanakwahl & Made in Sermany DM

INFO-CONTROL KiG

Renatost 4O F 800D Minchen 19 Geschdfiszeiien 10-18 1
Goro, G 18060 Moden, 085104357

Spazohersond - Presakionen - Konfguration - Hatline - Information - 2oftwiara

e o X B (A (]

&
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Suche Saftware Tr E0OXL auf Cees. and
Tauschpartner. HENEERENEEE
Sohickt eure Lialen an Fran: AEEE
Stacler, 5360 Sk Wolfgang, Ried 100,
Tel J6138/2391 INEEEEEERE

# % % % Hallo Atari-Fraaks 4% + &
Sucae Software filr meiren Afari 800KL
auf Disk , sushe Floppy 810, migl. bllig,
And eas Gregorl, Oesersir. 310, G Frank-
furt BO

HEE ‘orkagfe Ateri-Computer BIRE
HEE Atari 400 |48K) + Dataselle HE
B EZahreliche Software + Literatur BE
W EConkey-Kong Modul = 299 DMEE
W Oliver Mesedy, Tel, 061<7/2517 @

Verkaufe und tauscie Software. Suche
+ Ghosfousiers®  auf Kas. fir Atari
BOCKL, Scrreibt am J, Schwarzer, Th-
Helss-5tr. 37, B660 Minchberg oder
Tel.0B251/5373

ok ok ok ok ok ok Verkauke kb d
Centipede und Papeya Module zusam-
mar i A0 N Michasl # mmearmann,
Tel. 0610362191 dkkxd ik
***t*ti*******tr*

SUche Aigs ubar Atarl. Tips + Cks uoer
Pees 4 PFokes Bucher, Zeltschriftan,
Soltware (Cisk) sowie Compuer-Club
{Raum S5-KA}, Thomas Hibnay, 7532
Migtermn 1

Atar BO0XL + Floppy 810 — ca 50pro
3+ Bichar tor nur UM B0U— zu ver-
kaufen, Michagl Cfien, Opitzsin 27,
2000 Hamturg 60

Blate Steckmoduls!
Certipede, Jungle Hunt Pac Man, Don-
ey Kong gegenHichstaebot. Briefe an:
Stefan Oswald, Lisbenauersr, 62, Ba20
Worms

Tausche daz Buch sSpiel uad Spal mit
dem Ateris geger »Alari-Buche Bd. 1 oder
2: R Grillenberger, Nendl St 5, 8541
Barhelnesaurazh; % Atri for Ever= B

Suche fir Atari suf Disk: Summer Games,
Decathion, R. From FractulLs usw,
Anccbote am: B Lencar, Goueetr. 4,
4120 Moers 1

Suche Soflwars (hauptedchich Sraphik-
adventures + Actionspelel besitze ei-
nen 800XL + Diskettarstation, schick
eure Listan ap: K. Herbat, Geller Str. 2-4,
D040 Loltas

Wercaufe Atari VC3S mit Tuthankam, Pitfall,
Dig Dug, Atlents, “ac-Mar und ainer
Joystick VB 200 DM, Christian Bacert,
Klussborn 8, 5471 Glees, Tal. 22836
3157

Suche Soft- . Hardwarz flr & 4 % %
Atari B00XL. miglichst billigh! 4 o 4 %
Listen an: Ghr, Jemmier, Kizin- w4 %
harnssir 32, 884E Mindelheim 4 &
khhkkhhkdhkkhkddkthnn

Suche gebr. Commodore G4 ohne
Zubehar, zable 300350 DM.
Te'. 061 74/5101 EILT!

War sciankt armar Schiler ganzenodsr
delekten MPS-301 VG 1541 oder © 64
[auch Gehtus, Tastatur)? An LIl Bauerle,
Schwabstr, 43, 7012 Fallbech, Tal
O711/58 S 4 ﬂ"

lchkaufe Utime 4 -+ Anleitung, Couldron,
Summergamas I, Skyfod, Karateks, Tele-
tern, Wintergames, C. Eoxirg, auch
Tausch, Glaus Rathenhefer, Hopgarien 1,
3131 Grafhorst ENNEINEEEER

Private Kleinanzeigen

Suche fir © 64 Flopay 1541,
Angebata bitte an:

Moreo Hiooe, Grovoredarfor Wey 8,
2400 TravemUnde, Tel. C4502/36035

Suche [ Tausche | Kaufe
YO B4-Programme [Kass/Disk.)
10C%ige Rickanbwart
Hadl . irgen, Muggenthaler Str, 10
8331 Tittling

Verkaufer WG 20, Modubox, WG 1020-
Speichererw, 3K/BKMEK 4+ 32K, Pro-
grammigchilfe WG 1212, Mzach-Medul
VG 1213, 4VE0Z-Karke, div. Exiras,
Prajs: VB, atends Ted. 047 21/4 92 26

IENENEEENENNEEEENEN
SALZBUFGCSTERREIGH
Suche Programmiererding, dig it mir
ein Grafisadventire 10r G G4 schraiban.
o Magl, 06462/289 14

Floppy-Risk1641 glinetig zuvarkauian.
Ein Jahr ait, in gutem Zustand fir D
450—, inkl, 10 Disk. (m. Flugsirr. [1: B
320—), Adr: Claf Stein, 7990 Fried-
richshafen, Eisvenalwag 7

C G4-Syatem oder Software-|Paket) ge-
suchl yun Einsleiger {gebraucht, aber
voll o). Tel OB1 7172323«

* kA E A C B4 *k ok kok
SUche  Zuveriassige TELSChpErtier
Sehekt Eure Listen bitte an Peter Efit-
ner, Reinhold-Koppel-Str. 15, Baso
Pagsau, Tel, 0861/424 06

Verkaufe Seikosha-Drucker GP 8004,
new 200~ M. Plotter/Printar VIC 1520
27C— DM. “<oaa Fed 180— DM. Supsr
Skeich 180~ DM, G-Basic {1 WC 20
50— DM Tel, 027 47/2989

Verk. C B4 + 1541 4 1520 4 Digilizer
+ 200 Diskstten -+ Spesddos + Litera-
tur + Joysticks, neu ca 4C00 OM, fir
2500 DM WHS zo verkaufen, nur kam-
plet, Te, Q6233 21, ab 18 Uhr

loh gebs aufl Varkaule © B4 + Fleppy
1541 + Drocker MPS 801 + Dataselte
1530 + Softw. Fast neull VB DM
1700~ Tel 0£0/836870

VWegen Sysizmwachseal: VIC 84 — VG 20
sowie Spiele gunstigabzugeben. Fraium:-
sehag en M Wierzbinel, Edow Landetr.
12€, 2500 Didenburg

C B4- und Spectum-Software weger Sy-
stemwechsel zu verkaulen, Kess- od,
Disk-Liste fir 0,50 Rilckporia von: G, 15-
lealla, Pcstfach 23 34, 4430 Steinfut 2

“erkaufe |EEE <B88-nteface voq Tewif.
C 64, 6derTest 3/65 und Akustikkepp-
ler, anschlulferfio an C 84. Preis VB Tal.
089311 1011

HEE C 116/16-Lser!! ([ ] ]
Suche Tauschpartner 10O 118.
Software! Liste gegen 50 21
Andreas Wytzisk,

B Eintrachsir 42 4290 Bocholt B

4+ # Hallz Conmodora-Fraaks! & &

Armer C B-Besitzer sucht Drucker (alt

oder nea) ingutem Zuslend. 3ilts melden

bal 2. Hardenbicker, Tel. 0 226710 71-D
SCHNEH 1l

Der grédte vC 20-Clubin tuerB. b.lG]'Il
selbstgemazhte Splele auf {assette flir
der WC 20 Jedes eingeschicde Pro-
yranm wird heroriert (Bis zu SCO0 DM}

*x AKUSTIKKOPFLER % &
Wit FTZ-Mummer!
Anschludfertiy fir G 64 mit
Kabell Mur 320 DV
Tal. 081 &6:4190{]

Suche G 64 inkl Fl:qcinp'.r . Drucker
Gerda Bisell, Jocob-Burckh.Str. 35/166,
7750 Konstanz

102 ;ﬁ}fﬂ’

f Anagahe W nli 108R



GHOST SUMMER IMPOSSIBLE T _
BUSTERS GAME MISSION Zeichensatza fir die Drucker . .
(K) 29,— (K) 30,— (K) 39,— B E
iber 1000 Titel fiir 1 526
; / und
PITE‘;;FOP Commodore, Sinclair FLU?:SIM' & @
K) 3o | Sehneider, Atari,msx | ot MPS 802 ® @
: } erhiltlich : GHhadhee
DRAGONS- COMPUTER- BOULDER et zoien @) @&
(D]WUREE SHOP (o) DAsgg rmj-grllam:rnp., Mathemaiik, @ @ LS
' | Landsberger-Str. 104 : AL B
8000 Miinchen 2 Jeizt kann Ih-Dnickerjedes () Zeickan innerhalb der 8x8 Matrix
o e |Tel. 5022463 | LAPSHOT || | EpROM-ZEICHENSATZE or vizsurte,
1 Lefertinn per Machnatima® i SM-Text, C64 DIN ... jo DI 70—
ade-per Scheck .
zzpp. DM 2,50 Versandk. :
=l MULTIFONT: vierzeichensitze urd Eetriebssysteme
- im Drucker schaltbar, dadurch volle Kompatibilital <uim
Original-EPROM. Eteckfertigs Platine mit (1) einem der 0. g.
Unsere Prelse ziehen Kreise ........ L EPROM-Zeichensatze nach lhre- Wah! nur DM 169~
BURO-ELEKTRONIK-STEINS
Disse Angabate sind gl ab 10,0385 MULTISOFET: zeichenssize autdem C64 def nieren und
Tazan Drucker GR-B0 X THG- CASIO FXE02P 1434 in den Drucker laden, d. h beliebige (1) vom Benutzer definier-
Em_[@ﬂénr:méunp -tmlu ucﬁgg_ t_;;gga lsg,_, - ;x.rsuu 333’ bare Zeichen. Fertigmodul DM 398.- cder Teilbausatz
s0n 34-804 U Gadilzinterfaso : 7207 : £y i iske
E;E:RK-BG FiT4 o Gorizinert, 1349-  PB700 + FA0 £ OMA 595 - (Platine, PAL. Diskette) DM 189,~
Emson -804+ o, Gorlitzinterfaca 1598- ME-Compuler MPC-A0 THH -
Epson 4420 1348~ PX-8 2535-  BrotherERd| 398~  EP44  &73- Bezugsquellen:
SEARE ¥ = PG~ - el 498 -
pEﬁEEngzlss,?:m 3%%_;:{501401 i Eﬁwrsﬂp £ w1498, Deutschland: Kaufhof AG, Ménckebergstr. 3, D-2000 Hamburg 1
PCI24T nou 106 PCAAZ1 247 Eomm. ;ac.e;llsspéaég. Da'enrac. :gg Qchwehj_: Microtron, Balmhiclstn 2, CH-2542 Pleterlen
ey e S S5 SR e R L) & Osterreich:  Dr. Singer, Kolblg. 21/1, A-1030 Wien
Achtung: MZI-T21 nur 478- Digzatten - Topangebate aul Anfrage . % o e z
Mew: TEXAE INSTRUMENTS Compect Computer SC-20 57 3= ;ﬁ%?:f;ﬁ;ltzg g:‘: I":T:’IQLELIJ?IT]?; E'?’H’T‘Iburg
Frapen Sie nect den Neuheiten Casio PR-4200, Caso Fr-TF0/7ED oder T) ZEEChEI'ISE—ﬂZE, Multifant L,II.1£1 Wultiscft sind'F’rﬂdukte van:
Alle Praiseinkl MwS1t | Yerszndkostan B — DM
ZEhhHr.?d: Vorauskassa odzr per M, Ligwrurg soiort Di;jl.—lng.
BURC-ELEKTRONIK-STEINS Alfred Hollmann
o Postfich 32, £741 Lichiona st Tol - AGRAT 260 2 Falkenbe-gsweg 80
i e e e e B T 2104 Hamburg €2 Info kostenlos - Preise inkl. MwSt.

PC SOFTWAREYERSAND GMBH
Stuttgarter Stralie/Posiach 2129
7447 Aichtal-Aich

Poripheric VO G4

Speskeazy — Sprachaisgabeqerit m. eingi. Leutspracher
— ainstechieric

— ginachee Frogrammiamung 114,— OM
— Anslaneninpasnihuera 2z — BM
Waiorasle — Eprachen-ausgabe-Digltdizierer

anrachident Mosikins Simuletor

=3l m. Mikra-Kopfsireskombi, Aqschufkaneln,

Al . Erlgdanamen 295,— OM
Caksl:-Farbrondor inc. Kabal [Fafidesign,

wara, Eediertng, VG 64 adar AGE Veralon) 777~ OM
SAcuziitkoppler A4 3005 28E,— OW
Peripherio Schnaide

Seremaprachausgabehus coomp 1588,— O
Hardware:

CPC 5w ah,
CPC firbig a
caminadomm Gaze a. A,
Druckeskabal for fest alke Garidte ik 35,=— DM
Softwareneuheiten VC G4

Fluga mulatoren:

Clider Pilo1 — Eegellugsmuletion DK 49,—[39.— DM
Super Huey — Hubschraiborsimukdior (541 69,~—i59.— DM
Flignt Simdlator 11 VK 138, —148.— DM
Spilliie <0 Li B Fif=169.— Dn
Cambuster il
Sportsimulation

Summerganes || o Tapgespres
Superstar Challznge VK 4%, —139— DM
0ne on one-Baskatbsll K 49— oM
Flapshat K 39— DM
Advarturas:

Dragoowarid 85— DM
Fahrenheit 451 89— O
Armiazan 29— DM
Rendevouz with Rana 49— Di
Tiacer Sanction To— OM
Mind Shadhw 70— DM
Fharivakean 28— DM
Weal Dimernsion 29— OM
Litima [l 49— DM

uva nehr, 2 B Inforometo..

Alle Prejse sind Endpreise inkl. MwSt, 220l Porte. Bestellung per Hotling,
MM, VMorausschec< ooer Vorauskasse, Postscheck Stgt, Kto “75312-701.
Fardern Sie wnsare kompketle Infopreisiiste an — kostznios

WAr lietern awsh ing 8aslandg!

STOF ERANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL

STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL STOP ERANDAKTUELL
Die Spezialisten fiir Soft- und Hardware Fiir Commodore, Schneider, Atari, IBM, Apple, MSX

“n
=i
o]
prasentiert Neuheiten Mai '85 L
m
SUPERPREIS & SUPERLEISTUNG g
Sunstiges =
Broad Stieol I s—om O
Impezaib e Mesior VK 5,—30—DM =
Hexenkizhe K a7 — DM =
CIREation Whirkwird 'K AE —{58 — OM -]
Realmn of Impossib lity VK 48 ~(59,— DM =
Starfre A8, —1553,— DM
Intemdew 8 3,— OM im
Eourty bab srikes bacs K 38,—j43,— DM I
Conan Dk @m=o
Blagzer qoes lo Hoelhywood K 39,— DM wn
Cruasimadn i A8 —i5%,— M
urdd ock 5945 folle Spiate al
Schneider 1 |
Chiss 0 38, —4d,— DM m
drahon 4 43— DM 1]
one N one-Baskelball 5 Ag,— DM
Intardictor Pilet % 45— DM P
Strip Pokar < B—0M
Peacal-Piograimisiersgr, K T4 =15 ,— Om 2
ProjectSano ki 99,— DM b
Quill Adventune Creator 4 49,— DM =
und acch 95 wiic Spicle und Awendungaprogramme -
Linger Spezinangsbaot: c
10erPacs Floppy Digk Elaphant ah 55— DM m
Infeorreisiste auf Wunsch — hitte Computertyp angeban -
| =

HOTLINE: 07127-50713, TX. 7266182

- BESTELLCOUFON R

Einzenden an: PC SOFTWAREVERSAMD GWEH
Birten senden Se mir

?JQ..i}M 5—\Vorsindkastan
I par Maghnahme | 'ferrechnungsscheck licat b

Mein CompLier:

tagraits Kunda: g 1 nein
Marne und Adresso Bille deuliich schreioen




dataphon s 21d (===

akustisch gekoppelter 300 Baud Modem nach CCITT Y21

Lieferbaree Zubehsér Gesamiprogramm fir

Anechiufkabal + Terminak- SPthBLmISEndaIr B

eodwere et fac IZ:M 199¢

Drucker
Ceantronica GLP DM 84 9,‘

0 DM 595,

ompakifler

om 289

Commodore DM 1 198,‘
128

[Bestellzenice,

ATARI 130 XE .

Handler-und Privatenlragen an
HSY - / riet H. Steber
Pettenkole : « O-8 Gnchen 2

DM 598

estellservice)

- Telefon D837

Private Kleinanzeigen

HE Suche HE Kauie BE Suche HE
DEFEKT Computer. Flappy, Montor, alle
Hersteller, auch einzein, Angehotmit kur-
zer Fehlarangabz an Palner, Gansdcker
iy, 64, 7260 Calw 4

6ix schnallare 15411 Betr. System mit Ex-
tras reine Harcwars, kain Mocul; um-
schallber, Nur 98— R. Ocisphs, Hilde-
qardstr. 13, 4630 Boctum, Tal. 0234/
513850

& 2888888 esdsaEasn
Analle G 16/113-User:

Sucren Kontakt zu 15/118-Userr,
~rlie 1 ust Faben mit uns den
ersten C 16/116-Club zu grinden.

Info: 04661/36834 ven 18—20 Uhr

Verkaulz Fluppy Dizk, Flotter
und Dalasette fur B30 DM.
Tel. 0A3/502 51 70, ab 17 Uhr

C B4 + Floppy 1541 wagen Sysem-
wechsel abzugeben, Gerate 10 Maon. all
+ Top-fustand: 993 — DN VB G. Ku-
now, Hinsiclerzslle 16, 1000 Barlin 47
Tel.03We037312

Suche gebrauchizs
Metzjerdte
filr Commedore VG 20
Tel 023TT/2450
K. H. Wirth, Westat 31, G757 #ickede

ok ko ok ok Kk ok ok ok ok ko

Heahm | Asnng won Zaubarschlofl, Alztec

Tonp und Hothit! Wer tauscht mit mir

Programme? (nur Kass) Schreibl ar

gandraﬂ.uch, Tannenweg 45, BI03 Walk
orf

BRANDHEISSE KNULLERPREISE:

CBM BAVE 20
CHM &4, W0 1341
CINEzHET MFE 2027 285

TI-8514 4
Pelp.‘.@1'~1na + Cealrodler

e (Qianal Tl .k e, W F3 802

49— MPS 203
235, Farzplatler 1520
Cammoders

2214
crelle e Rkl Cemmnnnna fid V51541
5234 (Commodore Execilive|

Dnghar MPS B02 725 — MRS ED3

lazxander 3fcn 128 — flach

sigl, Detencar, Dig-Cuy Farimarkar Comirrdore “7 D6 7TB—
HAzsemben ="s:|r.c|r|c«-r X &0+ Goditz

Exarded Baso [rgnal 1) 100,
Alpirar, Farses |ndvar Socmer dbo + -'—3- Tt 1273~
Mnmsumeon, Medrswarpes, Fakhon @in + FE B0 # 1579~
Burgestme, Prabds slo, fango Schneider CPZ 464
Beweynn. Buck Acaers, Treszars lale T Epson AY B0 anscaulderig pi ik
+ Magenazwan| an Hardwine & kadilen dio + AY 80 -1 + 1e—
{fanly — Programman s LISY gll??:lt:!: ao+ 1418~
Sinclalr Gl Srclsh 3 S530 08, 54—
Spacirum; Spactmis Pl 11 a4 f DSl 495 —

ATERI: 410 17 0 5L 263~ 000 3L 399 — Floppy 1050 589—

Elle Praiae bkl M.\s
Voruskazzs (00
CREN VOB

oyl Yarzardkostenpaugerale (Varanwar zis DK 1 000daitiber)
0 —), Meaknakae (T 1820023 20). Ausland (OM 18 —250,—). Liglenurg rar
| per KM Ausand rr \GELEHESEE GASINIRRSIEIE 1806 Franmashag.

CSV RIEGERT
BohoBhefstrale 5, 7324 Rechterghausen, Tel 0716115 2669

SINCLAIR SCHNEIDER

Kalalog 1~
Specrum 48 K 367~ CPC 464 siw 475~
Epeoirur + A4BG~  CPC 4R4 Farbe 1349~
Sinclair CL a b CPC G6E4 a b
Tastaur detronics 152~  Foppy 859~
Currah Spraci-Synth. g7~ Sorach-Swnthasizar 1689~
Alphecom-Drucker 248~ Ahostkloppler 520~
Centonics-Interlace 149~  Joystick 28~

Haupi-elektronik, Heistarweg 6, 2382 Kropp, 046 24,87 28

khkhkkhkk kb hkrhkkkhs
CRAZY
COMPUTER-CLUE
EITORF!
H. Baum, Bahnho'str, 24, 6208 Btarf

Tausche meinen Mari 300XL + Racor-
der + Kasseten gegen eine Flopry
1541 (intakt) odar verkaule (Or 370 DM.
Zuschiiften an Andreas Dreher, Am Bild-
stock 10, 7763 Stockach

Private Kleinanzeigen

Sucha © 64 4 Zubehor + Software, M,
Syahb, Lindenstr. 2, B228 Freiassng, Tel.
DEE54/534 19 ab 18 Uhr

Suzhel TaLsche! Kautel Programma!
Ligten hitte an: Martina Berner, Dresde-
ner Ring 31, 3180 Wolisburg 1

Hallo Freaks
Suche Konlakt zu anderer Uzern im
Saum Wptll Jarg Geiwiz, Hatzfelderstr,
205  HG0O0  Wuppertal 2, Tel
jaliella ey i=pe el ohe ]

Floppy 1541 gesucht (ofne Defekt), Jorg
Gelwiz, Hatzfelearstr. 285, 5600 Wup-
pertal 2, Tel. D202/62 28 52

Suche Tauschpartyer f01  Software
[Kass)) Habz Spion-Spion et + 4 Su-
che Summergames etc, Liste an: Jérg
Krul, Kantslr. 3 7153 Unterweissach

Suche Top-Programme ouf Tape und Disk
(Atic, Wizzardry) I0r angzmessenam
Pres: Lsten an Thomas Frain, Hambur-
per S 2449, 2800 Bremen 1

Schaltinterface; Lichtstift; Digitalan-
zeigen und ancara Enweiterungen fir C
G, Infos bl Fraok Huber, Bletigheimer
Str. 18, 7120 Belighein-Bissinaen

Kaufe billig Topspielz fir C 64 nur acf Ta-
pe, Liste mil Praise an: T. Esslingar, Som-
mechalda 14, 7142 Marbaca

Ak ek Oaterrsich e e e e
Suche Tauschpartnar C 84 (Disk), Liste
an: .. Hiebl A-3350 Haesg, Reichhua 3E€

Suche Hes-Games, Siap shot, he -ob-
bit, Hulk adar Fitstop Il 4, Football Wana-
ger fir G 64, Tel 06241/805 14

Suche: Losung fir Grods in Space und
jch suche alle Grafkadventares und Ac-
tionspiele, achieibt an: Heiko Pritz, So-
phiensfr. 73, FFM 30 [nur Jisk!l)

verkaufe C64 + Datasette + 160 Spiele
4 Spaaksy Modul fir lacharlizhe BO0
Db, lasse auch mit mir reden. Tel
0ESTE/BE65 ab 18 Unr

* w k4 YERKALFE & % & &
G 64 + Foppy + Bilchar (VE)
wager Systerwechsel.

Kawe Sedreameli, Schurmoannetr. 11,
75 Karlsruhe 21, 07 215222 32

3 64 mit apgesetzier Flachmstatur + Re-
set + Floppy 154 -+ Turko Disk + 50
Decppeseiig hesplelte Dskelten VB
1200, , Jorgen Brota, Holstenhohweg
5E, 2000 HH 70, DAD/E L4 7293

Suche C &4 mit Zubehdr. Bicte Exakla
Varex- oder Minelta-Systeme  Banler,
Alastr, 10, 7447 fichtal-Gatzingen, Tel
0712751712

WG 1541 VB. 550 UM kaum gebr, VG
1530VE 80 CM, M&T Soflware verkaudt,
fel, 02 28/4680°6

Sache Top-Games fir G 64 v VO 20, Li-
glen an Ral-Jirgen Tiebel, Lindenweg
20, 3407 Gleichen, rurTape!

B Tauschpariner zuverlfssig und Jauer-
haft gesuchtl Mur Kassette, Liste und
Bickoorto ar: R Langa, Weaserplatz 1,
5000 Kiin 71 Bich beantworts zlle 2u-
sandungen W

ERC-SOFT: HARD- UND SOFTWARE SPECTRUM/SCHNEIDER

FETHOMOMIE 48— SPECTRUM + B1C—
DA Supaepregmmm. Exelisy i EXFAMNIION SYETIM ZAL,
CEUTACHEM HANDELUICH. Zdsplertace 1 — Microsivn +

CMNICALE 2 Bi— 4 BupargregrEmime .

Siehe Tes! in diesem Hefll QUALITATETASTATUR 228 =
BUFPERCOIC O5 &0, CARTRIDGE Qan
TASWIRAD 464 [ CARTRIDGE RO B

Exiluzly TOTAL M DEUTSSH mit austihrl,
Handbuch, MOD-Eompat. © 85 Frogramm
L don Frogror - u. kicrearive Srvaniler

Proise inkl. MwE, 4 Versandkesten
Fililanhechst-nfe 11, 4000 Cossaldord 30
Tel, DE11/43 1464

W Hite E Hifs B Hite B HIle B Hile
C 64-Neuling sucht Frogamne auf Cis-
ketlealler Art Prelzw. Angzbote bitte an:
Jo Weise, Friachwoccortal @, 22832
List/Gylt

Kaufen od. verkaufen Sie Soft- od Herd-
ware od. Koilakle knupien, athas su-
chen + zleskeir Preblem, mebr nfo ga-
gen 1 DM, Th. Rothar, Adalbert-Stifler-
Wey 32, 8204 Waldkraiburg

W Textverarb-Drucker GP S50 AVT mit
Centr., © B4-Anschiuls, |BM-Frogr. ge-
gen Floppy -+ Akustik-Koppler adsr for
799 DM + Porto, A Milz, 06 317 0905,
QOS1UTeTo0o |

Wl Wer braucht seine Computer-Hefte
nicht nehr. Bin Anfancer auf dem G 84,
Schicken an: Wickael Anderneiden, £g-
gen, CH-B8006 Luzern ME

Suchs Tauechpartner fir ldngere Zeit
fii- Tcp-Games (hesitze u.a Summer-
G., Asylum, Callas ) Listen an: Bernd
Rudoli, Fintere Str. 5. 7372 <irch-
heim-Jesingan

% * % * % DRUCKER # % % x & &
Swikosha GF 100VS, Ken Jahr alt, in
kiasive Textverarbaitung 350 DM Rolf
Lenz, Tel, 024 07/6535, am Woohea-
ande Tel 02447245

Suche C 64 Softwars Disk od. Kass.,
Besterfeld B., Flotowstr, 17, 2 HH 76

C 64 - 1541 - 60 Disk., viel Softwere. Li-
teratur: Data Becker 84 Inten Tips U
Tricks, Masahinanspr Buoch Basic-Buch
ale Gder VHE 1550 DR, M. Stark, Am
Dorfpatz 8, 23 kKiel 14

Cislerraich
User Club 64
Info anfcrdem
Postfach 8, A-1145 Wien

*h*E *oh Aok

Bosgebe T/Tul 1986



=iir C 64 Software, Biicher, Conputer-
reitschriften, Cassellenilerlave, Zube-
e usw, zu verkaufen Gerherd Diemert,
Zum Larchental 18, 7TED Radolzell 18

verkaufe meinz  Original-Prograrme
sGhostbustare, =Championship Loade-
runnars und sZeitmaschines fir jo 35
D, Malielich mil Qriginal-Anleiunc .
Varp,, Tel. 0831/750E6

ISR NN
Suche C 64 & Floppy/Datasette!! Thile
Salmon, Briizkanstr. 37, 403 Ratingzn,
Tel. 0210227537

S

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

‘ferkaufe Dalas Quest (orighal)! Suche
auBerdem Tauschpartner fir guie Soft-
ware. (habe Ghestbusters usw. ) meldat
euch bei: UL Wagnsr, Lirchenweg 9,
7541 Slraubontardi &

Hobbyaufgabe: Verk, 28 Anwendsr +
A2 Games Jisk sowie 12 Cas. nanz
neue Sazhen dasel. Binzeln 20 LM, al-
les VB Angebota an: B, Kurtz, Kallscher
Str. 10, 2800 Ereren 21

* %k o DRINGEND % & & &
Yark. gute Spieksoftware und Anwen-
derprogr. {u.a. Ghostbusters). Telefon
nases2p 2z

Private Kleinanzeigen

Suche Anleltungen zu C 64-Progrs. bis
,— Stuck, . 8. Mulz, Angebote an: UI-
foh Hildebrandf, Ritterstr. 48, 5600
Wugpartal 2

Waer tauscht seinen gut erhaltenen C 64
gegen ca. 000 elsktron. Bauteile +
poly. Keybcardelektronk + Anleitung
IWert ca, 450 DM} 777 H. Mdler, In-
naustr. 4, 52 Rosarhaim

HEmEE Sansalicnall EEEE
* verkaufz u. tausche Softwere  *
B aus USA u. Encland topaktuell B
* an Marcus Mulce, Mittelfelie  «
B 3203 Sarstedt, Immer brandneu! B

* Aok WERKAUFE * &k ok k
G B4 (toprustard) + 2 doyet (Arcade
+ Quickshoot) + Datasette + Spiele-
kase. -+ Datab. Maschinensprachebuch
fur umpge 350,—, Tel. 083/71E2982

Suche Dallas Cuest, Ghosthustors,
Summergames u.a. Programme auf Kas.
satle, Lister u. Angebeoie an Jans Sta-
del, Mebathomst: 53, 7032
Sindelfimgen, Tel. O7031/BI3025

verkaufe mein Unginal-“rogramm s5e-
ven Cities of Gold« fir 450 CM und mei-
ne keiden Bichzr s-andbuch zur CEL
+ Programmilorung des 8502« far jo 20
DM, Tel. 0931/7 6256

Wegen Sysiemwechsel neuests Soft-
ware C 64 & CFC 464 abzugeben Dis-
kette und Cessete, nfoan A Kimmer,
Postfack 310, A-1210 Wien -

kxkdkakk SUCHE Ak 4hx+«
guten gebrauchlen Z 64 be max 200
DM, da Schiler mit garfigem Taschen-
geld, War tat Fassandes fir mich, T,
Wenzel, Tel DEB23/B2B7T

Verk. © 34 + WE 1641 + VC 1530 +
Turbofloopy-Modul — 2 loysticks + B0
Disksaiten + Lit. + Resett.: kompl.
1600, — S. Maer, Kantstr. 33, 8600
Bamberg, 0851/38005

Verkaufe: CBM 64 4+ VC 1541 4 Lte-
ratur, boida Ceréte ir Top-Zustand!
Prels VHB 1003,— DM. Anrufan bei:
Tel. O7 21/5947 85,

Verk. aut Gas, Summer-Games und
Ghostbusters je 40 DM, Temple of Aps-
wai 30 On. alles Originale, Fichard Cra-
her, Gtofer =0, 7480 Sgmaringsn

IS EE NN
B C 54 4 Datazatte + Joyetiok + W
B Supersoftvare + Literatur + ovtl Bl
B SW-Partable, ab 14 Ubr bei I
| G?EE\J"’J‘(JBJ

l-l..'..-lll.l-l.-.

kxkan  Ostereich & & % &
Buche Hardware — allea! Wer hal Schal-
hng fi- GP 10C? Dringenc!  Tel,
07255/31 66 abend, A, Unterbrunrer,
4452 Reichraming

Suche Tauschpartner i VG 64, suche
verschiedene Anlaitungen (LIt Il +
Fainl Megic) ysyen Bee uder Taus:zh,
Angebot an: J. Hddl, Mugganthaleratr.
10, 3381 Titling

Hiife! Hilfz! Hiife!
Armer Schuler sachi bilige Programma
[2.B. Bummer Games Qasl, For Ties
usw ), Tel, DS81/01 U (nur aul Kas-
sette] ak 16 Uhr

Verkaufe wegan Sysiemwechsels: G R4
+ Floppy + Daleselte + 30 bespielta
Disks + Joystick. 1 Jahr alt Prais: 950
Dh. 076318329

Hilfe Suche drirgend Floppy fii- C G4
B mJi willig furktionstishlip sen. Tel.
027 72/31427 ab 14 Uhr, kitta nizht
sonntags! Preis sach Vereinbarung.

Suche fir © 34 mit Datasette Spiele und
anderc Programme aller Art und Arlai-
wng fiir Simons-3asiz. Angabote an Wik
kied Wicke, Dorfstr. 108, 2c52
Waaner

Wer tauscht seinen gut erhalenen C 64
pegen ca. 1000 elskiron. Bautelle +
poly  Keybcardelekironii + Anleilung
Wert ca. 450 DM} 7?7 E Moler,
Innausstr 4, 82 Rosenhzim W

* Wer schenkl zinem armen Schillar +
# 113 J.) eine htakte Floppy 15471, %
* Schickt sle an Wolfgeng Baumann &
w Slelnyasse 7 8934 Srobaltingen »
# Tel CB2D3M1400 *

Suche grachikfihigan Drucker bBrw.
Plotter anschliefvar an C 64 ohna Inter-
face bis 400 DM, Tel, 02631/5301

Gr T00-Viedarkdrucker mit V3 G4 -
terfaze 1/2 Jahralf fir 700 DM abzuge-
hen, H.-Peter Schober, Wilh, Str. 14,
Bﬁ Wiesbaden, 0D6121/306RART n 18K
Uhir

kA Ak fchtung E i S
Sohler suchl ginstigen, nauwert, G 64
[ois 400,—} + Foppy 1541 (bis
450,—). Frank Junker, An Dornbusch
12, 072 Bergtehesida, Tel,
04632/7T138

Sucre ginstige Floapy + Blcher flr
a4'er, evil. Tausch gegen Spectum mit
alerr Dram und Dren (48 K), “ele‘on
040/8207 05

Sucte Flugsimulator || und sonstge
Topspiele, schic<t eure Listen an: Sle-
fan Gasper, Trigrersr. 42, 5506 Zem-
mer 3, Tel. 06580/84 72

Verk. Datasetta 30 DM, verk. Input 64
Jan, — April 48 DM, verk. B4-Magazne
Juni 84 — Wirz BS 10r 60 O, Zuschr,
an: A. Reetz, Im Rabengriin 14 5000
E&in 50. % & #

ENEEEE SUCHE HEEER
B C B4 fir 400 bis 500 DM (je nachE
B Zustad u. Aller) 07 1 1/766348 W
B Sven Kopacz, Metzingersir. 26 W
HEEEE 7 Swtlger! 70 EENEEE

¥ % TOP-ANGEBOT # 4 % C B4 & &
*  Ofig. Multigate 54: 150 DM %
* Orig. Textorrat: 50 DM *
x J. Geracke, 4300 Herford *
ke ok Tal DED21/B1805 k4 A &

Sucts fir mzinen Sohn (5 cahre) ales
Uhar 4 LOGO * (Programme, Litera-
tar, Tips usw.] fur C 84 Klsus Kinne,
Hufelandstr, &2, 4300 Essen 1

Siche Softwars fii- 3410
Mur Cassottel (evil, such Tausch), Li-
glenan G. Scham, St Kolorman-Str 7,
EDOO Mincken 33

Private Kleinanzeigen

Sucke Anleitungen (Kopizn) zu Flight 2,
Aald 0. Mos., Asylum, Ghostbus |, Foot-
hall M. w.a, zahle 10 DM, fausche
auchtll CH. Kglle'er, Beinhol 18,
G281 Jellenbach

Verk. Orginalkassetien, Bruce Lee 40
DM, Rei ov. Mos 40 DM, Jet zet Willy
40 DM, Point 30 DM, Inposs. Mission
40 CM. 4ay Braun, TrichstraBe 28, 63
Giessen-Allendorl, Tel, 0E403/3050

Verkaufe G B4 + Detasette + 2 Joyst,
+ Bicher + 20 Learkassettan fir 750
DM, Tal. 1AGARAFAAR

Verkaule G B4 4+ VC 1841 + Joyslick
+ 50 Dsketten gefillt mit guten Fro-
grammen. O 18600,—, Tal, OB261/7
5223, Jorg Zinmermann, Heckenro-
senweg 10, 6950 Masbach 2

Suchke Software fir C 84 auf Kassette
2u kaufen, Liste an: A. Zieinsk, Brk-
hubnwer 7, 4620 Bochum 7

Yerk C B84, Floppy, Dalasete, Joyst ,
Softw. {ca. 60 Disketten), Computer-
zaitszh. fiir DM 1800, —, Tel. DBB 36!
3110 o Stafan Kavelius, Birgspitze 9,
6636 Uberhzrm 3

Suahe deutsche Anleitung Far Might 11,
Bitle melden ab 1£.00 Uhr.
04102/54147 (gutes Honorar)
kokhhh wohodokok ok ok ok ok ko
*ee o Tius grif: Jussoy &8 e a

Tausche Computerspiele fir = 64,
schickt sre Lisle, kein A und Yerkau!
rur Tausch, V., Wriegl, Flensburgerstr.
§, 2208 Glockstadt, Tal. 041 24/8530

verkeuie WO 20416 K+interface+2
blchar+lop Spizle, such einzeln, VB
250 DM, Harmannswelle: Str. 88, 6230
Fim &0, Tal. 068/3863 14

Verk, VO 20350416 K 200 CM 450 5P,
A0 DMLt 20 DM+Dat SC DR +Joy.
10 0M = 670 DM, VB 500 DV, Tel
CASBI/EG 2D

Ich will'n ©-128! Daher: Werkaufe WC 20
m. 32 kK 3 K.Gratik, ML-Modull Visle
Eplsla/Amwerdungan Blcher MC+Ba-
sic, VB=260 DM, Ruft mich am: Tel
CPAVT227 44 (zb 18 Uhr) Paul radelis

Zwei Camps, in denen man selbst Spiele spielend selbst programmieren lernt:

Spitzen-,,Programm®:

@ e lerisch-praxtisch arientierte Kurse
in.den 4 fiihrenden Computerserachen @ a
(LOGO, BASIC, PASCAL Maschinen-

sprachel und visle interessante me?w.'

Kurse

Auszgabe 7uli 1983

Die CompuCamp-Computercamps mit dem

@ cji Rizsenangebat an Shert- und

i

® jeaer Teilneltimer ehdlt ein
WElzenes” Gerdt zur Verlisung
ttraktive Pauschals -Angebate flir Oster- Moz, on
Sommer- und Harbstferien incl, [erien-
gereckter Unterbringung, Verpfleguag e e

und Betreuung

rer WE

——

s

Weitcre Informationen iiber:
CompuCamp Gesellschaft
fir Computerferien und
EDV = Ausbildung mbH,
Gofllerstr. 21,2 Hamburg 55
Tel. (040) 86 23 44




Seit langem fishrend bei Schneider Hard- und Software

Computer

astfach 2361,
8240 Berchtesgaden,
Tal. 08652

ZS-Soft GdbR

Waagpasze 4,
8230 Bad Reichenhall,
Tel. CBB51/667 73

HARD- UND SOFTWARE FUR SCHNEIDER

RS232-Sxhnittstelle
WALCOM A
KOPPLER-SOFTWARE
Modem 1
AHUSTIKKOPRLER
Cataphor 5 214
anschl.fertiges

MEI FTT-ANGEBOT DM 538,00
cnd noch viel vie mehr .. .

D 249,00
OM 74,90

DM 298,00

GroBes Soft- und
Hardware-Sortiment

unglaubich ginsiige Preise
viele Sonderangebolc
standig Meuheiten

nur hochwertige Produkte

FORDERN SIE UNSEREN GRATISKATALOG AN! {auch Specirum)

Sie werden tiberrascht seln.
Héndleraniragen erwinscht.

b G| hA = FAINT. PR TiE-Stgn AL =VE
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1
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Ficthon wie 2587 Carl
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5306 K
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Efnw der Maten und sevneleme Epommar fur den 84
LELA - EFROMMER =

Bomp|tttmiestra
0 T Lo |lescung
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Exiareodtwsre med Dk Cani
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BRI LGnEr e e Dl ws aatasr o, Fates
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CFFEEEFLEEL]

LI & bt In Bmrualy oeTacchals
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Profl -Betrisksiystam
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it CHTL-" s

hut 384 Epe
50 30T ader bniver

STrETANT DISE. B 1740 85 o
T ungen [ R .
Fardern 5le moch heule unsece neveske Prel
1igte an, Weitore Softwars-wriiller fir C-

00U [M[E0G 5 REVERGE bl D 49,50 DE

34,50 [M] EMESTIAD 34,50 DM 59,50 D0

39 50 DM|HACHIRCE. JLiMe, 38,0 D4 45,50 1

3550 DelJME CiALLMst 37,50 D 44,50 T

COMEART T 43,50 [M|MPSTER O CAMPS 45,50 DM |THED 45,50 M
COMAH THE. BAREIEN 45,50 00| MIRDER . WATZRFR. 54,50 D |TTL 19 WG 45,50 M
CASTLE OF TERRCR 45,50 1] HT0 (OMMRADER 43,50 DM THEATRE THOES 47,50 ™
CRULLACN 36,50 M 91L0E 45,50 I|FLERTR 17 45,50 M
M RISTERS 15, 50 oM|Or—COIRT-TERTS 49,00 D |WORLD RASEBALL 35:80 04
IEE T MCHIM 5,50 pM|PITSTOR 1T 45,50 Db\ 2IM SAIA BIM 42,50 M
| POLE TCETTION 45,50 DM [FL0F MAX 20T 100 83,50 7

| Qs TR A3,50 TM KRR (D) B9,50 0

[#4| SHADCHTE THE £,50 M= IFTER (D) 94,50 DM

M| ITETRE ‘40 45 50 DM | TP RIE 1) 65,50 IM

| SPPEH R 4 50 Dt |Sec0s MITTMs 3 015,50 O

| SianEs 45,50 DM |FARATEER (D} 97,50 DM

] 4 S| SIPERSTAR CHAIIE. S S0 [H[MASH (F T. SUN (D) 0¢850 DM

FILL.GANE G3ID 26,50 DM SDIe FLIGHT 3 SIPEL HIEY () 89,50 DM

Dot e Lo
TEPAANT Dle2, & 1/4' 850 48 tpi (10 Pk
i i1 Pk.1

TPO-dGA, HTART, APRTE T, MSW, EX/EPECTRIM...|

5= 1
flndep Sie in unscren pguan ggtuar\e_—s;. W
_ of tware....natiirlich von:

55,00 Do |SUMMES OWMES B (0] §L,50 (M
: {

: Computer -Software

AS-A 2480

Akustikkoppler nach CCITT V 21 Norm

@ 300 Beud
® volduplex
@ LED Anzeigen
@ Made In Garmany B

AS-A 2480

mit Commodore Usemport-Sch
stelle und integrizriam heleeil ©
VG 20, G A4 und C128. Komplett-
prels AS-A24801nk|. Software

DM 168,—-
AS-A 2480
mit V24 Schnittstelle; Anschiufen

alle Computer mity 24 Schnitstelle
inkl. Netztell :

DM 184,—

1NR s,

® pass

@ Answer-Orginate-Modus
zuyerifesiga Tachrik

end - alla gangigen Telzfonhdrer

ohng FTZ-Nr.

STOCKEM Somputertechnik
Berghaugen 13- 5778 Meschade
Telsfon (0291) 1221

Preige inkl: MwSt, Bastellungen direkt
an ans oder an autorlsiets Fachhanc-
|er \Wailare Info-mationan erhallen Sie
kostenlos, nur enrufen oder Postarte:

Private Kleinanzeigen

E B W fchtungJser H OH | |
| ] Wor<aufs Compitar W 20 L]
B it Spielprogrammen (Blcher) [ |
B Anwenderhandbucy, ROM Listing B
®m 200 DM) Tel O70E4/2354 H

varkasle MZ  20427/32  Emwt
Datasstte +VG 20 Basic Lernbuch + viel
Gomputerh. mit Prog-amman. Verkalfe
nichi sinzain ca. 350, — 400— D, T2l
04282/1218 ab 18 Uhr

4ﬁ.’8-] Zeichenkarle

190~ Ohl
fid K-Erneiterung 150— DM
Modulbox VC 1020 150— DM
Armin Bussler, Tel. o7oad)
2614
+ Gelegennet 4 &k

verkaufe VG 20+ Hendtnich +Program-
mierhancbuch+einigen Qriginalgro-
grammer. Alles 3 Men. alt, nur 260 OM.
el DT 774074 w 0100

Suche Software fitr ¥G 20

R Tausch — Gundversion, tolle Spels
1. Tauschen. z.8. Donkey Kong, Frogger,
Seremble T+2, meldet Zueal Tel
16402/9130

verhaufe: WG 20+ Datasetie+18 K
|scraltbar)+3 K Grafik+Helpmodu +3
Bichar+Soltware,  Preiz WS, Tel
05021/4870 [nach 18 Uhr], G. Ziegler,
Blichar Str. 2, 3070 Niznburg

Vaikavle: Yerkaufe: Vorlsaute:
WG 20+3K+EKHIBKA32KA12 Bi-
cher+10 Castetten+8 Stackmodule.
Ohne Datasotts Meroulsp, 550 DM Tel.
083713630, Bei Franz Sigl ab 18 Unr

Suche 16K-Spaichereraeitarurg sawic
Schachprogiam Jargan 2 mod, ) Ange:
bote urter 24101/74C24

Achiung .
Syche fiirden VG 20 eine schaltaare 16k
Eryeiterung. lcn bicte tis zL 85 DML Mek
de- such ab 20 Uhrbei Thamas Zengizin
Tel Q97 2/¥4r a8

verkade VO 20+22 K-Speichereny.
Datazatio+4 Bocher+Trageteschz
Duickshot 14+3esettoa, 150 Games,
Achim Stickel, Preis: 450 DM, Tel
05 24/304 suche CPC 484 Ganes

Suchegquterhaltenss Cigkatten-Laufwerk
mit Disketian.

Angebote an- Jran-Claude Hamnars,
Li'iperstrafe 423, Te. 021 G1f16173,
4050Manchengledbach 1, ab 16.50Uhr

WIS 20 20 versaulen Datasstte Spoicher-
aushau 32 K Joystck 100 Spiele auf Cas-
sette, DeLtsche Anleitung, viek: Listings,
aleo zusammen noc 500 DN Tel
026 71/85535

Varkaufe: 3x Steciplatzerw. + Reset 4 0
DM, ¥ 121 Prog. Hille, 45 DV, ¥G
1213 Ma Sprachmodul: 456 OM, nterfa-
e it Kagel RS232C (V24): 85 L, Tl
CO5 42700 ob 18 Uhr

Sucha 32K Erwetarung fur VO 22 mig-
lizhsi gunstic ca. 100 DN, Bitte meldan
rach 18 Uhr, Jeis Koser, Konred-fue-
fauer-St. 16, £450 MNeuwiad 1, Tel.
Q263152457

e, [BCI2K) + 32 1LS Blcher +Hablen-
Juch+T2S Rom-Listing+11 Zeitunaen
+ 2 Handhizher+vizh guter Software
Superpreis Te| 026 B4 56884

EG 2000 Colour Genie. Wer tauscht
Software mit Schiler, Lste an H. Ketz,
Ziegelstr. 4, 462 Golsenkircnen

Private Kleinanzeigen

* %  Colou Genie =G 2003 k&
32 KRAM 4 neue Rors 4 Soundioxt
Tandy-Monitor  gr. FLIteratul-+ dherse
Evtras fir nur 350 DM, G. Lavezzari, Tl
040/64730561

Suche Kontakt zu Celour-Genie-Jsem
im Raum Waiolingen, Adiesss Valenkn
Schépp, Saberstr 35, Tel. 0715V
29360

| | Colour Ganle Scliwaie ]
B Stor Ware, Cruise Missle, P52 W
B Adventuras, ua, Actiongames [}
B Liten (80 Pf in Bim.] M. Dicker W
B Hahichtsk, 53, 4750 Unne-Kgsb @

vark, Colour-Genie 32K+Handbuch+
div. Literstur — 10 Superspiele fir 50—
B, T, OR207/2301, Reimund
Konertz, Im Kdhlchen B, 5067 Bachen

Verkaufa gansti, Caolour Gerie
EG 2000, Tel. O70d! 1247

\ark VZ200 (Laser-compat ), 20 KB m.
Jrucker-Interfaca (Cenlr). wenlg gebr.,
wegen Wechsel, WB zus. 200— DA,
auch eirzeln. Tel, 076812516

erkaufe Laser 210+64 K

Jedz Menge Software

visl Literator fiir 360 DM, Tel. G228
62682

verk, Laser 210, neuw. mit 2 Joysticks,
Datznrecur der, Handbichem, Damokas-
setle, Grafikbuch +Kabeln VB. 260 DM,
Jérm Mizhels, Th. Heuss B, 6369 Soadn:
pok 1, Tl 0E187/44 40

verkaule Top LasedWZ200 Softwane zu
Splzerpreisen (Hel Dibvar, UFO Fight,
Classic Synthesizer) keine Ralbkodien,
valkar Gramer, Manzelweg 7, 4010 Hit
dan, Info

lager 3000
Wer hat Interesse am Erfabningsaus-
tausch? Wer wil, der schreibl ax Inghart
Grmpe, Schulweg 9, 2248 Suliortens 4

+ % 4 MSX-Computer + & =
Tewtvergrbeitung mit destschem e
cheneatz, Find, Replace, Copy Mova-
Funkton, Blocksatz, Tape. ~0 Kiefe,
Reichenauersr. 5, 12 Uin

Warkaufe Kasten mit Tasten Genauer
gesagt einen Sony MSX mit Floppy 13.5
Zall) + Flotter. Plotter auch aimzaln Idr
650 DM zusammen 2500 DM, Talefon
D28 63304

¥ Suche MSX-Softwareaustausch &

* & Erfahrungsausausch *
- 4 Huhert Lactenbach + *
* Hauptstrafie 24 *
4+ & k% ETHH Waolfslzin Aok k¥
MSK MEX M3 MO MEX MSX

vark. MSX/VG-8000 Philips + Haad-
huek + Arcede coyst. + Kase. Kabel +
evtl, Spiachaynt. + So'hw. Preis: VB.
~2|, 042132348 Osterraich

Halla MS¥-Lser
MSibreak  suchl  @lsichgeainnte
swezks Softwarsaustauschlll  Medel
auch beilll Guido Meubauer, Linebur-
ger Gir, 9, 4300 Esssn 1

Pyl T Tuli 1286
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Die Super-Hits
fir lhren
Heimcomputer:

GROSSHANDEL-/EINZELHANDEL-
INFORMATION

DIREKT VOM HERSTELLER

Private Kleinanzeigen

Ver<aufa Sony it Bit (48 K RCM £0 K
RAM] mit 1 Spielecarridce fast neu

noech 1 Monat  Gaorenfiz,  Tolefon
y 089/421637
Bei unz gibt's alles an Soffwara, was ® u
mit Ihrem CEder Spalt macht! Wir bieten an: 4% % Suche MEX-Bositzer %4 %

Forde’n Sie auch unsere Freisiste an
— und staunen Sig, wie vizie olle
Abenlguer, Siratajie- und Spertspiele
sowie Anwender-soltware auf Sle
wartei.

Matiirich haben wir aech Spitzen-
Zubehdr: Koab-Pads, Light-Hens,
Modems, Joysticks, faibige Diskettzn
und’mehrlil!

‘FUN-TASTIC-

Der Versand-Mark! ‘ir Computerspiee
Tannhauserplatz 2
8000 Wiinchan

Abdeckhauben aus Hartkunststoff
Farbe: Rauch fur C 64-20,

Schneider CPC 464,

Floppy 1541, Schneider-Floppy
sowie Druckerstander in der Farbe
Rauchbraun.

fiir Softwvare u. Info-Austausch, Besilze
Floppy. Jirgen Beckers, Engbriick 38,
4052 Korschenbroch 1

EHEEE MSX IEEE
MS¥-Freak such MSX-Freaks zwecks
Solflware, Ihfo, Tips-Teusch, Adresse:
Bemhard Schmidi, Werksweg 70,
A-B16C Welz, Ssterraizh

* Tausche MSY Piogramime -
* z.B: Zaxon, Keystone Kapers,

ol Hot Shos, Battle Cross. .. *

+# alles Orginale, Thomas Magiera *
axkok Tel C207/F1B13E A ha #

Flr ATARI-BDOXL:
His: i <
GHGST BUSTERS (D) ; il Pretse aut An1rage Verkaule  Oric 14 Atmos+Recorder
HIS-;:EIT;P&&PUIW Naeie] 1::'_ vie, vial Soltware, Feis 500—, Waollzang
BJ.IEE-'IA:-:_[Ec::l' g Salge, Tel. D571/4 3856, ab 19 Uhr
COLO3SLE CHESS (D) 38,— 794 rum nickt al
RAln ol IEan §e v * % Waum nickt ainstelien? & %
GOLOGSUS IESS {1 4 — » : Pl
F_UGSI;'IU“LATOH ||ED}J fio— -I-EI 02 31 }1 7 89 27 + 17 3 1 rE.;mt .g;m{r rti;raﬂ(-r,'ilurpa- Stc-.und U:_d gg
GHOET BLETESS (B 59— ] asichefeten + Informationen Vil
Adveriures: Fa. MEdlaplaSt Sotware fir 138 Ok mehr Infost Tel
e 128, 02381341 51
CLUTTH I a8,—
WASIC OF THE SUN D) 09— k& Achiung-Mobverkaul & % &
gg‘:ﬁézgg;ch!“““: i Varkai‘a Oricd (16K alle Anschiiis-
100er-DISKBOY mit SchioB -ﬂg:— P T T T T T T G P U T T T T IO T T B U N T S N R ::!TSI:EFI:E]L::L[?; ﬂ:ﬂc\:;}lrlzﬁl;gi?l}'r;ig
DISK-LOCHER Hp—_ - = . I gui =
OOMPETITION PRO MICRO g e s e EGIEUM BRI L Pl LY ERIAND sa_rm » | DM, Tel 500212/0201
THE ARCADE MICRD 85— *  Tesmbur ckirencs 'Il“.’d.— LIN. Joeticknlerfice m 2 Pofe . ... 48— 0N -
GUICKSHOT I 18— & LigHipen 72— DM Pragremmicsbans Jovsl-lrlatac BE— DM ®
- Drl.w.kuru'“rl’hm Cl:nlrn s . 3-Kera-Soard-Synibesizer . . 1171 —0OM "
: Speachey il 0 EPECTALM-Puriverk 15cm 45— 0N
Far C6a: s Sl il Sl St
Hite: - -5 LT | el als BEERYRrS! b 119— DN
GAOGSs REVENGE 1C) 39— ®  F-DSK- Fup,ytur (VT 3 0, bisd Laulwerks J0B01RCKE 45, 0 38 09— 0N L
BOURTY BOB 3TRIL.BACK (5] 18— (R a8 s,s & 160 frace 516 KEia:.lSE m m,.a;— ._:m-:_e.: Isa.ﬂnr i :.:I:— I_;: ]
e — = 7 SRS = LALfwari 615 fa
NAIL SRDF NONSTERS 78, i et e T sa-il
HUNCHEACK/OLY FIGS 1K '29'_ " NEL eann Araarttar Safinal e fir con 74 SPRCTRLA INFO anfordem! Suche Programme zum Kacfen und
E.FﬂC’ WPLl(.I::‘-'Kl ! 23 —1“:2|: : COMPUTEF & MEDIENTECHMIEK HEINZ MEYER, . Taischen, Liste mit swvil, Praisen an
FACING D-OTRUCTSCT (0 e z Fahserstr. 52, 1060 Viersen 1. Telefon 021 62/2 2964 T Arnd Scroll.  Finkenberpgasse 19
Adventuraes: 4 B B 6 B e BB B9 BB ME EE A eSS P FEY R SR BESEEBE A S120 blollberg. Tel, C2471/4858
Il neuar SUPER-Prais ! ! E
AORK (0] 18— Verkaufe meine Softwaresammiurg: 3
2Ok D) 48— Auvenres + 3 G-Bpele |Manic Miner
ZORK I (D) 18— atc.) + Textverarbeiung  »Writestars,
t&USPE:"D:D ILE'  relehth) 48— komplett 130 — vB. Tel,
nur salange Vorrat relcht! DE4 D2/ B4B85
LU IHHUALES (L) 138,—
T AR e CPC i64.Sehnalder 6 Wochen akt
ULYSSES ‘D) 38— Granmoniter Lmstindehalber mit Pro-
WIZZARD & PRINCESS D) 10— gramms 2u veckauren, Preis VB, Beliz,
MISSION ASTERCID [0 39— Lirzowstr. 41, 5 Koln 1
neul
ﬂ:ﬂf gqﬁgow L8]] 39,— Schneder CPC 484 + Floppy Disc +
MAZON 1D 19— Drucker, 1/2 Jahr alt [0 2500,— DM
E‘s‘i‘fgﬁgiﬂﬁl—g‘l[% gg“ VE zu verkaufan, Morbert Orzech Tel
5 : ¥ 024 33/6162
D = Diskotte, K = Kassette, M = Modul VerkaLfe Schreid_er_C-"C 164 + Fark-
monitar +  Foamlisting +  Assemblar
- irnasn | s — &
Wollen Sle ron uns regelmi by dber 3 k gg";qgi %;I?_:rs N 1ann—  Te
die neusesten Spiele irformiert wercen? mu b ra : %
Ganz einfach — Coupon ausiillen! DATEN- TECHMIK Tausche ATARI XL 64 K mit Rec. + Bi-

cher + g, FOGCHss, + Joysiicks gugen
CPC 464, Angzboe an Q7321
41357

e e e e S m— Laden+Nersand:
SchinebergerSir. &

1000 Barlin 42 (Tempelhof)
EF 020-TE2 A1 5060

Offnungszeiten:
Mo-Fr: 10-18 Uhr
Sa:10-13 Unr

anfragen

enwiinschi R o T T y )
Tausche orig. Soltware, Verkaul auch
manlich. Mika Fauerstain, Scrulwag £,

3400 Gotingen, Tel 0551/703334

L]

[}

L + & Verkadie Schneider CPC 484 % =
L4 mil Fa-Manitor

L) + Dafa Becker: Tips urd Tricks. +
[} AzsDiss — 1 Spiel for DK 1200, Tele-
[} fon OE41,7 4442 ab 15 Uhr
L ]

L}

L ]

[ ]

®

I Mein Garat:

LU B B B R BN B BN BB S B BN BN B B BN RS BN OB B BN OB B B R N

ZX-Spectrum

Reparatur-Schnelidienst

Computer & Medientechnik, Hzinz Meyer,
Rahsesl. 52, 4060 Yieisen 1, Tdefon 021 62/22964

Rufen Sie uns an!

.i....i!.i!.‘l..I.l..l._.'.‘...

I Name, Vorrame

I Alke-

StraBe, Nr.

Wegen Svatenwechasl reucate Scft
ware C 64 & CPC 464 abeugeben Dis-
kette unc Cassette, Inlo ar &, Llmmed,
Postfach 310 A-7 210 Wien

4% 8 o8 2888 888

|
|

|

|

7o

I PLZOrt "Ilfu
| &

Suegebe T/ull 1988




Private Kleinanzeigen

Suche  ESoftware  fir  Schneder-
Computer,  Sglale U, Anwenderpro-
gramm, f{evil. Tauscn), Liste ader

Tauschworschlége an Fuddf Aabe jun.
Kahlerctr. 17, 7580 RAaatatt 1

Suche Commodore G 54 oder Schnei-
der CPC B4 mit Zubendr, Tel, DES1,
| 08 08

GPZ 464 [(grin) + Crafikdrucker GF
500 OPC + Siicher 4 Snffwara =
1585,—. Thomas Fohl,  Ater-Aus
hacher-Bery, BA0S Feuchtwangen, Tel,
08352/9595

B ACHTUNG B ACHTUNG M
Saftware-Autoren gesichil Wir zahler
Superpeeisel Snfor malden bei STAR
DVISICH, Zum Elfenbruca 1. 2120
LBG, Tzl ¢4131/46093 MELDEN ®

Sucha Kervakto/Zwaole Erfahrungsaus-
tausch im Bersich Westerstede; suche
Hard- und Softwarz, Angsbote zu A
Schmidl, Moeringerstr. 4, 2910 We-
stestede, Tel. 448583456

Suche Software ir der Schneider CPC
404, Angehole an Lars Suinmeider, Bo-
chumer Str 21, 2600 Bremen 1 (Bitte
moglichst billig)

* x & CPC 464 2u verkasfen & %
k Farbmon,, Literalur, Joyst. *
# dong Spiele g. Datencass.
* Alles villing OK, VB | 1CO,— Db %«
# w & Wiirzburg 03317 E6 20 # &

Suche Kontakie und Software
We: hat Listings ais Zeitungen? Bitte
meksn  Gegenleistung  méglich. T
Schulz, 2724 Hoperhofan 37

Suche geb. Schneider CPC 464 mit
Fara: oder Granmonitor aof. mit Zube-
har Angebate mit Prarvorstaling an:
Gard Holtermann, Hirtewweg 28, 2720
Rotznburg/ M.

CFO 464 Softw, lauscliiverk. Infu gy.
Freumschlag od. eig. Liste gas. Ein-
kommensst U, Wirtson, Prog. E. A,
Schwandt, Berliner Str. 18, G487
Hazselrath-Niadermittiau

Suche CPC 464 Software, tausche C
G4 Sullwa e gegun Schnelder-Soft, | su-
che Lightpen & Club, Stephan Cattau,
Pastorenkamp &, 2841 Wagenfald, Tal.
054441811

Origingl + MATCH DAY & 35 M. 1
*, e 1 x WORLD CUP FODTEALL a5
DR DALEY | HUMSUNS DECATHLON
40 DM, EVERY OMWE'S A WaLLY 35
Ok abzugeben nur 1 % W, Tel
0281/203483

Verkaufe: Music Conposer (3C,—)
American Faotball, Manic Miner, Foot-
pall Manager, Fight Path 747, Pyjama-
rama fir je 20—, slles Qrginale, Tel
08 DETOAS

Verk, Software fir CPC 464, Bicher,
Spiela, Anwendersoftware Jsw, Listen
gratis b Edgar Schneider, CB-Arwon
T6/1 Mohlackern, 3321 Eggerberg CH,
el 023/46 4248

Verkaufe wagen Syetenwechecl GPC
mit Flopay, 10 Discs uew, Meupr. 2300
DOh, VB 1800 DM, Tel. D7305/21597
17 5is 18 Uhr Ma, + [,

CPC 464 & + Original Software zu
vark. Master Chess, Easy Amsword,
Figk Path 727, Shostbusters wa. fir |
30,—, Zuper Softw., Frank Maohbr, Haig-
winkelsir., 3337 Grasleben

Private Kleinanzeigen

Suche Schieider CPC 464 mit Zihe.
har, Tel. Q65111 08 0s

% % % Suche + & & Sharp MZ 731 PC
Grafikmodu und Contranics Schiittatel-
Iz, Offerten an Ralph Keller Blumenrain
8, CH-8126 Zumikon

EEEE MZ-821 EER
Suche Software tor den Sharp MZ-800,
Jarg Slellmachar, Zartenstr, 7, 3212
Langerage)

Vers. CE 126F Druckerfiir sa. 125 DM,

Top-Erhalten, Tel. 0772117406
{nach 15 Uhr)

Veraufa  wegen  Systkemwechsel:
MZ73° 4+ orfg. Sharp Monitor -

Schach + 20 Saiele + Ploter + Recor-
der NP 2EQ0 for 1500, Jringend 11!

Tel. 02195/EBC1 ab 13 Uhe
Drirgend!!|

* &+ Verkaufe MZ-T31 » & &
+ Daterrekarder + Plotter | LIk | Ma-

sembler, E-Basiccompiler, Pascal u.
Forihiran + Spiele (Donkey Kong Lsw.),
Tel. D51 1/7TA2A36 M. Wrlpems

PC-1251/C 34-User, ich suche Konialkt,
spez. Bharo 155 1-MPGM-Anstausch!
Rackporto an, J, Qads, Basiwsh, 1,
2100 Hamburg 20

Verkaufe MZ-F31 + 2 Handbicher +
db, sheateversp. + div. Programme -+
Listings + Ersatzpapier f. Plotter fiie
500 DM, Tel. 0784125192 ab 20
Whir

Suche SFC 700 °. MZ-T31, Ginter
Barll, Tel. 0841/961 58, Friedr-Eoert
Sir, 53a, 84 Renensburg

Suche plnstig Sharp 1500 |A) Angebo-
te an Tel CGG30/1503, rehme biliy-
stee Angebot an

Verkaufy MEZ-T31 m. integ-. Plotter u,
Crass.rec. (+ Software u.a, Hu-Basiz +
20 Spide} VB 730,— OM, Ch. Fenske,
Auf dem Diek 12, 2110 Uelzan 5, Tel.
ooaii1e218

PC 1500 Tausch + + PC 1300 Tausch
talle Progranme, s2nden Sie auch Li-
ste. Arfragen an: Christian Meister,
VeitzchersimBe 29, A-8662 Miltercarf,
Tel. 033582723

HE  PC-1245 Arcade Gemes  HE
Musik, Drucker-Sonderzaichen uvm In-
fo Gras bei  Alexander Neversal,
{Osterreich), Schubertstr. 2, A-3013
Tullnerbach :

verkaufe Microdive und Interface 1 und
4 Ceriricaes Erst 7 Monate &1t ird kenm
gabtauet, Preis VHS. Ruft an bei Dieter
Alose: D6341/32549,

SGuche Kontakt zu Speciene-Lasn
in Rastati und Umgebung
Tale'on DV222/41216

* &% Hotneider CPC 484 4 = +
Supzr Software filr den CPEC 464, zum
nalben Preis s Brief mio Tel-Nr an Mi-
shael Witter, Friedichsl. 11, F127
Sleidalsheim

Apectr-Sprachaynth. EasyTelk: einfach-
ste Badienuryg, daBiliung der Wirter aus
Silber, oilligst abzugeben. F Forster,
Dimker-Allee 32, 4270 Wuolten, Info: Tel.
N2369/6262

Ausgake T/ Juli 1985

Neu! Jetzt auch fur €64,

Schneider CPC,

Apple Il

unel IBM PC erhadltlich?

Tel

Termi

n ) 5

Telekommunikutions-Software

Mit Tele-Terminal 300 S wird

ihr Computer zurn

Telekommuniketicns Terminal. Tele-Terminal 300 S
ermcglicht die volldLplexfahige Datenferniberragung
uker jeden Akustikkopple” Tele-Terminel 300 S ist

anschlu3fertig. Ein Interfacekabel

far die verbindung

2wischen_£omnu_!:er und Alkustikkopplcrist im Preis ent-
halten. Ein aus=Ohrliches deutsches Handbuclk macht

auch DFU-Anfinger schnell mit der

Tecanisthes: Ini
oEl 38 Zalchenpro T

I Eompare-

o
e Catenioomin ung v
Latel| [ B el lp |

Technisches: Wic Spooiun:
Verdan. ledach B Zeizher /Zeig,
Load f3ave auch aif Disk

Technisches: kompatibel zu vi-
FAWItE Und Textomal, BUnometi-
sches  Iwischersgeichern  auf
Disk.  Ale  Parametss  wanibar.
Funktiorstasioinlasleaind 2iC,

Fur Apple Il

Fachnisches: Telererm:
omaatibe|,  Datendbertragung
dber Gamenart ichne serleles n-

“Erfacel

Fur IBM PC:
m

Technlsches. Dales-F-Tak i,

Sunkticnstastznoeleguny,
Jridckerprotokall 21,

Materiz vertraut.

Spectrum:

Preize  und  Iubehdr  Tele-
Terminal 360 S S0frwsre Handsuch
RS 271 mrefaiek 8,

we
Fur Schneicder CPC:
-

Frelse und IUBendr Tele-
Terminol 300 S Sofoware,
Handbuch  und  incerficekibel
178~ Tusammen mit Daraphon
A48,-

Fur Commodore C64:

Praise Tele-Terminal 64 Dis-
kette. Interfacetabel und Hand-
Bpuch 88,-, susammen mic Data
phon 388, -

+ /lle/lle:

Preise: Tele-Terminal 300 A
Diskatte,  Interfacekabol  und
Handbich 78, zZusammen mit
Dataphon 488,

Preises Tele-Terming| PC LS
kette, Interfacetabel und Hand-
buch 298, ZUs2mimen mit Data-
phon 53@,-

MICROCOMPUTER LADEN
Der starke Computerpartner

Zentreale:

Lietzenburger Str. 90
Ecke Knesebackstr.
1008 Berlin 15

Tel: 020/8B2 55 91

Filiesle:

Anshacher Str. 8-
bei King Music
1000 Revlin 20
Tel.: 030/211 10 30

Filiole:

ia Kantstr. 70
Eckée Fritschestr.
1000 Berlin 12Tel.:
D3D/324 10 55

Yersandbedingungen: Sie kinnen ngr Machnzhme oder mic Verreck nungs-

scheck zallen. B2l Machnahime aldicien Sie bidee 10 -
scheck lieferm wir portofrel Versand irs Suslard ni
DM Versandspesan MWSE-frei lis

O UM KAUTRIE IS B0 FOrals-
roaegen Vorausscheck plus 10, -

=Fem o wr et ab 501 EM Wareawerr,




cc Computer
Studio GmbH
®= EisabethstiaBe 5
4600 Dortmund 1
Tal.: 0231-528184
—/ Tx 822631 ccosd

Genie 16C

TGS GENE 16C, der neua PC-Kompali-
ble: 256 K RAW (bis 840 K 3AM auf
Haupiplatite arweiterbar), 2:360K-
Lawhworke Color-Grafik-Karte, Centro-
nics-u, A8232-Ectnittstellon, doulsche
Tastawr, € frele Steckplitze, MS-DOS U
GWEMNSIC inkl. 4800~

TANDY 1000, der ergenamiszhe PC-
Kompatiblz: 186 K RAN, 1x360-K-Laf-
work, Colr-Graflk-Karte Centronics:
Sehnttetals, dautache astaler, Cursor-
Iasta und Zilzmbbck qetrennt, 3 fres
Steckplitze, MS-DOE u GWBASIS inkl,
Deskmate-Sofware, 6 infegrierte
duulachaprockige Progamme wic Tosh
Halk, Datal inkl 4830~

Sloppy-Disk-Slation, elegantes besondars.
Hlaches D2sign mit Contraller, DOS- und

FEHHT H- Enmwickiungasystem 950~
Druckeranschisbkabel 129,-
18-KB-Speichzrerseiterung 79~
Ausfihriiches RON-Lalng a5~
Techniaches Handbuch a5~

Akustik-Foppler Tandy AC3.
FTZaepn Hi il Kasel und Softears

Fur Colou” Genie 495 =
Criginal-Joystiok:-Canticller, 2 Joysticks
analog. 2 numeric Sevtada und Spiel

Fanzerscilacht HB-
Orig nal- ROM-Cartidge fir

3 EPROMS 28~
TOC Supar Cartridae mit Editar, Monior,
Disassarbler, Packer ato. 7o~
Meuz Softwame:

Puffulskuchor A0 -
Wiorkd Business Geme 49~
Grazy Castle, neues Adventire

it Grafik 25~

Meae Caour-GenlelLisle Ausgabe uni=Jull
koztenlos anfardern. Stindig neue Softwam flir
Calaur Ganle geswcht?

Schneider CPC464

5, 29-Eul Dl eyl ),

2weitizufaerk anschlufertig E45 -
SterzoanschivBkabel, & m 15~
bitte angeben. ob Zinch: o. DIN-Slecker
Die Maister-Suria 'ir CPC464:
Toximeisien '53)!11'0?’0]’03“‘.1“";

di. zeichanzalz, komfartable Dnicker
steushung, achneila CHitisrsn, Spei-
chain u. Laden, amwenderfrundiche
MET OS1E 180y

Adrassenmoistor ddredversallong - 48,-
flexlale Maske enréglicht auch Selaktion
nach vamch. Sucrkriterian gleichzeitig
Mixmelstar oz klzale Bindzqlied
zwicchen Toat und Adrocoon

(Sefanbiicla) 29~
Alle 3 PFragramme &ls Paket 95~

firmikmastar anlich profresiaralla Dars
slelung Birer slalistischen Untedagen auf
Blldachirm und Drucker, 3-0-Balken,

49~

Tartan w. Liniengrafic 39 -
pigsssembler T, FAM wnd RO 18-
Aufpeaise [ Ciskatomersio e 15~

CO.a. Pro. aus in aoffaner Versior lisfer-
beau, doh. e aazllh Dokumentetion,
Listing- L. Masiablenplan, damit enweliem
Sle lhre Programmierkznntrisse od. pas-
s8n das 7rg. noch besser &n lhra
Aulgbiens el g an

Auipreis pro Frogammn 15~

CPC-BUG 98-
Has3. m. 36 Ecltey Ancitung, Masok
nenarcgramma transperant mit Monitar,
Disasseribior und Trao:

Softwarel ste nif Usertips kastenlos anfordern!

CPC464-Druckarparade kestonos
anfordarn mit den neuester Produkten
v Slar, Brother und Logitec

Alle Praise snd Ladeningis inkl.
gesatzlicher Wahrwarsisusr.

Private Kleinanzeigen

Verkaule ZX-Spectium 48 K +
Kemnpsfon-nted filr 350 — DML
Tel OB083/T 66 ax 16 Uhr

Ve'kaufe Seikosha GPSOE-Drucker
(kzum gebravcht) 224 DM, Lighl-Pen
{Addor) 4C DM, suche Kontaktzu Adver-
ture-Freaks. Tel, 0B2/55 3051

Neuwertigq ZX-Spectrum 42 K + Interfa-
ce 1 + Migrodive + Kemp-Interface +
Joystick +Lit. + = 100 Prg, Originalver-
paskung: SO0 Frank Seloach, Kanstr.
53, 5240 Betzdort

Private Kleinanzeigen

Spectr. 48 K+ Drucker + Biichear
+ Spide, Neupreis = 950.— .
VK = 600— DM, 05721/TBY 7O

Za.Spectrum 48 K 4+ 2 Programmiar-
spmclizi v Sw, + 3 Bucher +
Kempst-loystick-Irterf. NPz 1000 DM,
2 Monate alt VB 550 DM, Tal. 02331
52580

Spactram 48 K + Jovstick + Alphacon
32 + Software {oiginal) + Blcher fir
DN 555, [aUch enzen), Erwin Wesure,
Tel DE1 4170527 ab 18 Jhr

HIEEEEEIEEEEEENEEEE
SEIKOSHA GP 505-Drucksr
3 Maon. all, irkl. 2 Follen Papier, VB
240— DM [NF 350 D), Tel. D8%/
2206737, Bergar, BOST Dietarsheim,
Lerchenwag 2

Sahnr-rilchen! Speotrom 28 K, ariginal-
verpackt, samt Litaratur, Joysick + 0
100 Programme fir 333 DM Eiltl LI
Holzheusr, Kleinbahnsl, 18, 4162 Kem-
pan 1

48840000 00RRDERN
SCIUE User-Cluk
Worahinfo = 2 DM, Clubinfo = 4 DM
Reinhard Fran<
7922 Herbrechlinazn, Brerzstr 3
Mitglied werden lohnt sich!
 EEE NN EREEE NN R R

GP 1C0A, B Monate alt, orig, vorpaokl,
deutsehes + engl. Handbuch, ca 100
Blatt Papier, Farbbanc nsuw,, VB; 450
01, 5. Michels, Th-Hauss-Str. B, 6369
Schineck 1, Tal. CE1 372440

EEEEEEEEEEEEEERNEER
WAADDIVE far aur 525 DM
4 mon., wiznaw, inkl. 642 -Taile 4+ WAFA-
Masterfile + Konvert-Prg, + Handb, +6
WiaFAz (Meimert = AO0 NI, Ingn Hel-
stz 17—20 Uhr; 05152/2453

SPECTUM 16 K (200 —)/48 K (270—),
Joy-Interface [30,—), viel Sofwara 7.8,
Ghostousler, Editor, Azsembl. {je £0—],
Flght Simal/Lser Tapa/Time Gate {arig.
j& 51, Wpt-Hagen. CE233/34 682

SPECTRUM-Blcher ungeb. (5—25DN),
Hafacker: Rund um den 8., 33 Frowr,, Sy-
bex: £X Sp (Hartnell), 280 [£aks) Birs
hiuser: Frogr leicht gemacht u Sp-
MCODE, 'Wpl-Hagen, 023533462

Suche Anl. bew. PO<Es endl. leben:
Doomdarks Rew, Fred, Antlc, Zzxaon,
Kakotoni-Wil, Fl-Balled, Kto-Nr., Ghost-
buster, Ang, an K. Kranefeld, 083/
635923, ab 18.00 Uhr

e e Diruchker J ke
Szikosha 3F 50/S + Ersafz-Farbband +
2 Rollen 280 DM VHEB, Z%-81, Tast, Ka-
bel def., geqg. Geb. ab 18 Uhr: 04821/
81316

OpusSpectrados suchenzwecksErfah-
rungaauaiauach veiters Uacr. Unacr Sy
stem V1.21, sY-Zoll-Laufwark. Kontakt:
Thomas Meuber, Grenzstr. 270, 4200

(lharhansen 1

Varkaute: GP 30/8 Seikosha-Drucker fir

dzn Spectrum und Z¥4-B1, wiz new, nit
Crigiralverpackurg, VO: 270~ DM, nit
anar Rolle Papiar, Tel O30/4 152283
ab 14 Uhr

kauie tausche und verkawfe original Sin-
cair-Software!l Suche Jovstick-Intarface
wid  Manuals!  Schieibt schnel  zn:
F Henk, Ed-Morks-St. 4B, S180
Ezchwaller!

ZA-Spectrum zu versaufen!!!
Hemp -Intarface mif komp. Joystick, Kzs-
axttenrecorder, Software, 1 Sprachs,
Handaiicher! 432 CM VB. 3. Wese-
meye’, el L1785 1L 64

SFECTRUM 48 K und Zubehdr
(Printer, Joystick, [nterl. use)
verkauft ginstiz: 040/32 C7 05,
odar Tausch gegen Floppy (G 64)

Hobbyaufg | 48 K-Spectrum 250 CM +
Kempston Cenr-If. inkl Kassate 80 DM
+ FPEOMMER m. Superp-ogr. 110 DM
+ jmde Menga Zubehér — Lisie gagen
a0 Pf. —J Sowa, £150 Kref. 11, P 421

Verkaufes Spoclium 48 K + Joyst-hter,
+ ZX-Printzr + Papier + Lieraur ~ Re-
coder + Programme M Poslimann,
Haidzinger Str, 3, 8308 Pocking, Tel
0&531/B308

Achtung Spectrum-Besitzer!
WarkaLie Szikoshe GP 5005 Druchke + 2
RallenPapar far DM 350— VB M, Rein-
beld, Tilsiter Strafle 5, 6074 Rédarmark,

Tel, 0807 4/367 38

Zx-Spectrum, 48 K, mit Moritoreusg,
Irterf. 1 + 2, Microdrive, 2 Joysticks,
Z¥-Printer u, Blcher: DM Guo—; Wara-
drive u. B Viales: DM 400— Tel
07185/65008

MOTWERKALF: Sinclai- QL + Psion-Frg.
V200 + Chess + Pascal + Assenbler
+ Basicerw, + Joystic + Epsan-Intar],,
auch einzeln bei André Claasen, Alde-
kerkst. &, 4 Didorf, 02 11/30 24 52

Verk. Spectrum 48 K1 Monal benutzt,
14 Zustand) + Joystickinted. + dt. Hand-
bLch + org. Software {Scuba Dive, Ato
Alac, .. ca 300 0N fir 500 DML Anruie
ac 17 Uhr Tel OBZ2E/TE45

GL mir sehr vizl Soft- u. Hardwara, auch
getrornt, zu vorkeufen. O Warmer, Pia-
penstockstr. 23, 46 Do 30, EILT, nur 2in-
mal da. Te, 0231436361

Fhk bk hkdk bk thkhkddk
Werkaufe Z¥:-Orucker. 30 DM
+ 1 Ralle Paplar
Halger Rieket, O7C6G/I5 52
PR B R RS RS

Svbes-Basic-Kurs  Buch u. Kassette
16/48 K: 35— DM, Spectrum-Buch ven
Data Backer; 20— DM, FranzdaichVola-
beltrainer (2520 Worte): 28— DM, Tel
Q88183387

Anleitingen zu: 3ete Besic, Sherlock
Holmes, "asword 2, Hobbit, Hurg the
Quill, Pascal, Valhalla, Devpac, Melbour-
ne Draw, Datakit, Pavtron SMD, MCTT,
uvam.: Lindan, 0221/7T6 57 32

Kaufe Spectrum Hard: u, Software zu fai-
ren Praisen, Liste mit Preisvorstellungen
und Tal-Nr. ar: Distar Hoppe, Mar enstr
73, 2100 Hamburg 80, Tel. 040/
TES55854 (gb 18 Uhr)

Wark. SINclar £X spectrum-+, Farbcom.,
B4 K, Sewreibmast. 4 Von st orig
Werp,, Hardbuch, 3 Spiel-Kass., ausbau-
féhig lir S50 — (NP 770, . Tcl Q78 41/
2592

 Private Kleinanzeigen

Varkaufe Rotronics Wafadrive
DM 400 — + Machnahme
Jirgen Straub

Ficatersir, 10

7734 Brigachtal

EEER VERKAUFE EREE
Dala Becker-Bicher, neuwsrtigl
Spectrum Tips + Ticks 20— DM

und Hardware-Erweiterungen 30— D
Rudall Aamer, Tel, D27 21/66 33

verkaule for Spactiurm Eprom-Progran:
miergast fir 27 16—27128 zusatzliche
Spannungsversargung unnatin inklusive
Soltware DM 249, Rul 023671 31 80

dk-ronics fiir progranmierbares  Joy-
stick-Interface mit Software fiir Dialoghe-
trieb, Verkaulsoress: 60 OM kL Ver
pack., Tel. 0714331994, DilDo
21—25 Uhr

Spactrum 16 + 32 <, .oysick, DM
200 —: Druckar GP 1004 Mark || 4 Infer-
faoe + Programm DM 650—; Tal. 040!
472272

48-K-Spectrum mit Monitoranschl,
Balabasic, prof. Dateiprg., div.  Lit:
DM 190— Z¥-Printer u. 8 Rol. Papier:
DM 70— gepfl. Zustand! Tel. 06201/
TEQBS

Sansation! RG3-Ausgang (ir dan Spec
trum, Mergessen Sla lhren HF- od. Mdeo-
Auzgang. AnachluBfertig flr FFS od Mo-
nitor mit Scarte ngang (2B, QL14} 288 —
Tel 0E9/47 20925

# x & Stanley-lsar-Clun & A d
Der ASUC lebt weiter, Info gegen Rick-
porto bel: M. Foltgave Gitersloher Str.
B2 4£02 Etoinhagen (Kentakiadreese)

Siclalr foreve-

Suche Drucke: mit RS232-Schnittztalls
(G 100, 550, Prais: VB

Suche Interface | fir 100—

Hznnes Loren:, Te. Q88 23/53 17

Werkaufe mein Spectrum-BOM (80 DN
oder fausche gagen Z¥-Printer. Einbau-
plan PROM 27128 in Specl: 10 DM Tl
022 41/315538, Anruiebitte b 18 Uh~
Im PROM disch. Meld. migl.

Varkafe Saikosha GV 50/5 300 DM,
Bilte melden bei UIf Freudenraich,
Geethestr. 32 2410 Malln cder:

Tel 04542/87605 16—17 Uhr

lch gebe es auf! Verkaufe alles! Lightpen
+ Kassetlte 8C DM, nie berutzte Scoata-
slalur 199 DM Z5-Frinlsr m. Papier 102
DM, Shcl. QL Preis VE, T. 0537200 14

% Wk WAFARDFIVE *dhoa
£¥. 128 KB (Doppellauiwar<) mt AE232-
und Gzntronics-Schnittstele, einschl. 2
Be-KB-Kasssllen u. Handbuch VE 350
DM, Tel. D5 114612 86

Verkaufe Spectrum 48 K il Editor-
Aeserbler und  Spiddprogrammen  flir
250 CM. Uwe Zachen, 051 34/878 26

BAUPLANE fir HW-Emweilerungen, div,
Camputerblcher, sowie Origina-Prg.,
Spectrum-Reparatar und EPROM-Pro-
grammiersarvize — F. Aobic Berliner
Ring £1/7, A-8047 Graz

HSUH-HANGEBUIL Spestrum, 48 K,
15 SJE3, \Nidecanschl, Demckass,
s#mtl.  Handbiicher, Datenrecarder,
Kempstan Interf, uvm, nur JM 400,
M. Mirner, ab 18 Uhr, Tel. 0 81 90/44 63

# Terminalpragremm + fiir Spectrum,
B4 ZiZeils, Sanden van ferticen Textzn
mit Varbindurgskabel doer Irterface 1,
Originalprogremm, Ardreas Alteeppirg,
Tel, 0Z556/T6 18

Spectum, Testatur, Drucker, Blcher,
Joystick, hterface, viel Softwars, Frog.-
Anleitungen usw. fir Dh GO0, Frank
Frommeit, Gestkamp 10, 4£00 Dort-
and 1, Tel, 02311023567

Alscabe TAjuli- 1985
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¥y L-64 BUSITHESS BASIC Ui.8

I

(L) 1885 BY KINWGSOFT

¥

es gehtdoch...

w3
61183 BYTES FREE

itunserem neuer BUSINESS BASIC kdnnen Sie endlich
die volle Speicherkapazitat lhres Commodure 64 far
Basic-Programme nutzen: 61183 Bytes stehen zu [hrer
freien Verfligung fiir Programme und Variablen, Aber
unser Modul BUSINESS BASIC kann nach mehr: 25 erweitert das beschei-
dene Minimal-Basic V2 im €-64 um menr als 50 Befehle, die endlich ein
werrinftiges Programmieren in Basic erlauben, Die wichtigsten Verbes-

serungen: unterstiitzte strukturierte Programmierung, frei belegbare
Funklionstasten, komfortable Maskerverwaltung, Dsketten-Behand-
lung, verbesserte und enweiterte internz Sring-Venwslturg (keine
Iwangspausen durch “Garbage Calleciion”), komfortable Feblersuche,
stark erweitartcr Editor mit Scrolling verasdrtsriickvwirts, Toolkit-"unk-
tionan, schneller Kassetten-Routine usw,

ANWENDER-PROGRAMME

SPRITE MAGIC

Endiich kénnen Sie auch auf dem
WC-20 Sprites ahnlich wie baim C-64
programmieren. SFRITC MAGIC ist
eine leistungssiarke Befehlserwel-
terung, die w.a. zahlreiche Befehle
fidr Software-Sprites zur Verfiigung
stellt. Hier eine Ubersicht der neuen
Basic-Befehle:

BELL CGR COLOR DEL DRAWTO
EDIT ERASE FIT GLOAD GSAVE
HGR HIT INV JOY LOCK MOBX
MOBY MOVE OVERLAP PATCH
PDL PEN PILE PLACE PLAY FLOT
POINT RESET SET SHAPE SIGN
TEXT USE VOL

Wach Abzug des HiRes-Grafikspei-
chers blziben Thnen bel einer 16K-
Erwreiterung noch 10495 Bytes fir
lhr Frogramm {brig. Ein komforta-
bler Editor zur Erste lung der Sprites
sowie ein Demo-Programm  wird
mitgeliefert.

Kassette fiir
VC-20 (-16K):

MICRO TEXT

Leistungsfahiges Textverarbej-
ungsprogremm mit deutscnen Um-
lauten, 3loddsatz, Suchen, halbau-
tomatischer Trennung usw. Der
Textspeicher faBt Gber GODO Zei-

ern.
100 % Maschinen-
sprache.

Kassette fiir
C-116 + C-16:

MICRO DATEI

Universelles Dateiverwaltingspro-
gramm mit deutschen Umlauten,
Datznsalew @ndern, Sortleren, Etl-
ketten drucken, frei defniarhars
Masken usw. Teilweisa in Masch-
nensprache.

Kassetre fiir
C-116 + C-1a:

POWER ASSEMBLER

Neuer leistungsfahige: Assembler
mit sehr hoher Arbeitsgeschwindig-
keit und vielfaltigen Maglichkeiten

[komfoitabler Editer mitallen ook |

kit-Funhtionen, Verketten von meh-
reren Source-Files, bedingte Assem-
plierung,  Auferst  comfadable
Druckersteuerung mit 2-spaltiger
Ausgabe usw.). Geliefert wird der

Assembler mit derr leistungsfahig- -

sten Monitor, der z.2t. auf dem
Markt ist (u.a. inkl. Floppy-Monitor),
sowie einem schnellen Reassemb-

ler, der fertige Progiaimmme wisder | -

in Saurce-Files rlickverwandelt. Das
Handbuch enthélt auBerdem eine
Einfihrung in die Assembler-Pro-
grammierung.

Diskette fiir
C-5d:

64 K-RAM
fur C-16
{Einbau ohna
Loten)

Hier eine Auflistung dar zusatzlichen Befehle des BUSINESS BASIC:

AT AUTO BORDER CATALOG CHANGE CIa CLS COL DEC DELETE

DISK DO DOPEN DS DS5 DUMP EL ELSE ER ERR% EXITFIND GETKEY

HELP HEXS INFORM INK INLINE INSTR KEY LDOP LOWER MERGE

MIDE MONITOR NORM MUMBER OLD PAFER PUDEF RECORD

REPEAT RESET RESUMIE 51D STOP TRACE TRAP UNTIL UPFER USING

VIC VID WHILE

Passend zum BUSINESS BASIC bef ndet sich in Vorberaitung:

@ Komfortables
Grafik Paket

@ Leistungsfihiger
Basic-Compiler

Steckmodul fiir C-684:

3 UNSERER SPIEL-HITS

Ur VC 20 (116 KYC-116/C-16/C-6a
TOM soll Labyrinte nach Schitzen
durchsuchen. Aber dberall lavern
geféqrliche Wesen. Actionspiel mit
starker Grafik und Begleitmusik.
Joystick arforderlich.

Filr C-64. ZAGA
ine neue Ara der Videospiele. Mit
einmalig rea istischer 3D-Grafik und
Super-Sound. Vom Autor des Mr. 1-
Hits SPACE-PILCT. 60 K reine Ma-
schinensprache. Joystick erforder].

Flir Schneider, Atari 800 XL, C-64
HOUSE OF USHER.

Cie iue, spannerds Mischung aus
Adventure und Actionspiel. Entcek-
| ken Sie das Geheimnis des Hauses

SE DESIGR

Alle Programme werden mit ausfihrlichen, vellstandigen deutschen Hard-
blichern geliefert, die keine Fragen offen lzssen und keine zusitzlichen Traj-
ningsbOcher erordern. Die Freise verstehen sich als upverbindliche Preis-
empfehlung inkl. Mwst zzgl. 5,- DM Portc & Verpackung. Natirlich Fefern
wir auch weiterhin unser grofles Sortiment an erstklassigen Spielen fiir VC-
20, C-113, €16, C-04 und C-128 zu dubBzist glinstiyen Preben., Nahere Infor-
mationen zu obigen Anwender-Programmen sow.e zu unseren Saielen fin-
den 5ie in unserem aktuellen Gesamt-Katalog i2.- DM in Briefmarken).
KINGSOFT-Prog-amme erhzlter Siaim Computar-Fachhandel, in den Fachab
teilungen der Kauf-unc Warenhiuser oder direkt von uns.

Lzher. loystick erford.

_ % Wir wollen nicht die GréBten sein!
“*NUR DIE BESTEN!

& KINGSOFT

FRITZ SCHAFER
Schnackebusch 4 - 5106 Roetgen - Tel. 02408/51 19

Programme fiir C-16/C-64/C-128, Atari & Schneider gesucht! + Handleranfragen erwiinscht!




Willkommen bei
Commodore 64

=

Marki&Technik-Buchveriag

S, Beakman

Ihr Heimcomputer Commodare 64
August 1984, 296 Sellen
Alles Wissenawerie m Lmgang mil dem
Commodore B4 - Plenung, Kool e Inne-
resnalme dar Anlape « Zinsatz fertig ge
kaufter oder selbal erstaltar Programms
Sphwiichen und Stitan dar allbewEhnen
und neuesten Fogremmiersprachen - dig
néngiasten Enfteare-Anaehots fOr jg3en Eine
stEger.

Best-Nr. MT 701
(st a5—iss 206,00y DM 38,—

=. H. Carkon

Hasic mit dem Commodere 64
April 1881, 320 Sciten
Sin Basic: Lehibuch fir den juge!

Leshrier ueel Elfmim.

b, HegenkartheR. Trarschaid

BASIC-Grundkurs mit dem Commaodore 64

Wirz 1985 377 Sailan

Eine grund egende, Bichl varstand iche Einfahneng in die BASIC-Programmierang des Commma-
dore €4 - die ersten sGehsarsuchi: - ein Programm soraiban - dlas dher variablen « delinivar-
salrnweizung PRINT - Seringe und Schlefde - die Emgabe vonDalen « aaei CE4 kommunizie-
ren mteinender: Erliulering sinfach gehaltaner BAS C-Pragranme, die die Daterfarniborla-
gung per Adduatikkoapler stecarn - Ubersicht aller BASIC-Eafehle mit Syntas und Edduterunaen
i Anhang - eir Buch, des durch sainen pradsbezogensn Aufban einen mhelosen Eirstieg in
o BASICProcremmiarung it don CRL ammigicht!

Best-hr. NT 633

(5fr. 40,5405 343,20} DM 44,—

Lehrspieizeug Computer: C 64/VEC-20. duli 1984, 120 Seiten

Spoziall for Kinder srwickelt Hiint dieses Buch spielerisch in die Basic-\Walt des
G BSWC-20 aln - mit viglar tetnrelclen Spielpogranmnen uond Sealfihndgichbeiien -
Klainera Kinder benalgen dia Hilfe ibrer sachkundigen Eliem.

Best.Nr. MT £95 DM 24,80 (Sfr. 23, — /65 183,40}

Das grofiz Spielebuch — Commodore 64 ~sbruar 1384, 141 Seltzn

4 Spielgragramme « Wasenaweres tbar Programmigriechnik - dragismane Hinwalse Tur Gra-
fkmarsteliing - alles Gbsr Jorstick- uné Paddicansteserung - 1as Spislebuch mit Lerreffakt,
East-Nr. MT 603 (Buch) DM 28,80 (3r. 27,460/585 232,400
Eest-Mr. MT 604 (Beispiols aul Diskelte) DM 38— (Sir. 38,—/65 342,—)
* rkl. MwSt. Umverbindliche Freisempiehiung

Einfihrungskurs: Commodore 64 mai 1984, 274 Seiton

Die Progranmicrsprache Basic - Ensatrgebiste ces Commodone G4-Basio: Grfik, vusic, Daie-
werwaiung « miyvielen Beispielpragrammen, hauy benaticten Tabelen und nitzlichen Tips - fir
Emsleiger und Fortgeschrittana.

Best-Mr. WT GBS DM 3B, — [Sir.35,—=135 2586,40)

Gomputer filn Kinder Ausgale Commiodore 64 1ves, 112 Seien

Ein Bich i Kindar und bre Lebre: - idzal fir dig erstz Bageaning mil Compulam: fwen Elogen-
wilkgkeiten und ibre urerschipilizher Mockchkettan - lechlvarstindiche Edlauterungen rund
um dan Commadors G4 ¢+ all: Programmbsispisle in BASIC

Bast-Nr, PW 709 CM 28,80 511 27 bilos 28240

Commodore 64 Listings — Band 1: Spigle Okober 1534, 199 Seiten

Wit usdildishzr Doliumentaion - Spiolanisitung - Variablon fir die Anderung der Spisla - vl

stincige Listings fun, Biegar.oe - Nibbiar - Zingel Zongel - Universe « Wirfelpoker » Maze-Mis-

zion - dar magische Kels © Todeakemmande Allantls - Enleranis

Bost-Nr. MT 748 IM 24,80 (S5fr. 23,—I68 193 40)

Besl-Mr. MT 804 {Boispicle aul Biskelle) ‘DM 38,— (Efr. 38, [BE 343—])
* inkl. MwSt, Urverbindliche Preisempfahlung

nifichan &t
tanqer + Obemichiich segiedore Lemp-
aramma - Alles dbzr INFUTGOTD - Let-Ba-
iehle - Edilorimktonen « POKE-Beishle {0
die Gralik © geigeet aich als Leitfadan

Best-Nr. MT 657
[Sr. 44,20/65 374,40) []M 43,""‘

T. Fugg/Fh. Feldman
W Willisd D WS

Commodore 64 — leicht werstindlich
Juni 1864, 154 Saiten

Imbarmaticnen (G den Comrpuiar-Meud
stallation und Inbetricbnakme  Froges
ront in Rasic - Grafik end Tne - Ao
Hardware und Zubekér - Softeare fie hren
Computer - die ideake Emfahsng it das Ar-
beiters mil Ihrem Commadone B4,

Besl-Hr. MT 700

[Sir. 27,50/35 232,47) DM 29,3“

Commodore 64
Mirz 1934, 27% Seitan

for Basic-Meulinge unc Experien,

Beelf. MT 14 Bolspete suf Disketle)
[Sir. 4B,—5S 432,—)

AT as ey b

T

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei lhrem Buchhindler.

Fragen Sie dorl nach unserem
Gesamikatalog mit iiber 170 neuen
Computethiichern.

Bastellkarten bitte an Ihren Buchhindler oder an
ainen unserer Depot-Handler. Adressenverzeichnis am
Ende des Heftes. Beim Markt &Technik Verlag
aingehende Bestellungen werden von den
Depot-Handlern ausgeliefert.

Markt & Technik Verlag AG Hars pinsel-Siane 2, B013 Hear bel Miiechen
Sehueiz: Marktd Tecimik-Verlsichs AG, Alpensinkie 14, CHEI00 Zug & 042722 3155
Dstemeich: Ruded-Lethner & Soon Hozwenstrade 10, A-1232 Wien, &5 DZ22M@7 7220

Mehr als 32 Basic-Programme fiir den

Frogramme speziell forden Sommadane 54 -
umtazsende praklische Anwendungen - jade
Monge Lohr- und Lesnhifar - auper Fpick -

Best-Mr, MT 613 (Buch
{Swils. nstlnras 331{.‘2;} : DI!‘ 49,—

DM a8,—

2

Dis angegebonenPreize sind Ladanpraiza.
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Verkaufe £0-K-Spectrum — Pro-Tast. —
SW-Monitor + Kempsl Intsrf. + PIO -
Printerinter. -+ Kassetenrec. — Scftwe-
re + 5 Blcher VB 1200 DM, von 16—20
Ukr: Tel. 057 21/92064

Spectum, 48 K, Profilaat, Jowstick,
prog. Joyst-lnerezce, Lit, oriy. Softw,
(ca. ICO D), Prais, 500 DM, Tel. 02 08/
BCO502 (abends)

Verkafe Snelzic QL fir 12300, — DM oder

mi- Taxan-Monitor Vision-Ex + Kabal fir

1950 — DI Varkaule Moritor auch eir-

Ele m: G30,— DM, Tel. DE31/E3C30ah 17
Fr

Farnur DM A 50— verkaufeich ZX-Spec-
trum 48 K -+ 128 Dalenrecorder (fast
ned) mit Netzl. + diverse Software. Chr-
stign Techtmeier, Tel, 0 29 38/36 84 oder
0293223522

Singlair AL wie neu!
1 Viorat alt, F5232-Kabel, Cartridges,
Software: Systemprogramme Ves, 2,
PEION Chess, Toolkit u/m. VB 130C DN,
kel 04052346687

Vek, reuwertig. 2X-Specirum 48K +
Profitastatur + 100 Spilzenprogram-
me [.).5-Wilg/Scuba/SehreF, Throtie )
wagan  Syslanwechsel,  Prals VB
(<1000 OM), Anirag, unt, Tel. 07948
B55S

Vek. Epectrum 48 + Joys Anterface +
12 Spizle 'z.B Pitall I, Fightsimulataor)
fiir 250 — 3M. Angab. an, aetersit, Lare
gestr. &, 3370 Seaser

Ve, Speclrum 48 K, hetziell, Bicter u,
Kasseiten 400— VB Johanpes Bor
chard, Dahlienweg 18, 4012 Hiden Tel
DE103/6 1183

VIOMKAUCE:  ZX-Cpectrum 45 K <f
Kempston + Cuicks + reichl. Softw. +
Literatur + Recorder = 550 VHB, Dirk
JAper Mordanstadtar St 9 8220 Wies-
haden Tel 061 21502634

NS EEEEN NN
WAFADRIVE 10r rur 525 M

4 Mon, wie nou, ind, B4 ZiZeilz, WAFA-

Masterfile, Konvert-Prc., Handhb., & Wa.

Fas (Meuwert 800 DM), Ingo Holete,

17—20 Uhr: Tel. 031 E2/24 55

Private Kleinanzeigen

BETA-DISK-INTERFACE mit Syst. und
Soft., Ciskette 40/£0 Spuran DM 300 —
Phlips:-hMonitor bemstein, wen. Std. gel.
DM 170, — Tel D40/701921¢€

Verkaufe 43-K-8pectrum + Monito-aus
gang -+ gr. Tastatur + Versiarker + pro-
grem. Joysfick + Lightpan + 252 Prar. +
4 Blcher + 2 Datenrecorder (4x scnek
ler] + Steckplalzeny, VB 1100 DM, Tel.
0E51/49428M

ok Ak Coafakte SPNII"UI‘I'IS L& & o o
Suche jegliches  Spectum-Zubahtr,
Zahle dafir HOCHSTPREEISF!I Rei
Th. Kriger, Julius-Brecht-Str. 13, 2400
_lbeck, Tel, 04 51/573°2

Private Kleinanzeigen

Verkau'e Spetr 48 K 4 Profitzstatur +
Kenpst-Inierface + Spaziele Fachitera
tur + crig. Software im Wert ven =350
Ot (alles 14 Zustend) fir 460 DM, Tel
O821/60 1464

Vamaufe 48 <-Spectum mit origina
So'tware-Blbliothek z.B. Hobbit, Penetra:
tor, Pascal, Forth, Masterfile. Angebote
an: Fr-J. Burkhart, Hauptsir. 65, 6571
Meartinstein

lch andere hr ZX-Spectrur-RCM curch
Austausch gegen Eprom! 2B alternat
Feichensaty, Cluickszve, bal. And. u Fu.
sdfze auf Wiunsch! Kostenlase Info: Tel
055451582

ZUNVERKALUFEN. 2 Speclivin 48 K, Mo
nitoranschiuB, Lightpen, Joystick, Fuller
Master Unit; Joystick-Interface, Sprache
syrthesizer, 3-KanalTonganaratar, Kaes-
sattaninterace ca 200 MC-Programme,
frel progranmierbares Joystickinterface
umfancraione Literatur (Lisings). Ange
bote erbeten an; Lutz Wagner, Graf Ber
nadotte 17, 4152 Kampan 1

Wotlau'e ZX-Spectrum 16 K + ntarface
2 + gute Splele, 48 K fir 280— DM
Oder  Spectrum-SpisFlauzch  gegen
COM-Software.  Gleich  awufzn;  Tel
0e402/2783

Kempston Druckerintert. mit Softw. [ Ep-
eon, Soikocha, Star, Shrwe uaw. - DM
50— zaverkaufen. J. MuRbaum Kamps-
heide 19, 4060 Manchengladbach 1

Verkaule Watadmve 10r cen Spectrur mi
& Wale' und 2 Programmen fiir nur 400
DM 2 Mochenalt. Tel. 02204683 28
ab 14 Unr

Z¥-Spectrum 43 K + Rzc-Boston 5810
+ ditronics-Tast. mit 10er-Block + Joy
st it Interace + Softw, + Lit. Abgabe
nur kenplett VB 450 DM, Tel. 06831/
317, Datlav

Verkaulke ZX-Microcrive 2 Mon. alt:
150 DM. Bitte melden bai
LIIf F‘re_udarraiah_ O4542/876805

HE  Kein Geld for Mcrodrive? EE
6000 Bd. fast 1 KByle/sscl) Save- u
Lozdgeschw, sinschalibar, fest enge-
baut, kein Platzbedarl, mmer da! As 60
DM Info; Tel, 055451592

Fhrhkkdrrhhbddrdrrhh
Werk, Zd-Spectrum + Kempston-int. -+
Joystick + Recorder  Voller 46 K
Spielspad! Preis VHBE. Tel. 022 50/80 02
{11 Unrj, Ralf Siewers, Tom + Max

e, Spectum- 600 —; Inlerf, 1200—
Microdrive m. & Kass, 250—; Joyst. m,
INterr, 50—; 13 Pr-Kass, 5 Bilcher
100.—; Johannes Borchard, Dahlisrwer
18, 40°0 Hilden, Tel. 021 C3/611 €3

—— JoystickInterfaoe ———
Verkaufe 4 Stk mit Interfzce 2, AGF
Kempsion. Sursor fir STK: €8 — DM (mil
durzhg. Busl), Bei Thomas Kriger, Tel
045157312

Suche Softuwarel
Tausche oder kaufe MC-Programme
[Miatch Day, Ghostbuster usw. gesusht).
Lizte oder Gabot ar Lids Langosr, 7181
Krefiberg 3, H-Nr, 147

Ve, ZX-81, 16 K, aufs. Tatatur, Drugker
m. 4 Bollan, 7 Bisher, O Prog. Kasa,
ofic, 220— VB, Johznnes Borchard,
Dahlienweg 18, 4012 Hilden, Tl
0210361183 J

Suche; Conbat Lynx, Bruce Lee, Hurg
Drucke: Selkosha &GP 50/%

Tersten Balkow

Tel. 043 23/5811 nach 18 Uhr

Hxkkkkd ok kk ok
64 W-Speicher fir Z4-81 ksum ge-
braucht, fiir 15C,— DM 20 verkaufen Tel
02208/4815 ab 18 Uhr
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ZX-Specinam, 48 K, fafsatztastatir In-
terf. 1 + 2, Microdrive 7 Cartr., X
Printer, Literatur, Scitwere, Listings, alles
nur Db 750,001 Tel, 071 57/7802

Verkauie 48 K-3pactrum mt Zubehar,
Angabote en: A, Schiot;,

Mitrer Str G4, 5657 HE‘E.I"I i

Tel. 021 28/4703 Inac 20 Ukr)

KOMTAKT GESUCHT!
Spectrum-Usar mit Timax-=loppy oder
CP  8B0-Drucksr gesucht, zwechks
Erfahrungs: und Programmiausch. Tel
Q22847 43 21

Versaufe Inerface 1 und Microcrive + 4
Cartridges iir 370 DM <+ Dorsch Cenfro-
rics-Intarface fir 100 DM, Thomas
Steck, Tel. 02 11/2318 57

Verd Saeclrum 16 K 1 Kass -Recarder
Preis VHB

Ernst Herkner, Tegerstr. 9

4833 Elomberg Groﬁenma.rpe

Tel. 05236815 3!

Lo-Profile + Resst + Extras .~ 179 DM

A-kanalScundgen. + Lautepr, 109 DM

ZF-5pectrum 16 K 'defekt) . . . 99 DM

32 K-RAM Aufristzatz . ., . . 50DM
0. Schwarze Tel 021 02/13504

ZX 31 + 16 K+ g, Tastatur + bleues

Gehiiuca 4+ Anleitung | Software |
Varoindungzle /Metzt. 1 Monat alt VB
220 0N, ZX 81 schon im Gehiuse ain-
gebaut, Tel 07 25/8066 an 15 Like

Kaufe Z¥ 81 Hard- und Sofiware zu fai-
ren  Preisen. Liste  mit Preis-
Vorstellingen wd Tel-Nr, an, Dicler
Hoppe, Marienstr. 78, 2100 Hamburg
80, Tel. 040/T655854 (ab 18 Uhr)

Suche DK-Tronks Tastetur 10r Z2X 81 *
aof. auch mit cngeb, ZX + Algebote
sch. an Uwe Schneider, Unterstact 3,
35T Schwarcenboin od, Fr-5a,, Tel,
Oa68a2 72

32127 KByte-Modul f.

Spaichardel leuabau:
Ersetzt 3+ B+ 16 KByte od. 8 + 8+ 16 <B
kompakt in einem Mcdul! Vol schaltbar!

Fiir Commodore VC-ZOIS4

Filr C-16:
16 K RAM -Modul

VC-20

Eprommer Vil {2L64)

Info 1/85: 1.- Porta in Briefm.
Ads Frodut ind 1Sk Nahreedsiosr. G Moneta
Gargnin Yo a [er P rder Manbpesa

Fa nclsrannagen erwiirscht

. programmiar 2508, 2516, 2716, 2532,
2732, Betriekaber. incl. Stauarsoftw.!
Epmrrmul VIl (20'Gd)y 248,
wie oben, asch In:

178,

Ausgabe T/Tall 1585

Recorder-

inferface
SchiieBt lhren &
Recoaide an
VC-20 odar C-B4’
Inclusive

80-Zelchenkarle

tar C 64 299 —
Teachrobot Baden Baden 539, — | 40/80-Zeichenkarte (20)219,—"
6 Achsen mit Naunehmar Drucker-Interface

Mutzlast 200g
(Bausatz)
Fertiggerat
719,—
Interface
far VC-20/e4
299, —
e,

fur VG-20, C-B4, C-16,116, Plus 4 .
Ga'm'orlics knn‘pail:le Drucker! Volka[

10er Tastaturen:
Anschi, chne Lot
Haine Sofiwarn
néig

 Schriftzeichensatzl

s
S

T2:179,—

£rA 2l Matersieis ! 2?|:ZG i
gesignet 39 Seg: miGier oe, Hard:, Software
[ Viertstrabe 3—.
6233 Kelkheim

| ACM-Modul
2 EPACM'S-2718,

39,— fir

Kiaus Jeschke

& (05198) 7523
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Z¥ 81 + Drucker + 32 K = 280 DM,
Tel Q8T 2176772

Verk. Sinclir 2X 81 + 15 K.RAM -+
Recor. | ~0 Kaso, + 3 Blcher — Lis
stirgs + Fachzeitschrftgr + Bausatz
[Lead-Versdrker) ®» @ VB 200 JM @ @
Tel 087 41/5026 DO ab 20,00 Unr

EEEE alo ZX 81-Fans HEEE
verkaule Z¥ 81 + 16 K Ram, Hand:
buch, Metzail | ZX Cheosl + allan An.
schl, fir nor DM 150 + NN Teefan
DT564/2473

Veckaufe Eillig 2% 81 mit 16 K, HHU,
Z¥-Printer + Software im Wert von 120
DM, VB 220 DM, Tel. 082/7 284058

2 werkaufen

Achtunn!
TIag/4 A + TkRec. -+ Kabel + Sprach-
synl. + Ex-Basic + Softw. -+ Handb, +
Minimem + Frogrs. 4 di. Manuale +

Actktung!

Parsen & &  such einzein
E. Glther, Tal. C228/452333

Tk

P.riv_ﬁh'! Kleinanzeigen

leh varschenke nichts 11 TI 98 A, Ex
tend. Basic, Tllnvaders + wabal u. Re-
coder Pres; VB, Tel 0281/7653 D
PS5 und Jeoysticks (2)

Wark. TI 92/4 A, Exl. Basic + Rekorde-

b Parces + Invaders + Soccar 4 Reb
Kabel + Literatur + Progr. + Ext, Lern:
pregr. (NP 1100 DM) VB 738 DM, auch
eirzaln, H. Knauseder D?‘IB-J?‘F 85

T1 99/4 A tausche, T894 A tausche
Programme in Tl-3asic und Tl-Exien
Uel-Beslc. Liswe hoatenloa bai: Stefon
Krngs, Hisealr. 25, 4300 Essen 11,
Tel. 02016603 64

Ideal fir Einsteiger! T| 28/4 A! Konsale
+ Ex-Basiz + Joyst. + Kass-Hec. —
gesamte Frogramnsammiung + Liters-
tur fOr VB 82C,— (nu komplett), Tele-
fon OES1:37 2237

Verkaufe T 0974 & + Ext-Basic — Ka-
bel + Anfennenumschalter + TI 335
Buch |Farbe, Grafk, Ton und Spigle +
2 Jopsticks it Adapuer + Splalmodul
AmblEaNcE = Sp 480 DM) Tel
07T 11/6038631

11 Achtung {1 Suche 1f
Fitr Ti: P-Box mit Floppy-Disk + Con-
troller + Datamanager 2! Angsbote an:
Oiver Wenne:, Sertlrnerstr. BA, Mn-
st—‘-r Tal. 0251"80639

‘v’erkw.nfe Tl 99/4 A — Kassettenscor-
darkanel und Wunch Man Madul unel Ti-
Invaders Mocul, VB: 236.— DM, Tel.
030/4162263 ersl nach 14 LU
anrufen

Verkaufe fir T 99/4 A versch. Mulzpro-
gamme [(z.B. Blcherveny.) ausfihri-
che hio gegen Rickumscnlag bei:
Martin Otomeoier, Werthfzidsir. 3, 42
Craerhavs2n 12

Werkasfe T 29/4 A + Rec. Kabsl +
Kasa. Apkorder + Fandbuch + Frooe.-
Sammlung fir nur 250 OM, G. Klaes,
Homerstr 13, 3480 Sad Drbury-
Langeland, Tol. 062 38/7 16

Wark. 2 Konsalen P-Box Contr, 32 K3,
RS232 Crucker, Ex-3ask, E/A Mocoul
Casskabel Parase, Dv. Spicls, Elahor
U Literatur kemplett VB. 05361/
74476

e w T| 99/4 A ® @& werkaufe wegen
Systemwechsel 60 Sulerprogamne
(Frogger, Donkey-Kong,  Flugsimua-
for(l}). Advenures) fir G0 (1 Db nid.
Cass., 70 % Ex-B., Tel. 02541/41 53

Wark. TI88/4 A + Exiendad Basic origi-
nal + Software, dles sah™ gut erhallen,
MP: 200 DM/VE: S00 0O, Talafan
AT 233958

Werk: rl + E¥ = 350 —; Speachxy. =
160, H-Hox = 500, Disk D = 500;
e, Kah = 30; Dek Manager 2 =
100+ Microg, Mult. = 250; div. Moou-
¢ 30 bie 80 DM, Tal. DA643/7243,
Thomas Wolry, Ritzerau

Vere: ca. 250 T| + Ex. Sgiele fr
TO,—, &ns Lstiogsammiung 1 fir
AQ—, Chip TI 99/4 A Programme filr
15,—, Thomas Wclny, Dofstrafe 16,
24- 0 Ritzorau, Tal 04543/7243

% x % & Zubenor T 99/4 A 4 k&
Exl. Basic 192 B Minimem 210 B
Sprachayn. S50 B 3ec Kabul 10 @ €
Spiaimodule 70 (=inz. auf An'T.), Tel
02367/8228

EEEE Super-dngebol  HEEE
T1 89 = Ex-Bagic 4 Cass.:Recorder +
2 .oysﬂcks + Invader-Modul + 4 Bl
cher + ca, 100 Programme Hr nur ou
Dt Tel. Andreas Schon
QB023/5678

T129/4 A, 25 TI-Module ab 29— DM,
Music-Makar, TI-Wriler, Ext. Basic, I
vaders, Parsec, ferc-Zap, Wumpus,
Daeiverw. Text- u. Datei, Balsto, Ak
tack, Soceer, Girafik, Tel.
DE102/26937

Osterreich Verk. TI 8%/4 A + Exenc.
Basic + Rzc. M, Kab. + Munchman —
Parsec + Invaders + T1 98/4 A-dter
+ Tips & Tricks + Supe-spiele + L-
stngs -+ Programmcassstten, 05,
4C(JD— 0?084131 8

Verkaule: T 994 A Konscle + Ext. Ba-
sie mif dt. Hendbueh itr DM £00; Ve
kaif auch einzeln mdol, B, Demuth,
Furchenacker 24, 2000 Hamburg 54,
Tel. 040/57Ba62

Werkaule yinstig TES9/4 A 1 ExB. +
Joyst. Adept. O Atari=Joyatick - Lit, +
Minim + Speechsysth. + Wunpusjacd
4 Dlcies but Gandies |, auch einzel.
Tel, 086131/283900 ab 14 h

Werkaufe Tl 23¢4 A + ExBasic + Joy-
sloks + Recorder + 3 Baulwn + Sott-
ware ‘Or 600 DM Tel, OBE3B/ET4ED
ah 19 Uh-

éucha flir T1 9974 A: Box + Diskaufw,
+ Contr. + Diskmanager bis 800 DM,
ab 16.00 . Jorf 0211/4661 45

TI994 A+ ext Basl: 4+ Rec.-Kebel +
Litaratur, SW-Feriseher DM 35C0— +
S-atistik, H. Haag. Steinweq 25, 5600
Wuppertal 2, 0202/5596 73

Private Kleinanzeigen Private Kleinamzeigen

Vark: T @94 A + Rec.-Kaoel + 1Tk
Buch {Ext, B} fir DM 250,-; Ralsh Zan-
der, Mesnhzit 55, 2805 Swhr 4, Tel
0421/56 0308

W Verk. Buchhaltungs Jourral Leutsch,
das TI-Modal fur Ihre Suchhal. keine
Speicherany. rotw,! B Besic-furs +
podule: Chisah Huatle, Addition + Fgr.
T+ Ex +B. Tel, 08171716

Softwarstauschlll Spiel + Anw. +
UTLPGME in Ti-Basic + ExBasic +
ED/ASE. -+ Forih. bitte senden Sie Cas-
setle od. Diskete zn F Jensen Tryve),
47 0K, 9330 Dronminglune, Danemark

Verdaule T 99/4 A — ext Basiz +
deutsch, Handouch < Joyst. + HIFE
Anschlul + Tombstone City + Soflwa
re [Frogge:, Star-Ware, Q-Ber, Moor
Palral) DM 500,—, Tel. 0911/5365 21

Verkaule TI994 A + extended Bazic +
Rec. Kabel + diverse Progremme +
nmiangreicne Literatur fir 500 DM,
Bery, 6363 Mdderau 2, Tel. D& 87!
257 26

Ak &k SUFER wx % LaDosic A A
Extendsd 3agic mit dautschem Fand-
buch neu 153, — DM, 5 werschiedane
Spelmodula a 18 OM, 05803/1885
ab 18.00

WEE Sucke fir TI 994 4 HEE
Epson Drucker mil Scanillslelle fir dic
Modulbox. Preis: VB, Angebots an; Pe-
ter FoLquet, O barskamp, 2 HH 74, Tel.
040/7230203

Verk, wegen Systemwechsel T1 29/4 A
+ %.-Basic + Schech + Statisfik + Var-
sajdliste + Racorder + Kabul + Juy-
stizk + Lil. (ales 1 .. alt) fur 50C DN,
Tal. 0681/569BZ

SUCHS +++ SUCHE ++-+ SUCH=
4+ EXPAMDED GRAFIC EASIC 4 won
sApplesofte fir Minimem auf Kassette
+++ Angebota bitte an: E. Gonther,
Tel, 0226/452333

Zu verkaufan: Buchunosjirumal {neu)
Ok 130; Tembstone City OM 40; ge-
suchll 32 K intern. THWrier (deulsch),
Walfgang Straichar, Klopfstockstr. 5,
62 Wesbaden, 844653

TELESOUME - brandne . SpeotunTon e
Famanikalznreciag. One Loten, enfact m
Piathirier BnATCion: mOotIe [nsgns il HF
FAmEEBLATNG.

mm;zlummh oW -rm.w

KEMPETON Centonice-dnerfaca
Typ B me Blaucmollware in Hos LLST
LEAINT e 0P [aaeh Buparnoas mil Secher

tur g astaciaund aoatod mit dlen hicrodit

Diseowars 1 it brem Lagtwerk)

- D 54,80
-

\erprrinning) D 185,50
Fa CBY, : 2
Spanlrum usw. # E,\
Compaiiion b,
Pro-Joystick e

Original

KETI'IPBI:;I

Jatzl Sloysiick-

RO Interiace

Siea DAt 4380
G-Bd- A
nsitzer

alir Gnmnnenre
pripheriegeraie ain-
‘ach banitzan it dem
INTERPOD kennen Sla z B
I Mnganute Clakz (CAH
A040 Dirlwel; 1 Vegioyle Diske
'CBH EDSD Drwe), 10 Magabyte
Disks (CEM 8090 Hard Digks),
Lowast |EEE und RS2 Drugker,
|ELE Inatruments wis ¥oll Kodor, Flottor
usw, &0 hrerm C-Bd nuted. Natiidicn
kinren Sie avch weltamin brz serialien
Peripharlsanzrhidse nutzes, i Heciner wirg

in keinar Wi M—-In flzfit Und keln Speicharplatz

belagt. Sumarprals: DN 2068
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: . Dt13sa-
DM 553~
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“atechl mit Anlating tnd Demio-Caseake. (DM 128,80
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; Trackbal
In sciwamr Ausiim Dar Supar-econdsr SPRINT

rirg, sofort anschijad
Lisas i YTE0 004,
Atad mit Inter 75 Suhun
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Spectrar.
N 7R.41
Interfaza
Fiir Trackball
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dayetick) umi%h -
simohen 4980

~

wre it
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Lhns urd saved e S{:l:crrl.mpmg‘amﬂ it flsrfnmu- G-

AS W wldb fxar S kbroton e
dan. Banogeschuindigeait 13 cmisak, Vol kemipaloel
U padam «varmels aufgenoeurdi=n Pregamn. Eirfach a1 Exlan-
siteForl enstacen - Keine axama smuﬂ:unm - ging
Obempababal - ExiemioaPot sm Hesordir curshgefibe - ek
raptart gl Tape el LUALL SHAE WERIFY - digke i Auk
palehnungstacinik, d.h. kina st Labtst keansteling
man= umkwenalmamml [ Proie- und CusilEierd wor o5
o gttt Bltan sxhiel und koglencinslip 20 s0ecnam, oo
rlan MiFrachaunoadernst z andin (e sl

(&1 rGhens sar Safts

Fiir L--\.fq.!. He nmhne Kmplmﬁndu'mu Dl 25 =

SINCLAIR QL
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* & o Ve /teuscha 71 8904 & 4 9 &
1 Jd, 1 A Zusl + BExt-Basic +
Srcnachm. + Joyst. + Rec.-Kabel + B
sickurs + 4 Fachkblcher -+ Hefte + w
Softw. 4U0 UM o. t. geg. nebs. Farbl,
Tel. 515258 7T

Verkaufe, Ex-Basic + Scitware, Jow
stickverlangerung + Adaptar + Bilicher,
Tel. ab 17 D0 DA21/E3753

Suche Sullwaie o Teuschen, habe
solbst uber 100 Superprogramme. _iste
an; Udo Wemer, Cameniusstr. 5, 8530
Neaiistardt, Tal. 0G4 51/24 20

_ Private Kleinanzeigen

Tauscha Lexikothek mil 26 Bander ge-
gen SX64 oderG 64 + 1541 + Drucker.
Mdchte mit 3 Freunden einen 84'er-Club
grinden. Bitte um Tips, bitte ruft an. Tal.
OE21 7081 07

Private Kleinanzeigen

S I I O O
Verk. BBC/B — DFS + Lit. +
Softw. + Kass-Fec VHE: 1400 —
Tel. 0208/612246
HEIEEEENEANNINEEEEEE

Private Kleinanzeigen

LLL LR L L LIl
Suche Buschpartner fir Top-Games und
Am-Prog.,’ nur Disk., habs: Soocer,
Faxxon, Summer-Gemes usw,, Lstanan:
M. Sommerleld, Hamey 16, 46 20 14

Suene gratis (gq. defekll; Alari 8208, Pe.
ripherie. Rec. u. Floopy, Computer C 847
Spectrum/ZX 81 ua Kaufe Adam-Soft-
ware. . Rechsteiner, Ritiweidhalde &,
G033 Buckrain'CH. kein Tel,

BCFC AGAMC 64MCPC 4640C 640
Compirerchih sucht Mitglederl Krais
Aachen  Computertyp anjaben. Info
gep. 1 DM bai M, Pineds, Finkenberg 15,
5190 Stolberg, Tschau

Ak x  Armer Schiler? & W %

Kaufa Lnd sarkaufs gabr, Hardwars zu

echt fairen Prezen Fast alle Systeme
Tel, 025201514

Ak hhkhkkkhxhhnkkx

VERKAUFE ORIGINAL ATARI-SPIELE
Kass.. Hulle2s DM, Zitfall 1§ 30 D, Bruce
Lee 3C DM, Salo Flight 30 Dk, Mod.:
Pengo 30 DM, =ole Position 50 DM, Tel.
Q715761281

Verkaufe  HomecomputeriCPU-Sanm-
lung 1953784, ca. 30 Hefte Preis: VHS,
Tal. 072718663 ub 14 Uhr, Eldichara
verangen. Verkaufe auch VG 20-Lisfings
[nu- 1x)und 2 Computer,

FREAKS! Dar Data-lacobyte-Club nmmt
wieder Mitgliedzr auf! [(Softwaretausch 1
Aterl, Spectrum). Inopack geg. 80 P
bei ). Jecoby, Stablostn A, 55632 Kréw

+ w  Urazy-Computer-Club Eitorf & %

Crazy informier: Euch (her Unzer Aage-

bot bel Herald Baum, Bahnhofstr. 24,
G208 Eitorf, Kenrwear: GO

Seikosha GF 10004, 9 Monale all, wegen
Anschaifung eives Epson |[RX 80 fir
50— DM atrugsben. Dreit=n, Tel
026011568

Varkaufa fir Mattel Intellivis Spiele<as-
setten: Frog Bog. Dracula, Star Stike,
Adv D+D je 10—, Suche gunst. Grund-
gerdt bs 70— Volker GroBmann, Tel.
Q22424200

ROTATION von
Dreidimensionalen
Kdérpern iiber

alle drei Achsen

& Jedes Objekt karn einge-
geben und abgespeichert
werdan,

® [deal idr Schulzn zur rAum-
lichen Darstellung von
Malekdlzn,

Programmed skette mit ausfdhr-
lichetn dectschem Handbuch
nur OM 58,- + MM
Resetstecker sariell DM 3,50
Resetstecker User DM 14,50
10 Scolch Diskel, DM 50,00
Wir reparieren jeden © 64 fir

DM 50 - 4 Material
Computercentrum
UWE ELLENBERGER

Meisterbetrieb

Strancalles 75 - 2409 Hallkiuy
Telefon (C4563) 268

Alsgabe Tl 1585

iber 8

Schnittstelle,
elektronische
Centronizs- und Seriellbusstecker installiert.

ARBEI TSWEISE:

COMMODORE C=c4d
=1
BESCHREIBUNG : IEC-lentronics

eines

Schre ibméschinen.

PR S

ALLE PREISE

EFEUNKTILIONS= Das
mit allen HATRIX
Standzrd und interprecdiert jede
Grafikbereich, wie

HERLIK-FACE,
HANDBUCH MIT TIPS.........
IHCL.

BESTELLIUNGEN

kompllzierte Rituale.

HANDLERANFRAGEN ERWONSCHT

o T =

14% MWST.,

SCHRIFTLICH an

Interface fir
Centranios
der Commeodore Computer. Gezignet fdr alle Drucker mit Centrcnics-
sowohl Matrizdruecker als auch Typenraddrucker und
Das MERLIN-FACE

Dzg MERLIN-FACE stevert
Gerdteadresse 4
verschiedene Sekunddradressen mit versch:edenen Arbeizs-
ve isen erfolgen.

MERLIN-FACE

IEC - CENTRONICS

INTERFACE

SMac- PIrL.US / 4
vCoC=o cC—116

den Betrieb

Cruckers am Serlellbus

‘et zwiachen dem

einen Druc<er idber

an. Die Ansteiverunc kann

PANASONIC
HATRIX-DRUCKER

g ~ " KX-P 1030....DM 1.098,-

KX-P 1091....DM 1,393,

KX-P 109%2....DM 1.693,-

MATRIX DRUCKER PREISE =
SETPEEISE mit MERL-M-
FACE IEC - Centrcnies,
Bedienungshardbicker in
deutsch, NN kostenfrei,
Kassaprelise incl. MWST.

MERLIN-?ACE (st leicnt zu bedienen, harmecniert
und TYPENRAD Druckerr mit ASCII

gangige
Simon"s Basic, Doodle,

Software Iim Text and
PRINT SHOP usw., ohne

: i T O ]

Da=z MERLIN-FACE wird fertig zum
hnstecken mit Geh&use und Steckern gelisfert.

INCL. MWST DM 218,

VERIAND MM - DM S, = PORTO
TELEFONISCH.. ...

O8cEB=3/1671

e

MERLIN DATA ELEKTRONIK VERTRIEB

LINK + MATHEIS 8261 TITTMONING - KAY ROEMERFELD 12




 Private Kleinanzeigen

Suzhe und muscheSoftwara flirSVI 3280
Ransr Kit, Lidwg-Weis-3tr. 5. 8700
Wirzburg, Tel. 09.31/41 1541

Veok, fast neuen SV 328 180 <) + S\l
204-Daleirevude fir 880 DM + Sarr
yo-Monitor GO 3193C fir 728 OM + Zei-
changenemtor fir 3V1: 10 JM, A Stein-
gul, Haidestr 10, 7NAD Aslan

Suche  englischsprachige  Computer-
Hefte |Antic, Aaloy, Computer & Videc-
fgames). Sirgit Tenter, Siedlurese 38,

4200 Crerhausen 12, Tel OU20E&/
G017 07 [ab 20 Ll'lr_]n
Sipergalegenheit:  Taschencomputer

Cesio FX T50P + 4 K-ROM-Modal VB
295 — Toxas T 59-Magnatkarteneser,
Progr-Modul, Ladegerat VB 45— K E.
Miller 5439 Badngh, 02661/6928

HEkthkhkhkhkkhk kA AT F L
SU CH E {echt gaill!}
Sprint-Recorder fir Speci!

Ruft mich an gb 18.00; DABA41T 2313

*kFkkhkhhhrhrkx T Xk

Private Kleinanzeigen

Wer schenkt Schiler de‘ekien Atarl
Commodore oder Speetrum {aich Peri-
pharie}?  Defektbeschreibung!  Zahle
Poto! An B Hzinen, Lywenstr. 9, 5176
Incen

Wekaule intakte Gummitastatur [Ur Epec-
trum 30 DM, Programmpaket mit 7 orig.
Kasseten (Sherlock, Omnicalc 2, Stati
stins 2, atc) 60 DV, D Just, Tel. D&/
12993435

Hiermit widerrule ish meinc Anz aus Heft
4/a5. Es warder keine Disks melr
senelier cemecht, TAUSCHE auchner-
agte Pr-Listan K 1, Saarstr. 2, 6503
Mierstein

Verkacfe: Homecomputer 11/83—2/85,
CPU 'B4—I/85 inkl. Sl appz, so-
wiz div. andere (Chip, HC! komplett for
DM 34, Stepran Gésele, Im Brirl 24,
TO5A Keorb

Verkaufe Taxar-Farbmenitar Vision-Ex, 3
Manatz al, fir 850— DM. Tel. 0931/
83038 ab 14 Uhr

Hallo Leutz!

Tausaaa Fros [MEO)
Suche Koatakt zu Leuten
mt Akustikkopplem!
0484172315 (ab 16.00)

Verkaife 3eikosha GP100A M2.Drus
ker.  100%iger Zustand  Cantranics-
Sechnitstalle. Praiz: 500 —  Joachim
Gaubrecit, H-Halhen-5r. 30, 50:z4
Pulheim

Suche FLOPPY-LAUFNERK, 5. 1 M2,
2 Kapfe, 2x 80 Spuren, simlire Shugart
oder kompatbel, D. Werner, Pepen-
glockstr. 23, 18 Lo 30, 023114353361,
suche QL BAV-Erweiterung

Suche: allz Anleitungen, va. Keuf. Suche:
zuvefl. lalschparmer;in}, Hast Dy auch
Erfah-ung mit G-Muslkprg? Melde Dich,
LUCKY, fang 134, CH-B416 Flaach.

Schnsll Merci,

ACHTUNG wegen Systemwechsel; Bro-
ther HR-3C (5 Morate Garantiz) mit
Stromversorgang  und  Originalver-
packung zL verksufen  (VB-Preis).
U, Minch, 583C Remscheid, 021 &1/
24413

HE Suche ginstigen Applelic  EE
| ashr proiswerien 2¥ 31, Poetkarda
[Marke, Preis, Zustand) ar E. Christorh
ir. Giiazburge- Str. 21, 8874 Leipheir

Private Klinomzsiger

DF-User| Sind Sie an <oniakten zu an:
deren DFU-Benutzern interessiert, dann
schreiten Sieay: Fr-J Burkart, Hauptstr,
B5 6571 Martnstein

Private Kleinanzeigen

Suche Datenrecorder DR 100 CR 15 bis
ca. KO JM, Joysticks bs ce. 50 DM flr
V£ EUW, Weltgang Wesemann, Frigdens-
allee 178, BOTH Meu-ls2nburg

+ Varcaufs Computernsfte 4
Geoe 1190verschiedens Computarheit:
seiten ab. Helte sird aber nicht besch
dict. Info anfordern: A, Zarder, Manzer

Str, 4, 1 Badin 31

* ok ok OriginekSoftwane * ok *
Werlaule Crigiral-Softw, wegen Systam:
aulgabe sear ginstg, MerachiadenaMar-
ken [MSK, S 84, VG 2C. Atari usw.], Pre-
gramme fir ca, 25— DM, Liste anfardem
be P Helitizer, Faul-Ehrlich-Gasze 4,
1190 Wien, Tel 0E22/3222/265

d bk drdrrdk ok ke k kkw
SUP=R ANGEBOT
WZ 200 + 18 K-Erweit. — Schach-
pragramm + Handbuch + Demokass.
e 300~ DM
Tel. 022 26/10865

asenadeddandadbeR
DA SCHAU HER
Toller Club tir Cormodore, CPC 464,
Atzrl. Infa (1 DM) b2i Ass, Kleinharnstr.
32, 048 Mindelheim
P GO EDNODERIEBBRE

Ve kaufe wegsn Dyslemwechael SV
328 + Datenrzcardar SV 904 + Sof-
ware + 5 Biicher, VB 1100~ Holger
Hrtzal SehloBstr. 10, 7550 Rastatt, Te,
Dyee2/a32a20

Vorlau'o: Philips- Computer C TOO00 mit
23 Spialen, nur 600 DM, Bicher: Atari-
Basic (35 OM) + Datenverarbeitung in
Basic (30 DM). Bei Dani Luginbuhl, Hak
ter, GH-3703 Aaschi

Celagenbeit!!
5% 313 mil 3E8erTasktur und Original,
SV 903, Joyslick, Programme: original
und Eigerbau diverse Computarhefte,
TE0 — VB oder Tausck gegen CPC 464
WA, Gottfriad Walmeringer, Oppener Sir.
42, 6612 Schmelz

Adhtung:

erlaibt il

ihre Kinrder

Wirmachen unsere Irserenten darauf aufmerksam, dalt cas Angebot, der Verkaul oder
dlia Varhraitung van rhanarrachtich gaschiteler Softwars ur f0r Originalprogramme

Daz Hemstallan, Anbletan, Verkzufen und Verbreiten von »Rasbkopiens versttdt gegan
dag Urkeberechisgesets und kann siral- und geilechllich vericdgt werden, Dei Mar-
staBen mult mit Anwelts- und Berichiskosten ven Ober DM 1 DO0— gerechnet werden.

Originalsmgamme sind am Copyriph-Himvais und am Originaaufdeber des Dalen:
tricers [Diskolte oder Kassete) zu erennen und normalerweis: originalverpackt Mit
dem Kauf vo1 Raibkopier erwirbt der [Kaufer such kein Nulzungsrechtund gehtdasRisi-
ko einer jaderzeltigen Beachlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse Raubkopfen von Qricinal-Softyare
wadar anzubioten, zJ veraulen roch zu varbraiten. Eriehungsberechliote Faften for

Dar Vedag wird In Zukunft keine Anzeiger mew verdffentlichen, die darauf schiiefer
lassen, ¢al Raubkopien angebolen werda.

Tl 29-Steckmodul [Gr & GEOMs
+ Spigl 32 OM | Jeact 37 (nj i}
L. Bunin, Scherbivsstr, 1,
6000 FrarkfurtM. 20

BASF-Flopay (B502) 57, 40 Trachk,
DS/DD 0.5 ME-Shugat-Bus wegean Sy-
stamwachsel zu varkaufer. Tel. OzZ OF/
SIH2 78 v 8.00—10.00 Ukr, Tel. 02 08/
BEOG32 b 17.00 Uh-

Suche PET 2001 maglickst billig. Ver-
kaife VG 20 160 DM, 27 K-Erw. 162
DM, Datazette: 50 DM, Grafik + 3 K-Erw.:
1CO OM. Klaus Schirmant, Tel 0237/
2AZEIS

Wear schernkt ammnen Bastlierseire defekia
Hardware? Ubemehme Portokosten, Tel.
D27 21/7 0834, Adresse Oiver Uhl-
manm, Am Daspel 21, 5850 FAnnentrop
11, Heggen

CES-Colacovision  werkeufa  Donksy
Kong 30—; Cosrmic Avengsr 30 —; Mou-
=& Trap 30— Mocnsweeper 40— alles
CHiginalvepackuny + Bedienungsanlel-
tung, Tel. 19492/5023

BILLIG, C83 Colecovision + Tuko |
Cockpit — Focky + Smurf + Miner
2049:r + Venlurs, Preis VB Tel
021831451, 51 1500 Ubr

HUDSON SOFT

SOFT

Hédleranfracen arwinscht

QUICK DISK DRIVE
sorT FOR MSX!

FFENET ] Tan B

incl. QD-COS-Betriehssystem

WSA UAME SEMEd

M3X-Anwenderprograrrme 11 -spiele (Info gegen 80 Pf Brizfrmarke)

Updste Servica UASOFT® -Produkte erhalten Sie m guten Fachhandel oder direk bei uns.

URSOFT Computersystems « Dipl Inc. Uwe Pansow - St.ingber Strafe 1 - E0DC Minchen 90
Taleton 0 B9M49 60 55 - Tk 5214 113 ursm  Fa« O 89/40 6C 56

1o
HORSIFT

SOFT

Juogobe T/l 18988



Die ungewéhnliche Kombi-
netion von sensationellem
Preis und hervorragenden
Leistungsmarkmalen des
neuen ATARI ST muB jecen
Computerfreurd einfach
neugierig machen! Hier ‘in-
den Sie auflhre wichtigsten
Fragen die Antwort (Lnd die

sallten Sie nicht nur vor
einem Kauf kennen!).
Schwerpuns<te: das revolu-
tiandre Grafik-Betriebs-
system GEM und ausfihr-
liche Hardware-Beschrel-
bLng.

Das Premierenbuch: Der
neue ATARI 8T, ca. 200
Seiten, DM 39,—

L

by

A

L EIN DATA BECKER BLICH i

Sie wollten schon immer mal ein Tele-
spiel selbst programmiersn? Hier ist
ftir Sie das top-Buch, zugsschniften
aul den COMMODORE 64 und mit
Berlicksichtigung des COMMODORE
128| Schrittwaise ernen Sir 70 pro-
grammigren, wie man Pac Man
durchs Labyrinth ach eust oder wie
Captain FLture spannende Abenteuer
in fremden Gaaxien Uberebt, Hand-
feste Anwendungen mit vielen Bei-
splelen, Listings und rogrammier-
tips. Auch mit wenig Programmier-
Praxis stellen sich schnell Ober-
raschende Erfolge ein.

Superspivle - selbst gemacht,
ca. 200 Seiten, DMV 29,~

PROZESSOR
BUCH

68000

Technk & Programmisrung

EINDATA BECKER BUCH

Kein Programmierer, der die Vorteile
des 6B000-Prezessors nutzen wil,
soltte auf dieses Hancbuch und aus-
flihrliche Nachschlagewerk verzich-
ten. Sie finden defalliertes Sachwis-
sen anschaulich dargestellt, zu Tech-
nik unc Programmierung: Entwick-
lung des 83000, Aufbau, Sigral- und
Busbeschreibung, Peripheriebau-
sleine, Belehissatz, Programmlerbei-
spiele, Vergleich mit a1desen 16-Bit-
Frozessoren, weitere Prozassorer de-
Familic und viclea mehr.

Das Prozessorbuch zum 68000,
ca, 510 Seiten, DM 59,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 . 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

bR e
(P =i DATA BECKER B
e T

b
,"f‘f 7
i
Vi
S

LAy

ASSEMBLER

TRAMNINGSEFCH

F.l'
PROFT-A5E B0 MAE - TEX. A5,

=2

ElN DATA BECKEF BUCH

&

Dem irteressierten Anfanger werden
hier die weitverbreiteten Assembler
Prefimat, MAC 64 und T.CK.AS. aus-
fibrlich anhard von Ubungen urd
Beispielen erkdart und autbauend
eine kensaguente Einfihung in dic
Maschinensprache vermittalt, Gleich-
zeiig ein fundiertes Nachschlage-
werk: Ein umfasarnder tind Ohear-
sicatlicher Anhang mit Eddutzrungen
aller wichtiger Begritie sowie ein
reichhaltiges Stichwortverzeichnis
erganzen dieszs Trainingsbuch cpti-
ma.

Assembler Trainingsbuch,

ca. 250 Seiten, DM 39,-

EI¥ DATA BEEHER BUCH

Eine beisp ellcse Sarmlung von Tips
und Tricks, mit denen Sie alle Vor-
zice von TURBO PASTAL arfalgreich
nutzen kdrnen. Matdrlich mit vielzn
Anwendungen und konkraten Pro-
granm erhilfen fiir den optimalen
Einzatz dieser erslaunlich vie seill-
ger Programmiersprache. Ein gelun-
geres Bucn, das reicklick Anregun-
ger vermitielt und damit zu einer
wirklichen Fundgrube fiir jeden
Anwender wird.

TURBO PASCAL Tips & Trichs,
c¢a. 250 Seiten, DM 49,-

Neue DATA BECKER Biicher

J EN DATA BECKER BUCH I

STAR-TRECK im Wohazimmer? Die-
ses packende Buzh zeigl, wie man
sich winern Roboter ohne grojen
finanziellen Autwand selber bauen
kann und welche ersiaunlichen Mog-
lichkeiten der G 04 zur Progiamimizs
rung und Steuerung hietet —
anzchaulich cargestellt mit vielen
Abbildungen und etlichen Beiapiclen,
Dazu ein sparnerder Uberblck aber
dic histerischz Entwicklung des
Raboters und rine umfassende Ein-
fakrung in kybzrnetizche Grurdlagen.
Unentbehilict firjedzn Robotertan!
Das Roboterbuch zum
COMMODORE &4, ¢a. 230 Seiten,
DM 49,—

EN DATY BECMER BUCH

MEX-Computer heben zwei ganz ele-
mentare Vorzlge: zum eiren ain 1er-
worragandes Freis-/Leistungs-or-
haltnis, zum andern dariibar hinaus
aufiergewthnliche Grafik- und
Soundfahiake len. Das varliegende
Buch behandelt garade diese Mbg-
lickkeilen der MSX-Rechner, umfas-
send und ausgezeichiet dargestelit.
Vie e nutzliche Beispielpro-
grammsa, d e dzn Text gelungen
abrunden,

MEX Grafik & Sound,
ca. 250 Seiten, DM 38,-,
erscheint Im Juni 1985

Ein Buch, das nicht nur
absolut wichtig ist fir jeden
B4er-Besitzer, der die phar-
tastischzn Méglichkeiten
des Machfolgemodells ken-
nenlernen will, sendern auch
dem Kaufintereasierten aus-
geze chneta Eatscheidungs-
hilfen bistet. Irformieren Sie
sich sachkundig ober die
wirklich herausragerden
Leistungsmerkmale des
C128: 84-aufwirts-kompati-
bel, drei Betriebssys:eme
(eins davon CP/M). 128 KB-
RAM.

Das Premierenbuch:
COMMODORE 128, ca.
250 Seiten, DM 39—

Elnfilhrung in die
KiinstTiche || |
Intelligenz |||
M1 vielen ‘ |
Frogramumis Fiic Cod

EiN DaAraA BECKED BUCH |

Zentrales Thema aktueller Diskussio-
nen: die Kinstliche Inteligenz (<1).
Eive austinriche und interessante
Einfithrurg in deen Thearie und Ein-
satzmébglichkeiten, vom histarische
Abrif Ober dle | denkenden” und
JJebenden® Maschinen bis zu Anwen-
dungsbeisplelen mit Programmen far
den COMMOIORE G4, Experten-
systam, Such- und Auskunfispro-
gramn oder selbstlermande Pro-
aramma warden ebeneo dargesielit
wiz Compute—-Kunst oder Simulatio-
nen.

Einfiihrung in die Kiinstliche
Intelligenz, 395 Seiten, DM 49,—

m iiber das grolle
Angebot inter-
essanter DATA BECKER
Biicher und Programme
finden Sie im neuen
DATA BECKER

KATALOG Sommer
"85, den wir
lhnen gerne
kostenlos
zusenden.




AtariMoice-Box- Inr Atari lern: sprechen
— mi- Anwender-Diskund Sprachsynthe-
sizernur 150—, Mattel-Infelliv sion mil 12
Kassetted [Sport .0 nur 400— Tel,
GA032TEOR Ak hxhkhkdhk

Vark. Spacium 48 K + Top Games +
_oyeickinterl. [ir T 273 nder tausche
gegen Acari-Drucker oder Floppy: zadls
auch zu! Carsten Siekmann, Tel. €57 31/
47T BY

EEEEE CASIDFYE0ZF HEEEE
prog. wissenschaft, Ta-Rechner direkt
alphanum. En u. Auegsbs + Kzgg.-In-
lerf, FAl + alle Manuals nur 130 DM,
Q4272500 ab 21 Uhr

Suche [ C B4 billigen Epromer, DEle
i, professionelles, scharfes Schriftbild:
o B4-Video Entrerrar-CharaclerModul,
wird singebaut, kompl. DM 85— Tel.
08721162348

ATARI — ATARI — ATARI

64 K-RAM-Board fir 600XL  14E DM
Riiste 400 auf 48 K-RAM 160 DM
Profitastatur fir 400er 94 DM
Dyn.-Ascom-Akustikkappl. 29t DM

R-Canvert, 18232 + Termsoft 115 DM
Dataphon + At-Interf. + Soft 398 DM
Supermodenm, 300—1200 Jaud, Info &
Schmeling, H-Dunant-Allee 32, 2300
Kranshagen, Tel. 04 3115425 43

# % & MIEE's SLOTMACEINE || & % %
Im Test: Durchscinitisnote 1
1001% Maschinensprache (fir 800 XL
inklusive Datentager nur DM 15—
BMGC-Verlag, Blicherstr. 17,

52 W esbadsn

+ & Suparstackmodule fir G 64 * %
5/4-Modul mil TurboTape + TDsk +
DOS 5.1 + OLD + Res-Taste nurés DM

TurbeTape Madul 20,60 DM
Turbo-Digk Modul 39,50 DM
DOS 5.1 Moddl 39,50 DM

Alls Module mit RasetTaste und Leer-
platz fir & K-EPROM. Umschaltbar!
F. Lanfarmann, Lessingstr. 48, 5012
Eedburg, Tel. 022 721580

rhk Ak d kb h Tk k x ok h kK
+ WG 20 G 64 VO 20 C B4 VC 20

x Lichigriftcl AB— &
+ Dauerfeusrzusatz 19— =
& Auferiem Akustikkoppler, *
+ Epromer, Steckplatzenveigrunger +
4 LISW. IU SUperpresen. *
& Gasmntkatalog gratis. *

+ Fa. Klaus Schaslbauer, *
& Fach 117, 8458 Sulzhad, *
* Tel. DOGE1VE39E his 21 Uhr +*
khkkFhkE A AR EF A E T AL

COMMODRORE 64:
Flugsimulator rur DM 20 + KN
7u bastellen bei: R. Rahn,
yidhlenkampf 48, 4 Dusseldar |

® C 64: Grafikiablett DM 149
Bcheufler Compatar, H. Fasae 42,
7119 Nizdemhal, 5 07940/534 31

ZX SPECTRUM-SIMULATOR
zlle Bagic-Frogr@mme l2uten
sut dem Commodore G4
sishe Test Haapy Computer 685
v 4E 560 DM =
Cuickshot Il: 22 50 DM
Liste anfordem {Disk. oder Kass]
+ 5 DM Znrtn. Werpackuno. Nachnahme
1 Wussow, Pilotystr. 17 85 Numbe-g

Ihr COMMODORE-64-Spezlalist!
Wi bietan Harewarc zu verndHigen
Preisen! Preis-nfo gegen DM 1,30
Riickporto in Briafmarken. Hancleran-

fracan willkommern
IMPOATEXPORT-STORE
Hildesheimer Str. 52
D-3000 Hannaover 1
Telefon 05 1887840

64 Digitales Schlagzoug-Systam.
Polyhon spielhar, Harc- und Software.
Inla gegen Rdckporta. A. Schumann,
Eulenweg 30, 5380 Euskrchen

WD B4: Vorbereitung FOhrerscheir Kias-
s 1-3-4-5, Disk. 40 DM Lieferzeil "0
Tage, nur V-Socheck, Rupert Zelimeier,
Durngfaffstr. 127 A, 8520 Erlangen

(ool Heinz,
anz cool bleiben. Wenn
NPUT 64 bei dem einen
iosk vergriffen ist, einfach
en nichsten ansteuern.

Take it easy...




LASER 110—310/2001/3000/MEX/)
VZ 200 — Hard- und Softwaral
Schreibm Tastatur f, VZ 2001

Literatur, Forth, Macro-Assembl,

LASER 210/310, VZ 200: Top Games Paint-Megic, Lempragramime!
Katzlog 2/85 anfordern 2ei: S & J, Scheuler Gomputer, H, Gasse 42,
7119 Medernhall, 3 079:0/534 31

Beethavanstr. 3, 800 Augzburg

* % % Micro Mouse prasents + %
dag Abenteder der Superlative: Die Zeit
maschine. Das Abenteuer versteht na-
hezu allz Eingabon des Spiglers Digk, U
Kass, Tl 0B403/6 3084

- Program

JLNPUT 64 iiberall em Kiosk*behaupteat
cer HeiseVetlag — ,oft vergriffen oder
tnbekannt®, klagen dic INPUT 64-
Freunde. Sorry: Wir kénnen niemand
zwingen, diesen Homecomputer-Best-
seller zu fAihren oder ausreichend zu
tesiellen — aber es werden immer
mehr. Im Fall der Fille geniigt eine
Fostkarte. 8iz bekommen INFIIT 64
inkl. Versanc zam Originapreis von
DM 12,80, Also dranbleiben - IN2UT
lohnt sich jedsn Maonat michc

e umarhﬂﬂ;‘fni“dme

M 12.80

Tips presemp/ehung

SID-Kurs, Musikprogrammierung und
Soundchips. BASIC-Compactor, ver-
Kirzie Progremme bis zu 20%. Haus-
haltsbuchfihrung, Mathe mit Nice,
Textadventure-Spiel, Hillsprogramme,
3.000-Mark-Chance und v.eles mehr,

NN EENEENEEEEEEEEN
NEUE SOFTWARE fiir SCHMEIDER

Hobbit, Sherlac Haolmes je 50—
Cihoathusters AL Michaay 40—
Quill-Adven! -Writer 79—
Taswore 89 —/Lcgo 79—

Schecs + DM S— 1 wersand
SOFTECH, Hagenstr. 39, 4904 Enger
EENEEEEEN ENEEEEEN

Daleiv, DV 39, Tusty. DM 45,
® viele glinsiige Spizle @
Sche sfler Computar, =, Gasss 42,
T8 Nadarnhall, 2 Q79 10/6 2439

CPC 4£4 — TEXTSTAR I, problemiose
Textversrbeitung, Disketle oder Kassatta
DM 75 bzw. OM ol UENISUFET, P
10E4 21, 28 Bremen. Akluele Preisliste,
ca. 200 Tiel, gegen JM 2 in Brioimarken,

Schaider CPL 464-Profiprogramme,
Liste 0,80 DM, Frane van der Zzlm,
Scheforstétte, 2049 Wengerland 3

Software fir Schneider GPC 464,

Info 1 DM in Marken von Fa. H.D Weisel,
EM-Servine, Kbninehergar Str. 20,
5412 Ranskach

CPC 464 — Die naussten Trel aus Eng-
and fir Spleler oder Ficak! DENISCET,
21 106427, 28 Eremen 1. Aktusle
“reisliste, ca. 300 Titel, gegen DM 2 in
Srieimarken.

C2C 464, Top-Adventures.
Katalog /85 anfordern bai; §4.,
Eeethovenstl 3, 890U Augsburg

Sharp PC 14011 Gute Software; 2.8, Ta-
statirabirage bei Displayerhalt {IMaschi-
nel. Listy + Musikprogramm DM 1 bei
Jiirgzn Frey, He'm-Rotthaus 3b 4300
Essen 14

& 3 d 21401 Sharp * &k
Kaszetten-infarfzca 10r PC1401 4 Kas-
satte mit Programmen 20— DM [Scheok
oderSchein]. Soange Vorrall G, Backer,
Reicib-W. 12, 4770 Soast

WMZverlag MZVerlag MZVerlag MZ
Wir ligfern Litzratururd Qualititssaftware
fir SHARP MZ-700 + 800, Kosienlose
Informatizn - be: MZYeray  Huold
Gchicke, Linderw, 18, 2710 Buchholz 5

* SHAT & ZX-Spielprogramm, 48 K,
spielstarke Grafk f 2—4 Pesonon,
kass 20— DM, Dr. V. Burkeil, Spitzing-
weg 12, 8022 Geinwald

Endiich;  AkUstkKopple-Anschiuld  an
Spectrum mit Interface 1, doch auch
Floppies, Microspeech und massenwei-
se Software. Info 1 DW: T Freitag, Lehar
10, E552 Heéchs:adt

IEENENENEENENNEEEEE
B Wenn Du |
B Pascal auf dem ZX-Spacirum [ ]
B arwerden méchtest — mit dem B
B gleichnanmgen 37 BEX Buch lemnst
B Dv es schnell Du bekommst des B
B Bich (240 Seiten fir DN 32— W
B juizt im Rich- ind Fachhandel und B
B in Kaufhdusern, Hol' es Dirl [ ]
H SYBEX-Verlag GmbH, Vogels- [ ]
B anger Wey 111, 4 Diisseldorf 30, B
B Tel. 02111626341 u
INIEEEENEEEEEEEEN
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Steuern und regeln mit C64/VC20

Erganzen Sle lhren C&4/VC20 zu einer preiswerten, freiprogrammierbaren
Steuerung. Maue, interessante und lehrreiche Arwendungen fir Ihren
Campuler.

Beispiels; Steuerung von Feizung, Alarmenlage, elektr. Eisenbahn, Spielbau-
kastanmrodell, Rebeter Autormatigiering von Maschinen und Anlagen ode”
ganz einfach Anwendung als Vielfach-Schaltur.

Steigen Siein die Automatsierungs-Technik ein. Wir helfen [hnen dabei. Vor-
kenntniaae sindnicht criorderlich, Sie fangen kein an und erweitern lhr Systern
enteprechend [hren Bedarf und Kennonisstand.

verfiigbar snd: Digitale Eingéinge, zum Anschlufivor Geberd (Kontaki- oder
slektranische Signale). Digitale Ausgénge in vorcchicdenen Aucfihrungsn,
zum Ein- urd Ausschatten der anceschlossenen Gerate. Analoge Elngénge
Jnd Analoge Ausginge, zur Mefwerierfassung und -verarbaitung.

Weiters Mudule sind in Vorbereitung.

ss.nc. MIANFRED KUHN

Eigenschaften: ® Modular erweiierbar

® Max Assbau: 34 Ausgange + 128 Eingange

#® Arbeits-Spannungsbergich 7 bis 28 V=

® Hohe Stérsicharheil

& inimale Leistungsaunashne

® FEinfacher, praktischer Systemraulbau

e FEin-/Ausgénge Gber Kemmen anschlieBhar

e Derenfraler Aufbau der Eiv-/Ausgangs-Madule miglich
® Halbleier- oder Relais-Ausgénge

® \ielfiltige KombinationsmAglichkeiten

® Programmierung in Besic oder anderen Sprache

Zur Vereinfachung der Programmiecung stehen Software-Module zur Verfi-
qung. 7. B Software-Zeilrelals, Schrttschallwerke usw,

Fordern Sie kostenlose Unterlagen an.

INGENIEUREURD FUR MIKROELEKTRONIK-ANWENDUNG
Friedrich-Ebert-Allee 61 - 2000 Schenefeld - Tel. 040/830 B7 38 |

- MNQ-

HUNME-CURFUTER
CASGETTEN
DISKRETTEN

CASSETTEN

i s

Prazise Czssetien-Mechanik
Hohe Speicherdichte
Fur alle Data-Fecorder

DATA-DISK DISKETTEN

Extreme Lebensdauar durch
zusatzliche Oxygenbeschichtung

Zuverlassige Datensicherheit
durch mehr als 70 chemrischs,
magnetische urd elekrische
Qualitate-Tests

TONTRAGER

mogna tmtr@ge" vertieos Ql'ff'bh Bunzlauer StraBe 3 - Postfach 400340 - 5000 Koln 40

Telefon (02234 74054 - _Telex,.88997’5



~ Gewerbliche Kleinanzeigen

HEN SPECTRUM HEE 7X 64 HEE
M Mreiaw. Soft- u. Hardw schon ob @
B [ £,990 Info: DM 2 40 i Briefr, B
B an HANSESOFT, Abt M, Reben- B
B acker 15, 2 Harmburg 54, Bitte Ge- B
B rdt nennen! SPECTALM jetzt: JF(- W
W Fomplellksung ab DM 339— W
B Sondgrargeb: Port 2 P1 f Zug- B
B oerw. nur B 781 |
AN NN NENENEEEE

M Sinclair 71 Oh 1348 — W
B GL-Schach DM 7o—mH
B Assembl. Dewsl-Kit DN 150— B

HEEN Scheck an: EEEE
MSoftech, Hagenstr 39, 4804 Engerll

Sys/Stat-LOTTO § Spactrim 48 K
Rutlu, Eichanetr. £, 6700 Landatual

Soft- u. Hardware fir den Z¥-Spactium

Shostbusler 45—  Gremling 38—
Sele Basic 48— Cyclone 24—
Strip Poker 28— Bruce lee 32—

Anight Lore 39— Spy Hutker 35—
MEL! Scit- u, Hordware such fir den QL
und Schneider C2C 464, Forderr Sieun-
sere Gratislste an! Droeser, Soft u
Hardwarz. I Rosenbag & 8300 Aann 1,
Tel. 0228/264084, Mo, Mi und Fr:
18,00 Unr — 20,00 Ubr, Samsag von
14.C0 Uar = 1800 Uhr

SPECTRUM ZX-31: Zubzhdr im Selbst-
bau. Info gegen Rickumschlag Firma
Baltes, Marding RO, BEI0 Valklingan

BEENeue Spectrur-Programmz B HE
G-Llab. (Gaisterlab), Fly (Flugsir.), ker-
wes (Abenloue ), B&S (BldervSounder )
jg DM 10~ + Machn. C. Schneicer,
Posl’, 4633, 8500 Nirmaerc 1

MSX
ME5-Compuwar m. Recorder ab 799—

MECompu.er . DINTEsE 4b 596~
Diskettenlaubwerks ab 46E —
Color-Monitor 3€ cm ab B4E—
4-Fa-h-Potter ab 7 4&,

MSK Tips u. Tricks 2995
Druckerpapier (200C BIL) 3C—
Digk. 5,25* 35/0D (10 &b) 49,50

Disk. 5,25 'arb. sort. S8/00 (1C) 65—
Digk. 3.57 53/DD {10 5t) MZ—
Lva. UYA UVAE UME. LVA uUva
Fa. Campulrece, BUrknerstr. 17,
1000 Berlin 44
IENENNENNEEEEEEEE

UMWELTFRELINDLICHES TaBELLIER-
PAPIZR, oreiswart, O3/GAMY, Haienweg
=G, 4400 Minstar, Tel. 02 51/86 1033

PROGRAMMIEREF
Durch Fernkurs zu fundierter Keqntris-
=an als BASIC- oder COBOI-Pragram-
mierer. One besonders Yorbldung wer-
den Sie Compute bedieren, Programm-
sprachen beherrschen, Programme ent-
wickeln, testen und anpassen konnen.
Als zukunftsorienlierte berufliche Weiter-
bldung oder inleressarta Freizeitbe-
aclhvilligung. 40 weitere Sendhurse, Ko-
stenloser StudienfOhrer und Prcbelek-
tian anfardern! Keln Vertreterbesuch,
Studiengameinschaft Narmetadt, Abt,
30/43, Festfach 414°, 6100 Darmstadt,

NN EEEEEEEEEE
B Scndersnyebot: Diskstten 5% °: B
W DM 2,50 m. Verst-Ring, auch 96 B
B TFl u. 8% m. Garaniiz. Fa. AAA B
B (34), Ringstrals 10, 8057 Eching, M
B Tel. D0E135/6116, Tix. 527551 Ll
INNNEEEEEESNNEEEER

ASZMIC-ROM: Komment ertes Source-
listing, ca, 3500 Zeilen, gebundan, D
30— plus Versandkosten, Decker &
Computer, Pf. 937, 7000 Stuttgartd,
Tel. OF 112253 14

khhk r kot ke k Ak kT w
*  Siddeulscoe GomputerbdEe o

* Adressenverm itlung *
* alle Computersvsteme +*
+  Pogif. 1131, 8218 U-terabacon
* Info — 30 DM *
TR AT hE Ak F T ARk ok ok
PAEASE =— *REISE — PREISE
Sharp MZ821 535—
Shaip MZ2731 m. Dracker &og—
Sindair 2L m. 4 Prog, 1408, —
Spectrum 48 K m. & Preg. 359 —
Spectum plus 439 —
Microdrive/Interface 1 jBiaT —

Jiskstten 1005t 236, —100 5t 340 —
Preisliste gegen Freiumschlag bei Gom-
auterMersand  Dorr,  Fostlach 1421,
300 MNirmberg, Tel. 09167 7083

OTRL —S8TOP =4+ 4+ —++ 4+ 44
apitzenzoftware (ir G B4 Sparkum, 0L
CPC Liste von Helga\Womeringer, Oppe-
ner Str. 42, 3612 Schmelz ++-+++
+4++++ 4

MNASHUA-Diskatten zu Superpreisen!
H+85, Posttach 206, 8630 Coburg

Computer-Literatur
fliralle Einsteiger und Profis,
BCe. Katalog noch heute arfordam,
EDV-Buchversand, 2. Michel,
Posll. 110505-5, 5630 Rerscteid 11

* 4 & BCT Schnellversand « + +
Kurz nfo kostenles! Eitte angeben: © 54
oderC 16 oder CAC 464 — Info! Telafon-
service 0208/397862 — 24 Sid. —
Buer Gladoecker S 123, 4650 CGel-
senkirchen 2 4 & BCT %

Staubzchutzhauken aus weichem Konst-
|eder fir folgende Geréte sofort ab Lager
liefarbar; C 16/20/64, VC 1541, MPS
B01/302/803, Atar B8O0XL, jo 17,06,
schreider CPC: Farb- ¢ Grinmonitar =
2 Stick zusemman rur £8,95. Santinel
Disketten; S5/D0C 10 St in PYC-Farttox
“5—; 100 3t nur 415,— Sl g V-
sand zzgl. Porfogeblhren. CSE Schau-
ties Electronic Eauelemente, Bachste.
£2, 7OR0 Ravanshurg, Tel. 0T 51/26487

Achtung:

Wir machen unsere Inssrenton dar-
aul suimerksam, dafl das Angaebot,
dar Verkaof oder die Yerbreitung
von wheberrechtlich geschirzter
Soltware o [ Originalprogramme
erfaubt ist.

Das Herstellen, Anbielen, Verkau-
tan und Verbraiten von s3auzko-
pienn verstait gegen cas Urheber-
rechlsgesstz uad kann stra’s und zi-
vilezchilich  vefolol werdzn, Bel
Yerstoben muB mit AnwatsT und
Gerichlskosten  won  Obar DM
1 OO0, — pgerechnet werden.

Crigindprogramme sind ar1 Copy-
right-Hinweis und am Originalaui-
lkleser des Datentragers (Diskelie
oder Kassette! zu erkennen und
nommalerweise orignalverpackt. kit
dem Kaul vnn Rai hkanlen erwirbt
der Kaufer auch kein Eigentum und
gent das Risiko eirer jederzeitigen
Beschlagnshmung ein.

Wir bittzn unsera Laserin ceren ei-
genem Interssse, Raubkopien von
Crigina-Soltwae wedar anzuhia-
ten, zu verkaulzn noch zu verbrei-
len, Emishungzherschtigte haften
fuir ihre Kinder.

Dear Verlag wird in Zikunft keine An-
zeigan menr verdlendichzn, dis
darauf schlieBen lassen, daf Ranh-
kogien angeboten werden.

Lanwenscheidt
=
Software

Langenscheidt
Software

Franzosisch

=1 Ein Hilir sod Retespel -
=3 | Wchilge framdwische
VHAL | bbbl tdwn srbeel-
L | ben ierien, wiveen!

cFehorn el WEn

v anel Wil i -
chie, Fihilige o te
-.:..b.l..uu"‘:.}.}"j.’.‘h,L l
] P

Aturm auf die Burg!
EinmitreiBendes Ritter- und
Ratespiel zum spielenden
Erlernsn der wichtizsten
‘ranzisischen Yokabeln des
ersten Lernjahres, Cibts
auch noch fiir Englisch. Auf
Disketie fir Commodore

C G DM 48— inel. Begleit-
heft.

sesam offne dich! Eine
abenicuerliche Sehaiz- und
Wiortersuche. #um spielen-
den Erlernen der wichligsten
englischen Yokabeln des
eweiten und dritten Len-
jahres, Gibt's auch noch fiir
Franzisisch, Auf Diskette
fiir Commodore {64

['M 49.~ incl. Begleitheft.

Langenscheidt-Software. So einfach.

Bestell-Coupon

Fintenden ant Lungenscheidi KG, Software-Yeckauf,
Neusser StraBe 3. 8000 Miinchen 40.

Ritie senden Sie mir

el DM 3.~ Versandhosten
O per Nachnshme

] Yerrechnungsscheck liegt bei

&) l;i!’.ff;rung LEpen \'nrrl-rhnlmg

Adressc:

Anzgabe T/Tuli 1985
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Madule:

Turk Disk G4

Biacha Diskageechwindigeeil 52,36 [Id
Turha Tape G4

|Ofzche Dalasqeschwindighe R
Kassetten-intarface

WO G4 an piyzner Recorder 264

Rirsel Modul 69
Cihma Hnmpsoisss 9845 OM
|EEE-48E-Interfacs

Hlardware-Inferfuo 24800 [

Cenronics-interface
Haritwears mit Kabel
Hoftwara mit Kabe

19850 DM
118,85 DM

Spiele-Module

Original Gommedere-kodul 39,00 DM

Scoftware:

Tkt Gid

Has c-Erseiterung

Hiresgralik, Hardcopys
Testiormatierang, Diskbehandhung,
dantsche Folilermeldiog

SE.00 OM

EIS

Monitore:

Farbmaonior tsxan Vigon PAL
Manechiammaniter P
Maonochsomimaniter P

Drucker:

GRADONVG
BAES BN
MPs 802
MP3 BOG

THEO0 O
28500
24300 G

Speicher:

Turlea-Litter far
FHEcOreEr Gon
WG

CEM 8

Digketten:
MNas

aky 105 .
ab 1000 Stick
While: Disk

Spizenqmlbikl

ua, & Jehre Garantie
Hubring deppalie Dichte
1 b

2. lake Garankiz

15l

aln 10 5 3.

13,05 Dad
OO B
F2A.00 D
* 188,00 DM
184.8,00 O
< £ 204

6,20 D

4,86 DM
4,20 DM

4.20
=1

st Hubring doppelte Dicite ah 1005t 340
Rechner: -G48 00 DM Diskatienboxen fir 10 Dishallen 9,85 D
'\-l'-lﬁ_l!f"! I'II\-! = =
& mciilon Joystick:
%rzrwiﬁr e J'mF:if:'ltg an Cormochre LA} Quick hot | 3;:;:5 g'b-j
Hindleraniragen erwiinscht
Auch bei Teilzahlung, rufen Sie uns an!
COMPUTER-STUDIO Ewaldstr. 181 - 4352 Herten - Bestell.-Tel. 02366/84454
Versand per Nachnahme oder Yorkasse
paint Magic o WA T '-
pas magischie Zelchenprogrami S
‘,',‘.T-;mﬂim-

epeaicherte ?OTTELJTFID“(&E‘.I"K ; £
e-fau Les Malen AUl IWE Bll-:llsch] men
oD 7 durch ibersichtlichs

e alf 0
p glech .
e einfacne Sedienun
enirechnik ;
® I;:genas Farbment (18 l—‘-ar‘::»-,hr;gJ
e umiangreichie Diskettznbele
(Speichern, Lsechen, Laden)
s 100% N.aschinenapract’e

i 7 aander.
saarlcta Technlk-Programimne arhaltan Sie bei |hrem Juchaan
AF! R
1 r el
Besiellkaion pite an lhem _Euchnandle;:::'r‘ﬁm
1 Adfersanwuai::hms am Ende e
" nqs‘i]néuh-ndn peslellonged werden Jon o ]

Marid

Werlag .-‘hL'irug,c::ﬂlsuh aft
Bushveriag
Hars-Pinsel-5tr- 2 3011 roar nei Minshen

£ H-B300 Tug:
Mare & Tchnik Merrieks A Alpenstr. 14 C
sohn, Hrizwarkstrate (]

Belm r.'|arh|.5Temi|_'|k warlag
s-Hiindlarn ausgeliefert.

Selreiait
Hararreich: Rudpli-Lechnet &

e WnSRrar [.lnwhn“hnn-!r

= papl2gsl Bs
AASET WiEn, = pa3RET 7526

: el
sie mit den imagisene _ !
'wﬂdsal: prauchen inen Commodore 64 =

//

e glans Zu
B in'Di shetteniault

Wigoa 2 =N
/.09
;’f DM

* peuisches
huswahlmenﬁ auf

Der Rwhlswaiiit_iuigﬂ_

N

prajaamptahlang
B

. 58 50IHE A& 0,200

, e talhr, M 230 A

Diskette
s peutsches
Anleltungsh :
S Mit Jeilnehmerkarte fur :lan
3 grofen Paint-l'ﬂagm-ﬂia -
Watlhsmarh.
{iber 100 Preise.
\_ 1. Preis: DM 2000~
' in har.
\\\ "‘Emsandnsch ufi 31:6.35.

shlossen.

} I han Kanstlerte
m ’!‘Elekironlaca_rk etk
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| BERETEMPRSNANIERLING filn s eien [
lﬂull:l::um'n:mlun FALTIC T UEMA 6 |-

Allzs uber L.lls-mrrenprogramnlemng
vom Einsteiger bis zum Profi. Mitaus-
fihrlic1em ROM-Listing (Betriebs-
syslenm), einer Auberst komfonablen
Daleiverwaltung, Disk-Mcnitor und
Disk-Manzager Dazu eine Furdgrube
verschisdenar Programme und kilfa
routinen. Pilichtle<tine.
Das Floppy-Buch zum CPC,
ca. 300 Seiten, DM 49 -

I.I’:I.II.IIIH ELIEH

= =

1]

B=r| INTERN ||
A= ui mmllmmnululs:w%. {4
I RERASE
gt 11 I T
_Z. I i S HH | [
EEE
i' Ewmm mxmaw:n I"
[T TTTTIITTTT ] n !
Wir<lich alle Gehe!mnlsse des CPC
46¢< litet dieses Standardwerk:
Meben dem ausfihrich dokumnertier-
len BASIC-ROM-Listirg umiang-
reiche Kapitel zu Speicherauttellung,
Prozessor, Besonderheiten des Z80,
Gate Alray, Vidzo-Controllar und
Video-Ram, Souncchio, Schnitt-
stellen, Routinennatzung Jnd mehr.
CPC 464 Intern, 548 Seiten,
DM 69—

cpt: 464

FEHBASIC-TIT

i ]'FHE.TF;'"I

1]

: !mmuumnﬂucn
O T T

Spilzenprogranme vom Disassem-
nler his zum Sp ortlahellenprogramm:
it Hexdump, Grafik- und Soundedi-
or, deutsche Umlaute, Mathematik-
zeichensatz, ausfinrliche Fehlermel-
dungen, Vaiab enreleenz iste,
<alender, Disazsembler, Langspiel-
nlatienverwaltung, Texedi-or, Code-
Knacker, Zahlsystemumrechner,
CPC 464 BAS|C-Programme,

185 Seiten, DIA 39,—

Alle Bucher sind auch fiir den neuen Schneider CPC 664 geeignet!

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

HEH BRRDWARE- L
o ERVEITERUNGEN [0

|
5 B 1T I
HH é‘.irﬁimsslcml;mn H ||
T TTITT 10T i W
Speznall fiir den E—nbhyefeklrumher
Woan nitzlichen Tips zur Flatinenher-
stellung Ober Adressdecodieruny,
Adapterkarter und Interfaces bis zu
EPROM-Frogrammieraoard und
-netzteil oder Motorsteuerung far
Gleich- und 3chiillsuliimolors 1.
CFC Hardware-Erwaiterungen,
ca. 350 Seiten, DM 49,-

1 4 1
EEEE

= ||

TR ”mlul‘_l-ls TTTTTTT |__|__
S i
;IHD.EI:HIMENSPH.&[:HEIIIIEH#

(CPCUBT

i 1 INEEINE L
! | EIN DATA BEGHER BUCH
X Pl s B

|

Von den Geundlagen der Maschinen-
spracheprogrammiarung Dher dig
Arteiteweise des ZBO-Prozessors
und einer genauen Beschreibung
seiner Befehle bis zur Benutzung von
Systemroutinen — alles ansfiatlich
erklart. Enthallen sind Assembler,
Disassamtbler and Monitor als
komplette Anwenderprogramme,
Das Maschinensprachebuch zum
CPC 464, 330 Seiten, DM 39,-
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CPC 4€4 BASIC? Kein Prci:lleml Mit
diazam Trainingsbuch lernan Sis
nicht nur d'e e nzelnen Befeh e und
ihre Anwendurgen, scndern auch
einen richtig sauberar Programmier-
stil. Mor de- Problemanalyse Cber
den Fluplan bis z.m fertizen
Progranm. Dazu vigle UbLngsaut-
gaben mit Lésungen,

Das BASIC-Trainingsbuch zum
CPC 464, 285 Seiten, DM 39,—

“'Efxs&pnufs;'}f

71w [T

"f:_cpn'

W:htige Peeks u1d Pokes zum CPC,
umfassende Information wor AdreB-

bereich des Prozessors Dber Befriehs-

system und Irterprater, Einfihrung i
die Meschinensprache. Dazu Pro-
gramimierhilfen, Routinen und Mate-
ria zu Grafikfunknonen, Massenzpei-

cherung, Tricks und Formelnin EASIC,

RAM-Pages. Peeks & Pokes zum
CFPC, ca. 200 Seiten, DM 29,-

] s rmmmmnmﬂ:
] cre asrdE |

1 mm‘lmwr:renmﬂ I}
AT T oIT Ll 10

Anregungen vnd Hilfen rund um der
CFPC. von Hardwareaulbau, Betrinbs-
system, BASICTokens, Zeicknen mi:
dem Joystick und vie en inte-essan-

ten Programmen wie siner untangrei-

chzn Dateiverwaltunc, Soundeditar,
komlortablem Zeishengeneratar bis
zu kompletter Listings spannender
Spiele

LGFC Tips & Tricks, 263 Seiten,
DM 39,—

=3 Emmi-lnﬂmsﬂ'nurn I— ‘

Lemen kann Spaf machen! Fir
Schiler der M ttel-und Oberslule:
geomelrische Gleichungen, Malekil-
bilcung, Vekateln lerren, EXpOnen-
tizllas Wachetum, Vit surzem Uber-
blick Uber die Srundlzger der EDV
und einer Einfihrung n die Grund-
zhga der Frahlamznalyse.

Das Schulbuch zum CPC 464,
389 Seiten, OM 49,

.;ﬁ'cpc"aétﬂé

GRAPHIK 5 SOUND|

| R REEEIaEaiaS
r| EIN DATA EECKER BUCH |1
T T e
Mutzen Sie die auBergewdhnlichen
Grafik- urd Soundmoéglichkeiten des
CPC 484 Beispiela und Hilfepnne
gramme: Grundleger de- Grafikpro-
grammiering Sprites, Shapas und
Stings, mehrfarkige Darstelungen,
Verschiekuncen, Drehunger, 3-2-
Funktionsplofter, Syrthesizer, Mini-
orgel, Hillkurven u.v.n. GPC 464
Graphik & Sound, 220 5., DM 39—

R

T

i BN DATA BEGKER BUCH
J_.m_l_ll-.l

Dieser taszinisrende Sahrer In die
phantastische Welt der Abenteusr-
Sgisle zaigt, wie MAdventurss fun<tio-
nieren, wiz man sie efolgreich spialt
urd selbst programmiert Der Clou
res Rucheas ist noben vielen fertigan
Adventures ain kompletter ADVEN-
TURE-GEWERATOR, mil dern das
Selbeiprogrammieren zum Kinder-
spelwird,

Adventures - und wie man sie auf
dem CPC 464 programmiart,
320 Seiten, DM 39,-

iiber das grofie

Angebot inter-
essanter DATA BECKER
Biicher und Programme
finden Sie im neuen
DATA BECKER
KATALOG Sommer
'85, den wir
lhnen gerne
kostenlos
zusenden.




Software-Test

Daten tanken mit Teleterm

Datenferniibertragung ist nicht n
sondern vor allem der geeigneten Soft

Teleterm sind drei Programme erschienen,

Atari, einen Commodore 64 oder einen Ap

ur eine Frage der Hardware,
ware. Unter dem Namen
die entweder einen
ple Il DFU-fahig machen.

Was die jeweiligen Versionen bringen, konnen Sie hier lesen.

schon recit zahlreich cewordo

nen Mailboxer zu bekommen,
benstigt man nehen der ertspre-
chenden Garatekonfiguration natiis-
lich such ein Terminalprograrii.
Ein =olches Programm =elbst zi
schreiben ist gar nichi soeinfach, da
neben cem =i programmiertech-
nischen Konnenauch genaie Kennt-
Sisoo iiber die Modalitédt des Daten-
verkehrs g=fragt sind. Die Mehrzahl
der Anwender ist also auf de vom
Handel lieferharen, fertigen Pro-
gramme angewiesen. Da sich — zu-
mindast hier in Ceulschland — n
dieser Softwarespare bislang nur
wenig tit, ist man als DF1-Interes-
sierter fiir ‘ece Neuerscheirung
dankbar,

um Zugriff auf die inzwischen

Die Atari-Version

Das Teleterm-Programm flir den
Adari ist eine Korrbination aus Soft-
ware und spezizller Hardware. Dle-
se bestaht eigentlich nur aus emem
Aascnlifkabel [ur den Alustle
koppler. Der Clou dabsl st jedoch,
daB koine susitzliche Schrittstelle
benétigt wird.

Das Kabel wird direkt an den se-
rizllen Port des Alari angeschlos-
sen, die Schnitistellenfunktion iber-
nimmt eine kleine Elekitonik, die im
AnschluBstecker des Kopplers Platz
gefuncen hat und auch kpine exiar-
nz Stromverscrgung bendtigt. Das
Cleld fiir eine RS232C-Schnittstelle
kann man sizh also speren. Das Pro-
gramm igt natirlich auf diese Uber-
fragungsartabgestimunl cnc funkiio-
niert deshalb aush nur mit diesemn
Katel. So wird geichzeitig Raubkn-
pierem caslLeben schwer gem acht
rhne den Kaufer der Méglichkel: zu
beratben, von seiner Diskette Si-
cherheitskopien zu Ziehen.

Das Programir. selbst ist aufgrund
der Meniitechnik und sinereigenen
Staiuazeile schr benutzerfrenrdlch
Die einzelnen Meniipunktz umfas-

sen alle wichtizen Funktionen, die
man fiir die DU hanatigt (Bid 1)
Die zentrzle Option ist hiezbei ratir-
lich Punkt 1 des Meniig#Terminalbe-
trieh«, I dieser Betriebestule fincet
dar Datenaustausch zwischen dzsn
angeschlossenen Computern statt,
Um it moglichst vielen verschiede-
non  Computertypen  niroblamlos
lommunizieren zu konnen, kann
mar, zwischen drei verschiedenen
Zoichensitzen wihlen. Standard-
Btari-?eichen, internationele und
dewtache Zeicher sind i den drei
auf der Digkette Dbefindlicken
MTeletormWersionen vorhanden.

Ohne Puffer lauft
bei Teleterm nichts

Dic reatlichen Punkie des Haupt
menils hetreffen im wesentlichen
das Arbeiten mit dem Puffer. Dieser
Speicner hat eine Kapazitat von zirka
12000 Zeichen und erfillt zwe: Funk-
tionen. Wahrend eines Datenaus-
{ausches kann man ihn zum Protokol-
lierer verwonden, Will man jedoch
~astimmite Texte senden oder emp-
fargen, so dient er als Zwischen-
speicher.

In cer Statuszeile, die im Terminal-
helrieh am oberen Eildrand er-
scheint, 18Rt sich de momenans
Auslestung dicees Speichers stan-
dig mitverfolgen. Der Pufferinhelt
kann aul Diskette gespeichert, aus-
gedruc<t oder am Bildschirm edi-
tiert werden,

Der. Bediennngskonn‘ort_
wird groR geschrieben

Fine Zupe-st wichiige Funstion ist
natirlich anch iiber das Hauptmenit
etreictbar. die Parametereinstel-
lung. Hier kbnnen die hendtigien
Ubertragungsparameter singegtellt
werden, Je nach angerufsner Mail-
box kbnnen diese Werte differisrern.

Aber auch diz Zahl ger Laufwerke
oder die farbliche Darstsllung kann
hier verandert werder.

Eufgrund des guten Becienungs-
komlozls und des giinstigen Freises
(180 Mark inclusive Kabel it
Schnittstelle) st das  Telsterm-
Programm fiir den Alar. also nur 2o
ampfehlen. Verbessarungfahig st
hier eigertlich nur die Anleitung,
die ‘etwas spartanisch ausgafellen
ist,

Anders als das Atariprogramm
benétigt Teleterm 64 eine RAAIA
Sohnittstelle. So ist im Liefsrumfarg
auch nur die Programmdigkette mit
Anleitung enthalten. Wer jedoch
keine BS232 besizt, kann das Pro-
gramrm auch Zusailien mit der
Schrittstelle bestellen. INach dem
Laden des Programms kann man
wiahlen, inwelcher Spracke der Dia-
Togverkehr mit dem Programim stett-
finden soll, Deutsch oder Enclisch
stzhen zur Auswahl.

Die Commodore-Version

Ale wichtigen Programripinkte
erreicht man auca hiex tiber ein Me-
nit (Bild 2). Nelen den yaraschicdo
nen Optioren zur Datelenverwal-
tung findet man hie: einsn sehr
praktischen Funki Mar kann die
Punktionstasten des C 64 mit vorge-
fert:gten Satzen mit einer maximalern
Lange von jeweis 80 Zeichen bele-
gen. Haufig bendugts Bnsd-iicks
wie Papworter, Codenummarn oder
Wamen sind so durch Knapfiruck
abrufbar, Aber auch Befehlsiolgen,
um beispielswese enen bestimim
ten Untermreniipunkt in emer Maik-
Tox zu erreichen, kinnen iiber eine
Funkliorsteste gesendet wercer.
Man kaan sich also mitunter eine
Menge Tipparbeit sparen.

Eine shnliche Anwendung Ist der
Blockirans’er Hier kann men Zel-
chenfolgen bis zu 160 Zechen zu-
sammenstellen, ohne sie gleich zu
senden, Der Compuler ain anderen
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Bild 1. Das Teleterm-
Hauptmenii fiir den Atari, ..

O | ¥ D003 L G-
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-ndeder Strippe erhilt den fertizen
Text elso erst, nachdem der gesam-
te Block fehlerirel neandet und vie-
lelcht noch ein paarmesl umformu-
liert worden ist,

Alle Daten, die iiner eine Mailbaox
empfangen werden, kinnen netiir-
lich auch in einem Piffer zwischen-
gespeichert werden. lst dizser Puf-
fer vcll, so wird, sein Inhalt antoma-
tisch auf Diskett2 ebgeleqt, Es kén-
nen also keine Daten wegen eines
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Bild 3. ...und fiir
den Apple ll-fe

siberlaulendens Puffers verloren-
gzhen.

Zum Preis von stva 150 Mark mit
REE32C-Echnittstelle i Kabel, er-
halt man eir. gat durchdzchtes Pro-
cramir, das alle gingigen Ansprii-
che befriedigen sollie. Selbst Anfin-
ger in dieser Materie finden =ich
leicht zurecht, da die Anleitung in
mehreren Beispielen darauf ein-
geht, wis man eine Verbindung zu
exner Malbox herstelli. Szlbat Tele-

lonmammern von gangigen Boxen
sind schon angzgzban und erleich-
tern so den Dinstieg,

Die Apple-Version

Ahnlich wie keim Atari korimt Te-
leterm Il fiir den Aprle 1T+ und den
Apple e ohne RS232C- Schnitstel-
le aus. Der AnscaluB arfolgt iber
den Gameport man bendligt alao
nur ein — m Lieferumfang enthalte-
nes — entsprechendes Kabel,

Da sich der Gameport ces Aope
llc von denen der anderen oeiden
Typen untzrscheidet, st 'leleterm 11
auf diesem Computer leider nicat
lauffihig. Eire oniaprechende Ver-
sion ‘st allerdings in Vorbereitung,

A irgeadwelche Schnorlel wird
mit Ausnahire des Tilelbilds vellig
verzichlet, Das Menii(Bild Jund d-e
jeweligen Unterpunkte sind sehr
einfach geralten, erfilllen aber
durchanz ihren Zweck. Unange-
nehm aufgefallen ist lediglich de
sUploads Funktion, alao das Serden
von Datenfiles. Beim Laden eines Fi-
les von Diskette, wird der gesamte
Inhalt d=g Files auf dem Bildschirm
ausgegeben. Eine oft sehr zeitrau-
bende fAngelegenheit, die sich zu-
dem nicht abstellen 1laRt. Aulerdem
kann es passieren, daRk man dann
durch einyTimeouts aus der Mailbox
gescamissen wrd,

Ein #limeouts ist eine zeitliche Be-
grenzurg, die dann in Kraft trit,
wenr tber eine beslinunle Zeit kein
Detenaustausch mehr statifindet,

Ein »Timeout« wirkt wie
ein »Knockout«

Je nach Meilbox kann dies schon
nach beisaielsweise 30 Sekunden
geschehen, Leider kanr manden zu
verschickencer Textauch nicht edi-
tieren, darn hatle das Mitschreiben
auf dem Fildscairm wenigstens ei-
nen Sinm.

I den ubrigan Programmpank-
ten 1863t sich kein Fehler finden, Man
kann Taxta in einem Puffer itbornch-
men, ein  Protokell auf einen
Drucker ausgeben und natiirlich
auch de Uberraguncsparameter
indern.

Zum Preis von 198 Mark ist Tele-
term [I fir dea Apple in der von uns
getestetan Version 2.1 allerdings ge-
rade m Vergleich mit den Versicnen
fiir die anderen beidzan Comnputer
noch verbesserangstihig und so ist
es ratsam auf die erwsiterts Version
3.0 zu warten

(Wolfgang Czerny/wh)
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Basic fiir gehobene
Anspriche

Wer sich als Einsteiger einen Spectrum zulegt, der verfiigt
sofort tiber ein sehr umfangreiches Basic und muf} sich nicht mit
einem Urwald von PEEKs und POKEs herumschlagen oder
achtstellige Zahlenketten eingeben, nur um die Bildschirmfarbe zu
indern. Aber Programmierprofis sind nie zufrieden. Ein erweitertes
Basic wird auch dieser Anwendergruppe gerecht.

ber 70 neue Befehle umfai3t das
uac-b‘kylme Exterded Basics fur

den 48-KByte-Spectrum und
schlielt damit die Lilcken deg Sin-
clair-Basic, Geladen wirc es mit
LOAD " ¢ Fa meldet sich mit der
Statusanzeige #Skyline Spectrum
Extended Basice.

Die Engabe der neuen Befehle
und Furktionen erfolgt in Klariemx,
alsy Buchstabe fiir Cuchslake, wo
el der Atwelsung =in s-«-Symbaol
4nd denFunktionen ein y%e-Zeichen
vorangestellt wird, Auf die Emgabe
yPRINT %MEMeantwortst der Spec-
qum mit der Bildschirmavsgabe
+30871¢, Das st der freie Speicher-
plate i KByte Wer die l8stige Einga-
be der Zeilennurarern urgehen
will, det kann avfein ATTTORLINE zu-
riickgreifen, wokei Anfangszelle
und Sprungweite vorgewahlt wer-
den, Beim Programmisren wird cft
ein iiberftiissiger Teil des Pro-
gramms berausgeldscht. Dies ge-
sehieht nun mil dem Belell DEL aaf
Whanech blockweise statt wie bisher
zeilenwzise, Ein  anschliefender
RENUM-Befehl sargt fiir ein Listing
mit ordenlicher Numerierung der
Zeilen n gleichgrofen Schritten.

[st ein Programm dann endlich
fertig geschrieben, ist der Befehl
TROMN und das Cegenstiick TROFFE
eine werlvol.e Hille bel der Fehler-
suche. Mit TRON kann man den Ab-
lauf eines Programms verfolgen,
weil die abgearbeitete Zeilannum-
mer laufend angezeigt wird. Vor un-
gewolltern Encrif’ in das Programm
achiitzt der Ze’ehl EREAKQFE, der
durch BEEAKON aufgehoben wird,

Mit Zxtended Basic kann man
auch strukturiert programmieren.

Mit den Bafehlen PROC, DEFPRCG
und ENCPROC werdsn Procedu-
ren deliner. Das Haupiprograrm
besteht dann rur aus Sufrufen em-
zelner Proceduren. Exended 3asic
ahnelt dami: sehr dem Fascal, aus
desser Worlschatz auch die Befehle
WHILE/LOOE EEPEAT/UNTIL,
END und QUIT entlzhnt wurden,

Recht sintvoll 15t auch der Befenl
KILL, mit dessen Hille einzelns
iberflissig gewordene WYarlablen
gezelt geldscht werden, damt cer
Speicherplatz frel wird, ON GOTO,
ON GOSUBund ONEER zind welte-
re nitEliche Befehle, genau wie die
erweiterizn  Stringbefehle LEFTS,
MIDS und BIGHTS, die im Sinclair
Basic fehlen.

PLAY Mozart in Basic

Verhinderte Mozarts werden sich
cm o PLAY A8« erfreuen, einer kom-
fortalyer Speichermethede fir Ton-
falgen, Die aufweadige EEEPerel
hat darmit eine Ends. *

Fiir argehende Picassos 1st das
Skyline-Prcgramm  ein wahres
Schlaraffenland. Eine Fillle ven gra-
lischen Befehlen (BOX, ANGCLE,
MOVE, FILL, CHAR, UDG, CHEET,
WMATCHS, RECOL COL, INVERT,
WINDOW, SCROLL, LINE) erleich-
tert dzn Umgang mit dem Corrpt-
ter. So kann man zum Beispiel oane
1S die Farben von PAPER und [NK
erdndern, Niguren ausFILLen and
34 1JDGa nutzen, die schon vordefi-
qiert sind. Sogar sir. neusr fuun-
stisch anmutender Zeictensatz (Auf-
ruf mit »CHSET 0x) st vorhanden.
Prachtstiick der Grafik-Beiehle ist

WOHAR xyAbxdydle Dizser Be-
‘bl achreibt die Zeichenketie Af ab
der Positicn %y auf die hochaufls-
sende Grafikseitts, und zwar wahl-
weise in - oder y-Richtung mit dem
Nelgungsfaktor f. Die Zeichen las-
zen ='ch atch gespiegelt darsiellen,

WINDOW und SCROLL dienen
der Definiion eines Bildschirmfen-
atera, neben dem zum Beispiel der
Speicherinhalt abSCROLLt, wah-
rend im Fenster ein Spiel ablauft,
Die implementierle Softwareubr ist
tiir solcne Programme wohl obliga-
torisch und wird mit den Befehlen
CLOCK, TIVE und TIMES genutzt.

Zir. Ubel, das nicht nur demn

WMaschinenzode-Programmierer
die Haare zu Berge stehen &Rt ist
ein Absturz in einem Maschnenco-
de-Programm. Half de bisker nur
das Ziehen des Neizatecksrs, so
kel man nun mit den Befchlen
C3RKON urd CBREKOFF jederzeit
ing Pas'c minickkehrer,

In dieser kurzer. Voratellung konn-
te nur =ir keiner Teil des Skyline
Extended Basiz genater Kommen-
tiert werden, Dem Neuling wird
durch einumfangreizhes deutachos
Handbuch die Arbeil mit diesem
Programra erleichiart. Jie knapp 50
Mark, die dieses Werkzeug kostet,
sind also qut angelegt. Das Pro-
cramum i3t Microdrve-kompatibel
und kann auct anf Cartridce 1iber-
trag=n werden, Bxtra hierfiir il eine
komplette Programriversion auf der
Riickseile der Kassette varhanden,
Ciese amwenderfreundlche Idee
sollte ruhig Schule machen, zamal,
bedingt curchdie gesunkeren Prei-
5o, die Micrcdrives immer mehr
vVerbreitung linden, (mks)
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Was ist dran am
Apple II?

Forbaming on deirs 44
kaufen woller. Kalkulierter Ga-
winn 2300 Lollar.

oie liefen sich ene gedruckie
Platine von einem Freund zeichnen
und schafften es nom, einen Compu-
ler in sachs Stunden zZusammenzu-
bzuen. Im Juni 1976 betrat Jobs mit
einer Applel-Plasine untzrm Arm
den «Byie Shops, einen populdren
Comouerladen, Br verlie? das Ge-
schalt mit 2iner Aufirag fir 50 wel-
ie1e Apple

Die Garagsn-Produlkiion lefl nun
auf Hochtouren. Wosniak urd Johs
gingen mit threm Computer zu Atari
und Hewlett-Packard, um eine Mas-
senproduktion zZu emrsichen, doch
sie wurden mur ausgelacht. Tm
Herket 1876 grindeotcn dic beiden
nach anfanglickem Wicerstand von
Wozrialk achlieflich hre elgene Flir-
ma. Der Name »Applz: stammt tibri-
gens von Stever. Jobs, der den Mena-
scien els Vegetarier sah und sich
damals woriibergehend nur wvon
Chat, vorzugsweisa Apleln, ernghr-
te. Waitere Criindz fiir den Namen
»Apple  Computers waren der
freundlich= Ton und das Aufsenen,
das die uagewdhaliche Weorlermi-
schung von Obst und Elektronik er-
regle Jobs: »Dadurch stehen wir
nezh dozu vor Atari um Telefon-
buch «

1977 wurde schlieRlich mit der
Produkticr, des Apple II, dem Vor-
ganger von e und Il bagannen,
Mit Apple ging es nun stelg weiter
bergauf Dastechnische Genie Woz-
nick verlied allerdings vor kurzem
die Firma, wahrend Jobs noch heue
in der Chefetag= des Konzerns gitst,

Apple biirct auca filr Qualilat. Die
Rick aufrate der Cerate ist gering
und richi mit den rweistelligen Pro-
zentzahlen von Commodore zu ver-
gleichen. Auch bei Kleinickeilen isl
men grolziigio; Beim Kauf eines Ile
2rhal: man neben sinem varstindli-
chen deutschen Handbuch gleich
finf zum Teil doppzlseitig beapielte
Dizketten rit. Sie enthallen deutach-
sprachige Einflilirungs- Demonstra-
doms- und Ullly-Programmne, die
auch dem Computer-Laien ver-
standlica sind.

IMomentan sind die Apple [I-Com-
ouer im Grenzbereich zwischen
Heim- tnd Biro-Anwendung chne
wesentliche Konkurrenten. Doch
die neuen Computer von Snclair,
Atari und Commodore wenden sich
eban’alls an den Eeimcomputer-
Bufsteiger, der mit seinem Gerit
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Schine Grafiken durch
hohe Auflosung

auch erbeiten will, Welche Suserki-
ate soll mar kaulen?

Linigen Aulschlub gilbt der Easlen
mit wicktigen lechnischen Daten,
Am wenigsten mnf Apple waohl den
QL von Sinclair firchten. Dis Haupt-
mankos des CL sind seine Tastatr
(Plastik auf Cummimatle) und das
ceringe Sofware-Angehot. Da? die-
ser Computer auf dein wichtiger
amerikanischen Markt practisct
chancenlosist, verschlechtert seine
chnehin ungewissen Zukunftsaus
sickien auch in Eurapa. In einer Hin-
sickt ist der QL allerdncs unoe-
schiagen: FBr ist der derzeit preis-
wellesle Cullpuler mit einer 68000-
CPU, was ihn fiir Technikfreaks in-
teressant macat,

Der 820 ST von Atari ist ein enorrr
leisungsfEhiges Gerat mit Macin-
tosk-Nivean, das inklusive Diskel
tenlauwerk fiir weit unter 3000
WMauk in die Léden kommen soll. Bi-
ne hemvorragende Grafikauflésung
uncl einfache Badenung mit der
Maus (nazh AppleNorbild) sind star-
ke Argumente, Der 32/16-Bit-Com-
puter iberzeudt in bezug aufl sene
Daten, doch bleiben emige wichtige
Punkte unklar, Die fingngiellen
Kratakie die Alari derzel: durch-
fiithrt, kitnnten in dic Pleite fithren,
obwohl Eig Bogs Jask Tramiel s.ch
gecessicher gibt. Ein dickes Frage-
zeichen steht hirter dem Scitware-
Enaebot. Dar neue Aar ist zu kei-
nem Gerdt komoalibel und 2s st
noca nicht abrusshen, wann und in
welchem Umfang die Softwarshau-
ger Programme fir dieses Maodell
produzieren werden. Da ein Cem-
puter weitgehand vom passenden
Software-Angebot slebte  (Parade-
beispiel: C 64) ist baim neuen Atan
noch etwas Zuriickhaltung geboten,

Sclche Probleme sind dem reusn
Flaggschiff von Commodore, dem

PC 128, unbekann:, Er ist sowioh] zum
C B84 kompatibel als auch CB/M-
fahic und sull 2w Knitlempreis von
rirka 1300 Mark verkauf werden,
Wer weil ob der FC 123 bei ent-
sprechenden Verkaafsahlen nicht
auch die soast 2o stabilen Appls-
Preise ins Wanken bringt. Was dem
PC 128 abgelt, sind die komforiable
BenclzerfOhirung mit Maus und die
Pertebilitédt eines Ile, der inklusive
Floppy en srraglichss sKampie
Gewicht von 3,5 Kilogramm hat,

Die sAufstelger-istens sind stark
im Kommen und setzen der Aprle I-
Familie hart zu. Trotzcem we-den
sich [Te und vor allem der zompakte
llc am Markt behaupten, Apple st
nun einmal Apple, dic jungs dyna-
miscie Freak-Comparny, die vom
Garagenbetrieb zu einzm dar drai
Giganten  am  amerikanischen
Compuer-Markt heranvnchs.
Commedcore hingegen wird sein
Biedermann-Image wahrscheinlich
ckorsowenig los wie Atari cas der
SrielKiste,

Bel den techrischen Argumenten
wird sich Apple in Zukunft bede -
tend schwerer tua. Vor allem der
praisgunstige PC 128 von Commo-
decre ist ein dicker Brocken, bricat
cr doch in die wichtigste Apple 1I-
Domaéne ein: grobes Software-
Angebot sowoal bei Spielen als
auch bel Anwendungen.

Welcher Home-/Fersonal darf's
denn nun sem? Das endgiltge Ur-
feill ruf sich jzder selbst pildes,
denn dis Computer“Vahl hangt ua-
mer davon ab, wasman mit dem Ce-
rat in erster Tin'e machan will. Vier
unverbindliche Emplerlungen zum
Abschluf: fiir Exzentriker den QL
fiir Muhge den Atari 520 ST fiir Bo-
dens:Andige den Commadare PC
188 unc fir Courmets den Apple
Wohl bekomm's! (hl)



Simulation

len Verkauishit »Flight Simulator

14 hanen sich Flugsinulatoren
cinen festen Platz au dem Software-
markt gesichert, leider verbirct
gich hirter dem. Zauherworl sFhigai-
mulators aft einwindiges Programm-
chen, das grafisch und inhaltlich
enttauachi.

Ars dem Angebot an akiuzllen
Verkaulsrennermmn stellen wir Thnen
vier interessante Programme fiir C
54, Schneider CPC 464, Apple 11,
Atari und Specrum vor, die alle ihre
Yor-und Nachizile haben. Entschzi-
den Sie anhand unserer Tesls, ob [h-
nen en Simulator mit Acticnein-
schlag oder ein betont realislizches
Programm mehr liegt. Am Anfang
steht dar Star tnter den Flugsimula-
teren, dassen Variantenreichtum
u1d Detailrelchheit immer noch den
Mabstab selzt.

Flight Simulator Il

s pétestens s=it dem internationa-

Am An‘ang steat der tiefe Grift m
den Gzldkeutel: Gut 150 Maik ko-
gtet das Progoamin (erhaltlica auf
Lisketie fiir © 64, Apople llund Atari).
Zum exklusiven Preis gkt es exkin-
sive Beigaben Neben einer Disket-
te fiadet man zwel knapp 100 Seiten

Ein Blick zuriick beim »Flight I«

starke englische Handbiicherin der
Vorpackung., Das emne Handbuch
befalft gich mit cem Frogramm und
seiner Badierurng, das zweite ist el
ne Art Flugkurs. Dazu komimen nach
vier Flugkarten. Eswird ein tetsack-
lich existierendes Flugzery (Piuer
Chezrokee Archer II FA-28-81) simu-
licert,

Nach dem Laden findst men sica
auf dem sMerill C Meigss-Flug-
halen, inder Nahe von Chicago wise-
der, einam von insgesamt iiber 80
Flughafen, die das Programrmn kennt.

Flug oder Trug?

Flugsimulatoren zahlen seit einiger Zeit

zu den Dauerbrennern unter den Spielen.
Was sie konnen und was sie grafisch bieten,
erfahren Sie auf diesen Seiten.

Wahrend des Fliegens kann man in
ain Editor-Menu gehen, In clesem
=ditor konnen alle Flugparamater
von Hand eingestellt werden, Daza
geadzer. nzben Angaben iker diz
Positinn 1nd Geschwindigkeit des
Flugzeuges aich Daten wie zum Bel-
apiel Jahres- und Unrzelt, Wetter-
lage oder die Zuverldssigkeit der
Flugzeugteile,

Es gibt drei verschiedene Flug
modl Im Easy-Modus geht der
Computer iiber viale Fehler des Fi-
loten hinweq, i, Beality-Modus mul3
man dagegen schon hallisch aufpas-
sen, wenn man moht unfreiwilligen
Bodenkomakt machen will. Zusalz-
lich steht noch der Slew-Modus zur
Verfiigune, Er dient nur zur Onen-
tierung, um sich markante Land-
schalitspunkte ohne komplizere
Mantver arschauen zu kdnnern.

e ]

basondere die ana.ogen Anzeigen
sind gul lesbar wnd werder mit gu-
ter Crafik fast i1 Echtzeit dargestellt,

Ebenzc gelungen ist die dreidi-
mensionsle Landschaftsdarstellung
beim Elick aus dem Cockpit. Manist
nictt suf den Blick nach vorne be-
achrarkt, sondem kann auch aus
den Seitenifenslern uid sogar nach
hinten und unten schauen. Zur bes-
seren Navigation lann auch ein Ra-
darschirm eingeblendet werden,
der sogar mit verscaiedenen Reizh-
weillen und Mapfstaben arbeitet.

In den vier HauptFluggebisten
(Chicago New York, Seaitle Lus Ar-
geles) gibt es einiges zu sehen: 80
Flughafen, markante geogralsche
Funkie (Flisss, Seen, Berge), be-
kamnte Bauwerke (zum Beispiel das
World Trade Center oder das Empi-
re State Building), StraPennatze und

Ran an den Feind: »Fighter Pilot«

Aach beim Fligh: Simulator 11 dari
die Méglhchleit einzs Taftkamples
nicht fehlan, So hat man sozusagzn
als »Spiel im Spiele noch einzn
wWorld War-One«Modug eingebaut,
bai dem fleifig bombardiert und
geschosszn wercen darf

Auf dem Fanel finden sich alle fiir
Sporflagzeuge vernindlch vnrge-
schriebenen [nstrumente. Leider
smd das derart viee, dal man an-
fangs chne Handbuct villig verlo-
ren lst. Nach eniger Zeit findet man
sich hisr alb=r senr sut zurecht. Ins-

einiges andere mehr. Angekiindigt
gind weiltere Datendisketten, auf de-
1en zisaizlicke Fluggehista gespel-
chert sind.

Zur Stenerung des Flugeerges
dienen Tastatur und Jovstick. Eine
apezizlle Tastengruppe widmet sich
dem Vcior, dort kéinnen unter ande-
rem die Vergaserheizung und die
Ziindmezgreten hedient werden.
Ardere Tasten sind fiir dis Naviga-
tonsinsirunents zistandio oder er-
fiilllen Spezizliunktionen, wie zum
Belspiel der Aufruf des Editors.
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Simulation

Praltizch jede Thste istbelegt, doch
zum Gliick ist eine Relerence Card
beigafiict die alle Tastenfunktinnen
kurz erllér

[rr. Vergleick mit anderer Flugsi-
mulatoren is: der sFlight Simulator 11«
der realistischste und vielfaltigste.
Dieces Programm wird geraatisrt
nicht so schnell im Regal verstau-
ben.

Fighter Pilot

»Fighter Pi ot (Kassete fiir Schnel-
der und Spectram, zirka 35 Mark) ist
die Sinulation eines F13-Kampiflug-
zeugesder amerikanischen Lufhwval-
fe Dementsprechend kregerizch
gehtezaucheu Im Hauplprogramm
hal man vier Flaghéfen vor den An-

angeorcnet und die Eingaben wer-
den sehr achaell abgearbeitat,

sPighter Pilate iat ein Altionzspisl
mit  Sinulatons-Charskler, das
durch seinz Komp.exitd: — last alls
l'asten erflillen irgendeine Funktion
— nicht schnell langweiig wird.

SUper Huey

wSuper Hueys (Kassette und Dis-
kete fiir C 64, 49 und 79 Mark) is. el
ne euthentische Hukschrauber-
Simlation: Geflagen wird =in «UH-
IX«Helikopter, eines der neuesten
Modelle, das es auch in Wirklichkeit
ik,

Um den sHuey« bedienen za kon-
nen, berdtigt man =sire Menge An-
leitingsmaterial. Nach dem Studi

benheit, Wasservorkemmen oder
spuren menschlichen Lebens ge-
tunden worden milzsen, Im Do-
grammiel »Rescues sollen Soldatzn
gerettet und in Sicherhel gebracht
werden. Bei»Combate haben vor al-
lam die Action-Fans ihre Freude: Zi-
ne schlachi gegen Panzer Flakzund
Feindhubachrauker mul geschla-
gen worden,

souper Hueyr besticht nizh: nur
mit ausgezechneter 3D-Crefik und
realistischern Eotorblat-Sound, son-
dern ist anch einz zuferordentlich
gut gelungeie Simulation, die iibri-
gens vom Hersteller des echten UH-
IX-Hubscaraubers els Ubung emp-
fohlen warird,

wakoy [oxe (Disketle [y Appla I und
C B4, zirka 120 Mark) st eigentlich

Panzerhatz mit »Skyfox«

grillen eines feindlichen Flugzel-
ges zu schiitzen, indem man es
frithzaitg abschicBt. Der Cegner
scaieft natiirlich zurick, so daf sich
heife [uftschlachten ergeben kdn-
nen, Wem das alles zu kompliziert
ist, der kann auch klenanfangen: Es
gibt zusdrrlich Optionen zum Uben
voa Landung, Fluy und Luftkampf
(hier schicBt der Cegner nich zu-
riick) Als zusateliche Schwierigkeit
kénnen Nekel und Seiienwinde ein-
geschaltet werden. Wahrend des
Fluges karn man jederzeit eine Kar-
ie vom Fluggehiet einblendan las-
sen, die auch die Positionen der bei-
den Flugeeuge anzeigt. Leid=r gibt
es nur ein Fluggehiet,

Wie bai allen hier vorgestellten Si-
mulaloren gibt es einen 3lick avs
dem Cockpit. De Grafik is: nicht all-
z1 spekiakular und beschrankt sich
ai” Himmel, Beden, Sezn und Ce-
birge. Cazi kommen die Start- undl
Landebahnen und natirich das
gegneniache Tlugzeuy, Die Cockpit-
mstruments sind szhr ibersizhilich
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»Super Huey« flir Hubschrauber

um des Handbuchs weib man nich:
nur fiker die Bedienung des Simula-
tors Bescheid, sondem erhalt aucl,
einige  Hintergrund nformationer.
iiher die Handhabung echer Hub-
schrauber und den Tip, auch mal ei-
nen echten zu fliegen.

Purch das besoandare Stabilisa-
lonssystem das UH-1X (sowohl ir
Wirklicheeit als auch iu der Sinula
tion) wirc das Flizgen etwas verein-
facht e Simulztion einss konven-
tionzllen EHelkopters wire wohl
nicht nur fir den Spieler, sondern
auch fiir den Programmierer zu
schwierig gaworden.

Super Huey kanin vier verscrie-
denen Modi  gespielt  werden:
wFlight Instructions, :Explorations,
sRescues und «Combate. Mit #Flight
Instructionsy bekommtman Ubungs-
flige aufgebrimmt, diz den Spieler
mit der Bedienung des Hubschrau-
s und bestirmte Flugtechniken
vertraut machen sall. »Explorations
ist die Simulation eines Erlcundungs-
flugas, bei dem geologische Cege-

nicht direkt als Flugsimulator zo he-
zeichnen, Denn so schén der Ein-
druck des Fliegens auch ist, abstir-
zen kaan man nicht. »Sky‘oxs ist
mehr odor weniger ein AklionsStra-
legiespiel bei demn es darum aeht,
feindliche Panzer unc Flugzeuge
abzuwehren und das Mutterschiff
des Gegnars zu zerstdren,

% Skyfox

Dle Cradk allerdings ist so ausgs-
zelcknet celingen, daf heim Blick:
aus dem Cockpil-Fenster eche
Fluggefihle aukcmmen, Die kege
Bezeichnung fiir dieges Programm
st wohlsstark unrealistische Simula-
tion mi: wahnsinnig realistsche
'Easy Rider der Lifte!Gefithlk,

Wer gerne iitber Landschaflen
fliegt, Feinde erschiet und auf 3D-
Effekte steht, ist mit »Skyfox« Ju: be-
dient Anh&ngern realistiscaer Si
mulaticnen ist das Programm nicht
zu emplehlen,

(B. Scaneider/M. Kohlen/hl)
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Simulation

Tschitti Tschitti Bang Bang

Wie hort es sich an, wenn [EEEE ==
ein Commodore 64 die Gerausche |

eines fehlerhaft laufenden

Motors nachmacht? »Ziemlich

lustig«, finden die Auszubildenden

bei BMW, die wir die Simulation

eines Otto-Motors

testen liefRen.

Auszubildende bei BMW festen »lnjured Engines

comguter denk: man meist an
Flugsimulatoren. Diese sind
aber bis anf wenige Ausnohrsn
e1er zum Spielen geeignet, «Inured
Engine« simnliert dagegen einsn
Ctto-Motor eo echt, dal man an thm
tatsachlich lernen kann, wie ein Mo-
tor fanktioni=rt,
sInjured Engines gliedert sich in
zwrei Teile Im erslen Teil werden die
verschiedenen Systeme des Motors
orklart sum Beiepiel das Benzin-
und Vergasersystem, das Kihlsy-
stern oder cie Elekirik mit der Zin-
dung. Alle Teile, die zu einem
System gehdren, zeigt»sInured Engi-
ne« in einer Bxlre-Gralik, erklart sie
und klart iber die maghchen
Schiwvachstellen aul. Da cas Pro-

B 21 Simulationen auf dem Heim-

gramm aus Amerike kommt, er-
a~heinen ale Bezeichnungen und
Erklarungen in englischer Sprache.

Im zwelten Tell suzh: sich fInjurec
Enginet nach demn Zulallspringip el
ne Fehlfunktion des Motors heraus

sInjured Engineu, die Simulaticn eines Otto-Motors

130 iteis

Bei einem Teslaul karn men den
Fohler dann manchmal schon am
Laafgerdusch oder an einemder In-
strumente orkennen, aleo am Dreh-

.zahlmesser, an der Temperatur-

oder Batterieanzeige. am Olstand,
am Benzirverbrauch oder an den
Keaten j2 Meile,

U den Fealer zu beheber, sucht
man sich aus eirer Bestancgliste der
Reparaturwerkstalt das Teil heraus,
von dem man vernutet, dab es ka-
it ader fehlerhafl ist und wechselt
diezes Teil aus. Ein Kurztest zeigt
dann, ob Sie richtig getippt haben.
Sie konnen aatiirlich j=zd=s aulge-
fithrte Teil testen, frither oder spater
stoPen Sieunwelgerlichaul denFeh-
ler, doch dazin lleat nichl der Sinn
von sinjured Engines. Man soll iz ver-
stehen, wodurch ein Fehler hervor-
gerufen wird und wie man ihn
behebt Doch kana man durch slnju-
red Engnes wirklich zum K7z
Mechaniker werden? Diese [rage
gtellten wir Auszubildenden bel

Im ersten Teil des Prograimms werden die Funktionen erklart

BMW in Minchen, Kesirer der 18-
Lis 20k iyen Auszulbildenden zum
Kiz-Mechariker oder Kfz-Schlosser
hatiz varher mit einem Compiler 7
tun gehab:. Desweger wa- die
Skepsis gegeriiber dem neuen Me-
cium grch.

Die Srafik und diz Sunulaticn des
Molors konnie die Auszubidender
iiberzeugen. Crobes Gelachter gab
ez dagegen bei den Versuchen des
Commocors 64, die Gerausche des
karullen Motors nachzuahmen. Je-
der Antofahrer kennt das berithmle
Klingeln oder Schepparm eines Mo-
tors, cer nizht ordentich 1&ull, wnd
co mancher kain daraufhin eine
Diagnoae atellen. Dieser Telvon «In-
jared Enginex ist also wenicer Simu-
lation, sendern eher als Gag ge-
dacht

Finhelige Memnung der Auszubil-
denden uber sInjured Exgines: sIa-
stig wirs bestimmt, so als Zusatz-
Unlerricnt, aber cine richtigs Ma-
schine kann's nicht ersetzens. Wik
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Die neue Preis-/Leistungsdimension.

BNeu. ATARI BOXE.
128kBRAM,

fiir weniger sollten Sie

..« s konmt

Freude auf.
Bei diesem Preis—/Leistangsverniltnis
schidgt das Herz eines jeden Computer-
Freaks ~éhar,

Mehr Lalstung fiir wen g Geld, ist der
Traum, der jetzt In Erfiillung geht.
Ausnutzung von Spitzentechnologe und
gezielte Yerwendung von lodlintegrier-
: ten Micra-bausteinen machen diesen

ungewohnlichen Prels moglich.

' eza en. Uberzeugen Sie sic — vergleichen Sie.

; Spitzentechnologle mull nizhe reuer sein.
: Mehr diber cie neue Compuier Generation

sagt lhnen Ihr ATARI-Hind er.

LTI J\ ATARI

- .. wir machen Spitzentechnologie preiswert.




helm Fribyl der Aushilder, sisht das
ahnlich: »Ccmputer-Programme wig
snjured Engines sind fiir Laisn si-
cher richtig. [ine praxisbezogens
Lushildung mit begleitendem theo-
ratischerm Ilrterricht kimnen  sie
aber auf keinen Fall ersezen«. »Inju-
r=d Fagner zeigt also die Zisam-
menhinge der einzelnenTelleeines
Motors, ersetz aber nichl die prakt-
sche Ausbildung oder das «Gefiihls
[ir die Maazhne Ez ist wichtig, dab
der Umgang mit d=m Matarial ge-

tibt wird — auch wenn dieser Teil
der Ausbldungnicht sehr beliebtist
(»Sac doch, dah du ein halbes Jahr
nur gefzilt hasty),

Fiir wen ist sInjured Engires also
geeignet? Wilhelmn Pribyl: +Die 51
mulzstion st fiir lle geeigret, die
sich nicht im Berufl, aber als Hobby
inersiv mit diesem ''hema beschaf-
tigen. Jeder, der sich bisher nicht mit
dieser Meterie befalt hat, sich abor
iiber de Zusammenhangs der ein-
zelnen Taile informieren wil, findet

in ciesem Programm eine gute Hil-
e

sInjured Engine« giot es auf Dis-
latte filr den Comrmmodore 64 und
die Apple-Computer [le und Ilc In
Amerka kostet das Programm 385
Dellay, alsorund 100 Mark. Mitwlnju-
red Engine« wird man zwar n.cht
sum Kfz-Mechaniker, aber es hilit
doch sowelt, cai man bei der néch-
sten Autoreparatur nicht hilflos den
Worten des Meclanikers lauscht,
sondern ot thm fachsimpelt.  (wg)

Ein Flugkapitan hebt ab

Bisher flog Lufthansa-Flugkapitan Giinter Sandberger nur echte Jets.
In unserer Redaktion konfrontierten wir thn erstmals mit drei

Giinter Sandberger am Cockpit einer nechtena Lufthansa-Maschine und in der Happy-Redaktion am Spectrum
beim Flug auftrelenden Kréfte sDas

Giirter Sandherger(47) Pilot hei

der Lufthansa und ein Routinier
im Umcang mit schwerer Vogeln.
Mit Flugsimulatoren filt Heimcomn-
puterhat er bisher noch kene Exfah-
rung ge:nachl, wias it aum unbelfan-
genen »EchtheitsTesters [ir »Fhght
Simulator 1T« & Co macht,

Mit einer gesunden Portion Skep-
sis setzt sich Glinter Sandberger an
das erste Programm, das wir ithm
prasentieran den »Psion Flight Si-
mulaors fiir cer Specloun, Was itun
so'or: auffallt izt die Anordnung der
Instrumeante. »Das Layout 15t willig
falsch, aber die Instruriente selbst
sind alle in Ordnung. Emn echtes
Flugzeug ware mil lhnen qut ausge-
ristet.s Grofe Schwiengkeien hat
der Flugkapitan bei der Steuerurg
it Joystics und Tastatur. Vor allem
des Tastengetippe irritiert itn sehr:
#Das ist eine grofe Umstellung. Die
Eiigabedgeréte haben mit denen in
einem echten Flugzeug sehr wanig
zu tun.« Angenehm iiberraschi war
er von der Berficksicaticung der

seil 18 Jahren igt Flugkapitan

Flugsimulatoren fur Heimcomputer.

Programm beriicksichtict alle wich-
tigen phvsikalischen Einfliisse und
Zusammenharge, Das  haftte ich
richt gedacht.e

En ahnliches Urteil fAllt er, als wix
ihn mi: «Tighter Mlots {fir Spectram
1nd Schneider) in das Zockpiteiner
F IR versetzen. »Auch hier sind alle
notwend'gen Anzeigen und Insiru-
mente da, deren Arcrdnang sinma.
mehr nicht stimrat, Wirklich beein-
druckend ist die Simuliering der
physikalischen Regeln, baider vizle
Feimnheiten beriizksichtiat wurden
So geht zum Beigniel die Nase alwas
nach unten, wean man Gas w2g-
nirrmt — we in einem echien Flug-
zE1Ig.

Schlieflich korfrontieren wir Giin-
l2r Bandoerger mit dem ungskion-
ten Konig der Flugprogramme, dem
sFlight Simulator 1T« (fur C 84, Apple
Il und Aar), 2ei dam er Licht und
Schatten feststelit. :Die Anordnung
der Instramente stimmt hier erdlich.
Die beicen Handkiicher sind erst-
klassig tnd alle technischen Anga-

¥

ben korrekt, Die physikalischen Zu-
sammenhéinde sind genauso gut wie
bei dea beiden vorhesrigen Pro-
grammen. Ein grofes Manko i3t
arer die langsarie Verarbeiung,
Bis auf sire Eingabe reaciert wird,
vergehen teilweise mehrere Sekua-
den, was ziemlich uarealistisch ist.
Schade denn ansonsten ist disses
Prograrmir. mil seiner gelungenen
3-D-Grafik eindeutig des bestes

:Echtes Fliegen ist einfachers
stellt Giinter Sandbsrger lacherd
[est, nachdem er alle drei Sinulato
ren avsfithrlich ausprobiert hat.
wMeme Kenntnisse als Pilot haben
mr richt vielgehclfen, da die Hand-
hebung doch sehr von echten Flug-
Zelgen abweicht. ek bin eber Uber-
rascht, wie gul sclcae Programme
auf Heimcomputern bereits gind.a
Mit etwas Ubung konnte e7 seine Ta-
lenta doch noch ausspielen: Nach
einer cuten halben Stunde gelingt
ihm beim sFigh-er Pilot eina scanei-
dige Landung — ein Eriolgserleb-
nis, das dem staunerden Redakieur
bisleng versagt wat. thl)
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Simulation

Simulation
selbstgemacht

Reale Vorgange in einem Computerpro-
gramm zu simulieren scheint vielen Program-
mierern zu schwer. Dabei ist eine solche
Simulation oft ganz einfach. Wichtig ist
‘allerdings ein geeignetes »Modell« der zu
simulierenden Vorgange zu finden.

vor; Sie bafinden sich auf einer
Spritztcur in [hrem frisch gews-
schenen neuen Wagen Die Fahr
bahn ist trocksn, die Sicht klar. Die
Abzndsonne spiegaltsich im Metal-
lic-Lack der Motorhaube. Sie haben
[hrem Verantworlungsberwubisein
gegeniiber dam sterbendzn Wald
ein= Zwangspause vercradne:, wol-
len einfach wieder einmal »Fleude
am Fahrensd erlehen. Tioch da
hemirt ein mit 80 <m/h dahinkrie-
chencer PKW Ihren Eewegurgs
drang. Am Herezon: hat sich Cegen-
verkear angekiindigt. Doch das
diirfte fir den Sechszvlinder-Ein-
spritzer eigentlich kein Problem
sein, wozi hatman schlieRlich soein
tzures Meisterstick innovativer Au-
tormokilkaukunst ersanden? Also
Blinker ces=tzt und rithe- anf die lin-
ke Fahrbatn. Ihr Wagen beschleu-
nigr zigiy, doch der Gegenverkelir
korimt naher — viel schnaller als Sie
dachten. Sie fithlen SchwelP an Ih-
ren Handen. ..
[iese Szene, die sich leider viel zu
oft auf den Strafen wiederholt,

s tellen Sie sich folgende Situation

kennt jeder Autotahrer, gleichaliltig
ob er nun zelbst der dynamische
Draufgdnger war oder ob er als un-
[reiwilliger »Gegenspielers viel-
leickt it dureh Beherstes Bremeaen
das Schlimmste gerade noch verhin-
derr. konnte, Die Szene kinnte aber
auch aus emem Videospiel stam-
men, wo 28 auf einen Crasn mehr
oder wenigzr nicht so sehr an-
kommi. Ein realistisches Videospiel
vermag wohl anrdhernd den olei-
chen Narvenkitzel zu vermitteln wie
geine risikofreudige  Avtofahrt,
schont aber die Reilen und die Un-
fallstatistik.

Modelle sind die Grundlage
jeder Simulation

Wir wollen uns hier nur einmal
einfache, grundlegende Gedanken
tiber Programme machen die einen
Sachverhalt aus der Wirklichkeit in
irgendeiner Form nachbilden. Wir
werden dazu das  geschildere

Uberholmancver noch einmal De-
schreiben, allardings in Basic. Enes
sei aber gleich vorweggesagt; Ein-
ge wenige Basic-Zeilen kinnen dem
Computer kene mitreifznde Orgie
aus Bild and Ton entlozken, genausn
wenig wie sich mit ein paar Noter-
zelern eine Sinfonie beschreicen
lakt, Das Frogremm kann aber bei
sorgfialtiger Wahl der Parzmeter
das Wesentliche am Uberholvor-
gang recht brauchbar nacabildzn,

Ein Modell ist ein verenfachtes
Schema, mit dem wir versuchen ai-
nen komplaxen Sachverhalt zu be-
greifen und zu beschreiben. Man
kann &in Modgzll auch als eine Spra-
che cuffassen. Zu dieser Spraczhe
gehint eine Vorschrifl, die sagl, wie
ein realer Sachverhat in der Spra-
che des Modzlls ausgedriickt wer-
den muk und wie umgekehrt Aussa-
gel des Modellz inder Realitat zu in-
terpretieren sind, Als universzlle
Sprache zur Modellbildung hat sich
die hlathematik erwiesen, chwohl
sie nicht die einzige Modellsprazhe
darstellt (Man derke an die in der
Peychoanalvse verwendetsn, sehr
hildhafien Mocele). Ein Modell
heilt brauchbar oder clilig, wenn
gich aus sirerModellzitvation, dicja
von einer  wirklichen  Situation
stammt, innerhalbh des Modells
Schliisse zehen lessen, die in die
Wirklichkelt zuriickiibersetz, ect-
len Konsejquenzen aus der Aus-
gangssituadion entspracien (Bild 1.
Ein Beispiel: Die Physik liefert ein
Medell fiir den frejen Fell in Gestalt
einer Formel;

WDh=—ct?

{h = Fallhthe

g = 98] m/=2 Fallkeschleunigundg,
i = Fallzeif)

wilrkliche

Wirklichkeit el
Sl ol feedbersataing des el P R I e e R e i S vt v e e e
n die interpretation
Modellsprache
Moedellebene e Toiaehe : = Ausdruck B
SchluBfolgerung

Bild 1. Die Verknipfung zwischen Modell und Wirklichkeit
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Wenn ich das konkrets Ereignis:
+Ein Stein wird von eiiem Turnm voa
10 m Hohe falengelassens
in die niichterne Sprache des Mo
dels liberseze go zicht das wie
lolgt ans:

i2) P =T0m

Jetzt karn ich avs der Modellaussa-
ge (Formel (1) und allyemeinen ma-
-hematischen Gesetzon eite weite-
re Formzl hezleiten:

: / '_
3) t=l/ 39]1

Dannkombinersich (2)und (3) (hie~:
sirgetzen) und erhalts, mmer noch
in der Sprache des Modells:

) t=237183

Das ist natlirlich eicht zu interore-
lieren:

»Der Stein kommt nach 3,78 Sekun-
den am Fu3 des Turmes ane

Wenn nun eine Messung der Fall-
zet dieses Ergebris beatatict, darn
ist das Modell (zumindest fir den
{0-Ma=ter-Fall) Erauchbar.

Das Modell in diesem EBeispiel
veremfacht den Vorgarg drastiscn.
Ea wird nur die Fallhdéhe und de
Fallzeit betrachtet. Dinge, die uns
bel diesem Vorgang nicht inleres-
sleren, wie zum Beispiel dag Auf-
sehlzgueriusch cder die Art der
durcn den Aujprall hervorgerufs-
nen Bodenverformung, findzn kel
nen Auzdruck im Modezll, Das Mo
dell vereinfacht azer auch in einer
arderen Beziehung. Es berlicksich-
tigt viele Grofen nicht, von denen
wir wissen, dafl se diz Fallzelt
durchaus beeinfllusszn. Dazu gehd-
ren belspielsweize der lLuftw.der-
stand, die Formn des Steines Wind-
einfliisse, ja sogar die Stelling des
Mondes zum Zeitpunkt des Exoerl-
meants. Eine Vernachlassigung die-
ser Groben ist aber vertretbar, so-
tern bekannt 18, cal ihr Einflub ge
ring ist und solange wiruns iiber die
eingeschrankte OCenauigkeit dsr
Anssagendes Modells bewult sind.

Dieses Modell 1ai, wie jedes an-
dere auch, einen beschranklen Gil-
tigkeitsbereich. Wird der Stein aus
3000 m Hoéhe von emem Flugzeug
aus abgeworfen, so wird der Stein
mit der Zeit so schnell fallen, dal
der Luftwiders:and die zentrale Rol-
le fiir die Fallzeit anielt. Formeal (1 1e
fert daan kein brauchbares Eraeb-
nis mehr,

Als Simulation beazeichnat man
den ProzeR der Gewinnung neusr
Information aus einer yegebanen Si-

184— f}ﬂ_,-:'i v

tuationim Madall Dazu gehort dann
auch cie Rickinteraretaion 11 die
Wir<lichkeit, Wenn also aus siner
g=gzbenen Fallhohe die Fallzeit el
nes Gegenstandes errechnet wixd,
Tefinnte man das schon als ene klei-
nz Simulaticn des Fallvorgangs auf-
[assen, Mit dem Begriff Simulation
wird aper im elicemeinen menr as-
sozier;, Man interezsizri sich nicht
nur fiir cas Cadresultat eines Vor-
gangs (hier der Zeitpunkt des Auf-
achlage), sondern anch fiir ssinen
zeitlichen Verlaul, Dieser Verlauf
wird anch dursh die Formel (1) aus-
gedrackt. Man konnte namlich in
diese Formel eine Fclge von Zeit
purkten, i Absland von 0,1 s einset-
zen und erhielte flir jeden Zeitounkd
die zurickgelegte Fallstrecke 5o
Fald die Fallstrecke groBsr oder
gleich T0m wird, istder Fallvorgeng
heendet, Die zugehdrige Zeit ist
cann, auf %o s gerauy, cie Fallzsit
Man kann die enzelren FallhGhier
cecen ene Zeilechse auf ein Stilck
Papier auflracen, um =ich den Vor-
gang zu veranschaulichen — oder
man programmiert zinen Campuier
fiir diese Aufcabe.

Simulation —
Rechnen im Modell

LCle Simu ation eines Vorgangs in
¥lenen Zeitschritten hat eine be-
merkenswerte Figsnachaf: Ange-
norimen, wir gind in der Lage die
Formel (1) durch Einsetzen vcn Zel
tan  auszuwerten, verfiigen aber
nicit iber das notwend:ge Wissen
urn avs Formel (1) Formel (3) aerzu-
lziten. Dann kéanen wir dennoch
durch systematisches Probieren
verschiedener Zeitwerte mit Hilfe
var. Formel (1) allein die Fallzeit be-
lichig genau bostimmen. Diese Si
tation ist typisch fiir fast alle komm-
plexen physikalischen Vorgange.
Meistens hat men jedoch nicat ein-
mal Formeln in der Ari von Formel (1)
zur Verfugung. Formel (1) gesiettet
es ja, furjeden belheb:gen Zeipunkt

die Fallstrecke unmittelbar auszo-
rechnen, Fur komplexs physikali-
sche Sachverhalte hat man meisters
nur acgchannte  Diffsrentialglei-
chungen oder Systeme von Diffe-
rentialgleichungen zur Verflizmng.

Ohne hier agher auf deren Natur
einzugehen sei nur soviel gesact,
dal diese Gleichungen es exmagli-
chen, von einer Situation zu einem
heastimmten Zeitpunkt auf die Situa-
flon zu einem geringfiigig spateren
Zeltpunkt zu sctliefen, Dabel it die
Genauigkeit des Resultas um so
grifer, je Kleinzr der Zeitschritt st
Mit grobier werdenden Zeitschritten
werden di= Ergebnisseimmer unza-
verlassiger. Es gibt zwar Differen-
tialgleichungen, aus denen mwan For-
meln der Art (1) oder (3) herleiten
kann, dieser ldealzustand« liegt
aber nur bej sehr einfachen physi-
kalischen Sachverhalten wvor. Um
kompliziertere physikalische Ver-
génce iiker enen langeren Zeit-
raum zu simulieren, bleibt meistens
nichis anderes iibrig, als sich in g2-
elgneten kleinen Zeltschritten vor-
arzutasten. Je kleiner die Zeitschrit-
te dabei sind, desto genauer ist in
der Regelauchdie Simulation, desto
héher wird aber darn auch der lie-
cheraufwand. Die Grake sirnvoller
Zeltechritte hanot von dar Art des
Proklems ab: Fiir die Simulation von
Planztenbewegurgen sind Stunden
oder Tage geeignet wihrend man
fiir Vorgangs im Bereich der Ele-
mziar eilchen Zeilscloitte o Sul-
Nanosekunden-Bereich  benjtigt.
Fiir unzer Ziel, einen Uberhalvor-
gang zu smulieren, sind Zehnlelse-
kunden gze.grete Zeitschritte,

Ura unsersn Uberholvorgang zu
simulieren, missen wir thn zierst
modellieren Wi miissen dasu [esi-
legen, welche Zustencaorifen wir
fiur cie Beschreibung ces Vorgangs
fiir sinnvoll halten. Dis Szene goll
moglichsteinfach gein: Auf einer ce-
reden StraBe fahren drei Fahrzeuge,
A will B therholen und rmub dabei
das entgegenkommende Fahrzeud
C bericksichtizen (3ild 2).

Bild 2. Das kritische Uberholmandver als Skizze
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Simulation

Bei den ZistandsgréBen wollen
Cwir uns auf die wichigsten be-
schranken: die Onts- und die Se-
schwindigkeiskoordinatsn der drei
Fahrzeuge Da cie Fahrzeuge ncht
vorn Boder abheben sallen, geni-
gen ZA-cimensicnale  Koordinaten.
Weiterhin sollen cie Fahrzeuge B
und Cihre Fahrspur nicht wechsaln,
Fiir sie g=snigen daher eindimensic-
nelz Orts- tnd Geschwirdiakeilsan-
gaben. Wir legen cie x-Achse unse-
rog Koordinatensystems in Richtung
der Strabe fest, cie y-Achse querzur
StraBe. Nur das Fahrzeug A soll sich
in yRichtung bewegen kéinnen In
unserer. Modell soll der Spurwech-
sel allerdings kein kritischer Vor-
gang sein, Laber wollen wir ithn
nicat im Detanl sorulicren urd las
ser fiir die vOriskoordinate von A
nur drel diskrete Wers zu O=
Rechts, _=Mite, 2=Links. Wi wol
len auch keine Caschwindigkeits-
kormponents quer zur Fahrbahr sk
mulieren. Der QDJruectTe goll sich
cinfach in =wel Zeitachritien abaple-
len,

DasModell beschreibt alao haupt-
sdchlizh das Gescheaen in »-Rch
tung. Der Spurwechsel soll die Sk
mulation nur etwas realistizcher wir-
ken lassen, Bild 3 fz3t das Koordina-
tenaystem und die Zustandsvaria-
blen zusammen.

Alz nachstes milazen wir nns um
die GesetzmdbBigksiten kimmern,
nach denen sich die Zustandsvaria-
blen im Verlauf der Zeit entwiclkeln,
Wenn das Modell einen realen Vor-
gang beschreibzn scll, so sind sie
fir den Uberholvorgang durch die
Physik vnrgegehaer. Wag wir selbsl
bestimmen kinnen, ist das Verhal-
t=n der Auwfahrer im Rahmen der
physikalischen Maglichkeiten, Dazu
lzgen wir folgendes fast:

Fahrzeuy B sull sich mil konstant
80 kmm/h bewegen, das heifdt v he-
tragt B0/3 Bms= i3 8 ist der Umrech
nungsfaldor  zwischen m/s  und
km/h),

Fahrzeng Csoll sich mit etner kor-
stanten Gescowmdigkert zwischen
60 kil urnd 140 kmAh beweagen.

Fahrzeug A soll beschlzuaigen,
bremsen tnc mit konstanter Ce
schwind'gkeit fahren kénnen, Die
drel Alternativen aollan ven einem
Beobackler steusrbar sein (irteralk-
tiv) Die Simulaton ist alsc nichl in
sich ebgeschlossen, sondern 1es-
glert auf Eingriffe von aufen. Der
Einfachheithallber soll nur cine Voll
bremsung mit konstanter Verzdge-
ming (=negative 3eschlean qund)
und ene konstante Beschleurigung
mit voller Kraft méglich sein. Beson-
ders im letzien Punks entspricht das

130 %J,Lm

TA

Y
2 o
e s D e D
0= E e B s
T : T ]
m 200 m 400 m

Biid 3. Der Zustand der drei Autos im mathematischen Modell

»- X

Modell nicht der Wirklichkeit, Tie
maximal magliche Beschleunigung
eines futos verlduft nach einer Kur-
ve, cie vormn Luftw.dersiand, von der
Drehmaomentcharakieristik des Mo-
tors und vom eingaleglen Gang ab-
h&ngt. Ware die Beschleunigung
konetant, wiirde das Fahrzeugin der
gleichen Zeit, in der esvon Cauf 100
beschleunigt auch von 100 auf 200
keschleunigen, Die Geschwiidig-
keit wire nicht einmal naca oben be-
arerzi Inunserem hier stark veremn-
fachter. Modell begrenzen wir en-
fach diz Geschwindigkeit darch ei-
ne IFFAbfrage auf 180 kn/h, Wir set-

zen die Beschleunigung auf einen

konstanten Wert fest, der elner Zeil
von 12 Selurden fur die Beschlaeuai-
g von O zufl 100 entspricht. Von 0
auf 00 in 12 Sekunder is: tiorigens
eln gutes Mittelmad fiir einen PEKW.
Die 3eschlennigung ven 100 acf 200
in 12 Sekunden Lat hingegen eher
Rennwagern-Crarakier, Die  EBe-
achleunicuny betragt dann:

MAX = 103

T
Dabei ist 3,6 -.fleder der Umrech-
nungsfaktor von mss in km/h. Eine
konstante Bremsverzdgerung his
zum Stillstand entspricht schon eher
cler Realitit. Bel einer Viollbremsung
mit guten Reifen auf trockener Fahr-
bahn sind Weste in der Nahe der
Fallbeschleunigung duzchaus reali-
stisch. Wir setzen die Bremsverzi-
gering anf

i MIN = —T m/sé

{est,

Deo wotcrer milgsen wir den Au-
standsvariablen Wertz  zuweizen,
die sle zu 3egirn der Simulation
(Zeitpunk: t=0) haken sollen:

X, =0m
Y, 0 m {rechte Spur)
=45 m
Jt,u variabel 200 m bis 700 m
v, = 80 km/h = 80/3,6 5 =
22,22 m/s
ve = 80 kn/h = B0/36s =
22,20 m/ss
Ve variabel 50 arsh big 140 km/sh

m/g"

Jetzt miiissen wir die Formeln en-
wickeln, nach denen sich die Zu-
standsvariablan pro Zeltschritt At
welterentwickesll, Dazu missen
zwel GesetzmaBigkeiten bekannt
seln:

(I) D1z Geschwindigzeitsanderung
be: konstanter Beschleunicung a i
Zetabschnitt At ist das Procdult a -
Af.

Also:v = v, + & - At

(2) Die Ortsverénceruny bei ener
als konstant angenommenen Ge-
schwindigkeit v ist das Produkt v -
At Alsoix = %, + v - At

Auch bel einer nicht konstantes
Gescawindiggelt, wie m Fzll voa
Falirzeuy A, sl Gesels (2) brauch-
ba:, da sich die Geschwindigkei;
surnirdest bel leinen Zeitechriiten,
nur geringlfiigic &ndert,

Nun kénnen wir die Rechenschri-
te fiir cie Simulation formulieren.
Wir geben gie in der gleichen Nota-
lon an wie im Beispielprogramm ah
Zeie 728 (Listing 1.

Sundchet mub eine Bernutzerein
gabe ausgewerist werden. Dem Be
nutzer stehen die Kommandos:
Rechtz = Beschleunigen
Links = Bremsen
Hozh = Spurwechszl nach links
Runter = Spurwechszl nach rech’rs
zur Verfiigung. Die Zinqwa‘ lan
iber Joystick oder iikber vier T?L%L__
erfalgen. Die Routine, diz die Benut-«
fereingabe auswertat, hat die Au™
gabe, die Beschleunigung AA auf
MIN, U oder MAX zu seizan sowia
die w3purwechselvanable: YA ge-
méPR Berutzerverhalten 0, 1l oderaza
setzen, Gesicnete Routinen fiir den
C 64 stehen ab Zeile 400 (Joyatice
Port £) beziehungsweise 500 Teasta-
lur). Zum Yerstandnis cer eigentli-
chen Bewegungssimilaton st die
Arbetsweise dieser Roulinen aler
dirgs nicht relevant. :

Die Geschwindigkeit von A wird
nach Gegzetz (1) akalisiert:
VA=VA + AAYDT

I[FWVA< 0TH=NVE=0

WA WM IHZN VA =W I

Auzoake T4ull 1985



Simulation

Die erste IMHAblrage verhindert,
da’3 Bremsen rach dem Stllstand
it Rilckwiriebheschleunicang wird,
die zweite Abfrage begrerzt dis
Hochstgeschwindigkedt auf VM. WM
st mi 180 km/h verbesetz,

Die Orskoordinaten der Fehrzeu-
ge werdern nuach Gesetz (2) ektuali-
sierl:

XA=XA+VADT
XB=XB+VB+*DT
XC=XC-NC*DT

Das Minus In der criten Zelle 15l
erforderlich, da sich C in Cegen-
richtung zur positiven X-Achse be-
wegt, s2ine Geschwindigkeit VC
aber positiv gespeichert ist,

Ls schlieBt sich sire noch zu be-
sprechende  Bildachirmausgabe
der Zustandsvanablen an,

Dann ‘olgt einz Abfrage aul Kolli-
slon Zweler Mahrzeuge, A soll aufder
rechien Spur (YA =0) mit B auf der
linken (YA=2) mit C una auf dem
Mittelstreifen (YA =1) mit B und C
kollidieren kbnnen, Eine Kollision
soll dann statdfinden, wenn sich die
Koordinaer zweier Fairzeuge na-
her als 4 m (zirka eine Fahrzeuglan-
ge) kommen. Bei den i Programm
verwendeten, ralatv grofen Fei-
schritten von 0,5 s <Bnnen die Fahr-
reuge alerdings ketrdchtliche Ent-
fernungen zuriicklegen, sodal sica
(im Modell) zwe: Fahrzeuge sdurch-
dringens kénnen, olinz jeials eine:
schwerpurkt-Abstand von weniger
als 1 m gehabt zu hasea. Der kriti-
sche Abstand wurde daher auf 20m
heraufgesetzt, damit dem  Pro-
gramm keine Kollision eingeht. Die
Abfragen lauer dann:

IF ABIHAXRC)<20 AND YA=D
THEN KOLLISION
IF ABS(XAXB)=20 AND YAE=2
THEN KOLLISION

Die Bedingung YA = 0 besagt, dad
sicn A nicht auf cerrechien Spurbe-
findet. Nur dann ist eine {ollision mit
C miylich., Analog TA<? Bei el-
kannter Lollision wird die Simulation
beandet. Anzongten wird sie abge-
brochen, wenn C an B vorheigefah-
ren ist ung sich mindestens 250 m
hinter B befindet (Zeile 712),

Die Riickinten:bretation
in die Wirklichkeit

Wiirde man bei jedem Zelischrit
die Zustandsvariablen lediglich nu-
merisch ausgebzan, wirde die Simu-
lation ihuen Zweck, den Ubzrholvor
gang eirem Soieler realitdtsnah vor-
muspielen, verfehlen. Wenn man nur
die Frace, cb bei gegebenen Star-
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wel e der Austancsvariablen und
bel gegebenem Beschleunicungs-
varmogen von A ein Uberholvor-
gang ohre Kolisior mit Z méglich
1st, heantworten mochts, kénnte man
dies in ungerern einfachen Fall mit
einer einzigzn (alerdings schon et-
was komplizierteren) Ungleichung
tun. Eine Simu.ation mit interaktiver
Eingriffsmoglichkeit durch einen
Snieler erfordert dagegen eine gra-
fiach aufbereitzte Ausgabe der Zu-
standsvariablen. Ciese grafische
Aulbereiung ist mestens scgar cer
alliwendigste Tel heil Simulations-
programmen, Man denke an einen
Flugsimulater. Cic Zuastandararia-
blen eines Flugreuges 11 der Lufi
sind zwar unvergleizhoar schwieri-
ger zu handheben als die unseres
Uberholmandvers, den groften Re-
chenaufwand erfordert aber die Er-
zeugung eines realistizchen 3D-Bil-
dos, welchez den Blick derstellen
soll, der sich dem Filoter. bietet,
Wir wollea es uns bei nnserer Si-
mulation leicht machen, Die Bild-
schirmausgabe soll in etwa so wie
Bild 2 aussehen, Wi woller fir die
Bildausgabe keine spazizllen Gra-
filzbhafehle varwendan sondem mit
FRINT, TAE uad Cursor-Steuerzei-
chen aus<ommen. Die erreichbherre
Aufldsungisiim Falle des C 64 bei 40
Zeichen pro Zeile natirlich gering.
Eine Yeichenpoziion auf dem Bild-
schirm sell 10 m in der Natur ent-
sprechen, damil sind 400 m Sirale
darstellbar, genug fir einen Uber-
halvnrgane, Damit moglichst wenig
Platz verschwendet wird, zoll amn lin-
ken Bildrand imrrer eantweder Fahr-
zeug Aoder Fahrzelg B erscheinen,
je nachdem welcaes die kleinere i
Koordinats Fat. Die Programimzeil=n
ab 200 ikernshmen dizge Aufgabe
e Foutine waaltalslirken Bilcrand
das Mithmum XMder ¥ Keordinatzn
vor A und B minus 20. Die Fahrzeu-
ge werden als Buchstaben darge-
atellt. Thre Bildschirmpositionen PA,
PB und PC werden iu besuy aul XM
errechnet. Dabel muf die Eculine
Fahrzeugs aulerhallb des Bildfen-

slers urierdriicken. Weiterhin wer-
den die Geschwindigksiten der
Fahrzevge sowiz cer Abatand von A
zu C numerisch angegeigt. Disger
Ahstand ist besonders wichtig, dazu
Beginn einer Ubeitholphase C meist
noch nicht zu sehen ist. Wenn C am
rechien Bildrand erschemt, ist es
zum Uberholen meistens zu spit
Dis Stringopcrationen disnzn zur
rechishiindicen Ausgabe der nu-
meriscter Werte. Die zvklische
Pusgabe dreler Stirgs M$0)—
M$(2) soll einen sich bewecerden
Mittelstrelien vermitt21n.

Der Zufall spielt mit

Damit die Simulation als Spiel ab-
wechslungsreich wird, werden bei
iedem Neastart die Zustandsvaria-
blen fir cas Fahizeug C n=su ge-
wahlt (Zeien 950 und 980

Um algemesin eine Zufallszahl 7
im Bereich von A bis B zu erzeugen,
i=t der Befzhl
Z=A+ (B-APRND()
gesicmet. Durch gesiellen Eirsazw
von Zufallzzahlen kornen in Sirmula-
tionen Zustandsgrofen unvorher-
lert werden oder auch zufallige Er-
aignisas mit vorgegebzner Wiahr-
scheinlichkeit ansgeldbst wercer. Ei-
ne dznkbare Ergdnsung zu unse-
rem Prograrim wére ein Relden-
achaden, der mit ceringer aber
wichl  wverschwindender  VWahr-
achemlichkealt vorkommen kann.
[Dieser Reifenschaden kinnte Fahr-
zeng A unkontrolliert (Gas heift zu-
[Alig) zwischen den Fahrstreifen
hir- und herschlendsrn lassen so-
Wig die Miglichket zur weiterer. Be-
schleuniging zunichtemachen, Das
Ereignis »Rellenschadens wiirde ei-
ne waltere Zustandsvariable ofor
dern, die man bei der 3ehandlung
der anderen Zustandsvariablen be-
ricksichtigen miilfte. Um ein Ereig-
nis mit der Wahrascheinlichkel W
W = 1) eintreten zu lasser. hendotigt
mean nur den Befehl:

IF RND(1) < W THEN EREIGNIS

Die Variablenliste unserer Simulation

_ Variahle Bedeutung Bereich Startwert

X Ort veon A Om.. m Om

2 S Ortvon B Om.. e 45

X Drtvon C — 200 1 ... 700 m

Ty Gpur von A U(rechts), | (Mitte),, Ui{rechts)
2 (linles) ;

Vi Geschwindigkeit A Okm/h .. 1B0km/h 80 km/h

Vi ] Geschwindigkeit B B0 km/a 80 km/h

Ve Geschwindigkeit © 60 km/2 ... 140 60 kan/h ... 140 km/h
/b
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Simulation

Das Listine ist fiir den Commodors geschrizben. Es liuft aber auch auf allen atderen
Rasic-nmputern. Rveniusll unbekanste Anweisuna finden Sie hien:
HOME — Cursnr in diz linke okbere Heke setzen
DOWN — Cursor alne Zelle “unier
UF  — Cursor eine feile 1dch ubew
SERCE — ein Jieer wle
CIR  — Bildschinm loschen

All dizse Befehlefinder Sie in geschweiten Klammern, die natiiriich mt‘;}‘t it ehgege
benw=rden diirfen. Die Prisfsurrmen sind filr den Chacssumimer gedacat. Sieapislenbei
anderen Compatern keine Holle und bronchen nicht heachtel 21 werden,

Die in diesem Artikel eher spiele-
rische Beschaftigung mit Sirnalatio-
rer hat durchaus ihre Berechti-
gury. Wer mit einzm Mathemeatike
oder Physikstudiar hebiugelt, dem
lz_ommt cas zich entwickelnds Ce-
'ih filr Modelllnldung und filr inter-
’kt we Algorithmen zugute, Beson-
ders i1 der numerischen Mathema-
tik und bai der Realisierundg numerl

cohier Verfaliuen auf Eechenanla-

270 FRR J=0 TO YA:PRIMT' {UFZ 3 eMEXT
275 IF PACEY THEW FRINT"{URPZ' s TABIFEM ; "AY

o i
e ! !

773 PRINT" LED0WM,

THA FOR J=0 TO ¥A:PRIMT:NEXT {1473 780 FOR J=1 TO 200@3:NEXT :REM FAUSC <@33>
2HS PRINT:PRINT® GESCHWINDIGKEIT® {ATED 7HS S0sUE F2a sREM MELE STARTWERTE <@71>
2T FRINT C1EE> 798 GOTO A48 :REH FEUE SIMULFTION <53
TET AF=STRE(THT (VAR +. 55 ) gelln BBD <EM====== : <@5D >
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MAHD Rl B1@ =E mem—mmsmmem oo ooneaes A2
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¢ Ergiinzen Sie jetzt lhre Sammliung
~ von Happy-Computer!
Schaffen Sie sich ein interessunies
Archiv und gleichzeitig

ein werlvolles Nuchschlngewerk!

*«AAPPY.. W AAPPY .
COMPUTER FﬂM PUTER

A APPY 4 wl APPY
FDMFUTE R [ COMPUTER

Derzeit
sind alle
hier ebge-
bildeten

Ausgaben
lieferbar:

ol

G/84

18/00 1764 a/8%

12/84 /B8 2/85 3/85 4/88

Und so kommen Sie schnell an die noch lieferbaren Ausgaben:

Priifen Sie, welche Ausgaben Thnen in Ihrer Sammilung fehlen und die Sie
deshalb nachbestellen wollen. Tragen Sie die Nummer der Ausgabe und das
Erscheinungsjah- (z.B. 12/84) auf dem Bestellabschnitt der untenstehenden
Zahlkzarte ein und geben Sie an, wieviele Exemplare dieser Ausgabe Sie
bestellen. Die ausgefiillte Zahlkarte einfach heraustrennen und Rechnungs-
betrag beim ndchsten Postamt emzahlen. Thre Bestellung wird sofort nach
Zahlungssingang zur Auslieferurg gebracht.




Jetzt sind sie
Summelboxen f
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Fiir alle Leser, die
yHappy Computer« regelmabig
kaufen, sammeln oder im Abonne-
ment beziehen, gibt es jetzt €in
interessantss Service-Angebot: Die
Happy-Computer-Sammsl-Box!

Mit dieser Sammel-Box bringen
Sie nicht nur Ordnung in Ihre
wertvollen Hefte, sondern schaffen
sich gleictzeitig ein interessantes
und attraktives Nachsctlagewezk.

Ubrigens: Die Sammel-Box ist
nicht mur ein prakfisches Aufbe-
wahrungsmitlel: Sie eignet sich
auch hervorragend als Geschenk
fiir Freunde und Bekan=te zu
vielen Anlissen.

Und s0 kommen Sie einfach und schnell
zu lhrer Sommelbox:
Vorbersitete Zahlcarte auf dieser
Seite ausfilllen, Anzahl der ge-
wiinschten Sammel-Boxen ange-
ben, Zahlkarte heraustrennen und
Rechnungsbetrag beim nachsten
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt
sofort nach Zahlurgseingaig.

Wiihtig: Es werden ausschlieBlich
Bestellungen gegen Vorauszahlung
mit Zahlkarte ausgeliefert.

Thre Bestellung wird sofort
nach Zahlungseingang 4
zur Auslieferung
‘gebracht!

r-Service
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Schwerter und Damonen:

Die Welt der
Fantasy-Spiele

Nach dem Boom der Adven-
tures schickt sich eine neue
Spielgattung an, den Markt
zu erobern: Die Zahl der
Fantasy-Rollenspiele wéchst
standig, die Fan-Gemeinden
werden grofier und die Soft-
warehduser veriffentlichen
immer mehr neue Titel.

Corrputer. Urheber des gras-
gierenden Fantasy-Booms ist
der schwezstdmmige Amsrkaie:
Gary Gygax. Die ersten Drahte
700 erschonim Sandkasten. Damals
splelte er selbstenwickelte Taktik-
spiele mit seinen Freunden; sein er-
stes alsgereiltes Soiel Lief »Chain
Malls, Nacadzm Gary mit zuneh-
meadern: Aller guct. alle klassischen
Sacen Europas gelesen hate, wollte
er noch mehr von diesem Fantasy-
Flat haben. So enwickelte er das
erse Rollenspizl, +Tunnsls and
Trollse. Weitere Rollenspiele (von
Gary Gygax und anderen’ folgten.
Dunyeons & Diagons ist der be-
kannteste Verreter dieses Cenres.
Cazwar Anfang dersiebriger Jah
re und hate mit Compulern noch
gar nichts zu tun,

1977 wurde das =rste Adventire
fiir eirer Computer eatwicselt, Der
Name war schlicht und einfach »Ad-
ventures, Die socenannten Adventu-
res die aul Texeingabon wiz »Go
Northe oder sKill Zomkiesreagieren,
wurden daan vam Englédnder Scott
Adams richliy populdr gemacht
Scectt Adams ist der Autor, der die
mezten Adventures geschrieben
hat. Schon bald folgten andere Fir-
men mit solchen Abcntcuerspielen
und das jurge Genre erlebte sinen
kometenhafien Aufstieg Da viele
Adventures FantasyThemen bein-
halieten, war eine gewisse Verbin-
dung zu dasn computerloser. Fan-
tagy-Rollenspielen da. Aber das in-
tereaszante und komplizierte System
der Verteilung von Perstnlichkeits-

Ang@fangetl hat alles oane den

FAusgake T, uli 1985
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altlributen in Forr, von Punk-er war
in keinem der Programme ange-
wendel worden, bis schlieRlich 1951
sUlliiew erschien, Richard Garriot,
sohr.  des  Space-Shuttle-Piloten
Owen T Garrict, entwickelte mit T-
tima das erse echte Rollengpiel fiir
einen Heimcomputer, Eald erschien
die wVizardrye-Serie die zum K assi-
ker unt=r den Rollenspielen wurde
und auch sdmtlche Verkaufseriolge
anderer Firmen mit Ausnahme von
wZorke in den Scheatton  astellie
Schrell entwicelte sich ein Trend
zu dieser Ar sintelligenters Spiele.
Follenspiele sind Programme, bei
denen man melr flits Geld he-
kommt, Fir manche diecer Spiele
bendtict socar en Routialer rund
3C0 Stunden, um zum Ziel Fu <om-
maen Und langweilig wird es auch
nichi, denn be: ungelésten Proble-
mean bleibt man nicat sicfach han-
gen, sondern lauft woandsrs hin,

h ml]ie he#ten Faniasy-Spiele

Wer werden jetzt ainen Smreaifrig
curch die besten und nteressanie-
sten Fentasy-Rollenspiele machen.
Eine At »Gemers Gudes a.s0 wie
es 8o schon auf Neudeutsch heilt,
Ultima |

otima I« (Apple T, 150 Mark) st
das ersfe ecate Rollenspiel, das fir
Helmecomouter herauskam. Und ob-
wohl es das erste ist, it es keinea-
wegs unsusgersit. lm Gegeateil,
Ulitma I ist eines der besten und
komplexesten LRolenspisle, diz es
derzzit gibt, Um zum Endriel zu ge-

Spiele-Test

by su.g tlaller o Dave nnherb"
284, Penguin Software, Inc.

langen, muf men viele kleine Ein-
zelaufirdge verschiedener Korige
erledigen. Ultima 1 bringt spiele-
risch wviel, ist grafisch gut und das
ideale Spiel fiir den Fartasy-Freak.
Som find Fertune, somae find Death ..
Ultima Il — Revenge of the Enchan-
iress

vom Umifang ber gesehen, st +Ul-
ima I« (C 64, Apole 11, Atari, 108
Mark) etwe gleichgrol wie cer Vor-
ganger. Ziel des Spieles ist es, die
bédse Fauberin Miniaz zu finden und
zu Oten. Um dies zu schafier, rup
man viel Zeit und Ceduld haken sc-
wie efliche Kampfe durchstehen.
Kampfen ist bei «Ultima I« noch
wichtiger als belrUltima Ly, weill man

Du ngeon A ragons
MDNSTER HAN(IJ_\L lI £

Am Anfang waren Buch und Brettspiel
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Spiele-Test

die so gewonneren Erfahruros
punkie spiter im Soiel bendtigt,
Der Anfang kann dadurch in eine
langweilige Schlachterei ausaren.
Das wird aber spater m Verlauf des
Spieles wicder wettgemacht,
Ultima Il — Exodus

Exodus, Minay' Schn, sucht in «U-
tima I« (C 64, Apple [[, Atari, 173
Mezrk) das Land mit Tod und Verder-
ben heim. Ziel des Soiels 13t natuy-
lich wieder die Vernichting des Bd-
sevrichts. Im Gegensatz zu den er-
sten beiden Uliimas het man hier
nicht 2iren, sandem rer Charalkte-
-2 711 kentrollieren, Das macht das
Spiel natirlich wesentlich interes-

santer, da man hier eine vielselige -

Truppe zusammenstellen und die
Perstnlizhkeltsativibute  einzelner
Personen der Gruppe bericksichti-
gea muh Man kamn heispelsweizs
Tt einer gurstigen Zusammsanstel-
urg aus Zauberer, Kampfer, Cleriz
(Gelstlicher mit Heilkraft) und Dieb
n das Abenteuer richen. Exodus ist
eir. wenlg komplexe: als Ulima I
und kann den Spieler auch iber al-
nea ldngerer Zzitravm hinweg be-
Jeistern. Cas absolutz Mu?2 fir den
Rollenspie fan.
_ Ulima IV

»Ultima Ve (C 84, Apple 11 Atarl,
Preis noch unbskannt) ist etiva 16-
mel 83 gro wie Ultima [1 und bietet
dem Spieler wesentlich mehr Stoff
zum Denken. Andere Figuren, die
au’ dermr Bildschirm egieren, haben
sogar thre sigere Perstnlichkell be-
kommen. Wenn man also einen O1c
niederschligt, kann es durchavs
vorkommen, dal dieser seinen gro-
Fen Bruder haolt und der kana dann
fiirchterliche Rache nehmen. Auch
Delle sind méglick: so0 mancher
Edelmann fordert den 3pieler her-
auz. Urizil: empfehlenswert.
Xyphus

as Besondere an rXyphus: (C 64,

Applze [, 135 Mark) 1st die voneiian-
der unabhiangige Eewegurg der

OUTH HINKD

vier Charakterz In Xyphus hat man
zwar eine Hauptaufzaoe (die steht
zum Schluf auch in grofen Lettern
auf dem Bildschirm: »Slay himls), das
Spiel st allerdirgs in sechs ver-
schicdeone Abschnilte antertellt, Xy
paus bietel zwar dem Spieler nicht
sehr viele Varationen und st
manchmel zuch sehr schwer, zgdhlt
aber doch zu den TopTiteln anter
dzn Rcllenspielen.
Expedition Amazon

»Expaditicn Amazon: (T 6, Lpple
T, 139 Merk) ist mekr oder wealger
en Jux-Rollenspiel. Denn auf Ihrer
Amazonas-Expedition dricken [h-
nen die Eingeboreren ofter mal ei-
nen Raumschiff-Enterpnse-Comic
oder sonstige fiir dea Dschungel
recht selisame Cinge in die Hand.
S.e miizsen die Gagend erforschen,
einen Schatz fisdan und sich vor Pi-
ranhas ir acht nehmen. Viel Wert
auf Grafik wurde nicht go]rgt trotz-
dem en nteressantes Spiel,
Wizardry |

Mit dem Unlertilel »Proving
Grounds of the Mad Over.ords ist
der erste Teil der WWizardrye-Seria
auch der einfachste Zur Losung
kann man aber trotzdem eirige ho-
nate brauchen, »Wizardry L (Apple
11, 189 Mark) ist ein faszinierencer
Zehu-Slockwertke-Tirgarten voll von
Monstern, Fallen, Schétzen und Ma-
mie. Im Verlauf des Splels wird man
erfahrener, erspielt sich zusétzliche
Fahigkeiten und wird sirzer, el
cher, weiser und vor allem iiberle-
LenstEhig fiir dea zweiten Teil
Vizardry 1l

Untertiel «“he Knight of Dia-
monds«, WWizardry I« (Apple 1T, 135
Marl) ist fiir die.enigen, die 1 Wi
zardry [ den 13 Level bereits er-
reicht haben, Diz Diskette mil den
abcespeicherer. Charakleren 1nd
ihren Fahickeilen aus dem ersen
Teil kanr. man fir den zwelten ver-
wenden. Dar Spielverlauf ist dem
von #Wizarcry I fast identisch; hier

nUltima M« ist
zurecht ein grofer
Verkaufserfolg. Die
komplexe Handlung
wird mit vier Spiel-
figuren bastritten.

Wanted:

Kennzeichen

eines
Fantasy-
Rollenspiels

Der Begriff sRollenspielc er-
kart sich daraus, daB cerSgieler
die Rolle sirer bestimmien Figur
itsernimrat.  Das - Fartasy-Fach-
wort fiir aolch cine Fgur mit allih-
ren Fahigkeiten ist »Character,
Man gpielt ‘n sinem Rollenspiel
a.50 zum Beispiel einen Zaube-
rer, eirer Kampfer, Draiden, M-
sionisten oder was auch immsr,
Ciese ~icur bekemmt bestimmte
persorliche Eigenzchaften zuge
wiesen; ner Wirfel bel Brett-
spielen) eder analog dazu per fu-
fallszahlen (herm Computer) wer-
dendiese Eigenachaften in Punk-

‘teform verteili. Ziel des Rollen-

spiels ist es nun, eine bestimmte

Pufgabe mit demjewe ligen Cha-

racter und dessen Atiributen zu
Insen. Damit der Spieler auch
entspracaenc den Fahigkellen

‘des Characters hardelt, werden

Bonuswerte verteilt: Is- beispiels-
weige der Wert fiir Infelligenz
szhr hoch, bekomint der Spisler
als Zauberer cinen Boaus auf die

Effektivitit der Za iharapriiche,

und ein Diebkann verschlossene
Tiren besser Offhen, wenn er el
nen: hohen = Geschicklichkeits:
wert hat.

Der Character hat bestimmte
Anfangswerte wis ]_el:enspunc{e
(+Hit Pointae), die bhel Varsmiad an-
cen natirlich abnehmen, oder
Erishrungspunkte, die er im Ver-
laufdes Spiclserhat und die wel-
tere Verbesserungen semer Fa~
rigkeiten ergeber.

Vielz dicger Spizle enthalten
ein sehr kompleyes System, das
zuf vislen Atributsverteilunger
e '\ferrec'mungen von Boni ge-
steht.

Und obwohl viel Mathematlk
dabeiist stortesden Spielyenus
nicht im geringsten, wenn marn
sich mil seiem Character durch
eme ‘Fantasy- Wet keweat. :

(M Kohlen/hl)

Ausgebe £ jule [Hed
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i’ man curch einen sechsstocki-
gen Irrgarten, um Rilter zu werden.
Wizardry Il
NV izardrv I« (Apple 11, 159 IMark),
das mit sLegazy of Livlgamyne beti-
t=lt wurde, ist im Vergleich zu den
\.'Prhr*_":enel‘cdeu Wizardrys auffal-
l=2nd besser in der grafischen Ge-
slaltumﬂ der iibrigens vollig neuen
Monstertypen und durch eins aus
gekligetle Windowlechnik iiber-
schaubar und wesentlich enceneh-
mer zu splelen.
Questron
Ziel des Spizles ist as, den boszen
Zatberer Mantor zu vernichten
s uestrone (C 64 Aosple I, Atard, 170
Lark) kanr mran als qut gelungene
Ultina-Kopie bezeichnen, man hat
zwar nicht so vicle M Jghc'l'ﬂer‘lten
wie Uliima sie dem Spleler bietet, ist
aber wesertlich sinfacher zu hedie-
nen 1nd daher dem Anfinger zu
ernafehlen. Ales in allem ein gutes
Spiel, das aber dech nicht ganz an
"den kesonderen Flair der Ultima-
Scric ankniplen kanr.
Adventure Construction Set
Eigentich wa-e der Titel sRala
Playing Construction Set zsutreffen-
der gewesen, Dags »ACS«(C 64, App-
la 11, Atari, 139 Mark) st zwar emn
sehr langsames Programm und des-
kalb mar etwas fiir geduldige Leuts,
bieet aber ein sehr intersssantes
Spielsystem, das zuom Grokteil ans
Elementen des Brettspiels »Rune-
quests basleht. Vom R]ll‘dkal.[ dle--
ses Programms ist abzuraten, ZUr
Eollenspielanfanger ist »ACSs nicht
gesignet, fiir Insider hietel es visle
Feinheiten.
Gateway to Apshai
Bzl diesem Spiel git es, den
tochstmbglicher, Level z1 er-ei-
chen. Ein emmfaches Scolling-Spiel
mit klassischen Rollenspielelemsn-
ten, noch in dis Top Ten einzucrd-
ren, aber nicht das Gelbe vom El
Als artverwandt be-fc,ic,lme‘ man
dierenigen Spiele, dis zwar keine

Fusgake T4 uli 1886

Wenig Grafik,

viel Humor: Bei
nExpedition
Amazon st schon
sp mancher ange-
knabbert worden.

echien Rollenspicle sind, aber den-
noct thematisch aug cem Fantasy-
Bereich stammen. Dazu gehtren
Fanlasy-Adventures  ext/Grafik)
scwiz Fanlasy-Stralegiespiels,

Artverwandte Spiele

Gule Fantesy-strategespiele sind
beispigleweise Dragontiders of
Perne, das aul dem Tartasy-3uch
von Anne McCaffrey basiert sowie
pBrchone and »Archon [ls, mwei stra
tegische Fanlasy-Breitspiele  mit
Action-Zlementen.

Fantasy-Advenlures gibt es en
masse, eriplehlenswerte Titel sind
mmgmn rlde (finf Diskettensel-
ten, ausgereichnete Grafik, interes-
samler Sprelverlanf), wZork [ II und
Ill«, »Enchanter« und wSorcerers,
welche die beslen Terxi-Fantasy-
Abeateuer sind.

Tips fiir den Rollenspiek-Neuling

Wer sich als Rollenspisl-Neuling
ein lanasyspisl kanfen méchte scll-
le fo.gendes beachten:

— Becitzer eines Apple T aollten mit
Ultima - und Ullima 11 beginren und
anschlisBend in die Wizardry-Serie
einsleigen. Damit wiren schon eini-
ge Monate Spielbedarf gedeckt.

— C 04-uncl Atari-Besilzen isl asu-
raten, mit Ultma [Izubeginnen. Wer
ungern in Anleitungen klatert, st
mit Questror. besser bedient.

— Ultima IV st ia Deutschland leider
noch nicht erhéltlich, ist aber das
vielversprechendste und nteres-
sallesle aller Rullensvisle. Wer et-
was Kompliziertes spie s]=n will, sollte

zich an Ultima -V heranwagen.

Dieir dieser Ukerzicht erwitnien
Programme, sind die unserer Mel-
nung nac besten Titel, Anspruch
aul Volstindigkeit besteht daher
wchi. Binen groffen Nachell haben
glejedochalle: Sie sind relativ teuer,
bizten abzsr auch einen Lohen Go
cenmvert, (M. Kohlea/hl)

Spiele-Test

Die Renner
der Zukuntt

eLiord Britishe (Rickard Garriois
Kunstlername) ha: nack Ultima I'V
schen einneaes Projzk: in Arbeil,
e ltma-Sarie wird nichi mehr
forigesatz, daflir aber wird ein
spiel kommen, das den verhei-
Bungsvollan Titel sMoeziug T
tragl. Moehius soll d=r Beginn &j-
ner nsuen Eollenspelserie wer-
don (nun achte auf die «ls im Ti—
tell), deren erster Teil in einsr
orientaischen Welt spielen soll.
Der Hersteller von »Questrons ar-
beitet gerade an ener Foctset
zung deses Tiels, »QJuestron Ly
scll umfangreicher und uigeich
komzlizierter als der erste Teil
werden und etwadas Niveau von
Ultima III er-eichen.

Ardrew Creenberyg, Co-Autor
van Wizardry, selzie sich miz d=r
npociety of Inleractive literaures
Zusammen und eatwickelte eine
neues Art des Computer-Rellen-
spigls. Dabel ist nicht mehr der
Computer das Zentrum, sandern
eine Gruppe von Spielern, die
We bem computerlosen Rellen-
spiel baisammensitzt tnd spielt.
Der Computar ersetzt also ledic-
lich den Spiglleites. Und wer
schon malein Spiel dieser Azt ge-
leitet hat iwenn es nicat gerade
das eirfache »Dungeons & Dia-
gonse st welld wieviel Arbelt in
dizzem »Job: steckt,

Die Eociety of Interactive Lile-
rature ist tbricens aucl [Gr Jdas
comouteriose  sBekons  verant
wortlich, ein sBealtime & Real-
spacesRollenspiel  filt  einige
hundert Leute, die sich, um Reken
ZU spleer, schon mal ein ganzes
Hotel mister. Hekon ist auch ket
atnetikdniseiien Science-ficticn-
Kongreszen em beliebler Zeit
vertreil,

In Miinchen wird gerade &n 2i-
nem vallig never. Follenspielsy-
stem gearbeite:, dazs dann sowchl
mit als auch okbne Computer ab-
laulen kaan, Die Finma i3t Abri-
gens auf Brettspiele sperialisiert,
wllsich aberdennochin der vor
helfungsvollen  Computer-Soft-
waremarkt stiirzen,

Urd bestimmt werdea noch an-
dere Fersteller den Markl mil
Fentasy-Rollenspielen therschiil-
ten. Der Bocom scheint varpro-
gramrrert.., (M. Eahleadhl)
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Spiele-Test
Kleiner Bar

nascht Edelsteine

Name: Crystal Casties
Computer: Commodore 64
Spieletyp: [inschlﬂﬂlnhkeutsspml
Preis; zirka 49 Mark [Kassette)

Besonderes: Perfelite Spislaufomaten-Umsetzung

rystal Castlesdisteinigsn vou -

nen sicher schon aus der Saiel-

halle ooleannt. Es ist ein Ge-
schicklicheeitzepiel mit rezvoller
aN-Crafik, hei d=m ein putziger
Teddybar Edelsteine aufsammeln
muB. Gagne: in verschiedenen Py-
ramiden sind Baume, diverse Mon-
aterarten und d.e bhise Hexe Bertiul-
da. Tie Crafic unterscheidet sich kis
arf die Auflosung der Sprites nicht
ven der des Aulomaten. Sehr gut ge-
macht st der 3D-Effekt. Sogar die
vielen Kleinen Tricks, mit denen
man =ich n die hoherea Levels und

GIKONAMI 1986

enn Se In lhrem heimischen
WTﬁIaraLe—Cth davernd aul die

IMate geledgt werden und ei-
nen MS}.Computer besitzen, kin:
nen Sie ferndetlichen Eampfsport
jelzt auf dem heimischen Bildschirm
rainiersn. »f1e Ar Kung-Fueist nam-
lich nicht der Schmerzensschrei
der man ausstokl, nachdem einzm
der Computer auf den Fulb gefallen
ist, sondern cer Titel eines neuen
Spiele-Cartridges, Fant werschie-
dene Cegner treten gegen die joy-
stickgasteuerie  Spielerfiour  Lee
an. Durch entsprechende Joystick/

w1 Desseren Punktezahlen schurm
meln kann, sind eusder Spielhallsn-
version lbernomrmen worden, 3o
kann men beispielsweise vom eI-
gien ir den dritten Level sspringens,
indem maneinfach in der linken hin-
teren Ecke der ersten Pyramide
nach ohen hpft

Auch spielerisch hat »Crystal
Castless einiges n bhisten. Man

kann nicht nur auf dem sichtbaren
Teil des Spielfelds umherkirven,
sordern auch hinter Mauern ver-
schwindzn

schwizriger,

Dert ist das Spiel
weill die Figuren nuy

Fenerknopf-Kombinelionen  kann
man eine ganze Reihe uaterschiadli-
cher 3chldge austeilen. Hohe und
niedrigz FuBtrite, Faustschldge und
Fulfeqger gehtren zurr Reperloite,
das durch Sprimge unc Ducken an-
gereichert wird. Das gut aufge-
machte dausche Handbuca infor-
miert tiner die Fachausdriicke: Der
Ashi-Berai ist ein “ubfeger unc d=r
Pobl‘fmoge*l gin seitlizher Fubtritt
im Sprung Alles klar?

Wiehtigist es auch, die Taktik das
jeweiligen Gegnsrs zu studiersn
und so dessen nachste Akhon vor-

mEMTHILEeRE
i CRSETLE

nceh als Schemen erkennbar sind

Die Stenerurng ist allerdings ge-
wahnungebediirftig, da durzh den
3-O-FEffelt richt alle Ecken und
Schriagen auf Anhieb gatroffzn wer-
den. Besitze: eines Trackballs wer-
den diesen dem Joystick vorziehen.
Jorigens wird auch die Arkade-
Versiorn mit emem Trackhall ce-
spielt,

Eine perfekiers Adapion eines
Fatcmatenspiels ist bisher mnoch
micht gelungen, »Crystal Castless
macht daak gelungener Gralik und
Spielwitz Spak. (M. Kohlenshl)

Mit Ashi-Barai

und Todeskralle

Name: Yie Ar Kung-Fu

‘Computer: MSX

Spieletyp: Action-Sportsplel

Preis: 89 Mark (ROM-Modul
‘Besonderes: Technisch anspruchsvell

susziahnen. Jeder eingesteckte
Treffer verringer cer Vorrat an Lie-
hensenergie, deren volliger Verust
zum ko. fihrt. AuBerdem gbtes fiir
gelungene Ancmffe noch swischen
100 {qu tschlag) und 500 Punkie
(Fﬁ.lr::tr‘r irm Sprund).

wie Ar Kung-Fue sl ein fast unver-
zeihliches Manko: Man kann qur al-
lein gegen den Compuier spie.er.
Fin feuchtirshlicher Hiebeaus
tausch zwischer zwel Freunden ist
leider unmoclich. So kann nur ein

Solo-Spisler Reaktionen, Timing
und Geschick beweizer. (hl)
Ausgabe Tal 1880
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Der G 64
wird verhext

Name: Hexenkiiche
_Gomputer: Gommodore 64

Spieletyp: Geschicklichkeitsspiel

Preis: 39 Mark [Kassetie)

Besonderes; Sehr schine Grafik, schwierig

gt sie noch: Neue Geschick

lichkeitzapicle mit sinsr origi-
neller Handlung, schéner Crafik
und hohem Spicowitz, dic keine lick-
losen Placiaie allerer Erfolgstitel
sind.,

Ner und originell ist »Hexerki-
chee Der Spieler agiert als sine
waschechte Hexe mit flugtavgli-
chem Besenstiel, Besagle Haxe
flisat oder lAuft ganz nazh Belie-
ben —ineiner grafisch schin gestal
teten Landschaftherumn, Hier gibt es
WEelder, Felder, Meere urd Fried-

s ie sind rer gewosden, aber es

se nach der Weltherrschafi: Die
»Cobrax ist eine ersiklassig be-
setzte Lumpenbande mit hochkars-
lgern BOsewichilein, Doch die Fin-
sterlinge haben die Bechnung ohne
den Computerspie.er gamacht, der

u nd wieder einmal greift das Bo-

jovstickgewarpnet als »GL
den Kampf zieht,

GL oeisteinein Ameriks sehr po-
puldre Heldenfioi, die in Comics
urid irn Fernsehen ihre jugendlichen
Fans begeistert. Die Hand ung des
Computerspiels tm den edlen
Recken ist recht simpe: In esinem

Joes In
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hofe mit entsprechenden Bewah-
nerr; Fledemause, Haie, Killer-Kar-
bisse und Gespensier bevolkem cie
Sienere,

Das 8pial ist nicht einfach: Die He-
xe st hinter einem goldenen Besen-
stiel her, der in einer von vizr Héh-
len verborgen ist. Sie kann ihn e-
doch nur err=ichen, wennsie vorher
einen Zaubertrank gebraut 1al. Lie
Zutater. dieses Tranks sind wieder-
um in den anderen drei Hohlen ver-
steckt, In jede Hohle kommt man nur
mit der farkblich passeidsen von ins-
gesarnt vier Schlusseslr, die per Zu-

Zwekampf mub der Kontrahent der
»Cobras ausgeschaltet werden,
Dalf GI Joe nicht nur el weilerss
mittelmaliges Schiefspiel ist, alnt
man schon angesichts des Umifangs
vor Zwel Diskettenseiten. Der viele
Speicharplaz dient dor avfwondi-
gen Graflk und den vielen Varia-
tionsmoglichkeiten, die dem 3pel
eine strategische Nole gebern.
Abwechzlung wird bel GI Joe
gI1of geschrieben: Sowohl bel den
Guten als auch bei den Bésewich-
torn darf mon unter cinem Dutzend
Kampferr wihlen, die alle ihre Vor-

Spiele-Tésf

fallsprinzip in der Landschaft her-
umlieger,

Eel sHexenxilches stimmt eigen=
lich ales: Die Grafik ist ausgezeich-
net, die Musik stimmungsvoll and

das vollstéardiz eingedeulschie
Spiel eine echte Hermusfordering.
Neben der abwechslungsreichea
Liandachaft wartzn iiber 60 Hohlen-
rauvme daraui, erfcracht zn werden,

eshalb eine kleine Warnung; »He-
xenkilched ist etwas fir fortgescari=-
tene [oystick-Arlislen. Denzn bietet
das Programmm aner gine gange
Mence Spielspab. (h)

Mit Gourmet-Grafik
gegen hose Buben

Hame: G.. Jog

Compater: Commodore 64

Smieletyp: Acfionspiel

Preis: zirka 79 Mark (Diskette)
Besonderes: Viele Varianten, Spitzengrafik

und Nachteile haben GI1. Joe
schlieft sich einem interassanten
Trend an; Zwei Spieler kinnen
glelchzeitig  agiersn.  Solo-Episler
durfen sich mit dem Compuer als
Gegner herumargern,

Die Fans abwectslungsreicher
Action-Kostwerden von G Joe sehr
angetansein, zumal allein die Grafie
flir emige Aahs und Oohs gut is..
Wer vor Flammeanwerfer und S5lc-
nerhendwerk maht zuriickschreck:,
darf es 1ier krachen laszen. Uber-
triebene  morelische DBadenken
braucht man qicht zu haben, (h)
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Spiele-Test

Jedem seine Macke

Name: Everyone’s a Wally
Computer: Spectrum

Spieletyp: Action-Adventure
Preis: zirka 50 Mark (Kassette)

Besonderes: Tolle Grafik, Rollenspiel

ag  Action-Adventure »Every-
n one's a Wallye« bringt ein [réhli-

ches Wiederaashen mit Wally,
der Titelfigur aus »Pyjamaramas So
verriickt und lustig diz Figur in «Py-
Jamararas schon war, sEveryone's a
Wallv« varsprichl noch mehr Spab.
Wit ven der Parlic sanc diesmal aach
Wallys Frau Wilmaund seine Freun-
de: Tom, Dizk und Henry (allez Hip:
ples und Punker);, aulerdem Wallys
und Wilmas ganzer Stolz Bahy Her-
pet, Baoy hat allerdings nichis ar-
deres Im 2inn, als bei der Arbell 22
stren. Haupiziel dea Soicls 16t o,

ruger Star
SECVE YO .
: M

Systen

& sStanding aut on The

re-Fans: o['Te Tracer Sanctions
fir dern C 64148t keine Abanteu-
rerWiinsche offen. Wizige Bilder,
die seh~ schnell aufgebaut werden,
eine ariginelle Handlung und viel
Kemifort sind diz Glanzlichter.
sieschliipfan in die Rolle sines in-

E in neuer heiBer Tip Mr Advenn-

iergalaktizchen Gsheimmagenten,
der den Kocmo Schurken  The

Wings aufstdbarn and  verhaften
soll. Als emzige Hilfsmittel erhalten
Sie etwas Barceld und ein Raum-
schif’. Bevor es zum enlscheidenden
Dmell it #The Wings komm, dilsen

e\ E P
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dOC ks .

HARACTER: MWALL

URANCE: ¥

de Kcmbinalion fiir den o he-
wachten Bafe zu finden und das er-
bauete Geld an die Gang zn vartel-
len. Natiirlich sind die Safe-Schlas
gel auf die verschiedenen Ortlich-
keiten vertedt und milssen nach ali-
bawahrtem Muster gesucht
dan. Das Bezeondere caran ist, dal?
die Tiguren nicht nur auf der Strabe
uid im Park spazieren, sondern
a1ch in cie Hauser gehen kinnen,
zZum Beigpiel, um stwas zZU essen,
clenn allsin von Laftund Lisoe kann
selbat Wally nicht leben. Dar Spie-
ler kann j2de einzelne Figur kenirol-

Welr-

Sie won Paanet zu Planel uod meachern
die erstaunlichsten Ertdeckungen.

"Bai diegem Adventurs geht ez e
freulicherwsise nicht bisrerrst zu
Die Grafiken und Texte sind sehr ori-
ginell und mitunter mit einem kraft-
ger. Schulf Humor angereichert
Obwoil alle Texe n Englisct sid,
15t das Spiel auch mit geringen
Sprachkenntnizsen zu bewalligen,
Ein Warierbuch ist eine gute Hilfe,

#lracer Sanctione ist vor allem fiiz
Adventure-Cinstelger  Inferessant,
da auf cer Rickseite der Disketlte
ein Lehrgang gespeichert isl, de:

deren und wihrend des Smels diz
Rolen tauschen (Multi-Eole-Plar-
ma). Das st wichtig, da Wally die A
beit allein nicht schafft unc. sich van
seinen Freunden hellzn lassen muf.
Bel dieser leressanten und lost-
gen Spzlhandlung ist aber vor al-
lem die hachawlAzende nnd detail
reiche Grafik besechend. Aufl der
Past zum Belspiz] sind selbst Stemn-
pel tnd im Park Amors ~feile er-
kennbar, Doch sEveryoae's a Wallys
ist nicht nur ein Auyenschinsus —
auch der Tilelsorg ist ein echter
OFrwurm.  (Kariia Krawezyk.wig)

Intergalaktische

Schurkenhatz

Name: The Tracer Sanction
Computer: Commodore 64
Spieletyp: Grafikauvenfure
Preis: 70 Wark (Diskette) i
Besonderes: Schnelle Grafik, kemioriabel

die Grundtechnik ces Adventurs-
spielens erklart, Aker auch Frofis
werder thren Spaf haben Die
eratklassigen CGradiken werden sehr
schnell nacageleden und aunfge-
baut Die Funkticnsasten snd mit
wichligen Kommandos belegt auf
oEELPs hin gikt &3 meistens sinen
klziren Tip und mit »QU CKSAV Z«
lkenr. man einen Soielstand blie-
schnell auf die Programmierdiskel-
te sichern. Speicher und Ladezell;
Jeweils wemge Sekunden — und
das mi: dem swieselilnkens Com-
rmodure-Laufwerk, (hl)
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Spiele-Test

Unterwegs per
Turbo-Teppich

 Hame: Master of the Lamps
Compater: Commotiore 64

~ Spieletyp: Geschicklichkeitsspiel 3 f#‘- =

o

@

- C o c -

Prois: 39 Mark (Kessetiz), 69 Mark (Diskette)
 Besonderes: Schnelle 30-Grafik, flotte Musik

enn Sie zu den Leuten geha-
w rer, die germe auf dem Tep-
pich hleibhen, kénnen Sie mit
sMaster of the Lampseauch gleich in
die Luft gehen. In diesem neuen
spiel mi: schneller 3D-Grafik und
schmissiger Musik diist man mit ei-
rem fiegenden Teppich durch Z=1|
Lnc Raum, umdie siekenTeile einer
Zanbherlempe einzusammeln.
Ceszhicklichkeit und Gshirn

schmzlz werdan verlangt, Zundchst
kurvt man mit ssinem Teppich
durch den Gang zir Geisteraohle
wobelalle aufauchenden raulznion-

it schiclker Grafil, eine krie-

gerische Galazis und vie
Pang-Pang. Diese Mischung flake
Higll einzm Schneider ein, rilhre
kurz um und versetze alles ins 22
Jahthuncer:, Was dabei horaus
komnt, ist ein kompexes SchisB-
spiel der Ecelklasse das einern
Hauch Flugsimulaorsn-Atnesphs-
12 verstrdmt; sInterdictor Pilotx,
Die Jahdra-Gallan-Allianz ha: cer
ersten galaktischer. Krieg angezet-
telt und an allen Ecken und Encer
wird geschossen urd gekampft. Mit

M an nehime eine Pilotenkanze.

Aazgabe 770l 1985

migen Hindemisse crashirei durchi-
flegen werden miissen. Dieser G-
achicklichketatzst vwurde mt siner
rasanten SD-Srafik cestaltet, die ai-
nen den Kopf einziehen 1aft, wenn
man an einer Raute vorbeizischt,

In der Hohle angekcmmen, muf3
zunachsl der Gelsl beschworen
wercen. Nach dreimaligem Gong-
achlag kommt er angeschwelst urd
blist elnige Naoten aus seiner Was-
serpleile, diz ficaflg nachgespielt
wercenmissern. Spielt man die rich-
tice Tonfclge mnerhalb des Zeitli-
ks, =rhi#ll mnan =2ines der sichen

dem Sternen dcersinterdictor M 3+
kinnen Siz =ich an dem Spekiakal
betelligen, doch vor der Rettung der
Galaxisgilt es ersteinmal das 50 Sei-
ten starke englische Handbuch zu
bewiltigen. Hier wird resch klar,
dal JInierdictor Filow kein simples
Ballerspielchen, sondern ein rech
kemplexes Programm :st. Die zahl-
reichen Anzeigen und Instrumemne
verwirren am Anfanc ganz gewaltig,

Die Grafilk kann sich s2henlassen.
Das Cockpit beeindruckt nit der
klaren Ancrdnung der Instruments,
die Kanzel gewihrt einen Blick ins

Lampenieilz und dist in den nach-
sten Cang. Damit es nizhr langweilia
wird, kann man zwischen verschic
denen Schwierigkealtssiuien wihlen.
Yar al em die rasanten Teppich-Fli
ge werden aul den héheren Levels
71 einer gewaltigen Herausiorde-
rung.

slaster of the Lampsas ist ein Spiel,
bel dam die Progcrammierer zich
garz auf Grafik und Sound gestiirz
raker. Neue Ideen im Spielaklauf
fncet mar nicht, doch Freunde
schiner Effekte sehen gerne iiber
diesen Mangel hinwed. (il

Feind, viel Ehr

Name: Interdictor Pilot

Computer: Schneider GPG 464

Spieletyp: Actionspiel

Preis: 39 Mark (Kassetis) i
Besonderes: SF-SchieBspiel der gehobenen Klasse

stermentibersite Al in dem der
Feind lauert. Allein achon das Al
dockmanédver voa der Raumbasis zu
Beginn ces Spieles ist sehens- und
auch horenswert, Aus dem kleinen
Lautsprechzr des Schneiders zisch:
wnc kracht es ganz gewaltig,

Nichts filr streng pazifistische Na-
tnren, aher ein hemerkensvrertes
Schief- und Simulaticneprogramm,
das mit zamr Besten gehort, was cer-
zelt flir den Schneider angeboten
wird. Es beweist, daB zus desem
Computer noch einiges an Gralik
Ferauszuholen it (hly
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Zork-Fragen-Trilogie

John L. Guenther aus Hasch-
bach ist ein leidenschaftlicher
Spieler der Infocom-Adventursa.
Er kommt bei der »Zorku-Trilogie
rwar schon ziemlich wett, hat aber
zu bastimmuten Ritseln noch Fra-
gen:

nZork la: Wie komme ich in den
Hades? Wie komme ich an die Ei-
senstange?

wZork llv: Wie bekomme ich zlle
Schatze aus der Bank? Wie kom-
meich an die rote Kugel? Was ma-
che ich im roddly-angled roomu?

nZork lll«: Wie bekomme ich ei-
ne Lichtquelle (iber den See?

Neues vom Halhgott

Frant Lorenz (fLuspabe 8] ha'te
Probleme mit dem  Adventure
+Peiseus und Andromedas  {Tir
den Caommodore 64. Er konnie mit
dem Ledersack richts anfangan.
Jens JSindrak aus Nauss ecklért,
WaASs man camit tun mul: Den Le-
dersack fult manam aPool of Wa-
teremit Wasser, gibt thn dem Bett-
ier und erhalt daraufhin einan Dis-
xus, i der Hohe am »Pool of Wa-
tern steht eina Statve mit zinem
Hedim. Urn an giesern (el neran-
zukommer, muf3 man den Diskus
auf die Statue werfen: Trdgt man
den Helm, ist man unsichtbar, im
Terpe! des FHermes einfach
wPrave eingehen und man erhalt
ain weirares wichtiges Klefdungs-
stifek, Im Termped der Athene gibt
o5 haeh derm Boten oinen Schild.
Noch ein Tip: Peaasus solfta man
die Frucht gebem

firabische Néichie

Carsten Horn aus Bad Harzburg
spielt auf seinem Commodore 64
vwTales of the Arabian Mightsu.
Beim dritten Raum hat er jedoch
Schwierigkeitan, Wer hiltt |hm?

~Ghostbusters- schisigt
alle Rehorde

wGhosthusterss ist nicht aur der
Verkaufsrenner des Jahres 1985
— das Sprel schidat auch alfe Re-
korde bhei wHallo Freakse: 244 Zu-
schriften mit insgesarmt 412 Kon-
tonurmimern! Bine boachtliche Lo/
‘stung. Da es bei den meisien Brie-
fen auvch zusdtzliche Spicletips
gak, woffte jcn elgentiich noch ei-
nige  verdffertiichen. Bel  der
Durcheicht der Tips fie! mir aber
aul. ofell sie sefir unferschiediich
ausfielzn und die efnen sogar je-

naudas Gegentel von anderer ve-
haupten. Deshalb giaube ich, dall
jeder Lel sGhosthusters« seinen
sigenen Weg gehen mu.

Ore Kontonummern mit dem
hdchston Startkapital! sind alfe fiir
den Commocore G4, Alle Numn-
e in oer Tabelie bringen ein Ka-
aftal van 338 900 Dollarn Dic zwdlf
verschiedenen Wege zum Gefd
sind aber auch wieder so umer
schiediich, dali ez eine bestimrate
Rechenweise fiir die Kombination
Mame una Zahl geben mull. Vel
feicht findal fernand diesen Afgo-
rithmus heraus?

Eingeschiclkt von Name Konto-
nummey
Jens Blimke aus Achim LMAA 31662546
Ernst Dollinger ais Mauerstetten  TOMATD 12345678
Edrund Weik aus Kaufbeuren
Endreas Bachler aus Bocholt AB 31623646
Ulrich Crisimer aus Dlsdorf — 458
Thilo Henseler aus Olador]
Rane Ring aus Barlin
Jens Warmecke a1s Braun-
schweig : i
Rene Ladegaillerie aus Trier Werner CEd |
{ Markus
Lars Bahlmann aus Osnabricl GHOST3U-  Bl250-
STERS
Hobert Lerz ans Hemmingen — 78213873
Georg Thelen aus Herzogenrath  ICH 12345578
Michael Gétze avs Barg, Gladb.  Capiain Cac 31162246
Erik Spith aus Nassau Spatn, Erilk 31323348
Falf Holst aus Strickum RALF YES
Inge Rosenboom aus Wilhelms-  INGO NGO
haven

Dissa Konten hringen 1 Million Startkapital bei nGhostbusters:
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In eigener Sache

Zu unseren Freaks-Ssiten be-
komme ich eire solche Menge Zu-
sehriften, dall main Schreibtisch
rum Sartferen schon nicht mehr
ausraicht und ich auf dern Boden
ausweishen mull, um in die Briafe
una Kerten Ordrung zu bekorn-
mesn. Auf dem Folo bin ich serede
befm Zafien aller s GhosibusTeraa-
Einsendunger: zu sehen. Das
schffmmstz Chacs ist aso schon
berejinigt. Trofeden maciht mir die-
se Rubrik sehr viel Soaf, dennes
sind fedazmal nette Briefz von
CSuch dabel und auchitolfa Tios, die
ich gleich ausprobiere. Alla Tips
karw joh aber leider nicht testzn,

qeswagan lbernehme ich auch
keine Gawidhr, dal sie stimmen
fch frewie mifch, dali immer wig-

der Zefchnungen  eingeschickt
werder. thr mufit nur darau’ ach-
ten, dal oie Zeichaungen niefi zu
grafi and. Wir verkleinern sie
2was, aher in manchen Fallen kann
man dann die Detaile nicht mehr
erkennen. 'ch warfe auch immer
roch auf Hiffe zu den :sBoul-
der-Dashu-Spislanifen Kund £ Es
kann doch nicht sein, dal auBer
mir keiner so weit gekommen ist!
Wer alsa wels, wae marn in diesen
Spiglstufer. an  alfe Diamanten
kommt, unbedingt schratben. Bis
zuny nachaten Mal. Eurve Petra

»Shedock Holmes« und
die Unschuld

Ir rer Mar=Ausgahe stellte Karl
H. Schéfer Fregen zurn Adventure
sSherfock Hoimes« ftr den Spec-
twen Cie Antworten Kornmen esus
Haraburg von Bidrn Oler

Z4 1ound 4. Man rmul am Men-
tag i Leatherhead Zwertel nei Le-
strade wecken, inderm man zu inm
zagt »Major is innocent«, Wenn
Lasifaoe nachden Bewsiser fragl,
arkidrt men im »Mafor was fin
lLondons joder win opium deneal.
Die vapium derre Yegt in der Slater
Street in London. Am Montag um
T1:50 UAr komme oer MWajor zur
Slater Street. Man mui ihn in der
apium den abnassen, koot dort
sher nur herein, wenn mar wie ain
Chinese verkweidet ist. Diese Ver-
kleidurg feat man in der Gegzh-
wart des Majors ab und veranfalSt
ifirn, die opium den 2u verlassen.

Zu 2. Sobald man Lestrado ven
Foulkes Unschuld dberzeugt hat,
fann man nach Leaiherhead fah-
refrund gefanrfos den Safe difoen.

Zu 2 Wewms Tur ist Disnstag
zwischen zwischen 8 Uhr vormit-
tags und T Uar mittags affan.

Birn hat aber auch vier neue
Fragen zu +Sherlock Holmesu;
1. Wie kommt man in den kleinen
Raum, der in Jones Haus hinter
dem Bucherscnrank verstackt ist?
2. Wie kommt man zur »Old Mill
Roade?
3. Wie kann man den Deutschen
ireffen und wie den Verkauf der
Geheimpapiera verhindern?
4, Gib1 es weitere Nachrichten
zwischen Basil und dem Kiufer
der Dukumente, auBer der anye-
sengten Nachricht und der im
Miil'eimer bei Basil im Haus?

»Blade of Blackpool«

Peter Becker aus Olpe-Rhode
sucht Hat tir das Grafik-
Adventure »Blade of Blackpool«
fiir den Commodare 64. Wie kann
das Boot fahren, bezishungsweise
es transporticren? Johann Riedl
aue Diching hat auch Problema bei
dem Spiel. Er befindet sich west-
lich vom ldol, beim Zugang zum
Fiui. Nach »Row downe ist je-
doch das Seil immer aus, weil er
sich den Kopf angeschlagen hat.
Wie kommt er weiter?
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~Fahrenheit 451«

Das »Fahranteit-Fieber hat zu-
geschliagen. Boris Schneider aus
Grafing hat Tips und Hinweise, die
im mitgeliefarten Hinthoox fehfen:

Lesorgen Se sicli s0 sofrrlf

wie midglich ein Feverzeug. Benut-
zen Sie es fmmer, wenn andere
Personen in der Nahe sind, Aus-
rnahmen: Feuerwvehrieute und die
m Hinthook varmerkten Gebdude.
— Solange Sie nochr derr Chermin-
dex von Guy Montag haben, ach
tan Sie beim Uberqguaran dor Stra.
e daraw, dalil Sie sichin der rwei-
ten oder vierten Wertalstunce ef-
rer Stunde hefinden.
— Untersuchen Sie feden Gegen-
stand, den Sfe finden oder sehen.
— Sprechen Si= Personea fmmer
an, auch wenn diese schon avt
das Feverzeug reaglert haban.

Schreiben Siz sich afle grolige-
drickten Sétze aut, das sind Co-
desdize
— Der richtige Cooesatz steht im-
mer mit der Situation in legischer
Verbmgung, Lurmn Bewspre! im Ho-
spital »For | am sick of over,

Fast alle Personen, denen Sia
hegegnen, sind Rebeflen wic Sie,
so auch einige Feverwehrmanner,
— Raruitzen Sie oie Subway nichi
2u afi, auch hisr finden Patrowiflen
stail.

Hinwelse zu den einzelnen Ge-
bauden:

I. FOUNTAIN: Wenn Sie efwas
wartan, trefien sie femandern. der
{hmern eing Starithilte gibt.

2. SUBVAY: Informationen oeim
Putzraann und beim Mann mit
dem Ring.

A PHONES:  RAY. gibt, wird kei-
ne kenkrete Frege gestall, Infor-
maticnen iber Ray Bradbury
Auchmalandere Tetelunremmerni
avsorobisren.

4. HOTEL al Lobhy: Lighter mit-
nehmen,; b lounge. Schlielfdcher
erthalten  nichts, solange Sie
nichts hineinlegen. Screchern Sie
den Mann an, ¢l Fantasyphones:
Unwizhitige Informationen,

b HOSRITAL a) Reception: Wich
tice informationer nach Code-
satz. Finden sie efiqen Weg, den
Doftor zu sprechen. &) Trestmeant:
Nach Codesatz wird Chemindex
angeglichen. Der Schrank tann
mut eftermn Gegenstend aus diesem
Reum gedffoet werden.

6. SKYSCRLPER: Im {ift lnfarma-
tien, sonst nichs.
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FAET CWEFICE: Fintritt rutr mis Fo

i Ungar, Kefn Ligater. Room 212
mulE mit einem Messer gedffnet
werdorn,

& MAGAZINES: Hier kinnen Sie
fast die Halite aller Codesdtze er-
fafrren.

8. FOOO CENTER: ‘nformation
und Essen, wenn ifr Aussehen mit
1D diberainstimmt,

10. WALLS PARLOR: 'nformation
UL wemn Sie einen nestimmten
Gogenstand benutzen,

7. JEVWLERY alCounter: Kein
Lighter. T st egai, was Sie hau-
fen, richts davon wird bendtigt. b)
Engraver Zwef verschiedeng Co-
desatze. O und Librare-Permit ar-
haltlich.

12, THIEVES: Emiritt nur, wernn ei-
ne anders Person ein Klopizeichen
gibt, Die Frau hat efn Gerdt. um
Einderabdriicke zu veranoern

13. BANK: Kon'fokarte gegen Ce-
desatz, danach kann Geld abgahc-
Lerr werrdey,

T4 BASEMENT Wichtige Infor-
mationen, Finthook lesen,

15 HOUND MAINTENENCE: Nur
Informationen.

16, TIFFANY'S: Ve genannts
SehfieBfachnummer ist leicht ver-
drefit,

17 GLASS WORLL: Besuehon Sis
den Crystart,

18 RESTAURANT: Dessert besta)-
fen. Nefimer Sie das Besteck mit

18, LPARTMENT HOUSE: Bast.-
chan Sie Felix Ungar erst, wenn
Sie ifin angerufen haben,

200 CATHEDRAL: Infoimation.

25 A1 BATROE CFENTFR: Nichr
frefwitlig hirgenen Der Wachter
im Gefdngrs ist ein Freund, Siz
SISSER SCh for als Uritergriona-
kampfer zu erkennen geben.

22, DARY ALLEY: Latireinth fihrt
aur zi ener Suaway-Station.

23 WMAGIC SHOP: Hier kann man
gegen Codesatz zein Aussehen
vergnder.

24 BOMBED SKYSCRAFPER: Biu-
meisi a’-r‘xenm}ngsze;bn en flir Cla

risse.

28, AUTHORIZED ONLY: Dieses
Gebdude (st et Durruny. 5 gitit
ketne Mcglichkert, hinefnzugelan-
gen.

26 FOVWER CENTER: Nur Aafer-5
mitnehmean,

27, LIBRARY: Einirtt nur als Nor-
ton Dear. Cedesatz flir Hundz, a)
Hall: Der Energy screen kann richt
tibarwiunden warden, b)) Sccond
Floor: Wenn diz Wache kommt,
it nur oFighta, Vorher wnbe
dingr oen Splalstand speichern.
cl FRool. Luch hier RIFt nur
sFighte, wean der Hund komm,
o) First Flocr: Suchen Sie einen
Wieg, wm die Stromversorgung arn-
zuzapfen, dann Wafer-5 henor
zen. &) Tansmission Roce Nach
der Sendurng der Bicner gibt es
faine Chance, das eigens (eben ru
raiten.

Boris hat aber auch ein Soiel-
Problem, und zwar bei dem
Infocom-Adventure »Tne Hitchhi-
ker's Guide to the Galaxva. Wia
bekommt man den Babe-Fisch?

Mar Fisch tauckt swarauf, aber ar
verschwindet auch immer gleich
wiedesr.

Auf und ah bei
»Pitfall 1«

Guido Haver aus Waghdusel het
sefne Erfatrungen mit derm Spiel
wfitfall e ‘Commodore 64 zu
Tins und Tricks zusaminengefalit.
Hier sain Brief:

nWians fhreinem Condor begeg-
met, dane lauft aut ihe suw bis e
genaw vor ihrn steht, Jetzt radft
fhr Evch umdrehen und var derm
Condur herfaufen, his er aut dert
hichsten Ponkt fifegt. Dann kann
man gaschickt umdrepan und ur-
terdem Voge! durchschidcten. Bei
einem Froscn stalit ifr Euch vor dis
Leiter und wartet bis ar au’ die ge-
geniiveriegends - Seite  springil.
Dannein Stiick die Laitar hinunter-
flettern  wnd  warten, bis  Jer
Frasch dber Euch hinwegspring.
Jetzt schnell hochkleltern unid
WRITRrFENTEN,

Die ganze Hohle besteht aus
draf Sektionern mit jewells 20
Stockwerken. Dardher fohrt ein
langer Gang zu einem verstectien
Gofdbarren. Ha't Euch den Colg
barren, fauft zurick bie zum Skor-
pion und sprngt dirch das Lach
ELET il frr Lernr Raarm var Ling
nach dem Wasserfall ganz naco
urten, dort sind noeh zwel Golo-
harren verstackt. In aer zweiten
Sektion MNegt thre mit dem Ballon
qanz aach aben und kémelt Euen
nach unten durch. Wernn fhr auf
den zweaiten Skorpion stoft, lauft
naeh finks wnd springt aus dem
Bad. So gelengi fr in eine sonst
unerreichbare Hdhle, in der ein
Ciamantring versteckt ist,

Fallt thr direkt nehen einer Leiter
it die Tiefe, dann didcet den Feu
argnoof und haliat den Jovstick in
Richitung Leiter. So hekommt man
wieder faston Boden nnier den Fi-
Ban. in der dritien Sektion kénnt
fhr jede Leiter ganz hoch katiern,
biz Herey sich zur Seite arelit. Die
Vigel fliegen dann ganz knapp an
seinem Kopf voibei und thr kdannt
glefch fasspurten, das spart viel
Zeit. Fangt am Ende zuerst die
weille Ratte und dana erst den
Hund, so bekormnt hr makr Punk-
fe

Miner 2049er

n Auvsgabs & welite Ame Jost
wissen, wig =r bel dam Spiel » V-
ner 2043er« die flinfte Elene
schaffan kann. Ralf Meinecke aus
Karlsdort-Neuthard kann ihm hel
fen: In der finften Ebene mufl dic
Spilelfigur  largsam dern
Monster herfaufen, fedoch ochne
dabel den biinkenden Kelch zu be-
riihren. Danr rdumt man die rech-
te Seiie an und springt nach rechis
ohen. Jetzt B0t nar die Fiour finks
Ssawe't wie mdglich herunterfallen
und wigoer ein Stick nach oben
springen, oAt der miittleron
Rutsche heunterzusansen. Wit

fureder

Spiele-Tips

dem sSehwebebakers geht os
dann nach inks und man kanr, den
Rest abraumean,

Mair kare jedfoc!, diese und alie
anderen Runden  Gbarspringen,
wann man Fir kurze Zeit den Feu-
erknopl oder die Laartaste dricki,
Nach efnier v Zefteiaheite gelangt
man automatisch i das nachsfe
Bild.

Zeitmaschine fiir die
»Timepolice«

oWe difnet mar den Safe bei

dem Adventure “Timepolice' fiir
den Spectrum?s, wollle Michael
Girk in d=r letzien Ausgabe wis
sen. Volker Dittmar aus Hamburg
hat as harausgefunder:
L. In der Geheimbasis mull man
Fuerst ored Diuge suulien; win Paar
rave Handschuhe, eine rowe Karte
und aine scowarze Karte, Auler-
dem brauchiman das Seif eus dem
Hahlenlabyrinth, Die Handschuhe
sind ndtig, um beim Offren des
Safes nicht von einem Elektro-
schock getdtet zu warden. Nt
dem Soi kann man sizh ous dor
Fallgrube vor dem Safe befreien
Bei den Leiden Karten handelt es
sivh um Schidssed, was avet gra-
fisch angedeutet wird.,

2. Bef ndherer Umiersichung
des Safes hekommi men aen Hin-
weis, dal im Safe zwei Schiitze
gind, 20 griner urd oin woilor,
Dve Farben aer Schidszel und der
Schiitze missen komplementis
SENrn dann passen e,

3. Hat man cie beiden Karien und
die Handzchuhe reichil ein einfa
ches 1 0ffne Saiew,

4. Im Safe hafindet sich der Kon
sturktionsplen wnd eir roter Ka.
stern, der man nur dfinen kann,
wernn man die rofe Karife besitzt, n
dieser Kasten Wegen dic Monta-
genlane. Es empliehlt sich, die Pi4-
ne abzuschreiben, denn sie fisen
sich nach kuezer Zed in Wichts auf
In den Flanzn stehen suvch die
merkvitirdigen Befehie zum Zu-
sammenbay der Wasching

»Fantasia Diamond«

Bei dem Adwventure nFantasiz
Diamcnds  1lir den CPC 464
scheirt es eine kritische Stelle zu
gezen: den FluR. Achim Sens= aus
Kéln und Kai Haferkamp aus Osna-
briick kommen beide nicht {ber
diesern omindsen MuB Skegfried
Schmidt aus Hamburg hat zwe
andere Fragen zum Spiel: Wie &ff-
ne: man die Truhe im Geheimzim-
mer? Was braucht der Dirigant,
um zu spiglen? Wer hilit ihnen?

Sagenumwobenes
»Atlantis«

Trotz der deutschen Refahle
bleibt Rainer Barzen beim Acari-
Adventure sAtlantis« gleich am
Anfany stecken. Wer ist schon
weiter gekommen?

ﬁu'_r?jéﬂk
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»Hobhit<, der
Dauerhrenner

Elisaheth Enzler aus Leonberg
kat nach der Verdffentiichung if-
res Brieies in der Mirzausgabe
vort siHallo Freaksw sa viele Anrufe
bekommen, dal sia noch efnmal
ihre Erfahruagen mit derm Acven-
ture nHobbite zusammengestelt
har:

»Wie die meistenn sHobbils-
Spieler schon gemerk? haben,
hanaeln die Frguren zizmifch seli-
stindig und jede auf iz eigene
Art.

Gendalf: Er nirmmt Gegenstdn-
ae frag:, was das sel und gibt sie
zuriick,  Reing  Zeltvorznbwen
cung. Er ist nutzich, bis ich cie
Gokling verassen habe, da =r sie
Fmmer tten kann. Aulerderm ister
stark ganug, um mich aus dem
Ferker der Gobifns herduszutra-
gen. Danach breuche ch mizh
misht mehr um fha 20 kdmmerr.,

Thorw:  laut  Soplelanteitung
kanna ich die Réchstounktzah! nur
erreichen, wenn Thorin gasund
Tt e i micia Haws zurdckkehrt
Das heiflt, ichmul versuchen, i
an sinem Plate zu verlassen, an
Adam ermirnicht el fulgen kann.
ldeal ware die »West bank«, da
hier anscheinend keine Gobfns
sind und er nicht weler kann. Am
besten ist vielleicht, hie: dert Ring
mnzustockan wad  den Flufd zu
dbergueren, da Thodn mica danrn
nicht sehen kann, Auf dem Rock-
weg mull ich i irgendwo treffen
oder er folgt rr wieoer, Thorin
wird den sCurious keye vom Ker-
ker an sich nahmen.

Beorn: Taucht im Spiel nicht auf.
Spin Haus ist eine Zufluchistitte
var den Goblins undim Schrank ist
etwas Essen (hasser mitrefunen
als an Ort und Stelle essan). Der
einzige, aer dort eventuell gefihr-
fich werden kGnnte ist der Warg.
Am besten ot dem Schwert 6-
ten, e mit bloSen Handen angred
fien.

Goblinz: Ch man den Gobifns i
den Gangen entkorimen kann, ist
reine Glickssache. Ich varsuchs
es immer wieder, auch wenn jch
zum so vnd so viewerr Mel in den
Kerker geworfen werde  Fiomal
traffe ich einen einzeinen Gablin
und kann ihn taten, ohne dak mir
sein KoWeges gieich den Garaus
macht.
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Wiarg: Safart tdlen.

Wood Eif: Niche téiten. Erist der
einzige Garart, a@al ich den Riick-
weg wiedsar finde

Futler- Nicht tdten. Fafls ich
Thorin nicht dazu bewegen kanr,
it zu tolgen, ist der Butler der eini-
zigs, ger das Fal in den FIufs weer-
fer kann. Aut dem Rickweg muli
ik enhweder seinen roten Schitis-
selhabenoder ermuld nochleben.

Golwm: Gar nicht erst daaui
eirfassen. die Ratsel zu ldsen und
auch nicht bei ihm aufhalten, ca er
aippry sonst sefart erwdrgt. Falis
jch Gollum ireffe, bevar ich den
Ring gefunden habe, ist £5 besser
jhn zu tdten, da er mir immar fofgL
Auehwenn ich den Ring schon ha-
he ist er gafehrlich, da er oen Ring
als sein Cigentum betrachtet und
ifir i abnehmen wird.

Trolls: Keine Galtahr aultarhalh
jfres Schlafplatzes, da sie sich
nicht bewegen kornan.

Elrond: Nci ddien., Er kann dis
{andikarte prifen vnd Essen brin
ger.

Bard: Das einzige Lebswesen,
das den Drachen réten canm. Er
hawegt sich nur auf mein Kom-
manido, dann aber so lange, Dis ar
in der angegetenen Richtung aaf
it Minderris st Micht verlie-
rer.

Es folgen einfge ausgewghite
Orte die man bel efnerm der 1digh-
chen Ldsungswege oassierf. Es
sind nur Teile des Weges, damit
picht Zuviei verraten wird. Eine Art
landkarie von »Wilderlands Aifft
aher hoim Suchen des Wegas.

Hall: {n ofe Tuhe mul der
Schatz geleg: werden, um das
Abenrewer ru  vollendon. Man

kan durch Fenster und Thren und
iber Flisze schauen, um das
ndchste Bid zu seher. Machen 5fe
Gebrauch davon.

Hidden patfh with trofls foot-
orints: Dreimal warten, darn wird
es Tagunaodie Trolle zu Stein. Jetzt
karn marn zurtick @ d=n Stden
und den grofien Schitdssel holen.

Rivendell: Elronds Lard. Auf die
Aufforderung  »Examing  nape,
gibt Elrond Weisungen, die sonst
i Spiel nicht &ls Ausgénge er-
scheinen. So lange warten, bis -
rond Fssen verteilt. Es empfizhit
sich, oinmal zu essen und das
zweite Mah! mitzunehmet.

Misiy Mountains: Hier muild man
den goldenen Srhidszel finden.
der in einem tiefen Tal liegt.

Nach Beorns Haus mull ich
mich irgendwo von einem Gablin
gefangennehmen  lassen.  aber
erst, wern Gandalfoder Thorin in
meiner Mihe sind. A7t Thorin gefar
es am leichiesten, da er mir bis
jeizt eigentlich gefolgt sein soffte
Den Weg aus dem Kerker der Go-
blins kanr man in aer IAdreausga-
bhe nachlesen.

Bewitched Glaomy Placs: Dies?
Sielfe scheirt den meisten Spie-
fern Schwierighuiten zu bereften.
Auf dern Fluf sishtman efn halzer-
nes Boot, cas man mit dem Seil
heranzieher, kann. Sobald fich im
Boot bir, satzt es sich in Bewe-
qung und fahrt zurn anderen Ufer.
Aber nicht das Wasser berihiren
oder gar darin schwimmen, denn
sonst schidft man ain und surbt

Elvish clearing: Eine magische
Tiir, die auch nur mit Magie gedit
net werder kann., Afso den fling
tragen und so lange warlen, his
ein Effe vorbeicommt und die Tir
Effnat, dan kann ich durchigehen.
Ein sehr wichtiger Ort, da et nach
mainer Waining die einzige RAck-
kehimdglichkert bielel.

Elvenkings great halls: Hier
Hifut ewre rote Tir in den Kerker
des Konigs und die andere rete Tr

Spiele-Tips

i den Weinkeller. Der Builer
sperrt regelméiiy ofe Tien auf
und zu, éfinet sie und geht durch.
Am besten ferdert man ifn auf,
den roven Schltissefl herzugeben,
manchmal habe jch Glick.

Weinkefer: fch trage hier den
Ring, aa mich der Butier sonst je-
fangennimmt. Dann Fals dffnen,
ausleeren wurd roinklettem. fch
muB schnall handeln. dader Butler
das Falf sonst obne mich in den
Fiuis wirfi und ich das Sinelauige-
ben mulfs.

Wooden town: Rier treffe ich
Bard. ich sage ihm gfeich, dali es
nach florden geht, cenn sonst ge-
rat er auf Abvege,

Halle dos Drachens: Sohald ick
den Drachen sehe sage fch Bard,
Jai ar den Drechen erschislien
so¥f. Der Ring nitzt hier nichts, da
der Drache alles verbrennt, sobald
Jjemard sginern Schatz beriifi . {st
Bard an dieser Stefle richt dabel,
muld ch sefort zunickgehen ond
i holer, da er irgendwo stehen-
geblieben isi,

Little steen hay- led warta hier.
biz ein Loch im Berg erscheint. It
Buch ist das der Eingang, den dis
Zvverge [da st Thorins Vatar) be-
nutzen, Und wirkiich 6ffnet mir
der Schlissel vom Kerker dir Go-
biins die T

Furdcr komme fch auzh ohre
Bard, denn falls der Schatz zu
schwer ist, lasse ich alfe Gegen-
sidnde auler dem Schwert, dem
Ring, dem Essen une dem roten
Schiissel (falls ich ihn besitze) zu-
riick. Auf dem Weg so fange zwi-
sohen Weasserfall und running «f
ver pandeln, bis man vorm wood elf
gefangengenommen wird und in
seinen Kerker gelangt. Auf keinen
Fall am Wasserfall nack Westen
nehen, da dort wieder der Wald
it der bleichen Augen und cer
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tadlichen Gefahr in ofen Baurmen
drolt. VomKerker des Elfenkdnigs
geht es wiceder nach Westen in die
Haflenn, wa jen den Ring anfege
vnd warte, Bald Yommi ain Exfo
vnd affnet die Zaubertdr. Ab jetzt
gehtes immer nach \Wastan 2u Be-
G und al fier sl wer Helmweg
keinz Schwengkeit mahr,

Gefihrliche Fragen

Carsten Meiselbach aus Moers
spielt auf seinem Spactrum gern
Adventure und hat zu zwei Spielen
ainige Fragan.

1. nSpiderman«: Wie bekommt
man das Gem vom Mysterio oder
wie kann man jhn tden? Wie
weckt man Dr. Connors auf? Wie
kommt man zus dem Gebiude
raus?

2. wSorzerer of Claymorge
Castlew: Wie kommt man zum Lift
hinauf? Wie tétet man das Moar-
Monster? Wie kann man den Star
im Brunnen nehmen, ohne dobai
getitet zu werden?® Wie kanr man
fliegen?

Raum: und Ereignisver:eilung bei nKnight Lore:

Rbenteuerland

VMolker Hohmann aus Calw plagt
sich seit drel Monaten mit dem
Textadventure nAbenteuerlands:
fiir Laser-Computer ab. Ihn inter-
essiert folgendes:

1. Wie und wo fincet mar die Erd-
beeren?

2. Wie kommt man infan der Hitte
weiter?

3. Wie geht es am Olsee beze-
hungswaise ar der knorrigen Ei-
che weiter?

Zauberschiof

Peter Wanek aus Wien hat das
Adventure  »Zouberschiofie  Fir
den Cammaodore 64 una zeigt in
Wort und Bld, was dort passiert;
— fm Zauwberwaid reht Klettern,
— i Zeuberschiofli: Fs wira hald
dunkel, darum sofort Fackel ho-
fer.

Oas Messer brauckt man Jber-
haunr micht
— Bei den zwei Wachen soffie
man die Trihe s/etlieren.

— drikt gran den Zauberirank,
wird man zum Zwerg und kann
Wernger tragen.

— Dor Kobold stishft den Speer
wnd [GR1 sich auch nicat verjager.

Das Cift nicht ohne Handschu-
he berdihrer.

— Um das Buch zu lesen, mult
man erst die Facke! weglegen.

— Geht man frefwiliig Sber dia Lai-
ter in den Rerker, freven sich de
\War iwr.

— Keinen Raum, i dem sich Wa-
chenhefindan, ohre eatsprechen-
des Gegenrmittel hetreten (Speer,
Truhe, Ternkappe).

— Die Tarnkappe wirkt nor einmal.
dann idst sie sich auf.

— Der Pian des Scalosses (Zettel)
verschwindet sohinell.

— Den Faum des Drazhens aicht
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whne Suhifd besreten. Es 15T gurt, 'n
diesem Raum d'as Gilt zu varfiaren,
— Durch die richtizen Worte wird
dar Lauberer zu einer Maus,

Lia Krone mul® man unbedingt
netumen, denn dadurch wird man
Zum Kanig. :

— MNich! das Schiofi veriassen,
denn sonst wird man von ciner
wditenden Menge verprigeft.

— I5t diz Tur verschlossan, muk
ran e, Schiidsse! fofen.

— Wenn Sie alfes eusoetiftelt ha-
hen, sind Si= jetzt der neve Kémig
und das Sehlol des Zavherars [Gst
sich in Ralch auf

Graf Dracula Kt griifen

Ingo Plaschke aus Goch hat ein
Problem hei dem Adventure
nTranssylvanienw. Er tat schon al-
le Spislstationen erreicht, hiz anf
die mit dem Raumachiff. Ings hat
Schwierigkeiten in das Raum-
schiff reinzukammen, er kann das
Spiel aber vorher nicht |6sen. Wer
kommt so gut mit Raumschiffen
zurecht, dafn er ihm helfen kann?

»Bruce Lee« ausgetrickst

Einen hellen Tio fdr wBruce
Lego auf dem Comwnadore 04 hat
Olaf Schalz aus Metimann aus-
gefunden: Wean man das Pro-
gramm  aut  sopponants [Twed
Spieler) gestellt hat, besitzt man
mahr wFaleswe ond dar griine
Sumae-Ringer stefit nur herum.
Kommer ldngere Zeit keine Impul
Fe vam eweeiten Jerstich, suhaliv!
das Programm aber wieder suf of
nen Spieter um, Un das zu verhin-
dern, @it man dem Joystick an
FPart 2 den stdndipen Befeh!
sobens (mit Klebehand hefest-
gen!l und cer Gegner fipft nur
nach auf und ab.
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Die Zmmerverleilung im »Zauberschlof

Spiele-Tips

Wer sucht, der findet

Georg Stefiner und Chrstian
farenrichiter aus Landsherg haben
fir  das  Specwum-Advenituse
sXright Lorew eine Karte gezefch
nat. Um dea Fluch des Zauberers
aufzuheben, geben siz noch eiri-
o Tips: Bef federn Spial werden
die verschiedenen Gegensténde
an anderen Stefan 'm Labyrinth
varateckt.  Afferdings  befioden
sich Gegenstdnde die der glei-
cren Gruppe angendrern, wnmerin
fesigefegtan Rdumen. Hat man
zom Befspiel efnen Dizmantan ge-
funden, kann man aus dem Plan
anlesen, wa die resitfichen Dia-
manten xu suchen sind., Die Réu-
me siner »Gegenstands Gruoper
sind i dzr Karte mit gleicnen Zah-
len gekennzeichnat, Manchmal ist
en ) Grgris e in 2inerm Faum so
gui versiackt, daf man schon idn-
ger suchen muB. In einigen Fallen
lohnt es sieh, ainfach auf einen
Srefahacfen zu springen, da die
Stelne dannplatzen und damit den
Weg zu efnem Gegenstand fraige-
ben. Wenn man Pech hat, verber-
gan dis Stinhaufon abor owch
todliiche Stechelkugeln, also Var-
sichr,

Unbekannte R&ume sofite man
me 2y schazll betraten, demn das
Kann unter Umsidnden todiich
sein. Zimmer in denern eine Kuge!
herumsgringt, meistert man bes-
ser als sMenscha. da die Fugel
nicht auf den Mann losgaht. Ge
nauso im Raum des Zauherors,
dene denn sieht man i e
Rauchwolke, welcher Gegenstand
als ndchstes in den Kessel gewaor
ferr wertan mul. 1 der Karte be
deutet e vAw, dalin dissem Zim-
imer as Spiel Leginnen kanr, efn
uie kennzeichnet den Reum des
Zavherars, Aber trotz allem: Aus-
puchizren beingl den griftas Ee
folg fm Labyrinth.

Letzten Dienstag
am Computer

nDallasa ist nicht nur gine er-
folgreiche Fernseh-Seria, sondern
auch ain Adventure-Hit. Ralpt Biel
aus Koln hraucht sher zum Spiel-
genult noch etwas Hilfe. Er wird
im Dschungel immer vom Jaguar
gefressen. Wer rettet Ralph wor
der Bestie?

Aufierirdische
Probleme

Recina Haferkamp aus Osna-
brick kimpft mit 2zwei Schne der-
Adventures: Bei »Jawels of Baby-
Inne knmmit sie nicht am Krokodil
[in the Swampl vorbei und kann
nichts mit nsmath vertical slab of
rock« anfangen. In sMessaye
from Andromedac« hat sie Proble-
me, die Raumstation zu verlassen.
Was mulk sie ‘m Blue- unc im
Mirrar-Rocom tun?
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Stabhochsprung

Lanfal Haaksmar aus Mezin-
freredt spielt auf scinen Atar 800
wSummer Games« vnd hat einen
unfairen, aberheilen Tip zur Oiszf
plin Stabhochsprung: Wan Taist
den Stah an der vntersten \arkie-
rune und stelli die Latte auf 5,20 m
fgeht nur baim Taining). Nun un-
terspringt man die Latte und tai-
sdchlich — der Versuch 280t

Zutritt verhoten

Wieder eine Frage zu sinem
Spiel wvon Paul Norman: '‘Wemner
Miller aus Barnmau will wizsen, wia
er bei sForbidden Forest« aus dem
vierten Tail [cer mit der Skeletten
und dem yruBen Geist im Himter-
grund herauskommt und was die
Strichz am Bildschirmrand hedeu-
ten.

Ahoi Matrosen

Marcus Siegert aus Bielefeld hat
Probleme mit den Matrosen im
Advznture nUlyszeso. Marous ist
in der Taverne und weil nicht wie
ar dia Matrosaen dazu brirgt flir inn
zu arbeiten oder sie fiir seine
Warnschaft anuheuern. Wer
kennt sich ausim Umgang mit Mo
trosen?

Ganz schin kritisch

Erik Tesmer aus Kassel hat Fra-
gen zum Adventure nCritizal
Massw. Er werliort immer den
Schliissel, des zu einem Haus in
Rom gehdrt. Genauer gesagt, der
Schitissel tallt jedes Mal in eiren
Kanal-Deckel. Erk verldhrt sich
aulerdem stindig mit der Yacht.
Wer hilft ihm aus diesen krit'schen
Situationen?

Karihischer Tod

Tim ©. Bruns aus Aurich sitzt
seit zwei Monater am Grafil-
Adventure »Death in the Caribbe-
ana. Er kommt nur bis zur alien Ka-
none und verzweifelt an der Ent-
schliisselung det Inschrift. Auler-
dem hat er Probleme mit den
Ameisen und der Uberguerung
des Flusses. Wo findet er Streich-
hélzer und Lampe? Was verhirgi
sich unterder Fallolr In der Kirche?

Spiele-Tips

e

Eingehorener

Aut diesem Wea befreit man die Frau in »Jungle Hunt

%)
4 g3
14

Rechter
Eingeborenear

Tarzan

Kopfilber in den Kessel
hei »Jungle Huni-

fie rweile Frage van Arrie Jost
bosntwartet Chrstian Miher aus
Kalsterhach. Er weill, wie man die
Frau bhei vdungla Hunte befreit:
Wenirt der rechis Singelborene be
ginnt, nach links zuaufen, macht
man sich starthereit. 5t der Ur-
waldimensch etwa elfle Rdrper-
brefte nach links gefaufen, &8¢
man sainen Dschungelidgar ther
den rechten Eingaborenen sprin
gen. Der Joystick mul3 dabei nach
Jinks ohen und glaichraitiy ateh
der Feuercnopf gedidckt werden.
Darauihin fduft der Jager oem fin-
ken  Urvwaldbewofmer fiinterher,

wis nur noch ene Kdrperoreite Ab-
stand fst und Gherspringt ihn. Da-
deireh horlhrt der Jdger die Scha-
ne wrid har sein Zief erreicht.
Werr das zu umstandhcfist, der
Yarm sl ot fofgenden NOKEs
unendliich viewe Laben holen:
POKE 22427134
POKE 2243,134

»[ordon Saga«

Markus Schrider aus Eichenau
kommt beim Adventure sGorcon
Sacau fiir den Commodcore 64
nicht weiter. Er scheitert an den
Verhandlungen mit dem Fihr-
mann., Wer beweist mehr Ge-
echick?

Wer gewinnt den goldenen Besenstiel?

Die grofe Chance fiir Joystick-Experten: Gewinnt den goldenen
Besenstiel aus der »Hexenkiiche«!

alace Softwars aus Lon-
don und Happy-Compu-

1er siaren den Wetibewarh®

um den goldenen Hesen
stizl. [Das ist genau der Bo
senstiel, cen man im Spiel
pHexenlkiches fir den Com-
modore 54 aas den Fangen
dar Kiirbizse stibilzeax mul.
Wir verlozsen den goldenne
Basenstiel unler allen Ein-
sendern, die uns | LT
31.07.1985 diz Trichtigen
Antworter auf disss finfFra-
gen schicken:

1. Wieviele
Ly

Teile
Schliissel zhlen nickt
mif marn insgesamt
rend des Spielsaufsammeln,
um den Zauberirank #u
Frauer?

2. Drarch wioviela 'Tiran
kannmanin diesem Sois! ge-
hen?

3. Wiaviels verschiedens

T

A-ten von Cegnerngibt s in
der Grult Krypa)y

4. Wicviele Kirbisse be
wachen den goldanen Be
senotic] i letzien Ravm der
[irhishiohla?

5. Wieviele sch :
Platlfornen gibtesindern La-
vah¢hlen?

Yorsicht — die Tragen sind
nich: nur schwer, =12 sind
anch tiiaksch. Thr miBt also
genau iberlegen tnd vor al-

lem genau zaklen — viel
lzicht =iehl denn Bald Buer

o

Mame au’ dem Fesenstiel.
Srhickt die Antwortern aufl el-
=1 Postkarte an (Abasnder
nicht vergessen!):

Markt & Technik AG,
Redaklion Happy-Compiier,
Kennwort s[exenki
Hans-Finsel-Sirake 2,
A015 Haar bei Minchen

i
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Ein Markt & Techniik Produlkt

Serienbriefe — kein Problem!
_Textverarbettung und AdreB-

- Leistungsbeschreibung von CPC- Text

- ® Ausgabe der selekiierten Adrassenin eine sepamte Té‘-ldataj 5

o sk 7‘3.-4&5_‘?"1,;_,
DM 89— *

 (Sir. 83105 B~}

Jetzt neu!

verwaltung — ein kombiniertes Paket"

Naz Programm unterstitzt das Diskettenlaufwerk
(Wahimoglichkeit; Spe cherung lhrer Bnefe und:
Adressen auf Kassette oder Diskette).

Menligesteuerte Bedienerfihinng

Autoratische Trennvorschlige

Blocksatz; Tabulatorfunktionen; Blackoperationen

Deutszhe Tastaturar passung; deuischer Zeichensatz
Texteingabe im EO-Zeichen-Mcdus (variable Zarlenbrelte]
.Eigener Funktiorsteil zur D-uckeranpzsssing -

Cursorarientisrtar Texteditor 7 problamiosen K{;rrgkju :
-Serlerbrieferstelung mit indivicuel en Empfangeradrasszn und
personlicher 3riefanrede :
&  Apstauerung vor Drucksonderfunktioncn

Leistungsbeschreibung von CPC-AdreB:
® Foste Eingahemaske mit sisben Eingsbefeldern:

. A:Bwahiwoglmhkent der Suchrautiren nach Cade, Name odar :
Mazke

® Druck auf Endlospapier oder Adrebetikettan
Minimale Hardwareanforderungen:

® Schneider GRC 464

®  Beliehiger Druckar mit Centromcs-ﬁchmﬂstelle

{standardmafige Anpossung enallz EpsonvDrquer undl
Schneider NLGH 201 :

M&T-Programme"

lhre ganz personhche"u
Problemlosungen

% cof Kaaoeite, Bast-hr, MK 242 G (150N 3-830009018)

" anf Diskene, East:Nr. WD 244 5 ,
* Nkl MwSE e rsindizhe Preisemifehlung

Als Ergéinzung empfiehlen
wir lhnen unser neves
Buch fur den Schneider CPC:

CPC464

FUR EIN- UND
UMSTEIGER

Carsten Straush
Hartmut Pick

Els Roke surch dis |
Szhnekher CRG A64-Mel -5

it Anlsranger 77,
BANGETOgrEmMmiSung

| Dieszs Buch isi eine praxisurienlierie
Spiel- und Arbeitshilfe Fir den Schneider
CPC a64.

ineiner Rundraise durch die Bereiche BASIC, Grafik,
Scund, Tastaluranwendung und Kassettenrecorde-
reinsatz, werden die meisien Befehle des CPC in knm-
pakler, systematischer Form dargestedt. Schwer-
punkia sind dabai die im Standard-BASIC nicht ant-
haltenen Kommandos und ihe Anwending in einer
Reihe nitzlicaer Progianime cur Tentverarbeltong,
Datenverwaliung, in der Sehlerbehandiung, bei der
grafischen Darstellung wnd im Musikbereich. Die
weitgehard madilar aufgabzuten Esispielprogram-
me bllden den Grundsteck fiir eine CPC 4B4-Pro-
grammbibliothek.

Das Buch ist fiir Anfanger und Fortgeschritiens, die
sich die Maglichkaitei des Schneider CFC 464 ilber
das Handbuch hinaus erschlieBen wollen, gleicher- 1
maben gul geeignet. 3 |

Best-Nr. MT 801, ISBN 3-89090-090-9
DM 46,— (Sfr. 44,20/65 358 80)

Die angegebanen Preise sind Ladenpraise.

Markt & Technik-Frodukte
crhalten Sie bei lhrem Buchhéndler.

Bestellkarten bilte an thren Buchhardier ode: an sine unserer Jepal-
Buchhandluiger, Adessenverzelchnis am Snde des Heltes! Belm Markt & Technik-
Ver|ay vingehende Bestellungan werden von don Depot-Hindlern ausgalielet.
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Verlag Aktiengesellchalt
Buchverlag
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Schwelz MarkthTacinikVertriehs AG, Alpenstabe 14, CH-6300 2 Zug, & B 0421223155
Osterreich: Rudall-Lochner &Sohn, Helzwethsirabe 0, A1232 Wien, = 0222]67 7526



Schneider-Kurs

CPC 464 - Kein Buch
[ ] ® L] L]
mit sieben Siegeln (Teil3)
Heute zeigen wir, wie die Tastatur des Schneider mit neuen Zeichen

oder Befehlsfolgen belegt wird. Sogar ein neuer Bildschirmmodus
»Supermode« mit zehn Zeichen pro Zeile wird definiert.

uas mit cer vellaligen Aren,

die Tastattr umzudefinieren,
ausgieblg beschdlliul. Wir waren
dabei jedosh immer eufein Zeichen
sezchrankt. Heute waollen wir digas
Hitrde ilberspringen Das Zauber-
ot dazu heilt Erweiterungszel-
chen (oder auf Computercainesisch
Expaision Characiers). Der Schnel-
der verfict iber 32 Stick nil der
Nummern 128 kis 159, Jedas dieser
Erweiterungszeichen stehi alz Flatz-
halter fiir eine ganze Zeichenksite,
Definiert mar also eire Tase auf Co-
de 128, so wird nicat das Grafiksym-
bol 1rit der Nammer 126 darcesielt,
sondern der ersie Erweiterungs-
string aufgerfen und gegebenen-
[alls ausgefiihrt, Einen dieser Erwsi-
terungsstrncs kennen Sie alle. Es
handelt sich dabeium cas attomati-
ache Laden unc Anlaufen einesPro-
gramms mit sRUNe, ausgelost darch
gleichzeitiges Drucken von CTRL
md der kleinen ENTE:Taste
Schauen wir nun i der Tastator-
iibersetzungstabelle nach  (Spei-
cherstelle 46086 = CTRLTabellen-
arfang + & fiir ENTER), so finden wir
dort den Wert 140. Trifft der Compu-
ter hel der Ubersetzung der Tasa-
tur auf einzn sclchen Wert zwischen
128 und 189, so achaut or im Spei
cher ab 481590 nach. Dart sind nach
pinander de einzelnen Erweile-
rungsstrings abgelegt. Die Abspeil-
cherung ist relativ einfach und ce-
schiehtdurch Umstellen ceslgneler
Zeiger. An erster Stelle beindet
sich der Wet filr die Liange des ch

A . Anfang von Teil 2 haltsn wir

Zeiger und Strings

gespeizherten Erwelterungsatrings,
cdlanach iolgen die Zeichen des
Sirings und dann der néchste Zel-
ger. Beirr Einschallen wird des Er-
welterungazzichen Nummer 128 mit
»0¢ belegt, Schauen wir uns dater
mit unserer. Analvssprogramm sus
Tril 2 unzeres Kurses die Adressen
an 46150 an, sc erhalten wir in 46_50
und 46151 die Werte 1 and 48, | gibt

154 s,

die Lange ces Erweltérungsstrings
a1, 48 15t der Code fur 0 aus dem
Firmwarezeichensatz (Anhang ).
Im folgenden sind die anderen =r-
wellerungszeichen gespeiche:t Ab
Speicheradresse 46174 findet man
dann mit der Langs 5 unser eken
besprochenes »RUN«. Das ange-
héanae CHEF (13) bedeutet dabei,
daf der Erweiterungsstring direlki
ansgeflihrt wird.

An diezer Sele sind einige Kor-
ralturen zum Handbuch natig, Die
Lange der Erwsiterungsstrings
dari wernn man dasKEY-Kommarda
benutzl, 106 Zeichen richt iberslel-
gen eine dariiber hiraus gehende
Langenbegrenzing fir jeden ein-
z=lnen String cibt es nicht. Gehtman
car Sache mit POKE zn Teibe, s0
kann man diese Grenze jedoch rela-
tiv schnell sprengen. Gikt man nam-
Lch zum Beispiel am Anfang der BEr-
weiterungszeichen »PCKE 46150,
120: en, 50 bl e pen Platz fiir eb
ner  Supererwelterungsstying il
120 Zeiocnen. Doch hizr ist hochste
Vorsicht geboten, Weilter hinten n
diesem Speicherbzreica befinden
sich namlich noch einige nicht nur
fiir den CPC niifzliche Adressen.

Tnc noch ein wailerer Puold st
beider Definition von Erweiteruncys-
strings zo beachten: Auch wenn Er-
weterurgssirings nicht oder als
ileers definiert werden, werden
dennoch alle Strings davor mit »Cs
besetzt. Will man aso0 nur einen
strng defiriezen und lecl diesen auf
Code 153, so werden auch die daver
licgenden 31 Stringe zu 0, Derartigs
Zrogramm erunge: schrénken also
den veritigbaren Speicterplatz und
damit de Méglchkeiten in diesem
Bereizh erheblizh ein,

Da von Beginn an durch clie Initia-
lisierung von sB JINe die Erweiterun-
ygen Nununer 128 bis 140 definiert
sind, ist es ganz nitzleh, besonders
bei Ablage groPerer Strings, den
Speicherbereich von 46180 bis
45280 vorher mit emer POKE-Schlel-
fe mit Nullen zu verseilen. AnsSol-
sten belegen die Zeicer uad de
nichl bendliglen Strings unter Um-

standen 25 Prozan: des Speicherbe-
reichs,

Und noch ein kleiner Trick zum
Abachluf: Aunca die weiter hinten
liegenden Strirgs sind mit Nullen
besetzt, Verzichtet men aul elre
Vizlzahl von Strings so karn marn
die nicht benutzten Zeigermit POKE
iiberschreiben und 52 noca ein oaar
Bvtes mehr herausholen. Jedoch
diirfen die cnlsprochendzsn Erwel-
terungsze .chen dann wirklich nicht
benutzt werden, da der CPC sonst
wild im Speicher urrhersucht,

Neben dem POKE-Befehl stellt
uns das CPC-Basic das Kommando
KEY zur Verfiigung, Definiert man
mit sKEY 128, "ERWEITERUNCS-
STRING': ein neuss Erwaiterundgs-
zeichen, so erscheint das Wort
yERWEITERUNGS-STRING« durch
Druck aufl diz C im abgesetzien Zzh
lenteld avi dem Eildschirm. Gleich-
zeitig kdnnen wir den String jefzt m
Expansionspeicher ab 4€150 lescn.
Mit dicser Methode ist es moglich,
ene ganze Reihe von Besic-Befeh-
len zuidie Tastatur zu legen und sizh
damit eine nifzliche Programmier-
hilfe zu schaltzn, die speziel das
Editier=n  erhehlich  schneller
wacht, Cin DBeispiel hierfiir bildet
das kleine Programm KEY (Listing
1), Cieses halegt die Zahnertastatur
mil niizlizhen Kontrollkommandos,
wokei einige iiber cas CHRH(Z)
gleich ausgetfiih: werden.

Zwei Maodi gleichzeitig

Eine weiers Steigerung =rrei
chen wir, indem wir zuzatzlich zu
denKommandosKEY und KEY DEE
aucanoch das SYMBOL-Kemmandc
benulzen und 1ns neue Zeichien de-
finieren, Mit diesem Trick =t es
darmn nicht m1r maglich, die bisher
iber die Taztamr nicht ansprechba-
ren Blockgrafiksymbole (spezel ir
den Bereichen 128 bis 139 und 240
hig 283) zu erreichen, sondem wix
kbnnen sogar mit mehreren Grafik-
modi glzichzeitig auf dem Bild-
schirm avbeiten, was besonders bel
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Schneider-Kurs

der Titelgestaltung neus Miéglich
keilen biztet. Das ganze kosted aller-
dings ein wenig Speicher. Das Prin-
ap 1st cakei felgendes: Definert
rian mit demn SYMBOL-Kommando
Leue Zeichen in den freien Berei
chen, so akzeptiart der ZPC diese
statt der im normalen Firmwarezel-
chensatzvorhandenen Zeichea, Wit
konnen somit nun die b.sher uner-
reichbaran Crafiksymbole m den
Bersichen [28 bis 15 oder ab 240
carstellen, ndem wir die Zeichen in
einen freien Bereich zum Beispie
ab 169 mit SYMBOL umdefinier=n

Wollen wir zum Beispel das Mann-
chen von CHRE(250) direkt aaf Ta-
statur ‘egen, so definieren wir nact
Freigabe des SYMBOIL-Speichers
durch »SYMBOL AFTEE 16% das
Zeichen mit »SYMBOL 163 &x0011
1000 & 00112000 &xCO0L0C10,&=01111

100 &x10010000,&x0010L0C0 &% 00100

100,%x00100012: FOKE 48 27 169« die
O-Taste in der CTRL-Ebene auf cie-
ses Symbol. Bei dieser Art der Bele-
qung sind wir jedozh nicht aut ein
Zeichen beschrénkt, Beauizen wir
dic Expansion-Strings und definie-
ren wir gleichzeitly unseren Zei-
chensatznen, so izt es maglich, auch
gréfere Symhole zu erzeugen, wie
zum Beispiel ene Schachfigur, die 2
X & Zeichen grol3 ist.

Eine ardere inier=ssarte Anwen-
dung wire auf diese We'se die Be-
schrénkung des CPC auf nur einen
Mode zu urrgehen Der CPC schal-
tet namlich auf relativ simple Art
und Waise zwischen den einzelnen
Modi um. Er verdoppelt ein‘ach die
Anzahl der in der Horizontalen dar-

gestellten Bildpurkte. Diese Voigs
hensweise kinnen wir relativ ein-
fach mit den Erweitermgsrseichen
und demn SYMBOL-Kommando imi-
tieren. Schauen wir irr Anhang III
auf 5eite 31m Handbuct nact, so fin-
den wir zum Beispiel fiir die Defini-
tion der obersten Punkuoeilie des A
die [blcende Binérfolge 0001 000
Wir teilen diesenin in der Mitle und
schrelben jede Zahlenfclge dop
pelt. W.ecerhoer wir dasselbe fir
die resthichen s.eben Reihen, so ha-
ben wir zwel neue Zzichen, die zu-
sammengesetzt el A von doppelter
Breite ergeben, Das Zusammenfii-
gen geschieht dann auf relativ einfa-
che Weise, irdem man ein Erwaite-
rungszeicher, auf »CHE$ (linke
Buchstabenhilfie) +CHR$ (rechie
Buchstabenhilfte): defniert. Der
[testist Flelfarbeil, Das weiter uaten
abgedruckte Programm Mulimode
Listing 2) definiert so die Contral
Ekbene der Tastatur neu m:t doppelt
so grofen Grofbuchslaben,

Am Anfang steht ein
Bandwurm

A Anfang steht ein Bandwurm
von SYMEOL-Befehlen mit denen
die Halozeichen definizrt werden.
[l Zeile 310 wird der Erweiterungs-
speicher mit den zusammengefiig-
ter Halbevmbolen geladen; zucrat
die Lange (Zeichen) urd dann die
Zedes filr die Symbaole Die DATA
Zelle enthdlt dis Tastaturcodes fir
das Alphabe: in aufsteigeadar Rei-

henlvlge beginnend mit A = €9, Der
Tastaturcode wird gelesen und
dann 'n der Tastaturiibersetmmgsta
belle der Cede fir den entspre-
chenden Erweitarungssiring abge-
lzgt. Die Stellung in der Tabelle er
gibt =ich dabel aus 46080 (CTRI-
Tabeller-Anfang) und Testaturcade,
Mach einmaligem Durctlanf stehen
uns dant. die neuen Zeichen zur Ver-
filgung. Da cer Trick mcdeunab-
hargig funkticniert haben wir beim
Arbeiter im Mode 0 run auch noch
einen neuen Supermode mit nur
zehn Zeichen, aber 64 eingenomme-
ner. bildpunkten pro Zeichen zur
Verfligung. Wem das imirer noch
richt gentigt, der kana ja naca der-
selben Methode einen SuperSn-
permodus schaffen, mdem er die
Werte wiederum verdoppelt und
darn vier Zeichen auf jeden Expan-
sionstring legt. Auch ist es méglich,
aul diese Art Schachfiguran ader
anderz Spielsymbole zu definieren
und dann iiber die Tastatur sehr ein-
fach Gra’ikbildschirme fir ein Spiel
zu erzeugen. Treibt man dieses Vor-
gehenaul die Spitze, so kann man ei-
ne oder auch mehrere Textzeiler
unfereinander durch einen eig-
gen Tastendrick auf den Schirm
bringen. Dz diea= darn direlt in ai-
ne Belellszeile 1bernommen wer-
den kénnen, ercibt sich beim Fro-
gramineren eine deutliche Zeier
soarnis, Prchieren sie doch einmal,
eine etwas komplizieriere Spictligur
oder gar einer Teil eines Titelbildes
auf diese Weise zu programmier=n.

(Carsten Straush/hg)

10 REM 3005 18@ PRINT".: list Z5@-5@2 , list 750-5@

20 REM #% KEY #*# @

30 REM % %% %5554 19@ PRINT"ENTER : list -250. RUN"

48 MODE 1:INK @,@:IN< 1,24:BORDER @:FAFE 0D REM 303030300 05600055

R B:PEN 1 218 REM ## Tastenbslagung ##

S0 PRINT" Z20 REM %3335 39 19 33 36363 5 3 0% 6 %

Belegung des Zahlenfeldes in der :° 2308 KEY 139,"li=t 252"+CHR+{1J)

A8 FRINT" 240 KEY 140, "run“+CHRE(13)

Mermalebene Shiftebene” 25@-KEY 13B,"list 250-5@@8"-CHRs(13)

78 PRINT e e 26@ KEY 128,"list SRA-"+CHRE(13)

et 278 KEY 13Z,"mods 2"+CHRE(13)

B@ FRINT"7: CURSDR hoch paper " Z8@ KEY 1Z29,"if inkey ("

98 FPRINT"8: CURSOR links pen ' 298 KEY 12@,"windowt"

18@ PRINT"?: CURS0R rechts , pen " 308 KEY 131,"sgund "

118 PRINT" 318 KEY 135,"paper

4: CURSDR runter , mode 2" 328 KEY 13&,"pen "

120 PRINT"S: CURSDR CLS . mode 1" Z3I@ KEY 137 ,"img "

130 PRINT"&: RENUM » REMUM" F4@ KEY 13Z,"mode. L"+CHR$ (13)

148 PRINT™ SE@ KEY 134,"ranum'+CHRE[13)

1: CURSOR HOME 1 iF inkey(’ 3&@ KEY DEF 2@,1,10:KEY DEF 1a,1,11

138 PRINT"2: window# » Window#" 37@ KEY DEF 11,1,8:KEY DEF =,1,9

148 FRINT"Z: sound « Sourd " SE@ KEY DEF 13,1,3Z@:KEY DCT 12,1,1%

17@ PRINT" ) o i sl

@: list S@@- . list S@@-" Listing 1. Niitzliche Befehle kinnen mit einem
Tastendruck aufgerufen warden
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10 REM ¥#d4NFHEkreses
20 REM #*#=+ MHultimode *#%
Z0 REM #EKEXE#EE*FREEEE
4@ SYM=20L AFTER 149
S@ SYMEOL 169,%%:1.2X1111,8%111100,%%111
1@@.&X11111l,&Kl:1IBD1&X11112@,B=SYHBJL
170,%%1 1002000, %¥111: 0000, 4X111100,%X111
100,%X11111100,%%1.1100,%X11110@,8
&0 SYMEOL 1?1,&!11111111!&H1111EE,&X1111
2@, 2x111111 X110, &¥1111P@,&X11111111
,U.JYMBEL 17 thlliBBﬂD.&Elll}BE*%Kil11
PE,%X11110003, AKllLlEﬂ.dKlillmB 2X111108
oz ,e
72 SYMEOL 173,BX1111,%X111100,%X1111022a
LEX1110000, &X11110RAA, AX11 108, %x1111,@:
SYMEOL 174,%X11119000,%%11:1090.0,8,8,%X1
11100,%%111 10000, @
8@ SYFBOL 175,%%11111111,%:1.1:0@,%X1111
0o,%xil110@,%Xx11110@, Li1111@0,%x11111111
,B:SYMBOL 17&,%!11mm3mﬂm.&xiiilaﬂmm ax11
11@@ EX111100,%X111124, £%11110000,%X1100
Q089,19
90 SYMBOL 177,%X11111111,%K111100,5%X1111
BB,&KJIJ1ll,&XiilimB,&Kllli@B,&Xl111]1]1
,B:SYMEO. 17A,2¥1111110@,%K1100,%X. 10008
mm,&x:1@@9@@@,&x11mmmmaa,&x11ma,&x111111
oe,a
1@ SYMEOL 179 ,%X11111111,%X111100,%X111
10@,%%1:1:11,8X11110@,%X1111P@,%¥11131111
1,B:SvHMBOL 180,RX11111100,%X1129,%:1:000
ﬂhm,&KlIB@@DBE,&XIIBBEBEG,B.G,E
116 S¥YMBOL 1&1.&x1111,&x1111mm+&x1111mnﬁ
@,%%X111108UY,%%X111100¢0,%%11110020,%4111
111,@: SYMEOL 1B, 2X111107000,%x111100,0,0
,A¥111111°AR,RY1111P6,8X11111100,8
120 SYMBOL -B3,8X1111€0@,%X111100,%X11110
B, %Xi11111,5X111100,%x11110@,%X1111@0,0:
SYMEDOL 183 ,%%111100, %3111 10@,AX111108,%X
11111102, %111 100.2X11110€,%X111100,2
130 SyMBOL IRS, RYi11111 RX11,%X1)0,%X11,%
¥11,8%11,%%111171,@8:5YMBOL 186,%X111111@
m,&XIIEEBGGM,&Iliﬁﬂ@@@@,&xi1@EBB@W.&KIIB
POPRD, HAl1Yavedn, wXxi1 1l 1188,0
14@ SYMBOL 1B7,.4X11,8.8,0,%x11110020, %X1
1110007, %¥111111,P: 8YMBOL 188,%x1111110@
,&Xllll@ﬁmm,&xillLBBEE,&KIIIiE@EB,&XIll]
POeR,%¥1111P020,%X11200008,0
15 SYMBUL 187,&X111L.10@0, &x1111@€,%X111
1@@,&x111111,&x111lmm.&xiillmm.&xlilllim
A,F:SYMBOL 190,5X11110@,%X1111@0,%X11118
mzm,&xl1mmmmaa‘&x1111mmam.&x1111mw,&x111
10@,@
16 SYPBOL 191 ,%%11111111,%X111108,8X111
]ﬂ@,&ﬁiill@ﬁ,&xlllIBE,&KllilmE.&Xillllll
1,@:E¥MAFL 192,0,0,2,0,5%X1100,%X111100,%
¥111111@@,8@
178 SYMBOL 193,&X1111@@@@,&K111111ﬂ@,255
VPES,LN11110WE11,%%11110200,%X11210000,8;:
SYMEOL 194,&K1111@@.&K11111IHB,thlililﬂ
M,e¥11111100,%X111100,%X111100,%X111188,
5]
180 SYMEOL 155,%¥11110088,%X1111110@@, 255
 EX11110011,5%11110000,%X11110200,%X1111
mmmn B:E?MBDL 1246, 8%111100,LX11110@, %11
:1mm.&V1_1111ma.&x111111ma RN11110@,8%21°
110@,0

19@ CYMBCL 197 ,%X1111,%X111100,%X1111000
D,%¥111100€0,%X11110020,%X1111@0,%X1111,
@:SYMBOL 170,%¥11000020.%411110000,%X111
(@0,EX111100,4X111100,%X11110000,%X11000
oRa, @
@@ SYMEOL 159,255,%X111100,%X111100,%X1
11111,%%111100,%X11110@,255,@: SYMEOL 200
.&XiiilBﬂGE,&KlillBB,&Kllllﬂm,ﬂkltmﬂmmﬂﬁ
,0,0.0,0
710 SYMBOL 2@1,%X1111,%X111102.%X1111000
B,%X11110000,%x11110011,%%11110008,%X111
111,@: SYMBOL 202,.%%11000000,%X11110000, %
X111100,4X111100,5X11031100,2X11110000,1
$¥111100,0 ;
770 SYMBOL Z03,%¥11111111,8X111109,%X111
102, %%1111.1,%%11110@0,2X11110@,%X111141@
D,B:SYMEOL Z04,%311110€00,5%X111100,%X111
102,%%11110008,%¥1111000@, :X111103, xX¥X111
192,
274 SYMBOL 205,.%X1111,%¥111100,%X11112@,
£31111,0,%5111:00,%X1111,0:5YMBOL 206, BX
11l 1222@,%x111.00,0,%8%111100€0,%X11112@,
8%11112@,%%11110000,0
240 SYMBIL 2@07,%01:1111,%X110011,%X11,8X
11,%%11 . %%11,%%1111,0: SYMBOL. 2¢8,%x11111
196 ,%%1 1001100, %11 1000000, %1 11200000, 4 X1
| 002000 , 4 X1 1900000, %11 000028 . ¢
T5¢ SYMDOL 289,24111:@00,%%1111020,%X11110
0,%%111100,%X111102,5X111100,&x1111,8:5Y
MEOL 21@,%X111100,2X111100.%X111100,%x11
1100, %X111100,%%111100,%211110000,¢
740 SYMBOL 211,%¥111100,%X111180,%X11110
H,&HlllIBBF&Rllllﬁm,&XlliL,&Ilj,E:EYPHH
217,%%111100,%X11110@,%%1:1:00,2X1111¢0
LL¥111120,5%11110020, %1 1000000, 0
270 SYMEOL 217%,%%11110000,%X11110000,%%1
111000@,%%11110011,255,%111111@@,2X1111
DERA, W SYMDOL 244 ,%X111100,2X11110@_ 2X11
1100, RX111108,%X11111120,%411111:@0,%%X11
1100.8
BB SYMBOL Z15,%X11110200,4X11110@,&X111
[,231111,%X1111@0,%%11110000. %X11110000,
P SYMDOL 214,2X111100,%X1111000@,%%1 1000
000,241 | PEPAPE, %X111100@2,%X1111008 , &X111
102.@
9@ SYMBOL 217,%X111100,%X11118@,%X1:111@
@,%%1.1° ,%X11,%%11,&X1111,@:SYMBOL 218,%
!Ll;lﬂﬂ,%!i111BE,&Xilll@ﬂ,&!illlﬁ@@@,k!1
109000, +X 11000002, %X 11110000 ,3
IP@ SYMBOL 219,255,5X11110000,%X11000000
JEXLL, K111, 8X111120,255,B:SYMBIL 220,%
$11111100,%X111100,%X11110020,%X1 1000000
L,%X1100,%X1.1104a, L¥11111123.6A
i1@ FOR i=0 TO 25:PCKE 4&15@+3%i,2: POKE
45150+ F.i+1, 169+2%i 1POKE 4415@+3%1+2,170
+2#i g NEXT
0@ DATA &9,54,62.61.58.53,52,44,35,45,3
7,34,%0,44,54,27,47,50,4L0,51,42,55,5%, 563
AT, 71
7@ FIR i=@ TO 25:READ a:FOKE 46068+a,12
B+t NEXT

Listing 2. Zwel Modi gleichzeitig auf dem Bildschirm —
mit Multimode kein Prublzm

\.-1'
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Zugiiberwachung mit dem
Computer (Teil4)

Auch Billigcomputer wie der ZX81 kdnnen zur Zugiiberwachung
herangezogen werden. Heute geben wir Tips, wie der Kleinste von
Sinclair und der Schneider CPC 464 angeschlossen werden kénnen.

achcem Teil 1 unserer Serie die
Pegelwandlune  won  Magnet
arakel-Spannung auf TTL-Pegel
und die Teile 2urd 3 die Anpassung
an Commocers 64, VO 20 und 3pec-
lrum behandelt hzben, beschifii
gen wir uns hente 1m letzer Teil mit
dem ZX8l und dem Schnzider C2C
434, Es gelt dabei sowohl um die
Fardware-Anpassung als auch um
Einwe:ze zur Programmierung.
Bever wir eine externe Schelluny
stevern beriehungswaize von ihr
Tiaten anf den Bilcschim belom-
men, milssen wir lireinen Anschlul@
am Computer, eine sogenannte
schnittstelle, sorgen, 3eim Schnei-

der ist cagrelatv ein‘ach, denn dort
15l eine Cenlroaics-Schniltstelle o
wiz ein Joystick-Arscalul schon vor-
handen, Beim ZX8] sind solcte
Schinillsielen nicht eingebaut, wir
miiggen sie erst nachriisten, An die-
ser Stelle el vor dem Sigerbeu
noch einmal gewarnt denn eolch ei-
ne Schnittste’le arbeile:, wie schen
in der letzien Folge erwahnt, direkt
aul dem Datenbus Ihres %ZX81, Feh-
ler beim Aufhal kOnnen lzicht tod-
lica fir den Computer enden. Siche-
rer st die Verwerdune enes lerfi-
gen Bausteins zurn Aufstecken auf
den EBrwelterungebus. Fiir ansere
Serie heben wir einen Por: it dem

Mamen ZXP] ausgewahlt, Der ZXP]
ist ein Fertiggerdt oane Celiuse Er
stellt j2 achl Leitingen zar Ein- und
Ausgabe zur Verfiigung, dazu noch
fini zusdtzliche Strobe-Leltungen.
Dag ist fir unsere dwecke mehr als
ausreichend, eréffnet alber auch die
Moglichkeit, den ZXP1 als Canro-
nice-Schnittsielle fiir den Z¥81 =
verwendsn.

Olwohl wir — zumindest beir.
ZxP] — mehrere Emgakeleitunger.
z1r Verfiigung haben, kinnten wir
mit diesen echt Leilurigen nicht sehr
vielz Weichen und Sicnale iiberwa-
chen. Wir braucher noct mahr Bau-
teile. Jetzt kommit der schaon in frithe
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ren Folgen erwahntz Multiplexer ins
Spizl, W setzen ein spezielles T -
I ein, den Multinlexer 7415151, Die-
ser kann ein Signal aus acht ankom-
mendzn Signalen auswihlzn, dazu
werden nur drei Sleuerlzilingen
bendtigh Treiben wir das Splel wel-
ter, sc kénner. wir mit seche Ausga-
beleitungen zwszi Multplexerebe
nensteusrnundscaus Bx § = 64 ar-
komimrenden Leitungen genau eine
auswahlen, Bild 1 gibt hierzu einen
guten Uberblick. Diese All der
Multiplexe~Kaskadierung hat auch
den Vortell, daB die Programmie-
rung relativ emnfach ist. Mai mub le-
diglich die sechs Steuerbits richtiy
setzen und camn =ine Fingabelel
tung ablragen. Wie Sie sehen, ha-
nen wir durch die Kaskedierung so-
gar noch Leitungen unbenutzt gelas-
sen, diese konnon fiit Spezialaufga-
ben verwendet werden

Fiir die Schaltung brauchen wir ei-
nen Mutiplezer (da er der dritte m
unzerer Serie s, nennen wir ihn
Tvp 3), meximal 8 Mulliplexer vom
Typ 1 (siehe Happy-Compnter 5/85)
und fiir diz iberwachten Waichen
oder Signale je einen Pegelumset-
ze~. Dazu kommen noch ein oder
mehrare tromversorgungselle
nach Bild 4 (Happy-Computer 4/83)
sowWle enige Stecker. Liotzinn, Kabel
und so weiter. Bis zu acht Pegelur-

setzer kinnan an einen Mulliplezer
Typ 1 angeschloszen werden,

Ein Beispizl: fiir 20 Weicher und
sizhen Signale werden dann ein
Wultiplexar Typ 3, vier Multiplexer
Typ 1 und 27 Pegelumsetzer bend-
tigt. Dazu kommt noch die Stromver-
SOrCLNG.

Das hort sich zunachsi sehr um-
fencreich an, eher ein Blick aul die
Schaltunger. in Bild 2 und 3 bezie-
hingsweise 4 zeigt, wie weng Bau-
leile gebraucht werden, Deide Mul-
tinlexertypen sind — ebensa wie die
Pogalumsetzer — so einfact wis
moglich aufgebaut. ie sind in Bild 5
und & zu sehen. Zwischen den Mult
plesern sind jeweils folgerde Ver
bindungen herzastzllen: von Q40
uAcn BA, vun Q41 nach EB, von Q42
nach FC und die Massaverbindundg.
Darm kommt ene Verbindung Q20
71 einem der Fingange E40 bis E47T,
die auch Enflul auf die Frogrem-
mierung ha (siehe Taoele 1)

Alle Multiplexer erhalten — wie
auch cie Pegeluinselzer — ihren Be-
lriebssirom von der Eisenbahnanla-
ge, Zur Sieuerundg unserer Mulliple-
xer werden die Ausgabe-Bits 0 bis §
(das entsprickt den Pins 2 bis 7 an
der Steckerleiste) bemtzt, Eine Puf
farung ist nur bei der Version flir
Schneiders CPC 484 ndly (Bchal-
tuny siehe Bild 4). Der ZXP1 varfiigt

dagegen bereits ilber Hochlei-
stungsansgange Die Biis 0, 1 und 2
werdsn zu den Eingingen EA, EB
and BEC der Multiplexer vom Typ 1
gefithrt und stenern diese Jeder
Multinlexer Typ 1 wahlt das Signal
sines enceachiossenen Pegelum-
sefzers aus und schaltet es weiter
zum jeweiligen Ausgarg Qd0. Die
Ausgange Q20 sind rrit j2 einem Ein-
gangvon 1041 verburden. Hier wird
abermals eine Auswahl geirofen,
diesmal gestecucrt  durch die
Ausgaba-Bits 3, 4 urd 5. Der Aus-
ganades Mutiplexers 3istdegegen
mil einem Eingabebit des ZXP] be
ziehLngsweise des CPC 464 ver-
bincen. Dort kann der Computer
den Pege. anfragen und denn die
In‘ormetion wetterverarbelten.

Fiir den Aufbau der Schalurg
verwendet man am besten handels-
iibliche Tochrasterplatinen im Ra-
ster 2.54 mm. Bild 7 zegt noch ein-
mal das Aaschlifischema. Bs st wa-
gen der vielen _eitungen zweckma
Big, die Mulipezer zugammen mil
den Pegelumsetzzrn i1 der Nahe
der Stellymlte anzuordnen. Fiir die
Verkindung von ZX 81 und Port ZXP1
zum Multiplexer Typ 2 nimmt man
ar besten ein Flackbendkabel mit
einen mehrpoligen Steckar aul der
Multiplexer-Seite. Man kenn hieren
einea Centronics-Stecker benutzen.

ZXA1

IXF1

‘
.

Selbatbaciteil:

der Fort ZXP1 nicht bendtigt

‘Bild 1. Die Schaltung in der Ubersicht. Fiir den CPC 464 wird |

P braun
S e gelb
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EBDERl —— —— — E26 Ea7 Qut-Bit 0 s e Sl )
+ 5 Out-Bir 1 | @ = - Q4
? OntRilg e o & B S e
df 3 R] 1] 18| 14| 13 12 I8 ;
[ F Ou-Bit 3| o : 11 ;——*—-—-—Eq.n
OurBit 4 | o il ——a— E4]
QurBil5 | odL o 2 s e
IC 21 74 LS 18] ——cal [l Lo
100 nF IC 41 15
11 5 14 b
_ : In-Bir] | of—= 7415151 ——=——EdE
3 T B ) i e V1
—'-2-—-1—— E47
Pl £ 38 7
Ground L| 2 2 |
| By oiEV
240 EA EB EC
Arschlufi an ZXP1 | -
; ¢4l
Bild 2. Der Multiplexer Typ 1,
ein IC vom Typ 74LS151 =k 100 nF
Bild 3. Der Multiiplexer Typ 2 in der Version fir den 2X81

Diese Losung krstel »war oin paar
Mark mehr, aber dann taagt das Ka-
bel auch zym Anschluf beispiels-
welse emes Druckers Die Herstel-
lung ist mit Quetschverhindern be
sonders einfach,

Auch beim Schneider CPC 454
bietat sich cie 36palige Centronice
Seckvarbindung an, Maa kann da-
bel sogar das handelsiibliche
Lruckerkakel verwenden,

Die Tabells | slelli einen Zuzam-
merhang pwischien einer Sogeiann-
ten Ansprechnuramer urd den be-
natzter Multiplexersnschiiizoen hor,
Diese Ansprechnummer ertspricht
dsm Bitrmuster, cas an den Ausga-
bzleitungen der jeweilligen Schnitt
stellz enliegt und wird bei der Pro-
CIrElilLiel Ung gesraucht,

Das Programm fiir den ZX8] (Li-
sfing [} besteht aus dre Teilen, Tel 1
ezeugl eine kleine Maschinenco-
de-Toutine zur Steuerung des FX21,
Teil 2 beginnt in Zeils 1000 und stellt
eine einfache Bildschirnausgahe
[l der ersten Testhetriek car Dis-
ser el scll vom Benltzer nach eige-
nen Vorelellangen crghinzt oder er-
selzt werden. An dieser Stelle kann
jeder Leser seine Kreasivitatspielan
lassen. Tell 5 is ein Unterprogramm
und kecinnt bel Zeilenrummer
300C. Die Beautzung isteinfach: man
waist der Vanablen »lv die An-
sprechnumnmer des Pogelumsetzers
zL, denman abfragen will, Beim Ab-
arbeiten des Unterprogramms mif
»GOSUB 9000¢ wird dann die Varia-
ble ]« entspracaend dem Busgangs-
pegel des sbgefragien Umrsetzers
cresetzt. Is der Ausgang O des Um-
setzers argeschiossen, helldt cas: |
= |, wennzuletzt die griine Taste ge

Ausgabe T/]uli 1585

driical wurde, und J = 0, wenn =2
letzt die rote Taste gedriickt wirde
Genau das Umgekehrte gilt, wern
man den Ausganc OF berutst,

Zur Theorie nur soviel: mit sPOKE
18515, I und vEAND USE 16514« ward
dieanfder Variablenl gespe.cherte
Argprechnummer ar den Aiagabe-
bits des ZXPl bereitgesiellt. Dabei
stevern die Bits 0, 1 und 2 die Multi-
plexer Typ 1 und die Bitg 3, 4 uad 5
den Multiplexer Typ 3. Der Pegel
des zusgewahler Fedgelumsezers
wizd daandurchgeachaltet zum Ein-
gabehit | de=z ZXP. Mit-LCT [=USRE
16519« fragt der ZX8! die Eingabe-
bits des ZF¥1 ak, anschlieferd wird
der Wert van Bit 1 der Variabl=n] zu-
Jewiesen.

Listing & zewgh clés entsprechende
Frogramm fiir den Schneider CPC
184, Das Prinzip sl gleich, alker de:
=rsle Tell ist kirzer, Beil jedem »30-
aUE S000« wird an dar Centronime-
ochnittstelle die Ensprechnummer
alz Bitmuster bereilgestellt Die Wul-
Ap.exer schalten caraufhin den an-

e
| i ey e
Cenirmics 24 et A --—81?
Bculs i M e o
| I LV
el P
nap et e e
DaL{ e r )
e L ~! } ' A

Bogy ) iy

G:Uur.d.l o

B e 1 1
o Pty [ St ]
105 |- o

Bild 4. Der Multiplexer Typ 3 mit

cusslzlicher Pufferung wird fir den

Schneider CPC 464 gebraucht

E20 E21 E22
Q20 (Pin) 183 )] (2
an (F:n}
Ed0 1) 0 1 2
Edl i) B 9 10
E42 &) 15 17 18
E43 (1) 24 25 a6
Ed4 (15) 32 i) 34
E45 {14 40 4] 42
E46 (13 43 49 50
E47 (8 33 a7 56
und zwischen den Multiplexern

Pegelumsetzer an Eingang

E23 Ead
(1 {15

3 4

1 12
19 20
a7 28

5 38

44

5] 52
59 61

E25
14

THEYEES g

EZE
(13)

G
14
a2

Tabelle 1. Nummern der Pegelumsetzer (Ansprechnummer], je nach Verbindung zu
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Bild 5. Der 1C 74L5151 ist das wichtigste Bautcil
fir den Multiplexer Typ 1

Bild B. Nur wenige Bauteile werden flir den
Multiplexer Typ 3 gebraucht

gewahlien Pegelumiseizer zum Busy- = T
Bitam CPC 454 durch. Dort wird der 2] g:i’ _ f;:
Pegel abgefragt und die Variable ] = o = 5
antsprechend gesetzt. Auch beim A ; e E20 ,°1 T — 1ot
Schnzider CPC <64 wird Maschi- o ; . IR T e L SIS
o 3 B BT 5 2 MUTa |4 50 R i +
nencode einceseizt, ¢a man dag = o, i ;
Busy-Bi: schlecht direkt abiragen PR s
kann, ; isvic . & },’ = B .
Die Muliplexer fiir ZX81 und [ir s = = braun
CPC 164 anterscheiden sich ledig- R e Pt e O B By
lich durct desn zusaizlichen Einsatz T
eines Treiber-1Cs beim CPC 464, Es ] S
istavch moglich, andere BLESII‘E‘;lb?l’- Bild 7. Das Anschiuschema. Der Pegelumsetzer hat laut labelle 1 die Ansprech-
1Cs einzusetzen, Schaltungshelspie- nummer 0. Dia in der Tabelle erwahnten Verbindungsmouglichkeiten sind gestri-
le hierzu finden sich in Tell 2 digser chelt dargestall. : :
Serie n  Ausgake £/85 der
Happy Computer. 10 DATA &3, &00 &cd, §31, &bd, &ed, &Be, &bd, &21, &10, &Bc, RAR, &0, &dO.
(Nils Kéroer/hg) &35, &01, &c0
20 MEMORY 40000
20 FOR i=40001 TO 40017:READ jPOXE i jNEX |
: . : 1CO0 REM Start Ausgabz
Ez liegen Inzwischen ersta
Falie 1010 LOCATE 11
Nachbauerfahrungen vor. Einige 1020 FOR :=C TO 63: GOSUB 9000:IF i =9 THEN GOTO 1040:NEXT
[Cs vom Typ 74LS02 schalten 1030 PRINT ™'
nicht gasz sauber. Fir d.esenkail 1040 PERINT i ™37 '
verringertman die Werte der Wi- 1050 GOTO 1010
derstinde R1, B2, B3 und [14 um 9000 REM Tnterprogrami
den Faktor 2 (siehe Stiickists zu 9010 POKE 40003,1:CALL 400C1
Bild 2 HappvComputer 4/85). 9020 j=PEER40000]
' PR F ) 430 RETURN Listing 2. Steusrpragramm fiir den Schneider CPC 464
1 REM +++XiX+++E¥E Lug0 IF I<lg THEW FRINT " "3
10 PDKE 16514, 42 1050 PRINT I:™: “sdi® "3
20 PUKE 18514&,251 1080 NEXT 1
30 POKE 16517.171 L0700 GO TO 1010
40 POKE 16918,201 3000 REM STEJERUNG UND LESEN DER MULI1L~LEXER
50 POKE 16519, 219 9010 POKE 14315, 1
40 PUKE 18970,159 2020 RAMDOMIZE USR 16514
70 POKE 16521,8 2030 LET J=USR 14519
80 POKE 1b6522,0 040 LET J=INT (J/2)
90 PHKE 14523,79 7050 LET I=tJ/2-INT (J/Z)})%2
100 POKE 16524,201 9060 RETURN
1600 BEM H1SE BEGINNT IWR AUSGABETEIL 3990 LET print=PEEK T3a837+FEEK ZA638%25s+37: REM W2
1010 PRINT AT 0,03 O RAMNSESDFT
1020 [MOR I=0 "0 5% 3991 REM
1030 60 SUB F000 9992 LFRINT CHRE USR prints: RETLRM
Listing 1. Steuerprogramm fir den ZXB1 mit Port ZXP1

160 EJ'i.E'L!?JJ;:a
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LISTING-
Das Angebot dieser Rusg

Commodore 64 3

Alle 5 Procramme auf Diskette fiir den Commodc-
e 64,
Bestell-Nr. LH 8507 A, DM 29,90% sFr. 24,90%

Risilwo

Taktisches Spiel mit dem Ziel, die Welt von den
feindlchen Armeer zu bereien. Srafische Dar
sellung der Weltkarte mit den durch farbliche
Kernzeichnung dargestellten Armeer der ver-
schiedene; Parteien. Aus Ausgabe 7/85.

Mini-Grafik

Mit Hilfe der SpriteTechnik wird auf dem 264 ein
Grafik-Fenster erzeugt das sich idez] zur Gestal-
tung von Textprogrammen oder Spielen e'gnet,
die Text und Crallk gemeinsam auf einem DBild-
schirm benutzen wollen, Aus Busgabe 7/85.

*x *

SERVICE

Muso

Ein Musikstiick wird in cie Interrupt-Routine des
C 64 eingebunden und dudell dann witirend der
Arbeit am Computer so vor sich hin Das Musik-
stiick komponiert stardiy neue Melodien selb-
slardiy nech harmonischen Gnndsétzen, das
heift, es kownl kein falschar Ton aus dem Com-
modore. Ans Basgabe 7/85,

Maskenbildner

Mit Maskenbildner kann man den Bi dschirm i
dam C64 beschreiken. Das, was dann zu seher.
war wird durch das Programm Maskenbildner ir
en Besic-Programm mit Prin-Anvelsunger. um-
gewardeltund kann dann in jedes Programm ein-
gemischt werden. Ans Busgabe /85,

Aller Anfang ist schwer

Hier wird spezi=ll fir Anfinger der Dateiauftau
und deren Anwendung erk dr. Als Beispiel dient
ene Adrefverwaltung, Aus Busgabe 7/85.

Bestelurgen aus det sciwelz nchien Sie bitte direkl an: Markt& Technik Vertriche AG Alpensty. 14, CH-8300 Zug, Tel: 048 /22 31 55,
Beslellungen zus anderen Landem hitte per fuslancspostanw=isung! Achtung Nicht unen siehende Zaalkarte verwenden!

Restellingen aus Ostersich r.ohlan Sie bite dircle an: Biche-zentrm Medling, Bchonbrinnes S 261, A 1120 Wien

.. Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung die beigefiigte ] 2 ZUr
Uberweisung des Rechnungsbeuags, Sie erleichtern uns die Auftl

Sie sparen sich die Versandkosten!
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LISTING-SERVICE

Schneider CPC 464

Dumsnunhler

steltznDis
s [rrenl-z—hfsn nres "1I:‘|'Il1‘=ll'.1|:” o Ll
begreilen, Avs Ansgabe 5/

Grafik

Wollen Hie anch fudsr n verschisdenssn

Tarmen unc Farben aol bron BIJ-: T

bern? Der Weg

Progranm iat abar 9elu rtthsam, Wt vo

2IML knrn.l..rl:lic,n
¢ =k die sMalarsih —

anoh Anfingar — Destens in den

it hekommes. fis Basgabe 4785

Dateiverwaltung
Damit m lt-*e Archv dmmer Crdnung

F erRelle L.dlL wenyalmng
it .ccleu A wr-dmgnwcc-: Will menioe-
steusn, ielle Suchroutizen und bis zu
zablf Felder in clnemm Darsnsatz sind Pralu
dia zich in dar Lelsungsifhio: srivh
mit Frofipmgremmen msssen kinnen Ans
Arsgabe 4/85

Alle & Drogpormme - auf Kazcate Hir den

Schineider TPC 454
Bestell-Nr, LH 8505 G, DIVI 29,90% sFr. 24.90%

Tl

Midiszem Texrverethatungsprogramm kin-
nen Sie problendos Thre gesamie Xosrespon-
denz erlediger. Aus Rusgabe 3185

Gespensterjagd
Caz zchmele thkIlJ].b[J,L!_ zeigt de Besie-
F;h1g1 e CPC A5, Aas diesem Luul d

e = 2in ues Pl
dungshesa'e'.

FProgrammgestaliueg: Eing

Foutmen, Wi

lrage in Basic

e, Az .Hmsgab-e 285,

fle & ]'n"gramﬂﬂ 82 Kassette hir den
sehnender GRS
Bestal-Nx. Lﬂﬁﬁﬂa G; DIV 29,99% sFr. 21,90

Sondsrns

* f |2 Preise inklusive Mehrwenstzues, wverbindiche Presempleiiung, Lisine-Sewvice Produkis aird aur fitr Endkunden, micht fir Wederserkaufar.
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G P ostairakion

Atari

Magic Paintey -

Unsor Lictng dec Manate in daz Jfinaga-
be 3/85 gt oin Cras SemrogTamum, das sieh mit
wrleren Malprogramo: 1 dimser A duich-

,-hu'-x =ie auch in den Jnerments
s Punkde suwiblen kan, Ter = =k-

_7|_|:r|j<_;LJ il Faielel s n.quns..1uJ'.Iu&.uns.¢' )

160 55 Pizels,
Grafilodemo

Alla 256 Parber warden mufrlam Rildachitm
dargeseiit Eine bc*\l-:}]e'rc.l. diz her-
worragenden 3 abickeiten de: Al

Computer bewsis (Fanoow-Elek, Auz Aos-
gukc 3/86

Veriablen-Dump

Mt diesem Programm komien Sig dis vere
wrendelen Varlablen pings  anderen Pro-
grarins auf dem Bikischinmlisten, B fit-
Zes Utlite, das lhnen diz Jastios Fehlsrsmhe

in |.=-—g._=p=u DasicProgramenen erlsichen
B Anmgahe 2/B5

Wie die Eﬂ.d.erla'n.a:n hmen

_‘_'EL |— Tale -]1= 'EI" Jndle_-jru E.rr'.memnr,;
von Flaye s Mizsile Grafken neranwagen, Aus
BRasgabe /85,

Stturzoile mil Uhr

DiatnitSie hedm Frograrumeran mch: dia Jsi
vergessen, hilt nor elne stancig schtbars
Feiimnzenga. Mit diesem Programem kionen
: i satmiche Sauszsile sheralk dea
gensreren Aus Buagabe 1185

B-a'bdi LH&S{WDMEB'BU*B& 24,90

Commodore 64

Alle 7 Programme aul Diskslle S den Com-
rodoe 5o

Bestell-Nr. LH £506 A, DM 23,99 sFr, 2d,90*
Tiaze

Ein Spial, das en die Nervengebt. Binmusiks
lizahes Lamy rhsp'el tzllen Zoundattske
Oempisll wind k. fus fus-

Lesi,
gabe 6/85

et Joarsticl

Dt Pt

| iiir Posigiokonio N

14 199-803

Gnﬂ'che Impressionci

Ein 1= Simens Basiz geschnsbenes Mahe-
Progranun zur Jarstellng der versch
ater-Funkrisnen &1 Arsgabe 6785,

Eappssmﬂ\

Arch wer cen Musiklans in der Happy Came-
wrird begaislerl Lein
D& 2 scinaes Commodo-
ra 64 ellza leistat. Listing des Monats —aus
Ruggabe 6/85.

Dasher

Eirmshr azgeluncene: Spi2legencialol aus

ener Mischung ven sLede Rumer and Pac

Telan-Cunisi uolion Sote, mit dem Sis sich 100
verschiedone Spisfeldar selbe! banen in-

nen. Listing des Nonats — aws fAns-

gabe 5/85

Alle Nenne

Teder{egelverein macht mil v 1|=|-|1F and die
wohe Ausweung der Xegelwsuliaie
d=in Hragramm GJL'IIZ‘:!EIEEI.TI.S‘\"?'_IHQ*

Ml'.
Eleibt Thren diz Rechoerel 2rspar. Aus

gahe 3785

Renumber 64 : ;
Mitzliches Tips&Trcks-lasting, it dew: Sis
kommlor i umfagsend Gagic-Zeilsn neu

mirnetisren kénngd, fus Bnsgabe 5/85.

Fensterl-Flinstler ;

Die Window lzchok hraucht man, um elnan
Teil A== Rildzchirs fiir ein Meci oder Shnli-
ches rewuhalten, sbwehl geirennt davan das
Faupyprograrm  abliuft  TipekTricls.

Listing — aus Ausgabse 5/38

Commodore 64

be-holagdin Jd't=tbch-v1-=nqke Lz
alufen. Zagen 3ie hre [oystick Ferighkeiten
Auz Pausgabe 4/85

Tas Haus des Magiers

Fin Grafik-Adventre rut sinem bosonderen
ePoatires, Diet Losingswed ¥arn sigh imme!
wicder Bndom und dar Snielarizly wisd in
Frozent ansgegekan Aus Ausgabe 483

to b des

K,n,ll:e Teiten
M Kilte macht dan "lersn L1-\.I:‘ J’DI‘L pal
.,leﬁ'-en Halt sriaren fale

M. CRIgET Big
Sic it dem
ins Haus' Aus

Comrodare 64 die Taube:
Fnsgabe /85

Rettet den letzten Baum

Lin [abw 2367 kommies 21 aler unglaiblichsn
Umiwaltkatkslzophe Ale irdischen Labens-
farmsn werden v l'lIC.thr e gebhe e
i) nur et Besitzar sinar S]ij?ﬂ-ﬂ..-l:ﬂ Faborik
und ane Meroe nse'den auf dect letzten
Bz, An: Bnsgabe 2/85.

Optik mit Simons Basle |
e wledl_l "'IIID|F'.ITI=' mit Erechusg unc Be
52 rormt fear Ihmen dis
gnngE dLlT"‘h aptiach rerschiedene
.Las Fragramm simualiest jeden Sirah
lorwarlant Ok Totalrelexicn oder die phys
kalischen Gesetza der Brechuns, hs Ans
gabe 3/85

Sattware-dasec 5.0
Wit vislen neuen Befehlen fir die Spnte. unc
Musikprogrammiseng. L

ternative 2u profess o
Tingen. fus H.ulg'.lbeﬁ.fsﬂ.

Nicmndnlani
d B’uu.ﬂ:‘ ;.JJLTJ-u ot Wi

ichen Je[JJ].l.,l-:"rl Em Tip: Ve
ch ! Gle guten Leigter und aul Thy Zau
wert, fus Poegabe 3/BE
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Das Aktuell-
ste zum
520 ST und
PC 128!

Wie geh: es
weiter mit dem
320 ST vom Ata- ST
ri? Tramiel
plant mit einer
zigenen Veran-
staltung einen
Alleingang i
Chicago; Mit
uns sind Sie di-
rekt dahel
Lauft des CB/M auf dem PC 1287 Was werden diese Cornputer tatsachlich
koaten? Welche Software wird es gebenr Wir berichten uber den nevesien
Stand der Dinge.

Massenweise
Massen-
speicher
Mezssenspeai-
cher fiir Heim-
computer ist e
nes unserer
Hauptthemen
im August, Eoal
ob Kasselbs,
Flopoy, Waver-
drive — wir za-
gen [hner, wie
oz fiimktinniert,
was es kostet
und welches Speichermedium fir Sie das richtige ist. Aukerdem Tips,
Tricks 1nd 'odsiiaden im Umgang mit Disketten und Laufwerken,

Software-
Piraterie

Luf jades ver-
kaufte Pro-
JIAMIIL Kom-
men zirka 80
Faubkopien,
behauptet die
S-atistik, Durch
clie bisher un-
geklarte Rechis
lage waren
Staatssmwalt-
achaft und Pol-
zei meist die
Findc gelbun
den, Cesha b sollen jetzt verst

arkte MaBnahmen, unter anderem eine No-
valle des Urheberrechiz und Anderuncen des Strafgesetzbuchs, helfen,
die Scftwars-Piraterie einzunddmmen, Wir berichten was passiert, wenn
Raubkopiersr erwischt werden und womit sie zv rechnen haben,

Happy-Computer im August

e e e e

Interessantes aus der
»Schneidereix

Handelt eg sich bel dem neuer
Schneider CPC B84 mit einge-
baviel Diskeftenstation um ein
vollig neues Modell? Hat die
neve Baszic-Erweileruag fiir Gra-
fike, was 3ie verspricht? Welches
Aseembler-Programir und wel-
chen anschhulfertigen Dmcker
zoll ich kawer? Diese Fragen be-
antaorlen] win i August

Der Spectrum telefoniert

Geher Sie mit [hier Spectrum
auf die ahentenerliche Reise in
das Land der Datenferntiberira-
gung. Fast zur gleicten Z=it er-
scheinen dazu wvier Terminal
Programme, die wir auf Starken
and Schwashen priifen.

Zeitung selbst gemacht

Mit ¥The Newsrooms fiir Apple
Tind C 64 kinren Sis Iare eige-
ne Zeitung =chreiben, layouten
und drucken, Sogar ein komple
tes. LEU-Programun st auf den
aeiden «Newsroome-Disketien
erhalten, Den Teat dicocs Soft
ware-Leckerhiszens lesen Sis in
der ndchsten Ausgabe

Commodare aktiv
Sportlich wird es in der nach-
sten Ausgabe, denn wir bringen
Umsetzungshimveise ur dex G
54 zum Aprle-Listing »Fulbball-
Managers, Laut wird es mi ¢l
ner Graefilk-Hardeopy-Routine fir
Commodore-Diucker, :

CP/M fiir zu Hause

Was kornen Sie von —FEM fix
Threr Heimcomputer erwarien?
Wir untsrsuchen ORIV 801in den
Versionen 22 und 3.0, die auf
dem Cormnodere PC 128 berie-
hungsweise Scaneider CPC 464
lanten.

Mammutmesse in USA

Wir berchten exklusiv eus Chi-
cage lber die wellwell grobie
Megse fiir Gebrauchselektronik,
die Sommer-CES,

Neues fiir Spiele-Fans

Wil Futter findat sich fir Joy-
stick-Attiser in niserem Sgiele-
Teil, darnter mebrare Seiten
Tips el sHallo Freaksy, Tests der
begten Neuerschemingsn halten
Sie euf dem laufenden

Ausqala ¥oJull 1265
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Wir mochten Sie ndher kennenlernen.

Eilter baantwori=n 3ie uns noch einige perstalichs
Fragen. [hre Angaben (die sslbstwerstindlich vertraulich
Eehandel und nicht an dritte weitergegaben werder)
Dalfen uns den Indalt von sHappy-Compwen auf das
Interesss unsersr Leser abzustimmen,

Elter BetrichagriBe/

O bis 20 ahre Bocohiftighe

0O 20— 248 Jahre a 1kis 189

[ 30—33 [ahre [} Al biz 49

L 40—45 Jahre 0 Bibis 828

0O So-— 58 JTahre 0O 100 kis 4583

[ &0 Jahre und aler m] _mim_m Mﬁ WWW

LG =1

Enshildung T 5

O Valka /Haupt /Baal D 2000 Beschaltiglew.m.
schule, Mittl, Reife Ich bositze einen Computer

O Lehre O [a, und zvar einel

[1 Ahitur ~1 Personal Computer

O Fach-'Techn.abschl. Typ:

O Ing. ader 1 Hemeomputer
Fachhochschulabeschl, Ty

[ Uniabschl und mehr [J Nein

Stellong im Bernf [0 leh besifze selbsat keinen

0 Bachbearkbeiler Computer, benulze char

C Fachspesialist J privat

O Grupgeznleie:s O efrufiic

0 Abteilungalisiter zinen (Typ):

o hinat in

o Mwmﬁﬂw%mmmﬂﬁﬁmrg [ Toh interessiore mch

U Imhaberstieschaist, haouptatchlich fr:

L Voratand

O selbstandig

Bitle schizken Sie diese Bestellkarte an [hren
Buchhandler oder an slne UnNserer
Depotbuchhandlungen! Adressenverzeichnis am
Ende ces leles,

HBhsender:

Name des Bestellers

Anzchnft

PLZ Ot

Telefon

Verlap Aktlengesellschal
Buchverlag

Postharte

Leserservice

Markt&Technik

verlag Aknengesellschaft

Bitie
frei-
macnen

Hans-Pinsel-Stralbe 2
8013 Haar bei Miinchen

Postkarte
FAntwort

An Buchhandlung

Bite
Irei
machen

Verlags-Garantie

Der von [hnen Beachenkte erhill
sHappy-Computers alb der von Ihnzn
gewiinachten Anasgahe
*

Lieferang erfolgt fre1 Havs mnkl
Mehrwsrtsterer, Die
Zusiellgebithren sind im ginstigen
Abonnomeontaproio boroits enthalten,

&

Es entsiehen Thnen keins weileren Kosten
*

Das Abonnement verldngert sich nur dann
urm ean Jahr zu den dann jewells guligen
Bedingungen, wenn Sie es au! dieser
Bastellkarte big zuf Widerruf anfordern.

fawniflint

Hang Horl « Vertriebsleiter

Bitta echickan Sie disse Bastellkarle an Thren
Huchhandler oder an eine unserer
Depotbuchhandlungen’ Adressenverzenchnis am
Ende des Hefes.

HAbsender:

Name des Besiellers

Aonschdt

Pl wn

Telefon

MarditTechnik

verlag Aktlengesellschafi
Buchverlaz

Leser-Service

Marlkt & Technik

Hitte
{rag-

Vierlag Akuengesellschaft
Hans-Pinsel-Strale 2

8013 Haar bei Miinchen

Fostkarte
BAntwort

An Buchhandlung

Bitte
fran-
machen




Action mi¢ Satisfaction

Sich nichts varmachen Izssen, Programime einfach selber machen.
12! Mal sehen, was alles drin ist.

r Run! Das mus laufen, wie geschmiert Deshalb gerade bei Disketten
auf Nummer sicher gehen: Maxell - die Zuverigssigen, Die alles mitmachen.
G0 to - Maxell!
maxeill.
{PLZ 1, 20nd 3) MICROSCAN GrmbH, Uberseerig 3, 2000 Hamburg 60, 7610 40163210336 []aten'[réiger

(PLZ 4 und 3} KOMP, Heinnch-Sparh-Sriafe 12214, 4|.:|c; srmheim, Tel: OH 748207102
(FLZ &) ART 2000, Atstrale 2 6450 Hanau, Tel: 08181247 86-F - (PLZ 7 und &) - as H
SYMELEC Catersysteme Grrbi, indwurmstn 95 4gh. B0 MOnchen 3, Tl Da% 5179/ 33, dle zuverhﬂlgen



DOPPELT GEWINNE
MIT "ELEPHANT™

"NEVER \ %@ & / FORGETS'

Jetzt gibt es neben dem 1. Gewinn, der Gberragenden Qualitat
der "EL EPHANT“Floppy-Disk, noch einen triftigen Grund mehr,
schnell Ihren "ELEPHANT*Handler aufzusuchen: ein Puzzle-Spiel,
das lhnen einen schonen Extra-Gewinn einbringen kann. Was es zu

gewinnen gibt, steht auf dem fertigen Puzzle!
Also nichts wie hin zu lhrem "ELEPHANT“Spezialisten.

2z £ EPHANT NEVER FORGETS.
o

MARCOM Computerzubehor GmbH
Podbielskistrafie 321, 3000 Hannover &1, Tel. (0511) 64 7420

Frankreich: Scroclass, 8, Rue Montool er - 93115, Rosmy-Sous-Bois, Tel: 16 (1) 85R-73-70
GroBbritannien: Dennison Wig.Go. Ltd. Golanial Way, Watford WD2 40Y, Tel: 0923 41244 Telex: 923521
Weiteres Ausland: Denmison (rternatinnal Camaany, 4006 Erkrath 1, Matthizs-Cland us-Strafe 9 Telex: B58 6600




