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Das Nonstop-Programm.

Entscheiden Sie sich von Anfang an
fiir das richtige Svstem - fiir den
TI 99/4A von Texas Instruments.

Wo andere Home-Compurer lingst
passen milssen, kommt der T1 99/
4A erst so richtig .n Fahrt.

Er ist einer der derzeit lortschriit-
lichsten und flexibelsten Home-
Coraputer auf dem Markt. Seing
vielfiltigen Anweadungsmoglich-
keitan, das riesige Software-Ange-
bot, mzist in deutsch, die enorme
Speicherkapazitiit von 16 Kbyte in
der Grundausstatiung und die
exakt zufeinander abgestimmten
Ausbaukomponenten machen ihn
ZU einem einzigartigen Rund-um-
die-Uhr-Erlebnis.

Das bedeutet Spal}, Spennung,
Bildung und Wissen fiir die ganze
Familiz.

Spielen und lernen in neuen
Dimensionen mit dem riesigen
Software-Angebot von Texas
Instruments, davon viele als Solid
State Software ~ in einfacher
Steckmodultechnik: einlegen -
loslegen.

In den folgenden Bereichen gibt es

viele spannende und interessante

Programme;

@ Aus- und Weiterbildung

@ Creative Unterhaltung

@ Organisation des Heimbereichs

® Lernen von Programmicrsprachen
(Basic, Assembler, Logo, Pascal)

Erleben Sie den TI 99/4 A jetzt in

Threm Fachgeschaft, er wird auch

Sie auf Anhieb begeistern.

Mehr als | Mio. verkauite Home-

Computer von Texas Instruments!

TI 99/4A von Texas Instruments
- es gibt keinen vielseiligeren.

TEXAS
INSTRUMENTS

LT3

-
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Aktuelles

Eine Zeitschiift
zum Mitmachen

Hobbycompnter witc von
Redakteurea gemacht, die
geme mit Computern arbei-
ten — fiir Leute, die Spalh an
{IleimCamputern heben.
Damit Sle migichst viel
Freuds an und MNutzer ven
der Zeitschrift haben su-
chen wir mdghchst engen
Koalakl zu utseren Lesenn,
Wir hoffen, dai Sie rmitma-
chen. Gelegenheiten dazu
gibt es vele:

Wir bieten urseren le-
serm ein Forum fir den n-
ormafions- und brfshrungs-
austausca, Sle kfmmea an
die REedakton Fragen atel-
len, die wir — sofzrn sie von
allgemeiem Interesse sein
<onnen — im Rahmen dzs
Legarforumsa [varglaiche
Seite 28) entweder gleich be-
antworten oder aber verii-
‘entlichen, danil sie von en-
deren Lesern Lea:atworiet
werden konnen, Wir freuen
ins iibsigens aicat  nur,
wenn Leser auf eine Frage
antworten, soncern auch
dber erganzends nforma-
donern vder Konnneinlare au
bereits verdffentlichter Ant-
worken.

So nutzen Sie den
Anzeigen-Gutschein

Aulfer dem Leserforum
gibt 23 ncech ene zwels
Méglizhkeil [ir den Infor-
mationaaustausck: Wit bic
len jedem Kaufer eines Hafl-
tes die Moglichkeit, unier
Verwendurg des Gut-
acheins (siehe Szite 56) im
nachslen Hell eine Kleinan-
zeige atvfzugeben, Sie kan-
nea damit beispielsweise el-
nea gebrauchter. Compuier
zum Kauf oder =elbsige-
schriebene Programme zum
Tausch ankietan oder oreis-
gunstige Peripheriecerite
suchen unc vieles andere,

thr Tip ist uns
30 Mark wert

Wie widr's mit eirem Bi-
chergutschein im Wert von
30 Mark? Wir suchen immsar
wieder Bzispiele fiir nenarti-
ge oder besonders bemer-
kerswerle Computeran-
wendungen, damit wir dar-
iber Therichten <onnen.
Wenn Sle uns schreben,
was o Interessantes mit Ih-
rem Computer machen, ist
uns das emen 3iichergmi-
schelr. wert,

Jedesmal ein grofer
Gewinn: diesmal
ein Farbdrucker

In jedern Heft starfen wir
einzn nelen Welttbewerb —
diesmal unier cem Modo
AWer drucst die schinste
Sliuckwmschkarie? (siele
seie 98). AuPer cem Haupt-
gewirl — diesinel ein Farls-
drucker — gibt es jedesmal
a2ime ganze Reathe von Trost-
preisen, die es auf alle Fille
lohnen mitzamachen,

Drucken Sie sich
Hundertmarkschoine

Faken Sie ein interessan-
ies spannendes oder nidtzli-
ches Programm geschrie-
hen? Dann oleter. 8i=2 es uns
doch zur Verdfentlichung
an. Fur Programme, die wir
vierBenlicien, gibl es el
Pauschal-Honorar (je aach-
dem wie umfangreich uad
nenartig die Arbeit ist) von
bis zu 300 Mark. Da lohnt es
sicn doch, einmal die Pro-
grammbibliothek zu durch-
foraten! Niheres ateht anf
Seite 29,

Das Programm
des Monats bringt
2000 Mark

Uater den Programmen,
die ungere Leser zur Verol
fentlichurg einschicken,
wallt die Redaktion kinfug
jeden Monat einmal das
sPragqramm  des Monatss
zus Fiir disses Prcgramm
gibl es als Honorar sogar
000 Mark! Es lohnt sich al-
=0, aucl arspruchsvolle
Programme zur YerSffantli-
chung anzubieten.

Das finden Sie kinthg j=2-
der Monat cbgesehen
von dem bereirs Erwahnten
— 11 Hokby-Computsr: Vie-
|2 listings von Programmen
unc Programmicrlips fir die
wichtigsten Heimcompuier,
Ausbau- und Erweiltzruncs-
vorsckldge, Berichtz dber
die neueste Hard- und Soft-
ware, die unsere Mitarbei-
ter ausprobiert cder gete-
stet haben; Informationen
iiber die neuesten Entwick-
lungen und Angebote — ein-
schlieplich der Preise; Hin-
weise auf nleressante und
niitrlicha Biicher; alles Neue
fiber Computer-Clubs und
deren Axtivititer. Die Pro-
gramime, diz wir verdtfentli-
chen, werden Sie librigens
auch auf Kassette kaufen
kénnen — damit sie sich
schnell und eirfach einlesen
lassen.

Naturlich méchten wir
gorp wicoen, was [hnen an
Hobbhv-Computargeatilltund
was nicht: Schreiben Sie uns
doch, iiber welche Soft- und
Hardware Sle gern elwas le-
sen mdchien, an welcher
Arl von Listings Sie bason-
ders Irteressiest warern,
welche Thamen Se gern
pehardelt wisser wollen.

Wir wiirder uns [reue,
wenn Sie mitrmacaten.

M. Peuly, Chefredakteur

99/4A4-Peripherie
wird billiger:
60 Prozent weniger

Mehr as 60 Progeat ailli-
ger als bisher — =0 der An-
bhieter — 18t seit 1, Ckiobher
die wichtigste Peripheris
zim 99744 von Texas Inatru-
ments, Pernpaerne-Box, Flop-
py Diek-Coentroller und ein
Floppy-Disk-Lantwer< zum
Einstecken in die Box dirf-
ten im Handsl jezt zusam-
mern rund 1500 Mark kosten,
e Tele kénnen bei Dadarf
naturlich auch emzeln ge-
kauft werden — zu entspre-
chend niedrigeren Freisen.
Ein 39/4A System mif elnem
Floppy-Laulwelk diulle da-
mit — diz gerau=n Preise
hangen von der Kalkulatian
cer einzelnen Handler ab —
ung=idhr gleich viel kesten
wie eine Kombiration VO
20/Fleppy-Disk-Lanfwerl:/-
Modulbho von Commocore,
fiir die ein Listenpreis vcn
zusamme: knapp 19C0 Marlk
gilt. Beim Vergleich izt eller-
cings zu hkenicksichhigen,
cal zum Betrich cincs Dis
kettznlauiwerks beaim 71
9948 die Peripherigbox,
beim YO 20 aber nicht die
Moduloox (sie kann andere
Crweitarungen aufnshmen)
ratwendiy ist.

Textverarbeitung
fiir Color-Genie:
50 Zeichen/Zeile

Mit 80 Zeichen/Zeile er
laubt das Textorogramm
wProsas  ‘I'extverarbeiung
auf dem Color-Cenie, ver-
ausgesetst er besitzt minda-
stens 32 Kbyte FAM. Eina
Texlzeile darf bis zu 125 Zei-
chen umfassen, iiber dis
der Bidschirm wie ein Fen-
ater geachokben werden
kann. Des bildschirmarien-
tiere Texiprogramm er-
laubt die Terteingabe m
FlieRtextrerfahren mit einer
Auluahmzkapestdl von zi-
ka 185000 Zeichen, die laut
Hersteller in ungefdhr LS
WMinuten aul Kassstte abge-
speicher! werden kénnen.
Eine Spoolerfurktion =ei
ebenfalls  integriert. Als
Preie  wnrd unwverbindlich

145 Mark empifoh.en.

Tulor, Ton T He s Teela e, Haugaisie, 113,
(801 Gaiberg, Tal (062 83]
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Sechezehr  Monate nach
der Arkiindigung sind in
England jemt die eraten
shlicrodnivese. won Sinclar
aasgeliefert worden Die 90
¥ B0 x40 mm messenden
Laufverke M Endluskassel-
ten (45 ® 86.3 T mr1; Spei-
cnerkapazliat insgesamt 85
KBwie, big zu E0 Datsien) ko
slen wie eing. angekiindigt
80 Plund. also gul 800 Mark.
Um diese Laubwerke (bis zu
aszht) Ao den Spectrum an-
aohlicRFen su konnern, 1ot das
sinterface. 1« erforderlich,
das nochmals 50 Plunc ko
slet— dafir raings au-
Bar  Microdn cntraller
it Basic-Erweiterungen
ach eine  RS233-/V 24
ttsielle und Nelzwerk
~HR - (bis =1 Bd :-':[J(Z-(,'.
trum lasgen aich verbinden)
bietet, Auch sind de (spe-
: en) Dndlosband-Kassst-
ten  nicht Eillig:

garads

B Phind,.. Der
i 2in 48

griffszeits be
den. Englische Teste
telter, caP es etwa [0 Se-
kunden dzuete, um
kurze Dateil aul Ka te zu
epeichem. Obwohl die Prei-
=efiit Tanfwerk und Interfa-
ce gusammen hiber liegen,
als urspringlich. erwartet,

& VoIl Cl2T milg-

1€ Zeitschnft  »Your
Computers als sshr gater
Kaui sezeichnet. [1 Deutach-
laa 1= Laufwerk zu el

nem Preis zweachen schil-
sungsweise 220 und 300
Mark im offizicllen Varirieh
durchk Sinclair ecrst Mittc
188420 erwarten; Die Liefer-
¥ England sinc

Lid wWel

den muh.

Sharp-Taschen-
compiter mit
40 KByte ROM und
4 KByte RAM

In einern 40 KByte groBen
Festwertspeicher bistet der
Pocket-Computer  PC-1401
von Sherp 32 fest vardrahte
te  wissenschafllich-mathe-
matizche Funktionen, damun-
ter satislizchie und hyperbo-
lische, AuBerdem enthal
digser Speictar sinen Bagic-
Interpreter mit 42 Komman-
dosz. Fiir die Anwender-Pro-
gramme  stehen 4 Khyie
EAM zur Verfigung, Jas
Basic des PC-1401 is: nach
Angaben von Shara komwpa-
tibel zu dem der Rechner
PC-1211/1212/125]1 und PC-
1245 18 mit FProgramrmen
belegbarc Funktiznstasten
stehen zur Veriigung Va-
riablznnamen fir nameri
sche oder Textvariable diir-
fen aus zwel Buchstaben

Lusgabe [1/Movamber 1983

ader einem Bucastaben und
einer Ziffor beoastehen, Im
September soll der Rechna-
am Markt zu einem Pres
von wenicer als 200 Mark
2rha tlich sein.

Infa: Sharp Bectraics (Euraps), Son
nirstr, 3, 2000 Hamburg 1, Tel, 040y
Ad7TE-1

Stand-afone-
RAM-Erweiterung
fir 71 99/44
Eire 15 EByte und 32 KBy-
le umfassende RAM-Brwei-
lerung, die durch CMDS-
Technik kein eigenes Natz-
teil bendtigt und shne Er-
welterungsbex an den Sy-
slernnus angeschlossen
werden kanrn, bietet Frang
Flektronik 21 einem Preis
von 275 Mark (16 KEyt=2) unc
840 Mark 32 KByte) an. Ic
Ugtober aoll ein Centronics-
kornpatibles Druckerinterfa-
ce folgen,

Infe: M. Frawe Ekkironik, Seear, 159, 2038
Hzlslznbelk

Zeitschrift fiir
Spectrum-Freaks
Ab Weihnachter 1983 sall
es i1 England eire eigens
Usei-Zeilschiift fir die Besi-
zer ven Sinclai's Spectrurm
geben. Grimdlage fiir diese
Entschelding selen  Ver-
kaufszahlen won  derzet
Uber 70000 Rechnern pro
Monat. Die Zeitzchrift sSpec-
trum Users seoll zwaimonarn-

lich 2rascheinzan.

Wann kornmt der
ZXE84?

Unter der Hezeichnung
284 warde — so spekuliert
man in Englend — im nach-
stzn Jahr ein neuer Campu-
ter von Snclair vorgestelll
werden. Er soll mit einem
16-Bit-Prozessor  (vermutet
wird deor 68020 von Motaro-
la) ausgestattet sein, Als
Massenspeicher sei dae fiir
den Spectrum schon arhalt
liche Kasszttenlaufwerk Mi
crodrive, als Display ein [la-
cher Eildschirm vorgese-
hen, heift es in der Londo-
ner Gerichlekiiche — nicht
ohne darauf tinsuweisen
daB cwischen Ankundigung
und Lisferung be: Sindlair
ofimals aine lange Zeit ver

sireiche. Fiir Z¥84-Systemne

werder mog.ithe >reize ab

300 Pluad — alsa 1200 Mark
avfwarts genanrt.

Sprachausgabe fiir
Sinclair ZX81

Notakene  Datenlechnik
liefert fur den Homeoom pu-
ler Zx8]l von Sinclair eine
vollsynthetiache Sprachans
gahe Die Zinheit, die wie ei-
ne Speichzsrerweiterung an
der Rickseite des Compu-
ters angesteckt wird, ver-
fliigt iiber einen Wortschatz
wvon 250 deutschen Bogriffen
sowie liber de Mbglichkeit
durca dusammenligen vor-
gegebener Phoneme eige-
ne Waorte zu bilden. Pro-
cgramm und Woertschaz sing
In eirem emgebautem ROM
urtergebracht, Der Aufru?
der Worte cder Phoneme
erfolgt iber einen emziger
Desic-Befenl, Zur [nbelrish-
nahme sind weder Hard-
ncech Softwarearbeiten  na-
tic. MNeben dem eincebau-
ten Lautsprecher steat zur
Auszgabz =2in KF-Anschlul
zur Verfigung. Der Preis
liegt nnter 500 Mark,

Info; Metabete Dalsntechnik, ] Fischha

har Str. 23, B130 Stamlex, Tel (0815]
22

Basic-Pocket-Computer mit 1024 Schritten

Eine 12stellige LCD-An-
zelge mit 52 alpkanimeri-
schett l'asten, von denen
zehn 20 einem Zablenblock
Zusammengeaft sind, goha-
ren zu den auPeren Merk
malen des neten Pocket
Computers von Tandy, Der
PC-4 erlaubt 1024 Rechen-
schritle in der Grundaisstal-
tuag (219 Mark), oder 1568
Rechenschritie mit etier 1-
KByte-Erwsaiterung, die fiir
44 50 Mark angeboten wird
Mathematisci-ualLrwissen
schaftliche Funkticnen sind
n disser Kaegnri= selhst
verstindlich. Das eingebau-
te Basic besitzt sinen Kom-

mancosatz ven 28 Anwei-
sungen, 1§ Stardardbefsh-
len ung 15 Funktiosen (ein-
schlieflich Edit- und Debug-
Snwelsung=n), Die Rechzn-
genanigket umfaft 10 Stel-
len. Die Stromversorcung
erolgt iber zwei Lithium-
Bafterien. Eine Kassettan-
Schuillsielle mit 300 Beucd
Uberraqungsrale {108
Mark) und ein Tharmo-
dracksr mit 5 ¥ T-Matrix, so-
wie 60 Zeilen pro Minite
Druckgeschwindigkeil bei
20 Zeichen pro Zeile (229
Mark) gibt ez ergérzend,

lefoe Tandy, Christizeosie. 11, 4030 Ratin-
gen d, Tel. (2102) 4710ER)
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Spectrum?

Heimcomputer gibt es eine ganze Menge, doch welchen soll man
sich kaufen? Von den neueren machen vor allem der Commodore
64 und der Spectrum sowie englische Heimcomputer wie beispiels-
weise der Oric-T von sich reden. Preise und Leistungen sind dhn-
lich, die Kaufentscheidung demzufolge schwer. Einige Kriterien, wie
man bei der Auswabhl vorgeht und worauf zu achten ist, diskutieren
wir anhand des Commodore 64, des Spectrum und des Oric-1.

Chae Zyreifel ist flir Heimeoompua-
ter-Interessenten die jinasie Ent-
wicklung auf dem Heimcamputer-
markt hochs erfreulich, denn die
Anzahl verfigbarer Systeme nimimt
als Folge der Innovationsireudig-
kot der Computerindustrie prak-
tisch von Quartal zu Quartal zu, die
Preise bewsgen sich dzgeoen
sterk nach unten, wenn auch inzwi-
scaen zwangslaufig SEtgungsten-
denzen Ilestzustellen sind., Ubrig
bleibt denroch emne anschione
Kcmponente die manch einem Ein-
steiger scawer zu schaffen macht.
Denr — wer die Wahl hat, hat die
Qual Und diese Qual wird bei feh-

lenden Preisunterschieden immer
grofer,

Nun kommen bekanntlich als
maogliche Auswahlkriterien fiir den
potenteller. Anwender eine ganze
Paletie von Kriterlen zum Tragen
7u nennen sind beispislsweise:

1. Der Preis,

2. das Design,

3. die Mdéglichkeit, Spiele in hozh-
auflésender Crafik zu implementie-
Te1,

4, diz Lieferbarkeit von Spielen
und Programmen,

5. Farbe und Qualitdt der Grafik,

8. der Speichenumfang

7. die Qualitdt der Handbiicher,

B. die Schaelligkeit des “rozes-
S0rS,

9 die Qualitdit des Interpreters
(Umiang des Befehlssatzes),

10, die Erweiterungsmoglichkeir
mit Peripherie (Drucker, Floppy-
Disk Joyaticks ete.),

11. die Ergonomie der Tastatur,

12. die Reparaturfreundlichkeit
urd -néglickkeiten (Fachhandler in
der Naae etc.)

13, die Unterstiizung darch den
Hersteller,

14, YVorhaadene Literatur,

15, Einfilhrende Kurse in Basic und
den Umgang mit dem Computer
(meist von Fachhandlern angebo-

Busgabe |1/ November 1983



ten, nicht jedoch vom Versandhan-
del),

16, Verbrelluny des Compulers

17. Vorhandene Cluks, die einen
shbenso wie zum Beispiel Fachzeit-
schriften Hilfestellung geben kon-
nen oder,

18. die Beratung.

Die Aunfzelung erhebt keinen
Anspruch auf Vollstandigkeit. Die
Zusammenstellung entspricht etwa
der »Hitlistee junger Kaufer, Das
sind diejenigen, die in den Kauf-
hiusermn und Computershops mit
glanzenden Augen vor den System-
chen sitzen uad den »Kampfs mit
den Invasoren ats dem Welta l aut-
nehnen, De fallen dann Worte wie
sschlochtz  Anflisungs, wviel zu
lahme, »hat aber keine Farbe: und
go welter Dasmag manchem serio-
gen Landsmann nicht gefallen; es
gibt aber ebex viele Wege, einen
ugang mur Computerwslt zu be-
komwrmen. Die erwidlnte Sruppe
von Anwendern ist ndmlich jene,
die die meisten dieser Homecom-
puter-Systeme kanft oder =ig anf
dem Wunschzettel flir das kom-
merde Weihnachts'est stehen hat,

Mun bieten bekannts Namen un-
ter den Branchenfithrern voll funk-
tionsfahige Perscnal- und Ilome-
computer-Svsteme in der Grund-
version s Preigen zwischen dersait
ewa 180 Mark bis hin zu zirka 4000
Mark an. Beschran<t man sich auf
jene Systeme, die in der Grandaus-
stattung im wesentlizhen die in der
felgenden Ubersichl anyzysiensn
Leisturgamerkmale aufweisen,
dann liegt diz uatere Preisgrenze
derzeil realistisch etwa um die 600
Mark. In der Ubersicht (Tabelle 1)
sind nur jene Merknale von Home-
computem aufgefithrt, die sich im
wesentlichen anaand der techni-
schen Steckbriefe der Hersteller
und nach Ruckirage bel den Fach-
héndlem leicht iiberpriifen lassen.

Irr. Felde derjenigen Anbieter,
d.e die genanrten Mindestanforce-
rungern e-fiillen vnd gich glzichzei-
tig im unteren Bereizh der Preispa-
lette tumme.n, findet man uater an-
derem den scit bereits geraumer
Zeit ehaltlichen Commodors 64
(siehe auch Test in Computer per-
sénlch 7/85), zine wesentlich aaf-
gewertete — und nicht kompatible
— Wersion des VC 20, sgwie den
ersl in jiingerer Zeit verfiigharen
Spcctrum (Test m Computer per-
snlch 19/83) und Oric-1 Test in
Computer persénlich 16/83), Wah-
rend cer Spectrum auf dem Z80-
Prozessor basiert, azbeiten die bei-

Ansgrhe |l #Movembar 12581

den anderen genarnten Systeme
mi: Prozessoren der 65xx-Familie,
der eins mit der originalen 6502-
CPU (Oric-1), der andere mit einem
modifiziarten Prozessor des Typs
6510 [Commoadore 54),

Um die hier im Vergleich bespro-
chenen Commodore 64, den Neu-
ling Oriz-1 und den Spectrum eim-
germaien sachlich bewerten zu
kénnen, sind in Tabelle 2 zim&zhst
cinmal dic wickhgsten technischen
Merkmale vergleichend gegen-
iibergeste li; die umn die Daten der

Wer allerdings ein Auge auf die
empfindlickste  Schnittstelle  zwi-
schen Mensch und Computer wirdt,
wird dem Commodore 64 mit sei-
ner scliden, ermmidungsfreien,
schreibmaschnenahnlichen Tasta-
tur mit Fecht dan Varzog geben.
Da tut sich der Dric im Vergleich
schwer, vom Spectrum mit ssiren
(Radier-lGummitasten  ganz  zu
schweigen. Die Mearfachbelegung
der Tasten des Commodors 64 mit
alphanumerischen urd semigrafi-
arhen Zeichaer gehirt ja nun acton

8-Bit-Prozessoren der 80er, de: 65er ader der 38er-Failie (6302,

zirka |6 bis 24 KByte, erthilt im allgemeinen den Monitor 1nd

farbig mindestens acht verschiedene Farben, Bildwiederhol-
speicher im RAM integrert mit einer Aufldsung ab etwa 240

Punkten horizontal und 182 Rasterpunkien vertikal (mono-

monephone Signelerzeugung oder Erzeugung komplexer Klaa-

Frozessor

6510, 8080, Z80, B80Y und so weiter)
RONM:

den Interpreter
RAM: 4f his B¢ KByte
Bildschamdarste.- 34 bis 40 Zeichen pro Zeile, 18 bis 24 Zeilen
lung: RGB, FBAS od=r HF-moduliert
Videcausgang:
Grafik

chrom)
Tongenerator:

ge mittels sperieller hochintegrierte: Bzustleine

Kassettenrecorder, Joysick oder Paddles, Zugriff zum System-

Ein-! Ausgange: bue

Tastatur im Gehéduse integrier (UUS-ASCID

Tastatur/Gehause:

Netzieil baut

klassische Ausfiihrung, 2xt=rn oder in Zentralgehinse einge-

Tahefle 1. Typische Ausstattung von Homecomputern iiber zirka 600 Mark

Heimcomputer, die man in die en-
Jere Wahl genommen hat noch e-
weitert werden sollte,

Einmal vorausgesotst, die genann
ten Computer seien im Hinplick aul
ihre Leistung (was man auch immer
darunter als Anwender verstehen
meg) als ansolut gleichwertig anzu-
selen, dann st derjemge, welcher
zirer Computer mit ausreichen-
dem Spoicherplatz und vielfiltigen
Maglichkeiten n der Grafik- und
Tonerzeugung zum Einsteg sucht,
mil jedem der drei Homecomputer
Systeme gut bedient. Denn van der
rechmschen Gesamtkonzeption be-
stehen kaum Unterschiede. Da
mag das eine oder ancers gqul-
grund ‘etwas sbweichender Sy-
stemphilosophien und Hardwarear
chitektur variieren, im Grofen und
Ganzen haben wir es mit soliden
“rodukizn moderaer Technologie
zuun. Der Commeodaore 64 kann mit
seinem Raurm =stwas groBzigiger
umgehen. In den beiden anderes
steckt im wesentlichan auch nicht
7iel anderes, nur eben kleiner und
komrlexer,

fast zur Tradition des Hauses Com-
modore, Siz darf denn auch aus
Ehriurcht als die einzige hinrehm
bare 'orm akzeptiert werden. Was
der Spectrum im Gegeasatz dazu
mit seiner iz zu sechsfachen Ta-
stenbelegqung  seinen Bentizern
bietet, ist wahrhaflig am Rande des
quten (Compuer-)Geschmacks. Da
freut man sich dann schon wieder
kel der klassisch-schlichten Tasta-
tur des Oric-1, Sie 185t sich zwar
nickt mit hoher Ceschwindigksit
bedienen, dozh mar spiirt, daB
dessen EKonstruktionsingenieure
konerete Vorstelluagen lber das
gzhabt haben mitssen, worin cie ei-
yzilichien Aufgaben einer Tastamr
zn besiehen haben. E= gel ibrigens
darauf verviesen, dal in England
von Zubehirfirmen exzellente Ta-
staturgehduse fiir den Specirum an-
gzhoten werdean die auch das ex-
terne Neziell aunehmen (Preis et-
wa 45 englische Pund, das heiBt
bis man es auf dem heimischen
Tisch hat ewva 300 Mark).

Was das dubere Design angeht,
gt nadizlich der alte Spruch, daR




Vergleichstest

-Jl‘_i"

sich iiber Geschmack sireiten 1431,
Im wesentlicken ist das Design des
Geh&ises voa der Ausegurg der
Tastatur und dern Umsiand be-
stirimt, dab die Netzspannungsver-
sorgung extern crizlgt, Das fithrt zu
einer sehr kompaktzn Bauweise,
die in der Computerwall zu dem
Begrif Tastaturccmputers gefihrt
hat, Bestimmend fiir die Bauform ist
dlso eben jene Tasaur, die kei der
Kaufentscheidung eine ofensichl-
lich reeht unfergecrdneie Relle
spizlt, denn sonst wilrde ein System
wie der Sinc.air Spectrum fund in
Grenzer aunch der Once-l) gar nicht
auf dem Markt plazierbar sein. Das
liegt aber nur daran, dab Einsgter-
ger in die Computerwelt mangels
cinschliigiger Erfahrang gar nicht
wissen konnen, wie unerfreunlich
‘ein Computerleben mit einer unzu-
langlichen Tastetur sein kann.
Wem das ales nickl ensche-
dead gentg st, muf sich nach ar-
deren Kriterien umsehen. Konnte
e sich da o der Vergangentisn
noch an recht einsichtigen Faktea
wie dem Speicherumfang und den
Mdaglichkelten der Erzeugung far-
bicer Grafiken crientieren, ist die-
ses heute, da vieles Standarc,
kaum mehr ein Indiz fiir ein gutes
Preis-/Leishngsverhilinis eines
Hdeimecompulers. Da kénnte man
die Entscheidung schon ehar von
den Erwelerungsmiéglichlzeiten
abh&ngio machen, doch wer weil
schon immer zu Beginn, was er spa-
ter braucht. Auf eines aker sollte
man zu Anfang schen achten; Gibt
eg die wichtigsten Peripheriegera-
te wic Masscnopcicher (Floppy-
Jisk und Kagsstte) und Dracker
urid wenn ja, was kosten gie?
Etwas hohere Arspriiche, die
sich ‘m allgemsiren ker=its kurz
nach dem Kauf elnes Systems be-
merkoar machen und tiblicherwel-
se in der Anschaffung eines Flop-
oy-Dizk-Lanfwerkes und/cder ei-
1es Druckers gipfela, lassen sich
aeim Commodore 64 sofort zu el
aem akzeptablen Preis realisieren.
Dies sl ein unbastre tharer Vortel
‘eder modularen Konzeption. Das
<oénnte auch fur den Speclrum oder
den Oric-1 zutreffen, coch zumin
dest was desn Anschlu? schncller
Massenspeicaer aigeht, ist fir bei-
de noch kein Silberstredf am
Massenspeicaer-Horzoat zu sehen.
Angekiindigt sind die sogenannten
Mizrodrives schon lange. Manch
ain Handler in Deutschland bistet
sie schon mit Preigangabe an, ohb-
gleich sie im Mutterland des Her-

stzllars selbst noch micht elnmal zu
kauten sind Zu hoffen kleibt, dap
siz dann, wenn sie uns erreichen
besser fuiktionieren a s die beiden
letztgenannten Computer selbst bei
ihrer Maorleeinfihrung, Ein ko
pletter Systemyvergleich Compuler
und Massenspelcher) zwilschen
Commodore 64, Spectrum  und
Oric-1 ist hier also zar Zeit mangels
Angebot noch nicht maglich,

Fir denjenigen, der ein Floppy-
Disk-Laufwerk als Peripherie fiir
urabdingbar fiir seing-Arbeit halt,
gibtes da zur Zeil nur eine Wahl —
den Commedore 64,

Pir den Jruckeranschlufd stellt
Commaodore eine fpalige seriele
REE3E-Echnitatelle und idbker den
Usze-Port emne 8-Bit-Parallelschniti-
stells (Dentromics) zar Verfiigune.

Cemmaodore G4

Prozessor: G510
Systemtalt: 98)cHz
ROM: 24 KByte «
RAN: 64 KByte |
Tastatur: Normaltastatur «
Funktionstasten 4 (doppe]t belegt)
Cursortasten L
Videoausgang: HE‘ moduliert/FBAS
mit Tonsignal »
RGB-Farbansgang: nein
Farbe/Text jal
Farbe/Grafik ja
Farbtabelle: L2 unterschaidbare
Farben im Texl-
und Grafilkrmodus”
Grafikauflosung: max. 320 her./
200 vertizal &
Objeladefinitior: ja [Sprites bis zu
4 Farben) #
Tongenerator: ja (komplexs Klan-
ge) 1
Anschlup fiir Kasset-  ja (1500 Baud)
tenrscorder
Anschlul fir Floppy- ja (max. 2)1
Disk-Laufwverk
Systemerwellernn- ja (beschrankt)|
gen:
Bngebot an heschrankt

Interface-Karten zur
Systemerweilernng

SPENINCSVErsor- extern (klassisch)

gung:

Centronics- ja b

Schnittstelle:

R58328C-Schnittstelle: ja  «

Sonstige Schnitt- ICC-Dus =

stelen:

Analogeinginge: ja f.

CP/M-fahig: ja (liber Zusatzkar-
ten)

Praie: 675 Marlk

Der Oric-l1 kielet schlicht eine
weltwelt  gebrduchlichke  Certro-
nics-Schniftstelle an, Da kann man
vom Qume-Drucker his zum Epson
alles anschliePen, was diese
Schnittatelle aufweist, Der Spec-
trurn umgeht dag Problem dadurch,
dad er sernenmilg erst gar keing
Moglchkeit zum Druckeranschluf
bietet, Das geht wieder nur, wie
schon beim ZX81 gewohnt, iiber er-
nen Tamnenkaum von Interfacemnio-
duen. Beschranki man sich aller-
dirgs auf den kompatiblen ZX8I1-
Metallpapier-Dmicker (mif den he-
kannten Nachteilen — geringe Erei-
te und tsures Spezialpapier) gibts

Wenig

Zroblame. Tread

ainmezl

sinclair, immer Sinclair. Auch die
Nt uad Weise wie cie Daten vorn
Computer auf dan Bidschirm kom-

men st soewithichs Ther 200 1m

Spectrmm Orie-1

a0 * EB0E

3.5 MHz = 1 MHz

16 {Byte 16 KByte

48 {Byte £4 KByte &

Gumiritasten Calculatontasien

k& i

ja ja |

HF-mecdulier: HF-moduliext

neair Ja

ja i E

= jas

4 Vordergrund/d b Vordergrund /3

Hintergrundfartben Hintergrundfarben

max. 2566 hor./ mazx. 240 hor./

192 vertikal 192 vertikal

Zeizhend=finitic- Eeichendelinitio-

nen B Farben nen 8 Farben

Tongenemator Tongenerator :
(komplexe Klince) |

ja (1500 Baud) 200/2400 Baud

iber Systamous iber Systemkus

ja (oeschrankt) | ja (beschrinkt)}

wenige weanige

extam (klassisch) exrern (klassisch)

nein ia

nein neir.

nein neir.

nicht hek neir.

548 Mazxle @ ga. 688 Mork

* Beim Spectrum sind {iber spezielle Befzhlssequenzen soganannie Macros abzurufen. So-

it sind allz Tasten auch Funlktionstasten.

Tabelle 2. Verglaich der tachnischen Daten der Grundversionen des Com-

modore 64, Spectrum und Cric-T

A
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UHF-Bereich medulieries  Bildsi-
gnal, das bekannlich iiber den An-
tennensirgang eingzspeist werden
kann — eine Mdaglichkei:, die 5t6-
rnmaen Tirand Tor affnet Anstandi-
gerwese sollten dis Heimoonpu-
ter-Hersteller zumirdest — da fiir
sehr, sshr wenig Celd méglich —
noch ein FBAS-oder RGB-Signal zur
Verfligung stellen, denn T'ernseh-
geréte, die iir. Monitormodus be-
trehen werden kidnnen, sird nicht
g0 szlten, wie dies die Herstellar
von Heimcomputera anscheinend
glauben, Der Commodores 54 weist
denn auch emen FBAS-Monitor-
Auggang, der Ornic sogar eillnen
RGBE-Farkausgang auf.

Uber die Spannungasversorgung
vor Commodore 64, Spectrum und
QOric-1 ist wenig zu sagen. 3ie {15~
nen alle dem Prirzip, daf das, was
sperrig ist und auBerdem Warme-
prokleme acfwirt (zamindest wann
man statt eines Scheliretzteles die
klassische Bauwcisc verwendet),
nach auaPen zu verbannen ist, Als
Folge davon schleppt man halt
beim Transport neben Eildschirm
(a.so Moritor oder Fernsehgerét),
Kassettenrecorder ocer Floppy-
Digk-Laufwerk und dem Computer
sclbat noch ein zusatzliches #Teil-
chens mit sich hetum.

Wenn man auf der Suche nach
weiteren Krierien einen (ldngeren)
Blick auf die Firmweare, alse die im
KOM des Homecomputers abgs-
sreicherte Betriebssoftware wagt,
lassen sich einige nenrenswerls
Unterschiede feststellen. Cas bz
trifft aowohl den Umfang des Bagio-
Befenlssatzes alz auch das, was
man mit den schédnen Befehlen an-
fangen lkann. Es ist daher naheli=-
gend, zuadchst die Befellssatze
cler Basic-Interpreler einern formsa-
len Vergleich zu unterziehen. Man
vrergleiche hierzu die Ubersichtata-
belle auf Seite 23.

Luffallic; is jedech, dal der Stan-
derd-Befehlsumfang beim Commao-
dore 64 am kleinsten, beim Spec
trum ar grébten ist, ja bel diesen
bereite einen betrdchilichen Uri-
fang erveizht, Falierweise mub da-
zu gessgt werden, daP der Spec-
trurm-Befahlosatz einige  BasioIa-
struktionea enthilt, die fiir den Da-
tenverkehr mit dem angekiindizten
Merodrive reserviert sind. Bleibt
zu hoffen, dalf ciese Philcsophe
cdas 12l ersehiute Laulwerk nicil
71 @inem etwas schnelleren Lasset-
tenrecordar abwertat, wie man clas
anderen Orles schon einmal erlebt
hat.

Ausgane 11/ Howambaer 1983

Eei der taglichen Arbelt machi
sici keim Commodore 64 11 der Tat
schnell bemerklbar, dal oliie su-
satzliche Eilfsmittel, wel beispiels-
weige Toolkils, manches Probem
inshesondera bel der Implementise-
rurg von Grafik oder von Ze-
rduscheffeklen eine hochst miih-
sarie Angelegenheit wird.

Spectrum und  Dric-l seichnen
sich im Gegensatz zum Commedo-
re 34 dadurca aus, dal man eban
dieges Basic durch Erweiterung mit
systemspezifischer. Befehlen an ei-
ne veréncerte Hardwarekonzep-
lion angepaft hat, Das berifft vor-
nehmlich der von jungen Kaufern
mit recht faverisierten Berzich der
hochauildésenden grafischan Dar-
stellungen, deren Pregrarmmisrung
auf dem Commodors 54 frustrie-
rend, auf der. beiden andzren Sy-
gtemen ecoch =ife reine Freude
iat, Hier tberriflt cer Spectrum
awreifelsohne noch leicht den Oric-
1, wenn auch daz sine oder aadzre
nur vordergrindig gesehen heaser
iat, Dag betriift beispielsweise die
Darstellung von Farben in der
hochauflisenden Cratik. Hier wird
man pelm specturl und beim
Oriz-l1 in dem Glauben gelassen,
dalh die zur Verfigung stehende
TFarbpaletle uneingeschrankt ein-
zetzber sel, Bel genatem Hinsehen
gtellt sich jedoch heraus, daB die
Videoprozessoren da etwas Ent-
haltzsamlkeit iben, denn die Farben
gind keim Spectum wie beim Qric
innerhallb ciner Rasterzeile nur in
Textzeichenabstand wverdnderbar,
Das sind beim Cric 40, beim Spec-
trum sogar nur 22 frel definierbare
secmente. Der Spectum frént die-
ser Philcsoohie auch noch in vert-
kaler Richtung, wehrend der Oric
hier onne Prozleme bis zu 192 ver-
schiederfarbige Punkte unterein-
andersezen kann. Der Commodo-
1= 84 ist da besser dran, aber lei-
cer kann man es bel ithm schwer
programmierern, Das Gangs fut na-
tirlich cer Tatsache keinen Ab-
bruch, dald Irofis oder digjenigzn,
cie sich eingehend mit dem Com-
madore 54 heachidTigen sehr wnhl
in der Lage sind, exzellente farhi
ce, hochauiléserde Crafiken zu er-
Zzugen, wes die vielen farbenfro-
hen Spiele auf dem Mark bewei-
SETL,

Was die Anzahl von Spielen an-
geht, beginnt der Spectrum, den
Commodore 64 langsam aber si-
cher zu therhalen. Noch ist nicht al-
les bei uns erhatlich, was in Sl
britannien den Markt cereichert

Beim Oric-1 sieht es da mangels =i-
nes durchsetzungsfahigen Marke-
lings noch etwas unerfreulicher
aug. Ein Blick aach Ergland reicht
aber auch hier, um die Zukunit in
einem rozigeren Licht erscheinen
ZL lassen DIinmerhin sind dor seit
Jahresheginn von dem hierzulande
mmsr noca recht wnbekannten
Cricl fiber 80000 Stick verkanuft
Worden,

Jeder der drei Computer
hat seine spezifischen Vorziige

Den spislerisch veranlegten
Menschen wird auch interessieren,
wie es mit den musikalischen Fa-
higkeitan der Systeme bestellt it
Téne von sich geben kénnen sie al-
le drel Am besten ausgestatist ist
hizr chne jeden Zweife]l cer Oric-1,
der seine Fahigkeiten dan< einer
axzellenten Unterstilizung sinfach
zu versichender Basic-Anwelstn-
gen auch wvoll entfalten kann, Dag
mup man einfach einmal gehért fha-
ben, um es glauben zu kénnen,

Erfahrungsgemal? kann mar nan
aber mit einern noch so komfora-
blen Befehlssatz eines Compaiers
wznig anfangen, wenn die Systemn-
und  Softwaredokwnenialion  zu
wilnschen tibrg 148t Sie ist bem
Spectrum hervorragend, beim Oric
gut und keim Commodore 34 leid-
lich. Das heiBt, beim letztgenannten
sollte man sich sofort ein verniinii-
ges Buch dazu kaufer, um zu ler-
neidl, wo 23 lang gehr. Wenn es eine
Firma verstanden hat, in threr To-
lumenation nickt zu sagen, was
das System witklch kann, dann ist
es gweifelschne Commodore. Im-
marhin wird das Handbuch in
Deulsch geliefert. Der Ubersetzer
— wohl kein EDV-Fachmann —
fiihrt in diesem Handbuch aller-
dingsz emige Begriffe ein, dic man
am 2esten soforl wieder vergibt,
ABuch der Oric-lHersteller er-
weckt in seinerm (in Englisch) mitge-
lieferten Haadbuch den Eindrclk,
als solle man nicht alles erfahren,
was das System zn leisien imstande
1zt Bchade drum.

Wern nun immer noch micht kila-
rer s, welcher Helmeomputer ir
eimen der Richtge gein kénnte,
dem beibt letztlich doch nur der
Preiz, Betrug hier die [ifferenz zwi-
schen dem Oric-1 beziehungswelse
dem Spectrum einerseils urd dem
Commodore 64 andererseits vor
wenlgen Monaten noch mehr als
600 Mark, kann der potenielle Kau-
fer nunmehr nur etwa 150 Mark Dif-




ferenz als Entscheldungskriterium
in seine Uberlegungen singehen
lassen, wenn man einmal von den
glunstigster. Angeboten ausgeht. Ei-
ne Prelzdiffierenz, die fiir manct. ei-
nen noch einsn brauchbaren Kas-
setenrecorder zusatzlich bedeutet
nnd daher kan‘entscheidend sein
kann, die fir menchen anderen
aber zu kl2in ist, um relevent er-
schemen zu konmern,

Welches der beste dieser drei
Computer 1st, kana man nicht ob-
jekiiv sagen — denn fiir jeden An-
wender kann emn andarar Compn-
fer der heate gein. Hier seien aoer
noch einige Punkte hervorgeho-
ben, die die Entscheidung im Ein-
zelall erleichtern konnen;

Commodore 64; wird imrme- noch
billiger — im Jandzl ist =1 zu Betra-
gen kbig 250 Mark unter Listeapreis
(899 Mark) zu haben. Drucker und
Floppy-Disk-Lavfwerk sind liefer-
bar und relativ preiswert. Mit den
verkauften Stickzahlan (derzeit ist
das Verhalines schon etwa 2 1) hat
er seinen kleineren Bruder VO 20
bareitz deutlich lberkalt. Motic:
lieber einen B4 auf Raten als elnen

VIO 20 und Erweltertneen nact und
nacl kaulen. Der Absatzerlog in
Verbindung mit der heute — be-
dingten — Keompafbilizat zu VO 20
und dem ({alten) chbm 3000 dirfte
kurzfristig fiir ein rexchliches Hard-
und Softwars-Angebot (einschlieR-
Tlich Titeratur) anch von seiten 1nab-
hangiger Harsteler sorgen. Auf-
grurd semer »Werwandtschafts mit
bereils bekannten Rechnern dirf-
ten Probleme, die sich aus dem
Fehlen spezieller Programmiertil-
fen und guter delaillierter Doku-
mentaton ergeben, b;(Lr:; von den
sFreakse behoben sein. Auch fiir
rernsthaftes Anwendungen lber
den reinen Heimoomputer-Bereich
hinaus einsetzbar, Hat beim Ver-
gleich der technischen Daten einen
kleinen Vorsprung.

Oric 1: [m Listenpreis niedriger
als der 64, bei dem im Hardel tat-
sidchlich zu zahlenden Preisin etwa
gleichauf Hauptvortell: es lassen
zizh bereits in der Grundausstat-
lung handelsiiblichz Dracke: il

Centronics-Parallel-Schnitstelle
anechliefen. Fin stundes:, m 2asic
out zu programmierendes Systemn,

hel dem iibher Busbaumaglicheai
ten sowiz das Hard- und Software-
angehbol unsbbdngiger Anbieter
bislarg allerdings erst Vermuun-
gen moglich sind. Keine Kompaiki-
ht&at zu «Familiermitghedema.

ZX Spectrnm: DNer hilligsie dar
drei; der Preis ciirfte zunéchst r=ls-
tiv konstant bleiben. Als Drucker
gibit es bislang den bekannten Ax-
81-Drucker. Das Systam wird dsur-
lich interessanter, wenn cas Inter-
face | (mit K3232-Schmittstzlle) und
der Micradrive 7zn haber and —
was in Deutsckland Mitte 84 der
~all s=in sell, Mizht kompaibel zurm
2% 81: cie Gummiastalar ist wenig
nefriedigend. Ausbau etwas einfz-
cher als beim 2X01 — wern allz
wichtigen Teile lieferbar sind und
mam sich anf die (wemgean, Sinclair-
Produkts beschrank: Es gibt viel
Software und auch einiges an Zube-
a6r und Erweiterungen — aler-
dirgs in erster Linje in England w2
aach Angabe der ima bislang
500000 Spectrum verkault wurden.

(D1. N. Eesselmann)

Die Qualitat von Heimcomputern besitzt ge-
nau genommen zwei recht unterschiedliche
Aspekte: Softwarequalitat und Hardware-
qualitat. Wahrend eine schlechte Qualitat
der Software meist schon nach wenigen Mi-
nuten Beschaéftigung mit dem Computer of-
fensichtlich wird, dauert es einige Zeit, bis
man Mangel bei der Hardware merikt.

Bestimmte Eigenheiten <ann der
zukiinftizge Anwender schor heim
Kauf erkennen und beurteilen,
wenn er sich liber zeine elgenen
Arspruche im klaren ist. Dszu ge-
hért in erster Linie die Tastatur des
Computers. Sie kann sear unter-
schiedlich in der Konstruktion und

Belegung sein. Bei unseren drei
Vergleichsmodelen — Commodo-
re 64, Oricl und Spectrur — ha-
en wr typische Vertreter der zur
Zeil ganuigslen Taslalurformen hei
Heimcompttern vor uns.

e Tastaur des Commodore 64
ahnalt schon dubertlich sehr stark

der einer Schreibmaschine, Sie hat
die gleiche Grofe und mechan-
sche Einzcltagten, Dic Balagung ist
allerdings in mehrarlel Hingicht
nicht mit der Schreibmaschinen-
normidanisch, Zum siren weist sie
erheblich mehr Zeichen auf, zum
anderen aind ber den Buchstaben
die Zeichen Z und Y miteinander
vertauscht, Diese Zigenheit ist libri-
gens bei allea Heimcomputern vor-
hand=n, da die sogenannte OWER-
TY-Belegung der amerikanschen
Tastatwrnorm entspricht. An diess
Arordnang kann man sich aber so
sehr gewdhnen, daf man schon
naczh kurzer Zeit auf einer deut-
gchen Schreibmaschine zu suchen
heginnt Auf einer Tastehur, wis der
des Commodore, kann man zuch
langere Texte schreiben, Fehlende
Umlaute — und dag gilt auch fiir die
beiden anderen hier besproche-
nen Computer — kdnnesn per 3all-
were hinzugefiigt werdan, Fir aine
Dzuerbalzstung (zum Beigpisl i1 el-
nem scareibbiiro) is jedoch keine
der Tastaturen wvon Heimcompu-
tern ausgelegt.

Beim Oric-1 haben wir degegen
schon einen gang anderen Tastatur-
lyp vorliegen, Zwar sind die Ab-
glande der Taslen genausc groBd,
aker die Tastenmechanik basiert

Auzgabe 11/ November 1383



Vergleichstest

iy

Hariplastilctasten

aul andzren Konstruktionsprinzi-
plen. Uner kleinen Flastikkappen
lizgt einz Weichyuiur roalie il
eingebeteten KontaklplZtichen sus
einer kohleiZhnlichen Substangz.
Driicls man ene der Tasten, dann
preft die Kungtstoftkappe das dar-
unterlizgende  Kontakiplatchen
aus der Weichgummimatte herzus
aul vier klesblzllfdrmige, vergol-
dete Kontakie der Tastaturplatine,
Diese Konstruktion gt filr laaige Zeit
relativ funktioassicher. Zwel Mag-
lizhzeiten zur Stérung gibt es aher
dennoch: Ein zu harter Anschlag
kann das Kontaktplatichen zertrim-
mern und die Weichgqummimatte
kann mil der Zzit ihre Elastizitdt
varlieren, so daf die Platichen
nickt mehr ruverlassig abheben, Es
hal ibricens selien guten Grund,
warum k=ine Metallplatichen sen-
dern solche aus weichem Material
vzrwendet werden. Aaf diese Wei-
se izt die Cefahr des Kontak:prel-
lane viel gennger. Treffon zwel Me
tallkontakte namlich aufeinaider,
bleibt es nicht bel emem sirmali-
gen Zrsamnentraffen der Oberili-
chea. Durch die Elastizitat der Me-

Aldsdabe L MNevamber 1853
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Oric-1: Tastaturpiatine, Gummimartte und

Hochire-
quenz-Mao-
dulator
(norma.er-
weise ab-
gececkt)

Chuars filr
Taktfre-
quenz

Cuare fiir
Farbhilfs-
lrdger

Einsteller
fiir Takl-

frequenz

Eingtaller
fur Farb-

Tillstray e

Einsteller
fir Rot Y-
Signal

Einslelles
fiir Blau/¥-
Sigrnal

der Bildgualitat

talle federn damn lzider die Kortal-
te urd beriihren sich in winzigen
Zellgostdnden mehrmals, bevar
der endglltige Kontald hergestellt
iat. Piir die elektrcnizche Schaliung
des Computers gisht cas dann so
aus, alz wiirde jemand die Taste
mehrmals betdtigen, Das Ergebns
15t eine <ette von gle chen Zeichen,
obwehl nar einmal die entsore-
chende Teste gedriickt wirde. Be-
sonders bei der Eingabe von Tex-
ten cder Zahlen kann ein solcher
Fehler sich selr nachteiliq auswi~
ken. Zs gibtanehrere Wege; diesen
Eftelt cuszuschalten. Der sauper-
ste Ist die ele<tronische Entprel-
lung mit Flipflops oder dhunlichen
Scanltungen. Fir Hemcomputer
scheinl den Herstzllarn  dieser
Weg aber zu kostenaufwendig zu
sein, Eine weitzre Moglichkeit ist
die Entprelling per Software, zum
Beizpiel durch Veragleich der aul-
einarderfolgenden  ASCI-Codes
und Wartzachizifan b=i gleichen
Crdes. Die dritte Mdéglichkeit ist
die rmechanische Ertprelurg, bei
der es wiederum mehrere Versio-
nen gibt, Eine ist die Verwendung

Der Bildteil des Spectrum gestattet eine Reihe von Einstelfungen

welther nichtelastischer Xontakt-
matzrializn, wie beim One-1. Si
cher ist, da3 eine Tasatur wie cle-
se richl mum Erfassen grofzr Men-
gen veon Texl oder ardercn Daten
gresignet st

MNach ezhlechter ist die Konstruk-
tion der Tasten des Spectrum.
Schon die Tasten selber sind Be-
aandtell der Weichgummiralie.
Der eigentliche Tastenkontakt wird
durch cine Sandw.eh FKonstrulston
bewerkstelligt, bei der crei Folien-
schichlen iiberelnander liegen. Die
mittlere Scticht besitz: an den Kon-
takistellen Locher, diz obere und
cig untere naben jewells eine auf-
gedampfte Meta lschichl, Im Fuhe-
zustand h&lt die durchldcherte
Schicht die Kontaktflachen auf Ab-
gtand. Wird eine Taste gedrickt,
berihrer sich die obere and un-
tere Flache und stellen so den Kon-
fakt her. Diese Konstrakilon hat
dleich drei Schwachstellen, Am
schnellsten dirften sizh Frobleme
durch chemische Veranderungen
der KonakinherflZchen ergehben
Nahem jedes Metall, mit Ausnah-
me von einigen Edelmetallen, bil-

JEEE 13



Pin Signal Pin Signal | Pin Sicnal
Al BN 72 GND 7 GND
B-2 +85Y 21 cDo Y CAD
C3 | CASSEITE MOTOR Cassette 20 col X CAT
D-4 CASSETTE READ 19 cD2 W CAZ
E-5 CASSETTE WRITE 18 cD3 ] CcAZ
]_ F-5 CASSETTE SEMSE 17 ch4 u CA4
14 cD5 T CAS
b el L) 15 CD& 5 CAS
14 b7 Modul-Steckplatz R A7
13 DMA P CAB
User Port ABCDEE 12 _BA N CAY
11 BOML M CAlC
Pin Signal Bemerkung 10 T2 L CAT]
I GHND g EXROM | K CAl2
2| +sv MAX. 100 mA 8 GAME . Call
3 RESET 7 ol H CAT4
4 CHNT) & Jot E:_Iutk F CATS
5 5P1 5 CRIW E a2
6 CNT2 4 R U THM
7 SP2 3 + 5 i RESET
8 PC: i 45V 4 ROMH
9 SER. AIN N 1 GND A GND
1 8 WaC MEX, 100 by 12 3 485 ¢ ¢ 8 10112131415 1817 18182 A 22
11 5 WAC MAX, 100 mA
12 GMD
A GHD
B FLAG? ABCDEFHJELMNPRARS TUYWXY Z
C PBA Audio/Video
o PEI Pin Signal
E PB2 1 LUMINANCE
F PR3 2 GME
H PB4 3 ALDIO OUT
J PBS 4 VIDED OU”
K FB& (=0 AUDIO 1M
L PB7 F
% s Seniille E/A =
N SMD aTaTes i
1 SERIAL 3ROIN
1 2 3 4 568 7 B % 10 1% 12 5 L
3 SERIAL ATN IN/QUT
4 SERIAL CLK IN/OUT
5 SERIAL DATA IN/OUT |
ABCDEFHUIEKLMNNI & RESET

deal 1in Liaule der Zeil durcli Biwic-
kungesn der Luft schlecht leitende
Oberflachen. Auferdem sind die
Metallschizhien bei der Spectrum-
Tastatur so diina, dah auch mecha-
nisch schaell Aknitzungserschel-
nungsn auftreten kénnen, Hinzu
A _ komrat, daB die Oberflache der
B Spectrum-Tasten beschriftet ist, ob-

- e wchl sie dafiir vom Matzrial her
denkbar ungeeignet scheint. Vor-
rangig von Interesse sird diese De-
tais allerdings nur fiir der, cer sei-
serielle nen Computer zum Beispiel [Lr

Stack v Ton/ Schnitt- Kassetten-  User Textverarbeitung verwenden will
module AnschliB Video stelle JTecorder Port wenngleich auch fiir weniger wa-

stenintensives Anwendungea eine
Buchsen-Beschaltung des Commodore 64, Riickseite Quelle: Hmdkuch  QJUEe Tastatur sehr angenehm ist,

fusgabe 11/ Nevember 1933




sehr wichbig fiir die spatere An-
wendung ist die Frage, was man an
den Compuler alles anschliefen
kann. An praktisch jedem Heim-
comnputer befindet zich zum Bel
spiel ein Ausgang fiir den Anschlu®
eines Fernsehgerdtes, Dazn wer-
den normalerweise Cinchbuchsen
verwendet, Dieser Anschlud wirft
somit keine FProbleme aul. Der
Oric-1 und der Commodore 54 bie-
ten culerdem noch die Maghch-
keit zum Anschluf eines Monitors.
Beide besitzen defiiz eine Epolioge
DIN-Buchse, aber leider mit voll-
kommen werschiedener Beschal-
tung. An den One-l kann nur em
Farbmonitor mt RGB-Eingang an-
geachlozaen werden, Untar einem
RGB-Signal versteht man ein An-
steuersignal, hel dem die drei Far-
ben Rel, Grin und Blau voneinan-
der gelrennt an de=n Montor iiber-
tragen werden. Der Commodore
64 hingegen liefert an seinzsm Moni-
torausgang ein ['BAS-Cignal, Ilier-
bei handet es sich um das gleiche
Crindsgnal, das anch ein norma-
les Fernschagerat verarbeitet, aller-
dings chne den Hecehirequenzan-
teil. Eeide Signalformen haben Vor-
und Nachteile. Monitore mit EGB-
Lingang sind im Bereich der preis-
werten Gerdte selten zu bekom-
men. Der Grund ist einfach. Prinz-
piell liefert die EGB-Anslenerung
ein besseres Bild als die Ansteue-
rung iber ein F3AS-Signal. Dies
komimt jedozh nur zum Tragen,
wernrn duct die anderen Komponen-
ten i1 Monitor fir eine solche Qua-
litdt ansgelegt zind. Das schwich-
gte Glied ist dabei meist diz Bild-
rohre. Eins gute Qualitat hat eber
ihren Preis. Fir FBAS-Ansteuerung
gibt es hingegen schon rezh: preds-
werte Modelle, Gegeniber einem
normalen Farbfernseker 13t die
Bildwiedergabe beachilich besser,
Eine Reihe von Farbfernsehgera-
ten bieten tibricens zusdizlich einen
go.chen FRAS-Eirgang an. Tech-
nisch ist damit praktisch kein Mehr-
aufwand wverbunden. Auferdem
kann man mit diesem FBAS-Signal
chne Schwierigleeiten enen der
senr preiswerten Schwarzweil-Moe-
nitore fiir BAS-Signale betreiben.
Diz Buswah. ist alsa fiir schmale
Geldbérsen unvergleichlizh haher.

Einen separaten Ausgandg fur den
Ten besilzer. alle drei Computer,
wenn aich mil ciner jeweils ande-
ren Buchss. Der Pegel des Tonsi-
gmnals is: immerhin in allen F&llen so
hoch daR exteme Verstérker chne

Fartsizong aul Szite 18
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innenfeben des Oric-1
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conge Frimilie, spia BNt ins
ComputerLeitalter h neinwachsen,
Wenn schon videospieler, dann

Spielspaf bedeulet: Rir dis
Rasanz der Bewequngen,
die Lebensechthsit der Figu-

Das Intellivision System. Ein grof- 4 ainz 256mal héhera Rechner-
arliges Programm e ekirorischer leisluig. Sie kénpen sich aus-
Bausteine, mit dem <inder, ja, die rechnen, was das ‘Ur den

: ’l

richtig: Mit 16 Bif. Grundbaustein

st das Steuerpult
Titlé 3-wikro-
Jrczessor,
Seageniiner den
anderen Video-
spiglen mit maxi-
nal 8 Bit st das

ren, die Rollinesse der
Spielabléute. Speziell fir die
16 Bir-Klosse: ein einzigortiges |
Spiele-Programm. Der Rechner
macht's méglich. Intollivision
Spieler missen sich nicht aud
ginfache Schiehspisls u.a,
beschriinken, Sie envarten 3-D-

Slakte, unweahr-
scheinlich steiger-
sare Schwierigr
deirsgrud&,
Sportspiee van
ziner fea istik,

mit de- diz alten
Jotrichméarncher” ir den
Schafren gestellt werden. Und
mit dam Sprach-Syrthesizar
Intelliveics haben jetzt auch

| sprechends Videospiele

Deutschland-Premiera.
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Und nun spia-
lend zum
Computer. Mit
einem Computer
umgeher zu
kannen wird in

: Zukunft so wich-
tg zein wic hzute Lesen und
Schreiben, Mif Intel ivision kein
Problem: ComputerAdapter
vnd Tastatur an das St=uer-
pult anschlieben - schon st
der Hleim-Comnputer startbereit.
Mit tollzn Cassetien lemnt jeder
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dann spie end e nfach, wie mar damic
Lmgeh. Natirlich in Basic, dsr Computer-
Sprache MNr. 1. Wenn Sie also mit dem
Gedanken an ein Videospie! spelen, der-
ken Sie auch ein wenig an die Zukuntt,
Was in Intellivision och an Méglichkeitan
steckt [z.B. musizieren lzrnen) senen Sie
aher bzw. be lhrem Handler,
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| Postfach 760769, 2000 Hamburg 76. |
| \Wir schicken Inne gerne alles ber das |
| Intellivision System. Flus sinen 14 3it |
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INTELLIVISION

Das System mit Zukunft



Controll- Ein-/ Strom-
ports Aus- Versorgung
schater

Control Port 1

Fin Signal Bem.
1 JOYAD i
2 JOYAL |
3 10YA2 |
4 10YA3
5 POT A¥ " l
] BITTON ALLPT |
T + 5V MAX, 100maA
GND
] POT AX*:
i |
Control Port 2 I
Pin Signal Hem. l
1 JOYRO !
7 JOYRI
3 JOYB2 !
4 JDYE3 g
5 ROT BY** |
& BUTTON B '
7 + 5V MAX. 100mA
B GND
7 POT Bis™* |
°} Button = Feuerknopf am Joystick
LF = Light pen
**) POT = Paddle Potentiometer

Buchsen-Beschaltung des Commodore 64, rechte Seite

Vorverstarkung angesteuert wer-
den kénnen Die Zuordnime zu den
Buchsen 1st den gezeigten Abkbil-
dungen z1 entnehmzn

Eberfalls allz drei Gerate besit-
zen sogeinaunte Ports. Cakel hen-

Celle: Handbuch

de't es sich um Steckerleizien, liber
die der Anwender Zugang zu den
Steuerleilingan des Prozessors i
nrerzn des Computers het. Besor-
ders wichtg sind diese Ports, wena
Gerdte mit direktemn Zugriff ange-

/
| T¥- RGB- recorder,
Anschluf Monitor Audio-
| Ausgang
| BUS EXPANSION PRINTER
Mar | I RUMIS 5TR i
a2 3 4 RESET alal 1
1#C 5 6 10 Contral 31 5
ReOW 7 i 112} 2 7
| D2 l 1a ¢ D2 9
L Aa = ) Dl Da i
AR 13 14 ] B
Al 15 16 D3 i 15
AL 0T ] ol BT T
i [B5] 1% i Ad ACKE 19
| a5 12 17
A6 23 24 AlR
| A7 5 b1 Al
I| A8 27 18 Al
| R T T Al
Al 2 12 Adl

+ 5% 3 id

GMND

Buchsen-Beschaltung beim Gric-1

Drucker Bus- Strom- |
Erwei- versorgung |
terung 3 |

I GND R.GE. CASSETTESOUND |
& GND I —RED | Tape Cut |
i GND P —GREEM 2 GHND |
i GnD i — BLUE i Tape In |
1§ GND I —5¥NC < Svand g, |=
12 GND GND 5 Sound |
16 GND & Relay Conmer |
Lo SMD T Relav Contact
1B GND
W GND |

Celle; Handbuch |

FPoctselaung vor Saile 1

schlssser. werden sollen. Die Bele-
gungen dieser Anschlisse sind
ebeafalls in den Abbildurgen zu
sehen. Nur der Oric-1 hesitzt aine
echte Buchse fir diesen Zweck,
Die Ports sowchl des Spectrums
wie auch des Ccmmodore 64 sind
Bestandteil der Platme und nur von
gering=r Stebilitédt. Sobald an diess
Ports etwas schwerere GStecker
oder gar ganze (GGerate direkt ange-
achlossen werden, entstehen an
den Platinen Verspannungen, die
unter Umsténden Lotstellendefekte
in anderen Teilen der Ccmputer
hervorrufen konnen.

Zum Anschluf von Kasseitenre-
cordern besitzen ebenfallz alle dret
Computer eine Buchse, Im Oric-l
gt hierfiir eme Tpol.ge DIN-Buchse
eingebaut, Besonders emfach ge-
staltat sich der Anschluf am Spec-
trumt. Wie in den reisten billigsn
Recordem auch sivrd bei ihm zwel
3.5-mm-Kinkenstecker mit den Be
zeicanungen MIC und REC einge-
baut. Mit dem erfreulicherweise
mitgelieferten Kabel milssen nur
noch die gleichlautenden Buchszn
verbunden werden. Fur Recorder
mit DIN-Buchse gibt es gencrmte
Kabeledapter in jedem Kcufhaus.
Im CGegensatz zum Oric-1 basitzt
der Spectrum aber keinen Aus-
gang zur Motorsiererung des Re-
corders, so daP dieser zum Beispiel
nicht automnatisch  abgyeschalet
wird, wenn 2in Programm geladen
13.. Der Commocors 64 ha- leider
einen ganz speziellen AnschluB fiir
einen eigenen Rezorder. Mithin
kommt diesz Losurg den Anwen-
der am teuersten,

Wicktig sind noct. die AnscaluB-
méglicakeiten flir Dracker vnc Dis-
kellengerate. Der Commodore Lat
fir beide Zwecke cine serielle
Schnittstelle  die jedoch leider
nich: kompatibel zur weitverbreite-
ten V.24-Zchnitstelle ist. Der Cric-]
hat eine 8-Bit-Parzllelschnittzstelle
(Certronice-kompatibel). Ein Dis-
kettengerdt wird uber den System-
bus angeschlossen. Beim Spectrum
mul fiir dicse Zwecke erst ein Zu-
setz an den Port gesteckt werden,
der daan unter anderem eire V.24-
Schrittste le enthalten soll,

21 dzn genannten Anschliissen
gesellen sich beim Commaodore 4
noch zwei Spolige Buchsen fiir Joy-
sticks, Paddles oder Lichigrifiel,
Dies ist immerhin eine nette Zuga-
be, die den beiden anderan fahl-

Als Erganzung ware noch etwas

Auzgaoe |1/ November 1563
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Einschub fiir
BOM-Kazget-
~ tan

Hocafre-

— quenz-
Modulator
(von allan
drei Gerdten
die aufwen-
digste Kon-
struktion)

Audio-Chip
(Bounderzen-
gung)

Video-Chips

| Quare fir
Takuyenera-
tar

Hochfre-

| quenz-
Modulator

(normaler-

weise :b-

gedackt)

1+ ZSinsteller fir
Mosualions-
defe des
Zildsignals

Quare fiir
Farbhilfs-

TEgor

Quare fiir

Biidteil des Commodore 64

zi den Netztellen, die bei allen
dreien extern anzuschliefen sind,
zu kemerken, Grundaitzlich ist bei
den dreil Ccmputern eine Netztren-
nung vorhandern, so daR keins ge-
fahrlichen Spanningen am Compu-
ter auftreten kimen, Die Netateile
voIr. Spectrum und vom Orie-1 sind
im Steckergehause integriert, mit
dem Machteil, daP bei Mehifach-
steckdosen andere Steckplitze
blockiert werden. Einzig das Ge-
hiuse des Commodors-Metztells ist
VoI Stecker cbgesetzt. Uberhaupt
1st dieses das sclidese der Grup-
pe, mi: von aulien sugdnglicher Si-
cherung, Andererseils liefert es
zwel getrennts Spannungen, 9 V
Werhselstram uned B WV (5 eich-
strom, so dah wenig Moglichkeit
beseht, ne: einem Defekt auf An-
hieb einen Ersatz zu find=n, Die
Nelzlele der beiden anderen
Rechner liefern jeweils & V Gleich-
strom. Aber Vorsicht, obgleich bei-
de denselher Koamalstecker mit
zwvel Polen besitzen schaffen es die
Eersteller, diese Stzcxer varschie-
den zu bescaalien, Beim Oric-1
liegt der Mimuspel au3en an, bheim
Spectrum innen.

Bel ordnungsgeméafer Funklion

Ausgabe | 1/ November 1983

Biidtail des Oric-T

schadet es lbrigens nichis, wenn
die MNetzteile nach dem Ausschal-
ten der Rechner in der Steckdose
verbleiben. Eine geringe War-
meentwicklung st normal. Der im
Transformatcr fliefends Reststrom
hat keine Bedeutung. Soll anstelle
des Origimalneizielles ein anderes
angeschlossen werden, ist unbe-
dingt auf eusreichende Leistuny zu

achten. Helmeomputer ziehen ei-
nen ganz betrachtlichen Strom.
Kleine Taschenrechnernetzteile,
wie sie zum Teil in den Kaufhdusemn
71 Famschpreizsen angeboten wer-
den, sind absolut ungeeignet, No-
tizren Sie sich am besten vorher
die Wearte des Criginaltells, da die
Fandbiicher dariiber keinen Auf-
schlull geben.
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Bus-Erweiterung beim Spectrum

Strom-

Yersorgung

Bus-
Erweiterung

I
Ein-/Aus

V-
gang Anschlufy
Kzgsetten-

recorder

Buchsen-Beschaltung beim Speclrum

Quele: Handsuect

Einstel'er fiir
Taktfrecquens

Taldfrequenz




Begeben wir uns n das Innere
de- drei Computer. Um thnen einen
eigenen Blick unter die Haube zn
ercparey, dwml dwrch das Auf-
schraubzn des Gehauses Thre Ga-
rantie nicht erlischt, zeigen wir Ik-
nen jedes der dre. Cerate im Bild,

Am grifziigicsten aufgebant er-
scheint der Commmodore B, Da aui-
grind seiner groferen Tasta:ur so-
wiezso mehr Flatz zur Verligung
steat, ist die Platinencptimierung
nicht urbedingt der letzte Stand
der Technik; chns Nachteile fiir
den Anwender allerdings ITm Se-
gentail, diese gewisse GroPeiigig-
keit kommt eigenen irternen Er-
welterungen ertgegen, Pufidllige
Besonderheiten sind einmezl die
grofe, rundum gefihrte Alufolien
abdeckung und zwel gekapselte
WModuile, The Aluminimialie hat die
sekr lobliche Funktion, dowerse
Stérstrahlungen, die ven den Da-
tensignalen und Frequesnzgenera-
toren im Inneren des Compulers
erzeugl werden, abzuschinmen. Sis
sollte unter keinen Umsanden ent-
fernt werden, zudem =siz nicht nuar
nach aufen abschirmt, sondsrn
auch den Commodore 64 vor Skor-
einfliissen nech innen bewahren
hilft, Sowoll cer Spectrum als auch
der Cric-l oesitzen solche Alschi-
mungen leider aicht. Punkamaleu
re kinnen in der Regel ein Lied von
den daraus resulticrenden Nachtel-
len singen. Die Metallabschirmun-
gen der beden Module haben
ibrigens den gleichen Zweck, Sie
nrnibifillen besonders stask strahlen-
de Baugruppen, den Hochfre
cquenzmodulaor urnd den Fildgene-
rator, Aaferdem sclhiilzer. sie die
schwingkreise im Inneren vor ka-
pazliven Verdnderungen und sta-
bilisieren damit die erzeugte Fre
quene. Im Modulator wird das Bild-
signal mit einer Hochfrequenz so
gemizcht, dal 2in dhaliches Signal
entsteht, wie Fermnsehsender os lie
fern. Eigentlich geht man damit ei-
nen Umweg. Im zngeschiossenen
Fernsshgerat wirc der Pemseh-
signal diese Hochfrequenz namich
sofort wieder entzegen. Der Grund
liegt nur darin, daf viele Fenseh-
gerdle keine andere Moglichkeit
zum Anschiulf eines Computer hie-
tzn. En solcher Umweg vermincen
aber die Bildqualitat,

Mie Apschiomung, iz m ahnh-
cher Weise auch in dzn belden an
deren Computerr. enthalten isi,
sollte nicht entfernt werden, weil
sich sonst die Werte der sehr sensi-
bel reagierenden Schaltkreize zu

ikrem Ungunsier. verancem kann-
ten. Wollte man :n diesen Bereich
Veroesserungen erielen, briuch-
le man eine hcchirequenztectim
sche lLaborausristung, chne die
auch verzeherilich verstzlle Wer-
te micht mehr zu optimieren sird,
Wir haben dennoch hei den h=i-
den kleineren Rechnem die Ab-
deckung ertfernl, um enen Blick
darunter zu 2rmoglichen. Auch das
Drehen an den von auBen zugangli-
chen Ferritkernen is: getdhrlich.
Dieses Material ist extrem brich.g.

Von Eingriffen an den
Hochfreguenz-Modulatoren

wird abgeraten

Runnd um das Modulatorkastohen
sind noch mear Einstellelemente,
die gefahrlos zur Probe bedient
werden diirfen. Ob sich damit Ver-
besserungen erzielen lassen, st el
ne ancere “rage. Beim Speclrum
kinnen auf diese Welse zum Bel-
spiel die Zarbnusncen wd -lnlensi-
tdt eingestellt werden, Auch eine
leichte FKorrelktur der Hochfre-
quenz st méglich, fir den Fall dal
am Einzatzort [aterferenzen mit ort-
lichen Fernsehsendem auftraten,
It den gleichen Baugruppen fitden
sich noch ein oder zwel kleine WMe-
tallkapseln, Scawingguarze flir den
Taktgenerator und den Farkhilfs-
irager.

Verbesserungen durch
Nachjustieren sind nur sehr
bedingt moglich

MNur beim Commodore 84 st quch
der Generator fir das Bildsignal
mit einer elgenen Abschirmung
versshan Naca cem Ebhehen des
Deacxels fallt @enem eine weilke Fa-
ste aul, die auf dem WMetallplgitchen
des groPen Chipes in Inneren und
cmner Fedsr am Blechdeckel dar
Abschirmmung  klebt. Diesz  darl
nich: entfernt werd=n FEs 1andeli
sich dabel um eine Wiarmealeitpa-
ste, die den Abfluf der Warme
vorn Chip zur Deckelfeder verbes-
sern und darmrit Uberhitzung ver-
meiden soll.

Seitens der Platine scheint der
Comrmedore B fir keine Frveils
rungen vorgesehen zu sein, wiah-
renc der Oric-]l mit einem freien
Platz fiir den nachiraglichen Einbau
eines  weieren ROMs odsr
EPLOMs singerichtet ist, Der Spec-
lrum Eesitzt je nach Avsbaustufe
naoch freie Sockel fitr RA M-Erweite-
Iungern. ()

all Ly e

Alle Basic-Befehle,
die der Commodore
64, der Oric und der
Spectrum kennen,
werden im folgenden
in alphabetischer Rei-
henfolge erklart. Die
Funktionsweise eines
Befehls wird be-
schrieben und dessen
Aufruf meist an ei-
nem Beispiel gezeigt.
In dieser Folge be-
schaftigen wir uns
mit den Befehlen
ABS bis GET. Im
nachsten Heft folgen
dann dje restlichen
Basic-Befehle.

ABS: The TMinktion ADRS verwan-
dell eine negestive Zahl in emne
posifive. Reisprel: ARSL4) lisfert
das Ergebnis 4. Das Ergebnis ei-
ner Funktion mu? esiner Varia-
blen zugewesen werden. Der
Aufraf darf nicht allein stehen.
Beispiel; I = AB3). Liese
FPunktion kennen alle drei Com-
Pler

ACS ACS hingecen g'bt es nur
aLl dem Spectrum, Diese Funt-
ticn berechnzt den Arkosinus
Radianten,

AND: AND 1st ein logischer Cpe-
rator, der nur auf dem Spectrum
erlaubt ist Ist sowohl der rechie
als aach der linke Operand eire
Zehl, wie A AND B, ist das Er-
gebris der Operation A, wenn B
urgleich Null ist, oder (1, wenn B
Null sl Isl der linke Operand
ein String, wie AS ANL B, liefert
ciz logizche Verkrnipfung A%,
wenn B ungleich MNull ist, oder
"' wenn B gleich Null ist,

ASC: Jadem Zeichen wird im
Computer eine Zahl 2ugeordnet,
Die Zuordcnung erfolgt nach ei-
nem kesimmizsn Code, dem
ASC I-Code, Die Funkhon AST
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hiefart den ASCII-Code das er
sten Zeichsns in ainem String.

Beimpel: B = ASCMNG. Diese
Funktion gibt es auf dem Com-
modote 84 urd demn Oric-1,
ASN: ASN kel nur der Spec-
trunl. Dag Ergebnis vor ASN ist
der Arloassinus in Radizsnten,
ATN:Die Funktion ATN liefert als
Ergebnis den Arkustangens in
Radianten. Sie l&uft aul dem
Oric-1 und dem Spectrum.
ATTR: ATIR ist eine grafische
Funktion. Uber sie srfghrt ma in
einzm Programm, ob sine be
stimmte Stelle auf dem Bild-
schirma blinkt oder nicht, eine
Zeizhenpaosition hell ist cder nor-
ma., cen Code der Hntergrund-
oder der Veordergruadiarbe.
Beispiel: ATTZ(5,5) gibt Auskunft
iber die Pogiticn in der B, Zeile
und 5 Spalte. Diese Funktion 1sl
eine Spezislitit des Spectrur,
BEEP: BEEP |,3 setzt d=n Laut-
sprzcaer des Spectrum fiir 1 Se-
kurde in der Tonhote 3 m Ak-
tion. Tonhd1e 3 bedeulet 3 Halb-
thne lber derm mitlleren ¢
| wenn eine negsilve Zanl ange-
gebhen wird, entsprechend vizle
Halbtine unter der mittleren C
BIN: BIN diirfen acht Nullen oder
Einsen folgen, die als Finarzan
laferpretiert  werden. Diese
Funktion des Epectrums ist prak-
tsch, wenn man Grafiken au’
dem Spectrum programmiert
Quadratische Zeichen (8 x 8]
kann man mit acht Findrzaher
speichem, Die Eins steht, wenr
diess Position hell und die Nall,
ffgnn Sie dunlxe:l Srsm so.l.

schp Funk 1011 auf cem Spec-
trurl. Sie setzit die Farbe der
Eildschirmumrardung und die
Himergrundfarbe fiir den unte-
rzn Teil des Bildschirms.

Diese Tunktion be-
gtimmit cie Helligkeit von Zei-
chen auf dem Spectrim Die
Heligzeitsstufen sind normal,
hell und durchsichtig. Durch-
sichtlg bedeutet, daf maa ein
Zeichen auf ein anderes schrei-
Een kann und curch das neue
Zeichen hindurch das alle Zel-
chen noch zieht.

CAT: Das Xommando CAT
kennt nur der Spectrum. Nach
dem Aufrufvon CAT, die Aolir-

f ok B Famed i 72
BERICGHT:

A
1-1.__.

zung von Catalog, erscheint das
Inhaltsverzeichnis einer Micro-
drive-Kassette aul dem Bild-
schitm, vorausgesetzt, ei1 Mi
crodrive ist angeschlossen, Bis
jetzl ibl es jeduch den Micro-
drive fir den Spectrum noch
nicht.

CALL: Mit CALL tuft man von ei-
nem Basic-Programm aus ein
Maschinanprogramm auf, Nach
CALL mufR nech die Adresse im
Arbeissoeicher angegeben
werden, an cer das m Maschi
nersprache geschriebene Pro
gramin startet, CALL gibt es nur
zuf dem Oric-1.

CHAR: CHAR zeichnet ein Zei-
chen an die aktuelle Cursorposi-
tion (mur Oric-1). Beisplel: CHAK
%, 8, FB. X ist ein ASCII-Zelchen
(32 biz 127, § wihlt cinen Zei-
chensatz aus — Standard oder
enceran, FB liect zwischen 0 und
2. Hat FB den Wert O, wird das
Zeichen in der Hintergnundfarbe
ausgyegeben, ist FE |, m der Far-
be des Vordergrundes. Wenn
FB 2 ist, wird das Zeichen invers
ausgegenel und bel 3 passiert
car niwhts

CHRY: CHR$(40) liefert das Zei-
chen das dem ASCI-Code 4C
entspricht. er Werlebereich
dieser Funkticn liegt zwischen 32
und 128 Alle driei Cumputer
kennen diszse Funklion.

CIRCLE: CIRCLE gibt ez auf
dem Oric-1 und dem Spectrum,
Wie schon aus dem INamen Kar
wird, reichnet diese Funktion el
nen Kreis, Der Oric-1 nimmt die
aktnelle Cursorposition als Wit
telpunkt des Kreses. Der Radius
darf zwischen 1 und 118 liegen.
Zusatzlich miissen Vorder- und
Hintergrund bestimmt werden,
Beispiel: CIRCLE E F3. FB wird
kel der Funktion CHAR erklért,
Aul demn Specltrum sieh: dieser
Befehl etwas anders aus. Die
Koordinaten des Mittelnunles
und der Radius werden nach
CIRCLE angegesben  Beispiel
CIRCLE x, v, 2z, ¥ v sind die
Koordinaten des Mittelouiktes
und » de: Radius,

CLEAR: Auf dem QOric-]l weist
CLEAE allen Variablen decn
Viert 0 zu und ldscht Strings.
CLEAR auf dem Spectrum 13scht
ale Variablen unc macht den

_,.r".'

| n=uen Posilion. Beispie':

don aiz besetzt Fatten.

Platz fre,
Auf dem 84 heift dieselbe Funk-
ElDI’ CLR

J: Dieser Systembefehl
r__[e-rlorr cer Vorrat des Orie-1-

Basic an, Er 1ad: eine Datei von
der Kassette in den Arbeitsspel-
chcr. 3ciapiel; CLOAD"DRAW ",
CLOSE¥% : Close & szhliept auf
dem Zommodore G4 die Datel
mit der Nummer | Fir den
spectur ist diese Anweisung
wirkuagslos, sclange =28 kein
Microdrive gibt.

CLS: CLE 1st die Aokirzung von
Clear Scresn. Diese Anweisung
l3scht den Rildschitm des Spec-
trum und des Oric-1.

CMD: Aasgaben, die normaler-
weise auf den Bildschirm gehen
wilrden, wercen an ein anderes
Gerdl gesendat, zum Beispisl an
den Drucker. Das Gerdt oder
die Datel mub zuvor mit QPEN
getffnet wercer. Dieser Befeh
léuft auf dem Cocmmmodore B4,

CODE: Der Spectrumbeiehl CO-
DE(SS) entspricht der Funktior
ABC =nif dem Conunodore 684
und dem Ore-l. GemaB dem
LABCII-Clode lefert er die Zzhl,
cle dem ersten Zeichen in dem
angegebenen String entzpricht,

CONTinue: CONT oder CONTL
MNUE igt eines der wenigen Kom-
mandos, die auf allen drei Com
ruterr. laufen. Wenn ein Pro-
gramm mit siner Fehlermeldung
unterbrochen wurde, zim Eei-
spiel aufgrund einer fehlerhaf

| ten Eingzebe des Benuzers, kann

man riit CONT das Programm
genau an der Stelle fortsetzen,
an der es sehengeblishen war.
COPY: Dicscs Kommando des
Spectrum-Basic gibt ein Bid so
auf den Drucker aus, wie es auf
dem EBildschirm erscheint,

COS: Die Kosinusfunktion A =
CDS{NJ Jibt 25 aul allan drei

Computern. :
CSAVE: Speichert einz Datel im

Cric-1-Arbeitsspeicher aufl =irer
Kassette ab. Beispiel: CRAVFE
Adressendate..

CUEMOV: CUEMOV bewegt
den Cursor des Oric-1 zu =sirer
CUR-
MOV X, Y. I'B X tod Y siad rela-
tiv zur alten Positon. FB wird bei
der Funktion CHAER erklart

CURSET: CURSET ist eoenfalls
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eine Cursorkewegurgsfunkton
ces COric-1. Sie positionierl den
Cursor an die absolule Position,
Feispicl: CURSET 13,51 De:
Cursor steht camn in der 10, Zei-
le auf der 5. Spelte. »le« steht fix
“‘-.Torderg"und

A: Mach DATA kann ene
I—‘Dlge von Werten stehen, die im
Programmm vun der Anwelsung
READ gelesea werden. Es diir-
fen Zahlen und Strings aufge-
fithrt werden. Mar. mub carauf
achten, dab die Fethenfolge der
BEEAD-Anweisungen mit der Eeil-
fenfolge der Werte in der
DATA-Zeile Cherenstimimnen.
Beispizl: DATA 76,5 'ANNAT 3,
Diese Anweisung lHut auf alen
dr91 Computern gleich,

"EX: DEEK steht fiir Double
Peek PRINT DEEK(20345) ent
zspricht PRINT PEEK(203:5) +
(PEEK(20346)*453), Das Dounsle
Peek gibt es nur auf dem Orie-1.

DEF FIN: Aufallen drel Comput-
tarm kann man mit DEF FIN nu-
me-ische Funktionen definieran.
Bpisplﬂl D FFN A(Z)=7+4.
DEF * Uber CEF USR qgibt
man dle Sidrtadresse eines Un-
tarprogramrmes  in Maschinen-

z'J"

sorache an. Beispiel! DEF
USE=# 400, Diessr Befehl ist
ﬂuf dtﬂm Cric-1 defierl.
ETE: Ist an den Spacirum ejn
Mlcro drwe angeschlossen,
léscht DELETE eine Datei auf
der Kassztte.

fM: 18t eine Besic-Anwel-
5UH_C!, die allen drei Computerr
bekannt ist Fslder und mehrdi-
rmensionale Felder miissen i
Gegengziz zu einfachen Varia-
blen definiert warden. Beispiel
DIM X5 cefniert ein Feld mit
dem MNamen X, das'aus 6 Ele-
renlen zusammengesetz  ist
Die Elemente snd von O bis &
durchnumeriert, Jedes einzelne
Element kann angesorochern
werden, Beispiel: R = ¥(1}. Der
ainfachen Variablen R wird der
Wert des zweite1 Elementes aus
dem Feld zugewiesen, Verein-
bart man: DIM XY(5.5), bestzht
die Matrix XY aus 5 ¥ 6 Eleman-
tenn. Ea kénnen meximal droidi-
mensionale Felder vereinbart
werden wie DIM XY '5.8.4).
DOKE: DOKE steht auf dem
Dn*‘ lfur LCouble Fokz. Beispiel
J_)UKI: XN,
DRAW: DEAW auf dem Oric-1

LA

zZeichnet eine Linie von der ak-
tuellen Cursorposition bis z1 cer
Positicn, die sich aus den Kooxdi-
naten der alten und dem ange-
cgebenen X und Y ergibt. Bei-
goiel: DRAW XY FB. FB wid
unter CHAR erklart, Der Spec-
trum kennt diese grafische Funle-
tion ebeafalls Jzdoch zeichnet
DRAW lner nicht nur Ceraden,
sondern auch Halbkreizs, wenn
man angibt, wieviele Radianten
eines Kreises durchlaufsn war-
den sollen.

“ND: Der Befehl END beendst
ein Programm auf dem Oriz-1
unr:l dem Commodore B,

RASE: Wie auch CAT und
DE!LET‘E hat dieses Kommande
auf dem Spectrum erst dann ai-
ne Wirkung, wenn ein Laufwerk
anogeschlossen ist. Es gbt aber
noch kein Laufwerlk. Die Wir-
kung deses Kommandos ist
auch im Handbuch noch nichi
crldar,

EXP: EXP ergibt eine belicbi-
ce Potenz der mathematischer
Korstanten 2,71827183, Beispiel
A=EXP(N). Die Exponential-
funktion kennen alle drei Xech-
ner,

Wer kennt welchen Basic-Befehl?

Scwohl der Commodore 64, der Oric als auch der Spectrum verfiigen iiber eiren eigenen Vorrat an Basic-
Befehien. Einige wenige Befehle kennen aille drei Heimcomputer. Hiufig unterscheiden sich jedoch diese

auch noch in ihrer Schreibweise. Besonders uniibersichtlich wird Basic, wenn es um Befehle geht, die ein

Computer kennt, der andere jedoch nicht. Die folgende Tabelle bringt Ordnung in die Fiille von Basic-Be-

feklen. Die Befehle sind zweilenweise alphabetisch scrtiert Unter dem Namen des Eefehis, wird dessen Be-

deutung kurz erkldrt. In den nichsten drei Zeilen wird dann jeweils angegeben, ob es den Befehl auf dem
Commodore 64, dem Oric-1 oder dem Specfrum iiberhaupt gibt. Ein Strich bedeutet, daf3 ein Computer

den betreffenden Befeh! nicht kennt. Im Anschlufl an die Tabelle werden die Abkiirzungen erklart.

ABS ACS AND ASC ASN ATN ATTR BEEP
crgibt den Arlcassinus logischeo licfert ASCII- Arltussinus Arloustan- gibt Bus- Lautepre-
absoluten eines A1s- Verkniip- Wert des er- eines Ans- gens =inss kunft iiber cher piepst
Wertt eines drucks fung durch  sten Zeicken drucks Ausdmicks | eine be-
numerischen UND elnes Suings - stimmrz Fo-
Aunsdricks aition auf
dem Bild-
schirm
64 ABS (a) - — ASC (N$) — ATN (a) — —
Orig-1 ABS (4] - — ASC (ME — ATHN @) - L
Spectrum ABS(a) ACS(a) a AND b — ASN (a) ATHN (a) ATTR {a,k} BEEP a b
BIN BORDER BRIGHT CAT CALL CHAR CHRS3 CIRCLE
die folgende bestimmt die bestimmt diz zeigt das In- ruft ein Ma- zeichnetein liefert das zeichnet el
Zahl wirdals Farbe der Helligkeit ei- haltsver- schinenprc- Zeichenan dem ASCII- nen Kreis
binire Zahl Bldumran- nes Zei- zeichnis el- grammoauf  der aktuel- Code a ent-  aaf dem
interpretiert  dung chens ner Diskete len Cursor-  sprechende  Bildschirm
Positinn Leichen
64 — — — . = - - CHRE (a) =
Oric-1 = e e = CAlLa CHAR ab,c CHRE @) CIRCLE a,>
Spectrum BIN bin EORDER a ERIGHT a CAT — — CHRE @) CIRCLEa,b.c

Ausgabe 11/ Movember 1953



Vergleichstest

CLEAR CLOAD CLOSE CLS cMD CODE CONT COPY
Itscht alle ladt eine Da- schlieft eine loscht cen statt aut den  liefert die setzt die dmickt Bild
Variablen tei von der  Datei; Bildschirm Bildschimm Zahl, die Ausfithrang auf Drucker
Cassette schlielbt ale wird aufein dem ersten  des Pro- aus so0 wie
Datzien, anderes Ge- Zeichen ei- gramms fort esau’dem
Wenn eine rdt ausgege- nes Strings Bildschimm
Datainim- ben gemdl dom eracheint
mer angege- ASCII-Code
ben wird entspricht
&4 CLR — CLOSE # a — CMD # 2 — CONT —
Oric-1 CLEAR CLOAD - — — — CONTINUE —
spectram CLEAR wDatein CLOSE#a CLS - CODE (N5} CONTINUE COPY
COs CSAVE CURMOV CURSET DATE DEEK DEF FN DEF USE
liefert Kosi-  speicher ei- bewegt den  bswegtden  Waerte in Jouble Peek eine Funk-  gibt cie
nus eines ne Datei auf Cursor ab- Cursor 1nab- dieser Zeils tinn wird de- Startadressc
Ausdrucks eirer Kassel- hangigwvon  hingig von  werden von finiert aines Unter-
te der alten Po- der alten Po- REAT gele- programms
gition sition SCR in Maschi-
nensprache
an
6d COS(a) — — — DATE const. — DEF FN flat —
Oric-1 COs (a) CSAVE CURMOV CURSET DATA const, DEEK (@) DEF FN flst  DEF
fpectrum COS (a) sDateix z,b,o ab,c DATA const. — DEFFNflet USR=#a
DELETE DIM DOKE DRAW END ERASE EXP EXPLODE
ldschit eme  weist einam  Double Pcke zeickne: el besndetein loschteine  Expcnential-  veordefinier-
Date: auf i~ Fald Spe- ne Linie Programm Datei auf der funkiion ter Ton wird
ner Disketta cherplatz zu; und kehit in  Diskette ausgegeber,
bestimmt die den Basic- der einer Ex-
Lnzahl der Budus zu- plosion
Dimensionen riick ahnell
eines Faldes by
€4 — DIM var (af, — — END - EXP (a) —
Oric-1 = b.e,...]) DOKE a) DRAW abo END = EXP [a) EXPLODE
Spectrum DELETE DIM var (a], — DRAW abe — ERASE EXP a) —
nDatein be..]) rDaein
DIM var (af,
e
FILIL FL.ASH FN FOR...TO FORMAT FRE GET GOSUB
filllt a Spal- 13t Zeichen liefert das STEP cine Disket- gibtan, wie liest einen springt in
ten und b blinken Ergebris der eine Folge te wird for-  viele Byte im Satz vom das in Zeile
Zeilen des vorher defi- von Anwei- matiernt Arbeilsspei- Tonband a beglnnen-
Bildszhirme rierten stngsn wird cher frei oder von ei- de Unterpro-
mit dem Funition f«t wiederholt; sind ner Diskette gramm
ASCII- NEXT
Zelchen ¢ schlieBt die
Folge ab
64 — - FN =(x FORa=hb — FRE (a) GET [# a] § GOSUB a
Orie-1 FiLL a,b,c — EN = TO e 5TEPd — FRE (a) GET N5 GOSUB a
Spectrum — FLASH a FN F(x] FORa=Dh FORMAT - — GOEUB a
TO o ETEF d
Fora=Dhb
TO ¢ STEP d
GOTD GRAE HEXS HIMEM HIRES IF...THEN... IN INK
Verzwelgt weist be- druckt den  A-beitsspel- schaltztzuf ELSE ladt Regi- indert Vor-
=ur Feilen- stimmte Zo- Wenvona  cheribar High Resolu- mitft A zu, sterpaar und dergrundfar
nummer a nen im At als hexadezi- #a wird fiir tion Modus  wird B, an- fithtt Assem- be des Bild-
beitsspei- riale Zahl Programme  um demnfalls C  blerbefehl schirms
cher zls Be- im Maschi- ausgefithr;; aug
nuizer-RAM nencode folgt kein
aus freigehalten ELSE, die
ndachste Zeile
64 GOTY A —_ R — - IF 2 THEN B
Oric-1 GOTD a GRAR PRINT HEX% HMEM#a HIRES IF ATHENE — INX a
Spectrum GOTD a — (a) — — ELSE C 1M (a) INK a
- IF 2 THEN B
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[NKETS INPUT INT INVEREE HKEY: LEFTIE LEN LET
liest von der Eincabe liefer: gréBt-  mvertiert s=tzl Pro- licfert die liefert die weist einer
Tastatur vom Bild- mogliche Zeichen auf  graminaus-  Zeichen Lange eines  Variablzn ei-
schirm ganze Zzhl, dem Bild- fihmnc fort, linksin ei- String nen Wert zu
lleiner cder  schinr unabhéngly nem String
gleich dem ob eine Ta-
Wert des s gedriickt
Ausdrucks wirde
64 — INPUT INT (a) — — LEFTS (11$,2) LEN (1$) LET
Oric-1 - ab,...N§E... INT (a) — KEY# LEFT$ (N$,2) LEN ($) LET
Spectrum INKEYE INPUT INT (2) INVELSE a == e LEN (I45) LET
ab,...N3..
INFUT
ab,..Ng...
LIST LLIST LN LOAD LOG LORES LPRINT MERGE
listat ein listet ein natiidicter  ladt eme Da- Logaritnmus schaltetauf  Ausgabe auf lidt Datei,
Prcgramm Frogramm Logazithmus teivon der  auf der Basis den low-Re- den Drucker ISscht aber
oder Teilz cdeor Teilo Easegctto 10 cclutions- alte Pro-
eines 2ro- eines Pro- oder Disket- Modus grammezeilen
gramms auf gramms auf te nicht
den Bild- den Drucker
schirm
A4 TIST 2, (= TOAD wla- 103 (a) e s —
Orie-1 LIST LLIST LI (a) teis [.8] 10G (a) LORES & LPRINT —
Spectrum LIST LLIST LI (a) - - — LPRINT MERGE
LOAD vDa- rDateis
tei: [DATA,
CCDE]
MIDS MOVE MUSIC NEW NEXT NOT ON OPEN
liefext Teil koplert eine definiert loscht den kennzeich- logische abhangig eroffnet eine
eines Strings Datei Tone Arbeitsspel- net das En-  Verneinung wvom Ergeb- Datei auf der
cher ce der FOR- nis des Bus- Diskett=
Schleife driclks wird
wur 2.
Zeillennum-
mer ver-
Zwelgt
64 MIDS = — NEW NEXT & — ON a OPEN a,bc
Oric-1 E ab) — MUSIC NEW NEXT = - GOTC/ =
Spectrum MIDS MOVE (a.b;c,d) NEW NEXT = NOT a GCSUB bec,d OPEN #a
(¢, ab) wDatai lu, _— ON a
- »Datei 2« GOTC/
GOSUB b.o,d
DR ouUT OVER PAPER PATTERN PAUSE PEEK PI
logiache gibt auf Pro- ein Zsichen vernder cefiniest Mu- hélt den Pro- liefert den Lefert den
Verknip- zessorebene  wird iber- dia Hinter- star fiir grammablaaf Wert der Wert
fung duorch am Porta, b schrieben, grundfarbe  DRAW-Kom- an Speicher- 2. 14158265
QUER Hytes aus wobel das auf cem mandos adresse g
alie gichtbar Bildschirm
b e e e e L e e blaibt - - e e - =
64 —_ — = == e — PEEK (a) —
Oric-1 — — — PAPER a FATTERNa — PEEK (a) Pl
Spectrum a CR b QOUT a,b OVER a PAPER a - PAUSE a PEEK (a) PI
PING FLEY PLOT POINT FOKE POP POS PRINT
[/ einen definien el-  zelchner ein  teilt mit, ocb - spelchert springt nieht  lielect bedn sohieikbr auf
vordefinier- nen Ton Zeictenaul dieangege- den Wertbh  zium nach- Oric die ak-  den Bild-
ten Laat er- den Bild- bene Bild- in da=r Spei-  sten, son- tuelle hori-  schirm oder
klingen schirm schirmposi- cheradresse  dern zum zortale Posi- eine Disket-
tion Vorder- a tibernich- tion des Cur- ta
ader Hinter- sten SOSTTR  sors; beim
grundlarbe zuriick 64; Ausgabe
hat erfolgl m
der nécheten
freien Posi-
tion der Zeile
64 — — — — FOEKE a,b — POS () PRINT [# a,]
QOric-1 PING ELAY PLOT abN$ POINT(ab) EFOEEab FOF POS wHellos, NEa
Spectrum = (a,bic,d) PLOT a,b,c POINT (ak) FOEE ab — — PRINT #Hel-
. lou, N$a
PRINT »Hel-
Tow, N3,

24 -:'fr% SPET t:'
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Vergleichstest

Den VWar von HAIS kenn var dndern. HANS = &

Der Speicherplatz HANS bekommt den Wert 3.

Fix) ist dar Aufimf ener Funktion  Beispicl: Fix) = x 1 4 vergleiche flt.

BBC: A stel: fitr eine Bedingung in der IF-Enweising, Nur wenn die Bedingung A er-
fillt st, wird die Anwesung B ausgelhrl.

Beispiel; IF alter = 20 THEN PRINT

»Hallo ales Hause

Die Anrede wird nir cedmcle, wenn der ocer die Angesprochens dller als 30 isl.
Folgt dem THEN nceh ain ELSE,; wird die Anweisung nach ELSE

ausgsfibrt, wenn dis Bsdirgung nicht erfillt aird.

PULL RANDO- READ RELELSE REM REPEAT RESTCRE RETURN
holt eine MIZE liest den weist cie erlaubt Kom- alle Anwei-  der erste springt zur
Adresse aus  setet die 5y-  nachsten nach GRAB  meniare in sungenda-  Wert in der  Anwelsunc
dem Stack in stemvarable Wert in der gekenn- Programm-  zwischer DATA-Zeile nach dem
die REZEAT- mit welcher DATA-Zeile zeichnete zeilen werden wie- wird vom letzten
Schleifc der ndcaste | und weist Zonc dem derholt big nichston GOSUB
Wen sron ihr der ent-  High Resclu- die Bedin- READ gele-
RND gene-  sprecher- tion Bild- gung nach  gen
rizrt wWird den Varia- schrm gu UNTIL erfiillt
blen zu ist
Rd = = READ var, = REM 22 RESTORE RETIRN
Oric-1 PULL — READ var,... RELEASE REM REPEAT RESTORE RETURIY
Spectrum — RENDO- READ war,... — REM B.C, UNTILA RESTORE RETURN
MIZLE (ai —
RIGHTS RND RUN SAVE -SCREEN$ SCRN SGN SHOOT
Tieferl den ergeugl eime [ilul ein Pro= speichzil ei-  liest Zeiclien leleol den el anil, ub ain vorde[i-
rechten Teil Zufallszahl gramm wvon  ne Datei auf  vom Bild- ASCII-Wert  Susdruck nierter Laut,
gines Strirgs Anfang oder Band oder schirm fiir ein be- positiv, ne- der einem
der angege- Diskette stimmtes gativ oder Cewehr-
benen Zei- Zeichen auf  Nul. ist schuf gh-
lernummer dem Bild- nzlt, ertént
an aus schirm
64 RIGHTS RND (a) RUN [a] SAVE Da- — — SGI (a) =
Oric-1 IEa) RND (a) RUN [a] teiu [,8] — SCEN (a.b) SGIT (&) SHOOT
Spectrum RIGHTS RND RUN [a] — SCREEN$ = SGIT (=) -
ha) SAVE +Da- (ab)
— teis [DATA,
CODE,
SCREENS]
SIN SOUND SPC SOR STOP STR$ SYS TAB
Sinusfunle ein Ton wird gibt [eemelr Wumzelfurnl- beerdet den veswandslt  startet ein die ridchste
tion defirier: chen auf tion Programm-  einennume- Programm in Ausgabzpo-
den Bild- ablauf rischen Aus- Maschinea-  siHon is; &
seluin dus druck inei- sprachs ab Slallen wel
TIen STIng Speicher- ter rechts
adresse a
64 SIN (a) - SPC (1) SQP (al STQP STRS ‘a) 5YS5a TAB (a)
Oric-1 SIN (a) SOUND SPC (a) SQF (a) STOP STRS (&) - TAB (a)
Spcotrum SIN (a) (a,b;c) EQF (a) STOPR STRE @)
TAHN TEXYT TROFT TRON UsR USR VAL VALS
Tangens- schaltet auf  schaltet die  schaltet die  springt in lieiert hiefert den behandezlt
funktion den TEXT- TRACE- TRACE- ein Maschi- Adresse des numerschen N§ als Strirg
Modus um Funktion ab Funkiion an nenpro- Bitmmuster Ne Wert eanes
grarmm, String
{ibergikt
Werl in
Klammern
64 TAN (a) — — — UsR &) — VAL (K) —
Oric-1 TAM (a) PERT TROFF TRON U3R [a) — VAL (B —
Spectrum TAN (a) - — — USR [a) USR (N$) VAL (NE) VALS (N4
3 : ; -, .. . VERIFY WEIT ZAP
ab.cd snd Zahlen oder numerische Ausdriicke, wiez B 4+8%3 verglzicht hefristate Lusgecebe-
K st c:i.n String. Cin Stong ist eine Zcichcnfqig& aas nehueren alphaiwnerizclicn 2ei- Programm Pauze ner l'on ar-
chen wie Zahler, Buchstaben wnd Jonderzeicaen auf Band nelt dem
p-Tames Jond 01 ocer Disket- SchupB eines
bin sieht fiir mine binfire Zakl mot G Stellan. Dine bindve Zall hesteht u 2
Einson. Bep: 01001001 Destelt uuraus Mullew und e PZFQ' TacerGas
cong: stent fiir eine faste Zahl oder & nen bestimmten Stdng. Beispiel: 7, 23.75, 1Sommers gramm im wehrs
Latel gteht tur den Namsan emne: Datel, Ein Dateiname ist eine Zeichenfolge, die mit ¢i- | ———— Ll o
nem Buchst:ben beginnen mud. 3sp: ADRVERW. &1 VERIFY WaITa ke —
flzt steht fir eine Funldion. Beispiel: Fx) = % + £ Oric-1 wDatein [8] WAIT (a) ZAP
var sueht filr den Namen eiver Variablen, Eine variable ist ein Spaicherplatz, dereinen Spectrum e = —r
bestimrmien Wert sugewiesen delommt. VERIFY
Beispiel; Ein Speicherplatz heifit HANS yDatei

Baispiel: IF elter = 30 THEN
Print vHallo altes Haust
ELSE FRNT »Hallos

Was in den eckigen Kammern [und] steht, lann 1 dem Befehl anfge-
fithrt werdar, isl aher nicht nnbedingt nétg.

Pinkrchen .... badenten, daf was vor den Piinktchen stett wiederholt

werden darf

Die Zeichaen o und o entsprochen dom Anflihringezcizhoen oben ™.
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Clubseite

R fﬁfé} von Benut:

Erfah hrungs- und Programmaustat

Teil eigene

1 letzten emneinhalb Jahren ist eine

zer-Clubs

L=t o b Sl
-‘""s:.m‘?’“E};:

enistanden, ﬁiﬁ;, dem
sch dienen, zum
Zeitschriften herausbringen, versuchen,

preiswerte Eﬁﬂfe’mffﬂ’?ﬁif@ff@ﬁ zu erschiieflen und so

weiter. Wir geben
Clubs. In Zukunft

rege m&&g Inforn
Wﬁ*‘”fﬂ rindungen finden.

1ationer

' hier Hinw m%
werden . ‘“

auf einige solcher
e aur dieser E.:aefwc e
1 & ﬂ@; u*’ux}’"?wn’vf &‘J'L;?,”éf fen
Wenn Sie selbst e

T und
3’3@5

¥

f’éﬁﬁ‘? kennen, suchen oder griinden wollen, dann
schreiben Sie bitte kurz an die Redaktion.

Beit iker einemn Jahr be- -

sizhl  der »Genie User
Club«, Zelgruppe weren
bisher dic Besilzer ven Ce-
nie [/l und TRS-80 Modell L
Jetzt soller. in die Aktfivititen
auctk Genie I und Colour
Cene mit elnbezogel wer-
den. Konlaklanschrit: Ge-
nig User Club, Heinz Kep-
pel, Pastfach 2108R7, =0AN
Bergisch-Gladbach 2. Der
JahresmitcliedsbeiTag  he-
tragt 30 Mark, Es gibt regel-
makige Clubrefsn uad die
Méglichkeit, nichilommer-
zielle Programme zu tau-
schen; es gibtl eine elgene
Cukzettachrift.

An ZX8i-Anwender wen-
det zich der «ZETTIXY SC«
Ein Migliedsheitrag wird
nicht erhoben, eine Pro-
grammbibliothe < 15t vorhan-
den. Clubtreffen und Club-
zeitschrift sind geplant, Kon-
takiacrease: Markus Packe
ning, Steinwaldstr, 10, 6580
Neunkirchen,

Beautzer im Raum Wies-
baden haben einen Compu-
ter-Club  gegriindet. EKon-
ta<tadressa; Alexander
Stehling, Herbachstr, 11
6209 Darn.

Seit Anfang 1982 besieh:
der Computes-Kreis Nieder-
herg, dar jatzt 18 Mitglieder
het. Die Mitglieder treffer
sich regelmnalic an erster

Ausmabe 1/ Movermber 1985

und dntten Montag eines
Monals, urn Programme und
Erfahrungen auszuiauschen.
CHste sind nach Voranmel
dung wllkammen, Der Club
ist nicht auf ein bestinmtes
Systemn festgelegt. Zur Zeit
gind Migliecer mit [blgen-
den  Systemen  verrelen:
TRS-80/Video Genie, chm,
Kiss/Alphatronic. Esz gikt
auch 2inzn  lateraturaus-
tansch/Verleh (Biicher und
Zeltschriften);  demnachst
scll ein  Programmierkurs
angeboien warcan. System-
neulinge hezommen sEin-
steigzrhilfe.. Kontakladres-
se: Ralf Metz, Wolterskolten
17, 562¢ Helligenhzus

Sott iibor drei Jahren be-
steht der MZB0-Club in
Hamburg, der jetzl etwa 70
Mitglieder hat, Die Miglizd-
achaft ist kostenlos, d=r Be-
zug der Clubzeiluny kosle.
70 Mark fiir vier Ausgaben
Der Clab organiser der
Austauach von Programm-
keazetten, Jedsn  letzter
Sunnabend i Monat findet
in Hamburg ein Trefle: statt
Krontaklansohrift MZE0-
Chib Euarcpa, Pimnekberger
Chavssee 8, 2000 Hamburg
54,

=ifrig sind die Berliner im
Grinden  ven  Compuler-
Clibs: Einer T-Club hat
Jorg-Dietmar Ganz (Biirk-

nersir. 17, 1000 Berlin 44) ins
Leben gerufen. Es ist ein
monatliches Treffen vorge-
sehien.  Gapz organisiert
auch jeden ersten und dril-
te Mittworsh eir Treffen fiir
Comouternerlinge und Fre-
aks,

Die Kontaktanschrift fir
den PC-1500-Benuzer-Club
und die MZ80-Benulzergrup-
pe, cie sich kinfiig auch mit
dem MZ700 befazsen will,
lantet: Fischel, Beralurgs-
urd Programmierdienst,
Kaiser-Friedrich-5tr. 544,
1000 Berlir 12,

[ie Appie User Groap Eu-
rope eV, wird so grof, dak
sie Mitte April ihr Birc in
grobere Paume verlagern
muPte. Die neue Anschrif
lautel: Postfach 110168, 4200
Oberhaasen 11, Tel. (0208)
B7E141,

Im Bersich Walsrode isi
2in Bonulzerclub aktiv, das
sen Milglieder chm 3000/
4000/8000 und VC 20 rait un-
terscaedlichen Flopoy-
Laufwerken und Druckern
benutzen. Treffen finden go
mafh besonderer Einladung
statl. Von den Milgliedern
wird erwarte;, daf sle he-
dingungslos Literatur, Fro-
gramme, Compiler, Flotter
und &0 weile: hereithaltzn.
Kentaktansehrift:  Dipl-Iner

K.-H. Luttmer, An der Bahn
4, 3031 Eickeloh.

Drer Tausch vou Sullware
unter der Mitgliedern is:
212l der VC 20/chm-Intetes-
sengzmelnschaft in Bac
Homourg, diz jetzt 36 Mit-
glieder hal und monatlich ei-
ne Clubin‘ormation heraus-
cint. Die Mitgheder treffer
sich jeden zweiten Donners-
tag in Menal, Der Monats-
beitrag belridct 5 Mark, fiir
ochiter 1,50 Mark. Kontakt
anschrift: VC 20/chrm Inte-
regsengemeinschall  Klaus
Dieler Keller, Orisstr, 77
6650 Bad Homburg 8.

Tausch von Programmen
unter den Mitgliedern isi
auch Ziel d=s Compuer-
Cluba Saarbriicken, dessen
Mitghiecer sich mit VC 20
und Commeadore 64 be-
sulidallig=n und sich jeden
letzten Freitag im  Manaf
treffen. Der Baitrag liegt bei
2 Merk, es wird monatlich
eine ChibInformation Ler-
ausgegeben, Kontalctan-
schrit: Ralf Deinel, Frovin-
zizlats 139, BEO4 Feching=n.

Den Raum Wilaelmsha-
ven/Oldenburg  sieht der
Computer-CUlub 1BS als Fin-
zugabereich an. Die Milglie-
der befassen sich mit den
Rechnem Commodore 64
und ebm 8032. Die Cluban-
achrift laulet: Grenzstr. 17,
2940 Wilkelmshaven, An
sprecheartmes: Derad-
Michael Stejakal, Mallumstr.
29, 2940 Wilhelmskavan,
Tel. (04421) 21438 Jérg
Andrzas Stejakal, Otto-Suhr-
Gty 82, 2800 Oldenburg,

In Eszen wurde eme Com-
modore 64 lser Gronp ge-
grindet (Adresse: cfo Ste
fan Ullman, Meisterstr. 66,
43 Eigsen 13).

Herausgabe cines Club-
magazing, Programm- und
Litarzturbiblicthek, clubei-
genel Berates-Service, der
Vermttling gunstiger Ein-
kaafsmiglichkelten  sowie
die Vardffentlichang kosten-
lozer Klein-Irserate zowie
Veranstaltung von Kursen
und Seminaren stehen auf
dem Programm des Schwei-
zer T1 09/44-Bemitrercluas,
Der Jabresheitrag betrigt
55 sfr., filr Schiller, Lehrlin-
ge uad Studanten 35 afr
Adresse: TI Horme Compu-
ler Denntzer-Cluly Scawsiz
(TIC), Fostfach 3245, CH-
8049 Firich.
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Algebra fir VC 20

fch suche ein komplettes
Algebra-Programm {fiir den 'C
20. Wer wann mir einen Hin-
wels geben?

Stefar Britz

Peripherie fiir
PC 1500?

Ich suche ein preisgiinstiges
Video-interface oder cinc cat
sprechende  Selbsthauanlei-
tung sowie ein Diskettenlauf-
werk [lr den PC 1500 Wer
kann mir Hinweise geben? Wo
gibi ez Programm-Module fiir
diesen Taschencomputer?

Norpert Scheucher

Programm fiir
Biologie-Kurs?

Wir wollen in einem Biolo-
gieLeistungskurs der Jahr-
gangsstufe 12 eine Computer-
simulation der Wechselwirkun-
yen in einem dikologischen Sy-
stem qurchfthren. Frage. Wer
kennt Software oder kann iiber
solche Frogramme berichten?
Zur Verfigung stehf uns ein
Commoadore Rd mif Kassetten-
laufwerlk.

Stefan Albus

Zubehor fiir
Commodore 64?

Wer histe! Commodore-64-
wompatible Flappylaufwerke
an?

Horst Bresszn

Ich suche ein Programm, das
bewegliche 3D-Grafik aui dem
Commodore 64 ermoglicht.
Wer kann mir einen Hinweis
geben? Auflerdem suche ich
ginen Lichigriffel und passen-
de Soitware fiir den 64. Wer
bietet daz an?

Siegmund Loschye

Ich habe mir aus den USA ei-
nen Commodore 64 fiir 1959 Dol-
lar mitgebrach!. Der Bildaui-
bav erfoigt nach NTSC-Norm,

Wie kann ich das Cerdl auf ||

PAL-Narm umristen? Zur Zait
betreibe ich den Rechneran ei-
nem NTSC-Schwarzweif3-Fern-
seher.

Jérg Iwaschuta

Genie-Tips

Ich hesitze einen Colonr-Ge-
nie. Die meisten Spiele dalfur
sind nur iiber Tastatur spiel-
bar. Nun besitze ich aber Joy-
sticks. Wer kennt cin Pro-
gramm, mit dem ich durch Be-

wegen des [oysticks die Ta-
stenbeidtigung simulieren
kann? Das Programm darfaber
richt nach Finladen diverser
Maschinerspiele geldscht wer-
den. Durch den SchuBknopf
des [oystick mifte auch die
Sfpace-Taste simuliert werden.

Stefan Sicurella

Ei1 snlchas Procgramm ist un-
seres Wissens micht im Handel,

{ch besitze einern Video-Ce-
nie Il (16 KByte RAM) und eine
Platine  'Expansion-Interface)
MD&-5. Die Stromversorguing
funkiioniert. Die Platine ist so
wei! ausgzbaut, daf 48 KByte
RAM :ur Verfigung sichen
sollten. Das Verbindungskabel
rom Genie (S0pelig) ist meinas
Erachtensrichtiq an der Piatine
MDE-2 {40polig) angeschlos-
sen. Nich Einschalen beider
Gerdite erscheint READY? Nach
ENTER erscheint wieder REA-
DY? Nach ?PMEM habe ich noch
#I Eytes frei. Was ist falsch?

Ruduolf Bauer

Dig MDX-Flatine stammt ans
den USA und ist an siek fiiy Tan-
dys TES-80 gedacht. Vielleichl
meldet sich gin Leser, der Er-
fahmingen mit dem Anschiu
dieser Plaine an das Videa-Ce-
nie gemacht hat.

TRS-80-Tips

Welche Voraussetzungen
miissen hardwaremiBig gege-
ben sein. um an meiner Anlage
(TR5-80 Modell I mit 48 XByte
RAM, 2 3525-2oll-Floppylauf-

weorkon, Kasscllenrecaraer

und Epson-Drucker MXB0FT)
susdtzlich ein 8-Zoli-Floppylauf-
werk anschiiefen zu kdnnen?
ich arbeits mit den Beiriebssy-
stemen TRS-DOS und NewDOS

0. Heinrich Thosnnissen

) Fragen Sie doc;z"

Szlkst bei sorgfaligar
Lektiite v Handbii-
| chern und Pregrammbe-
schreibungen  bleiben
bemm Anwencer immear
wieder Fragen offen.
Vigl mehr Fregen erge-
| ben sich bsi Zomputer-
Interessenten, die noch
kemne festen Konakta zu
Handlzrn,  Herstellern

oder Computerchals ha-

l ben,

Sie konnen dsr

e S e ey S P e

Ein 8-Zol-Laufwerk zum An-
szhii3 an das Modell 1 gibt eg
von landy nicht, Aan besten s=-
han Sie sich emmal dig [nserale
in den amerikanischan Spazial-
Zeitschriften wie 80 Micro, 3asic
Compuing oder TES 30 User
Journal an; viclloicht findon Sic
einen  Us-Anbiser, Tie Zeit-
sohriften gibf 25 m Deutschland
bei manchen Tandy-Verlrags-
mandlern und grofen Bahnhofs-
Euchhandlungen.

Ich besiize einen TR3-80 Mo-
dell I mit 46 KByvte RAM und
méchie das Verbindungskabel
zwizchen Computer und Ex-
pansion Interface verldngern
(zirka 0.5 m). Kénnen Sie mir ei-
re Mdglichkeit nenner?

Willi Lohmann

Das Verbindungzkabsl mu?
20 kurz als moglick sein. Cine
VerlAngerung izl nicht 20 emp-
f=hlan, da sie zu Strungen Mh-
ran kann, BEs st allarcings fe-
kanat, daf manche Benutzsr
das Kabel selbst verléngert ha-
ben Aageben iiber diz Zover-
3azigkelt solcher Systzme lie-
gen ung '_‘n||c+.~."-,]ir'.-r_.].l5 nicht wor,

Ich habe efnen TRS-80 Modell
1. Leddes stdren die Jouolfie-
quenzsignale des Osziliators
den UKW-Bereich. Dadurch La-
be ich schon viel Aryer gehabt.
Der Rundfunkemplanger mei-
nes Nachbarn hdngt an einer
zirka 40 jahre alten Dipol-An-
tenne und 840-Onm-Kabel. Wer
hat cincn Tip, wic ich dic Si&
rung beseitigen karn?
Hartmut Etilow

Manche Amateurfurke: be-
treipen ihren TRES-80 direk: re-
hen der Funkanlage, chne dai
es Stérincen gibt, Sie hakenin
der Regel das Cehinse von n-

nen mit Metallspray  ausce-
=.. N
1
,

&"‘-'- —

Redaktion Ihre Fragen |
sohreihen ader Proble- |
me schildern (am ein- |
facasten auf der vorn bel- |
gehetteten Karte shieser- |
meinung+). Wi veranles- |
ger, daf sie von einem | |
Fachmamn beantwortet |
werden. Allgemein inter-
esgierande Fragsn und
Entwerten werden veraf-
fentlicht, die iibtigen
brieflizh heantwartet,

¥4

spriint und diz metellische Be-
achichtung dann mit Masse ver-
bunden, [ie Arkelt mold allec-
dings sehr sargfatio ausgefithet
werden — und ein Erfclg <amm
nicht garastiert werden. Viel-
leicht ist &2 einfacher und billi-
gar, wenn Sie [hrem Nachbarn
gin abgeschi-mlzs Kabel fur
die Verbindung zwschen An-

lenne wnd Eoplauger Desoc-
Atari-Tips

et wiirde gem sn meinem
Atari 400 48 Kbyte RAM, die
Bildwiedergabe verbessern.
Lift sich das Audio/Video-Si-
gmal dhnlich wie peim Atar 800
herausfihren und wenn ja,

wie? Rainer Gimbel

Des ist theoretisch maglich,
prlucderl qbwr sinen erhebl-
chen tezhrischen Aufwand und
150 deswecen nicht ochne weite-
ras zu emplatler.

Gibt ss fiir den Atari 600XL |

ein [Inierface, das den An-
schiuf3 eires Kassettenracor-
daers mit Cinch eder DiN-Fuch-
52 erlaubl so dafl man nicat

aen ziemnlich feuren Atari-Pro- |
benuizen |

Carsten Fricke |

grammrecorder
mufi?

Der Atari-Recorder wandelt
ciz analog aufgersichnetes Da-
le a1 digilale Sogodle umn urc

enthalt auderdem Freguenzfil- |
ter — eristdeswegen teurer als |
in handelziblicher Audic-Kas- ||

settenrecorder, Jm einen ncr-
malan Rannrder an den Tlom-
puter aazuschliefen, wire eine

Schaltung néidg, diz digse no |

cen AqariBooorder intogricr
ten “urktionen {bemnimm. Ob
zich  diessr Aafwand  lohnt,
scheint uns fraglich.

fch méchte mir den Atari 600 ||

kaufen. Gibt es eine Zeftschrift
ader Piicher, in denen Pro-
grarme fir diesen Compufer
abgedruckt sind? Sind Spiele
des VCS Afari auf dem E00FL
spietbar?

Klaus Willsch |

YW OE-Ameale sind aul der 800
nicht spelbar. Da der 600 ber
car Bildschirmdarstellung eine
hessere Auflosung bistst als
das VCB5-Gearat, zind die Spisl-
programme fir dia beiden Sy-
geme  unierschiedlich, Eine
Beile wvon Eichara mit
grammen fir dig Alar-Campu-
ter — allerdings in engliszh —

kirocaer).

: |
=

B

e
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sucht die interessantesten Listings!

Programmieren Sie Thren Computer selbst? Haben Sie
Programime, d:e Sie =elbsl yeschrieben haben? Wozu
setzer. Sie diese Programme ein?

Wir suchen die schénsten Listings uriserer Leser, um sie in
den nichsten Ausgaben zu verdffenticien: Denn Hobby-
Computer ist die Zeitschrift zum Mimachen Fiir jedes
Listng, das in dcbby-Compater erscheint, zahlen wir ein
Honorar von DM 100, — bis zu DM 300,—.

Wer mitmacht, kann
das Listing des Monats
und bis zu DM 2.000,—

gewinnen:

Die Redaktion von Hobby-Computer priift alle
Finsendurgen. Aus den schérsten Listings, die
verdifertlicht werden, wird einmal im Maonat
das »Lising des Monats« ausgesucht und mit
einem Barbetrag von

DM 2.000,—

pramert.

-
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Schicken Sie [hr Listing und das ablauffahige Programm suf einer geeigneten
Datentr&ger mit ausfithrlicher Baschreibung dariiber, was Sie mit diesem Pro-
gramm alles machen, wie es fun<tioniert und wie =5 aufgebaut ig FluRdia-
grarmm). Dazu eine Liste der Variablen rait méglichst vielen aussagelahigen Bei-
spielen, Verwanden Sie fiir Ausdrucke uad Listings ein neues Farbband und wei-

(fes Papler Schizken Sie nur Originale — keme Kopien! i

Schicken Sie Ihr Listing an: Hobby-Computer — Aktion: Listing
des Monats — Hans-Pinsel-Str. Z - 8013 Haar bei Miinchen
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Wer kennt den
Oric-1?
Wie speichere ich beim Oric-
I Naten separat vom Programm
ab (auf Kassetfenrecorder)? Wo
stehen die Pointer fiir den Vari-
ablen-fdrefl-Bersich? Wer
kennt Softwarequellen’? Wo ist
ein Manitor- oder Beiriebssy-
stem-Listing erhdlthch?
Emil Hildenkrand

Welche Steuergerite fiir
Spiele zum Beispiel Joysticks)
ging an den Oric-l anschlich
bar? Was ist an Hardware und
software sus welchen Quellen

€rheltich?  philino Koldewits

Character beim
MZ80A?

fch habe den MZS0A von
Sharp mit dem Basic SA-5510.
Dori tauchi das Wort Charac-
terd aul Wer wei3, was dieser
Eefehl bedeu'et? [ Kaminski

M dem Befshl konnen ein
zzlne Zeichen sus dem Bild-
szhizm zusgelesen werden, it
Characters (10,100 1aRt sich bei-
spielswaize das sehnte Zeichen
in rar zehnten Feile auslesen
untd dann per Programm welter
verarbeilen,

Was gibt’s fiir den
PC 12452

fch besitze einen Taschen-
computer Sherp PC 1245, Gibt
es dafiir einen Disassembler,
Systemroutinen, Software n
Maschinensprache und even-
tveli Bauanleitungen fiir Kas-
setteninterface und Schaltinfer-
face (B50-V-Gerd'e), Schalipien
und aknliches? Inwieweit Ist
der PC 1245 mit dem PC 1251
kaugleich? Michael Knecht

Fiir die beiden Taschencom-
puter kann die gleiche Perphe-
rie (Drucker, Racorder) ver
wendet werden, TPU ind Be-
lriekssystem  sind  identisch.
Cer 1251 aat 2 KB mehr Pro-
grammespeaicher und eine 24-
stellige Anzeige (1245; 16stallig)
und auberdem zusatzlich einen
Reservespeicher  Eln Schall-
plan ist im Service-Marual ent-
halten, das bei der Ersatzteilab-
teilung vor Skarp hastellt wer-
den kann, Ein Disassembler ist
nicht bekannl, Nihere Informa-
tonen {ber die mn oeiden Ta-
aschencomputern  verwendete
CPRU und damit ibor dic Mag-
lichkeiten der Maschnen-
sprachprogrammiering  dird-
ten ztwa fum Jahresende bei
der deitschen Sharp-Tochter-
gzsellschat vorliegen.

71 99/4A-Tips

leh besilze einen T 83/44
und will mir noch einen Com-
modore 64 kaufen, Gibt es ei-
nien foystick, der zu beiden Ge-
riten kompafibel ist und wenn
ja. wo zu welchem Preis?

Jérg-Matthias Wulff

Ieh mochte so schnell wic
moglicih an meinen TT 59/44 ei-
nen Drucksr anschlieBen. Wel-
ulie Moglichkeiten gib! es?

R Kriiger

Fiir den T189/3A Zibt es jetat
ging Inlerface-Box, die 23 er
mgliccht, einen Dmicker a1 dis
Compuer-Konzoe  anzuschliz-
Pen — ohne dal die Peripharis-
box und dic Schattstellenkare
erfo-darlich snd. Diz Interface-
Eox kostet rund 430 Mark. Inter-
essenten infornmiere ich gerns,
Meine Adiesse: scheflelstr, 14,
73803 Gundelfingen

Michael Danner

Seit Anfano Oldobar sing ver-
schiedene Pesipheragerdie fir
cen 38,44 his zu G0 Prozent hbil
hger als lnisher, well TT dis Pre-
g2 statk gessnst hat  Damit
cirfie fiir manchzn, den bisher
cer hohe Pres geschreclks hat,
auch diz Paripheriebox won Te-
xag [nstrunmerts intereasant g=-
worden sein.

Mit wieviei MHz wird die
CPU TMS 8900 beim TI 93/48
Eetriebeni Was bewirkt der
Befehi Sprite beim TI Extended

Easic?
Michael Schneller

Die Taktfrequenz liegt bei 3
MHz. Sprite bewirkt intern eins
Abapaicharung m Videospel
cherberzich wvon  gralischen
Zeicier (mithisza 16 x 6 Funk-
ten). Diese kinnen gatrennt ven

i ____ SRS

der Screentazelle der norma-
len Bildschirmausgebe iikerla-
gert und bewegt werden, Da
die Bewegqungsauflésung nicht
an  die  8x8-Pusklepcsitionen
der nommelen Zeichen gebun-
den ist, sordern punktweiss os-
ochisht, enlsteht cine weicke
Bewsgung (smooth motion).
Extended Basic kinnen mazi-
mal 3% Epeiles delinier| werden,
in Maschinencods 32 Stick. Da
bis zu vier Sprites untereinaz-
der mil aulsteigender Prioritit
dherlagert werden xdrneq,
gind ravmlicha Fffekte méglics.
Auch die Steusring is. fur je-
den Sprite einzeln méglich.

Ds der T! 33/44, wern lange
Programme gespeichert sind,
ziemlicn langsam wird (Fehler-
meldungen Jassen zum Bei-
spiel lange avf sich warten), ist
e cft niitzlich, alle Variablen
im  Command-Modus zu i3-
schen. Das wird durch Eingahe
van wOLD CS2a erreichi. Der
Computer meldet sich mit }10-
Lrror 53w, da nur mit CS1 gela-
den werden darf, aber alle Va-
rabien wurden geldscht und
der Computer ist anch wisder
schneller. (Ubrigens erreicnt
man das gleiche Ergebnis zum
Beispiel mit vSave DSKlo bel
nicht angeschloszenem Disket-
ten-System.) fch babe vor, mein
TI 88/4A-System erhebiich aus-
zubauen. In jetzter Zeit nake
ich aber oft gelesen, bald wer-
de ein Nachfolger (mit gréfe-
rem Speicher, PC-DOSkompa-
tihel ) aufden Markt kommen.
Kdnnen Sie riir ndhere Infor-
mationen geben? Bleiben Soft-
ware und Fubehdr koipat-
be!? Kann man mit dem Mini-
Memory-Modu! in Maschinen-
sprache programmieren? Kén-
nen Programme des MinkMe-
mory-Moduls in Exiended Ba-
sic integriert werden?

Patrick Schmi'z

Zundchsl ein  erginzender
Hinweis zu Thram Tip: In Exten-
ded Bazic kain RUN m Froo |
grammm als Befenl verwendet ,
wercen Daispielsweise loscht
cine Zelenfolge
o 1000 BUN 1010 |
1010« auch alle Variablen oh- |
ne  Programmunierbrechong.
Wit dem sMNachfolgar, der PC- !
DO kompatilel gein aoll, mei-
nen Sie miglicherweise den TI
Profesaiong]. Dieses System ist
gehr vial teurer und nicht kom- |
palibel surm 99748, Derzeit wird
in cen USA tiber ein Nachfalge ’
modell 3573 spekuliert; es gibt |
bis dahin zber keinerlel kon- |
krete Angalben. Wit Hife des '

|
|
|
1

MiniMemary-Moduls kanao in
WMaschirensprache program-
miar! werden, eme lntegrabon
in Extended Basic ist abar nicht
miglich

Computer fiir f_ '
Anfanger? | 'J

Ich bin ein Schiiler einer 17, ||
Kiasse eines Gymnasiums ||
(Mathe /Physik) und mdchte |
mir eiren Computer kaufen i
(his 1000 Mark). De ich (fast) |
keine Ahnung von der Thema- |
tike habe, dachle ich. ex miifie | I
nicht schwierig sein, meinen ||
ideaien Rechner zu finden. Als
Ich mich iiber den Service (Be- | |
{reuung) informierte, stellte ich ||
fest, da ist fa gar nichis. Wel- | |
cher preiswerte Recaner bietet ||
eine gu'e Anfingerlektire? |

Ralf Schmidt | |

Ieh bin Anfinger und habe |
fulyende  Fragen:  Welche | |
Computer sind fiir Anfdnger ||
geeignet? Welche Literatur ist | |
dabei hilfreich? Wo kann man | |
Basic programmizcren lernen? | '[

Jiirg Hauck ||

Es gikt heuls eine ganze Rei-
he von Conputern, die sich fiiv | ||

[ rem————e—y den Einstieg 2igner. Bai dea |1
ys | ]g‘ J& Kosten sollten Sie nicht nur aufl |
B = e o den Preis des Crundgsrates |
™ R i achten, sondern sich auck er- |
' Wallen S!e antwa ’-te n ? || kundigen, welzhe Ausbaumiio-

| Wir veroffentlichen auf

dieser Seite such Fra-
gen die 3ica nicht chnz
| weiteres anhand  eines
| guten Archivs oder auf-
grund der Sackkunde ai-
nes  Herstellers - bezie-
hungsweise Pragram-
rmierers heaatworten las-
azn. Das ist vor allem der
Fall wenn es um be-
gammte Erfah-ungen

geh: ader um die.Suchs |

nach speziellen Prograrr- |
men. Wenn Sie eine &n- |
worl auf eine hier vern-

fentlichte Frags wissen

— oder eine andere, bes- |
sere Antwort als die aier
gelesena, dann sckre: |
ben Sle uns doach, Ant
worten publizierer wir in '|
ener cer néchsten Aus- |
gaben. Bai Bedarf stellen ‘
wir auch den Kontakt zwi-

schen Les=rn her.

(-

e e

e

s e

S ———

| | ten izt ferner, ob es eine ausre-

|| Progzammsammlungen bezie- |

J.‘ém._-;:smnnf-..'-'_-'—rr"'..-" =

|

Llicl'zl»::itcn boostchen und was |

| das kostet. Te nachdem, ob Sie |

! in erster Linle selbst program- |
| mieren ader fertige Program- |

|

|

|

|

|

| me kaufen woallen, ist das Sof- |
| wareangsbot ein waterer wick-
| tiger Gesichtspunkt, Zu beact-

i chen-da Zahl von Bichern und

| hungsweize -baispielen filr dea
| Rechner gizt, Dir weit verbre-
R Bl e L it |
| tede Rechnar wie VC 20 oder ||
| ZXA1 gibt es naturgemad mehr | |
Biachar and Programme als fiir ‘
e weniger verhrailetzn; ac-

e i = =
— s e
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Bardem ist es be golehan Rech-
ern lewehier, andere Benuleer
sum Erfahrungszuslausch au fin-
der. Andererseits sind neuere
sechnermodelle hanfig den &l-
feren Jorzuziechen — woh halte
haispielswaise bane cen Com-
modore €4 fir den bessersn
tauf als den VC 20 (um nir ein
doispic]l von cinem Ecratoller
herausuoreifen), EBine fir die
ersien  Anfinge aule Ce-
orauctganleiung wird  beim
Vo 20 milgeliefer!; aine gule
Jokumenation gib: es zu dem
allar g nicht ganz biligen
Secorn, der derzed em deut-
schen Marki emogefithrt wird.
Ja Gebrauchsanletungen wad
dandbiichaer auch Geschmacks-
sache sind, sollien Sie sick nicht
aur den REeckner und einige fiix
Sie besonders interessant er-
scheinende Programme vorfuh
cen lasssn, sordern sich be
dieser Gelegenheil auch das
dandbuch ansehen, Die Bera-
tang und Betreaurg der Kun-
den iz gerade bel den preig-
wertern Helmoomputern  ashy
starks von den &rthichen Jand-
‘ern azhengig. Hilfreich ist in
der Eege. die Mitgliedschaft in
einam drtlichen Benuter-Club.

Manche Handler und Clabs or

sieren, ebanso wie manche
shochschulen, auch Pro-
gramirierkurse,

Wer kennt den
Spectrum?

Ieh besitze einen Spectrem
und mdchie als Drucker einen
Transtel-Fernschre/ber an-
schliefien. Gib! es ein [nierface
dafiir zu kaujen’

Werner Braun

feh suche Konfakte, um Spec-
gum-Programmes zu fauschen.
Wer macht mit? Meine Adres-

se; Asterlegersic, 108, 4100
Duishurg 14
Andreas Hombergs

Ich besitze einen Sinclair-
Spectrum und méchie einen
Drucker kauien. In eirermn Arti-
#el hape ich von der Firma Ti-
mex gelecen, die SinclairPro
dukte herstellt und vertreibf.
Sie bietet einen Drucker unler
der Bezeichnung TS5 2040 an.
Mo kann ich diesen Drucker
bekommen? st er an den Spec-
irum ohne weiteres anschlie3-
bar? Welche preisgiinstigen
Mdglichkeiten gibt es norh?

Manired Heinischel

Tuneox vorreibt unter eige-
nem MNamen in Sinclair-lizenz
gebaute Compuer in den USA,
Der Typenkezelcknung nash

Ansgane |1/ Nevaember 1263

diirfre es sich um einan von Ti-
mex in den JSA angebolensn
Drucker handaln,

Bei meinem Spectrum habe
ich Probleme mit der Farbdar-
stellung. Erst wenn ich an mei-
nem Fernsehempfanger immer
wieder den Kanal-Waihlknopf
drele, bekomme ich Farbe —
dann wird aber die Schrift ver-
zerrt dargestelll liegt das am
Fernsehgerit (Fernsehpro-
gramme sind farblich einwand-
ireil oder am Spectrum?-

Egon Kreft

Das lkann am Specrum lie-
gen, I Ceral snd 2wai Poten-
flometer zur Einslellung der
Farae; sine wellere Einstell-
schraube befincet sich am EF-
Tell Sizherer als esigens Sxpe-
nmente mit dar Einstellung
diirite =5 freiich sen, wenn 512
den Coampuler zur Prifung an
den Lieleranien einschickan.

Woher bekomme ich einen
Schaltplar. fir den ZX-Spec-
truri? Weiche Arbeiten sind im
Gerdt auszufihren, um das Ge-
rdt von 16 au’ 46 KByle REM zu
erweitern?

Nerbert Wicklein

Ein Schaltplan ist im Sirclair-
Shoo in Minzhen, Aventinstra-
Be, zu bekommen.

Warum nimmi der Spectrum
mit der Funktion SCREENJ)
reine selbst definierten Zei-
chen (UDG)CHRE(144) bis
CHRrS(!66, an? Gibt es ainzn
Weg, diese Funkiion mit Hilfe
von PEEK zu umgehen? Aller-
dings I881 sich das Video-RAM
nickt in gewohnter Weise
ipeskens, denn der Spectrum
iegt seine Zeichen spaltenwsei-
se eb, sozusagen 1 x 8§ Charac-
rere, wund das auch nocl Lild-
schirm-drittelweise! Wird hei
dem Programm »Taswords, das
64 Zeichen pro feile generiert,
die Bildschirmauflésung ver-
doppelt? (Cieses Programm
stammt aus GB.) Eine Frage ha-
be ich noch: Da es inswischan
Pascal fiir den ZY Spectrum
gib!, gibt es nun schon auch
Foriran (eventuell IV)? Einsn
Tip fiir ZX-Spectum-User hiite
ich noch: Im chm-Basic dguira-
lent mit der Funktion FRE{)
nfer nun fiir den Spectrum ein
rurzes MC-Programm, das die
Linge eires Basic-Programms
angibt:

CLEAR 65267 (100 Byte Frai-
raum swischen RAMTOP und
JDG)

ab DEZ 65268 -24 <B 5C 34 5D
AA 83 8C TA 3C 4T I8 SD 4F C3.

Die Varablen VARSAdr
§C4B hex) und PROG(Adr 5C53
hex) werden subtrahiert, das
Ergebris steht im bc-Reg.-Paar.
Aufruf in Basic mit PRINT USR
£5268, Ergebnis Linge des Pa-
sic-Programims.

Pefer Dassow

Suresnd verwandet filr Zei-
chenzugriife die Systemvara-
ble THARS, cie auf Code 32 bis
127 zeigt, Wil man UDG's auf
rafen, muB Adresse 23875/8
nach 3067 gepnked worden
(wie das im einzelnen funkto-
niert, stehtbel D, Jones, Delving
deeper ino you: 2X Spectrum
Seite 114 1) Von Fortran fiir
den Spactrum isl uns nichis be-
kanar.

Ich besitze einen 16-K-Spek-
fruri, auf dessen Platine sich 12
freie, gesockelte IC-Sweckplit-
ze befinden. Kann man duorch
Finsefzen von geeigneten
Chips den Speicher auf 48 K er-
weifarn?

Robert Wiiheim

De ICs sind rar und emnzeln
schwer zu beschaffen. Es amp-
fiehlt sich der Kaw esines Un-
1istsets, cas in Englard schon
fiir rund 20 Pfund angeboten
wird: mamn Beigrial von Compu-
ter Add Ons in London Ea-
ben Gz die allere Serie (er-
kennbar am  Dtecksled) wirds
teurer — zirka 3% Pfand. In'Erg-
land g:bl es inzwischen sinen
Umrislsernce flir digjerigen,
die das Umstzcken salbeal nicht
WACETL.

Kénnen Sie mir bitte eine
Marktibersichi iiber die fiir
den Spreiciraim angebotenen
Basic-Compiler geben? Wel-
che Vor- und Nachieile haben
die einzelnen Programme? Wo
cibt es eine Marktiibersicht mit
Beurteilung der fiir Spekirum
angzbotenen Schachprogram-
mer

Karl-Josef Ziegler

Ung sind zwel Basic Compilor
bekanrt " MC oder von PSS und
Compiler von Sotek, Nactieis:
keine Soings (M2 cde: 11 kann
mzwischen verarbeilen), keine
Gletlkon ahlen, nir En-
Buchstaben-Variablan, lkeine
Numeric-frrays, Einschrankun
gen heim Dmicken, Inoizchen
Verglechen und so weiler, =5
izt kaum ein praktikabler En-
=ate méglich,

ldger Kramer

Fortsetzurg auf Seite 33

Programm einfach
umschreiben?

Kennman ein Programm, das
man aus einem Buch entnom-
men und von einem Basic-Dia-
lekt in einer anderen umge-
schrieben hail, ohne rechiliche
Folgen vermaricten?

Jérg Schug |

Dhie Mrage 1806 sich nicht ain-
fach mit Ja odar Nein beantwor-
len.  Procrarime

Programm in der verdi
ten Form, wie es also bei
welse in Tnmam Buca  steht,
Wenn Sie das Programm in ei
renanderen Basic-Dialaktoder
n eine andere Sprache um-
sciueiben, diz sieh wesentlich
von der vorher verwsndsten
unterscheidet, dann kann ein
neues Programir eristehen, an
cem 3¢ dann das
rectt hétten., Mun kommt es
aber mcht allzin auf die Pro-
crarnmiersprache, sondern
auch auf den Inhall an, Bsl el-
nem Programm 21r Anzelge der
Ubhrzeit oder zum Bedrucken
von Ubersweisungsformularen
unterliegt der snbaltc sicher
nmcht  dem  Urhaberrechis-
schitiz, so dal durck schred-
ben in eine endzre Besic-Ver-
siom in der Rege wohl sin nen-
ez Frogramm entsleht, das Sie
cann auch vermarkten kémien.
Anders kinnte es beispielswel-
g2 kel elnem Spiel mit sriginel-
len Bilcechirmdarsiellungsn
sein hier kaan nicht nur das
Frogramim, sondern auck die
Fildliche Darstellung einem Ur-
heberrechtsschulz unterliagen
Erschwerl wird e2ine Beartei-
lung des Canzen noch cadarch,
dalk einge ssklaveche Wachah-
mungs unabhangig vom Jrhs-
Lerrechl geven das Wett
werbsrecht verstifl. In wel
chen Fillen cas zulissige ALk
grelen einer [dee und in wel-
chen Fillen di= unzuldssige
gklavische Nachahruro beim
Umschreiben eines rogremms
vorlegt, 1aht sich nicht pauzchal
beantworten, zondorr

ghachalzan.

i

o
L]
-

Urhebher- |

héich- |
stenz znhand eines bBelspicls |

untzrbegen |
der. Urheberrechisschutz. Ur- |
Leberrechtlich gaschiitzt ist daz |

.___..__ _
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Lange Zeit war das Angebot mager: Es gab gerade eben die beiden
Hofacker-Biicher »Programmieren mit dem ZX817« von E. Floegel
und »35 Programme fiir den ZX81« von R.G. Hiilsmann. Dann
bahnte sich in diesem Jahr ein richtiger Schub an: Wer jetzt alle
ZX-81-Biicher kauft, die es in deutschen Ausgaben gibt, mul8 dafiir
ungefahr gleich viel hinblattern wie fiir den Computer selbst. Bei
den Biichern tber den Spectrum ist das Angebot noch nicht ganz
so grof3: Wir zahiten bislang sechs Exemplare.

Durchiweyg aus dem Engll
schen ibersatzt wurden —
it Ausnahire des ROM-To-
stings — die Blcher, dieder
Miinchener Max Hueber
Verlag anbietet und die zur
T=il noch das Signet des fri:-
heren WVerleges Cloopares-
tion zeigen. Fir Anfarger
geelgnet sind: eine Samir-
ling wvon 34 Spielprograrr.-
men von Alastair Courlay
(ISBN 3 88815.001-8), eine
Samnmlung von 49 Spieloro-
grammean von Tim Harmell
(ISBN 3-88945-002-4) und ein
Einfiihrungsbuch sEini-
daclken Siz die unendlichen
Dimenzionen Ihres ZX8la
(I5BW 3-88545-000-8), eber
falls ven Tim Earmell. Daz
letztere Buch gzhil kurz auf
alle wesentlichen Funktic-
nen ei1, enhilt rund 100
Procramm-Beisplele (@ararn-
ter vielz Epiele), eine ganze
Fzihe nizlicher Prograrm-
rmierhips uad s Kapitel, wie
man ZX80-Programme  aufl
dan ZXE] umeetzt. Der Au
lcr hat sich auf Beispiele und
Hinweise konzentriert
man muf keine langatmig
thecretschen Erértemingsn
vorn Compulern und M'rc
grammersprachen befiirch-
ten, darf aber auch kein
Hard- oder Software-Hand-
bach erwarten. Leider fehht
el vullsldndiges Inheltsver-
zelchnis ebenso wie  ein
Stickwortverseichnizs — was
fir  Harinells Spielorc-
grammesarnmiung ebenalls
gilt. S0 ist es nur mit Muhe
festmustzllen, ob und wenn
ja welche Programme in ei-
nem anderen Buch wieder-
kehren Wir fanden crei,
d.2 in den beiden Hartnell
Buchera idenhzch sind and
einige, bal donen dag Spicl
identisch, das Frogramm

aber (etwas) anders ist —
was ja zum YVergleich ganz
intersssant .f;g!in leann. Bhnl-
che leichte Uberleprungen
aibt es auch zwiscaen Hart-
nell and Courlay,

Das wZX81-Buchs von Tre-
wvor Toms ist eher fur lM'orige-
schrittene gedacht und bie-

tet neben Programmbe:

splelen (m  wesenilichen
Spiee) auch Programmier-
fps, elne Einflilowig u das
Programmieren in Maschi-
nenspracte sowie Hinweize
zZur Progremm-Optmisrung.

AuRer Einfiihrungen
auch Handbiicher:
ROM-Listing und
Basic-Handbuch

Wer richtig liel emsteigen
will, findetin dem Buch » Jas
ZX81-ROMe von Brandsl/
Sanver ein komplettes, qut
etldutertes Listing aller Fou-
linen des ZXBl-Betrizhssy-
stemns; es st damit eine de:
wichhigston Unterlagen fiir
all dieenigen, die in Ma-

sc_hinensprache program-
mierzn wallen.
Auch  anders Verlage

koneentrieren sich bet ithren
ZX81-Bichern zuf Uberset
zungzn, beispialswaias Birk-
haussr Delseiner nsuen Rek
he Computershop. Fir den
Anfanger yedacht ist sSmc-
lair ZXBl« ven Zan Staward
und Robin Jones. Ez gibt
Hnweise zur Inbetriebrah-
me und Benuotzunc des
Rechners, bietet emz Ein-
fiihrung in die Basic-Pro-
grammierung und etwa 50
kurze Programmbeispiele.
B werder. alle [ir den Ein-
steqg wichtigen grundlegen-
den Punkte behandell — al-
lerdings (waa beim Cesamit-
umfang des Buches auch

nicht anders zu erwarten ist)
nir kurz, Das hat anderer-
seite auch den Vosted, dap
gich die einzelnen EKapitel
(man mifie besser Kapitel-
chen sagen) ziigig und pro-
blemlos durcharbeilen las-
S

«Maschinencode und bes-
geres Basics stammt von den
glzichen Autoren und ist so-
zusager. en Folgeband zu
dem  vorher genannten
Buch. Er dient zwel
Zwrecken: dem Leser zu zei-
gen, we er diz 16-KBrte-
Speichererwelterung nutzt,
ury ihn in die Maschinen-
gprache  einzufihren. Au-
Rerdem wird aezeigt, wie
man durch struktunsrtes
Programmiersn  gute  Soff-
ware ergiellt. Zahlreiche
Abbidungen und  Pro-
arammbeispizle erleichicrn
daz Durcharbeiten,

Svbex bietet mit den bei-
dlen Biichern sMain Sinclai-
ZEBla und »Basic Hand-
buchsvon [ Hergert einmal
eine Eirfithrung in den 2X8.
und zur anderen zine aus-
fithrlich erlauterte und mit
guten Beispiclen versehene
Ubersicht tiber ale Basic-
Befehle des ZXE].

Autorsn, die e Bach
iiber den Z¥81 geschrieben
nalken, lassen offenkbar den
Siaclair nicht aus. So gibt es
beispielswelse 1m Holacker
Werlag auch dis beidzn Ba
cher «Fund um dan Spec-
trurme und »33 Programmes,
[Jas Buch »Rund um den
Spectrum«  JSBN  1-BIB3-
1088 8) beostoht aus fiinf Ka
pieln wmd st 128 Selten
stark. Das erste Kanpitel ceht
auf die CGrundlagen der Ba-
alc-Programrmierng eln
und verstehtf sich als Portset-
zung des zum Spectrum mit-

gelieferten Handbuchs. Ei-
nige Seiten davon entstam-
men dem Buch «Programe-
misren mil derm AX8le, was
der Autor Ekkebard Foegel
ehrlicherweise nicht ver-
schweict, Immerhia hat si-
cher micht jeder Socetram
Besitzer vorher schon einer
Z¥B1 sein zigen genannt,
Geschickt sing diz trocke-
nen Theoriessilen  schor
dizses ersien Kapitels mi ei-
nem  Haushaltskosten-Pro-
gramm gewiirzt, desser
Mitzlichkeit zwar nur he-
dingt gegeben, das azser —
dauders als el Spielen —
wvorzeigbars ist. Die Aus
fitarhichset chias=r mnd aller
arderen Programmbe-
schreibingen diirfte anck
Ireim echlzn Frogrammier-
anfarger keine Schwierig-
keiten aulkommen lassen.

Die Spiele-Beispiele sind
manchmal nicht
gerade spannend

Oie ausgewahlter. Beispie-
le des Kapitels »Spieles sind
allerdings nicht bescnders
spannend. An der Kiirze
des Kapilels meg wan den
Stellenwert messen, der
der Autor dieser Spalte zu-
billigt,

Der Abszchnit  »Crafik:
darf indessen nicht ganz los-
geldst von clesen Splelern
geaenen werden. Er fiihrt
ausgezeichnet aufbereite:
diz grafischen Moglichkei
ten ces Spectrums ver, Die
abgebildeten  Ausdrucke
ocrwoeleen achoa bhoim or
sten raschen Durchblatterr
Appetit auf die Programme
Sie reichen von einfacher
Balkencradle iiber ein Flot-
programm fiir die Iourier-
aralyse bis hin zu einer 3-1-
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Darstellung einer gewdlb-
ten Oberfliche mit verdeck-
tenn Linden, Gane uniblich
fiir Lierattr zu solchen
wspiele-Compulsrn we
Epectrum  zielen die Pro-
crammbeisgielz auf den Be-
reich der mathematisch na-
turwissenschaftlichen  Plct-
crafik. Eesonders fiir ju-
cendliche Spzctrum-Besit-
zer isl dies ein Fingerzeig
aul die Verwendbarkeit des
Epecirams im Unterricht,

LAnor aach das darauffcl-
cende Kapilel mit weiteren
Programmen biset emige
Leckerbissen, denen man
cas Bemithen des Autors an-
merkt, den OSpectrum als
Computer zv sehen und ihm
cas Image enes Videospiel-
Zzugs so weit als moglich 2
nehmen, 5o zomirt etwa die
viel zu wenig bekannte Idee
cer verkettetan Listen in ei-
ner fiir jeden leser ver-
standlichen Form zur Spra-
che

Im letzien Kapiel finden
dann tibrigens auch die ech-
ten Computerfreaks ihre
Seiten. Das flir ein Einstei-
gerhardkuch  urgewohnli-
che SchluBkapitel hietet ei-
ne knappe Einfihrang m
don Maschinencode  und
Hardwareerweiterungzan.
Es ist dabei leicht verstind-
lich aufgebaut und sichert
szhnelle Eriolgeerlebmnizse,
Inscesainl izl das Buch gul
geslaltat.

Bei #32 Programme fiir

den Sinclair  Spectrume
(15BN 3-88963-144-1) handelt
es sich umn =ine erweierte
und [ir den Spectrur dber-
arbeitete Version von »35
Frogramme fiir den ZX8]1«.
Nach emem kurzen Kapi-
tel mit Prograrmerhimwel-
g2n und einem. sehr niizli-
chen Tip zur Hardware-Er-
weiterung it selbstgebau-
ten Spielstastaturen fals Er-
salz-Joystick) beginrt eine
ganze Rethe wvon SchieR-
und Epaze-fction-Spiel-
chen. fugeceben den An-
finger mégen sie ncch re-
zen. Aber dizse Art der Un-
terhaltunc wird aller Erfah-

rang nach szhr sckhnell
szhal.
Programmmsammiungen

sind zum Uben gut

Gut, da? nicht das ganze
Fuch daranz hesteht Im-
merhin hal Roland &, Hiils-
mann ein Kapiel mit recht
nitfzhchen  Unterprogram-
men in Maschinenspreche
eingefiigt, cle vemn Losor
vigldltg n eigenea Pro-
grammen verwerdet war-
den kinnen.

Der Abschnit sSuperpro-
grammes halt nicht ganz,
was er verspricht. Aber im-
merhin auch ein die letzie
Zeit in Mode gekommensa
Bpiel (1Crazy Kongs) unc ein
paar ernsthaftere Program-
me (Kartein und »3-D-Gra-
filcu).

Alles in allem ein Buch,
das bevecrzugt demijenigen
Leser 2twas nitzl, der bis-
her noch keine Programm-
gaminlung fir seinea Sine-
lair Computer besitzh,

Um di= Basic-Program-
mierung des Spectrurs
geh es 1m Birkhaoser-Buch
sSinclar X Specrums ven
Stewart/Jones, Das  Buch
bielzt nezen einer Einfiih-
rung in die Programmierung
auch 25 sFerigprogrammes
zum Abtippen. Im weasentli-
chen einz Sammlung ven
Frogrammen, die allerdings
zumeisl gul erldvtert sind,
bietat v2X Spectrums ven T.
Frrnell (Sybex), Neoen ei-
nigen Spielen — danmter
angar et [Unterneimens-
spiel gib: es Lehr- und
Lernprogramme, einige Bei-
soiele, wie man der Shec-
trum  alz  Musikinstrument
verwenden kann, Mustar-
programme fiir die Nutzung
von Grafik und Farbe sowie
einige allerdings bzschei-
denz Programrme saus dem
lsaufménnischen Bereich«
(beispielsweise Programme
mur Ausgabenkontrol e oder
fiir die Fihrang eines Tele-
fonverzeichniasas bezle-
hungsweise elwes Teludo-
kalendesrs). Reize Sammlun-
gen verhillrismanig kurzer
Programme, de auch nur
ganz knasp erlactert sind,
siellen die Bucher »Spak
und Profiw von David Har-
wood und sSpectrum spelk-

takulédr: von Rodger Valent-
ne dar. An diesen beidex

Bichern zeigt =ich sehr
dzutlich, dal man nur
schwear und dementsore-

chend selien einer. Kompro-
mif zwischen lestingsfihig
und kirz bel Software fir-
dzn kann: Bei langen Pro-
grammean st das Ablippen
withsam und fehleranfllic,
karze Frogramme sind i1
dar Regel nicht kesonders
anspruchsvol. Man  sollte
dahier die Prograrmune i
diegen  Sammlungen aus
d=m Hueher-Verlag in er-
ster Lirie als Anregung und
Ubungsbeispiele  betrack.
fen — untar disgem Aspeakt
wire 25 allerdings  wiirn-
achenswert, dab s12 ausfithr-
licher erlautert wéren.

Die Hofeckar-Biicher kc-
aten jewesils 29,80 Mark, die
Hueber-Bicher dasselbs,
ausgenonunen «31 Supor
spieles (13,80), das »2X81-
ROMe (35,80 Mark) und
wapalk und  Profite (24,90
Mark(; die Svhbex-Biicher
kosten 28 Mark, ausgenoim-
men »Mein Sinclair ZX81+ (23
Mark), die Birkhduser-Bii-
cher zwischen 28,80 und 32
Mark. Die Bicher von Birk-
hiauser (her sind auch die
Programrmmbeisrisle cesetzt,
was weniger nact Compu-
ter auszieht, aker der Les-
barkeit sehr zugutz kommi)
und  von oybex sihd in
Papizr- und Cruckgualitat
bessar alz dis anderan, (py)
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ZX81-Tips

Gibt es Software, um mifdem
ZX8] hochauflézende Grafilc
auf dem Eildschirm darzustel-
len (fiir l6-KByte-Version)?
Kann man der Zeichensatz per
Software erweitern’?

Peter Geilller

Ist es miglich, per Software
einen 7eichengenerater zu er-
stellen, dessen 8 x 8-Matrix frei
Erogrammierbar isi; zum Bei-
spicl pur Darstellung von aus-
findizscher, Schriftzeichen?

Wolfgang Laux

Es gibt Software zur Daratel-
lung hochaufdsender Grafik:
oin Jardwarezusatz izt jadoch
annvollar, de dann das um
giandliche Laden enlfélt, Dzs
bekannieste derarlive Hardwa-
reprodukt stammt von Memo-
tech Zur Erstellung einzs eige-
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nen Zeichensatzes gehen Sis
wie folgt ver: Delnition der Zai-
caen als O x 0 Punkte in lex-
Faorm; Kepiersn EOM-Eoutine
(LPRINT oder COPT) Verbhie-

=1 das Vektors zum Print-Fuf-
fer; Aufruf der gefindariean Rou-
tine mit USE zum Droclken, Der
whilligstes Senerator seh im
Chip-Sonderbanc sSinclaire un:d
stammt von U, Slaudar

Besteht die Méglichkeil, an
den Sinvlair ZX8! (16 K) einen
Tongeneralor anzuschlieflen
und somif Programme zu unter-
malen? Was kostet ein Tonge-
neralor und wo kann man ihn
bestellen?

Jiirgen Schenk

Es gibt jode Mengo Ton Zu
satze, Am hekanntester ist der
von 3i-Pak (Zcn X810, dar auch
it Deulzehland erhalllich sein
Bz, Versuchen Sie es mal

=1 Profise’t in Osnabrick. An-

cere: ZEM Soinchbox von Tims-
data (30 Plund), Fuller Sound-
oz 1. e, 'l%ne und Cerduschs
gind aber zuch mit Softwars al
lein erzeugbar (zsishe Listings in
wToUr Compuiers 3783 und im
BuchsDalvng De=per inlo your
ZX Bpektrums von D, Jchns,
Verlag Interface Publication,
London).

VC 20-Tips

Ist der Epson-MX 100 FI' an
den VC 20 anzchiiefibar, ohne
daf3 hierbe! Funkfiorendes VO
20 verlorengehen?

Achim Klingspom

Der Ezsan-Drucker ist mit ei-
nem Interface idher den Use-
port anschlielbar — die norma-
le Ausgabe iber den serizllan
Port 1st aber nicht méaglich, =0
dap fertigs Frogrammsa  wis
zum Beispizl Writer fiir VO ;
nicht [unklioneren. Auch &/

aich nicht der volle Zeichiersats
dmecken. Lnter der Typenbe-
zeichnong 1926 Lizlel Comene-
clore selbst einen dhalichen
Drucker an, der an den VC 20
anschliebbar st

Was taugen 64-KRAM-Spei-
chererweiterungen fiir den VC
207 Kann eine solche Erweite-
rung mi! einem VC 20 beruta
werden, der schon auf 32 K3yte
RAM ausgebaut ist,

Rainer Barwolf

Wenn Sie ene soche Spst
clererwelterung in  Verbin-
dung mit einem Kassetten-Laul
werk elrsetzer, baliomman Sie
Frogramm-Ladezeiten von 10
Minuten eder mear. Es haufen
sich aukerdem cie Probleme
einer evenmelen fehlerhaiten
Dateniibertzagane von der Kas-
sette, [he Anachaffung enes
Flopry-Lanfwerkes ist sicher
sinnvoller,




CommodoreBasic

| B REM =d
1 REIM =g
2 REM =4
3 REM skt bkt bbb bl 0 A AR Ao o

4 PRINT™T (k=3
3 OPEH4. K

18 PRINT#HI

15 FORI=1T08

36 GOSUBL2@aE

Wiirde man 1n Zoile 20
ces Programms einen 2riat
Fefehl setzen, so sdhe der
Lusdruck so aus:

Q

01

L

9

849

17
39659
255988
—.9

Das st unier anderem fir
eine kaufmainizche Darstel-
lung nicht erwunscht und
gsieht aucy nicht sonderlich
orcdentich aus. Mit d=m Un-
terprogramr ab Zeile 82000

FREINTLSING FUER CEIT UWD W20

Lt

WILLI KOHH i '
DUTSBURD e

dafibg, e SdHE B

BHEES, B4 FREE, B8 9, 0E a o, 86 |

9,81 8,01 |
AROREAN Moo MMmdMa 5, 2€ .28
=, B 9,88
40 PRINT#4, ¥%%% 2,90 5,90

S0 MZAT

86 FRINT K=Ky GOSUBSB6aE S55, 98 565, 2u
7B PRIHTHE, H&ix4 FOom, 08 9989, gg
S0 FIRG=1TOZG PRIMT' " ‘HESTR PRIMNT =, Ji =@, 98
188 “RINT 'BECRLUCKEN ERMJEHZCHT fE 1@92%,89  |BF39,99
118 *RIHT' WIS

219 GETR$ PCKERR4. 6

220 [FA$="J"THEMPOKEZG4., | - CLOSE

i
238 IFAS="H"THEHPOKEZB4, - CLOSES:

228 GOToZ|e
1688 DATAS, .@1..2,%,8.9,17,965.59, 88598, 86, -, 9

17. 8 17, @a

| 128 "RINT 'KCHAHDOEINGAEE --3 231"

FRIMTRS  Fss iH=8 RESTORE 1 GOTOS
FRIMTRS  END

1685 FEM Fdbmskrtiis e S sk ik esf i sk ph e i R R G B bk |

| “€9a0

Lau

Print Usfng—Ersaré fiir €

EEA4G
£EE5e
BAELE
=l ag
RERDY

e

IFMIDECAS  LEMcHE =1 1000 "THEME S =4+, G GOTOCH04E
IFMIDFCAS, LEMCHS -3, La=" " THEMXS= "G +RISHTE (K%, 30
IFMIZECHE LEM (B$ =20 ="~ ""HEN$="~3" +RIGHT$( =%, 20

ME=RTGATEC"
RETURH

ommodore-Computer

igi@ : ERELAERLMGEN *
ia2E ¢ ZEILE 52269 DIE DARSTELLURGSFORH YOH ZHHLEN WISD MIT STREC:D M 4
183a ¢ EINEN TEXT UMSEMARIELT ]
|a4a - ZEILE 88816 ERMITT_UNG OB HIMTER IEM DEZIMALPUSKT EIHE ZIFFER %
1@5@ ¥ YIRHAMDEN 15T, WEHM MUR EIME ZIFFER. RMHRERGEN EIMER A *
Lok @ CELLE 6BEZB EIMITT_UNG 0B HINTER ISH DEZIMALPUNKT 2 ZIFFERN # |
lara YIRHAHDER SIND. % |
16808 ¢ ZEILE 6BA38 WIWH HIHTER TIEM TRZFTMALFLURET KEIME ZIFFER WORHEHTEM ¥ |
1E50 ¢ TETVSETZEN JES DEZIMALPUMKT UMD ZWET MULLERN ¥
118 EILE 88348 EIMITTZLR 03 WOR DEM DEZIMALPUMKT EINE ZIFFER, WENH #

| i11a ¢ MICHT, SETZEW EINER 2 - ¥
1128 ¢ SEILE e@d3n 5T EINE Z8HL € . MINUSZEICHEH SETZEN #
ilza ZEILE £A258 LEERE ZUR FORMAT.EFUHG ERZEUGSH.| EFR$ Kok TFLTFRTG #
1id48 - GEREMIERT MERIEM. JE HACH DRRSTELLUMG DER GROESSTEH #
1158 YORROMMENDEN ZAHL 3
L1668 REMsshksim g d ke n it b sk btk o S S AR AR A AR AR AR E R R

| TES98 REM  wREBsERdEasEak PRIMTUSING disekiskssssnis
CEABY H=INTCH¥1RE:, 50 ALAE HE=" "+STREF{H) :
GEA1E IFMIDECRS, LEHLHS ) =1, L=, " THEMKS= %+ 2" : GOTOSA944 |

| SERZE [FMIDE(HE, LEHHS =2, (=", "THEHEREAG

YEE, E

e —— e e

errcicht man cine farmnatcor
te Zahlenausgabe U Leer-
slellan vor  einer  Zahl
drucken zn kinnen, muf dis
Carstellungsiorm der Zahl
mittels der Standardiunktion
STE$ i einen String (also ei-
nzan  Text) umcewandelt
werden (siehe Zeile 50000),
Cana wird in Zeile 800110 a1-
mittelt, ok sich nu ens Bi-
fer hinter dem Dezimal-
punki befindet Wenn ja,
wird hinter die letzte Ziffer
emne { gesetst,

Zeile GO0ZD ermitelt, ob
sich zwer Jiffern hinter dem
Cezinzlpunkt befinden,
Wenn ja, geht ea weitsr zur
Zaile 60040,

Zelle BUOZ0 ermittelt, ob es
aich um €ine Zahl okne Zi-
fern hinter dem Dezimal
punkt handzlt. Wenn ja,
vird der Dezimalpunkt und
zwrel Nullen gesetset,

In Zeile 80040 wird ge-
pruft, ok sich vor dem Dez-
mmalpunkt eing Ziffer befin-
dat. Wenn -emn, wird vor
dem Dezimalpunkt eine M.l
gaseizt

Zeziliz BO050 prift, cb eine
Zahl kleiner als 1 ist. Wen
g, dztzan von —0.

Formafierte Ausgabe
von Zahlen

Bis hierhin wird lediclica
fiir elnen der iiblichen
Schrellbweise  won Zalile:
entsprechenden  Busdrucs
gzeorcr, das heill Vorkorr-
mastellen werden ergénst
uid zwel Stellen werden
hinter dem Eomma ge-
druckt.

Zur Farmatierung der Zak-
len zelzt Zeille 680060 zeh:
Leersiellen vor der eigentl -
chen Zahl Wit den EIGH'LS-
Balehl wird CSaufzehn Stel
len gelkiirzt. Die damit grafe
magliche darzustellende
Zahl ist alsc 899935930, Bei
dam gezeigten Bespiel der
Zahlzn, in der Data-Zeils
1000, bestekt die multipl-
ziarts Zahl ans achl Staller,
So st dafiir gescrgl, dal 2w -
schen den beden ausge-
druckten Ergebnissen in
Zeile T0 awel Leerslellen
sind Fir grifesre Zahlen
mulk der LEERS urd die
Zahlenangabe ! der
RICHTS-Anweisung  (Zelle
GO0GD) erhih! warden,

(Willi Kohm)
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a0Ttwareschutz

Hier soll anhand von Bei-
spielen fiir den VO 20 ge-
zeigt werden, wie Sie Ihre

FProgramme gegen uner-
laubtes Auflister. oder Ko-
pieren echitzen kénnen, Un
ter Listschutz versteh! man
den Szhutz von Software ge-
gen unerlaubtes Aullisten.
Es konnen komplette Pro-
grarnmteile gsschiltzt wer-
dea.

Variante |;
Vielleicht haben Sie auch
schon emmal versucht, ein
Prouraun zu lislzn und he-
kamen nach dar Lis-Anwsai-
sung die Fehlermmeldung:
$EYNTAX EREOERs. Das lag
daran, dal versucht wurde,
2in Zzichen zu listen das
mcht als Basic-Code defi-
niert war und auch nicht in
Anfillrungszeichen stand.

Gehen Sie als Versuch o0
gende Zeilen ein:
10 REM:(Shift)L
20 PRINT »OKa
30 END

Shift L in Zeile 10 bedeu-
et L mit gedrickter SHIFT-
Taste singeben. Wena Sie
dieses kleine Programm
atarten, werden Sie fesistel-
en, dak es fehlerfrar arbai-
at, Ein Versuch, cas Pro-
gramm aufrulisten, wird e-
doch dig Felilzoneldung
$SYNTAY EBRORs erzou-
gen. Mesan ligtschitz kén-
aen Siz, so oft Sle wollen und
an jeder Slels lhres Pro-
JrEmms einbauen.

Variane &
Dier Listschatz nach Varisn-
te 1 iz achnzll zu entdeckan
und leicht zu entfernen. List-
schutz-Variante 2 st wviel-
eicht gensusy sctnell zu

durchachaucn, aber gar
aicht so einfach zu entfer-
aen.

Gelken Sie dazumalle Zei-
en, die geschiiizi werden

Busgabe |1/ Novemnber 1953

o e "i
% ‘é'sollen. direkt hinter der Zei-

lennumirer & Doppelpunkte
el ’
Seispial:
100 s PRINT
SCHUTZ-
110 END

Cie folgenden drei Bas.c-
Zellen miissen an das #u
gchiitrende FProgramm an-
gehangt uad mit GOTO
80C00 gestartet werder.
BOC00 FOR
_=PEEEK{43)+ PEEK(44) % 256
TO
EEK(45)+ PEEK(46)% 256
80C01 IF PEEK{i=858 AND

o1 TET-

SEEK(] +1)=58 AND
2EEK( +2)=58 AND
>EEK(] +3)=56 AND

2EEK(]+4)=58 THEN FOEE
L0I=]+Z
BOC0Z NEXT

Cas Programm ab Zeile
§0C00 sucht nach dea 5 Dop-
pelpunkt=n utnd schreibt
(POKEY an die Adresze des
ersten Dopoelpunkies eine
Null. Nach READY ist das
Jregramm geschifzt  und
karn, nachdem die Zeilen
S0C00 BLOD2 geléscht wur-
den, gesaved werden.
Wenn jetzt das Programm
gelistet wird, cann  wird
gwar die Zeilennurnmer,
aber nicht der Inhalt digser
Zeie aufgelistet,

W as 1sl passiert?
Der erste Doppe punkt hin-
ler der Zellenaummer wur-
de durch die POKE-Anwei-
sung in € gedrdert, Digse 0
wird vor der LIST-Rouline
als Zeilenendekennzeizhen
erkannt und diz nachste Zei-
le, deren Anfangsadresse
bekannt ist, wird aufgelistet
vergleiche VC - 20-Program
mier-IHHandkbuca Seite 123
Speicherung von Basic-An-
weisungen). Im Programm-
ablauf wird die 0 hinte: dar
Zelennumimer auch als Zei-
lenendekennzeichen ar-
karnt, aber die folgeaden
7ier Doppelpinkie werden
als Kcppeladresse und Zel-

lennunirer Imerpretiert,
Die dadurch falgenden Ee-
lehle und Anweisungen
werden fehlesfrer abgear-
beitet.

Variante 3:
Der Listschatz nach Varizn-
te 3 ist beim Auflizen d==
Programms gar nich: als sol-
cher zu erkenien und des-
liatlly sebir wrkungsvoll, Zum
besseren Verstindais soll
auch dieser Listechulz wie-
der anhand eines kleinen
Beispiela heschrizshen wer-
den,

CGeben Sie dazu folgende
Zeilen sin;
10 AS="TEST"GOTO
1000:REM " ©

20 A$=""
1000 PRINT A
1310 END

Danach fiihten Sie den
Cursor auf das zweite An-
fiihrungszeichen hinter REM
n Zele 10 unc driizken
19mal die Tasten 3HIFT und
INST/DEL, Dadurch schaf-
fen Sie Platz fiir 15 Zeichen,
die eingefiigt werden mis-
ser. Drilcken Sie jetst 15mal
die Taste INST/DEL Jhne
SHIFT, Der eben geschafle-
ne Platz wird mit dem Sten-
erzeicaen fir DELets (inver-
fiertes T gefilllt, Anschlie-
Fend wnrxd die BEEI'UEN-Ta-
ate beatigt. Die zaete HEI-
te cer Zeile 10 1=l jetzt mil el
ner1  Listachutz  versehean.
Die LIST-Anweisung wizd
die Zeile 10 komplett auf
dem Bilcscmirm darstellen,
aber die 15 Steuerzeizhen
fiir DEL léschen sofort die L5
letzten Zeichen dizser Zeile.
Das geht so schnell, dal un-
ser trages Augz es gar nicht
wathrriramt,

Eine weitere Moglichkeit,
Software zu schitzen, be-
steht darn, das Programm
mit elnem Koplerschuz zu
versehen. Das heift, nach
der unerlauben Kopleren
aoll ein auf diese Welze ge-
schillzes “rcgramm  gar
nicht mehr oder fehlerhaft
arbellen.

Finen Kooierschuz kann
man rzaligieren, indem das
Programm unter einem Na-
men auf Kassette gespei-
chert wird, der laager als 18
Zeichen ist und im Pto-
granun-Ablaul den  Inhalt
des  Hasseltenpuffers mit
dem Frogramm-hamen ver-
glech.. Wie Sie wizsea, ist
es méglizh, en Programm

unter smem WNainen zu ss-
ven, der maximal 176 Zei-
chen lang st Von diesem
Programm-MNamen werden
bet LOAD nur 15 Zeichsan
dargeslelll und es hkietst
sich geradezu an, dis ver-
hlethendan 160 Bytes
Zwecken des Softwars-
schufzes auszunutzen.

Das folgende kieine Bei-
splel-Frogramm mub unler
dem 17 Zeichen langer MNa-
men  sKopierschatzdemoas
zuf Kassette gesaved wer-
den.

10 IF PEEEK{£49:
THEM STOD

20 PRINT"OK

20 END

Zelle 10 des Programms
prii das 17. Zechan des
Progremm-Mamers i Kas-
zettenpuffer und stopot den
Frogremm-Ablauf wena ein
Zeichen ungleich »Ax er-
kannt wird.

Sie kdnnen auch komplet-
tz  Maschinarsprache-Pro-
gramme it Procramm-Na-
men verbergen, cie bai LO-
AD mit in den {assellenpuf-
t2r geladzn werden. Schrei-
ben =& dama das M-
Programm zusamman mit
dem Programm-Namen in
den Kassettenpuffzr. Dia fol-
gende Zeile, im Dirski-Mo-
dus emgegeben, schreist
den Inhalt des {assettenpuf-
fars in diz Variable N$ urd
zaved das Progremm unter
dem Namer N§ sul Kasset-
=,

Mf=" & FOR: =835 TO
1019:Nf=MNE+ CHRHIPE-
EKINNEXT.SAVE NG

Ein fast 100prozentiger
Softwareschutz kann mit Hil-
Iz der Aulostartfunktion rea- -
liziert werden.

Man kann zm Reispuzl:

* wiahrend ces Ladewvar-
agangs den Text-Slop-Vektor
uberschrziben und die
Funktion d=r STCP-Taszle
ausschalien
* wihrend ces Ladevar
gangs den Veklor sBasic-Be-
ginne andern unc das Pro-
gramm mitten in den verfig-
barcn RAM Bereich laden,
Mach einem Hardware-
REEET kanr selbst der Be-
fahl OLD das Pregramm
nicht retten, weil die Start-
adresse richt Lekannt ist;
iMizhael Hegenbarth)

e 1

Vorabdrizk ans dam Y C-20-Buch van Mi-
chael Hecenbarth, das demnichst m Ver-
legr Markt & Tzchrik erscheint,




TRS-80

| 188
(118
128

228

238
48

e S bgp e
12 CLEARTE®

1 H—Zahlens)‘stam“':_ Tlc) 1982 <BH *as

stringspeicher erweitern

28 DEFINT B-5, -7
|28 AL{d)=t

muster adbag* -
argeitsstring anlegen

| 48 EP=3 /

Sir I ng-numner detinieren

| 56 IAB="0": FOR L=P2 TO 19@: ZAd=TAS+CHRE(L): NIXT L -
entscheidet {hier %2 bis 150} ueber codierung...

CL3 * bildschirm loeschen

PRINT *Geben Sie eine Zahl ¢his #999) ein. ° |
FRIMTMID#(A$CEP) 12,50+ |

PRINT:
codierte Th-zahlen anzeigen

GOZUBABES * Kommt mit TA urd P -~et.

e e ——,

|

O s

PRIMT MIDE(ASCEP) 12,2047 =" 1 TAy * |
wart der zweier—gruppe lirks anzeigen |

PRINT * "+MIDECAS(EP) 1, 304" =3 2P; 7 i
w2rt der dreier—gruppe rechts aizelgen |
IF SW{XE THEW PRINT " off limit:®;&d;: S=0 ¢
vederbuchung signalisieren

INPUT" " 1AH

PRINT®Lzger + {1} Lager - (2!

auswahi buchung
I14=IMKEY% :

IF 1%="* THEN 199 - e p— -
IF I¢="1" THEN W={ ELSE 1F I%=Y2" THEN S\V=3 ELSE IF I3$="S" THEM SV=2 ELS5Z 19§ *
alle arderen eingaber sperran

1F SU=1 AND AHATA2PPP THEM SU=AH+TA-$7991 AH=o9Re-"4 ¢

Umschlag 4 132 3" ¢

axfrage

falls zuviel, veberbuchung vermziden

IF 3v=0 OR S5V=Z2 TIIM

1T alTa THEM Sh=aH-TaA:

AH=TA

man Kanr nur abgeben, was man hat

FRINT I+
BOTO t2e-.~

36

HOBESTS
O NIPUTET

CMD*: GOSUB SEH0 * codieren und in:string packen

H-%ahler and Hektosah-
lex1. Sie unterscheiden sich
ven Dedmalzahlen dadurch,
daf sie den Ubertrag vor. el
ner Stelle zur ndchsthiheren
nicht bzim Errzichen des
Wertes 10, sondern ers:
beim Erreichen des Wertes
100 vornehmen. Eine drai-
atellige Zahl im Dezima sy-
gtem kann héchstens den
Wert (10 x 10 x 10) —1, alse
955 annehmen. Im H-System
liegt der Wert einer drsl-
stelligen Zahl bei (100 = 100
® 100 —1, also el 9899950,

=Zs [Ellt auf dal beim H
System  eine  sachssellige
Zahl auf nur drei Sellen re-
duziert ist. Besonders iner-
eEsanl wird es, wenn nan
die hochste finfstellige Zah.
herechnat: (00 v 100 s 100 %
100 3 1003 —1. Das macht tat-
gsachlch 9989995593, :zlso
elne zehnstellige Dezimal-
Zahl bel nur fiinf Stellen i
Healkto-Syratam,

Wer sici jztzt frag:, was
der H-Zahlenzacher mit sel-
nem Alltag zu schallen hat,
wird sich dber die Aatwort
freuen: iilberhaupi nichts
ez 821 denn, r benutzt elnen
Computer, In der Praxis hat
eg sich beim Ersiellen von
Mzngengeriisten  filr be-
st ite Verwallungspro-
grammme (zurl Beispiel La-
gerveryaliung) gezeigt, wie
erg es Im Spelcier bei gri-
Beren Dalenmengen wird
urd wie sehr man die Ver
schwendung auch nur eines
einzelnen Byes vermmeiden
sollte. Bei 2000 Datensétzen
zu je 15 Zeichen ergibt die
Liitererz von nur inem By-
te mehr je Datensale 2000
Byte. D nacht woil iaor
100 Datensdtze 2us.

Daz abgcdruckte Bel
apielprogranmm Jr den TES
80 (Bild 1) demonstriert die
Crundatruktur ener Artikel-
verwaltung  mil  Lagerhe-
atand (12, und 13, Bvle von
A B0 und Umschlagzahlen
{14, his 16. Bvte! In den er-
slen eiden Byle der lelzlen
iiiaf Stellen des Strings, der

Bild 1. Listing zum
H-Zahlen-Programm |

gina Knre-Artikelbezeich-
nung enthalten kann (hier
mmuatere, T Zeichen) sowie
einen Frels n den erslien
vier Leersellen, kann man
bis 9989 Lucien (Lacerse-
stand) und in den lztzten
drzi Byles bis 999999 (Um
acalagzahl.

Keiner merkt, dalk der
Computer intern mit
H-Zahlen arbeitet

e Verwendunc von H-

Zznlen  ianerhalb  eines
Computzrprogramms Je-

schieht dabei véllic diskoet.
Mit anderen Worten: ==
merki keiner. Bein Spei
charplatz dagacan, amwahl
im Computer wie auf Disket-
te, merkt man es deatlich.
VWas gescieit, st simpel.
Vorhandere H-Zahlen, wie
hier im Anfangeetring &% (0),
werden im Unterprogramim
von Zeile BO0D bis G060 de-
codlert, Der Wert fir TA
wird aug den Byte 12 und 13
gehot, der Wer: fiir TP aus
den rastlichen d-el Bye. So-
mil verfigl der Compuier
nun iiher Zahlen, wie ar sia
normalerweiss  verarbeitet,
Wit diesean Werten  kKdun
mari im Rahmen der tibrigen
Programm-Gtrukur  lamach
und mathematiszh manipu-
lieren.

Als Bzispisl wurden Zu-
oder Abbuchanger, des La-
gerhestandeas Programn-
miert, sowie ein VWarenum-
schlag mit Hochzah en einer
oumme b2 gleichzeitiger
Korrekhur eines Bestzndes.
Bowullt wurde das Pro
gramm enfach gekalten,
darmit der Ablzuf bequem zu
analysieren 1si. Es soll ja nur
das Prinzip verdeutichen
und als Crundlage fiir eige-
ne Programmes dienern.

Nach Abschhtf der Be-
rechnungen mit  Dezimal-
werten mug wiadear eme Co-
dlerundg vorgencriren wer-
den, dami- der einzige Ei-
fekt, um den ez her geht,
namiich Platz zu sparen, er-
reichi werden kann, Diese
Codierung geachieaf n den
Unterprogrammen 5000 bis
5030 und 7000 bis T080. Das
wizhhgere der beiden Un-
terprogramme st das ab
Zeile 7000, Die Speizher MA
und ME sind Integervaria-
blz, in welche die dezima-
len H-Werte kommen, Zu

Avsgsbe | ] ANovamber 1983



TI99/4A Tibsund Tri

S888 ‘ eingabe :odieren und in string packen
SE18 IF SU=2 THEM ZP=2P+aH: Ta=TA-aH

JEZE IF SW=1 THIN TA=TAtAH

SE36 IF SV=B THEN T&=Ta-aH

SE48 GOSUB 7888 7 codierung

8 M 1,12, 5= i :
S AR A | aBbBE a8 = 4B¢  bBB = 7BERE 7 1777

5678 Ta=n [ Lager + ¢1) Lager - (7} Umschlag + €23 314 CHD
SE88 RETURN’

Geben Sie eine Zih! {bis ?999) ein.

#¥bog wE = 8277
Lager + 1)

bed =
Lager = (2}

Ja@a  »? 2333

Umschlag + (30 3¢ CHD

4008 7 decodicren
5818 TA=INGTR{ZA%, MIDEATIEP) ;13,101 =1

| b6 o 17 = 5844 Bad = 73333 7 404p
S828 TA=TA+{ INSTR(IAS, MID$IA®(EP),12,1)0-1)#1g8 | 2 £ & :
6830 ZP=INSTR(ZA%, MIDE(ATIEP) ,16,1)) -1 . Lager 1 {1} Lager &) Umschiag + ¢3! »1¢ LML
= { =
6B4B ZP=ZP+( INSTR!Zas, MIDE(AFCEPY 15,10 )-10+104 | 15685 13 = 944 béé = 73333 )7 g99%

&858 ZP=ZPt( INSTRIZAS, MIDF(ASCEP),14,11)-1)+10086

&858 RETURMS | Lagzr + 1)

Lager - €2} Umschlag + (31 »3¢ CMD

x . f{c-3 A1 = 45 cra = £2332 7 dschirmansdr ickd |
7888 ‘ codieren t1TOH-Zeichen, Del EPSON: IRS7BENIESGra l?E:;1 =

7818 IF TA(=8 THEN Ta=8
7028 MD=TA~ 165

TAIA ME=TA-MD+1¢6@

7848 MA=ZF/1BBBE

78358 MB=(ZP-ty»10000)/180

FA¥0 MO=0: ME=W: HETURN ¢

==-— gOf =—--—-

2848 MC=ZP-HAx]EaBe-H3x108
7B7E TRe=MID$(Zf%, MDel, 1)+MD%(248, ME-1, 13
7BEB Tad=Tas+4IC$(IAS, Ma+l, I+HIDS(IA%, MB+1, 1D4HIDE(2A%, MO+D, 1)

Bitd 2. Hardcopy eines Bildschirmes mit dem Itoh-Drucker

diesen  Werlen  werden
dana zweistufig (cinmal fir
TA, dann fiir ZP) in TAS die
Zeichen aus dem String ZAS
hinzugefiigt,

Jezt liegt wieder eine H-
Zahl weor, welcke durch di=
auf den neuesten Stand ge
brachte MID$Funklior in
den ertsprechencen String

Bid 1. Listing zum H-Zshien-Programm
(Fortsetzung)

agepackt wird, Dieser String
1st bewnt schou dls A (EP)
deliniert, damil Jeicht er-
kannbar ist, daf es sich nm
Arrey-Strings hardelt, fiir
die das gesamt= Programm
a0 Zeie 100 als Unteroro-
gramm zur Vararbeitung ak-
hriet warden cann, so‘era
ZR 3 vorgegeben ist.

Wear aufseinem Computer
keing Kleintucastaben ha,
bracch: mcht auf diese Ar-
wendung zu verzichten, Die
Buchsteben stenen mar ar-
sizlle der in unserer Scaril
fehlenden ¢iffern fir die
Werte 10 bis 99, sowie das B
if der hoxadesmalen
Schreibwelse den Wert 11

vertrlit. Diess Funktion hat
aber nichls mit dem Auazse-
hen des verwendelen Zei
chens zu tun, Wichiie sl i,
daP gentigend untersched-
liche Zeichen zur Verfiigang
stehen. Wie das am Eild-
schirm ausseien kann, zeigt
Eild 2.

{(Key B Hacker)

Ausgabe |1/ November 1582

Der einfachste Weq, haim
Tl 8C/44 211 einem Saz ech-
ter Eleinbuchstaben mit
deutschen Umlauten zn
kommen, ist dis Umdeflini
fion der Bachstabencharak-
tere mit dem TI-Basic-Beshl
CALL CHAR. Ein Nactteil
=i aber nicht verschwie-
gen: Sobald em Akbrich
des Basic-Programms  er-
folgt, in dessan Verlauf die
MNeudefinition stattand, er-
scheint wieder der ale Zei-
clhensals, auch wenr eine
Programmfiortsezung  mit
CONTINITR enzleitel
wird, Trolzdem ist dieser
Weg mit Sicherheil der ein-
fachere (Listing 1),

Der Zeichensatz wurde ab
ASCIL-Wert 97 (Buchstabe a)
ao umdefipiert, daf er mi:
dem Pica-Schriftibild his au’
minimalz  Abweichungen
ibersinstimmt . Dazu kom-
men 3, &, iund b, allerdings
weicht hier nun die Tasten-
belequng vom Original ab

Wenn eme Anpassung an
diz Belegung eines be-
stimmten  Druckers ge-
wiingch: wird, kann man die
ABCI-Weile &andern, nng
zwar in Zeile 170 und 180
Das Programm #n sich it ao
einfach und durchsshaubar,
deff eine Beschreibung
iberflissio erscheint. ne
Slringa, welche fiir die Um-
definition  zustdndig  sind,
sind :;n DATA-Zeilen (Zeien
133 his 180) abcespeichert:
Inan kionnte sie auch als Da-
el laden, Die Zeilea 200 his
2410 lgachen den Bildschirm
und verdndermn die Farben
von  Bildschirm  (schwarz)
und Zeichen (grin). Die Zei-
len 250 bis 280 zeiger dam
Benuizer Behrifthild und Ta-
stenbelegung, wahrend die
Zeilen 290 nis 320 dafir sor
gen, dad, wenn eine Taste
gedrickt wire, das enspre-
chende Zeicher suf dem
Bildschirm erscheint. Ab-
brectken kann man das Pro-




TI99/4A

(173 HEM Zelchensasz ile.n
BZI REM Suar dens L9070 (R,
FNERS DD eE o
A Uy R R R )
OR FOR =97 TO 144
0 Hall OF
a7 CAlL CEMRED,Cd)
MIRT D

CHARL ¥, 03D
120 XTI
| 300 DRTA CGLELSDE R4 B04 4T A, 00

L4 0aITEMANGE, QOO0

FIR- D=1 TC 8

N

i oand

W35, L0 O FEE 44T 00T 1003

244 TE4 0F2
140 DeTh GO B2LE0F

o 4‘JH,-.'0;L

150 DA

454, ¢

ICCO5 26 454444
cqn“m*q

ta0 DI DO

RTAE B A I s b

OO O4IG0R0R0AHLE

e By 0 000

OIREE4TI4040,

i 4
e aa Lol B,

Qi

5

AETen o

ac

OO0C3E4A 3008 \]4, QODOCI5H e 202

(retel

VTG DR 15508
By 11Ty DOoG 'J'J-‘—4114¢i-14‘)ﬂ.
\.E].Q...l‘._;[‘ 0835 Thd 00 BERAYEE

(] o]

R G2 O RGO 01
$2900

1BC DATA 129, 004 400530430413

A, Taly

PR B G B 1 i U T B

i

Daa00edgd e qq438 175, 308255

1934230

190 REEM BEDE DER UMDAR.

270 CALL-SC
220 PR S
230 CNIL COTORLTE, 4,3)
S 1h e S

FREOTITE=RE ad

2500
MibEce
2hC PHIN "ATPHARETM @ abe
de Dphijhlmnops reluvnsy 2!
(CHEZ(+29);" - OTH
CERZLAZ0);) - CERL
CHRIM1F 90 = GIRT +

nbuehstaba

70 HIRT

I+ Al

+ B
(30
R TAT = D EE R g o s
CHES 28] ;"

TOHR (1281085 P.Daszow!

250

STl

CATL KEY (5 B 8T
J IR ST THEN 90
PEIAT CHRELEDS

ac

20oG0AD 2

Listing 1. Basic-Programm
2ur Erzeugung echier Kiein-
buchstaben

gramm mit FCTN + 4 (CLE-
AR). Das Programm ist leicht
erweiterbar (dndem der
Zeile 90) und bendtigt ledig-
lich 1,1 KByte, Ladt mar dis
Zeillen 190 s 320 wez, kam
mar. den eigentlichen Defl-
niticnstell bheliebiger Basio-

Die Umdelinition mit Hilfe
eines Maschinencode-Pro-
gramms sl dagegen eiwss
kompliziester, hat aber den
WVorleil daf die Kleinbuch-
staben so lange ethelten
bleiben, wie der Computer
eingeschaltet ist. Aulerdem
beansprucht das Programm
nach Iritialisierung nur noch
274 Bytes. [Die Hardware-
Vorausselzungen sind ent-
wecer em Extended-Basic-
Modul oder en Minimemn-
Modul, sowiz eine RAM-Er-

machern, die mit Maschiren-
code nichts im Einre haben,
warce das Programim in ei-
nen Dasic-Lader gepacld.
Das Programm ir. der vor-
liegenden Form (Listing 2)
ist fir Extended Easic vor-
gesehen und wird in den Be-
reich ab =3000 der RAM-
Expansion geladen, von wo
e mit CALL LINE
(xSMALLw) aulgsrifen wer-
den kann Da das eigentls-
che Maschinenprogramil
nur aus den in Zelle 10040
angegebenen Catas hesteht
(der Rest sind die neuen
Characters), kann es 191c:ht
sowohl fiir andere Speicaer-
bereiche als aach fiir das
Minimeom werdndort wor
den. Fir das Minimem erge-
ben sich dann folgende Zei-
len:
10040 DATA 2,05,240.2,1,
114, .8,2,2,1 84,32 56 ,40,4.91
10170 FOE ADRESSE =
25184 TO 29257
10210 CALL LOAD (28700,
115,18.127,224)
10220 CALL LOAD (32736,
83,77,65,76,76,32,1.4,0)
SelbetverstAndlich darf im
TI-Basic ces Mnimems das
Programm darn nicht mit
CALL SMALL  angespro-

200 DALI CIEAR Programmen voranstellen. weilerung, Um die Sache fiir  chen werden.

(FPeter Dassow)  solche Leser saganclich zu (Karl Jagenbuchner)
1AABE SIUEB SMALL
1OEBBS Mag. Karl Hagsrbuchrer, haldfeldstr. 2,A-4858 17 aun
1a@le 'Kieinbuchstakben uhd Umlaute
1B8ZA 'Pokeliste fusr EXTEMDED-ERSIC wnd REAF-Expansion
18833 Das Progeammn timmt 274 Bule ab »5E88 in Anseruchk
18848 DAThA B B PRI s A I i i~ 1 S P e &~
18658 DATA m 46,8 56,85, 124, 68,54,0,48, 0,558,508 ,.68,68 ,56,8,48,8,58,68,68,865,3E
10868 DATA B, 68,8, 56,8 ,56,72,52 ,8,54 , 64,85 ,1i60 , 604,08, 426,68,8,0,28,54 .64 ,64,80
18870 DATA 8, 4,4, 22 . Yo, 62, EB,E,QJE,EE,EB,iEEJaéJSE,G,Ea.36,32,112,32,35 e
1iGESE DRTA &, &8, 55 88 6o, 56, 4, LA Ed L Ed L RE lBR AR GRRLES B 16,8, 48 016, 18 A6 . SE
16898 DARTh 8,5, 8,6,8.,8,48, 15,0 ,684 cﬂ,?&,ju,ﬁb 2B, FP2,8,48 46, 1e, 16,18 15, 24
18488 DATA &,8,8, 184,54 84,024,808, u B S36,36,36,.50,8,8,8,56,58 68 .83,50
10418 DATA &.8,142,72, 72, Li2, 04,64 8,8 iu.?z,?z,ﬁa,aJé,a B.3,85,100 64 64,64
18128 DATH B.B,@,SE,BH,S&,#, J_{.'E,u?dé_,d.-.i.iEBJ-BE,EE,SE.JE-i,J -J;Fi o T S i
10126 DATA B.8,8, 68,65 CAEL LS B LB L0 BE,eR, B4, 84,40, ,d J, 68 48, 16,48, 08
18146 DATa B,8,6, 136 lJu 5@ £,417,8.5 8,124 ,8,16.32, 124 ,0,48,8,568 ,72,72,Fz 66
LH1SE DATA @,48,8,3%6,7&8 . Ve,i&,%6,5 48,8 ,6E 88 55,88, 32
ladiea CALL FHIT
18173 FOR AMDEEzSE=412222 o 420ea -
igli36 READ rork
181938 CALL LOonDiADRESSE . mukE?
16288 HEAT ADREESSE
18218 CAHLL LOALB1%4,49,18,63, 248
18228 CALL LOADCle368 . 23,77, 05,76, To. 832,48, 6
la238 CALL LIN<UZeallt) ' Listing 2. Kleinbuchstaben mit Maschinencode.
THAGHE HIJBEMND Geladen wird das Progranun tratzdem mit Lxtendesd Basic.

Ausgabe 11/ November 1583



Tipsund Tricks

S =]

Im allgemeinen‘istes rickt
gat, neue #Mormens einzi-
fiithren, weil daciil die Porte-
blitét cer Daten nichi mehr
gegeben ist. Cas Problam
wird sher im Frogramm
»0uizk Tapew elegant um-
gangen. Im s»Tast-Format
anfgzzeichnete Daten kon-
nen mit dem Standard-Input
Befehl gelesen werden, der
dann aulcmestisch um eini-
ges schneller wird.

Was iat die Ursache da-
fir? Tandy hat im Level3-Ba-
sic den Open-Befeh’ tnd
was dezu gehdrt, namlich
den Fie-Buffer sowie die
C.ose-Anweisung  sverges-
scne, Die Deten oshen di-
rekt aul die Kassette, wes-
halb des Svstem bel jeder

feusgabe || Hovewdse; 1983
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| 40 IMPUT 24
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AT

190 PRINT"RESSETTE

TR G e B

R 9T

110 INFUT X%
| 120 INPIITH-~
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140 END
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Tipsund Tricks

ZX81

PRINT# -l-Anweising an-
nehmern muf, dak dies die
erste Anweisung ist. Folo-
lich wird jedesmal mnach
dem Aasschalten des Mo-
tars zur Synchronisation fiir
das spélere Lesen ein scge-
nannier Leader geschrie-
ben. Das sind nichts weite:
aly 756 Nullen, aber leide:-
auch £36 Hytes. Anschlie-
Bend kommt noch ein Byte
(AR) mit der Badauturg En-
de der Wallen, jezt [olgen
Datene., Den Daten folgt ein
gD als End-Marke, and
kaum ist dies2 geschrieben,
wird cer Molor wisder aus-
geschaltet. Das heit, wenn
_Sie dea String «ABC« auf
Kaszette achreiben, dann
bekommen Sie atsdchhch 3
Byles Dalen und 258 Byles
COverhead auf [hr Bard.
Minar Frkennmnia nutzend,

gt es Techmken, mio-
lichst lange Satze (maximal
2E6 Eyles) 2u schreben, Ab-
gesehen von dem Aufwand
fiir das Packea und Ent-
packen bleiban immer nach
aleich vielz Mullen. Eatfernt
man diese, wird die Easzet-
te depeelt 20 achnell.

Bel kiirzeren Slrings wird
das  Verhalinis gunstger.
Das Programm im Beispiel
(Ligting 1) schreibst L0 Strings
mit einer Lénge von 16 Bytes
auf Band. Es bendtigi dafiir
10 Sekunden; die konventio-
nelle Methode brauczht 45
Sekunden Je nach Daten-
|&nge ist die neue Technik 2
bs 20 mal sconeller, 'm Mil
tel um den Faktor 10,

Scareibt man viele Strings
aul Band, tuf man wenic:
sten emmal, und zwar am
Anfang, enen rorma.en Le-

ader schreiben, Das go
schicht durch ein Dummy-
PEINT# (Zeile 50 .n Listing
1. Alle folgenden PRINT# -
Anweisungen werden dann
durch den USR-Call It Zeile
80 ersetzi (durch eme Reub-
ne in Maschinensprache al-
so). Mit USR wird die Reuti-
ne sufgerufen, das Argu-
ment (VARPTRAD)) liber-
gibt LArge urd Adresse des
Sirings.

USE macht im Prinzip das
gleichie wie Prints, nur mit
[0 Bytes. Mit dem 10er-lLies-
der muf meines Hrachtens
gentg Eictorheitsrescrve
gegeben =it Falls Sie el
nen schlechizren Recorder
haken: Dia 2100 iat in Zzile
1000 unterstrichzn.,

Das lasting 1 isl en Bel-
spiel und der Basic-lader
zigleich. Das Maschinen-

programm ist im EAM fren
verachiebbar (mit A in Zeile
1020 kann die Verzchie-
bung erfolgen); vergessen
Sie aber nie, auch «Mem-
Sizes gleich A zu sctzen. Im
Basic-Leader ist (im Zuzam-
mentang mit der Variablen
C8) eine Eoutme eingebaut,
die priift, cb die Sumne der
Data-ltems shmmt. Wenn al
les funktioniert, kénnen Sie
diese entfernen.

Fiir Assembler-Fans zeicr
Listing 2 d'e USE-Routine ir.
Klartext, Der Striag-Dape-
Vektor wird zuerst in [X ko-
pizrt Danach [ologt ion nhen
nech unten: Meotor an, Lea-
der schreiben, Synoc-Byte
ausgeben, Daten achraiben,
Schlufzeichen, Molor aus
und Return, Eir TRS 80 Tu
ning also — mit nur 48 Bytas!

(Peter Wcllschlaeger)

I8 REM

Si1@E1 REHM USRLIST "' F . .HOFH&ERN

2imz LET URRS=PEER 1S4f&+PESH 15

4080 22250

SimT ZREINT UARS

2443 IFE FEER QaRS=igs 7T = 1TOE

‘Eg:'j.a EOTD INT (FCOCH VARS -2 5o+

21IE -

B150 PRINT THES (FEER VERE-E2E

E:t

Sima BOTD 9172

Sidt RRIMT GHES (PEDR UBRE -B43

SAAR EBOTO ST

SAEH PRINT CHREG (PESR UVARS-353
IREERY T

Cor e Tt T e T 5 M=

Saien PRIMNT OCHES {PEEN VARS-12E: ;

Sigsp LET UBRS=URRES+1

aifda IF FREEH WERS>=12B THEHN GOTO
157

SEISS PRINT CHRSs BPEER LQARRE

iS55 EOTD WIS 5

SISTF DREINT CHRE (TEER WRRS-12Z1:

Zigg OTO Z1IER

378 FRINT CHRES [(PEER URQ&w&E@JJ

tg {nRROY Y

ZiFZ2 LET QHRE:QHR§+S+PEEK ILHES +

1 +PEER (VAR +21 #2255

Zis4 =0T 21 ia S

SasR PRINT DHR&§& (REER JARS-1923

I EnRp M AERTFAEL SN

SISE LET URRSSUARDSLD

S A54 EOT0 S10E

SIZE LET UBRU=Zsz{FEEX ®RFRS5+1F -

= .

Z3ioi FaR Z==2 T2 5

Sioz LET URRU=UIARM+PEER (L8RS £+

rExa L TEEDH (PERS+1) —1289 — (2 x5 -9

i}

D193 NEXT =

Zi94 LET MORO=L0aES &

S19S PRIN oot URRR

SI1os Q0To 21106

BEISEIEL .

ahs 15584

§$ {EEEAY ] ?

SEISFIELURRIABLE 1e@ddsdaddd

2 {RERSAY

EVE iL.czaE-—-iL

== .

URRs 18520

Loy RoRE4

Z FOR-NEXT URREIRSLE

Besonders bel langeren
Programmen kenn eine sol-
che Lliste stundenlanges
Probieren ersparsn.  Aum
basseren Versiéndnis des

-Programirs nnca smige Fin-

wels2, In Zeilzs 8102 wird der
Beginn des Vanaklenberel-

ches errechnet, Dier
Sprungverteller  in Zelle

9712 analyeiort die Dalenart,
welche in der entspracher-
den Zele ausgegeben wird,
Der Inhali der Gleitlomme-
variablan wird in den Zegilen
3190 bis 9195 durch direkie
Umrechnung der Datenby-
tes ermittelt. Um digsen Pro-
grammieil verstehen zu <an-
nan, mul man sich die Cleit-
kormuradar stelluig des
Z¥X81 anschanen:

Fine Gleitkommazahl be-
steht aus § Byle, davon wird
ein Byte fiir die sogenannts
Charakleristk gebrauchi.
Der Exponent (EXF) ergibt
sch aps Byte | abziiglich
129, Vom zweiten Byle steht
das erste Bit fiir das Vorzel-
chen. Der Rest dieses Bytes
und diz drei folgenden bil-
den dic Mantizse. Der Zah-
lenwert ergibt sich dann zu
ZExP +  Mantissel¥F. [he
Mantisse wiederun beginnt
nach dem Vorzeicheakit mit
g1, 22 und so weiter, Carril
hesieht der vecllstindige
Zah.enwert aus
ZEXF + Byte 2EXRD + Byte
JEXP15) 4 Byte 4EXP2 4 By-
L1z BCHE-01)

(Friedrich W, Hofrmana)
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Il InK 4 ; 2855, NEXT f: PRINT DLGE

EH & AT 16, l OGN OLTEN RBoS LOHEE
2 ’ﬁT 1&,4;"VG“H SCORE I&% “izo:
IF Scrh=s THEMN 1LET h==sc

b¢¢a PEINT INR E;A/T 14 .E;“EFST =

et

%
e
R
™
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n o
R
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=
)
et

a0 FDR‘ r’ l?.’l T Q== STES i PHY
MT IMK 7;AT 2@, fFat ti BEORDER S
HR%& 147, PAPER a,CHnm 145: EEE

-6.18: EEER .7,1%. NEXT f

458 FOR r=1 TO 10 'BEEF .5,-50%
f: NEXT f
460 FOR f=a-3 TG 28 STEP = PRI

MNT IHNR 7;8T o0.i; 'ﬁHﬁk 1&?
Hﬁiﬂé4ﬂ. BEEEP .E lE EEER ;idr

78 PRIHT INK Z+INT {RHD¥qJIHT
1E, 1&1, "RHOTHFR SRME igsnirt: IF
INKEYY$="g'" THEHN ﬁEEP'.541$: CE S
= GD TO 4.8
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Der Sinn des Spisls wLan-
ders st es, die Alens am
Landen zu hindern. Dezu
mussen Sie versucher, die
Fremden abzuschiefen.
Aber kaum haben Sic cinen
getroffen, erscheint sin neu-
er auf dem Schirmn. Da dies
an immer anderen Positio
nen anf dem Eildschirm ge-
schickt, iz die Aulgabe
schwerer, als es runichst
erscheint,

Zur Verteidigung der Fr-
de haben Sie anfangs 20 Fa-
ketan (Missiles), Wenn Sie
geschickt sind, konnen Sie
welche dazuerhallen, an-

456 TF THHEY&%="n

dernfalls |

. Aber Fle kin-

nen ja immsar noch verher
die Break-Taste driicken,

T

1B PORER & q&ﬂﬁEP

4S8 BEEFR .04, RHJ}EE
1e:

SO0 FOR =1
ﬁi& BT x {23 £-€a xi
3=y l’d-!l .l,.a‘"i“*-

@: HNEXT . FRINT CHR% =;

1}

{J. Dimond)

510 TF aZx () THERN LET wiS) =g
LET X1i4)=INT {(RND287 +5
ESB IF a=x (13 THEN LET x (2r=1-
LET (1) =INT (FND 207 iS
E38 IF a=x[4) THEN LET x{5]=4%

540 TF =sr»56 THEN LET Sh=sh +THT
{RHD X&)
=56 ﬁPIMT INK &; AT &, & “EGQE =
Tisci™ BHOT'S LEFT = “isk;*
Sl LET t=G- Gﬁ T AR
G@aad FOR f=00 TO 5. Fob 9= T 7
ERD a PORE USSR CHE® b LY. SR
-, HEST o MNENT OF
818 RETURN
§EEEEDHTQ 129,184,249, 1&6 50,24 ,
= £
a%%g DRTHR d4;d44t¢;£¢)5@,1@¢;195
i b=
852@ LaTAa 2B 24, = R G .,
SEEO DﬁTﬁ dS ,d¢?,¢2?;¢4r1¢¢?,25
&é4a BETA 122,90, B0,1206, 125,66, 5
6;129
Sacc EJT K AT
FEEF PH ¥ INE 73 &L, B “THNETE
TIONEN"; = i
gaaﬁ PRIHT INE ?:87 S.%:" Ria a:i
iz 's g9reifsn 4en Plapet
2n erde an um Z2ort gin WRSSar
qUngsdep zu errichten.”

LY A PHINT IR ?;@ai 84@; Um die
5 zu schaffen,mussen sia tangden
vne ikre tsdtzchan SiuUnen
SPOICH YETSPridheil, R 2rlasg
geben auf der 2rde rif YERFERLC
oS3 PRIMNT IMNE FiRT 23,B;:;" Thre
avifgake izt es, sie daran Tif hi
Ddern. 3ie sind mit SE Bissi
le's apsgerustoet fur Sen anfas
B:ab2r durch sutes SChia
S5en kOnDnEn sie sicth extea missi

ie's werdignen.

S@9@ PRIANT THEK FIAT 19,&;" EEY'S
Z=tinks *=rechts "“; 8T &E&. 68/ H
EY m=Ffire"

S83Is PRI 8 21.0; NH Tr“JELDEN
REY ZUM SPIFL DRUCHER., -

S16E PRUSE &: CLS : BETURN

Lizting »Landera




VC20

Hardcopys als Beispiele
der K3mpfa im Ring

Das Programm  sBox-
kampf«ist fir alle Versionen
des VC 20 geeignet. Sollte
nur die Grundversion ohne
Speichererwelterung  vor-
handen szcin a0 milssen
beim Emtppen des Pro-
gramms alle Kommentare
hinter den REM-Zeiehen
weggelessen wercen. Dis
Zeile 20 en-fallt, und die Zei-
l2 20 muR wie folgt geindert
werden:

20 A =T880:A1=30720

In den Zeilen 2C uad 30
wird die  Speicherzelle
36862 auf thren Werl lker-
priift. Wenn der Wert 182
betragt, sc handelt es sich
um  eina Spsichererwelfe-
ruag um mehr ala 3 KByte
RAM. Anderrfalls wird eine
Erweiterung von 2 KByte
RAM oder weniger ange-
nammen, Die beiden Varia-
blen sde und »Ale warder
dem Zrgebnis entspre-
chend gesctzt,. Das helidt
wenn die Erweiterung gro-
PBer als 3 KByta RAM 1st,
wird der Varaklen »A« der
Wert 4096 zugetellt Das ent-
spricht der e=rsten Dild-
schinnspeichzrzelle, Die
Variable »Ale erhdl. den
Wetl, d=r sich ans der Diffe-
renz der Anfargsadressen

WIETE ZEIT

l (1} . 5

von Videomatrix und arb-
snalriy errechnet, In dissem
Fall betragt der Wert 33792,
Das Programm ist in mahre-
re Unterprogramme asufge-
weilt, die vom Vertallerpro-
Jramim angesprungen wer-
den, Daz  Verteilerpro-
gramm ist im Lisfing mit
sHauptprogramme  Dezeich-
nal, Dasz DProgramm  wird
durch diese Art der Struktu-
rierurng b=sonders ilber-
sichtlich. Es wurde nicht aul
eine hohe Geschwindigkeit
dusgeleyl, Duch die Dar-
stellung von  Gro3figuren
whre das nur durch ein As-
gzmbler-Unterprogramm
méglizch. Daraus wurde je-
dooh aus Grilnden des Spei-
cherplatzes der Grundver-
siom des WV 20 verzichtet
Verschiedens Zeilen wer-
den dem gelibten Progream-
rmizrer unlogisch ader tiber-
flissig vor<ommen Tippen
Sle diesa Zailen trolzdem
genauso ein, da das Fro-
gramm sonst nicat einwand-
frei laaft, (Josef Sieger)
,"“':;'ﬁﬁ"ﬁ
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VC20

13 I=@:Th=198 Ril=0C=215

28 IFPEEK(GEE2 =210 THENR=TEEA  Hl =307 00

34 [FPEEH 3GEAG9) = lE”TH g (B Bt i e I B bt e

32 DOF="3" CFORKe L TOEE  DOE=T0E+ 00 bR TE
A DIMEECLRY, FP¢f1¢J-P6¢fﬂ; FREC 4 L POKTESD, 156
(&%) REM#**¥ﬁ#$ﬁ+*%*$*###¥*$###m&t##kr$####m&*
O REM ® HALFTPFROIGCEAMM ®

20 GOSUB1YIEIREM % AMLEITUMG ®

S0 GORUBLELIE REM * RIMG ZEICHREN %

198 COSURZESS:REM ® FIGUSENSTRIMGS &

1168 FORRU=1TOS =0 k2= Tel-05: IR IO MEMT =8 Drmlad® ¢ IR0 STHEH =1 S

120 GOSUREER REM % FIGURSH ZTEICHMER %

138 GISUBZERR:PEM » RUMDEMIONS @ :

148 TIF="EERE00" GOSURSEMN  2EM % RUMIE LACUET

1860 IFRUITHEMGOTO L BFR REM % FAMPE-EMIE &

160 I-03:Cr 16

178 WMEHTRL

L EAR B o e o 4 b e 0 o 0l e 3

198 REM % SCHLRG #

w0l IFI+deCTHENGOTOZ2E

210 RETLRM

220 FEogy=" M3 WY s

“3@ COSURGAD PO=PS+E Colihl D=1 PIKEIGETT, L35 FIORIEe 1 TOSH  HESTON FIKESEETT . 0
240 WeIMTO2asREDCTI ) TN T eSS0 uU?UBﬁEﬂiIFHlﬂﬂTHEHQHLiGﬂTﬁlﬂ?E

258 GOSUR2e8E: RETURN

268 BEM ¥ YO~ SCHLAEGT ok

BT C=C-1  GNSUERER

PER FCELS) BRI w b T e gy m

250 GOSUBEGE PC=FO-+D  POKESGRT T, a5 FORGE= T TONE  WEHTER PORMESSATT B W=l T o (2R DT
Lan

308 IFW=3THEMGOSLBYED (POFCHE T=0 IR R=0THENG=S  GOTA137T

18 COSURRZESE: RETLIRK

320 REM % RUMDE LAEUFT sk

2B I=0 PRIATI R TRRECT | b TR I ) I 0 S0 e ) 1 VT O e L] =
"

B34l FRINTLESTZ(DOE, 26

ATE FRINT"WMSSE 5 RLG " Bl RLGATECSTRECPE , 20, AR RIGHTECSTRECREY 8% | "M RICHT &¢
Ti%,.40

B660 GETAS: ITAE="A" THEN I~ ~1 GOTO480

37E IFAZ= L "THEM =T+ OOTOdE

F98 Cemp

A9 TFHE= "B TAEMGOSURLEE  GOTO&4R

408 CCmIHTCARRMICT I3 IFCC=R0R O D=2 0REC=aTHENG =

418 CrO-00 IFTOT A THERG =T +4

A28 IFCH1STHENC=15

430 COEUBESRE  ReTT COHENTIOT TS ) ¢ [FR=d THEMR =2

448 TFCFE(@ =" T 3EMDCR=3 ) THE R =

458 IFCAC~4im] SPMDR=2 i THENGOS IR 6t

460 IFEIGHTﬁCTIﬁa43}*”ﬂ13@”THEHGﬂ$JBEﬂﬁE=GDSUBQEE=HETJHH

470 OOTOz48

480 IFI<OTHENI=0:COSLEEDE

450 IFIAC-4THEMI=1~1  IFT<RATHEMT =0

me@ COSURSEem

S18 IFCC= MyAMDY I=11 0 THENTInT -1 ¢ GO IREGE

40 O0TOARE

Hel REM % KO GESCHLACER %

D48 FORM=A+EAETOH+ITE  PCKEY, 38 ' MEXTH

SE@ IFW-ZTHEMOOTDSTA

SEQ Cels: PRIMT " e

=70 FORZ={TOLE

TEA PRINTTRRC(COFCECE S

596 PRINT "1 i NEXTE

£ Im] 'PRINT * wnTele sy alaomarare " FORZ=1 T4

GLE8 PRIMTTRECI D RKECT ! FRIMT"I  MHEXTZ Sl

G20 KOwINTC L ZKRMDL T 0 ¢ TRFEDS 1BTHERK D= 10 Listing des Programmys »Boxkampr«

REM!#*#&W####**#%#*#
REHM™ i
REM#m=ras

REM%® (27

REM¥ 1agz

REM¥ JOSEF SIEGER #*
REM¥STRESEMAMNNSTR, Sk
REM% S086 KOELM ;
R 11 e oo o o e e e
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VC20

GHE FORN=1 TR
£40 PRIMTSEM"THRCID) MIFORESGETE, 888 FORI= 1 TOZOR  MEXT T FOKESGETE, 8 FOR.I=1TOZEE
EMTT . ™
650 IFKD=1ATHENA=2 GOTO1370 :
GEE FORK=R~SETOR+APE POKIEK, 22 HEXT : POCERLSA . 160 FOKER+S44+M1 , 1 1 G0SURZRBEA: Ka=k24-1
RETURM
G&7E T=@: GOSUEZA8T PRI MNT " SRR
GgE FORZ=1701E
GRE FRIMTTREIIVFECI
TEE PRIMT'I:MEXTE
FLIE C=l@:PEIMT" SaaTaRIn e A ee
TZE FORZ=1T0O4
738 PRIMTTAR! P}Efﬁﬂ?ﬁ
T4e FRIMT"T  HEX
Tk FGFIHTtlﬂﬁﬁﬂﬂfTTﬁﬁ TF?W;}HTHEJV 1A
TEE FORM=1TOKD
TPE FRIMT"®@M" TABLS Y 1 FOKEAGRTE, 229 2 0RI= 1 TORRE  HEWT T POWEIGE YA & FORT=CL TOZEE
FEE HEETS, W TFRCs TR THERGS | - GO0 G
. 7Y98 FORM=A+EETORRITI FOKEY 08 MEMT ! POMER-+S4, 168 POKERAZA+FAL 1 (GREURIGSE K= l+]
RETLIRHM
HRE REM % FIGUREW ZEICHREN #
Ble FRIWTLEFT®(DIE, 50
H2E FORZE=17012
B30 FRIMTTABIL ) 58000
B4e PRIMT"TT
ASE HERTTE
BnE FRIMTLEFT®CD08, 55
B7E FORZ=1TOLZ
SEA PRIMTTARCCY ; FOECGES
BHEE PRIMT"TY
5E8 HEXTZ
S1E RETLIRM
HER Y2
HEE FORS=ATORAETE
S42 POKES, 820 MEMTE! [FEU=ETHEHGISLIE] 21 B0 G TCHGE
5K IFY=2THENGOSUREEE
SEE Wi TRV =] THERSRE
STE RETLIRM
SEe PPIHT"ﬁF!ﬂHH$$#K¥#*¢% .4 B8
SRE PRIMT =Rl P [ U & E #"
1868 FRINT" T bbb dodssogsoi '« GOSUR @i RETURM
1816 PRIMT " aebioddomo ek b ok ol koo i dog !
1920 PRIMT "=k K A P F E M T B !
1836 FRIMT " wTelemelelegdor do ool dokf ekl sk dopioledora U 0 FORS= L TOSBEEE: MTWT S COTO SV E
led4| FFosa=" mEEhe "
1078 FEC10=" Wosm 90 "
1286m Faclle=" W] & O
1878 PRINTLEFTECIOR. &
1888 FORZ=1T011
1838 PRINTTAZCEIFELZ:
1183 PRINT"MT)
1118 MEMTE
1129 FCE(SH="H el "
1130 FCEALOD"H | vaw "
1140 FCECLL =" IFS RS w7 ¥
1158 PRINTLEFT#(DOS, &Y
1168 FORZ=1TO11
1172 PRINTTARCIGHFCECED
1188 FRINT"TI
1198 MEXTZ
1268 oNsSUuBzZaoe
1218 FEolo="7T98 o B WEMEMNE " FCECLi="TRY W MEEM ¢
1228 PRINTLEFTHODOE, S50
12368 FORZ=.TO12

1248 PRINT AECHYSCECE TRECIBOFEFCT Y Listing des Programms »Boxkampf« (Fortsetzung)
1298 FPRINT"T tHESTZ
44 ’:’:\f“ : Buzgane ||/ November 983



VC20 Boxkampf

1268 FORM=1TI106860  ME=TH

1278 FORS=1TI88

12808 POKER+EET, 54 POKER+Z2S4AL . 2 POCER+EZE4, 64 POKEA+S 5471, 2

1298 FORM=] TORE  MEMTH

1980 POKER+225. 35 RPOKEA+SHY, 25

1319 POKER+247, 78 FOKER+247+R 1, 0 POKER+E5E, 77 POKER+256E+71 , 5

1328 FORM=1TOO@ HMEXTHM POKER+247T, 32  FOKERA+256, 22

1858 PGHEH+EBBJ??!WEHEH+EE%+HLuE1WQKEH+EIEJ?HfPGHEH+EQE+HIJE=FDHEH+1€1naﬂa
1348 PORERA+LELI+A1 6 POKER+1EE, 160 FOKEA+ 1 66+A1, 2

1870 FORM=LTOSH  MEXTH POKER-2A3, 32 PFOKEH+2158, 32 POKEA+161 , 168 POKER+ 166, 248
LEEE MEMTE: FORM=1 T8  MEX™M: OOE IBE0EE  PETURM

1378 REM #% KAMIFEMHDE &

1380 IFRUCIAMDLDC I ATHEMED =" MR- FIRERLCH" t00TO1 448

1350 IFKO~=LBTHINCOS=" TURCH TECHMISCHER KO iaO=01440

IAEE KOE=" HACH FUMETER"

1418 IFPSHPCTHEMD =1

1488 IFPCHPETHEMND =

1438 FORES=] TOAMEBE  HEYTS

1448 PRINT"

1406 PRINT"MSTEGER | @ IFKO= 1@ THEMPR T T : B LT G

L46E TFRKOC L OTHEMRRE TS

1478 FPRINT " AERBS U SR b o

1458 TRE=L THEMRRL T 6E 5o Tal 500
145G FELHTBEY  GOT IS8

18P0 FCRE=1TO12

15168 FPRINTTARCEEE TS

1526 PRIMNT T MEYTS

15236 GOTOLS e

1548 FORZ=1T012

1558 FRINTTARC LG FCE E

1368 FRINT' 1 HERTT

1570 PREINT' BHOCH EIM SFRIEL oI puimn
LIBD CETES IEAS=" T TR

1398 ITFASC N T MERN ] 530

16RE PRIMTM  EMI

1813 REM # RIMG ZEICHMEMN #@

1628 PRINT"MD G LEFTSCN0E . 170

1630 FUORZ=1TNS

14l FRIMT "RM n
1558 JENTE

1668 PRIMT "8l i
167A 2RINTLEFTS:D02 . 18y

LEEF PRIMT "ird s U e TENEE TT
LERA FRINT "rRbBIECC MRS SENEEe sy
LFEE RETLIFRM

17168 REM M FHLEITIIHG &

17368 PRIHT "

173E FRINTTHEC D G okl BOMER kg
1748 FRINT"NSTE BOKEH GSEGEN DEN":FRIMNT GSCOMPUTER ., THEE CIoUR»
1758 FRINT"MIGT ROT.DER KAMPSY:PRIMTNGEMT UERER 5 RLFDEM. "
17668 FRIMT"MSIE KOEMHEN [HEE" 'PRINT'SFIGUE WIT DEM TESTEH!

Listing des Programms »Boxkampfu (Fortsetzung)

1078 PRINTYMAA L UHD B BE~":PRIMT  EMEGEM, “f ¢ =] THan
1786 PRIMT"H L U=RECHTSY HPRINT Y TRO=ESHL A

1758 POKETFE, & WRITTR, 1

1808 PRIMT "I

1810 PRINTUMFLIER JEDEM ANGEBRACH-":FRIHTUSTEH SCHLAS GTRT Bo
1820 PRIMT"SPUMKTE.EIM KO~SCHLAG!

1830 PRIMT"MMIRD MIT 18 FUMKTEN':FRINT"XEEWMERTET. JTRT EIMo
1840 FPRIMNT"MEOWER IM EIHER RUMDE" :PRINT! MR% k0O BESCHLAOER., !
1850 FRIMT"MUIRD DER KAMPF A3GI-" PRINTMEROCHEM, DRS EELBE GILTY
1868 PRIMT"AENM ER BIS 18 AUSGE~":PRINT WEREMLT WIRD1H

1EFE POKETF. 8 WAITTR. 1

1888 PRIMT!TI i WM TRT CSRRMDC 20

1830 FORT=1T0 REATMSCR Y (HEXTT

19668 FRINT"MI-R CECHER IS8T TER":PRIMTUSLISHER LINRESTEOTRE
1910 FRIMNT"MMRMRRIS"; HECD )

Lfusgabe 11/ November 1933



VC20

1926
1930
1846
182%5E
15968
197
1 9EE
1258
2EeE
2eia
a2
Zaze
bl Lo
Pl
EERSE
2 TE
PATE
i =
AR
=10
21l1@
=1e8
=178
2146
2178
#1668
2178
2188
21586
peiedi i
Bl
et
o) o
2 el
k]
ey
ZETE
s o |
2256
236R
2316
Zaze
i bt |
bl a1 |
AT
= HER
2ETE
EEER
235H
eHER
24 1e
ZHER
EH1E
el
e bl
z84e
el
ZERD
HRTO
beiral 1)
2098
Z2iga
z11a
3128

PRINT"MEMBJIE TST IHZ HMAME 5" THEUT et i Mg oL s
PRIMT "MRMISOLL THE GEZHER STERE" CPRIMT"REEIN TOIA4H0"  GETFE R GOTO1S7E

FRIMT "eRh IEL GLUECK, " ke g 1
FRINT"MRIDU WIRST ES BRALICHER! "

FORM= 1 TOZHGA : MESTH { RETURHN

TFFE$ Q=" T THEM] 248

IFFE$CR LM THEMPRINT" TITTIN | GOTILS30
COTO1548

REM % RUHTEMGORNG *

POREZEETE, 15

FCRE=1TO3

FCRM=1TO45

PCHEZSRTE, 201 ' FOKEZSETS, 28, POKEDGRTO, ZE1]

HEHTHiPDKEEGBTEJEEPUHEBQE?4ﬂ@fPD?EEE@?E:E1FHEEWLTGEHG;HEHTM

HEHTE

RETLIRN

REM % FIGUREMITRINGE #*
Fgclo="M 4 ®W
Fgops="1 1 "®#r "
Fachh="d q ™= "
Facah=1'ta B "
FcGr="M @4 3y *
Fecaie"M 8 Moy "
FReThe!ing M W
Feoma="g Hat "
FEo@h=lg B M
Farl@l=" &1 "
Ferllo="14 980 "
FEolEi="m 4 ®ig 3"

FC#ilo="m W =% "
FOEC2i="" "m" @ "
FLCECR)="m W ="
FCE(4)="m W "

FOEcSi="m wd MW M
FogcE="M sim A "
Fogdfo="m mw ™"

FCgiga="Iq &5
Fogi@am!ing g

FCHEC i am="H 4 B
Fikci|h="® rg "
FCECiza="r0 e B &Y
Chgiir="H (T
CEECE = Tl peodlid ™ 3 g "
CEE{G="Td gdmm ™
CEECd ) I e 6 8w B
] A IR TR

BRFCE i HE e BT e 2"
SEECD e ™ EgHEE B
SKECA = T80 o L el 215

RETURH

DATARK LTLLER , MESEER-JOE  MOMETERM MM, WLERTER
REM # mOMIERZIETICHEM % :
REM

REFEE R ERNME FRESE

REM " e CURSCR HOME

RER "H" e CURSTR T

REM "7 = CURSCE P
FREM “Ei" == CLIFSOR RIGHT
FEM "I1? =~ CURSOR LEFT
REM "m" = CTEL BLEK

REM "M" = CTREL RED

mEM "R! = CTRL BLL

REM g = CTRL EMS O
FEM "mY = CTRL. BEWS OFF

READY .

Listing des Prograrnms »Boxkampio (Schiug)

Ansmabe | L Noverher G838



PC-1500

Weun <as  Programm

nach dem Fintppen rmit
#HUINe gestartat wird, be-
ginnt das heife Spiel. Es
drehen sich wie bei einem
richiigen Spielaviomaten
drei Walzen. Nach emiger
Zeil stoppen diz Walzen von
selbst nacheinander ao.
Will man es nicht aue-
schliefilich dem Zufall Uber
lassen kann mar. die Wal-
zen avch durch die Tasten
wf « whe und % einzeln ashal-
ten., Jede andere Taste fiihrt
zurr. Stilstand  aller drs=:
Cliickskraisel, Stehen end-
lich alle diel, yibi der PC-
1500 Thren Kontcstand be-
kannt, (Jedes Spiel secatets
Cbrigens 50 Pfenmge.)

Na, genug gewonaen?
Darn driucken Siz die sZe-
Tage etwas anger, hr Geld
wird sanzgezahlts. Es kommt
keines aus der Masctine?
Haben Sie denn vorher ei-
nes remgestecktt Na alse,
clauben Sie cemn, so emn
Computer wire en Krésus?

Ubrigens, mit der »T+Ta-
ste kdanen sie sich sagen
lagazn, wie viele kostbare
Sekundern Ikres lebens Sie
sinnlos  im Glilcksspiel-
rausch verpulvert haoen.
Damit Sie sich wenigsters
gelegentlich noch ernsthaf-
teren Dingen zuwenden, en
del des Spiel nach spate-
arens 300 Sekunden

Ihr Gewinn kann maximal
22 Mark betragen (drei He--
zen). e anderen Gewinn-
siufen sehen Sie in den Zei-
len 134 bis 143 des Listings,
dabzi st A die Walze 1, B
die Wzlze 2 und C die Wal-
ze 3. O izt die Variable fiir
den Gewmn Jetzl aker viel
Spaf, (Frank Hoffmann)

Ausgzbe || /November |93

3o

48:

421

4.7

58!

ta.

BG:
90:

91

g

09

18@:
181

182

PCURSUR

S5: TIME =8
CWAIT 15B:PRINT

“SPIEL auToMAar
oy

tWAlT BiCLS :0-

B:FIR I=1T0 2@
:T=TIMNE X1P3APRA
t1F T»338G0OTO
2452

: A$=INKEYS
: IF A$="2"GOTO

2853

:GCURSOR 45:

GPEINT 2;8;3;:;8
3122 GCURSOR
20: GPRINT 127;
8;8;8;8;8
RAMOOY :a=RNO
E:RAMNDION :B-
RND 6:RANION :
L=RHND &

CURSOR 1B:IF A
=BGPRINT 14;17
Hif= e i e e T e |
4. BEEP 1:30TD
45

CURSOR S:PRINT
ALBEEP 1, 240, 2
LaeIFB
=BEPRINT 14;17°
T RFDREAR 1T
4:BEEP 1:C0T0O
5A

CURSOR 13:
FRINT B:BEEP 1
, lAR2

CURSOR 18:1F ¢
=AGPRINT 14;17
a3 7R 330 1757
4:BEEF |:54T10
26

CURSOR |7
FRINT C:BEEP |
» 150, 2
As=|NKEY$

IF A$=CHR$ |
AsC “#"-16>
GOTO @i

1F A%$=CHR% ¢t
ASE. “4Y-16)
EOTO 1RGEA

IF A%=CHR$ ¢
ASC "xV"-16)
GOTO 134

IF A$<>""GEOTO
134

NEXT

*FOR I=1T70 28:°

=TINE *.8B80
E=END 6:C=RHD
G:RANDON
CURSOR 14:17 B
=BGPRINT [4;12
y33370533:17; ]
4:BEEP 1:G0T0
184

183:

1P«

185:

1BE6:
187

18E:

IRs:
11e:
134:

135:

Jimets

138:

1259:

14[:

B4

143:

144;

145:;
146:

142
148

150:

SAE:
| BRA: FOR

CURSOR 13:
FRIMT R:RECF |
, 188, 2

CURSOR 18:1F
=BGIMTRIHT 14512
$33:70523;51 751
2:BEEF 1:60T0
186

CURSOR 12:
PRINMT C:BEEF 1
i )
CgE=THKLY$

IF A$=CHR% ¢
ESEEL U 1R
EOTO 1@0B

IF A34=CHR% ¢
ESC "Z'= 1B
cOTO 2608

RE®T 1

COTO 1ER@

WAlT 1=5@:
CURSOR 1:PRINT
SEUIFE E=BARD R
=GANE C=ELET D
=2H:EEEP ZE, 15
@, 3R:GOATE 144
1F R=6ANC C=E
LET E=4:GEER 4
» 196, 59

IF a=BaNE B=C
LET O=18:BLCP
Zy 148, 5@

15 B=BLET 0=nA:
BEEF B, S@, 18R
1 C=BAND p=B
LET O=C+BE-1:
BEER E, 183, 58
TF a=RamMD C=5
LET O=p+B-~1:
BEEP B, 18@, 582
15 A+B+C313LET
O=0+@, 9. BEEP 1
» 148, 58

15 9+B+D<PLET
O=0+8, 9: BEE® |
. 154,508

WAIT 1B8R2:CLS
PRINT “IHR 3EA
Tilcees et macit Jhyy

K=K+0

1E KXISLET K=K
—1.5:30T0 158
K=K-2.9

IF K=20R <<
GOTO 2188
PRINT "IHR HAE
BN ok b
CLS :+6OTOD 25
1=1T0 28

1881 C=RND &:

CURSAR 18:IF
C=BGPRINT 14
1172:i33;7P; 323
P17 14:BEEP
1:6G0T0 1983

-BB2:

1 BA3:

JREIGEH
2EHBA:
ZERLHE;

2851:
20.728:

2188:

38paa.

38BB1:

318Ba:

3ZpRa.
GoHRA:

B5EH] -

BSRA9S:

JAIPRINT

B5l8E:
65185:
G51398:
65135:

G3Z88:

B521@:

SPRINT

CURSOR 12
PRINT C:BEEP
1, 158, 2;
CURSOR @:
PRINT *T=";T
A$=INVEYS :
LF AL -CHRE
ASC "%"-16)
GOTO 134
NEX™ ]

GOTO 134

IF ®X>YG0SUB
651398
J=KiLATT A
J=I-1:1F J¢|
GOTO 3APe0
PRINT "GELDA
USGABE : ";7J
1 O ROER
1, 258, 58:
BEEP ., .28, 4
8:GOTO 2079
IF K<B. . GOTO
655099
FRINT
USGABE
L DR
BEEP *, '@, 5
B:BEEP ., 5@,
198 J=J-@, 1
IF J<B.8:dT0o
55800

COTO 3HAR-
CLS :BEER 2,
158, 50: REEP
2, 128, 50
WAlIT 158:K=(
=33 PRIMNT "R[L
INGEM NN
K2t
PRINT “AUF U
1EOERSEHEN. .
. ":GOTQ 6515
5

wWAlT 150
PRINT "SIE M
UESSEN NOCH
MAL UEBEN'
"DER R
EKORD LIEGT
BEI :"

"GELDRA
FaT

SERANT By 52t M

"REKOR
DHALTER IST

PRIMT B4

EhD

WAlT 158

PRINT "HNEUER
REKORD !
INFUT “NArE
ClB2. 2 iBs

Y=K:RETURH

Listing 2u »Rotamint«



Spectrum

dan®
gpal-

Bel Spielbeginn erscleint
ir cder nnteren litken Bild-
schirmecke ein Agsr mit
Hund. Er zielt mit dem Ge-

wehr au eme fliegends
Wildente, die aufgeregl und
angetlich  piepsend den
Schiissen alsruweichen
varsucat, Wenn diz Ente ge
troffen wird urd zu Beden
fallt, spurtet der Jagdhund
2ur Nbsturzselle und brinegt
die Ente zu seinem Herrn.
Mach 20 Schiizsen aendet
das Spiel. Der CZomputer
zeigt die Schufzahl und die
Bnzall der erleglen Eonten
an. Aber kene Angst, auch
wenn Sie alle treffen. be-
steht keine Gelahr, dal fir
die nachste Hinde keines
der elektronischen Flatter-
tierchen mehr ibrig ist. Soll-

13
1]

Die Zelen 20 his 30
drucken die Programm-
Uherschrifll.

Das Unterprogramm in
den Zeilen L2800 his 1280
bringt, falls verlangt, eine
Spielbeschreibung.

Die Zeilen _10und 240 be-
Jrrken musammen i Leile
171 eine standig wechseln-
de Shugstelluing der Ente
und simulieren damt den
Flug

Mi; Zzile 121 werden J&
ger unc Hund positioniert.

Dig Zeilen 130 und 140 be-
wirken mit der Hilfsvaria-
blen a, dal diz Entz ihre
Spalten- und Zeilenposition
(x] bezehungswelse vl
stindig vordndert, um den
Schilssen des Jigers zu =ni-

o kommen.

ten Sie gegen Mitternacht
die Jagd beender, denken
Sie an die Machtruhe ihrer
Nacabarn, bklasen SH5e das
Horn nicht zu laut.

Das Programm lauft rach
folgendem Szhema ab:

Das Untorprogramm 1000
bis | 170 definiert die Grafik-
Zeichen fir Jager, Hund und
Ente,

Zelle 1180 setrt die Zufalls
werte fir Spalten- und Jei-
lenposition der Ente.

Zeile 1190 weist den Va-
rablen fir die Position des
Gewelrs and d=n Zghlvaria-
clen, sowelt notwendig, die
Anfancswerte 21,

Variahle fiir READ unc fiir die FlugBndzrung|

it den Zelen 150 bis 165
wird verhindert, daB die
Ente ilber den Bidschirm-
rand hinauagerat.

Zelle 180 zusammen mit
den Zeilen 00 bis 330 be
wirken, daf das Gewehr m:t
den  Positions-Varablen «
und v angehoben wird, De-
cacen witd mit den Feilen
190 pnd 400 bi= 450 das Ge-
wehr gesenkt.

Zeile 200 zeichnet das Ge-
wehr, Mit Zetle 210 wird das
Cewehr wieder vom Bilc-
schimm endfernt.

Die Zelle 220 1in Verbin
dung mit dem Un.erore-
gramm in den Zellen 300 bis
510 zeichret die Schuigzra
d=z and ldschi sie wieder
nach ener Kurzanzeiges.

Besondere Aufmerksam-
kait verdient die unktion
ATTR (y1 =x1) die iu jeder
der Zeilen 510 bis 580 vor-

komrit, Sie d-iickt die Som-
me von 4 verschiedensn Zu-
stinden der Farb-Atiribute
in der T'ogltion y1 (fir Zeile)
und zl [fii~ Spalte) aus. Da-
Ibel bedeuten in Dualform
vcn reciis nach lings:

T die Bits 0 bi= 2 die INK-
Ferbe,

O die Bits 3 bis § die PAPER-
Farbe,

[1das Bit &§ den Zustand vor.
BRIGHT (0 oder 1),

1 das Bit T den Zustand vor
FLASH [0 cder 13.

[m worllegenden  Fro-
gramm sind an der Posiien
(vl, z1), falls die Ente n.ch:
getroffen wurde, folgende
Zusténde;

INK 1 (siehe Zeia 1713,

alap 001
PAPEE & (ziehe

Zeile 100}, also 101
BRIGHT0,alse C
I'LASIID, alsc 2

Summe 3 C 10l 00
Narzima 1st Aas 41

Sobald cer Bechuli die Ente
irtft, wird ATTR (v ., x1) ver-
Andert, Laut Anwelsung in

den Zeilen 510 biz 590
springt dann der Computer
nach Zeile T00; die Ente
stiirzi ab, und die Anzahl
der geschossenen Vigel
wird um 1 erhdkt (Zeile 703).

In Zeile el beginnt der
Hund s=inen Lauf zur Beute
und dndert die Laufstsllung
gtandig. Cadorch wird eine
schnells Bewegung  sinu-
lert,

ék) der Ente
| =4
giﬂ = ZZhlvariablen fir FOE , . HIiXT-Schleifen
| 1'|:|
| 5 = ZEhlvariablz fiir die abgegetenen Schiisse 7
v = EEnlvariable fir die geschossenen Entzn
¥ = Spalienpcsition fiir cas Gewehr
¥ = Aeilenposition fUr das Gewekr
¥1 = Spaltenpczition fiir den Flug der Ente
¥1 — Zeilenposition fiir den Flug der Ente
2z = Gihlvariabls fir die Poglticnierung dzs
Gewehrs
d = 2nte mit Flise'n nazh unten
g8 = ZEnte mit Flige'n nzazh pben
h = Hund in Huhestellung
i = Hund begim Lauf sur Beute; Beine nack hinten|
j = Hund beim Lauf zur Beate; Beine nach vorne
k = Hund beim Laufl zum Jiger; Heine nach hinten|
1l - MTund beim Lanf sum Jager; Deine nach vorne
g = Jiger éﬁberteiL]
| t = JTHger (Unteriteil)

Variablen im GRAPHICS-MODE zum Zeichnen der Figuren Erstes Bild einer heien Entenjagd

Fusgabe 11 /Novembe: 1983



Spectrum

B Schuesse

5 Sthilkdse

Zeile T50 140 den Hund zu
seinem  Herrn  zuriickrsn-
nen. Wiedar wird die Lauf-
stellung stindig verandert,
win schinelle Bewecung vor-
zutduschen (siehes Zeile 761).

Ausgzhe 11/ MNovembar 13

B schuesze

Die Hardcopys zeigen die verschiedenen Stadien der Jagd

Zele 790 weisl der nach-
sten Ente =ine durch RND
gesteuerte  Zufalls-Position
zu, Damit wird das Spiel at-
wes schweriger iand ab-
wechslungsreicher. In Zeile

S i

Entenjagd

Mit zo thuessén
48 Voegel eflegy

Bravod

Wdenschen Sie ein neves Spigi?

| R

800 springt das P
zur Ausgangslage
Jagd und damt zum Spielan-
farg zurick.
Falls in
Héchstzahl voa 20 Sc

Zeile 230
hris:

srreicht wird, zegt der
Tomrputer in Zeile 900 das
Endergebnis an und fragt
den Spieler in Zelle 810, b
er welterspielen méchie.




Entenjagd Spectrum

228 LET ®=x-1. LET 4Y=u+l1 ; e 23 newes ie L7 L R = o
iBSE %F 7%R THEN LET z=8:. LET w= & @:n - RE s
i = us= o = 'a =i !
E%S ESTTﬁ Soa égg %TGgNHEYﬁ J" THEN RUN
Z=Z =1 DA = vk Fuer dep Jdagasy
490 TF 23d THEN LET xaxai: Ler oo Betl cfals
Me=d-1: GO TOQ 228 12@1 FOR n=@ TO 7: READ a. POKE
428 LET Y=uy-1 USSR “s"a4n.a: REXT n
843?E¥F zq@ THEM LET z=8: LET %= 31010 DRTA 24 . 60,60 ,24 ,B5,62,60,
G Y= 2
448 G0 Tﬂ 288 Ia2l8 REM Grarfi i Ja
SFOR_IM xie THEN LET x=0: LET w= Tuntecer Tesl) st riaeh o daeder
7 e 182: FOR n=2 T 5
46@ GO TO 283 SR “t74n,a: NEA? nREﬂD Reisoh
028 LET £=241: PRINT AT 0,0:3; ( 31238 DATA 60,24,24,8,84,24,40,5¢
Brhuss" AND 2=11+(" Schuesse’ 1943 REM Grafik fFuer den Hund in
HidD 5931} Rukesteliung
51¢ IF ==0 THEN DRAU IMNK 2,239, 1641l FOR n=8 TO 7. READ 3: POKE
B: DRAW INUVERZE 1;-209,@: IF ATT USSR "hR“ap,a: MNEXT 0
R (U1,%3) <341 THEM GO TO 700 1aﬁm DHTR B,R,A56G,196, 127,196, 1%
SPR IF z=1 THEMN DRAL INK 2;23%., 6.13
S BRAW INUERSE 1; -239,-8\: IF 195@ REM Grafik fuer den Hund be
ATTR (4yd,x1r {41 THEHN Ga TO FEe im Lauf zur Beute
S3@ IF =2 THEN DRAW INK 2:25%, 1881 FOR n=f TO 7. READ a: POKE
6. DRAW IMNVERSE 1; -239.-88: IF UsR “i'4n,3: HNEET :
ATTR (y1,x1) 4341 THEN GO TO 788 ig78 DATA @.06.132,198, 127,658,136
548 IF zZz=3°"THEN [DRRE INK 2;229. sl
S@: pRALW INUERSE 1; -239,-3@: IF 1080 REM Grafik fuer den Hund be
ATTR (ul,»21 <441 THER GO TO 780 inm L3uf zuyp Beute
55@ IF z =4 THEN LRAW IHNK 2; ESE; 4281 FOR n=@.T0O ¥: READ a: POKE
129%: DRAL INUERSE 1, 239, -120 USR Td"+n,3: NEXT N
g ATTR (4yl,xd)¢>431 THEHN GO TO 7B %ggﬁ DHTH ﬁ,9,152;193;153;55;54m
sc@ IF =5 THEH DRALW IHK 2;E21,. 1188 REM Grafik ruer den Hund be
153: DRAW INUERSE I =221,=-158586: I im Lauf zum Herrn
FORTTR. (ui,X1) ¢4 1 THEN GD TGO 78 1@1 FDR =g TO 7. RERAD a: POKE
2 nR ‘0,8 MERT R
S578 IF 7=6 THEN DRAW INK 2;:157. 118 DRATH @,e,33,125,254,34,147,3
157 DRAW INUERSE 1;-157.,-157: T 126 REH-Brafix fuer den Hund be
F ATTR (91 ,51Y ¢x4+1 THEHN CO T T e Lauf =um Herrn
@ _12; Tnn n=a,ﬁgﬁ$; READ &: RPOKE
S80 IF =7 THEN DRAW INK 2;1%1. SR LY AN E ZHT D
158: DRA INUERSE 1;=31311, -A56: I éﬁa DRTA &, &, 33, 125,254,834 68, &

E ATTR (Wil.x1) (>4l THEN GO TO 70

PAE S T B I T s o

148 REM GrafFik foer gie Ente
sSe@ IF Z=8 THEN DRAL INK 2 78,1 141 Fﬂn n=A TO 7: RERD a: ROKE
5. DRRARW IKUERSE 1;-78,-18%5: IF SR "dU+n.3: HMEXT n
BTTR (Y1,¥1) <241 THEM GO TO 708 158 DARTA 8,8 ,24,125,189,35,0,0
ERAA IF ==« =00 THER CO .TE:‘ agE 1EE’I wEM ﬁl‘?ﬂtf\k e daee En fF’
810 RETLURN %El FoRr n=& ngg READ a: POKE
et ,a: I
LqoP EOR m-ud Ton 2l (BEER._.DS.- 4173 DATA B, 0,153 10t 60,06 0.0
D e o 7 e é?@IhET[gﬁgzgzjrnwnwlsm+15: EET:
VRS TLET wav+il: PRINT AT @, 16;w. ' *
(" Yoge LY AND w=133+(" Uao wignn GLASR LET Rl LET y=¢: LET s=0
Dowgsil EQEL e } o LT R o P
FAG FOR L=1 TD #1-1: BEEP .Q5.@ 4195 RETLRN
o FOR k=% O ] d288@ CLS : PRINT "Sie jagen Fflie
Y20 REM o m;t 314, ekd mit oy Sende Uildenten.® :
4 im G-Mode eingeben! 1218 PRINT "Mit Tasle :»7: hebken
P21 RPRINT CAT @1 U (2 e o gND V=g B e das Gewehsr an," ““mit Tas
P40 e AND Kk=2): BEER .BS.1 te »8« senken sie es.”
FaR NEXT . MEXT i leeﬂ-PRINT “Sie schiessen mit Ta
4@ REM smimitl ki o im G-Fode =31 SBle >8
ngeben! rEow PHINT : PRINT “Die Anzaht o
7al PRINT AT 21,x1, "=": FAUSE = ©r 5chuesse uUnd der gairoliznan
& Wildenten wird am Dbheren Bilds
YBEQ FDH L=Xx1 F0 2 STER =1: BEEF  <chicmrand KUtz ange-zeigt.!
B5. 1. FOR k=1 To .2 1248 PRINT : PRINT “"Nach 20 Schi
FHBH REM >f mit >K¢, sa{ Mit 1 es5sen endet die vagdd. Derf o
< Em E-Modeo eingeken! : gP%!ﬂf sagt g?nzg. Wievwiel Ente
7B PRINT AT-27,1; ["s " AND k=1 ieg eruwisc 8- - ben.-
P+lUs " AND k=2): BEER ,.05.0 225 RINT PR NT,*&E&HQUMH??V&
FF@ NENT k: RKEXT L P :
78@ REM x#! mit >dhi im G-Mode = HINT PRIMNT "Zum Spielbkeq
ingeben! inn druecren Sie ‘eine beliebi
781 PRINT AT 21,1;"w" S ge _Taste. S
?QQILET XKA=IMT (RRD21S)3+16: LET %379 IF INKEYS= YHEM EO TD 127
1=INT I[RMNExZE2) ; :
ga@ BTG a0 i128a S0 TD 1@
S CLS : PRINT AT 1B,8,''HMit =@
Bchugsesen' ;AT 12,8; BRIGHT i;v:
(" Uoge L HND wm1}+i" Lioege L AN
Doy xl), " erltegt” AT L4, ﬁ;'FLHSH

avol” BAND vr>=18] Listing »Duggye —
Sh@ PRINT AT 29,0 "NUenschen 55  mds unblutige Entenjagd
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High-Resolution
Profi-Monitor
TECO TM-1265

Alle SEIKOSHA-Drucker bentdtigen Standard-EDV-
Papier (DIN A4 mit Randlochung) und haken eire
8-Bit-Centronics-Schnittstelle [auBer GP-100AS).

[l Professionelle Technik
[1 Hohe Auflosung, Video-
bandbreite 20 MHz
[0 12 Zoll Bilddiagorale
[ Phosphor P 31, griin
[ Rasterscan fiir Composite
Video-Cingang
[0 Entspiegelter Bilcschirm
nur DM 379,—
SEIKOSHA GP-100A DM 778~
EEILIJ(DSHA g AnschluBkabel TM-12685/vC 20/64 DM 1980
= DM 788,
iV 24-Schnitistslle AnschluBkabel TM-1265/T199/44 Dk 1990
2K RAM-Board fir GP-100AS TRl :nsc;:ug:a:e: TM-1265!Dragtfn 32 DM 1920
nschiu - Casio”
SEIKOSHA GP-250X DM 89— anel TM-1265/Casio” FP DM 1880
SEIKOSHA GP-700A Floppy-Disk-Laufwerk
Colordrucker DM 1.4€8,— halbe Bzuhihe, jepanisches

Markenfahbrikat, anschluffertig
fur Apple Ilfg® DM 698,—

Zubehor/Drucker
Grafikinterface SEIKOSHA (1004, 250X/7004) -
fiir Apple ll/e® DM 298— Disketten Maxell MD1 1Cer Pack DM 83 -
Parallelinterface SEIKOSHA (100Af2E0X/700A) Alle Preise in<lusive 14% MwSt,
inkl. Kabegl fir Sinclair Z¢ 81 DM 128,—- :
inkl. Kabel fir Sinclair Spectrum DM 249, Versandspesen his DM 100,- DM 10~
bis DM 500,— DM 5-
AnschluBkabel SEIKOSHA (100A/250X/7004) ab DM 501,- frei
von Atari®-Box 850 DM 98—
Blcab EIKOSHA (100A/250X /7 MAIL-SHOP, Inh. Georg Zeuiner, Alsterdorfer Str. 20, 2000 Hamh irg &0,
;}"Esrfgi'gmngstf;f_l 90/2A Sl ’r[)ff‘!"}% __ Tel.040/511 7603, Postscheckkonto Hmb, 4013 04—20€, BLZ 20010020
So bestellen Sie:
AnschluBkabel SEIKOSHA (100A/230%/7704)
an Dragon 32 DM 88— |prr—m e e e P
= | Bestell-Coupon
AnschluBkabel SEIKOSHA (100A/250X/7004)- e :
an BBC Mico Dl oae ] iermit bestelle ich O per Machnahme
: I OV Schack anbsi
AnschluBkabel SEIKOSHA (100A/250%/7004) : [Vorauskasse
] =t
an Casio”/FP 1000/1100 oM 98, : Artikel . Stk : Freis DM
AnschluBkabel SEIKOSHA GP-250X% |
an Epson HX 22 DM 88— |
| s
AnschluBkabel SEIKOSHA GP-250K :
an Alphazronic P2 DM 139— | Meine Lieferanschrift
Farbband GP-100/250 DM eoo0 e
— i ame/Normame
4-Farb-Nachfiillset Gr-7004 DM 2090 |
3 | StraielHausdr.
EDV-Papier fiir alle SEIKOSHA-Drucker [
(20008t DM 3090 | poslistzmiion ] £

24-5Stundan-Service - Telefonische Besteliung ‘und um die Uhr.




Autorennen

T199/4A

Der blaue Renawagen be-
findet sich 1mmer am obe-
ren  Dildschirmrand, wih-
rend dis Reanstrecks il
den  Umlsitungen,  Fels-
brocken,  Vorfahrtzeichen
und Geldschemen nech
oben wegrolll. Mach dem
Starten des Programms wird
man zuafchst gafragt, ob
die Smelreceln  bhendligl
werden. LClese sollien ge-
nan sucher werden; heson-
ders das Aussehen der

Geldscheine ist von Bedau-
tung, da im Spie. Hindernis-
se eracheinen, die eine ahn-
liche Stmiktur bositeon, aber
einer Zusammenstol rerur
sachen. Ist dieser Schritt ab-
sovierl, wird aoch um etwas
Geduld gesbeten, da die
Hinderissreczke erst noch
aufgebaut werden mu?. Um
das oplel abwechslungsrel-
cher zu gestalten findet
ndmlich fir jeden Durch-
gang eine neue zulallige
Verstrenung der gegneri-
schen Rennantos, der Hin-
dernisse und der Banknoen
statt — des braucht seine
22t sobald der Summtion
ertént, kann es dann aber
losgehen. Fur 'U"bungs-:-
zwec<e erscheint ein kurzer
Streckenabschnitt chne Hin-
dernisse. Konnte man sich
ohne Verluste darchschlan
geln, sc rescltiert die Ce-
samipunklzahl aus cen
Punlcen fir die zoriickge-
legte Wegsatrecke plus cen
Zusatzpunkten aus den ge-
tundenen Celdscheinen.
Trotzdem sollte man sich
jetzt noch nicht auf seiren
Lorbeer=n ausruhen, denn
im zweiten Durcagang wird
der horimonlals Abstand zwvi-
schen den Hindernissen ge-
ringer, und die Anfarcerin-
gen an das Steuergeschick
asteigen entsprechend. In
den schwieriglkeltsstuien
drel und vier wird dann der
berthmile Uberblick wer
langt. Figr mub das gite
Celd oft slinks« legengelas-
aen werden, um nicht in enne
unausweichliche Falle zu

Basicprograrmm
»Autorennen«

tappen. Sollte wider Erwar-
ter der wvierte Schwierng-
kestscrad iiberwunder wor-
den szin, begnn das ganze
Sprel von varne,
Machfolgend noch eine
kurze Einfiinning m das Pro-
gramm. [n den Zeilen 110
iz 874 werden die Sond=r-
zeichen definiert, Die Fest-
legung der Farben findet in
den Zeilzn 280 s 440 statt.
Bis Zeile 630 lieger die
Spielregeln. Die DATA-Zei-
len ab 744 legen die Felder
neben der Eennbahn und
damit die Formm der Renn-
strecke, fest. In der Zeaile
180 kann man die Lénge cer
Eennstrecke beeinflussen
(dirakt damit korreliert ist
die Wartezeit beim Aafkau
der Hindernisse)., Die fol-
geaden Zeilen his ein
schlieBlich 1300 bestimmen
daan endgiiltig die zufallige
Verteilung der Sondzarzei-
chen. Ze=ile 1320 zeizhnet
die Srecke =uf dem Bild-
schirri, und ab 1340 wird
der Zusland des Juyslicks
abgefragt. Zeile 1420 und
folgende priifen, oh ein
Geldschzin gafund=sn war-
de ein Zusammenstol statt-
fand oder die Strecke ver-
lassen wurde, Zele 1510
atellt fesi, 0n eine Runde ab-
geschlossen werden konn-
le, wobel Zelle 1580 fi'r die
Firstellung der Schwierig-
keilsgrade zustdndizy ist. In
Zoile 1640 will das DPro-
gramin wissen, ob man nach
ainem Zusammenzstel noch
2in Spielchen wagt,
(Brigitt= Braun)

100 RARDOHIZE

10 CALL CRAR (77, "300442FFFFFFI4D" )
120 CALL CHAR{PE, "DUOGHMIDDO0OIE0E )
130 CALL CHARE?Y, "3037097Ci03AFada0" b
135 EALL CHAR 1D, “43462422426252424 |
140 CALL CHAR(130, ASFEBDICHDFTRO1")
43 LALL LRAR O3, ABHIFFERGUHRFF AL )
150 CALL CHAR(“04,*DO20ADFEF L472308" )
160 CAlL CHAREIOS,  LODFSSAO0FTFFON
165 CALL CPAR (- 10."DD7E420408102000°
162 CALL CHAK (11, “ODPTA24c42407E
167 CALL CHAR(H12, FrAIBAACBATBORI")
14E CALL CHARL113, FRHASBLASATASD )
170 CALL CHAR(44D, “BICTEFFFFZREI0AE" )
174 CALL CHIR (141, 0902392707857 7F5" }
17¢ CALL ChiR{ 142, “D0OCO0GZSREFFFFE" ]
17T CAEL CHAR{149, "000¢ 1GBIFF 308" §
1B0 CALL CHAR(1GO, "D00CO0GOITS")

190 CALL CHARCI5E, "ON0COG0SFFDE")

200 CALL CHAR (152, “IC42BARIFONT62AC")
210 CALL CHAR(153, “3595799997550095" ]
22l TALL CRR{C1, "O02FaTATETCTE "1
230 CALL CHAR[ISE, “Ti0P0EICIA7IEOC "
2401 CLL CHOR{51, "FFHOBYTARA 000"
25 CALL CHARIGZ, “FEDASBLASASESD1")
240 Ghll CHAR {136, D00M0RRENBDE

270 CALL CHAS (420, TFFFFFFFEEFREFEE”)
272 CALL CHARG 124, “THO30G0/0F 1FIFFF"
274 LALL CHR (122, TFSFIFORD7O361°)

%EI] CALL COLOR{12,15.1)
210 FOR 1=2 70 &
Jell B=d+1
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TI99/4A

Autorennen

il LaCret
340 CHLL COLOR(E,C,14]
250 HEXE ]
30 CALL [OLORE43,3,1
20 CALL COLORIT4,2,1
30 CALL COLOREAS 1
B0 CT TOLORI1E 1
400 CALL [COLOR:1D,1
403 CALL COLOROA1, ?
&0 CAL TOLORSY,z,
4ol LALL COLORVE 4,
&30 CALL COLORYT £,
41 i LALL [LLﬂ

EI PRINT “t4#ttttrradedast” s SETRAGSERRERNEN+" = " ++43 tt bbb b sin44 T2 nass

'rtL] PRINT "REMJETIGEN SIE BIE": "SPIELREGELHT AL dN/*

4l CALL BEYED, K §)

S0 IF 5=[ THEN 470

430 I §-74 THEN (30

ol IF K=7B THEK #40

10 CALL SOUMIZOT, -1 ,0)

Gell Bl 470 .
Gl £HLL LLEAR

540 PRINT "5IE SHLEN EIWEN WAGEN.”:"HIT “:CHRECIZDV; " AMEELELTET,”

SE0 PRIKT CDURCH ELNEL HINDERNSK (- o HANIEVRIEREL WITTELS CES

.uEEI FRINT *JOMSTICKS BEUEGELTH 5{ HALH LINKS OLER": &E HT5
HE HIJF DER H :Tiﬁ‘SE GLLIEW SIE hICH3™: i.IEBI:HLﬁ:M-H

5
=)
-5151
U.-1&]
5
il
18]
la)
18]

1
b
&
b

FUFE 4
350 PRINT I?;Dl.l TEW SIE ALIES XEIL UEBER™:"STAMDEM HABEM, S0 BE" :"HOMMEM SIE ETH

FREISFIEL":
E[D PIHNI' Tﬂﬂtﬁ] SORSB1)T = A0 TEB7 ) CHRSCH ECHRYA92E; " =

ﬁl:“' FRjNT ThH[F'"l}IRHH JECHAY {11307 = 507
£10 PRINT “ALLES KLAR:"

a2k TNPUT = ODER N Flh'EF.EEN A

43 D IF 200707 THEN

a4 =1

6'!3 ]

440 5=

5?\: Dlh S42000

CALL [LEAR
ﬁ'FIZI PRINT Th (D) BITIE WRTER t5ii:4s
70 FRINT *JETETIGE FLNKTEHL: “3P2:ss
P40 PRINT “ATAICRIGE *:
720 PRINT “HDECHSTPUMKTZAR : =" Hez::
g er TH

FH PRINT “ABSILUTE =
?-il] PRIHT 'HUEGH:TFLIHHIIM :

AW

3

7E4 DT
75 DATA :

:*EB DRI W . :

757 DATA " s
758 DATA * Lo : i
;Eg Ercﬁs:tmlmnmmscm 00 £0n s (126 18RS (120)

70 E'i‘-EHﬂ'i 1201 ECHR§091 1 ECHR$CR2IACHRS (4200 ATHR S (1207
7ED G3=CHRS (120) SCHR S (120 18CHRS (1200 SCHRS (8 ) SUHRS 1200
FES HS=CHRS {1201 KCHR $ (120 JACHRS (120} &CHR 34112 ACHRS [113)
fEF RESTORE /a4

750 FOR I=1 To 450

781 IF [/43= INHIJ-B\IHLII 774

752 READ D4 A

753 B(TY anﬁ

754 RESTORE 7+

BLD IF L/S(}ENT{T/5THEN B30

B0 K=IHTI5#R D)+

R0 0N CINT{3RND)+1 1E0TO B30, B50,855

BE0 QW X BGEUE 70, F4C, 780, 1620, IDE'EI FRGED 0140, 1080, 1220
840 BOTO 840

B0 0N X GISUR 920,540, 40001040, 080,112, 1140, 1300, 1240
BE9 GOT0 B8O

Rk DN & WISUE Y25, 985, 1006, 1045, 1085 1125, 1165, 12065 . 1945
BéD MEXT I

B70 BUTY 1260

BED IE_E%%H}MHEBM!

el

;Iig HSJILU;ﬂ“ﬂ'IRNHUJ-EDHHt'??]EC‘I‘IHHU&W.‘HHH*EIJSEH!!H"I]]&“EM
'H! B0 ) NERTHRS (97 ATHRSL 97 IACHRS { 0TI ACHR (120 4CHR 401200 RE4EAS

?.-55 EEE?%EWHN"G;EEHHHN’IHi[lﬂl"ﬁ'l-fﬂ JECHRS (130 FBCHR & (142 JEHSERS
-

740 BE(TI=DSECHRS (151 )8CHRS (1591 AUHR S (15008CHRS (1520 5CHRE (1) 8B4 s
é% EEEEEDSEEHFI-RNI {0 FECHR$1 931 8LHRS (771 BCHRS (1401 STHR$(120) 84
3% Ei{FaéNﬂSEDﬁHﬂUJELHRHﬂ‘iJEL-IRil‘]"UJELHES{‘IﬂJEFﬂHI?I]ﬁnﬁd-&ﬁi
g% gi&ﬁéiﬁ“ﬁlﬂfﬂi;E1ELIJ£:.HRH'IEIZI]EEEH!H-QD]S:HH'120.'81.‘?&5[140]615
1000 5%{1)=DHELHR$11521 OHRS 152 ) ATHR (120 BCHRS (104 KTHR$I105) EGEEAS
1%? gﬂﬁ”l}iﬁ SHRE(1 4] BOHRS (1200 8ZHR {1320 ECHR S 1 132 BUHR {120 AR$4AS

1LEEI SHI? DEBIHR4(159) ACHR 6 {153 ) A2HR {1500 ACHRS L 120V BIHRS{ 20 BE$8A%
1000 RETURK

y
n
=
=
=
T
R E RCRR L BB E
]
P owmmmow momom o = omm
®

1 FRINT “DIE GELDSCHE T 5
IE IIEII[ITFH‘ PLUSOHKTE
0 P “DAS SPIEL BEGINNT BET [ER " "SCHMIERIGAETTSTUFE 4 LHD™:"ERGET HIT DER

207 :TRE (7 s R

:IIED]H EEHF.‘IMD!IEE:FHH STVACHR S U156 JRCHRS (1200 ACHR S 1152 DALHES (910 EBI8AT
]Ht.ﬁ ssﬁﬁndacmm.mscm 4 LAD0IATHEE (1200 ACHRS 1148 MACHE § (149 EE48A4

1040 54 {1)=DARESCHRECT20IACH 1551 LERRS (1511 SCHRS (154 DEENRS 11500644
1070 RETLRH

AOTH £8 (1) ~DABGHECHR{ 15380 (1551 ECHRE( 1520 SCHRS 1S3V ECHRA (120) &A%
1:%%% %E?{E%mtﬁit'l'lala[mH1-I315GW$E1EEI1E|2HR5i1nul£tm5[1EDJ&E$3M
TTOD B4 011 -D48CHE S (100 EUHR #1250 1RCHES (177) BUHR$ (155 18CHFE (115 1 SES5A4
ﬁ%lg EE;E?QUls&siEHRi-{'??;i{EHFi-.h!.!HEHRM'IEH BCHRS L7 1ECHRS (57) 4%

1125 541 =D4SH$LCHR {110 BCRRH{ 111X ECHR IS 120080H% ¢ 142 1 iCHRY (1 421849

130 RETLRN

15‘516 EE%E%NU {&8%CHRY4 1501 ACHRS 17T 1ECHR S TS0 PACHRS {155 ECHR (155 1 EAs

1

1180 S$C1)=DARCHES C122 FATHR $ 0133 JECHES (1525 KUHRS D120 JELHES U1 JSURRE D120 1SLHIS (Y
SIRCHRS (1301 ECHRS (99 12CHES (81) 84

1163 RETLRH

_ﬁﬁ Et:f;;ﬂi&ﬂﬁ[ﬁHRﬂﬁ.‘&EHﬁﬂ TLAPRLHRS (120HACHRS L1200 REHRS (147 1844

1180 S${1)=D4EBSEST(P~4CHN$ (1201845

1170 RETLRM

‘E%g EE{_EFD!’SEHFSE1EU]&§H&5[120JECHIHE‘E]MHHWJMM&H:'I'IJRR'HM
2

‘E‘%a gégﬁﬁﬂ ARBSECHRA{ 142 CHRE (113 ECHRAC 132 BOFRS 1200 ELHRE (1321 2AS
1200 54010 =048CHRS (FSIR7ETORAREAAS

1230 RETLRH

I

260 5§11)=048CHIS (B1) BCHRY 1152 ACHRS (97 IRCHE$ (97 ) SLER$ (52 ) SCHR (B JACHR$ (97 )40
ﬁ'&:é“géf{ﬁ;! 11200 ACHR$ (152) &3

!

1245 5§ 1F)=D18BSECHRY] 1300 ACHRS (1200 ECHRACHZ0PBCHRS S HHOYECHR S 1112808
1250 RETLRH
1261? tﬁLL SOLHM'I'JU -39

12?13 El'l‘i&B!SHHM
1eB0 FOR I=1 TO 24
1280 PRINT C4

4300 HEXT 1

310 =0

320 EHLE HEHHRf

3
M 3

-330 IF JI J!+JI D THEN a2l
1360 IF A=-+ THIN 13ED
BFIJ IF Ji 4 THER 140U

'3'?[] EﬂT{- 1420

el GOTC 1420

1420 GALL GLHAR(Z,A.FIL)
430 IF FIG=31 THEW “B40
i v o
400 IF F1C="12 THEN 1930
‘454 IF FIC="13 THEN 1990
‘460 IF FIC="34 "HEH 1900
Sl TF FTCECLAD THER 4520
40 P=p+l

430 I24
50l B D)

“H0 IF =172 1710 ELSE 1320
520 c.le suunmzun 4,1

“040 CeLL CLEAR

40 SRTHT TABLS ¢ ZUSAMIENSTOSS "5 sz

550 PRINT “PUNKTEAHL:"3)

‘540 IF Fi=H THED 1420

570 H=p

“580 FIE 5I=* T 5

“3¥0 FOR S5J=-3 Tt -1

- 400 CHLL GOUNDL150, 50,3

‘&l HEXT 5J

“430) KEYT 81

630 FRINT “HIGHSCORE: ":H:iiii:

7440 PRIAT “ROCH EIN SPIEC 700 nere
‘4o CALL KET(D,1,5)

‘480 IF 5-0 “HEH 1450

~afd IF ¥=74 THEN &40

&30 IF f=79 THEW 1820

490 CALL GUUHD(EDE 1,0

720 PRIFT THBH 5 ERATLLATION  :
‘.?'EEI PRIFT “SIE AR DIF STFEEhE H["" 1'DER SCHWIERIGKE TSGRAD"; " ;e85 5-6);":

740 1? £4 THEN 1780
570

/B0 PR.'[H '£S GEHT BETTER MIT":::"STUFE shBS(S~dbssss
T30 F T0 1500

E)C'I 'J
’EI[I BT
E;U l'FILL SGUNDCEHEI B0,

‘BADE
1B40 I:nLL SOUHD{-100,660,5)
‘BS0 P=p4aD

1BED BOTC 1430
“B70 CALL SOUND{-300, 444, 5)
BBI] F=P4 Tﬂ

0 GOTE 14
"?IJIJ CALL SMNDE"SGO 1740,1)
210 P=P+100
1920 GOTC 1480
1730 CALL SOUND{-30D,1000,3)
1940 P=P430

930 GATL 1400

Basicprogramm
sAutorennenc (Schiu)
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Spectrum

Bel diesemn Spiel gelt es
nur urr. eines: Schnelligkeit,
Der Z¥81 14Bt, zunichst ge-
méachlich, Ziffern von 0 bis 8
aul dem Schirm auftauchen,
che so schnzll als moglich
wieder eingetippl werden
missen. J2 achaelor jodoch
der Spieer eingibt, deslo
achneller 140t der Zomnputer
die Zahlen zuf dem Schirmn

auftauchesr und  kommen-
tizrt jede Fehleingalke hih-
nisca mil FALSCH bezie
hungsweise FEHLEE. Simnkt
die Rae der Eingaben pro
Zziteinhel:, dann wird auch
der ZXB1 wieder _angsa-
mer Cememerweise ist je-
doch diese Hate MaPstas
fir diz Berechrming der
Punkte, Dhe Punlde kénneon

mit der Tasle Q0 wahrend
des Spiels abcerufen wer-
den. (TTdo Bartz)

e R e e e S S B R L L LR L S S L T T

ICH ZUM WRAHNSIHN: DER Z¥ GIB
DIf IAHLENVOR,DIE U 50 SCHMNEL

AR HNEG-~ I T4 WIEDER EINT IPPE
M HOIGSST. "

FPRINT "JE SCHMELLER DU UIRS
T.DESTO SEHMMELLER WIRD RAUCH
DER COMPUTERJE LAMNGSAMER DU BIST
JE LAHMER IST AUCH ER.ABER HNUR
GESCHUINDIGKREIT BRIMGT PUNMKTE.U

"WISSEN WILLST,TIPPE
WAEHREND DESSPIELES TRASTE 8. JE
HMEHR PUNKTE ,DESTO BESSER.
T SCHON 5UT]”

5 PRINT '"EE mHEERD

B TF IRHSvg&=""
g9 Gis
1d L.F'T D 6@

S LET" ﬁ$-CHH$ INT
E llBll::

115 IS

POKE 1543? 255
LET Ug=T
- P8 TF Ug= &
IF Ax=uU% THEH @0OT
FRINT “FEHLER"
LET D=Dx1.21
GOTD 20
PRINT “ORKAY "
A LET D=Dxa.a
g GOTD =20
12 PRINT &

N T i@slﬂ;“DEINE PUNKT
JINT (S00 /D)
D PRINT AT i13.19;"NOCHMRAL 7T (.}

G IF INKEY$="" THEM GOTO 230
g I_IFDFENHEYi‘-:"L}" THEN RUN @

m

R

[]3: IJ“
ctr "
S'pZn ermsm
einel,. . "snde
her- ©. zeitel

Denkspiele sind zwar an-
spruchsvoller als  Schiep-
gpiclchen, eber deswegen
miissen sie vom Programim
her nicht unbedingl heson-
dera kompliziert sein, Des
Dame-spiel von Tim Hart-
nell ist so kurz, daf man es
szlber eitippen kann, Da-
Fei spizlt es recht cut.

Die Spielrageln sind wis
Leim Brettspiel. Wihrend
der Hpecirum seine Aigs
von alleine ausfith-l, miissen
Sie mit Hilfz der Spalten-
und Reihen-Angaben (Buch-

glabe und Zahl) Thien Zug
amngelken  urnd  =ENIER
dricken. Auf diese Weise
fagen Se dem Spectrum
erst das Feld, vor dam Sz
2inen Stem nehmen wollen.
Anschliefend lippen Si
das Fed ein, in das [hr Stein
gesetat Ner._{{—:J soll. Haben
Sie  einen cegnerischen
Steln tbersprungen, dirfen
Sle aoch einmal. Sollten Sie
aher keinen zuldszigen Zug
achien  kdnnen, driicken
Sie nur ENTER,

Schart der Computer asi-
ne Lags ala verloren e, er-
Karl er Se zum Sieger und
kEeendet das 3Spiel’ (auch
wennn er noch ziehen

keénnte). Haken Sie alle 3tel-
ne verloren, teilt er Iknen Ih-
re Niederlage :-niI'.

Heine Punkte:3 Ihre Punkte; 1

SCEBEN SIE IHREN
ZUG EIN
] Z.E. "H9' - ENTER,
ABCDEFGH dann "E&" - ENTER
Hardcopy der Bildschirmarafik
10 REM %55 554 035355 4 6
20 REM = DaME ¥*
40 REM #HAFHEFEXNFNNN
B0 GO SUB 940
40 LET Z=24 Listing zu »Dame«
J¢ LET =0 :
80O REM MACHT DAMEN &
20 FDR B=69 TO 72: IF A{G)r=-1
THEN LET A{G)=-2 :
100 NEXT G

119 GO s5UB 720 : '
120 REM SFECTRUM SCHAUT NACH GE
FANGENEN

130 IF A(Z) =99
0 TO 220 e
140 IF 7<28 AND A(Z)=1 THEN LET
ALZ)=2 : :
150 LET Y=t fr
160 IF ALZIXNIY)) <0 AND ﬂ(Z-r’F'*()
(Y3))=0 THEN LET G=X(Y)

170 IF ACZ)=2 AND A(Z-X(Y1)cO A
?D ACZ-2%X(Y))=0 THEN LET B=-X(Y

OR A{Z)<1 THEN G

180 IF G<>0 AND 2+240523 TIHEN G
0 TO 250

190 LET D=0

200 IF Y=2 THEN GO TO 220

210 LET ¥=2: 60 TO 140

220 LET Z=Z+1

230 IF Z<73 THEN BO TO 130

240 IF O=a THEN GO TO 340

250 LET A(Z+@)=0: LET A(Z+2xD) =




AlZYe LET A(Z)=0

260 LET Z=7+2x2: LET COM=COM-1:

GO 5UB 720

270 LET @=bD: LET ¥Y=1

280 [F ACZHX(Y) )40 AND ACZ+Z% (X
(¥)d)r=0 THEN LET G=X{Y)

20 IF ALZ)Y=2 AND AtZ-X(Y¥i)<{0 A
ND A(Z-2#%X (¥))=0 THEN LET G==X (¥
)

200 [F @430 AND Z+4+2#Q23 THEM G
0D TO 250

Zi0 IF ¥=1 THEM LET ¥=2: GO TO
280

20 B0 TO 480

2EF0. REM SFPECTRUM SCHAUT NACH NI
LHT GEFANGENEN

S7* (CE="FI") ~S8% (C#="D3") —59% (C$
-HBZ,H}__&}* rE;_..uS'jrry 64*([:5:.'*52"}
=L5F (CF="C2") L& (CE="A2" ) —£F% (T
F="Hi")~70% (C§="F1")-71%(C¥="D1"
) =72 (CE="B1")

=80 IF W=l THEM LET D=-Z

920 IFE W=2 THEM LET E=-L
A0 MEXT W
EZ0. LET A(E)=a1D)

&30 LET AlDY=0
&30 IF ABS (D-E)>7 THEN LET A(D
+(INT (E-D}/2))=0: LET HUM=HUM+1
&70 6O SUB 720
aB0 IF ABS (D-E):7 THEN IMFUT ;
FLASH 1:"Koennen Sie nochmal sp

ringen? fWenn Nein druscken nu
r ENTER, sonst eine Taste Lnd E
gEgr:”;Uﬂ: IF U= THEN GO TO

&0 IF HUMZ1Z2 AND COM<12 THEN G
O TO &0

200 IF HUM=12 THEM FRINT FLASH
Ty INE Z2: FAFER &4:"Sie Gewinnen!
D T

210 IF COM=12 THEM FRINT FLASH
1; INE 2; PAFER 6% "Ich habe Sie
geschlagen!!!!": 5TOP

740 FOR M=24 TO 72

7o LET AMI=145% (A (Mi=1)+147% (
AMI =2} +324 (A Mi=3)+144% (A M) ==1
P14 (A —=2) +FF% (A (M) =7F)

T NEXT M

A0 PRINT AT 1,0z INE RND*7: FA4
FER ‘9 "Meine Funkte:'s;COM,"Ihre
Funktez ' s HUM

700 FRIMT AT F,0;

e LET T==2: FOR kE=0.T0 32 FOR

Jd=0 F0 3

EOO0 PRINT INK Z:"H"; INE 1:CHR$

(AL72-0-13%K) ) ;

£10 NEXT 3: LET T=T+1

820 PRINT- INE &;:; FPAFER Z2; INT ((
JHETSA2)+T

830 FOR J=0D T0O =

B40 FRINT INK 1:CHRF [A(&&-J-13
i) i INE 25 "M

850 NEXT J: LET T=T+1 :
- B&O PRINT INE &3 FAFER 23 INT ((
1J+L £2)Y+T

340 LET U=d

350 LET Z=241INT (RND#®45): LET
U=u+1

340 IF A(I)=1 OR A(Z)=2 THEN GO

TO 380

I70 50 TO 30

Z80 LET " Y=1

R0 IF ACI+X(Y)) =0 AND (A{Z+2%X
(Y)) =1 AND A(Z+Z2#X(Y)+1) =1 AND

ACI+2%X (Y1=1)>—1) THEN LET BE=XI

Listing zu »Damec (Schiuf)
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To5 IF ALZ+X(¥)I1=0 AND UWXZS0 TH
EM LET G=X(Y)

400 IF AlZ)=2 AND Aal(Z=-X(Y))=0 A
ND (A(Z-2%X{¥))»—1 AND R(Z-2xX{Y
y+id>—1 AND ﬁ(z—7*X{Yl—;);—1 OrR
Us&o0y THEM LET Q==X({Y¥)

41H IF Q<%0 THEN 30 TO 450

20 IF ¥=1 THEN LET ¥=2: GO TO

}Qﬂ

4370 IF Us1pco THEM GD TO 550
410 PRINT INE 2; FLASH 1:"ICH G
EBE ALF!": STOF

a4sa LET A(Z+0)=aZy: LET ﬂtigzo
470 GO SUBR 720 :
480 FPRINT < °’'TAB &3 INE 2;"GEBE
t SIE IHREM ZUG ETIN"

470 PRINT TAB S5; INK 2;"=z.B. L
apgt! - ENTER,"

500 PRINT TAB 43 INK Zi“"denn "
EE* Y — ENTER"

510 BEER (2 ,BND*10

S2C IMNPUT FLQSH 1,"VON? "sA%: H
EEF .Z2,RND®i0: INFUT FLASH 1,"NA
CH? ":Bf: FUR w=1 TO 2: LET I=0
JEE PRENT AT 15.0g"

0 IF W=i THEN LET C®=A+%

540 IF W=2 THEN LET C*=E#

=St LET Z=-24% (CF="GF") -25*(CH=
HEQLY DLy (CH="CI" )27 (CF="AY"]) -
TO# (CE=UEEY) ~Si%(CE="FE") -52% (CF
=nDOT) -3TH (CH="EB") -Z7= (CH="B7")
TR (CF="ET") —EG* (CE="C7") —40% (C
FoUATIYLATE(CE="H" ) —44% (CE="F&"
Y —A4SH (CE=DE" ) —456% (CEF="H&E" } ~20* [
CE="G4")

S&0 IF Z2<4+0 THEN GO TO S580

570 _ET ?—~41*¢C$—“E4“)~””*(C$*
neary 5P (CE= "ﬂﬂ"JTE&*CCf*"H7"}~d
8740 MEXT K ]
FBEG FRINT INK &; FPAFPER 2:"ARCDE
G n

H7C FOR M=24 TOD 72

00 LET AMI=(AMI=14T)+2% (A (M)
=147} 0% (A (M =E2) (A (MI=144) -2% (
AMMI=148)+5F9 ¥ (A (M)=9F)
10 NMEXT M

Q20 RETURN

940 REM Varianlenbeginn
P50 DIM AP0 DIM XOE)e LET X1
== LET X2y ==7

240 FOR Z=1 TO 9%: LET A(Z)Y=97
Q70 IF Z473 AND I35 AND NOT (2
=L£7 OR I=68 0OR Z=40 OR Z=&! DR 7
=452 THEN LET a(Z)=1

ZBC IF 7994 AND Z:42 AND NOT (2
=47 R Z=48 0OR ZI=4%! TEHEN LET @Al
a0 :
o0 IF Z<41 AND Zx23 AND NOT (Z
=34 OR Z2=35 0OR 7=346 0OR Z=RP8 0OR 7
=79y THEN LET AtZ)i=—1
1000 HEXT =
1010 LET COM=0

1020 LET HUM=0O

1030 FOR J=0 TO 7

1040 READ A,B,C,D

19460 FOEE USR "R"+J,A

1070 FO=ZE USR "E"+J.B

1080 FOXE USSR “CY+d,C

109G FO=E USR G BELR b )

1100 NEXT

1116 RETLRN

1120 DATA 0,0,0,0,24,B8,84,84
1130 DATA &0,29,124,124,2L& G201
24,84
1140 DATA
24,84 i
1150 DATA 24,8,254,170,0,0,0,0

26,42,:25,108,60,20,1
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t’unt compuan ssterm

® Computer-Technologie fiir jeden verstandlich.

@ Onhne Vorkenntnisse sofort programmieren und
exparimentizren,

@ Alles Uber Bit, Byte, Rom, Ram, Speicher, Adressen.

@ Spielend lernen, wie ein Computer funktioniart.

Schulung fiir die Zukunft, die bereits begonnen hat!

Beim guten Fachhandel flir Spielwaren und Elektronik.
A Kostenlose Information durch

ik | BUSCH GmbH, Postfach 1267 D-6806 Viernheim
N L

[T

SHARP — ATARI — GENIE — DRAGON

* % Superpreise x %

SHARP MZBOA mit 64 KB 40-B0-Zeicheumschaltung,
zwel Grafikebznen & 84000 Bildpunkte, Lichtgrifiel
zum Zeichnen am Bldschirm, Basic-Toolkit zur Gra-
fikprogrammierung %* % kpl. nur 2,790, — % «
Nachriistsatz 84 KB mit Grafikvorbereitung  390,— DM

cmZ cm=Z

Grafikspaicher 64000 Bildpunkte 310, DM
SHARP MZ721 990,— DM
SHARP MZ731 1.390,— DM
ATARI 600 XL 16 KE k& G09,=— DM +
ATARI 800 XL 64 KB # 4 862,— DM + o
Dragon 32 70,— DM
ATARI 400 mit 48 <D nur 536,— DM

Computer Veririeb Baltruszat
4700 HAMM, Fangstrafz 82
Telefon (D2381) 46926566

C.V.B.

CPIM 2.2

fiir das Qenie 111

CEiM: Dl giobs woko Well dee Sodbware|
Sl vabar jalzi dis Megliceeaiten vor aro-
lesslaneln Sompuiersymaman ued dar
Qbes minms 1| [+

CPIM 2.2 [64-K-Merslon mik cem Sapar-EL05
won Gilnder Ermer und arg, Roglstriarkans
won Clgltal Anassrch 455, O
Fubspram CRIMOD o Lot 1 Gda.: o
AoerwainerL Ihr Senlavon 6 Ko 64
H % 145, DM
ColearBanis it mit 18 Fabun tnd nmsen
ROMs, 780, 16 KFAM, 15 £ADK E25.DM
BIAN I 510 = Dar Madseldiuakni, dam Sie
nickd widerslehen kinren: 140 Zisin Umiag-
fe, Uarlénges, sinzd, Nalelanstousaning
fibr HigheRna.Ciralik, enoem viza Sahrifacan,

und -freiten, (a1 2um SEMSSTICUSPREIS:
& BE0.-DM

ainEnEm.
lizh nichi rur Seltwak-korgalitn =u ands-
ren CRIM-Tachnern, o sind dariber hinpes
auab  Dlskattsrkompstibd  zu  andoon
Recinorsgiarminl  Doskaben-borpalibel
leili: Sinrahmen ehe Diskate aine: [Bhk
Artage, mhnr ALFHATADNIG, slnes 0530R-
WE, aiier Oliveit, nlas FORMULE 1w
urd kinsen diese Dfsatie giceki mid |wem
Senla 1M1 100cn ured achoshen, Wonemang:
2unig st an Giaiie Ml mi B4 KRAM [hMocell
"B sowle e wedar die sOptinn BG Gés dur
dan (LS5 11s. B8 mid mirdestonn ain Dis-
knztenlaut wurs wornarden min. Gonie | ader
Gonin i ME RS £IAR Mocdal ‘B3 G00. DK
LE5 1| [GRIM-Eankirgsteuaningsbvastain
wiid einfich avlpesksskt. abng [ola (1)
abne sshesuben, 5- DM
Dotisn EC B4 ivarsaler Hinkingbau-
slein varwaliet AN auch anler
MHEW, 0, G-DDE ader dirskt chne Ba-
triebesysiem (s eingaltl werlen|

195- DM

Alla Frrisn i, ges. MSI, Faidurt Sl ays-
Tabrliche Irarmationen an, GFR6] Druciee,
Codgur-Geno, wie L)

SCHREILIKE
alectanig
Sanccauls. A4
100 Aachen

Tl @1-23217
ba-Te 10,00 - 1300

Sa 1000 - 1400
Cannerstag qesshlossen

Wollen Sie elnen gebrauchtzn Compuler verkaufen oder erwerben? Suchen Sie
Zubehar? Haben Sie Softwzre a1zubieten ader suchen Sie Pragramme?
(e FUNDGRUBE van sHobby-Gamputer: bietel Ihnen dazu eine sinmalige
Gelrgenhait In jedam Heft finden Sie @ nen OriginglGutechain fir cing
kostenlose private verdifentlichung in der FUNDGALBE n der Bubrik

Ihrer Wahl mit mexmal f0nl Zeian Text.

x

APPLE 1l kompat, Org.-Geh., Schal:-
ﬁet?_t., Softw, 850,- DV C2226/47513

——— > APPLE + YIDEQ < ———
Exaktz Beziehung zwischen Zahl-
werk unc Spielzeit  Komfortzbles
Hragramm auf Disk: 26 DM. M, Dibel,
Braitecheldstr. 2 3100 Celle

Apple lle-3W Dipl -Kim. D. izka, 1/
48, Rich -Tauter-D. 25(Prosp. g, Farta)

AFPLE llg, neu, Original

DM 2,500, Zubeh. P. Devalopment
Te. 06102137321, nach 18 Uhr
Postfach 101011 8072 Dreieich

Suche Apple Il + Disk + Drucker
A. Pinillos, Fostl. 2107, 80FB Neu-
Isenburg_g

Sachz Appla |l + Disk + Urucker
A Pirillos, Fosth. 2107 6078 Meu-
Isenburg 2

Apple I, 256 KB, Disk 11, Monitor
Epson FX 80 mit Interface ginstg zu
verhaulen Tel, 07275425

ADRBESS-Verwaltung fur APPLE lle
o. Eura: nur 1 laof, kein Nrucker
205 0M! D Piske 1/46 Frizdr.oda82c

2 Original Apple-Laufwerke DM 750
0. Sontroller, D 950 mit Controller,
Maniter grin DM 200, ZE0-Karte DK
150, Uhr DM - 30.
Ta. 0421/511244

Qrig. Apple Il europlus, 64 KB,
2 Disk I, RGBIPAL-Karte, .nyst,
Druckerind., ca, 25 MByt= Software,
VB DM 4510~ Te . 0951/64330

Apple lle neu, origina verpackt,
DM 2.500,—, Tel. 06C47/2907

AFPLE 1I, 64 K, arlg., 2 Disklaufw,
280, B0 Z, Kugzlkopfdrucker, Monito
Pasca . CPIM, 4900 DM{04831) 12725

Apple-komp., 64 K, CPIM, org. ver
packt, 1380 DM, W. Mueller, Tel
[]231;'1?8528

Apole-Newcomer | Wenen Syatamw,
verkaule ich mene Soitware sehr
nlnstiz. W, Schulz, Im Grundsee 15,
G080 Rosszisheim, Tel 0314271752

Apole |l Europlus 48 KB, 2 Laufwer
ke, Philips Menitor, Controller Zube
hér, Handblcyer; VB 4100.- DM, Te
lefen (B7143) 33287 nach 18 Unr

Medwerig: Apple-beb  Lollkloopy:
Coatreller fir alle L. 3580 Spuran
Doapelkept Bis 2 MByte |e Slot
Malchdizkettefar CPM -+ D05 + Pas
calk Prais: 320, Tel.: 07 11-8411F

AP3ILE Il 4+, gebr. m. Gar. 1600, evtl,
m. LW, Monit, 280 elc. 8- Joppel-
laufw. inkl Contr. Softw. 2 MB, 400
Tel 0851/58304

Apple Il Nachbau + 16 K Z80A, 80 2
Floppy, Monitar, umfangrelche Soft-
ware mit Dokamentation, auch gin-
zeln, T2l &b 13 Uhr 0421,394501

Fir APPLE 1I: 2 original Apple Dr ves
m. Sontr L. & MB Softwars, YB: 1800
DM, Tel. 0231895066

Apple I, 80-Zeichankarte mit 2 Zei-
chensatzen 200 DM, 0483114726

FUNDGRUBE

_ APPLE|| —————
AuBerst ginstig: Utilities, Business
und dig besten Spiele! Info gegen 1,
DM Brielmarhen bel Axel Hofmann,
3576 Fauschenberg

256-K-Pseudodisk 1. Apple. fast neu
VG DM 1130, 27031/09282

ATARI

Super-Joystick for Atari 400800,
Te espiel von Atari und Colecc VG
2064 und andere nur 99,—. Info be
M. Schuster, tel, U/321/24315

ATARI 400/800, 16-K-Erweileuny
G0 DM, Atari Basic Buch 15 DM
Tel 0911/416119

ATARI 400, 48 K + Hubtastatur + Ba:
sic | Kas.Roe, - Frirtar+ Kabel + 0
Spiele u. Basic-Buch, 2000.- DM
Tel. 02122/335185

COMMODORE 64

cbm 64 % « SUPERSOFTWARE % »
Alle Pgm. untar 15— DM,

Achim Schulzz, Echeloh 44

4600 Dortmund 76, Tel. 652067

cbm 64 (neuw. m. Gar.) + Literat.
+ Softw., amstandehalb. fur 780 DM
abzugeb. Tel. 05203/44 30 | ]

Suche:VC 64 Floppy ! Drucker gebr,
Biete gaf. im Tauscy an: Anrufbe
aniw., Funktel., Spezialempfanger!
Doner, P 230, 524 Batzdord, 22367

ebm-Computar, Floppy w Drucker,
evil. auch einzeln zu kaufon gesucht.
Tel. 083361329 g

obm 84 EPROM-K. 216 K 2.B. B K inkl.
EPROM 59.- + 3rennen 18- Deutsche
B4er Weihermatten 30, 7800 Freiburg

MNaotvarkaufwcbm 64 Floppy = Druk-
kerx Datasette = Mon tor e und aber
200 Spitzenprogramme  gegen
Héchstgetot eb A000,- DM zu verkau-
fan. Ta, 0234/340026 ab 17.00 Uhr

* % cbm-YC-6d4-Tauschpartner & %
*  gesuchtl — Lista bitte an =
* Egon Kwapil, Eulenkamp 27 %
* 2000 Hamburg 70 *
* Tel 0405529670 *

V84 Softw -Tausch.T.06190/7 24 45

Tausche cbm @4-Scfiware oder ge-
ger Unkostanbet. Tel 0232734600

cbm 54 AUTOSTART: Alle mit Filfe
von AUTCSTART akgespeicherten
Prgine. storien nach dem Laden so-
ferl! Zusélzliche Merriegelung von
Stop/Restcre méclich (nur fir Kas-
satia) DM 98: Varbezserte Scrollrou-
tinen in Datazeilen DM 29: Keler-
mann, Angerrruncer Weg 4, 403 Ra-
tingen, Tel 02102470804

VG B4 % wagen Systemwachsel & VE B4
890 Progr, auf Disk oder Kassette al-
le Dereiche = 200 DMiListe be R-
ParteVC 64, 2 Monate alt = 300 DM/
VC 1541 Disk, 1 Monatall = 800 DM/
n. Garantie!!Anfrapes mit Tel-Kr- T.
Dol iSeserinswall 16-20/5 K&ln 1

Ausgabe L/ November 1383
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Intemationzle cbm64-Sofiware
Grifte Auswahl; nanesia, hrsta Prg
kleinste Unkosten; Tausch, Yerk. @
Info: 2 DM-Marke: F. Sprenger, 4300
Essen, Bressertsir. 18, 0201/796559

VG 64 Umlaute 00aAI0B-Prp.a. Kass,
20 DM, Vk. o, NK. T. D22B/467149,

Schuhmacher, Ahornweg 18, 53 Benn 2

cbm 64 4 Wochen + _it. ‘0r “20C DM
+ Softw. f. 600 DM, insg. 895 DM.
J. Sander, Scowechh., Heerstr. 341,
Te. ab 15 Uhr 042721043

CE84 Maschinenprogr »Super-$-Sorts
$-Felder =1 Sek. sortiert! 30 DM
(Datasattc) gegen Voravskasse bei
Eglmeier, Kathe-Bausr-Weqg 8, 8000
Muncl‘en 21, Tel. 089562057

Commodore 64: Tel. D2636/2137

Schweiz. cbm 62 Spiele urd Hilis-
programme. Tausch oder Unkosien-

beltrag. Liste gecen =r. 1,60in Brief-
marken 2o D, Winterberg, Alt-
bachstr. 12, 8305 Dietlikon.

VC 64 Softwere die neuzsten Gam.
Liste 1 OM wvon Schild, Feiedrich
EI:-cH‘. Str. 32, 5234 Hattersheim

VG B4-Software z.B. Meteos Lv.a
Wilfried Henseler, 5000 Kaln 51, Tar-
nicharsir. 26, Tel. 0221/360 11'3-1

@ cbm 64 Cantral UserOffice @
Powersoftwarz for alle Bereiche!
Meoue nfo anfordern gegon 2,- DM,
bei: U. Pasch, Postiach 1301 73, 5650
Solingzn, Tel. 027122200644

Suche Floppy, VG 64, Drucker
Tel. 0231/4G8381 ab 18 Uhr

chm & @ chm 64 @ cbin B4
Maschinenprogramme zur Erstel
lung  hochaoflisander  Grafikern
Hardcopy-Funktion, Mabsab 11
und 1:2nfo gegen Freiurmschlag.
Horst Schulz Siegfriedstr. 40, 5149
Grasellenbach 2

VC 64 Telefonwahlgerf- und Spai-
cher. Speicherbereich Gber 200 Ruil-
nummern Wahlen mit dan Ziffern 1
0. Infc gey. Freiumschlag.
R. Lerz, Fihlenwen 36, 4000 Dilssa-
darf 12, Tal. C211/6657 23

WG 84+ Joystick + Softw., 3 Mor.
nceh Garantie 580,- DM, Axel Rosse
meier-Scheumann,  Eisenbahnstr.
11, 3030 Stadthagen 057214772

C-34 Programme USTZ1/86 7286
Commodore YC 64

inkl Metrgarit, Farnsehvarhinding
und Bedienungsanleit. Erfragen Sia
urseren dufarst ginsiiger Freis,
auch 2eripheriecerate zu ginstigen
Preisen. Elektrobodem, 4420 Coes-
fed an Markt

VC B4 Software — D. Goebel — Eock.
mihlenweg 2 — 4300 Essen-1 —
Tal.0201/624242 — Listegecen 80 P2

Teusche Surfboard (Hifly 333) gegen
ckm 64 oder VG 1541 Floppy ab 17
Uhr, Tel. 061" /666 IQZB

VG 64 mit Netztell 300, DM
SharpPC1251 + CE125 350 OM
Tel: 02368/55994 Fr-So, at 1000 1)

Orig. Simons EBasic fir cbhm &,
DA 100.-, Tel 06110616251

Aansgabe | A Novemaer 10HA

Und so funktioriert die FUNDGRUBE: Gutschein am Anfang des Haltes haraus
trennen, ausflllern (as werdan nur sollstiindig avsgaflilia Original-Gutschelne
angenormmen, <ein: Kopien) und s zum 25, UKlober 1853 an «Hobbhy
Computer« abschicken, |hr Text srscheint dann einmal in dzr Dezember-
Ausgabe, die ab 21. Novemter therall im Zeitschrifter handel erhdltlich

FUNDGRUBE YK

chm 64
Arhting
verkaufe meine ganze cbm 64
Sammiung
insgasamt 20 Disk
auch einzeln
Tel D228/E7 7009

Tausch, Kauf u. Verkauf v. V2 20
Prcg. Ascher Andreas, Zum Waldes:
kilhl &, 5501 Igel, Tel. D6501/3805

Drucker gesucht iur YG 20, E. Onlin,
Tel tagsibar 076251414

chm 64 + VO 20-Soflware zu ver
kaufen! Doffine; Pf. 1415; 473 Pader

Mur die VC 20 Grundversion 277
Trotzdem Flugsimulator,  Pacman,
3HEames Crazy Kong, Detender,
Frcgger, Scramble.. Maschinen-
sprache!! 2 DM pro Spiel! Irfo geqg.
B0 Pf. bai A, Gauger, Josaf-Stahrar-
Weg 13, 7505 Ettlingen

+ W0 204+ wegen Syslermwechsel zu
varauten: WL 20 A2)-Urucker WG
1526 + Par. 9C0-/Kassettz 130.- Pro-
grammiert. Mod. VC 1515 75.- 27
IOyte  DAM-Modul  170.4Schach

Grandmaster 65.-% «U. HenkellOlT- -

Lis: [Slr 2/0611-84.2097 + BGAT 36

VC 20 weger Systemwechsels ver
kaufe ich meine gesamte Software
im Wert ven 5000 DM 1aGr 60 DM, Tel.
Q208840811 ats 18 Uhr. G. Zalusiale,
Broicher Str. 42, 42 Oherhausen 1

J e The best news of the VIC20 & 4
Wir haben (ber 100 ROM-Programme
und unzailige Frogamme fir die
Grundversion 3 K, 8 K und 16 K. Ma-
heres ab *B Uhr unter 0203/403107

Suche VC 20 oder C 64, Zubehar.
Tel, DE4 /670208 Al 18 Ui

VC 20: GP 10000 D), B0-Z:Karte u.
Monitor (ja 200 M) VHF - 4 M. all.
FI&!ISS Fischerstr. 33, 41 Duisburg 1

VC20 + 27KEAM + Gral, + Maschp.
+ Homw. + 8 Bicher + div. Unterl
VE. 950 DM. "el, 06172141719

VE 23432 KRAM + Exbasio + div.
Software + Literatur = kompl.
DN 800.- VB, Tel: 08071142487

WG 20neu, VG 1526 neu, Floppy 1541
neuw. VB 1800, Tel. 0211-436124

WG A Pragrammtacsch, Liste an .
Wawrzyniak, Heirrictstr, 47, 463 B0 4

VG 20, Resel, Ext.-3asic, HRG 13
KRAN, umscialtbar ink . 100 Progr.
Zu verk. VB 850, Tel 0E0047 12

Fin neues mikroprozessorgesteuertes (8085 CPL)
Low Cost-Terminal mit e-gcnomischer Tastatur von
TATUNG. Das VT4100p hat einen 12" Bildschirm in
grin oder wahlweise grau mit 24 Zeilen a 80 Zeichen
und eine Statuszeile, Die Taszatur mit 85 Testen kann
flr den optimalen bedierungskomfort vemn Cerdt
abgenommen werdzn,

Als seriznmaBige Schnittstellen denen RS232C
(V24), currant loop und ein Druckerausgzng.

"2 Funktiorstasten und Cursorfunktonen sind wei-
tere Merkmale.

Eine ausreichende Korrpatibilitét wird durch drei“este
Ernuletionen gewahrleistet: ADM3A, HAZELTINE
ESPRIT Il, ADDSNVIEW POINT; weitere sind in Vor-
Jeretung.

Sonderpreis bis 31. 10. 1983 fur Bestellung und
Lieferung nur DM 1.230,- zuziiglich Mwtt. (nur
US-ASCll-Tastatur).

Systemwechsel! Verkau'e 500 V3 20-
Programme auf Disk fir OM 350,—.
Tel. 0730722386

Achtung! VC 20 Progr. (3,2 K] je
1,- DM, Tel.: 0641/427 85 (ab 18 Uhn.

Die basten Frogramme [Or den V&
20, Gv-Programm nur 1,50, Riesige
Auawahl. Cratisiafo a¢i Th. Bchwarz,
7805 Ettlingen, J.-StohrerWeg 13
+ Auch Tausch!l AuchTausch!l

N SYINIELIEC

DATENSYSTEME GmbH_/

Lindwurmstr. 117 - 8000 Miinchen 2
Vertriebsbiiro Diisseldorf: 0211/3502 36
Vertriebsbiiro Frankfurt: 060 81/42155




COMMODORE 64

EXMON {Maschirensprachemonitor)
+ Direktassemboler

+ Disassembler

* Hexdump

* Dezimal — Hexadezimalumrecinung
# Debugger (Einzelschrittabarbeitung)
+* Automeztisches Scrolling

Cassette 79,- DM % Diskette 85,- DM

Parallelschnittstelle (centronix)
Diz Scrnittstelle fiir die Sie nur ein Kaoel
bendtigen. Den Rest erledigt unsere Software-
Schnittstelle

Casselle 39,- DV » Diskette 45,- DM

DRAGON 32
Supergrafik

Zeichnen 3ie mit lhrem Joyslick aul dern Bild-
schirm. 5 Funktionstasten: Kreis, Box, Line, Fill,
Hardcopy — Cassette 35, DV

Frolje Elektronik
2900 Oldenburg + Gaststr. 10 % Tel. (0441) 15853

Handleranfragen erwiinscht

%  Immer wieder SONDERANGEBOTE aller Marken *
BURO — ELEKTRONIK — STEINS

PREISSENKUNG ab dem 5

VI0UAR bei dipsen Artikelin:

CONMODORE cbm 64 EGY, = EHARFP MZ ?21 0‘93 —
Flopay 1541 B6G,— SHARP NZ 731 470 —
cbkmB4 <+ Fleppy 1335— SHARP PC'IE'JU + CE150 FtlJ—
Datasstts 1520 138, CASIZ FP 200 nay
CASID P A0) new 40— SFARF PC I25] 282 —
"‘AEIDF‘:&HEF‘FLEU 355, 2FARFCE125 HY—
CA‘SID F¥ 700 F 200, — PC1361 1 CE12E 577,
CASIOFYB0: P 159, — SFARE PCASLC 395, —
SPEON HX 20 1588, — SEARPCE150 37—
SPSON FX B0 1648 — T1HB neu 139, —
=10y ] 1149, — PC 200 Druckar neu 80—
APA1CY + Karlenl, M7, — TIAE + PC200 A69,—
BHARP PG 1245 15 TIE!Q.'# 420, —

=
Unzer Angelkot: Als Sdr11rI1E|LEEtE“UI'Ié COMMODORE zbm B4, 3 Stek.
4. 603, — 5§ Stck. . 643, — — Meu!! LASER 110 549, —, LASER 210 329 —
AllE Preise 1NKI. MwsL 2 Mersandkoslenantzil B— zahlbar per
Warauskasse odar per MM, Liaferang sofort

BURO — ELEKTHONIK — STEINS
Puzliacl 32, 4791 Lichlersuiesil, Tel, 03047493 ab Nov, 330
Meul ! Ladarverkaul edan Mitw, 15.00-18, 0 +jeden Sa, 11.30-14.00 Uhr
* 4781 lichtanaL-Kignenberg, Untern Bruzhgérten 2 *

ACHTUNG !!
VC 20/VC 64 1!

Wir haben alles {0r Ivren Computer | Frogramme aus allen
Berzichen ! Schon ab 0,501 +/1,50....1 (Spitze!)

Programmpakete mit tollen Zusammenstellungen ab 5,-9,-12
{iher 900 Programma vorriitigl Achtung Sondcrwerbung Baachten:
(Gratiskassetie siehe unten 11

ACHTUNG ! TI 99!4A....SPEKTHUM t

MELL.NZU. NEU...Superspiele und Programme ab 1. 1
[lbar 300 Programme vorritigl

Testen Sie unser Angebot | Fiir 3,- 11 Briefmarken senden wir lhnen
unseren newsstan Katalog mit einer Graliskassette unc
i superiollen Programmen ! (Bitte unbedingi Geriit angeben 1)

Schreiben Sle heute noch an S+ S SOFT Jiirgen Schiiiter,
Pastfach 2046, £37C Merl und lordern die Sondediste 10/83 an !

Waol en Sie einen gebrauchten Computer varkaufen oder erverben? Suchen Sie
Zubeh&r? Haben Sle Sottware anzubieten ode’ suchen Sie Program mat

Die FUNDGRUBE van »Habby-Compuers bietet 1hien dazu elne ainmalige
Gelegenhelt; In Jadem Heft finden Sie @iren Ungina-Lutscheln i sing
kosterlcse privace Verdffentlichung in der FUNDGRUEE in der Rukrik

Ihrer Wahl it maximal finf Zeilen Text,

x

VG 2 ragramme, TauschiVerkaof
ab 2,— DM. H. Lengies, Oberdérnen
50, 5607 Wuppertal 2

VG 20'cbr 64-Scftw. aus eigener
Produkiion, Claypole, Jérg-Ratgeb-
Str. 43, 753 Plorzheim

444+ x VO20/cbmEd x4+ x
Tabellenkalk. 73,; Fibu48,; Lager 48,-;
Adrass 48, Textver. 28,-; Faktur 198 -
Spiele ab 4,-. into: Dipl.-Math. L. Hi-
mer, PL 466, 6108 But:bach

VG 20, B Mon. alt + 6d-K-Karte nit
Pza.da-Floppy-Pre. (EPROM) DM 450
+ Lit. 7. 02241/81143 ak 17.30 Lhr

FUNDGRUBE

VO 20+ 3 K+ Fahrslimulalor + 1 Fas-
setta mit 7 Top-Spielen, 1 Men. alt,
WP 300 VB 650.- DM mit Joystick
kormp. pro €00 DM, Tal. 022081247

n. 18.00 Uhr

| vczum@dubox 4Ste<:+cplaue |
nur 35, ab 17 Uhr, DE11/6661028

* \erkaute VC 20 Programm- *.
* sammiung, 348 Poms nur250 DM +
& J. Theis, B0ding 305 6500 Mainz +

Verkaufe VG 20+ Flopoy + Datasette
+ 20-K-Modul 4+ 3 Blichar + 250 Fra-
gramme = VB 1250 DM

. Hauptle, Te ; 07154/6112

VG 20+ Modulbox Y 1020 4+ 3 K
+ 16 K + VG 1211A-Supaarw. + VG
1213 Man, + YC "21Z2 Toolk. + Da-
tasette 1 Lit. u. div. Progr, Przia VD,
G. Ortmanr, Wilfrizd 13, 4120 Moers
WO FPROM-Kate fiir 1 x 2764 od.
1 x 2732 (2 x 2732). Adressenberaich
von $2000 bis $AFFF u. von $AI00
bis $BFFF im Abstand von 4 K, DM
20 4+ NM. F.Cerutti, Pf. 1456, 2830 OHZ

W VC 20/chn 64 Progrmme ab s DM W
B HGM-Mesch.Spr Texdverarb, usw, B
B Rissenauswahl! Peier Dofine @
B Posifach 1415 -479 P&derborn [ ]
* # VC 20 53UFERSOFTWARE! x
Uber 175 Programme, melst CM E,—
‘Meu: Amerik. Prg., z.B. Schach) Ka-
talog (ausfuhrl) gg. DM 3,—! Treai-
zhe, Mittelbruzh -05, 1-Berlin 51

w xVO Hww  Textverarbeiluny
Wordcraft/EFROM-Brenner (90 DM)
Hardwzre Lsw, abzugeben DL, Hom-
herg, Tel. 021 261336232 nzch 17 Uhr

WG 20 Waknsinn!! Smemmlse B,
Maodulprogr. 2 DM, + 8, + 16, usw. ab
1 DM, Neuesie Liste gepen Rockporto
bei Matth. Gariner, Schwarzwaldring
48, 7505 Etllincen 4

VC 20 Tausch, Verk. 1 8p. au’ Kass.
10.- Invasion, Brennb., Biothytm,,
JFO. Michagl Scheib, MOhlstr. 3.
5748 Lug

sbm-Computer 8032/8050 Sctiware
Jrelsginstig zu verkaufan,
Tel. 0833629

Wer schreibl 10r Zommodore 8032
Adrefverwaltungsprocramm  nach
vargabe? Tel. DBE27T12667 nach 12
.Jhr Hrn Wendal

cbm BC3Z, BOED, BOZGE, neuwertig,
D GO, o v. Soltware 03/B015713

YC 1 515-Drucker, W 400, Tel. 26131/
TE213

cbrr 2032, viel Softwere, Dataseta,
Jowerrom, DM 1300, Tel, GE3 211 4309

shir Doppalfloppy G060, 1 MByte
:| 2600, —. Tel. UJz‘I 23

cbm-Drucker 8124 + 4022 zu verk.
Tel, 051714/21153 u. 05174/250

schach cbm 80324032 Grandmaster
Mur Schaciclubs trowzten ihm !
PACM + Disk oder Kass., DM 99.-
Horst Labusch, Tel, 0240663252
Finkenrath G4, 5122 | lerzcgenrath

VC 20064 Suparsolwase, umfangrei-
ches Angebot an Jreiswerten kom-
merzigllen Spiel- und Hilfspregrem:
men, Tausch avgenahm. Info gecon
~,30 DM Briefmarken tei L. Heining.
Garnstr. 18, 4650 Celsznkirchan 2

VL 20-Hottware f0r allz Bereiche zu
Super-Preisen! Fordern S e Info an
gegen 2DM in Marken bei Gabhardt,
i 42, 3561 Cokersdart

WG 20 + Datasetle + Joystick + £ Bi-
cher+ 20 Spielprogramme VE 785 DM
M58+ PC100C + 60 Magnetkarter +
10 Blcher+5 Sollzn Thermopapier
WEB 835 DM, Tel.(02566] 845 ab18 Uhr

WG ED 4+ 3+ 16 + 32 K + Datas. + Modb,
+ Zubeh. + 200 Prg. + Literatur DM
900.- R. Klaus, Tullastr. B, 7585 Lich-
tenau, Tel. 072272973

@@®VC 20: 40-ZEICHENFROGT. @ @
@ 416 K Gratik FLUGSIMULATOFR @
@ = DM20, Scheinan GAERTNER @
@ Virchowstr 32 4044 Kaarst @
SIS ENNEEEEEEEN
ACHTUNG YC 20 USEF !!! L]
Wegen Hobbyaafigabe za. 20 W
Diskmitden bestan Spielen B
und &nwenderprg. abzugeben. W
PreisWE Tel. 0533174170 @
b l[DnaL.I‘l 13 Uhr 30 |

YG 20 Sofwase, ::plele Textprag.
usw. aul Kassstten; sehr preiswert
und zuverlgssig; Info gag. 1,30 DM
bei Jérg M., Positacy 1312 670
Buedingen. SJ

VIC 20 Softwars zu verkaufen. Prg.
YC 20 ab 1- DV, Info aratis bei
VG20 A Hoheisel, Polsdamarstr. 14
VC 20 2240 Wilhelmshaven 31

Verkaufe VG 20+ Sargon + 3K .Grefik
+ Masch.Spr. 400.-
Tl 0ANG 318033 20 b33 h

VO 20:-8ys. 18422 K4 NModulad +
YC O 12°0+GPIOOVC od  elnzeln,
[H=R R LR 1)

Tausche VO 200, WG 64 Programime.
listings an Reirhard Winter jr
Westwall 53, 4270 Dorsten 1

¥G 20 ges. Tel. 05 4152186

YC 20 m. Svstam 189 (32 K u. Karte §,
G Mod.) + Dru, 1515 + Flop. 1541 +
Rec. 1530 + Mod.: Exb.Level I, VC-
Exlra + Softw.. Minimema., Simpli-
cale, Fbu, Datenverw., Textvara.,
wy.z, + div, Literat, DN 4500, —

Tel. 0524 /24551 ab 17 Unhr

fwk ok UC20/camEd  ww * &
Textverzrb. 28,; Adrefverw. €. La-
qer 48,-; Fibu 48,-; Tabellenkals. 73,-;
Faktur 98,; Lohn+ Gehalt 243.;
Schonschreibschrift 93, Splele ab
4. Info Dipl-Math. L Hime, Pl
-165 6303 Butzbach

Ausgaba |1/ November 1£683




Epson-Drucker MZE0, DM 750,
Pietsch, T, 04124/7 1314 (Elmshorn)

HY 20 + 16 KB + Mikrokass NP
2600,- M, neuw. 11650 -, 084914669

HX 20 + Video-EDW.T. (231/454447

Crson MX-00T mit com( nterface zu
ve'k, Tel. I}51?1.|'c1163u 051 74.25L.
EPSOM R¥20, 3 Monate alt,
DM. Tzl. 07051740232

1300 -

EFSON HX-2): Biele Soilware aus
unterschiedlichen Bereichen!

Liste anfordern! B. \Walendzik, Frie-
senstr. 21, 5830 Iserlohn

GENIE | mit Level 4 30M, Expander
und Flopry-Uoppzllautwark 2um hak
ben Freis. A WANBACH, DORO-
THEEWSTR. 13, 4600 DCRTMUND 1

VERKAUFE Joyslicks EG2013 [4r Co-
lour Gznie. Kaum gebraucht. 200 DR
Jd. Auss, Waldstr, 28, 612€ Litzelbach

Videogenie E3 3003 + div. Program-
me 400 DM. Tel. ab -8 h 0541/7 3584

Colour-Genie: Text — Datei DM 100,
Tel. 0231454447

Colour-Genie System: 32 K+ Druk-
kar OP 510 + Joysticks + Recorder
+ Pregrammsamml. T, 023- .l'ti'5-"1411?

Geniell, 84 K LEY IV, hceheull. Gra-
fik, doppelte Rachangaschw., Ex-
pend. m. Doubrer, Drucker, Dog-
pellw, (SHUG), v. Softw,, 4500, Te.
0E108/7153

Colour-Genie + Dricker Microline
4+ SW-Femnseher + Recorder nur
D 1250,-Tel 026517 3C37 ab 20 Ubr

Videg-Ganie, 84 X, Mod, 83, 750 DM,
2 ‘getr) Laufwerke BASF B106 shne

Contr ja 150 DM. Tel. 0228480208

ORIC |, 84 K, Synthesizer, Farbsn,
HRG, komforiables Basic, Standard-
Druckeransck|. 598 DM, T, 06 41/71558

Q3ICA, 16 K 530 DM, 48 K. 630 DM
Software ab 22 DMIPG 1500 Softw,
ab 5 OM. Lise 2 DN in Marken

PL-BOTL, EUtinar Str. 17, 2422 Bosal

IZHIC1 4-8 H fabrikneu m. Garantle:
DM 698.- inkl. MwSL 0531/7 1851

SHARP MZ20B mit 84 KB u. G-afik
aryaierung, Basic- u. Paszaknter
preter,  Zditor-fssemb er,  Linker,
Symbolic Debugger, PFOM-Formal-
ter, Fandbiicher VE 3500 DM, Tel.
(0B9) 220390 (ab 19 Uhr,
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Ma:
schenverkaul morbelalien, Angsbot frelalelbend unter

Anerkennung Lnserer Lielerbedingungen,

Compater-aArtikel

Handler-Liste anfordern

kostenlos

1
£
=]
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£
=

Monitor
entspicget,

om 279;-

WMonlior, 15 MHz, Bildsctirm 12"
sntspiagelt, Fabrikat San o.
griin, Bastall-Mr. B 33 DM 278,
Lernstein, Best.-Me. N21 DM 258.-
Schaltnetzlei .

uz MEWA I 220 % ‘U 'I! =5
Jehbuse ECFEler-ing N2 s HDS-G !I l‘l llh"l
Besl-br. 0 8.

ASCI-Tastatur ... .. .. DM 158~

tasctiaflertip, gegrdts, nignal HEWA | mit trot
md Kltisschrshorg, B-Nr N 26 .

Leer Gehiuse MEWAI DM 148.-
Hpanause passerd 1ir WERRdE- +
[f'h‘?é]ﬁl'l! wd Testabr, € mm

" Apzle 51 Enpelr. Waneroe
dr Fa n'lmn-lfumul; i,

Kommen und

testen Sie

auch an
Samstagen

Mll 159r—BIock

Tyg MEWA ILIST it 15 Zuseiiesien. Dabin +
dafin vin HEMA 1L Bool W H2L DY) 1206, —

Bauslein

DM 598.—

— gepriift —

v

e

Platine lzer

DM 98.—-

vergoldet

Bauslein MEWAI OM 598 —

Nothesksand. (s qeiockelt, B Siols, 43 K, miladlen
:::i| M'm?h:rmlanl. Dastickl, pearifl Baudaln,
L=Hr,

Mlagma Mowa I, lesr, mit Destdic-Aetireck, Lit-
slopalack, gakesd, Best -N- N 21 omMae.-

UHF-Modulator ¥11 DM 29—
Joy-Btick oM 39,

Swmerkuppel + £ Taswe in GEhkise mi Andcind-
kahehues Siecarr B-He H A9

VC 64

kompletl mit Meczt,
Made in Germmany

DM 666,'

DM 1148.-

Fertiggerat

Computer MEWA I,

apple® Il L
kompatibel

anschiulffarti, @20 V. &80 Hs,

Neu: Jetzt mit
GrofB- und

Kleinachreibung

Mit aroflem
Schalinetzteil

48 K, 8 Slots.

N

Kiins stoff-

Gehiuse, 48 K, erweiterbar auf 84 K. B Slots (frele Steckpléatze fir
Zusalzkarten). Siz kénnen ihve Apple™Il-Sofwars + Zusatzrerde
und Erweiterungskaren verwenden, Mit groBem Schalinesztel.
Schalttaste ‘lr GroB- und I(Iemschre:hung

Eest-Nr.N15 .... ..

AZOR

Slim-Line

DM 698.—

Strorversorgung
wom Computernetzteil

HAedi-Lealmeih FUDSDR, el Bav iz, fnsGtls an MERS | 4 Agpe-

. DM 1148.—

FLOPPY DISK

L DIor WImpal e L ‘.‘l";.ul rrisyslene

Eehiies en MENA: afer Aplet-Conlicll. Ifal.upun‘!hlp Umschifler fhr 3 S:inetsiman. Jae II|.IH g; n

Freumshlag, K17

Jede Platine

DM 29.80

—vergaldet—

Jede Karte

DM 179.-

—gepriift—

16-K-Language, 80 Zeichen, Z 80 Prinler,
RS5-232C, IEEE <88, AL, Disk-Centroller,
Centrenic, Farh, Epram-Writer, Parallal, Clock,

Platinen eer, Bauteileaufdruck
gebiobul, durchiontakiiar,
Lotstoplack, vergslde.

2usaczkarten for MEWA I +
Apple I und kempalibel
besiick!, georif:.

Sin Sarhznmzete umter DV G0 -

16 K Ra (oaf 32 F rrass
hockaulisings Gashle, 40 Fakhan, 34 Taln, 138 grafissn By

Color
Genie
EG 2000

955.—

K AON @ hrkime Farhen
2. Enpar-GounEffied

DISKETTEN
om 4.36

Digkottor 508 Zol mit Mitlolioosh
Versigrkungsing

Typ %5 100, Single sida, Single
Density, Soft Secior, 40 Tracks

cab 1 10 1D 500

alh 456 468 448 4108
Typ 45 20, Sing o Side, Double
Density, Soft Sector, 40 Tiacks
ab. 1 100 1Ep s0p

aDh 5,20 4,98 4,68 4,49

Hartbox fir 10 Stock 525 Zoll
Diakatiar
a1 L]

a Dk 8,93 698 568 5458 498

10C 200

ABO R FLEKTROMNIK GmhH

6340 DILLENBURG 2

Postfach HG1 - Tal:

(02771) 31008

Textspeicher
iiber 2000 00

Zaichan

JI CC‘II i1 ERIENZUR 1L FIsTEn it Prazeios, Jk
he 9 > 8 Dot Weirx vk Unlerddngen,

raktnral imd drccsegipemir
Hik (120 >C-|I o mege prechiz),
I 31!5 ulln

codft 224 ulli-e;
iemansund V€, 1 wid BT 2ol Lng
|; =l [ thslr_ﬂ Furizofal uid Yerliia-
lln'r ¢ Dnueenpfeenssaer dber 100 Wiliosan
Zehen,

Ps,r_lleq 1 Origou 3 Marehseal
Bt e 510 CP 513
Th264 em 12,734 en
Alle 21,6234 en 21,5-38,1 tm
Enzelblatt 21.0-23.4cn 21,081 tm

Farbband; Standard-Schreibma
schine aul Spula. nterface:
parallzl Cantrenics-Kompalibal 7
oder 8 Bit {Standard) StrobzlAck.
nowledge bow./Busy, seriell: RS-
ZA2C120ma-Stramschleife
gfplion] RTS-Laitung oder
anikott bzw. Ack-Projoka |
Stardrucker DP510 CM 598, —
Starducker DP 515 CM 1198, —




DATA BECKER™ ...

Neue Spitzenprogramme zum Superpreis

PROFIMAT

Ei1 Spitzenpaket fiir Maseciinensprachanro-
grammie-er. PROZIMAT enthilt nicht nur
ursersn  komiortablen  Maschinensprache-
Monitor PROFI-MON, sondern auch 2ROFI-
ASS, einen sehrlgistungsfahigen Asserrbler fu-
den ZOMMODOFE 64, PROFI-ASS hietet
urter anderem formatireie Eingebe, komnplette
Assemblerlistings,  ladbare  Symboltabellen
{Labels), verschiedene Mdglichkeiten zur Spei-
cherung des erzeugten Maschinencodes, re-
definierbare Symbole, eing Heihe von Fseudo-
Codes  (Assembleranweisungen), bedingte
Azsemblierung unc die Magl chkeit zur Erzeu-
gung von  Assemblaerscnlaifen  PRCEFIMAL
kostal komplett nur DM 99 -,

BASIC 64

Dizser neue 1-Pass-BASIC-Compiler mach:
Ihre Programmsz his 7z 10mal =chneller. Er
erzaugt direkten Maschinzncode, dar beliebig
im Speicher dlazierbar ist. BASIC 64 unterstitz
Fliedkommaarithmetik, Stringve-waltung nd
den cesemten S4er Befehlssatz bis auf FRE
TAB, SPC, ON X GOTO/ GOSUB, mehrdimen-
sionale Felder und Alammerrechaung.. Eir
Superknilller fir nur OM 98 -

PASCAL 64

Erdlich ein PASCAL fur cen 84er, PASCAL 62
hat enen groficn Be'ehlssalz mit allen we
scatlichen Standardbefeh en und enthélt auch
Deteiverwaltangsbefehle. AOS-Arithmetik real
urdd irteger, <ein eigener Editar erforderlick, da
im Commodore Editor Modus  singegeber
werden kann, PASCAL 62 isl sehr schnell dz
echler Maschinencode erzeuct wird, und koste:
komplatt mt susfiihrdichem Hancbuch  nur
oM 99,

TEXTOMAT

Ein aufergenohnliches Taxtverzrbeitungspro-
gramm. Bis zu 255 Zeichen pro Zeile mi
harizontalem Scrolling, Texte his 700 24000
Zeichen, Textbausein-Verarbeitung, umfzng-
reiche Formatierungsmdoglicakeaiter, Schnitt-
stella zu DATAMAT “Ur Rundschreiben unc
Serienbrisfe und vigles andare mehr. TEXTO-
MAT ist komplett in Assermbler geschriebear
und sehr scanell. TEXTOMAT ist ratirlich ir
deutsch, mit deutszher BedinnerfUhrung Jne
kostet mit ausfuhrlichem Handbuch nur

DM 99,-.

FAKTUMAT

Eine Sofortfa<turierung  mit  integrierter
Lagersuchflhrung. Die Kunden- und Artikel-
stammdalel  ist voll pfleghar. Steuersatze
MaBRezinheiten und Firmendaten sind individueal
anpalibar. Schneller Uiskettenzugrt aut Kun-
den- und Adikeldaten Sehntistelle zur Taxt-
verarbeitung. Komplett mit  aus‘hrlicher
Hendbuch nur DM 299,-

Der COMMODORE 64 ist ein
Supercomputer zu elnem schon
fast unglaublich niedrigen Preis.
DATA BECKER prisentiert
Ihnen jetzt hierzu eine passende

Software-Serie:  ausgereifie,
professionelle Programme mit
hervorragenden Leislungs-

merkmalen und detailliert be-
schrieben, bei denen nur in ei-
nem Punkt ein Kompromii
gemacht wurde - beim Preis!
Jedes einzelne dieser aus-
schliellich auf Diskette gelie-
ferten Programme kostet sage
und schreibe nur DM 99 -.

Z
;

| DATAMAT
| TEXTOMAT
(BASIC 64

| KONTOMAT

| PROFIMAT
| FAKTUMAT

N
N

\

-

»

SUPERGRAPHIK 64

- Die neueste Version unserer 2eliebten SUPER-

GRAPHIK enthilt jetzt Uaer 3011) Befehle zur
Ausnutzung der fantastischen Moglichkeiten,
diz der B4 mit hochaufloscnde- Grapaik und
Farbe bietet Mit SUPERGRAPFIK 64 kisnnen
Siz Punkte, Linien unc Krzise ziehen, SPRITES
definieren und manipulieren, Farben setzan,
komplette  Graphi<bildschirme auf Diskette
acspeichern bzw. laden und vieles andere
mahr Ergérzt wurde die SLIPFRGRAPHIK B4
Zusdtzlicy um SUPERSOUND, gine neus Be-
fehlserweiterung xur Nutzung der hewor-
rajgenden Soundmdglichkeiten des R4, Mit
SUPERCGRAPHIK 54 machen Sie mehr aus
theem B4er, und das firr nur DM 89 -,

DATAMAT
Eine .universelle Datsivarwaliung, dic Sie von
der Adressverwaltung Ober de Mitglieder-
verwaltung  bis zur Lagerbucafithrung  auf
vielfaltigste Weise nutzen kénnen. Die frei
gestaltbare Eirgaberraske <ann bis zu 50
Felder, rrax. 40 Zeichen pro Feld und max. 255
Zeichzn pro Detansaty anthelten. Bis zu 2000
Detensatze oro Diskette sind méglich. Nach
allzn Feldern kann sorien und selektier
werden, sogar nach mehrerer gleichzeiti
ALswertungen  kdnnen  als Listen und als
Etiketlen gedruckl werden. Ein Superpro-
gramm, as zu jedem 64er gehdren sclite
E:ﬂmplett mit austUhrichem Handbuch nur
99,-.

KONTOMAT

Ein Einnahme-Ubersciufprogramm nach § <
(3] F3t: mit Kassenbuch, Bankkontaniiber-
wachung,  automatischsr  Steuerbuchung
(Brutlo 1 Netta), Afa Tabelenerstellung, Kon-
tenblattern & Jouna, Frmittlung der USt-
Voranmeldungswerte und Monats- und Jahres-
rechnung. KONTOMAT ist voll parameerisier-
(Firmendaten, Steuarsatze, Konten, Buchungs-
texte) und 126t sich damil an Ihre Bedirfrisse
anpasser. KOMNTOMAT ist gesignat “Ur alle
Selbstandigen und Gewerbelreibenden. die
nicht laut HGE zur Buchflhrurg verpflichtet
sird. Komplett mit ausfihrlichem Handbuck
riur D4 €9 -

SYNTHIMAT

Mil diczemn Suaerpregramm verwandeln Sie
lhren Bder in einen professionallen poly-
phonen, draistimm gen Syntiesizer, mit derr
Sie uber die Tastatur ganze Aklkorde apieler
kdnnen. Zu den unglauklick vielen Moglich-
keten deses Programms gehirl auch die
LBancauinabme-/Wiadergaha” direkt auf bzw.
von Diskette, Verwandeln Sie lhren Bder fiir
wenig Geld in eine Super-Musikmaschine mii
SYNTHIMAT. Komplett mit  ausiithdichem
Handbuch nur DM 29 -

Da bleibt kein Wunsch offen — und da steht alles drin

In unserer 1000 gm groBen Ausstelungs-

zenirurt in Disseldorf Trden Sie

@{uhrende Computermarken des Wel:mark-
tes vom kleinen Einstiegssystem bis zum
g-ofzn Burocompater mit Festplattz

®vialseitige Peripheriegerite vom Spezal-
d-ucker bis zur Matzweark

®aine riesige Softwaresuswahl vom Spiele-
hit bis zur kompleten Anwendungslosung
fLr viele Branchen

®E sronas grofite Auswah| an EDV-Literatur
mit aber 1000 1iteln und interrationaen
Fachzeitzchriften .

®qualilizierte  Beratung curch geschulte
Fachberaler

Bein umfassendos Schulungs- und Semi-
narangehot

Wir sind von Mantag bis Freilag undan lzngen

Samstagenvon 10bis18 Uhriiir Sie da, ancen

anderen Samstagen von 10 bis 14 Uhr.

3 Unser 80(1) seiticer Spezialkatalog mit
cetaillierlen liflornmalionen Ooer COMMO-
DORE 64, VG-20 und den neuen COMMO-
DORE EXECUTIVE, mit der grofer Duk-
herauswabl wom  kleinen L sting-drucker
uber Vierdarbplotte: und Typenraddrucker
bis zum Schrelldrucker mit Einze punkt-
graphik und Schdrschrift mit preiswerten
Flopp es, Monitoren und weileren vielseiti-
gen Paripheriegerdten, mit IEC-B s und 80-
1 Zeichen-Kare, mit unversellen Interfaces
und Erweiterungsmodulen, mit peeiswerten

mierhilien

neusn Programmen eus aller Welt vom Spielehit kis zur
Fakturlerung mit integrierter Lagerbuchiihruag,mit Program-
BASIC-Zrweiterungen
aktueller Fachliteratsr aus aller Well. Das neue VC-INFD 283
sollte jeder Computer-Interessen: hzben. Forcern Sie es noch
heute gegan DM 3.- in Briefmarken an.

und Compilern und it

[ 3

sol

-



mehr
fhrem

COMMODORE

Die neuen DATA BECKER BUCHER

Darzut haken S e gewastel Endlich
2in Buch, das lhnen ausfahrlich
und verstandlich diz Arbel: mi: der
Eloppy VC-1541 arklirt, JAS
GROSSE FLOPPY BUCH st firAn-
fanger, Fortgeschrittens und Profis
gleichemmalan intetassant. Sein in-
all reichil vun Ser Programmspei
cheming Bis zum DOS-Zuoriff, von
der sequentiellen Datanspeizhe-
ring bis zum D rekzugritt, wor da-
tachnischan Baschieibung bis zum
austutriich dekumentierten DOS
Listing, von den Systambelehlen
bis zur detaillicrten Bescl reitung
der Programme der Test!Demaodis-
kette. Exakt baschrighene Beisaiel
und Hillsprogramme argéreen die-
565 neue Superbuzh. Mit dem
GROSSEN FLOPPY-BUCK
meictern Sie auch lhre Floppy.
DAS GROSSE FLOTRY BUCHI
1863, ca. 250 Seiten. OM 48 -

Jetztin Cberarbeitetar und erweiter
ter 3. Auflage: 64 INTERN erkiar
dataillier Arzhitekicr und 1ech-
rische Migl ehkeiten des C-64, zier-
leat mit einerm awsfihelich doku-
mantierten ROW-Listing Batrichs-
systomn und BAEIC- Interprotor
Eringt mehr Gber Funktion unc
Programmigming des newsr
Syathesizer Sound Chip und der
hocrauf asenden Li-aphik; Feighdie
Unterscyieds ewischer WC-20
-84 und C3IM BO0D und gibil-Hin-
waiza 7ur Umsetzung wvon Pra.
grammen. Zahlreiche lquffertige
Beispizlprogramme, Schaltbilcer
und als Clow: zaeiausfiibrich
dukunentisele Original
COMMODORE Schaltp ane

zum Ausklappen. Cieses Buch
sollte jeder 64-Anwender und Inte-
reszeni haben,

G4 INTERM, 3. Auflage 1383,

ca. E20 Seitzn, JM 89~

e dberarbeitete und eraeiterte

2. Auflage von ¥C-20 INTERN
beschiartigl sich detalliert mi
Tezhnik uid Betr ebssysiem das
VG-20 und enlhalt gin ausfihrlich
dokumentizrtes ROM:Lisling, dig
Belagung der ZZROPAGE und
anderer wichtiger Bergichs, (aer-
schiliche Zusammenfassurger dat
Routinzn cos BASIC- nierpreters
und des VZ-20 Betrichssystemns,
gine Zinfihrungin die Programmie-
rung m Masclinensgracas, eing
deraillierte Beachreibung der
Teczhnik das VO-20 yid als Clou
drzi Criginal COMMODORE
Schaltpline zum Asak appen!
Dam't ist VC-20 INTERN fir jeden
Interessant, der sich ndher mit
Technlk uad Maschinen-
programmierung des VC-20
auseinanderseizen mécnhte,
VC-20 INTERY, 2 Auflage 1963,
ca, 170 Seiten, 2M 49,

Klar, verstandlich, in deutscher Sprache und mit vielen Beispielprograrmmen.
Mit DATA BECKER BUCHERN machen Sie mehr aus Ihrem Computer.

Englisch - Bxapanowski

Das grofle

Floppy-
Buch

Maketten-Programmierong
mil COMMODORE Gomputarn
fiir Anféinger; Forlpeschi fifens

und Frofie

EIN DATA BECRER BUCH

Angsrhausan - Grithbagen

64

fir Profis

Anwendungapragrammierang
o BASIC
fir Fortgeschrirtens

EIN DATA BECKER BUCH

Angmrhausan - Briloxmasn
Englisch - Geriis

64

intern

Dms grofie Buch zom
COMMODORE 64

mir
dokumentiarten Schaitplan

EIN DATA BEGNER BUGH

= @

Angerhaussn - Englisch
Gerils

54

Tips & Tricks

Eire Fundgruls fir den
COMMDDORE &4 Anwender

EiN DATA BECKER BUGH

il

Angerheusan - Brilckmann
Engfisch

VC-20
intern
Batrishasystem und Technik

des WC-20

EIN DATA BECKER SUCH

Angerhausen - Englisch
Geritas

VC-20

Tips & Tricks

Elne Fundgrube fiir dan
VC-20 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

Wer besse- und leichter i1 BASIC
programim ere1 michte, der
braucht diezes neus Bush

64 FUR PROFIS coigl, wis man er-
folgreich Anwendungsproblems n
BAZIC lds: und verrdl Erolgsge-
neimnizse der Programmierprofis.
Vom Programmenswu (her Mani-
stenerung, Maskenauibar, Psra-
meerisierung, Dalenzugritt und
Druskeuagabe biz hin zur Doku-
mestation wird anschaulizh mit
Baispielen dargelegt, wie guta
BASIC-Programm erung vor sich
gehi. Funf komplett haschriebane,
laufertige Anwendungspro-
gramme fir den C-64 (Hustnigren
der Inhalt dor cinzelnon Kapitel
beispielhaft. Mit 64 FUR PROFIS
lernen Sie gute und erfalgrelche
BASIC-Programmierung.

& FUF FROFIS,

1963, ca. 220 Seiten, DM 48,-
Ligferbar ek November,

Ohie dberarbeitete und erweiterte

2. Auflage von 64 TIPS & TRICKS
anthill cine umiangre che Sanm
lung von POKEs und anderenniitz-
lichen Bousinen, Multitasking mit
dem C-64, hochauflosende Graphik
und Fabe fur Fortgeszhrttene,
mahr (her CRM auf dem C-64 . mehr
uber AnschluB- und Erweitarungs-
maglichkeiten durch USES PORT
unc EXPANSION PORT, sowie
zahlreiche aushrlich dokumen-
tierie Programme von der SO3T-
Routing Ober zanlmeiche BEASIC-
Erweiterungen bis hin zur
3D-Graphil (alle Maschinsnpro-
aramme jetzt mit BAS G-Ladepro-
qramm ). 64 TIPS UND TRICKS ist
eine echte Fundgrube fiir jeden
COMMODORE 64 Anwender.

54 TIPS & TAICKS, 2. Aullage 1983,
ca. 200 Seiten, DM 49~

Die uberarbeitete und ervaitete

2. Aallagevon¥C-2DTIPS & TRICKS
enthalt eine detaillierte Beschrel-
bung dar Prog-ammieung von
SoLnd und Graphik des YC-20,
mochr dacr Epcichcrbalagung.
Speicherarweiterung und dig
optimale Matzung der einzelnan
Speichermodu e, BAS C-Erweite-
rungen zum Eintippen, umfang=
reiche Sammiung von Poke's und
andaran nitzlichen Routiren, zahl-
relche interassante Beispial- und
Anwandungsprogramme, komplet
dokumentiert und fartig zum Ein-
lippen z.B Spiele Funktionen-
ploter, Grephik Editor, Sound
Editar) ung vieles andare mahr.
VC-20 TIPS & TRICKS sl eineechle
Fundgruhe fiir jedan VC-20
Anwender.

VC-20 TIPS & TRICKS, 2. Aullage
1983, ca. 230 Seitan, DM 49 -
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Wallan Sie sinan gabrauch en Comauter verkaulen cder erwerben? Suchen Siz
Zubehar? Haben Sie Software enzudieten oder suchen Sie Programmea?

Die FUNDGERUBE von «Hotby-Computers bigtet Innen dezu elne élnmaligs
Galeganhcit: In jedem Haoft fincon Sia ciner Criginal Gutoahein 0r cine
kostaniose private Verdfantlichung in der FUNDGRUBE in der Aubrik
|hrer Wahl mit mazimal farf Zelen Text.

9 FUNDGRUBE

MZBCAIME K inkl. MZBIPS Drucksr SHARP MZBCB (6 Mon.jorg. verpackl)
+ Einzellloppy 280 K + Master-Disk mit 6 K, Gratik 1, Basic und Pascal

+ Repl. 3ASIC NP 6200 DM zuverk,  + di. Handbicher, Lit. YB 2950 DM,
VHB 5100 DM, Tel. 0941/703864 Wolfering, 02564/241

MZBCA +80 Z+Soflw. +2 Dis<+ < Floppy fiir Sharp MZBOA/B

NManitor, VB 2300.- Tel. 3231-416345 Single-Floppy, 280 KByte 1230 DM
MZBCK, 48 K + O-Box + Dracksr  DOPPElF Oppy, (260 KByte22ze DI

; inkl. Kabel, Info: 06 1/733242
?%g_.ﬁ.?f'ﬁj;"}MDﬁS%féﬁrifjrﬁnj MACHO, Pf. 190366 6000 Frarkfut

zeln. Tel. 055068750 T

MZBOE Umleute od. Zeichensatz n.

SHAHP PC 1251 inkl. CE 195 — Wunsch EFROM350M.07251/608F8

sSoftware (Kass. DM b00,— e
R : 5 Tal. 04012793538 ab 19 Unr SHARP MZB0A DM 1100 2. verk.
ist ein vollstandig dckurenlierler 0451/38 B3 66
Comp ler, der Basic in Assembler- Werk, Sharp MZ80B, neu. mit Garan-
Sourcz-Files umwandelt. tiz, dto. telef. Farbkamera. Praise: ;

L SHARP PC 1500 3 -

BASS gib: es als Azsemblercoda- B 2295, —/698,— DM. Tel. 06422477 ool In dt Tel. up?u?ég%té?}sg?mm
u. als Adresscode [(=Pseudosads) b T
-Compilar. £ MZBCK, 24 MHz + Software 80 DM.  Soff- + -ardware f. SHARF Comp.
BASS (Me-sion 2.2) lauftauf Cam- g Tel. 083£1/12420 ab 17 Uhr NZBOK/A'B, MZT00, MZIGXX
modore chm 8032 U Conmodore § =% =2 HHE Electronic, Pf, 189, 2320 F1&n
&4, Sharp PC 1500 + Plotter + B KB +
BﬂSS{Crﬂ"anr + Handbuch) kostet Fecorder fir900 DM, TDEDJI?U1_1 % SHARP MZBOK, 43 K, v, 3ofiw, ~00C -
inel Mwst " ; H Ky, 071528779 nauh ‘IT Hu
il > Sharp MZBOK, 45 KB + viele Pro-
BEE.— DM fir cbm 8032 aramme z.B. Assembler, preisg. zu  SHARP MZEOK + Programmn VB
428, — DM far Commadoe G2 verkaufen. T, 02461'52552 1. 13 Uhr. !EU“_IEES_I‘"E_'A_‘EEE

I iy £ ol Levarr 2t as
50— DM tor die Dokumrentation. = . i MZBOAJK Software u. Programment-
; T : rogram me: |aust wickling... Infa 1 DM! D. Wiebasch
gmbsoft, <aiser-Friedrich-Rng55 HEY | WM 400 Pogrzu Auswehl BB vionioior 3 5600 Wupporal |
G2Wiesbaden, Tel. 06121/8426586 G B B Tauschl. m. Freiumschlag B — : -
: T B i EE EBixel 7968 Seulgau EE  SAARP MZBIE, 64 K, Drucker PSE,
l || Islcbcnkn_uzerwca i7" AENE zusammen 2800 Tel. (02171) 312808

ATAR‘ : ATAR‘ C= cnn-.:ma.dnr'e NE C "c=2n

ATARI neue Modslle! SONDERANGEBOT: NEU!NEU!NEU!NEU!NEUI!NEU!
ATARIBO0 XL, 16 KB, Basic 545.— ATARI 400, 16 KB-RAM, BASIC u. S o ' g
ATARIBOD XL,64 KB, Basic 895,— RECORDER 410 688,— ZENITH-Muonitor, griln 0. orange,
ATARI 1010 Recorder 245— 16 KRAM fiir ATARI 800 129,—  blendir. _ 329,—
ATARI 4050 DISK-DRIVE 995,— 48 KRAM fiir ATARI 400 298,—  IENITH-Farbmonitor, RGB, VIDED
Umfangraiche Soltware fiir ATARI u. Commodare vorhznden! Fordern Sie unsere Info- u. Ton 1100,—
- i ¥ i 7
u. Sonderangebo:slisle an. Hier ein Auszuj aus unserer Softwere-Pre|sliste: SANYO-Maonitor grun 0 ﬂrﬂngﬂ,
SOFTWARAF-PAKFTPRFIS: 3 Frogrmmma nach hrer Viahl {fe 1 Bragrarmm der _ Wlendir 289 —
Soitwaregruppen A, Bund G aus unserer umfangreichen Softwarzistz) zum Preis von: £agd] ’
Iuszn Tan DINKES KONG . g pooM B SPESDVAY eu_ns-r «. Joystick, einfach i5,—
a.n.m.unu;m AI’.ﬁ‘HI LOFTWARE A T TaMELE RS e E':DEE%?ENRF g KHAFT.JDVS{IGH I:ITl. Micrﬂ'SW“Ch} 55 i
ATAHIprechnt 18- scymiaren 2s,. onF 8. [.64 SOFTWARE ™ WICD-Joystick 'THE BOSS’ B =,
CHOEBEIER 6. THRESHOLD 8. PROTECTGRI ; 03]
é::—ﬁ%’llvggﬂ-}mamn 198 RECHOMANCER - RERREL T 2 W CO-dostick, fiir stérkste Belastuny €9, —
5 MBS G HT MAGIC B, LFEREFS CEEERELA E5 ° CLAIM JIMFER T JUMPRAK il - =
ZANCEON (b GRL e LT BIGEL & AIRRAI = FEPTON si. WICD-TRACK-BALL, wie in d. Spislhalle 1EB,—
4 THIDN - PHARADS CURSE B

FINBALL HIZHTMSS, 09, TIME RUNNER s JAAORLARERN . BQUSHEW sa- GOMMODORE 64, 64 KB-RAM 628, —
EHARAG'S DAREE BB FI0GGER 2. BARGOH I {SCHAGCH) 5. OMONIGATMEGIC 25, ! b
Sewathl o mbGhec B GROCGET 3 A = COMMODORE 54 + DISK-DRIVE 1365, —
b gk go. CiEPPENL g ggtgggwm T Eane s YO 20, Basisgerat (5 KB) 388, —
A E, (30 GRADHIK F _' o : o
%L'pé::;g&%%ﬁ'l EE:_. Eﬁ%ﬁ%ﬁﬁ g; mEENAGED *3."- mﬁﬁtﬁg & YC 1526, NATRIX-DRUCKER 888, —
ST Sl B aweome R B AL1SLN SN E DRHE e
E\E‘,"{FE,'-S'” gg.- ﬂrﬁ:ﬁr{u}uuuuzn B, chi.ISI-JEﬂct-unsz :g' ggﬁﬁﬂﬂ”“ ﬁ; v[: 153“! DAT-&SETTE 1355—
Sbee X BMBRLL B SOMERST @ mBbime % ROKLAN-ROLLER-Trackball 165,
N onwhirwig L CANDYEACIORY :gf. E‘iﬁé‘ﬂﬁ%‘ﬁ‘ W, Sfatesmmwe  no Hubtastatur (INHOME) f. ATARI 400  285,— L
POOYAN o :.jl:mg:ma 222— il L s 355‘5,?‘ ALACKEOLE ﬁ:: ATARI-CENTROMICS-Interface, wird iiter
sampowonns ke W e {57 TinsEias o & denseriellen Ausgang betriebenlll  255,—
ALPHA SHIELD: 115, ATARI SOFTWARED STABa 1wk ane :EI: g’anrmLchE RESCLUE 12."; ATARI-Kass.-Rec.-Interface 1E|],-
FINALOREIT 18 WOUSKATTACK Te-  ANDROHWEDA 8. CHCPLIETEF {RIM] 125, y

130, - gyoLoo B4, TEMPLE CF esha) . EFSJN RX-80, HKLEUFI’T, FX-80 1. A.
i Al i GROSTHNeR W b Amoums wandor . DISKETTEN: 5,25, S8, SD ab €5
ACAPER CARER 130, SMELLAA EHUTTLE - HAZARORAUN i :-:'nu':sc.lﬂﬂm’:_:'m ,'I'_l" ant sl ko 1 4 3
.’,T,GEE‘E&L ::ﬂ &1“0;%:'%5 ;g.— ﬁil?liﬁﬁ‘a“ml :E vﬂsﬁfc WC 154 - Alle Prei tek icnin D, okl MwS1L Y d

y v - " 2 Freisz vesteran sicn in o Wil VErsan

“OUMAINKING 132: ?(E,‘IEI?{:LE::MJOIA ?B" :g LI:?AG__‘ '3" umu..nE:Et- i 2&' erlalgtl gegen Vorkasse oder Machrahme n:ch UrE&ran

Drngram-nmr Sprachen [I‘uIGHDSDI-—r BASIK, B,u\sm,uw SIMON'S BASIC, ASSEMEBLER, FOFTH, PASCAL, F’I sllgemelnan Lelfg\:r‘rn_:ll WGLNGEr. l—'u:-rgjurr. Siespez. Info
LOT, BASIC-GOMPILER, Lsw., DOS, Lhilitias (Anwsnde~Pregramme), Graphic-Hi fspiogremme usw, fur ATAR| 95080 2, DM in Brisfnarken zn. Cle Angebota gaften
u COMMOLCRE jefetbar 1! solanga der Varral reicht.

VeECO/S - w AR n & c H E - Offnungszeit von 10.00 bis 18.30 Uhr,

von 10.00 bis 20.00 Uhr telefonisch erreichbar

Ernst-Bihre-Str. 21.3000Hannover-Ahlem 91 (05 11) 48 08 58

Ausgabe 11 Movermber 1563
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ectronic .
Und so funktonlert die FUNDGRUBE: Sutschs n an Anfang des Heltes heraus Nede Breiss £ 44

trennen, ausitllen {es werden rur vollsténdia ausgeliilite Original-Gutscheine
angenammen, keine Kopien) unc bis zum 28, Oktober 1983 an sHaohby-

is

MZ80K (CPiM): 280 TigFORTH, frai
geg. form. Disk & Rockporta. Ramm,
PIi. 38, 2358 Kallenkirchen

Sharo MZB0B, 10 Monaie alt mit Pas-
cal, 3asic und allen Handbiichern,
64 K, giinstiz abrigeben 15.18 Lihr,
Tel. 02364/7566

Gomputers abschicken, Ihr Texi erschelit dann sinmal in der Dezemter-
Ausgabe, die ab 21. kovembe- Oberal|im Zeitsehriflenhandel erhdltl ch

FUNDGRUBE

IAchtunglAchtung! ZX-Fans aus
Osterreich! Jetzl gibt es den ZX.
LserGlub-dustriall Infarmieren Sie
sich urverhinclich: 0222/443205!
cder bestellen Sie ein Jahres-Abo
und erhalten gratis Hard- od. Softwa-
re! 1190 Wien, Pl 191

datasoft

Alle Computer

auch auf

Teilzahlung

Speic

ATARI 600 XL 16 K 549.-
ATARI 8CO XL 64 K 899..

nererw. 62 K 349.-

Floppylaufwerk 88 KB 9389.-

: S ] * Spectum-User-Club Wuppertal Maltafel 190
MZ80K-Interface V.24. Y. Hilger, Jos-  an Mitgliedschaft intersss ert 2 Trakball o
RS2, 26001k ol iy Info gegen Fickparto van Rolf Knar- ; : '

re, Siegesstr. 146, 56 W'tal 2 Joystick 2 Sick. 79.-
THTTE s, L AT B = 4-Farb-Drucker 739.-
Spiel-3et mii Joysticks 149

SINCLAIR
SPECTRUM

SINCLAIR ZX81

Lern-Set mit Rezorder
Sprach-Box Synthesizorddg.
Spiele ab 26.-

249 -

MC DATENEANK fr [SPEGTRUM. &p. 10 Kon tatetell 4.2 ase ling: ||| GO OURGENIE 8¢k 690;
48 K. Auf DEUTSCH. mit Handbuch 7 jooer Uniandstr. 5, 7434 Risderich | | CEMIE VIl 84 K il
DM 49,- GO SUB Hochallee 68, 2 - ="9eh JNIANCSILE, | GENIE + Floppy
Hamburc 13 XA+ Zuhehdr + 16 K+ groBe  Ta- + Man. 2734
statur {(Mematech) + Soundbox + Fe- GENIEII 1.4 MB G500, -
~ SFECTRUM-SOF WARE corder+8 Blicher+7 Kassetten — KAYPRO Il 390 KB 5432..
Spiele, Lernprogramma, MC+rogr. (insg. 300 Prog) — VB 800 CM — ; g
aut Croz-wassetten. Liste gegen  Tel 021-/305673 KAYPRO 10 10 MB 9312.-
Ruckporio (1,10 bei Uwe Hzmpel, TR = Tintenstrahldrucker 1222.-
hignkamp 2, 4400 Monster. Z%81, 2 Mon. alt, 020/524 4376 4-Farbplotter bis A3 2848.-
Jede Mange Splele, Dateien, Utili-  ZX81. Sohw hatBBS G:ethcrmg@d ; .
ties Jswi. fr Sinclair 2X Spectrum. 8304 Stein. Info geq. Freiumsch. Barzaalungspreise inkl.
Kostznleses Info bei: Fr. Meuper, ' MwSt.
Leuchtenbeiger Str. 1, 84/% Phreimd,  £X61: Dallas 15 DM, Pacman 13 OM,
Karle genigt. Startrek 13 DM, u. Ober 20 w. Progr. k-

DA 2K ZN ZXSPECTRIIMZX ZX ZX TX
10 ASpiele w. STAR WARS, DUEL u.
MOCHN, <ass. 30 DM, Info gegen 1
CM in Bim. bei: Pfeil |. Hans-Grade-
WVieq 7, 8b00 NOnberg 10

ZX-SPECTRUM Yideo-Kass-Repister
13/4€ K, Vicls., Kasa, + Anl. 3. DM 10,-
bar/Scheck. H. Gorka, Devesestr. 38,
4350 Gelsenk.-Buer, T. J203/584859

MZ80K: Pacman 25 DM, Dallas 25
DM, 3D-Paeman 30 DM, auch kam
merziglle Scftware, Infa+1 Gratis-
pog. bel Hépprer, Nibelurgenr. 57,
2200 Elmshorn, ¥C 20 u. cbm 64 a.
Anfrage

Z581 + 16 K + 5 Kass Softw. Listings,
Handb, 230, Tal. 02181'62551

ZXB1 for 128 DM, Tel.: 02343/8592

o

@Jddur'mrsenl iBhai
- Telefon (163} SiC2A7

atasoli
=2hal I r r Ty |||I-9| fwsrinrdingan maH

'.I.lrtlp r;alsj
JEEIRE:

i30T A
Bk s ekor-ang
‘l'f’i:!.I'!IUV.'rEI(r‘

Ha

punkte
Gratiks

rdware fiir cbm

Hochaulldsende Graflk 130566 3ild-

inkl. & KByta <omiortcblor
aftwire im EFAOM  COM.

GHAPHB000 professlonal  898.32 DM
GRAFIK 3-0 — pro‘essoneles Pro-

z ST aramm zum Eraellet ven draidimen-
Zx%-Bpectrum, 45 K, 540 DM, disch.  *£A81% wegen Systamwechsel ver. slonalan Grafiken 171.00 DM
ud engl. Buoh, Tel 030/323e60  Kaufe ch meine  umfangreiche | | ROWKaren, erneitern die EPFOM-
S Bt S ——  Sammlung a1 Software. Vicle MC + Steckplatze im cbr um eln Vialfa-

Goectrum-Erw. 32064 KB ab 1569,— 3D, Aktion-Gpielz, Jinnvolle Anven- ches ah 56.00 Dk
Rapp-EDV, Tel. 07043161 56 der- und Hilfsprogrammz. 13 K arfar- Elagggrgﬂmjm’éﬁl}'tll? tluu:ulrbrrlr;;a?tal-
_— L — —— e i + - B i TIHTE, nE UG (1:]

darlich. Ihterassenten rufen bitte an: elnstaEar tor 188.4C DM

@ Spectrum-Moni:oranschiuf: @
@ Enbeuplan DM -0,— (Schein/ @

NRRMAAGR>

890® Eiucbhmii @eee

EFRONer - far
stungsfaniger Software. Qualitétapro.

Efen com mil el

@  Scheck). Florian Kopilzki, @ dukl: A78.4€ DM
® Amecizeniergstr.57¢, 75igt 1 ® @ Super Software ab 30N, Info @ 64 KByta HA_M-Erwei1_ermg|. arweitert
L i ® gegen 1,10 0M bei: Christian & |aden cbm 5132 aut ginen 8096 —vall
Specirum, neuwertig, originalver-  @PAAS;Nordring 54, 4630 Bochum @ 'gﬁijﬁﬁjﬂﬁ&h‘ﬁ'mn i 332'3‘{’“
pack:, DM 300. Tel. 0228/60 1968 : ] ' " 4,72 DM

Tausche ZX-Sgect-um-Pregramme,
L ste bitle an Michael Kahl. Banne-
burgerstr. 2, 3440 Eschweage

02303113345
B ZX-Spectram+ Scftwars » ZX81 B
B TOP-FrogrammeausEngland! B
B Rieserauswahl — kleine Preise ®

B kataog Oor10M!! T Freiteg W
B Leharstr. 10, 8552 Hoechstadt @

Suche Spentrur'r.'w K. mit ceutzchar
Anleit. avch Softw. M, Ponkralz, Am
Bach 1, 8069 Tegernbach

t;F’E'f.'-'I'FHUI"-d A SW 420,- D261/535 85

SPECTHUM JSER CLUB A Ottoclo
Szhulze, Wedellstr. 46, 1 Berlin 46

Saecirum urd Softw,

Tausche Sinclamr-spectrum  Pro-
grammae, 02103139287

a4k ZHEpectnim 48K o+ & v w
mil Kassettenrecorder, Software L.
Literstur fiir 700 Db 20 verk., Tel.:
(0751 831 70 Arur Weniger

SinclairSpectrum, <8 K, kaum gz
braucht, DM 5L‘IE'L Tel. (0246°) 615150

Alsgahe 1 Movember 1683

46110 K, MG-Aclion: Maaoys 20 DR,
Pac-Man 14 DM, Schach 20 DM, Cen-
tinedes 12 DM; Lief. innerh. 2 Tagen!
Rast per MM oder Vork. Bittmann,
Bargengring:r. 10, 8262 Altatting

ZX81 + HRG Modul:Funkticnsplottar
zum Jarstallan v. math, Funkt: nar

,— bel Oliver Stephan, Einstein-
sirafie 62, 8720 Schweinfurt.

B Zx81-Cenronics-Schnitistelle W
EPRCM-Progr. druckt ZX81.Gra-
phics, EFROM fir Iloh 8510, GP 1C0
DM 80, H. Ghristiansen, Orlerstr. 27
l 7032 Sindel’ Ing=n i | |

ZXE1. Ubsr 20 Superprogramime ven
Puckman bis zum Notplad. Pras 12-
15 DM. Tel. 02831/8504 ab ~7 Uhr

Z281 u. andere . Softwara zu ver-
miglen. ZX81 23, p.M. T 083132555

ZXB1,84 K + gr. Tasl. bis DM 200.
J.Hannemann, Sigbenb 5tr.53, 28 0L

ZA81 + 16 kK, B Mon., + Kass-Aac.
+ Progr. + 4 Blcher, WVH 300 DM
0268342317

150 &s

64 KBy

8

anschludferig for cbn

VC20 «

32 KByle HAM-Eweierung

EPHCM-Karie
40180 Zeichen-Karta

Interface cbm-Contrenics — anclich
eines, das richtig funktianiarl...

2£9.92 DM

ITOA 85104 Matixndrucker 1748.00 DK
SIEMENS FTERI Tintendracker,

2258.00 DM
2438.00DMm

cbm 64

Stick: 174,42 DM
ab 10 510ck: 130.820M

le RAM-E-welerung
Stick: 243,96 DM
ab 10 Sidck; 182,87 DM
Stilzk: G7.00DM
ab 10 Sthzk: 42.75 DM
Stick: 248.52DM
ab 10 Skdak: 18520 DM

Alle Preise inkl. WViwst.

Hardware {ir IBM-PC sowie wailare
ausiihel che Informalinnen von:

Rosch Datentechnik

oftware- und System-
eniwickiung
Industrigelektronik —
Jesperallze ¢1

D-3200 Braunschweig

Tel: 0531/336046
Tix.: 952759 rodat-d

-
'Z' <.




Donnersc' lag ,
Wi

Commodore 64
nur 666, —

Hagener 5tr.41 Post, 7207
5860 1setlohn

&' 02374 [ 1801-04 -[Tx] B27 248

x FUNDGRUBE *

ZXB1 + ZX-Printer + 16 K + Kl.-Ta-
slatur 4+ Kass-Aec. + SW-Fort, +
Bichzr + Kass. VB OM 550, Mer-
tens, T. 02110502847, Alles von April
1945,

ZEB1 o Zubshor (64 KRAM + Me-
motesh-Tastatur + Recorder - Go't-
wiare] zu verkaufen. 3 Monale alt, VB
800,— DM, Tel. D2302/7 2134
% ZXE1 2 Ki+16 K+ Software+ +
Biichar. YBE00 DM, Tel. 071957 2533
ZEB1 4+ 16 K + BOcher + Software,
5 Monate all, Preis: VB, 06336/3110

Hobby-Computer u.
kommerzielle Computer
Vor:

@® Commodore

@ Sirius
@ Sharp
@ Olympia
- " @ Casio -
@ Verkauf
@ Beratun
® eigenerg O BSER '
Service Biiro-Organisation .

Landsberg - Tel.: 08191/39599

BIG-BUFFER:

Pufferspeicher fiir alle gangigen
Computer-/Drucker-Kombinationen

Computier-Schnitisielle

B3 KRAM fur £x37, Tel, 02361/3 4520
ZxB1 + 3B0cher129DM. 088/81 7035
Z681 + 15 P, 1 Mon.alt T.061 871668

ZKB1+ 16 K+ Loadcontr, + Jovstick
+ 50 Tware = 328 DL, Tel 06 | 1472103

Z481 kompl.+ 2 Pragrammierich.
+16 K| Koss, 200 DM ab 16 L.
0224711716

Tl 99/4A

®® 11 9944 mit Recorder/Kabal und
@ BasicKurs wegan Systemwechsel
@ ® =u vorkaufen. Tal. A705E1-274351

Mikrocomp. T1 99/4A inkl. Hecorder
mit Rec.Katel u. Modul, Datenveny.
Z4 verkauten. Preis S00 D, Tzl
067 E2I57T 65
T 944 + Origin. Softwamre

Ext. Basic-Modul 211CM
Cateiveraval ung-Modul 140 L
Statistik-Modul 140 £
inkl, MwSt, 4+ Porto DM 5 p. MN/YK
F.F. ComputerSerice, 83 Lahr,
Eurgheimar Str. 8

71 98/4A m. Ext Bac., Kass Kab., Ba-
sic-Kurs. di. Ext.Bas.2nle tung 890
O ¥E. Tel. 04017035105

vark. Tl 9944 + Ext.Basic-Maodul
00, Statistik-M, 110-, Schach:M.
100,, wiel Lit. Matthias Filles, Tul-
penslrn 12, 6072 Dreigich

TI 99 + Recorder u. Kabel + Buch+
Ihernodr, + Joysl + 3 Modu 2] we-
nig gebraucht; 1200- 051941532

Tl QAR Multiplan inb=anntzt
Maodul + Diskette 300 DN, 0263123394

T199/4A, Ext.3asic, Datarec., 10File
kesse., Rec.-Kabal, Softw., Handbil.,
BCO CM; Schmitt Joachim, Osthei-

marstr. 6, 5741 Nordhaim

Riesenauswehl an Programmen +
Madulen fir TI %44 und cbm &4, In-
foonn DM 1: OS5V Riener, 7324 Rech-
herghausen, SchloBhofstr. &

Fiir TI 99MA gesuchl: gebrauchte Ti-
Schnillstzlle R3232  extern, ge-
brauchten Tl-Sprachsynthesize: und
gehrauchie Spielmodule 111 Aqrufe
1£-21 Uhr: Tel. 0611386515

Verk. TI98/A0-Mod.: Statistik 110,
Schach 100, M. Piller, Tulpenstr. 12,
6072 Dreeich

Suche ext. R5232 fir TI99M4A.
A, Schréofer, 2014 Moubiborg, Wer
ner Heisenbergweg 39/3c

* TOOMA + EXBASIC,JOYST. @
@@ L.INTERF., FPARSECSMON. @ ®
a® YBT3 TE. 0615281167 @@

T99M4A + FecKabel + Software
+ Invaders, Preis VB, Tel. 094 45/2 &1

TOWA + RAec.Kabal + Programme,
1 Mon., nur 450 DM, D4109/9266 (HH)

TI98/MA + Drucker + Ex.B. + Schach
+ Parsek + Joyst. + Kass.rec.,  vigl
Software 4+ Literatur + Zubehdr, Preis
komplett 1498, Tel.: 089608229

TO994A + Rec.-Kabzl + Fernbed. +
Abo + Kass. + Lilera:ur JM 500,
Tal, C2101/65137

Ich verkauie lhre TI99-Programme
onne Kosten und Risike farSie! Infa
{C,20 DM, bei: Jérg Schug, Hauptair.
5, 5461 Kasbachk-Ohlenberc

HTEOETI9OO M TI0O W 799 W
Lohnbuchhellurg 65 DM, T -B, Haus-
haltsplan 25 DM, Ext.B., el-echn.
Ber. 45 DM, Ext.-B. H. 3trcbel, 7311
rotzingen, A-Schw.-VWeg 4

TIFMA Software-Seriice
Superpragramme a. aller Welt, Pro-
grammkassette (Info g. ROzkp)
99°Service, An der Weide 21
MED Lehrte, Tel. 05132/154314
Verk, 2 Vion. alten TIS9/4A 4 Ext.-
Easic + HKass-Rec-Kabe, VB 710
Ond, Tel, 02309/73129, ab 18 Uhr

TIG9MASo twera! Gratisinfo v. T.
Miemiatz, Marhachzr Weg 29 2B10
EBremen 1! T: 0421/374255 |11

CENiromEs IEEE I V.4 VG auf
Ccmmodore R3232C CEM 64
HFIB serieller Bus
i
= EIG-BUFFER | BIG-BLFFER Buffer
i [ [ Interface
@ = I K-120K BR-"20 K 2K-32K
_— _C‘ obi Sk
L]
L o
2 uuﬁE BIGE-BUFFEH
oot HEd (] Interface
| = —EI HEK-"20 K
= 8
[T} — T
:'? - 2 Butfer Buffar BIG-BUFFEFR
e HE [
E “9 | pDK-32K | OK-32K | BK-120K
[&]
£ | i3
ﬂ 8 & in in
'g‘ o Interface Vorbersitung | Vorbereitung
o8
1

Interfaces: Vir iefern zahireiche Interfaces zur Ve bindung
herstellerfremder Computer/Drucker

Reinhard Wiesemann
Winchenbachsir. 3a
REON Wurppertal 2

Mikrocomputertechnik
Postfach 201605 :
Tel.: D202/5104 44

64 dEvEnE

linde electronic

Wir fiihren Geréte der Firmen Olympia,
NEC, NCR und Commodore

Commodore VG 20 | Datascttc C2M
Commodare VC 64 + Disc VG 1541
64-K-Computer, Apple || kompatibsl,
Zehnertaztatur, Schaltne:zteil

64-K-Computer + TEAC FD 55A + FD-Contr,
+ Maonitor + Seikosha GP A0 m. Inta-f.
Seikosha GF 100 Am. Centronics DM 698.-
C.ITOH 4-Farb-Plotter CX-4800

Preisiiste gegen 3.- DN in Briefmarken.

DM BE6.-
DM 14£8.-

UM 1558, -

DM 3750.-

DM 2798.-

V. Linde electromik wessris- e woes - aro sevw nan-Teleon o7 210316

fusgabs 11/ November 1583




Soft- und
Hardware Spectrum ,

ARarir s Sl Wi

o 25—

_mnlr\an 19T |e'r - um’ w
EVATARETE Gasehrehenes

o 29—

0 J
ﬂdnw 'n'rlra pr-=|'| Eil

Spad:rrum Schach
Dis beveahite Schach |,9JJIJ.' enT v Anis Gomputing,
nun aueh JEy di Spech Kl

A b 5P 232 A Sy =
5pectmm Sprach-Schach

i, _.'t'l:OC:'I \?1 r.b;raure..s.wm ders

ditor!ﬂssembler

Software ZX 81

Toolkdt
CAS Hilfspregramem fir der
Programimierer. 14it neun Befefen
izl BEMIUIMBER ting ARREND

ren Sie Standon!
oA fe Stuandon 28,-

Erweitertes Basic
Erweilert den Befehlssatz mit einer
Viejzah! von Befel'en, die Sie schon
imimer vermnifit naban (READ, DATA,
UNAERRCRIGOTO e ).

17 K Speicharbadarf.

Art. Ne 42083 OM 29,—

Meditor

Ein zweiles Betrighssystem riff Scresn-,
Grank- und Texteditor. belielrig grofie
Bildschirrminatx, Fensterscrofl, Bild-

schirmmaske gte. o Nr 081 DM 35,=

Sortierverfahren

Wer sich ernsthaft mit Easic beschiftict
uad diverse Verfahren des Datensortic-
ENs studherer machte, st mit deser
Programmcassette 4+ Dokumeniation

bestans badient, At - 050 DM 25’_

Maschinencode-Fibel
fiir den ZX 81

‘mit ROM-Listing) van J. Merz.
H ardware z X 81 tine iaichtverstindiche Einfiirung in die

Mazchinansprache Nir dan Anfinger, der
Memopak 16 K OM 98— [ weiter michie. an ne n7s i 19,80
Memopak Tastatur 01 175,- Drucker, Speicher. Schnittstellen elc

ASZMIC=-ROmM oM 168,— | finden Sie im ZX-81-Katalog.
{rmentr i Katahog )

Commodore 64

Diese spannenden Action-Spiele sind

nurein Ausaug aus unserem stindig
wachscnden Angebot, fragen Sie vns
nach weileren Neuhaiten filr deq
Commodore G4,

Centropod At Nr VC 160 DM 29,
Cyclons Al e VCTET DM 29,=
Escape-WCP Ad. Mr VC 162 DM 29,—
Pakacuda Al Nr VC 1G4 DM 29,-

Art. W SPzw G -

Eln Textvararbeilungsorgramn
G 2 Fnin M dasdrcher Ao

f suw o 39,—

: e den Basio-Fograsmiaer nun auch fae den
\S,UEC FUE. MENURABREMH, Hi f.lLJ".-‘-rlaU—'ffE‘w.
ELOCK-LUSTHEN, YARIASLENANZEIG

Maschinencaode
fiir dE:n Specfrum

N e wlarchinaersprache auf deny
doirt p 5P207 00 28— i
16 K Grundversion—

mit deutschem Handbuch

fur cen Soeclen K af 484
Artodie. 307 DI 9=

SPECTRUM (7

16K 398.-
48K 520,-

nysrn:-l’ + Interface
A NC AT oM S, =

hrlerfﬂca Genfrmfcs-para"el
ARzepicert L IST SREAT ahie Soffwnee

Software VC 20:

Alle Programime lavken aul derm Grundosrdt

N‘:g.l‘: t Crawfer * . 2X-8 T-Katalog

ZX-DRUCKER

Space Phreeks™

Eg thaitad dvaer mor s O

_—-

Anhilator *

HPI‘d‘éle“‘-e fdsisot bt 'nr J.rng i l\g

Moonbase A.I'p.ﬁa
Hai P'sﬂ Sia ffva Mr.rrrmss Alrha

Konplentsystem mi Caalroacsschy
und Vermnaunagskaoe!

nuroni B6d—

VA0 Mo,

AT W Gegen dhe D!

o Ehck gt ol

e Fatitiana=t echaiiiich oder antordetn:

At nsmial F0 Splaisiulent Gostarsn Sie

g, Plasenschieaenung . oen Kere pefien Spectrum-l(atal'ng
w29, | Commodore-Katalog

gegen iransieren Ruckumschiag
DIN C 5).

AT M

At N AT 3 o 20—
# 20 uberkenen ! Erachen Sie Handjeranfrage"

aren! Shike Kamphearbande vasociem i w:'ﬂkornmen.'
Ar N 1T o 29—

r v s iien

So wird baestellt:

Drer Bestellung Scheck bailegen
oder per Nachnahime bezahlen.
Alle Praize inc MwSt Porto,
Verpackimg.

Profisoft
Sullhauser Strafe S0-52 4500 Csnabruck
Telcfon 08 471:52005

AR N VD T00 M 28—

S e Maghelicaten, A o

A, M VT s 1'.{25,—-

b
reit Erosch SChEr 1 Sed

an we L oE O 29—




SINCLAIR + + + SINCLAIR + # # SINGLAIR + + « SINGLAIR & » » SINCLAIR
Supersoltware von Melbaurne House flir Spectrum 43 K

THF HORRIT mit 13 Seiten deutscher Beschreibung Sonderpreis nur 42—
PENETRATOR, ein Saial '0r Feaklion und Fantasia nur 2380
TERROR DARTILAD, eln Abenteusrsp el it Spilzengralik nur 23,80
Spectrum Masching Language For The Absolite Beginner

Die Kassotte zum Buch for 16-K-Ssect-um nur 2490
Biicher:

Spactrum Maschine Language For The Absolule Beginner, engl sch 23,80
Sinzlalr ZX-Spectrum | E!|gkha|_aeru mitvioien Programmiernilfen Rilv]
2K :;Puguuste (Birkhdusan, Sciele und Ratsel fir den Spectram 13.50
Splale mit dam ZA-Speuliun Bi ks 10.—
ZX-Spectrur Maschinencode (Bikhduzan. Ein Buch fir Pofis

und solche, die es werde wallan 2B
Hardware:

FProfitastatur filrdan Spoztrum mit vic on Extrae 108.—
Gehduss dazu 38—

Cantrarice- nterace for ZX-Spectrum mit LLIST, LPRINT und COPY

kariplet mit Drucke-anschiuBkabel

r1%6.
Spoctrum PO For Wef. Steoen und Regalungsaufcaban m. AdauterSB D 28—
Analog-Digital-Vandler Fir ZX81 oder 3pactram o—

Hardwereohr {ir Echizeitsimulationen gepuffert mit Arzeige

H—

Auberdem fithran wir Aslaisbausiize, Anzeigen, EPROM-Frogrammierner, RAM-

EPROM-Karen, Taslaturan und PIO 10r den 2581 und vielas

mehr, Fardern Sie

unseran kostaniasen Prespekl an. Lieforung edolgt inrerhalbvan 8 Tagen, BMa-

nate Geranlie aul alle Gerdte.

NELU IN PROGRAMM: Die Aliernative aus England — DRIC-1 Daer Computer mit

dery Kalm :u unerbie

1ergem: Prels-Lelstunpgevarhaliuls. Preis aul Anlisge

EGELER MC-Baugruppen, Grinthal 21, 8201 Faubling, Tel.ab 17.00, 080366666

ATARI — VC 64 —

Sh3I3
SIERSHAHM

BEREGSTE. 12

EPSON — STAR

Uaerraschungs-Preisiiste antardern!

TEL.: 0Z62=-BEFE

||1|l||

Ihrer Wahl mit maximal fonf Zeilan Test

TI9g/44, Recorder, Module: FiBball,
Datenverw., Slatistik, Literafur, TI-
Magazin-Aba, Joyst., kampl. 700.-DM
auc einzeln, Tel. 22311651302

Total ire Ext.-Basic-Epiea tir den
T198/44 Info gegen B0 PT. bel

+ 4 | Schubert, londonstr 9 + +
kw00 GOUNDEn e +

hkkhdkw TION4A ok
2 o Grafik + AkLivo (0 e Ol *
% & 7,00 z.B. Kniffel, Foulette *
+ + Liste gegen - 80 DM Quint *
& Lags ngetr. 24, 8411 Lapparsdor «

TISWA(L)-Sottware! Cralisinfo  von
T. Mlemielz, Marbacher Weg 29,
ESDFJ Bremen 1, Tel. 042137 4255!

Tagaum Spiele m. Graf. + Sound
aul Kass, m., Direkbwalil nur 2 20,
H. Weny, An Erlenbruch 22, 6 FimB0

TI94/AA + Handb. + Netzi. + Modu-
lator + Rec.-Kabal + Zrogr. O 420,
0253312042

TIOH4A Boucrnk-iog 2. Das Spial
in TI-Basic fUr nur DM 10 im Um-
schiag. An Cleus Richnow, Dagelin-
gerstr. 1, 2219 Lagsrdaorf

99/4A-SOFTWARE Info (Freiumschl.)
Finke Faaker Str. 15, 62 Wiesbacan

@ 7581+ 16 Ké Superhirn u. Flippar
mit Lisiingzus. 150M + h. E. Eberle,
Grinwaeg 8, 7820 Emmendingan 16

TI98M4A-Ex:. Basic-Rec. + Kabel,
50flware| DM 800, Tc 0610 1'424131

TI9%44 + Rec. + Kabel + Joysi. +
4 Mod. z.B. Parsec + Tl-Magzazine +
Sottw. DM 00~ Tel. B4101F1120

TI9%42 + Ex3asic — Minimemory
+ Rac. K:hm 4 it A Mrn ﬂﬁ?ﬂ?l’d??

Wollen Sia sinen gebravchien Computer verkaufen ode” erwerben? Suchen Sie
Zubsantir: Haban Sie Software anzibieten oder sucien 3ie Frogramme?

Die FUNDGRJBE von sHehbby-Computars biete: [hren cazu elne einmalige
Gelegenhsit: In jedem Helt linden Bis elnsn Oeiginal Gataschein foreine
kostenlosa privata Vardlentlichung In der FUNDGRUBE in der Aubik

FUNDGRUBE

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

Soltwarz total. 100%-Mach.-Ccde
Orig-Prg. aus Engl. Far Oric-1, £X31,
Spectrum, Oragon, VG 20, cbm 34,
~198, Atari, auch Hardware, Drucker,
Joysticks usw. z.B. Qric-l DN B850,
Frelimschiag an: windmil Sofiwa-
te, Pf. 1363, 3170 Gifharn,

MLIR DAS RESTE IST BLIT GRMLEG!
Ausgewdhlle Hits vom englischen
IMarkt fir
® SPECTRUM
® COMMODORE G4
® DRAGOM 32
Die compu.ergeslitzle AuswerlLng
wan mtl. 20 sinschligigen Zeitzchrit-
fen and dis Markinahe unseres Loan-
doner Biros machen es maglizh.
Bitte Gberzeugen Sie sich selbst und
fordern Sie gleich unsaren kostanio-
sen Katalog an. MICHTVERGESSEN:
Adresse und Computer angekben!
in micros, Kaienkamp 7
2000 Tangsiedt
041088617

YC 20/64-Softwars, Seschiftspro-
B ® gramme, Animation, Forin @@
B® F[Exhasicusw Info2—. @@
8@ Hemrme, UEd2131482 @@
® Mah weg 54 ‘6730 NeukiadHQ @

SUFTWAREI"LAU
TEXTPLUS AB,C oder D
FAKTURA-PLUS
Haten Sie Fregen oder car Proble-
me, 2.8 mit dem Drucker? Wir als
Urheber disser Programme helfen [h-
wen in jedem Fal, auch wenn Sie

aicht bei ung cokaouft haben,
INGEMELABURO AATHJIE
Am Kroaenherg 36 8850 Kaufbaeuran
Telefor (05341) 7779

Sinclair
SPEC‘I'I!I

m.— \ o 2[8.-

BTN e
K mr D598 -

goKRam ucETPEN Parallel Centronics
2 Interface

'III"\.A'HI ot [ir Sp
e :

vy

b Iﬂs_— Kanel 549.-

Capyioft 18,

MICROCOMPUTER

Sinhar v oind ek awnt

al RINCLAFH-Epeeialisten.
Lhach Sie bekommen bel s such COMKOD0ARE V20
£ AT g, oon ORICLT
auclh, Fordern Sia doch mal uagere Prefiste an. £5 loant .

Okrigens: Wir belietern schon jede Menge Hindlerkollagea

spevad oo WF WY KA wnir varsendag

Unhearsaollzr

EPROM PROGRAMMIERER
Tar 2716, 2732, 2518 und 2532
|Beraits dber 1000 zn.i'ue-dane Gabrauchar)

oM 135.50

“har frisitun
kannganzl rrll
QBIxF, PE, CEM, TH: I
SER, |,!|3|;\O\| MANEDAHLD,
AMCOAM ATOM, APFLE, J
LOHER, HERTHIIT UND ZX8I
sllgtdason, dass dissar
e Canputar

gk,
EFRCK mil Stauemeilirg LM 5=

VC 20

64 k RAM +

e
o 216, 2 2k EPROM

e ERWEITERUNG
Mil Softwzra dlr A AM-Files, Ohne Prok
sohiassen, Eriardar kalne mxim Strom

e JF{E
1]

40;’80“’ oM 238,

_,. Tt

VC 20 EPROMKARTE

wei b B G
R E‘\-‘ -{‘I:I"F‘:I” Soahal
D 55 sdreziea sind cieslalzar

\ fie all tnsere Produkhe:

1lindler Anfragen eratinschl.

= Alle Preise einschliesslich MwSt,
= Versand per Nachnahne ader Vorkassa.
= Von a| unsaren Produkten habzn wir

ausfihrliche Prosiakiz, die wir

Ihnen

qerng hosten|os 2isardan

= Allg Gerale kinnen freibleiband ausprehiart
U'Prdi‘l'l Unbes 10

ELEKTRONIK

Verpackungs-

chadigl innarnalb von
Tagen zurdck3esendt, bezahlen Siz nur
ersandkosien.

KLEINER MARKT 7+ 4180 KLEVE + TELEFON 02821 28828

I WG 20 wind 2inprofzasicnaller Computer..
AQcdar ¥l Zachen 531t 17, haarscharf urd stabil,

EPROM-LOSCHGERAT

Ihechit 4 ERACMS glelehzeily,

Prublerers S wle hziulal et aus!
—g=

MACH 3

DRUCKER
PLIEFER

I'-1I-.‘.omr c: 3h

81 Dnzkar.,,
b Camputeraur Varllnang, wihmed
16k 32k a5t
TOM 360,— DM 445, — DM 450, —
7 OM 431, — DM 497, — DM 558, —

STECKPLATZ =
ve20 ERWEITERLNGEN

nil 25lackaiglze DM 69—
Eai  Bastellung  dor 4080
Zeichen Kerla und 64 Karde:

mur DM 30—
mil 5  Seckplaten Vel
pullesung, EinAusalalen
der Platze mii tchalter, und
eingebauris Etr:ml;t’:‘mr;\glr.g

9 —
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ist.

HX20l — — — —Test— ———
® Komtortables Textprogramm, An-
® reine Bildsch rmiausdruck

@ belieblge Jrucker.

@ time-s0ft & EDV - Sophienstr, 32
@ 7000 Stuttgart1 -"al. 07 11/2284 1

@ HX-20 Software

@ Kalkulaticnsprogramme, Testver-
@ arbeiting, Adrefverwaltung, Na.
@ tenbanken usw. Unsera umiang-
@ reiche Prearammiliste gegen

@ Freiumschlag.

@ time-soft-EDY - Sophignstr. 32

@ 7000 Stuttzard 1 -Tel. 07 11/2284 71

HEEE Commodoredd HEMEBE
B Brandn. Super-Scfiware, meist B
B aus USA, 27, Gber 200 Prg. Aus-
B fdhrlicher Katalog z.2. 26 Sei-
B cenjgegan DM 2,-inBriefm.

B Zivile Preise! (Max. DM 25,4

B Zuschriften unter Chiffre-Mr,

B 20-3423 an Computar parsonllch, B
B HansPinsel-Str.2,8013 Haar @
FEESEEEEEEEEEEER

Endlich professionelle Soitware
———— fUrEPSOM HX20 ———=—
* Integriertes Dierstp-ogramm
—————— RESKM——————
Ihr etdndiger Begleiter im HX20
TEATMASTER SoftwarsPackace mil
@ Voller Tertbe- & Verarbeitung

artlilt jeden Angprush vom Ele«-
tronischen hotizbuch zur seiten-
ocrientiarien  Taxtverah.  mit
Randausgleich, Schriftwall,
Umbmch, Formbriele ac.
@ Kalkulations-Programm
macht aus dem HX20 die He-
chenmaschine (dr alle Rechen-
arten und Spaltenkalkulationen
@ [Mzripherie-unabhéingio
MNEU: Jetzt auch fiir TV-Adzpter!
@ DESKE-M — Ein Mul fdr jeden

prinatnatten HXE0 A~wender!

Ligferumfang: MG, 16832 K Version

+ Anfangertandbuch. D 98 -

Baslellunger an AL Wosnltza

MIKRCCOMPUTER

SOFT & HARDW/ARE

Urterhachingar Sir, 24

D-8012 OTTOBFUMNN

Ale Epson-Frodukte zu Sonderprei-

sen, Produktliste gecen Freium-
schlag

WO 2C-Progr. aller Art, sehr billig & gut
Inkl. Qual.-kass, & Wersand @ z0
Progr. G DM 30 @ 20 Progr. aller Art
D 40 @ 15 “rogr. - B16 KB DW 50,
Eechnellzta Lieferung ven H. Wolf,
Tangstedter Str. 5, 2080 P nnebeary.
Info Tel.: 04101/27293

EE NSNS EEEEEEEES
| | VC2 9@ & chm &l L]
W 3227 KRAM 169, 54 KRAM 235, B
B 4080.Zeichenkarts 225 |EC W
B Interface 248, Modulbox 6 Fl. B
B 175,-Busp ating + 3KRAM175,-8
B Moduladapler 2 Pl 70,- EFROM- B
B Modul 4 A, 50 EPROMer 173,- B
B chmod 728, Datasette 139 W
B \C 20479, Flopay 1541785 W
B auperden Diucker, Manhiors usw. B
B Ketaloggzgen 2 DM n Briefm. B

[ ] J + B Feldsirais 38 |
| 3040 Waltenblitel ]
[ |

EEEEEEEEEEEEEER
88 VC20 x chmBd « VC 20 @@
Immer die akiuellste Software |
Il 1,30 DN o Brielhinmr ke,
U-B-1; PP, 103438, 43 Esszen 1
EEEENEEEEEEEEER

Avsgana | A Nevzmber 1983

Lnd so funktienient die FUNDGRUEBE: Gutscheln am Anfang des Heftss haraus-
trennen, ausfullen (es werdan nur vollstdrdin auscefiillte Criginal-Gutscheine
angenommen keing Kopien) und bis zum 28, Okiober 1983 a1 vHobby-
Computers abschicken. |hr Text 2rschelnt dann ainmal in der Dazember-
Ausgabe, die ab 21. November 0bell im Zeftschelflenhandel erhdltlich

FUNDGRUBE YK

SHARP Rechner, Drucker, Floppys
Schnittstellen urd Software zu Vini-
przisen. Mecatronic, Postfazh <123,
TE17 Waldbronn, Tel. 0724368191,

Apple-kempatibel Flating 140,— DM
Gehfase + Taslalue 280,— DM
Slot-Stec<ar 3tck. 6,80 DM
MNHE Electronic, Pf. 188, 2320 Plén

# PLZ 54X PLZ 558X PLZ 530X «
+ High Quality Printer ToshibaP +
* 1350 VK 600 DM mikraGmbH «
* 5471 Wehr, Wiesenstr. 15  +
* Tel. 026367005 i

BASIS 200 (Vorfihrgaer)

ZED, 128 KB, CRM, 2% B, 21,2 MB in
sep. Gehause, Baehve Term,

Preis inkl. MwSt. 12.980,— DM
BASIS 208 (Vorfihrger)

ZE0, 256 KB, GPM, 2 x 5", 2 300 KB
+ 5" Festplztte mit 13 MB

Preis inkl. Mw5St. 15.998, — DM
Bazis 100 Monitor + Tastafur
Preis inkl. MwSt. 2.998 — DM
WESER Funkiechnik, 0<71/53035

TA Sabriglz 8008
intelligentes, serielles
(110 - 480C Bald) sowie
|IEC-Interface
zum Einbau keine
elaklronschen senntnlsse
erforder lch. Listerung per
Machnahme Gher:
kenplan grmbh
Bliizhe strafe 42
€800 Mannkeim 51

Apple- und Commodore-Computer
neu uid gebraucht, preisgonstig ab-
_2_|._rgel::en. Fa. Wilsch, T, 08¥E64 1996

Floppylaviwerk for TRS-80, Video
Genig, Apple otc. BASF G108, 40 Sp.
SSDD 36D D,

Testalur m. Gehduse, 125 Tasten,
Schaltpl. u. AnschluBanleita. for
ASCIl-Ausgang m. EPROM 120 DM,
TEl. OFOHESET

dhkkdkhkkdkkkkx Aok hh S
*  Solt-und Jardware far Vo 20 #
+ O KSpeicheraw. m. Scha 95, +
# 184 Sceichererw.m. Sch. 160,- #
+ 16 KRAM-Karie 240, +
= Cuick Save Steckmodul RS
* Maschinensprachmodul 50, +
# Graphicmodu H,-
+ Programmiertilte nodul S0,- +
* Meodulbox b Steckpl, 160,- »
* Mcdulbox 2 Sieckpl. 65, +
* 40E-Zeichen<arte 23, »
+ Jovstick 35, #
+ EPROMM-Karie a0,- =
* EPROMM-Breane: 230,- +
* Uber 200 Proyr. nfuoygusn  »
*  2-DMin Briefrarkamwoen #
* M. Flasch, Scheidewegtlg +
E 1660 Galsankirchen BLer -
BB APPLE comp. Hdl-Liste @
[ lagestietsipreise [}
3] Riickgaberacht 10 T, [ ]
B GEMERALIMFORTEUR STREIL B
| Memmscnstr.3 m
] 4006 Erkrath 2 ]
L] Tel.02° 04143079 |

MZ80K-Anlage won EDV-Fachmann

48 KB, MZ80-/0-Interlface, MZBOFD-
Dappelfloppy. NEC 8023BC-Druzke-,
Umfangr. Beiriebs- u. Anwendungs-
SW wie M-Basic, CP/M, Pascal, Pri-
valfinanz__Flugvorberaitung usw, M1
Dubkumienlalion VB 8500, At
Wanszh intenzive Beratung! Tel.
DE10E21380 ab 19.00 Uhr.

cc Computer
Studio GmbH
= ElisabethstraBe &
4600 Dortmund 1
Tel.: 0231-57 4064 u.
528184
-~ Tx 822631 ccosd

COMPUTERSYSTEME

GENIE Il

64 KB RAM, 2x720 KB Disk-Speaichar,
Bildschirm 64x16 cder 80x2¢ Zeichen.
TR3-80" Mod. 1 kompatikel

CP'M® fahig 6900, —
GENIE | oder Il

64 KB RAM, Microsoft-BASIC, Bild-
schirm G4x16 Zeichen. TRS-80

Mad. 1, kompatibel 908, —
mil Monitor ab1295,—
COLOUR GENIE

Meueste Version mit MeBinstrument!
16 KB RAM, Microsofi-BASIC & Grafik,
16 Farben auf Ihrem Farbfernseher,
TR3-80" Mod. 1

BAS|C-kompatibel 598,—
“TRS-80 ist eingetragenes Warenzei-
chen der Tandy Corp. ®CPIM st einge-
tragernes Wererzeichen von Digital Re-
search.

PERIPHERIE | :

Slim-Line-Laufwerk, B0 Track, DS/CD
1-MByte-Speicharkapazitat 995, —
Slim Une Laufwerk, Doppelfloppy,
kompl. mit Gehause, Netzteil wu.

Kabel 1439,—
Fleppy-Disk-Contrcller fir Video Ganie
(double u, single density) inkl. Drucke--
interfzce und 2 oo 400 Dick, im Gehéuse
il Melzlzil unc Kabe; kompatibel zu
Tandy TRS-8)® 2140,—
Expansion Interface fur TRS-80% inkl.
32 “RAMund 2 Jahre Garantie  Y25,—
Double Dznsity Controller fir Tancy

und Video Genie 279, —
16-K-Erweiterung fir Colour Genie 39,—
Ster Drucker DP 510 935, —
Siemens PT 88i

Tintenstrahldrucker 17399, —
Zenith Monitor, grin 298,—
Original Sanyo Maonitor, bernstein
entspiegelt 318,—

VERBRAUCHSMATERIAL

BASF Diskelten, Qaul metrik,

Double Density, geprit 10 Stlck 39,—
Verbatim Disketter mit Varstérkungs-
ring 10 Stlck ab 79—
Darenkassette C 20, SM Mecaanik 3,30
Fartbbander far:

Tandy Line Printer [, I u. 1Y jg15,—
Tandy Line Printer 1l u. V j= 19,50
Tandy DWW 11 jel1f,—
Epson MX-80 jez22,—
Itoh 8510, 1530 je2d4,—
Ok Microline je 9,50

Rest auf Anfrage.
Alle hier angebotanen Produkie sind
ab Lage- lieferbar.
Alle Preise inkl. Mehrwertsteuer.

Meu: 8 Seiten Golour Ganie Scitwarel ste
kestenlos an‘ordern!
Wéir suchen slandiy nwue Frogrannme [or
Colour Geniel




Superspaf
Superspiele

Supe

mit den aktuellen SIRIUS
Disketten und Cartridges

APPLEDISK:  Preis

Repton . ......, 9B-
Flip-Out ...... 79.-
Wawy hawy ... QB -
Blade of

Blackpoole . ... 79.-
Type Altacs ... 98-
Fres Fall ...... 68.-
Pulsar | ,..... 68~
Autobahn .. ... 48.-
Lemmings .... 48.-
Cyclod . ., .... 48—
Wayou: . ...... 98-
Escape trom
Rungistan. . ... 69—
Bandits' ...... 79.-
Kabul Spy ... T9.-
SnakeByte .., 69.-
Twerps ....... 69-
FlyWars ... ... &9,
Beer Ran . ..., 69.-
Sneakers . ... . G8.-
Gorgon .. . ... 98-

SpaceEggs ... GB.-

Phantoms Five . 69.-
Foosball .., ... 48-
Plasmanmia , ... 98-

Buzzard Bait .. . 98-
Grudsin Epace 98.-
E-ZDraw3.3... 98.-
Fascal Graphizs

Editor. .5 98-
ATARI 800 DISK:
SnakeBytz ... 6B.-
Cyeloc . ... ... 60.-
SpaceEgegs ... GO.-
Sneakers .. ... B9.-
Reptan . .. ... 98-
Bandits ...... 98.-
Wayout . .. _... 98-
Twerps . ... ... B9.-
Type Atack ... 98-
Blade of

Blackpoolz . .. . 88.-
Weary Mawy . ... 98-
Capture the Flag 98-
Baer Aun .. ... 69.-

2000 Minchan 19

Bestellcoupon ausfiillen, einsenden an:
Concept Video GmbH, Wintriedstr. 11,

e

Hiermi: bestelle ich fir Computer Tvp

rpreise

ATARI 400 & 800
CARTRIDGE: Mrais

Fast Eddie .. .. 93~
Tarmeil ... .. .. 93
Fantastic Voyags 93—
FinalOrbit .... 93-
Sauish'em .. .. 93—
Alpha Shield .. 83.-
SpidzrCity ..., 93—
IBM-PC DISK:

Callto Arms R
Gorgonll ..., 98-
Euzzard Bai, .. 98-
VGC-20 CARTR.:
FastEdcie .. 9B.-
Turmeil ... ... 9B-=

Snake Byte .. 98-
Type Attack ... 98.-

Spider City ... 88.-
Final Orbit . ... 98.-
Fepton .... ... 98-
Bandits . ... .. 98.-
COMMODORE R4
DISK:

Squish’'em . ... 96—
FastEddie .. .. 98-
Turmoil ... ... 98-
Replon ...... 98-
Snake Byte ... YH—

Type Altack ... 98-
Blade of

Blackpoule . ... 98.-
Gruds ir Space  88.-
Wayoub . ... ... 98-
Dandits  ...... 80.-

Ozey QOzone ... 98-

AFFLE HARDWARE:

Lovpork, ... 149-

— Elek/Arikel (w] V]
— SleksArlikel z D
Stek MArikel oM
—_ Stek/Arlikel DM
Stok /Arikel __Dm
zuzlgl, DM 7~ Versandkosten per Machnahme.
MName
Strafie
Wohnort/PLZ | 3
Unterschr ft

Concept Video GmbH

Winfriadstr, 11, 8 Miinchen 13, Tel. 17 B0 66/67
Gesamtprogramm anfordern!

Waollen Sie elnen gebrauchten Gomprrer verkaufen oder enwerben? Suchen Sle
Zubehar? Haben Sie Softwarz apzubizten ader suzher SieProgramme”

Die FUNDGRUBE von vHobby-Conpuleras bistat lhnan dazu eire sinma ige
Gelagerhelt In edem Haft Tndey Sle elnen Qrlginal-Guischen fur eing
kosienlase private Verdf'entichung i1 der FUNDGRUEE in der Rubrik

Ihrer Wahl mit maximal flinf Zgilen Text.

APPLE - nterfacekarten — Com-
puleranlagen — Perioherie — sofl-
warekompatible Bausatze. Sie soll:
ten unsere Prelse kennen,

ACT., Am Schne sbraich 36

4 Dosseldorf 30, T. 0211/410283

4tk d+ Maxell &« 4+ s+
Datentrager MD1 jetzt mit Lochver-
starkungsring ohne Aufpreis. Reini-
qungsset DM 75,—.
J. Etrenger, Diskettenversand
Bayenstr. 15, 5628 Hei igenhaus
= Tel. 02056/64 13

chm 64 DM 595.00 1!
bei VG 20-Rockgabe sonst Dk a. A,
VG 1541 Floppy DM 695, —
GPO0VC Drucker I VOICG4  6895,—
sinfach anschiiefen — |os geals!
WG 1526, der NEJE DRUGKER von
Commadore for V5G4 DM 993, —
SFMACOMPJTERLADEN
AN WASSERTURM NT 8t 4
GO0 MAMMHEIM-1, T. Q8211040217

Disketien Verbatim Datalife

5 J. Garanlie verst. Innarring

85,0040 Spur 1C Stek. DM 69,

DS'D0DED Spur 10 Stok. DM 127

3M Scotch 6 cahre Garantie

55/DD 40 Spur 10 Stck. DM 74,

Preise inkl. MwSt. u. Versand, Ver

sand sofort, hachn. o. Scheck.

RABIGER COMPUTER 516C Darar

Pt. 802 Tel. 024 21/43877

Mo-Fr 10-13 w1417 Lhr

LIl A X L AL R LA R 2R R L]
e Ihre Tel -Mi. far ORIC |- L ]
® Bestellungen ®
L] ®
[ ) 0615873150 L
® L]
L) 8

Mahr & Moller Computer
@ Westring 32, 6J82 Riedstedt s @
2000820020000 0000

+ Apple [-Erweiterung auf 182 KB %
# Im Motharboard £, 198 OM + BAM =
+ ink. Pseudo-Disk-Softwae!! =
» MNaheres van AG.T., PL 3027 =
# 4 Ddorf 30, Tel. 02111410293 %

Alostik-Koppler-Bausatz mt 3oft-
ware . ZX81 odar Spectrum 16/48 K
[bilte oel Bestellung angeben) DM
298, — inkl MwSt.
ComputerladenWasser o N 7,8
G800 Mannheim 1, Tel. DE21704017
Talex 463708 (andere auf Arfrage)

Software lotal. 100%-Mach.-Code
Orig.-Prg. aus Engl. Fir Oricel, ZX8°
Spactrum, Dragon, VG 20, cbm G4,
TIE, Atarl, auch Hardware, Drucker,
Javsticks usw. 2B. Oric-l DM 850,
Freiumschlag an: Windmill Softwa-
re, PRAGE3, 2170 Gifhorn,

1) akustik-Koppler BauSa. DM 198.
SPIMA-COMPLITERLADEN
AM WASEERTURM NT B %
6800 MANNHEIM-1, =, DE21404017

Sommerschiuiverkaut
von vorfihroeréten

a) Genie Ill-Biirocomputer mi: G-
DOS, CRM, FIBU und Gesochifts
pgm-Cemo und der Textverarbeiung
Genie-Text nur 8995 — zzgl. MwSt
(= 7974,30)

b) Colour-Genie 32 K3 RAM, Kassat-
tenrecorder, £ Joysticks, Druckerka-
be und dzn Programmen »3chach:
und =Fanzere nur 1200,— inkl. MwSL.
) ColourGenie 16 KB RAN 570,—
inkl. Mwst. Computerstudio Luther,
Elizabethensair. 2, 555 Sprendlin-
gen, Tel. 087 01/21 53

¥  FUNDGRUBE

e dr o de e e o e e ok ol e e w
cbr B4 ATTENTICNIIVC 20
Helle Somputer-user, here
we are. Wehavz Soft- & Hard-
wara from USA for vou o
play with. Please write to
usforyour personal INFO.
(1.30 DM in Beel narkent.
AMC-5YSTEME Postf. 140134
0-4200 Oberhausen 14
Plaasz eall for best prices
0208/87 1550 4 0208/67 1530
e ok A ke ok ko x

%3k 3k ¥ bk k% %
P s

Achtung VC 20/64!
Wir haben alles 10r 11ren Gomp-
tert! Uhar 700 Srogramme ais
allen Berelohen! Schon ab 0,50/
1,—/2,—... nternafionale Soit-
ware aus allen Landermn... Pro-
grammierhilien...  Musikerpra-
gramme ... hochauflésende Gra-
fi<... Tent und Dateiverwaltung,
Disketlenhillen, Siperapizle...
und und und... zu Superprei-
sen!! Pregrammgeneralor schon
ab 20,—| Superglnstige Pro-
grammpakele ab  5—N10,—/
15,—! {Interessante Zusamme-
stellLng!) Textverarheitungspro-
gamme ab 4,—!| 24:-5tunden-
Versandservice! Fir Kataloge
und Programmel Exklusiv bai
us! Slalislik L 1! Das Spileen-
programm!  Prowriter  20/84]
Lehrprogramme aus allen Fa-
erarn!
Achtung!!
Jas Suzerbuch istda
et (S JON FL 7 TR
Fwel Superconpuler
untar der Lupe
Mit dber 200 Seiter Information
und FrocrammeTIps und knlffe,
welche auch der Anfanger sofcrt
verwenden kann! Mehr dardbsr
inunzarom Katalog! Fordam Sie
haute noch unser Soperinfo 9083
mit vielea Tias und Tricks an! Es
lohnt sichl {(Rackporic) Szhrei-
hen Sie heue nach an
Fa. Schluter Softwere-Discount
Postlack 2045, 4370 Marl,

MEU C64- SOFTWARE  NEU
ORGA-G4 ADRESS
LAGER
FAKTUR
GEHRS-ELECTRCMIC-GMEH
KOMIGEBEIGER-ETH, 4
MEU D-6330 WETZLAR MEU

* PLZ54XX 2LZ559X FLZ 530X
Epeon FX 100(brsit) lieferbar
VK 2200 DM bei mikra GmbH
5471 Wehr, Wiesenstr. 15
Tel. 0263670035

VC 20 64 cbm ZX
Anpassen gekaufter Programme!
Menantwicklung kanim. + wiszon.
schaftl. Programme, massennhaft
Kompleti-Ldsungen vorhandan!!
Bundesweiter Service, preiswert
durch lgel-Soft, T. 0221/7391664

AAM-ERWEITERUNG SIFIUS |
und IBM-PC

S o o
* % A A

126 K 780 0M
256 K 1280 DM
* 184 K 1580 DM
* 512K 1780 DM
inkl. RAN-Disk und SpoclerPro-
gramm

CPIM-£0-Karte Feopm

inkl. RAAM-Disk/Streamer-Interface,
Preise zuzliglh MwSi, Garantie 12

Manate

Tel 0228/214725 oder 02622110303

Ausgabe |1 November [BE:




Fur's GOLUUH GENIE
RECORDERSTEUERUNG schaltet
beim Zugriff auf Band autom. ein
und aus. Dedurch keln DalenverlLst.
Komforlablz Daterverarbeitung.
PFGR Textausgabe im FGR-Mode.
Jetzt auch mit freidef. Zeichen u.
Hardcopy des FGR-Bildes fir DP510,
DP8480, ITOHES10A; bitte argeten
nur DM 69—
uyv.m, Lste DM 1,50 in Brietmarken
Ingenieurbiim Stefan Lehmann

Braitenbachstr. 29, 7613 Hausach
Tzl (07831) 452

.....O.l'..."...
New Hir:
COMMODORE 64:

QUICKCOPY

@ Endlich ein schnalles Disketlen- @
kopierprogramm fir den C 84
mit VG 1541 Drive.
Roupil gineganze Dskette In
fior G 64-Verhalnisse sensa-
tionellen durchschnittlicn
10 Minutan. Zum Vergloicn:
® COPYIALL auf der TEST/DEMO @
@ Disk bendtigt ca. 50 Minuten, @
® QUICKGOPY funktionieri mit @
® nureinem Drive! Natirlich @&
®werden auch 2 Dryes unterstotzt @

& MurDM 35,— [
L ] INTEGRATET SYSTEMS @
® Postfach 130 L]
] CH-6330 Cham, Schweiz [ ]
@ Tel 0041 42363773 [

® Bestellungen aus Deutschland @
®  werden scforl bearbeitetl @
090GO0OROO0RORRED

Apple, cbm 3i4/8000, VC 20, C 64
Mehr rausholen aus dem Micro' mit
schnellen Mazchi wPiogia nnmsn.
Lerren Sie Assemble-Programmie-
rung und Rechner-Aufbau yerstehen.
Kompakikurs direkt am Bildschim.
Kampletter Kurs mit Sofiware und
Handbiichern (ca. 440 Seifan) in
Deutsch nur 98,— DM.

— Eystermn angeben! —
Ing.-Baro Wilke, Postfach 1727
5100 Aachen

YERBATIM-Disketten 547 S5/DD
VEHREX p/10 51 pH00 St ab 300 5t.

DM 4.91 DM 4.47 DM 4.12
DATAL. DM 5.96 DM 5.44 DM 5.00
jew. + Vw3l + Porte/Verp. + NN
Fragen 3ig nach weit. Sorderang,
el 12 11-43 3936

Datenkess. C-21 1050 15.00/62.50
SPIMA-COMPLITFRI ATIFN

AM WASSERTURN N7.Bow

6800 MANMHEIM-1, T. 0621104017

B Compulerwahl lsichigemachit! |
Programmierte Entscheidungshilfe
fur nur DM 14,80 (V-Scheck) hei
Eaum&Raitar, Paulstr 34, 5 Héln 4

USER FORT/Rec.Stecker 9.—i7.—
Andere hzw. Stiftleisten, Flachband-
kabel elc. a. Arfragefckizze
SPIMA-COMPUTERLADEN

AM WASSERTURN M7.Bc

BBO0 MAMMNHEIM-1, T. OB21/104017

BASF-DISKETTEN, 5,25" lochverst.
Abnahrremanga:

12 &0 100
‘sfldabDM 678 638 6,10
TABELLIER-PARIER 12"x240 perf,
(A4) blanio, 2000 CI. DM 15,00
TABELLIER-ETIKE TEN einbahnig,
35,5 % B mm, ¢00C St. DN 35,00
Alle Preige inkl, MwSt,
BIRKL BURDCOMPUTER, Hochries-
str. 13, EEUEBE[EI ﬁ\lhllﬂ'] {].EDEI.“'}'EQI

Ausgabe 1A November 1513

...auf 1000 gm
dreht sich ab 1.10.83
bei Rennen

in Dusseldorf alles um
gomputer Technik.

Zentral-
einheit
Commodore 64

lauiwerk

wb“-ﬂ

S GroBer Systemberemh bei professio-
wto::;cmﬂ%ﬁt neller Anwendung mit Spezialisten zur
1«3;@‘3; Schulung, Beratung,

u. Programmlerung

C" commodore

EPSON & sirius
HEWLETT

[ﬁﬁ PACKARD IBM u.a

Uberzeugen Sie sich von

unserem groBen Programm an

Hardware und Dienstleistungen und besu=
chen Sie uns, selbst der weiteste Weg Iohnt sich.
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Basic istdie Basis Hir jeden,deranderen
voraus sein mochte

Basic gilt als die Zauberforme! [0° den ce-
schafilichen und personiichen Erfolg. Washis-
her Spezialisien unc Grokfimmen verbehalten
war, kanr sich heute jeder Kleinbetrieh, Ge-
schafts- und Privatrann leisten: den eigenen
MiKrocomputer Erschwinglich fir einige hun-
dert DM, in der Aktentasche urterzubtingen,
leistungs‘ahig wie fruher ein Grafcomputer
Cleser  dlenstbare Gzist” kannnzhezu alles ar
entlastet von 1#%alichen Houtinearbeilen im
Betrigt und Edrg, machiinre Arbeitskratwert-
voller schut lhr logischoa Denken, Der
Umgang mit dem Computer bringt Sie auf dia
Hb%he der Zeit, wirc auch Sie faszinizren -
heruflich und prival. Allercings miisssn Sie
seineg ,Sprache" beherschen: BASIC, Denn
die meisten Mikrocomputer sprachen BASIC.

Wer braucht BASIC?

Jeder, derim Beruf mit EDV zu tun hat oder sie
basser wersishen will. Jeder, der sich die
Fahigkeilen wvon MikrocompLtern zunuize
mwachen will. Jecer, der “reude an interessan-
tar Freizeitgestaltung, am Saiel mit dem Cam-
puter hat. Jeder alsd, der im berulichzn und
persanlichen Bereich nicht den Anschlul ver-
passen will. FUr jedan, der deshalb eine Fro-
grannigsprache edernen will, gibt 3 jotzt
einen einfachen, erfolgssicieren Weg:

den SGD-Fernkurs
BASIC-PROGRAMMIERER
Fachlaute einesdergrofter Computerherstel-

Gutschein

Geeignat fr Erwachsene gb 18 Jahre.

izh méchte Méheras dber den Burs
J @, BASIC-PROGRAMMIERER effanen.
|ch enwate das IWfermationspaket inden nach-
cten Tagen. Kostealos urd chine jede Yer-
pflichtung far mich. lch brauche zuch nichis
zurizkzuschicken.

Hame Varname
Strale

FLZiam Zust PA
Firma

Bitte Umschlag so adressieran:

Studiengameinschaft Darmsiedt,
LB, 27154, Postiach 4141, 5100 Darmstadt

fiir das kostenlose und
unwverbindliche Informationspaket

Erobemn Sie die Welt der Mikrocomputer:

Wir suchen Menschen, die

BASIC-PROGRAMMIEREN

lernen

wollen

les und farnunterrichtserfahrene Padagogen
haben den Kurs erarbeitet, dermit lernw rksam
gestateten Lehroriglen unc Cassetlenin die
Computerwet und in BASIC eirflht Mit
anschaulichen Beispielen, mit Ubungs- und
rontrollalfgauen, die lhie Fortschrilte sténdig
iiberwachen, Fiir jecen, der mit den Oblicken
Bedienungsenletungen und Handblchern
nicht viel an‘angen kann und nickt Zeit Lnd
Geld fir feura Seminare oplern will,

Ihr Fernlehrer hilft lhnen weiter

Er nberprisft kemmentiert unc benotet e
AJfgabenldsungen, berdt Sie oei Ihren Fro-
grammia-ungsproblemen. Lnd stallt Thnen arm
Eqde das SGD-Zeugnis Gber Ihren Kurser-
fclg aus Fir Ibre Teilnahme werden keine
Kenntnisse worausgasetzt. Es spiell auch
keine Rclle, ob Sie im <au'mannischen oder
technischen, Denstleisturgs- oder Yerwal-
tungsbemnf tatig sind.

Diese Kenntnisse vermittelt lhnen der
Kurs

Sie werden MIkmcomputer becienen, BASIC-
PROGRAMME entwickeln, testen und anpas-
s2n kibnren sow e Ober allgeme ne Kenntnisse
in EDV verfigen — kurz gesagt prakdiach mit
dem Compuer umgehen und ihn cptimal &in-
sztzen kdnnen.

M Wiealle unsereKurse entsaricnt alch

# derLehrgang BASIC-PROGRAMMIE-
" ¥ RER dam Femunterrchtsschutzge-
aetz, Er ist berulliv 1 wverwertbar und van der
Staatlichen Zentralstelle far Femunterdcht
{ZFU) dberpriftunc zugelzssen.

Informieren Sie sich urverbindlich
ndher

Fin kastanlcses Informationsnaket lisat fUrSie
bereit, mit allan Auskinften Ober digsan Kurs
und 45 weitere allgemein- und serufshildende
Lehrmarge

Fllen Sie den untenstehenden Gutschein
aus, trennen Sie ihn heraus, und schicker Sie
ihn im Lmschlag an die Studiengemeinschaf
W. Kampratn GmbH & So. KG, Postfach 4141,
6100 Darmstach. Kein vertretetbesuch.

AuBsrdemn interessiere ich mich fir fo genden
angzkreuztzn Kurs:

] Abitur I Sakratdrn THK

[ Realschulaaschiufl O Biirosachbearheitzr

[ Hauptschulahschiub [ Kaulmann. Grundkurs

1| Nentsch [ Buchfihming

[ Mathemati und BilanZierang

O Lekendiges Englisch [l Koslenrechnung

] Englisch CKfm. Scrriftverkehr
fir Fortgeschrittene [15terogretie

Tl Lebendiges Franzdsiseh [ |Maschinznschreiben

_| Franzdsisch [ Maschinenbautechniker
1ir Fo-tgeschriten I Minarale-3ammel

71 Lehendiges ltalienizch ! Elektroniktechniker

Tl Lebendiges Spaniseh  TIRado- und

] Latein . Fernsehlechalker

[ Praktische Psycholegie [ Elektronik-Grundkurs

O Parsinlichkeitsbildung O] Autetechnik

I"1¥oga [ Technisches Zaichnen

[1 Kinde-erzishung [ Bauzeichnen

[ Betrichswirt C Zelchney und Malen

I Industriefschwirt I T Gebrauchsgrafik

I Handelsfachwirt IHY{ | Karikatur

[ Fachkaufmann IHK L Innenarchitektur

[ Manayemeanthurs L Anliguititen

1 Aebeilsvorbeiter [ Technik der Crzailkunat

[*1 EDV-Crundkurs [ Gitarre

—_——

COMMODORE-NEUHEITEN
EFROM-Programmer mil  Lbschre-
rat, EPRCMs, D[ sketten, Erweite-
rungs- u. Umschaltplatizen, BAM-
Module (Soft), Copy-, H lfe-, Spiel-
programme urd welteras Zubahar.
Ane U, Verkauf wor gebrauchten
Rechnern. Lisie kastenlos,

MERZ Computar - Bergst. 12
89«7 Sontheim - Tel. DB336/Z29

KIDEX-Diakettan. .
5" 1L 2 Stek,

Unser Angebot
8,72 DM + MwSL
8" 1D pro Stck. 7,28 DM + MwSt
8" 2D pro Btek 9. — DM + MwSt
Machnahme zzgl, Versandkosten
R. Virtmarnn, Tel. 1223461416
Ovarbeckstr. 36, 5020 Frechen 4

ECV + VERTRIEBS-ING. ibernimmt
PC-Hw/Sw-Vertrieb + Kundenbarat.
R, Frankf. {+ 100 lkm) T. 18047/2243

VERSCHIEDENES

DRAGOMN-BEC-Copmputer-Specirum
ZXB1 -V 20-Programme - Spiele- Da-
tabase - Waordprocassing - Eprommer
Interfaceschalt. 06517626/ H HE B

CRIM-Computer, 2804, 64 KByte RAM,
Floppy 800 KByle, ADDS-Terminal,
Preic VA, OABRITT 23 nach 20 Uhr

+4 % SIRIUST 4+ VICTOR #+x
+« Supsrspiele und Texisystem =
+ Listegegen DM 1,-ir Briefm. «
% Enryin Herrmann, Schesirng 19 «
+ 2000 Hamburg 61,0405501474 «

Gebrauchtcomputer und Zubehir zu
kaufen gesucht, avch defekt. Tel.
0205122449 orirr O20RA1320

Verkaufe Centronics Schiittstells
IF fiir Z¥B1, DM 50 wu. 16 KRAM fir
Zaa |, O 20, Jirgen Lipeell, Maiers-
bach 23, 6412 Gersfzaid

Selbstbau-Platter FP-01: Baisalz mit
allen mechanischer Te len in Gang-
metallausi, + Schritimolores +
Hubmagn. Preisserkung: DM 64&.-
Prospekt kostenlos. 1. Schlote, 50-
phignstr, 12 3013 Barsinghadsen,
Tal.: 05108/3214

w4+ 2. Hand = & *
Gebrauchte Personal Comp. urd Zu-
beh.-Softwamne verkeufl baw, verm i
lalt: Tel. 020520 220 0205122444

ww+ 2 Hawd v ww

Guter Mebanverdienst durch
technische Uherselzungen!
Haben Sie Lust, amerikanische
Fachhiicher ins Deulsche zu dber-
satzen und dadarch neberbei noch
gules Geld zu verdianen? Ja. Dann
melden Sie sich doch bei uns. Die
Bezatiung erfolgt durch win versin-
bartes Pauschalhorora: oder als Au-
torenhororar  mit  ensprechender
Ectailigung am Verkaul dar Blicher.
Sie kiinnan wihien, we che Uberset-

Zingavergitung Sie winschen

Lie Aufpabe ist ameri<aniscte BO-
cher dber Hard und Softwara van
wParsonal Computere zu Gbersatzen,
Destalb sallter Sie mit den gangi-
gen Hejriebssysiemen wie GRiM
und MS-DOS vertraut sein.

Interass ert? Dann senden Sieunse-
r=m lern Frank cin poar Zeilon mit
kurzer Atgase (ber die Soitwarepro-
cuktz und Comptter, for dia Sie
harmatzingan mazhen woalled, Wir
entworten sofort.

Markt&Technik Verlagsgesellschalt
mbh. Hans-Pinsel-Str. 2, 6013 Haar
hei Miinchen

Ausgabz L1/ Wovember 15683
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Whrfeln
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Gewohnlich  sind  viele
Spizle  atwas angweilig,
wel sic zu wenlo interakiv
sind. Diesss Wiirfelspiel

hilf solchem Margel as, n-
dem der Spieler stardig anf-

nimmt oder den menschli-
chan Partner in die Wise
schick!. Machdam der Com-
puler den Ensalz akzeplier-
fe, wiirfelt er und fordert da-
nach den Benulzer auf sei-
nen Wurf zumnachen, der na
tirlich durch d:e RND-Fun<-
tion besiimmt wrd Dann
wird Gewinn 2der Verlust

- gefordert wird, etwaszutun.  bekannlgegsben und zur
Nicht Immn Zuersg wird der Einsstz in nachsten Rundz gelbelen,
.t erne Plennigen elngegeben, die einzutreter. d=r Spieler
i[Ch 'n dann entscheidet der ZXB1,  jadesmal nen zn eatschei-
fl‘lr 50 BI.- ob er Ian iberhaupt an- denhet {Udo Barlz)
er- v _.pon
sC
gaﬂz pen
.. alau
e9d i
Stanl’l prob
das 10970
eln
1 Eg_rri KULIEHFELN" ARTNER. TSCHUES."
18@ IF
ég PRINT FI"I" 16, 15;"HFTLLD GUTENRN EégEEF’EIﬂéE?E-]I-EEERg¥E}NDEH IE?-H L
20 F’OF! N=@ TO Eﬁﬂ 195 Gﬂgaﬁ IEI;ST
; Eg gE}IC; H" 196 FOR N=@ TO 12
JSSIRENT U2%0 moL. pesTedgent  zss BT asw orie
A EEERNEE$N EIHIIPPEN : RINT .AT 4,0; " MEIN WURF: ";
ne , - 211 NEX :
. a1 N 212 GC!SUB 2082
20 IF' A%="JA"™ THEN PRINT IE'I" "
g8, TOLL TCH SPIELE ALLER-  DBINg S L e KoNTOST
R BB cmomise, noie. S TR ikt S¥0s0 0; Erer pror o
_ ﬂg sarg ﬁdﬂ. THEN PRINT “ALsp 222 IF INKEYFE:‘“THEN'QDTG'EEE
TS TnnNTUETE SCHALTE MICH AE R 235 LET Y=INT (RND¥6] +1
O VERSCHUINGE,ICGH WILL bIGH | BB PRINT AT 4,15; "BEIN WURF:

' ICHT HMEHR SEHEM. Py
98 IF A$="NEIN" THEMN PRINT AT a4 1
15y BJ“EDLLTE#T CU ZUFRELLIG JEHRA
NDEN TREFFEN, DER LUST SUF EIN
WUER- FELSPIELGCHEN HOT. DANN SCH
IEK o IHN ASIE DOCH EITTE = MIR .
BBER BITTE NICHT OHNE GELD;KLAR

97 IF A%="NEIN" RND K<>® THF

NEXT M
BOauB 2BBE

@ IF XY THEN PRINT RT 20.,@;"
ol o HANT LEYDED UERLOREN.ICH KAS-
SIERE D=INEN EINSATZ."

268 IE X3>¥ THEN LET K=K-A
27@ IF X<¢Y THEN PRINT AT 20,@;
DU_HB5T LEIDER GELONNEN. DU Knéa

PRINT H7 &.8; "UDRHER MHUESSEN hIR SIERST MEINEM EIN
ABER "NOCH AB-RECHNEN . DEIN HKGHT 288 IF XY THEN LEI" l{.aaH.H:I 5
DSTANE BE- TRAEGT GENRU “;K; " 2808 IF X=v THEN PRINT AT 19.0: Bt

FFENNIGE . "
98 IF A%="NEIN"
RINT nT 9,
E3. RABE

UNENTSCHIEDEN.
WIEDERHOLT UWEREBEN.
CER AN HIT DEM WUERFELN,
295 GOSUE 2008

DIE RUNDE MUSS
ICH FAMNEZ WIE-
GELL R

AND K<@ THEN P
@;"ALS0 HER MIT DEM KI
ZACK —ZHCHK -

99 IF BE="NEIN" ANE K>@ THEN P 200 PRINT AT i@, 5; "NEUER KONTOS
“RINT AT 9, Bé ICH SCHULDE DIR ALS TEHND :DH"  K-108; ° i
D DM: ";K-18 “LEIRER BIN ICH KUR Zim GOSUB 1000
- EIN ARMER COMPUTER UND BESIT S20 IF xX=vY THEN GOTD =@
ZE KEINEN BLANKEN HELLER.BLS S3B FPRINT "SPIELEN UIR NOCH NE

0 ZETGE GROS-—

: SHUT UMD UERZIICHTE BUMDE?Z (BITTEJR DODDER MEIN EINTIPP
AUF DEINEN

GELITNN. EM. "

180 IF A&="NEIN" THEN STOPR 248 INPUT A%

146 PRINT AT 4. %B“;iffﬁngENNI 248 E6To0 es
GHBETRHG EINTIPPEN. 100808 FOR N=0 TO 200

18@ INPUT A 1e@i NEXT N

16@ PRINT HT 12.10;A 18a5

165 PRINT BT 14.0;" 1016 RETLA..

= 2000 FOR N=0 TO 100

_37@ IF A28 THEN PRINT “GEIZHSL 2018 NEXT N
54 SUCH DIR EINEN ANDERENSPIELPA 2028 RETURN

Listin [ Wiirf: E.\'I_Ifr

Bggakbe 11/ November 1033



Kartenmischen Commodore 64

Es bleibt natiirlich jedem
Programmierer a=lhst iber-
lasszn, ob er die Geschwin-
digksit starker gewichtet
oder Wartezeit in  Kanf
nimmt, damit die Karten
besser gemischt werden,
Diese Studie scll Idezn ver-
mitteln und Arrer fiir den
Frogrammierer geben, sich

: szlbst einmal yepauer il
e §7 Torderungen  yer ,\Miech Problem: zu be-
a ,erer miiszen an einen Miszhalgz- schiftigen. Die ‘olgerden

n Mhmus sinnvollerwelse 98- programme wirden aut ei-

I
n amm ktf stelt werden? _ % b >
Vo i Progr pun jel Der Algoritkmus soll nem GCommodore €4 (V2

c- en wt . Basic) geschrieben und lau-
Jed r BH_S' mal an d sl(artens mie-— = cdéipiﬂrten gut durchimi-  fop ohre Andenme aich auf
0 mt e"‘; n LiEbllng rogfam wel.. — schnell zein R
— wenig Speicherplatz/Va- i
k m er 53 mpute galf urn dﬂlt' riaklen bansticen Gut gemischte Karten
def derﬂ co D h € ic haﬂ — lurz seinl (wenige Pro sind die Voraus-
2 g grammzeilen). S
au b[}hta iel 35 S jedem Am wichiigsten fiir en sel‘zungdfursen-r f
ren m rtenSE’ en vor rdBn‘ Kartenspiel ist es natiirlich, SPERIBIEES DI
S Ka uss t e daf} die Karten gu: gem.scht IKI’.IZE Progran steuklu-
che en m isch 7 der werden. Doch es ist auch rierung: Die Algorithmen
- Ka . ] gem d|g .- h_, racht einlauchtend, caf der befinden sich in dan einzel-
dle ple Erle l Orlt : Spleler dann oft recht lange  ne2n Pragrammen ab Zeils
neuen ische PPN L A g el n warten muf, da mehrere Al- - 200, Vorher wird dimensio-
g es M it e[ne m]el' gorithimus-Durchileule emp-  oierl, werden die Karen zu-
D|ﬂs er m ;arﬂ hat fehlenswert =ind, Gerade gswiesen (sortiert wie bai
mput r Prag ut kel langsameren Compu-  ginem nenen  Kartenspial)
co den de einge tern ist die Ceschwindigkeit  und angezeigl, und der T--
uSs mm deshalo ein wichiger Fak- MER wird zurlckgesstz:
m_ Progl’a tor, soll die Wartezeit in ak- Nach Zeie 500 wird roca
SE""I zeptablem Rahmen bleiben.  die senctgte Zeit ausgege

ben, unc der gemischte
Vekior wird angezeiat.




Commodore 64 <

Zwei Versionen
i#a REM EINE STUDIE UEBER DAS MISCHEN YOM KARTEN

B PRINT"J" Versionen, um die Earten zu
48 REM SPIELKARTEM UNGEMISCHT. SORTIERT e

EB DﬁTﬂ"* 11"’"‘ !111’1’ 11"’“‘. 11nrn* Kl'ﬂ* K!I’II' K“r"'. KII I._ Dle Ka}:‘len 1N9Id91. ane
E® DATA"S& D","s# D" ,"® D","$ D","& B" "4 B, "9 B","$ B" dem Ausgangsvektor (A$)
7@ DATA"® 18" ,"# 18" ,°® 1", "$ 18" “& 3" "¢ 9" "¢ 9", "4 g" an zulblige Prositionen m
€0 DATA"® B","# 8',"® 8","¢ 5" ,"# 7" "8 7°,"9 7' ,"¢ 7" Ergebnisvektor Bi) dber-

Es gibt zwei verschiedene

99 REM DIMENSIONIERUNGEN Gt e SR
188-0IMaE BEIBICIE Busgangsvekior mittels
118 REM SPIELKARTEMN LESEN UND ANZEIGEN

128
ize
148
158
168
cee

FOR I=1 TO Z2:READ AF( 1D IPRINTAS 1), iMEXT I
REM MISCHEMN DER KARTEN

PRIMT"H"

REM TIMER ALUF MNULL SETZEN

Ti¥="0a0aaa "

FORI=ITO3E:EHC1)=" ":iNEXT 1

Dreieckstauach wechsslsai-
g vertauscht.

219 FORI=1TO3&
2B Z=INTCRKNDC 1 2%322+1
225 IF BS(Z)¢ " “THENZE2Z
238 BE Z)=A% 1)
249 MNEXT 1
5808 PRINT TIl-E@:" =BEMOETIGTE ZEIT IM SEC."
518 PRINT"m" Mi
ischen durch
520 FORI=1TO3Z:FRIMNT B$L 12 ,:NEKTI Zuweisen
530 END Listing 1. Algyorithmus 1!
O Programm |
Dieser Algorithmus (siehe
READY. Ligtineg 1) ist die Srundstofe
der Mischalgorithmen und
fallt jed=zm Programmierer
sofort ein, wean er sich mit
1® REM EINME STUDIE UEBERE DAS MISCHERN YON KARTEN POLogY Skl R

29
48
58
1)
7O
ga
=121

PRINT"J"
REM SPIELKARTEN UNGEMISCHT SORTIERT

DﬁTﬁ“* 11.;”* 11";"‘ 11“:“' 11";“* Kllr"‘ KII’H' K“r"' KR

DﬁTﬁH* Dirll* EII;II' nl,li‘, DH"N* B“J‘“‘ Blrl' Blrll¢ BH
DATA"® 18", "4 18","%
DATA"® 8", "4 8","® 8°,"¢ 8" "% 7" "$ 7','® 7", "9 7"
REM DIMENS [ONIERUNGEN

lall’ll,* 1mn‘-||* gu’l. SII’JI' sn’u* gn

dem Miscaen beschaftugt,
Der WVeltor AF wird wvon
vorn bis hirten durchgegan-
gen, und fiir jedes Element
wird durch Zufallszahl die
neue Position im Vektor BS
ermitielt, an die cie Karte di-
rekt gesetrt wird. Es darf

hierbal nicht wvergassen
188 DIMAS: 322 . BE 540 werden, in den Ergebnis-
118 REM SPIELKARTEMW LESEN UND ANZEIGEM vesior ]:IQEHC:.E'LWELS hinem-
128 FOR 1=1 TO 32:READ A3 1) :PRINTAS 1), iNEXT 1 zuschreiben, devor der Al
132 REM MISCHEN DER KARTEN gorittmus ablaufl, darit der
148 PRINT"E" Algorithmus erkenni, ob ei-
ne Position schon eine Karte
158 REM TIMER AUF MNULL SETZEN enhalt, Es ist vers-andlich,
168 TIs="aopaes" dak dieser Algorithmus un-
200 FORI=1TOE4 :EB$ I2=" ":NEXT I ter Umstinden viel Zeit fiir
218 FORI=1TO3Z ras Mischen hanatizt, wenn
2270 Z=INTCRNO! 1) %54> +1 nur noch \"-'EI']iQE Pogitionen
; im Ergesnisveltor frel sind.
& nh N
uRerdem wird unndhg vie
225 1F Efsc_zJ % THER2Z@ e q 5t i
238 B 2o=A%l 1) Speicherplatz fiir diesen Al-
2478 NEXT 1 gorittmus  verscaowsndet
250 £=1 {siehe Tabelle).
268 FORI=1TOG4: IFESC 10<>" "THEMASCZ )=B$ 1):2=Z2+1 0[] Programm 2 =
270 NEXTI Dieser Algorithmus isiche
S@@ PRINT T1.6@:" =BEMOETIGTE ZEIT IN SEC.* Listing 2) benutzt dasselbe
g Verfahren wie Algorizhronus
218 PRINT"H ] Programm -, siehe Listing
SEB FORI=1TO3Z2:PRIMNT A% 1>, NEXKTI = T A
538 END i e e
sting nd 4 hingegsn mit dem Drucksr
VI 1523 eratzlli. Decdurek: kann sich
READY « Listing Z. Algarithmus 2 Leszr ein Blad won et ol

Ausgel

el November [583

Cualitat disser beiden Crock
chen.




Karten mischen
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14
2u
4
HE
1)
A
i
=3
- I

Commodore 64

REM EIME STUDIE UEGER DAS MISCHEM YO KARTEM
FRINT "
FEM SR TELEARTEN UHGE4TSOHTASORTIERT
DATA! S 11 110, 110, e 110, S K, K, ke, e
I!HTHH* ]:l”,lhm Ilil.l i" I:l“.!“* I‘“.' Hq: E”J |Im E”.‘ JI# EH.‘ ||‘ EII
DHTHII*‘ 1':‘;\:“}“* ;‘3’.‘“' iB”-‘“* j.EH. II'# 9“‘ II,? 9”J II* E“J"‘ 9”
nﬂTH”* B“J”ﬁ aﬂji[# 8”)‘“* EHII'II'% ”l.:‘“.l"* ?:IJ““ ";;FUI’I# ?‘I
REM DIMEHSIONIERUMHGEH

DIRE 38

REM SFIELKARTEM LESEM UMD AMHZEIGEH

FO% I=1 TO 32 READ A$CID:PRINTA$CI, (HEXT 1

REM MISCHEM DER KARTEN

PRIHT ")

RE1 TIMER FUF MHULL SETZEM

TLE=" BEEREa"

FORI=1TCLE

H=IHT CRMINCL D432 0 +1 ¢ B=IHT CRHDC Ly #5350 +1

HECRG=RECAT CAFCAI=AECE  AECE ) =R%E(@A)

HEST 1

PRIMT TI<E@:" =BEHOETIGTE 2EIT IM SEC."

PRI'i"‘;TIImI:

FURI=1TO3Z  PREINT A$010, tHEXTI

EHD

oY, Listing 3. Algorithmus 3
REM EIME STUDIE UEEBER UMZ MISCHEM %0H KERRTEM

P INT!" T

REM SPIELERRTEN UMGEMISCHTASORTIERT

TIATH e L1708 L1011, % 117, T |20, i ot iy en, 1 oo
I'HTH”* DH.' !I'!' I|"_| ’# I|-“.| I|" T‘JIIIH‘?l EIIJIIE B”J L1* BI:"II‘ BII
Ilﬂ'rr_illqa 1‘3"_-“'!‘ :.L'-ai‘”* 19“; II‘ 1@“,”'1" giiJn,r 9“.1“' E“J“'ﬂ' :;"H
BHTHIII:F E‘”J“$ E:H.J:tﬁ BI[}EI* E-".l”‘*“ 'I',"!IIIII&' ‘I:!'Il’.Jr” "'_."‘IIJ II* ‘I'_SII

FET DIMENSIONTERLHGEH

JIMAECIED

119 REM GPIELKARTEM LESEM LMD AMZE IGEM

L2l Fo= I=1 TO 32 READ AFCI2 PRIMTAFCI ), (HEXT I
130 REM MISCHEW DER EARTEH

Ll PRIMT A"

138 REM TIMER AUF MULL SETZEH

le@ TIf="BBEann"

2PR FDRI=1TCHZ

SlE Z=sTHTCREDCL 320+

et

RECHI=HEC TS (A D o=RE0 20 RECL =A% @)

238 MEXT I

80
10

PRIMT TI<g@)" =BEEMOETIGTE ZEIT IM SEC."
PRIMT"g"

528 FORI=1T022 PRIMN™ A0, (HERT]
538 EMD
REFATY . Listing 4. Algorithmus 4
Blgorithmus bendtigter Speicher Anzahl an benitigte Zeit
Nummer Zeilen in Selunden
_l. 2x32+1+Z=66 . 6 1.7 bis 4,45
2 ..3x32+1+2—98 : 10 1,88 bis &,16 =i
_3 33-1- A+B+1=36 -4 konstant 07
4 33+1-Z=35 4 C,983 bis 1,0

Eifsoes = T

Tabelle der verschiedenen Mischalgorithmen

1), jedoch ist der Ergebnis-
vektor coppet so gro3, am
den Mangel von Prograrmm
1 zu behsben, kurz vor Tnde
des Mischens noch ene
freie Position [inden zu mils-
gen. Die Verdoppeling des
Ergebnisvektors hat jedoch
auch elen Machieil, denn
die iiber den Vektor ver-
streuten Karten miisszn m
einer Schleife wieder zu-
sammengerogen  werden,
damit disge Karten sinnvoll
im Splel genutzt werden
kinnen. Trotzdemn sind die
Zeiten besser alsin Alcorith
mts 1, aber das erkauft man
sich ‘euver mt meir Sgeb
cherplatz (siche Tabelle).

Algorithmus T und 2
sind nicht optimal

Ein grofer Nacktel von
Algorithmus | 18Rt sich ans
der Tabelle gut ablesen:
Die LMischzeiten sind sehr
unereckiedlich, alzo iiber
el welles Spektnur  ge-
straut,

Wichtiz: Es entsteht beim
Betrachizn der Zeten der
Eindruck, dai alle Aaorith-
men sehr schasll snd. Der
Grund ist, dalf nur 32 Karten
gemisch: wurden., Bei 110
Kartea kann es vorkommen,
dal man beim Algoritnus
I (entsprechend angepaBt)
20 Sekunden warten mulP.

Mischen durch
Vertauschen

Beim Mischen duzch Var-
tauschen wird cn ganz an-
deres Verlahren angewen-
det. Dieser Algonthmus be-
nétigt nur einen Vekior (AS),
in dem diz Karten duich
Vertanschen zufalliger Posi-
tioner gemischt werden.
[ Procgramm 3 (mehe
Listing 3
Hier werden zwe. Positonzn
duzch Zofallszahl ermittell,
die damn per Dreizcks-
wausch  vertauscht, sprich
gemischi, werden, Dieser
Algorithmus benétial immer
dieselbe Zeit fir das Mi-
scken, da immar die gleiche
Anzahl an Befehlzu und Zu-
WeISUIgEN abgearbelet
wird, Auferdem ist digser
Algorithmus sehr karz und
bendligt wenig Speizher-
platz. Al den ersten Blick
schelr| es a.sos0, als sei der
optimale  hizschalgorithrmus

Sorzetmme qul Seiwe 102
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Zobreite BE
S lasnwe 183

[
| R R N
Moding . REWESLRE |

e iz e

Das Programm >Henotigi
folgende Cerdtekombina-
tion: Commodore B4 + VC
1541 Floppy + GP 100
DOrucker. Solllen Sie einsn
andcron Drucker benutzen,
30 miszen Sle de enlspre-
chenden Druckercodes fiir
Normal-, Sperr- tnd Gralik-
modus in den Zrogrammesi-
len 41-4) abandern. Insge-
samt bielet das Preogramm
folaende Moglickkeiten der

Textbearbeilung:;

— Tezticrmat frei definie-
ren

— Vorgegebenes  Textfor-

mat libermshman

— Neuie Texieincabe

— Zeilen dndern, enfigen,
.Oschen und koplaren

— Textbldcke ltschen

— Laear-Blécke einfigen
Zeilenweizses unc seiten-
wesges Ausdricken des
Teztes

- Druckvorgeng unierbre

ohen

— Mehrfachdruck und
Drucken mit doppeltam
Zeilenabstand

— Drucken der deutschzan
Sonderzeicher &, &, i, £,

A 2 U

e lp (¢, Butes |
| S |

eld¥e |
I

el selbtennelises

P

ederittmrina ) Searpdesome 4 o

i Lear = Bl tocke sinf Tusen
1 R

# el lenuedss

ecrucken des Texbes

HES s

] Druckvor-agns weterbrechen
R A

@ Drueken der

hen Ta o bl 1= M T 1l

I

] Huck in =Seereschre-i4f

(S e

W

|
bt W g T W
6805 e
I L

i T

#1110

-

# i

AErad e

Freacsky L e e vl 15 e 47 18 18
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#ta Mo #

ek en der matbermatd solhen Sorces

Pl T

Auch n Sporrschrift: &, &,
i, B A 0OU

- Drucken vcn mathemati-
achen Sonderzeichen;
surmme L@ Grad © Wur-
ZE.l'L."r: hoch 1 23+261880

— MNormal-, Grafik- und
Sperrschirttin siner Zeile
mbglich

— Texte auf Diskete spel-
cliern

— Texte von Disketta laden

— Texte an hestehenden
Text anhingen

— Texliles ldschen kopie-
ren, umbenznner
Neue Digkelten formatie-
TeT.

Die Diskettenoperationen
ermoglicaen aach das "Aunf-
rAumen’ und Umgestalten
YOI elgenen , nicht wvon
sgtcxt. beschnckenen Dia
kellen. Nach Laden und
Starten des Programms be-
ateht die Moglichkeit, das
Textformat zu bestimmen.
Durch Dingabe von Teturn’
wird das fest eingestellte
Format von 80 Zeichens/Zei-
le und 7€ Zeilen/Seite iher-
nommean. Mack Eingabe von
‘Space’ kann das Format in
einem gewissen EKahmen
verindern warden.

Danach gelangt man auto-
malisch Ins Eingakemend
Hier steren die Programim-
purkte Texieingabe/-bear-
beitung, Taztfermat Anderm,
nen iritialiseren sowle die
Sprilnge ins Ausgabe- und
Digkettermenii zur Verfi-
gung, Durch Eingake yon t
{fout) wird das Programm m
Listrnodus weitergefiihrt
{siche Bild 1),

Won hier aus sind alle Mo-
dulz der Texwverarbeitung
durch Eingabe der Kurzhe-
feh.e mu erreichen:
+- Texteingahe 119d Fortaat-

TUNGg
-=- Editieren
gramimzeils
-d-Duplizieren einer Text-
reile

erer Pro-

Bifd 1 zeigt eine Hardcopy
des Bildschirms im ‘Listmo-
dus’. fu erkennen ist die
Statuszeile mit thren Informa-
tionen éber verbleibenden
Speicherbersich. Zeilenlinge,
Seitenfdge und Modus. Dar-
unter die gelisteten Zeifenn 3-
3. Dieses Beispiel zeigt, wig
ie Sunderzeichen eingege-
ben werden.




Veratbeting Commodore 64

P
r
I
e
(e

P B L B A TR
&= im0l

£
(A

£ p

Er S
i

(i

e

e

£

£ 5

£

e

TH

t215)

o]

124
121
2Ea
2ip
248
250
23
270
i)
22
SEE
314
azn
338
|
A9@
as
prc ]
&R
4 &35
Y]
dad
4 =R
450
Al
7% ]
cia
£208
&30
L4g
(251
A 2]
67
(t=15)
(op=ln]
il 1
ia
Faedt]
el
!
Fel”]
TEH

=40 tewt 54
Em ———————————————————————— SRt bl
& cofdar-ight 9. lobbe <el 305

21l ZEd4e brushl: th-koernaretr, 50

M [t e ey e e e oy e e e, e St ot e e e e e e R

Prantohrdl 47 PokeS3281, 9 PokeB3E80, 2 PokeB 3272, 23
cleidimbEc 218 2030 L e=0

rem ~- drpckerdaten —-—

nsE=chr®l 1320 rem normalacheift

baEschr$cidy . rem breitschrift

arf=chrEdgs: ram Sralhic modus

2]_.!;‘-&” H

Llg="HIZ. breite! | _Fefehle . lhelp £, Bates |

t2&=" |5, Taense’ I8t s ik i1 IISAE £7 &l [

L3f=" IModus | iS5

fog=" L 4 ol
tlE=tlF+tZd+L 3841 4E

Pl nt SEREEEE g 4 TE®RT Faed ;

Pd et SRl Lol oow Gulabhe SRRV ioeschk SEEE

s4s Pr,&, 22, "Prodramastart nit 8 sPace @' tosubl20: sotozB@

inPut"8 alter £ile-name")afdireturn
Lot @ neuer £ le-name"irfE i return

et c®if cd=""then 128

et

Prdants B Yorbersitona 8@

Frdnt"8 Das Progsesamm ist aof folssndes Farmat autfebast: !
Pranmbzlf prdnt "8 Max. 28 Zeichen Pro Zeilg!

Prant” Max. V8 Feilsn Bro Seite?  peiet! CEtanciamt TLR Mg
Printzl#

Print! lern e diezes Fornat beibebalten

Print" wollen, asben zie bitte Toeturnm

PFrint"8 wenm £ie dizgses Format asntdsrn"

Fradvk” wollen. Seben =2is bhitte WerRace o gin." ‘Printzl¥

Errint” Ikhre Eingabe bittse '@ :ippintzle

Sosibh 2 1f ascickEldRl3 then 370G

ah=BEze=FE L anto ] BEE

Frintchr®& il 7)) ippintzl £ Pednt "8 Testformat umdeshalten 8" Frint zl%
rrint"iFnzall Zeichen Fro Jeile!

Frdonk ! iMaw SR SR

Printzl®

Frint'ERnzan]l Zeilen  Pro Seite”
Bod k! Gam 21> PP o I i
Fed bt IThre Eingabe bitte ":pPrintzl:k

sP=EA 2 =8 oz ubPORA L rbh=r  FEh3EA Llhen S
gP=2d zi=13  QosubPORR ze=nt ifze 2310 bhen 420
actol BEE

rem directory | aden

Frint"sfl Directory laden SED

sPenl 8,608, "Ean

apb#l, %, b

aat#l  af. k&

aet#l , af, bE

=8

ifaF """ then crasciaf)

LFhECNY then ceobizclbhiEII5e
Frlntmicdscetrscor 2030 e

el hE T sR428 thentBd

iF RESEaeECEA D Rhen S5

get#l bl ithE{chrEld4) then PrinthE, @ 2otoiln
detdl 0! i b¥F=chrE032) then 728
Preink babol@)n ;) o=t

cE=cEeaf get#l.bE i FbED Y  RhenT 40
Print! "ileft#icE, 3

b 3 2 Listing des T it Iq
et b RS e anenBESE g des Textverarbeitungsprogramms »gtext
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PPA if ah=8 then £33

HEE Peint"  Bloscke fredl”

#2180 cloze 1

229 privh'ile i ter mit, W F7 @ (Disk-Menue)!'
B2 Print'sonsgt weturnd (Eindabemsnus”
HEA 9osublZE: ifascliocEis]lta then 986

S48 aoto 19HG

SEE if tFEe"Clbey cloge 1
el qettFlifteE=s""then 236
a27E return

88 rem dizk nenue

SES Printt@ "
S@Ey print! W sk = Menue M
208 Print’ : 4
918 Print'Sl W 2 #  Text sfelchern”

2@ Prdct'@ ® T oM Tewml 1aelemn

25 Privi' S B a2 M Texbfile anhEensen

3% prdrt' ¥ B b o - Texifile bearbeiten

BTk el

245 predet' 8 ® o Dirvestorys Lacen 3!

43 privh' T8 " e | -3 Eintabe - Mene i
S5 Privh"dl | a8 | - FuEwskhe ~ Menuge ”
Q58 prirttal i

Q52 Prdint! lhre BEin3akbe lbitfe!5H"
SEA BosublZE

5T 1fod=a"thenS800
fEE dfog="1 "thenDdan
SEF ifoksta thend3Ea
SEE LfcE="bthend LEA
SEd ifoi=""f"thensan
o7 ifcd="e"thenlBnd
a7 ifcE=la'thenSHEE
Y5 wntc 250

1888 print chreE(147

1?“."3 P‘F‘i'l"l'il—“ | e
1828 preint! 1E Eirgalbhemenue R
1826 prdint' b S
ladeg prdnt"8 W L@ Text ~ Beapbeitons '

1858 prdint" cped Edrsske"

1AeE print " O R O£ oM Tewtformngs aencar
1A7% print"m Wi & ne Inathiatisierer"

1878 print"@ ¥ d | =k Dizketten — [Merue )
1835 pedint"8 W oa i -3 HFusfabe - Menus T

1138 Printzl#® Print" Ikre Einmake bitte EH"iPprintzls

1228 mosuk [Z0

1288 AfF gscicsi=13 bhenZEZ00

12531 ifef=4tdban 2EEE

1202 ifcF="{"ihen Z7H

13683 ifcHE="{"then 25

1208 ifcE="d"then SHA

AEE ifoE=ts"then BEEGE

13928 BotalZ2 _

1438 mE="Text" ' Sosulb i8R  susfkr, 1B, &, "irel forba. 2" trokeid, @ Qo] 28 p e int
1418 PokelBd, i o= q oot ey ] 448

14268 ifck="+"then2@E0

14HE St 1400

18448 ifct="n"thenfori=Gtae be(ii="" inewd b =@l e

1438 forz=dtods svs Pr.B.z." " et
A0 gue Fp,B 3, M)

1478 ifcg="n"thenla1H

1480 ife<ithen 1510 e

1588 printlEo 19 Listing des Textverarbeitungsprogiamms ngtexta
151 SosubZlBO0 isislemied (Fartsetzung)

1528 ifpeekcZ 4022t henl 516

15328 Print: Frint Privh Print Peiat Print dosubl lERE: saspr, B, 17, ",

1548 antal31B
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ZEPA PrintchrdF 147 imF=t Tict” (Gozubl 1060 ifedithenz] @A

ZA38 forlz=ftel print"R' Lz PrinthEdle) rext  lz=fiprint"@" Lz PrinkbEdlzn
S1HER aoay k]2

2118 ifazclc)=32 thenaziRe

2111 ifascicdF =135y 4@

2112 ifcE="«"then] BAL

2113 ifcd="e"hendBEE

21i4 ifzg="bh"thensS0g

21158 dfchkE="1"thena?sg

2116 ifcE="t"thenl <488

2117 ifck="d"thens7HD

2118 ifcE="{"thentoad

2119 dfe$=" " thernes=d actko@REE

A 2E ifcEc" henel 33 X

HE98 rem =crollen

2218 ifledze—1 thenrrint"®% Seitenencle ##% peiter wit B+ 4" an-o22%6
2eEd lxslz+l

SEEE Print"® EipsdinthEd 1)

zadd Setcd: ifcEFs""thenL o

2288 Printierint: aosuk 1l 860

bl o R WINPT & o P L T

BEEE foto 1680

B4R e help funktion

Bl prickUsFolsends Fupbhtionsn steben zop" fpednt"Verfusana”

2415 PraivkE"® im Tdat - Mocos o R

Al Printui| & o it iepwen) U

3425 Freint” Mit cer Einsabe won B e @ 21ino”
425 Print"” im Editor-Moduz, Bz keateht”
3427 Print! iy e Mloeslichlzedt nack - "
2428 print” FAeiale der Ted lennr, dle il
2429 print! baetreffends Zeile zu aendern.
2438 Pedint "R 1 9 Cednfusasnd

2433 print” Hack Eivaabe der hetrsffenden”
2437 Print” ZEilenyr, ird BEived oder”
SIS Frint"” mekirEr Eed lan e lnmufuesiern, "
2448 print"iE o H© LR Tisieren !

Ad4D peind! Mit ciszem Befehl koenmen”
addd print" Zedlen sm eine sndere Stelle!
Fd4E print” in ocden Tewt kofiert weeden.
443 Frednt! die kobierte Feile pied piohi!
2458 print" S Lowma otk LR

3451 Prinh et mit £ bdoan ] O

232 print"SER 1 oM D T T T )

2454 print! Mawly Eivaalbe of@ers Jeileane, "
2458 prrint” Wird die betreffends Peils O
adSE prdint" e W Tl e

52 Print"TE b oW Cloescken 20

454 preint” vack sivaabe won BedZellen -0
I4ss Frint! tmEry Cuorebis) i ein
F458 print" fanzer MAbschnitt feloeschi!
J455 prink" @i Eiodabemoc = 1 -

P8 Prdint"WE # # SRerrackrd ft ein

HAT2 Prdnt ViR @ oA Srapes ok d £ pua

BAPY printtHaE T3 Deutzcher reichepnzatyz

F4FE Preint! ok Woarstellen ces WPR wor
S Preioh! clie Buckztaben o oo o o2 2 ete,
80 print” errzelrat der Treockar odie

3435 print” fEutachie- Bxwg mathgmatisekhe
2d3E print! Eence e i ohen.

2E2@ Pridnt"lruraeck ins Feodreamm mit W OFT @0
SEZE GosuklZE !
96 aoto 2EGHE

4EEE Fer gditieren Listing des Textverarbeliungsprogramms ngexie
4010 mE="Edit"  aosubl 1o ' (Foyssteing]
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Y65 Rl
E N e
= Yy e
a1
o (A2
4168
4118
41158
120
4155
4130
4135
4138
4137
4148
4145
41508
<139
4166
4163
42078
4216
4300
4319
S208
LR b
ke {5
e e b
4348
4350
4355
4E8
43TH
4350
CACiclh]
el
sria
bt e
b Sheda]
I
il T
g o1
L
b P |
He=a

e
b i)
Salg
ol H 5 ]
IR
=348
b
SHEA
S4En
Sd 1A
5426
N
=Sel1d
b el
b | TP
Hedd
b )
'] bl
bl 1 15
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sp=1%rl = wed="Tel lennt, | " S0k 7RG

izl 1FLClos- I atibensot 0ZRaE

sud P, @.ZE, MY

Ao b L GHE

goto ZAEA

ret dlskshbe F

(AT wht-; < Dizgketten osarbeiten "

Erinn " B k. M Textfile oRieren

Eromsf B on 8 Tewtdile ambensnnen

Prom~<"8 ® 1 8 Textfile losszckhen

Frinn sl B e 8 Sesammte Diskethbe loeschen
Prim="E W@ £ @ Dizbetite formatieren
Pravt"s W & | =3 Einsgbe — Menue L
Pript"fl @ & | ~» Ausdabe — Menue 1

Printzls i print” Thre Einsshe bitte" pPrintiprintzl®
shF="kniafea” -

Aoy bl 28 fara=itof

1 cemnic$cstd a. l 2ohend20e

next

aoto 41498

onagotoB@ 16, 160, a20A, EZEE  G4ER, LB, S0

LT bt 2 8

Faem AP P e

print"s@Textfile an sestebhenden Text avkuen@eml”

Print"Winter uelchem Samern puecde der Tewt " inPut"ibbIsare iokheet
oPen 8,82, "Masdt sl eoeant

B | TR = R

J=atr

fopd =et o

InPUb#2 ECLD

i bECL)="gof"thendZed

it

closes

emp+y i felrethenze=e

Ay b 2TERE

(T =11 =N 4= = el =1

pramh e Text aufd Tiskette sfe:chern @

Pred et S Lnter weloken Bheamsn® sall der Tewxt!

Prpok” gespeickhert werchkn Yiad

prdiot "8 Geskelchert werdsn dile zellen B-"e

rem sPeickhern cdisketie

Prinmt "8 diskette ooe. ™"

Gosukl2E i asolmFr I Elbaen 4106

rem sPeichern dizsketbte
of ey, B2, " ake" 2 "
Erint#i, e

farizil to =

e dintie, hEn

met i

Proinb#, "eof”

cloze 2

=T M e B

Qoto 1686

frem et laden
iy e Tewt won Digkette adepn

r:;u " i a£

Pl vk "B nter welohem Mamen worde e Text " dnpoh"Hakdesie icherd 2V af

rem Laden won discethe

oPer w8, 5 "hake!  2eq  read”
R et SR

fori=ntos

imeutHR kgl

PfREC L s el " ShenSEEn

fEset Listing des Textverarbeitungsprogramms ngiextic

Sl eEss {Fortsetzung)




BETH
GEEEA
BE1R
BE2E
=15
e
e 2
i
£188
=115
i1 EY
E138
L R
=148
E2EA
T T
g2 16
218
FEle
i)
£l

EEER
G
e
E3EE
S57E

(A b

358
A FE
Pt e |
(ot Bl
Fach 3E
[t Bae
Fadh SiEA
o] 55
L]t
RERAT
o516
ot B
EoEE
ﬂdﬂd
Fao il
GEER
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Foin 7
b ke
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frim il
i b
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evrila
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2o e
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[
o
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et
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ares
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BT EE

Commodore 64

b= TN

rem oisletten afreration
Fem digl eopy

Print "8R8 Textfdle=
Friat FE e loher Te
GRen 2.2,15

Frdnh B, Vel Ve fPda e g
close 2 dotoZIEE
rem dize file rename
Print"s W Tewtfiles
Print" 5B Welckher Tewtfi
oPenz. & 13

Printdz, "y f e a2 g p
= lanad -JDbGEE@Q@

rem dizk soratch File

Lopd
wnfd

urabE rET e T

=

et

e 2011l kKorierhk wercen"

Fo

<

le Lmbena i

=il 1

$+rl

Frint'® W Textfile loszeqsn 9!

Erint 'S8 Wenn sie nichkhs Iﬂemfheh (T o = Sk
okl 26 16 cE=d ey 230

Print"T8 Welcher Tewxtifile zoll 9 aezchb werden” aosubEn
cPen 28, i PEintEZ s el A

alareﬁfé Loz BooE

rem ool 5¢Patch a1

priwt”ﬁﬁ Gesambtey Texd der Dizkekits loseckhen o
Print'# Sivd 2de alcher dos 2ie dev Wesamber Y

Firint® Test der Disketne loeschen wolles 20

Frednt 'S Cuenn medn ddav Seben sdie Mo Fiﬁh“

Sosuly 23 I ofe et dhees 200

Fen 28 T3 Pednbde ) s e lmesed  antoRSemEn

e sk Format
Praint"28 @ Malketts £orm

Frint"mE Leden Sie eine
Print” Laufuerk ein oo

b ey 1
Wnzued Di
il Elier

skhette inz o

skl 20

e E-n;j? Pl "nibeshol sk ette B2 o pee? tant o 200RR
mF="F1.1" aasgk ] 1AER

gpredFop =R e luny Z1, " ianan i TERE ! qey

GPe=IF ol =2 tpmbrellEds FlLY i SeaU b TR gy

IFacl orbls hhey 20550

U |':|‘ :'“j

P matiogane L& C T Dl Oy 0 et

frorime=wb] o eibEc] =" qeut

ot ZHEER

Fem ettt ueser

rad= e G sl TEEE
ap=1s Sk mm

Zl

{ﬂ“ﬂ i j'"fﬁ“”h e e
if ach mrbrw E sy FE@@
fori=etonstep -1 bl +h-

o d=atok  kndE o gt
e Tay Hpedri et

ren dubldzieren

m$h”ﬂlb1”'ﬁﬁﬁuhllﬂﬁﬁ

Ee A - L S o

Tt

il b S B ar }‘$“"”:“'cu

i g Bk e 2EOEE

ifhime theneris

sds Bt B8 "he Seite

FortE=1 LoDl newt ! Soto
if hie then e mby

[k e O

o Tl e £ 151

Fatn el lee Toescnen

mF=T L
ghes 18 =g

Hgﬁubj1ﬂﬂﬁ
oG LR T T

S gmey B P EEE

A

(b E RN i R TR i e S S e T |
RS R T S IR TS
-,
Ao A
PR g g s w e o gt Y
Pt oo smes iRednb"Zedllen 1
e

sl

i nde e

TAoEUREE Sns R

weresn" fSasnbBE Aosnkbad

A o4 M oein !

Taste!

CEms U BRI by

Listing des Textverarbeitungsprogramms ngtexts

(Fortsetzung!

B T AT o 1 Sy e i
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EV7H
s
iz
o % &
FEAS
TElE
THLS
V=
PR
FHEE
Facich|
FAES
Fiid o B
T
T1aE
71i@
“1z0
716
7140
e ]y
S000
THARZ
24
HREAS
FIRE
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amte GH1E
il bhen ZEAE
Aot BD1E
s ProasP ezl osed;
g 0 R Tt *ﬁ?ipukeaﬁ4aﬂ
frali bt ol |
i Fedrd ! il
apt nECzacifndlzast ke TEZH
naEasolyECz D
if na=13 then?ylas
L onasfSkberpoke2@d ) 1 SaboszA00
i paddE o nelET LhenTEZA
rronbnd ol feza=nat]
ifzad bhen TEIE
e, Tt I e PR LIS e Pt v 2 RS (RN 4 S AR AL [/ E8
pnEzAcke? 128, 7136, T148
i 0 A W =T o i
PO nEC ] O tantoF 1EA
LE=CECL P ECD T+ ECT D
f=wal tiED return
PrintoarEcl 47 el ns "H Degckeranzaabe $ Rpeinks ®
peinkdelcke Zeilen sollen ausdedepckt e

brink"Brste 20 druckends 2eile n.n'
Erlnb!etezte =0 deuckende Zeile ppimtzlE
Priont"feilenaketand einfach e hﬂ;n++1h 14ﬁ"ﬁopﬁﬂ1+ L Al

Privbzl® print"lie ofk sall der Texk!
Prrint"avesedruckt werden? " bab 35" " Printzl®
PrintUnterbrachong des DRockyoraagndes mit o M omosdlich" iprintzld
ERmTd i [emrD Ao e TREE ey s el e LT S S TEEP e
sp=E5  pl=1 ] BosubTREE  cdasn
ep=25 =15 QosukPAEE: dp=n
af vt 4. TP dnhad s ned
Faean=] b dp
= 1=8 2mE
Fari=atoh
L Tt T8 o T WL o RO R
A=
ted=nicdg ik lin. #2115
Geted: i fokeictehey 23170
if fl=1 andzm=R thenE3E0
it 1=l ancEm=l EhenEHEE
T bedee Vg  bpeyee] (Rl akdd ek ool ] 56
1 tedeE D= e ab g nadl Aol LR
ifref=" ey =l iasha@ 150
S b Hed b ed L F =@
nawt zl
spdrkdd  nad 1P el SE
S plEd ned
next 1.2an
Rpiptdd o osed
Seak ] GRS
B [ oo et W o O
=3$"”4muHHU*mn912 FAEEFHIRY L ared)
gpae
i ted=nidfizek. sx
1 Feed DE flen BESE
F =0 antoEl5H
bak=adiee)
fl=:antadldd

A ke aERTA

Fem aonderrelchan desPared
aphde e DL S sl
sh=ak ]

if tes=nidileh®E, sho dohhenshd

Listing des Textverarbeftuingsprograirnns vlexto
{Fortsetzung)




Commodore 64

e G R AR T of ST e o

e i L R = PRR s Rl 1

SEGE hedwa®al 0

et T ol s B ol B

QEEE pem wmP Laden

Qi e reshore

b = O A = = e

e o e R T 1 Pt 2k o

FE12 read bef

aE g masel el td Clasd, |0 =dE L Fhaghkenlasi-TF
T Ml o Tl e e 8 S O T B i T e
=TE BRI R 2%, s

LT PobemR

AEE ek mE

b S S B

QEAZE pEm Bordarze DeheEn

@ fopsr=l ko 20

] Pl R R AR B STE-R I S T

HAZT fori=lto 7

HAZE reacd a

HAZS aflsmi=adiainibohed]

QARE pExt .5z

aEas pem sorderzeichen SesPepet

QEZE fargr=E1 o 2V

QAT aflsrismaddapihdgrs

HEEE ford =l ol

HA4E read A

AT akcerimadsaribeledo

HEdE newh

GA4T aklszimafdiszidhak

JE4% next s=

HRAR 1= sa=k i meturn

HASE crend.d T ipelnid

A5l forsz=ltoZo

SES2 Eednbdd ek lsnd

FETI nest Listing des Textverarbeitungsprogramms ralexte
AASE Print#d, cheEC 140 (Fortsetzung)
SA5E forar=21 ko 27

SEST Printéd. sEiezn,

a@AsE pesk i Peintdd, cheE 1S

AT =losed

S50 return

11968 rem shatuszeile

11818 printtls: f=gbeifrecs))

11828 syafr, 9.8, rh 2uePr, 9. 1 o ze tauePr, 32, 1, edspPr, 820" "mE" B2 lreburn
21888 aF=mhECL)  fimE (=" pfxsf

21881 ifrg=e"" then Print ¥ MY taotozlaid
21805 Print "W lefiddird, 10, "0 ~ighkddrd, lanirdEs -1
21006 fork=ltolenirdl Print"N": inext I
21010 Geted if sfa'""ihen Z1IE1LA

21020 weascl(e$)

21828 {fu=ldethenfi=1~fi a0tz &10

218720 ifuweZlthenziisd

21032 ifu=9Sthen2BB5E

21833 ifw=l3sthen 3400

21038 {fu=1ithenzl21E

21848 iFfu=l8Vthen2 125G

21845 ifu=]Phhenz2l 288

2058 | fueZdthen2d 150

21288 1fudiZorw=34cru=131or Cnl43andudl 42 aru=158or=158or =1 S89than2 1 M1 A
21EEE ifpd=""then 1=

21878 iflenf 1 #2i+lenirErzzh—+i thEn@lAlsd
L1878 ifrg=""thern Frinted:"@ S lf=lg4es fi=0cote21nln
2LATT iffi=fthenZl 10 :
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Commodore 64 Textverarbeitung

Zieed
2iieg
2t 185
21116
21128
21136
21183
21158
z1168
211806
211806
21192
21288
2l2le
2lazl
zl2z8
21248
2izie
2aean
2581 A
23815
25829
258308
25848
e 11 [l
Japia
el s e
ABe3e
clu =Rl
be ] il
36859
Jearg
SEEHs
JeRaze
38189
HA11A
3aiz2e
38138
s@146
33156
hBies
38176
HA171
B8172
38173
38174
3@8173
IBiIve
b 1= b g
38175
Jeise
3p198
382018
aBz1e
30228
JB231
IBE4e

Paracy,

Printed; "B i leftEirg, 1ot d  piaatEied lendpFi=] 0 LdslEdbed  Soboll lEES
1#=1d+ef rE=rightsird, lenirfd-12 Print efi i@
Ifpd=""thenPrink” " actoRiBld
privtlefts e, 10 "MlYantoZ 1813

Fi=@iiflend lEr=0therZ 1018 :

ed=p ightsd L $, 1) iPrinkleftsdrs, 12 L ifpd="thentint" ")
pEzedspd Tfxlef s, land  F)-1 0 Print "HIRE S ek "l C2oto2l G118
fi=HiflenlrEri=0thenZ1@1R

gE=laftEcrd, | 2iaotasl 140

fi=@:ifld=""thznZid 10

T=leftd ] E, lentldi~1 )t ifpEs" e meybe dnt TIER M ORRIY: Sobko2tal@
Print W@ : le hEded, 10" @ rigntE g, lanirdi~100" N sotoZ 1868
Fork=1 tolenieEriprint” W oiaeeth ipgstt

Print rg:" "

sk=]f4r

bECli=af

ifhEC] =" vhen kEC] )= A"

refurn

cPenZ, 8, 10

inPutHEZ . 8 bhE ol

closez

ifb#E="ak "fhen2@e

Print " JETE izl epror A" ppdnt

Print a.bd codiprdnt"Rlelter mit B & @Y Sosub 20 QotoPA0

cata 20,1, 86,28, 5,07, 88, 45, 26, '
data ae, 28 Be, b7 88,48, L8, 20 PR, £F
vats #20.8d, ae.de ad a0 30, 42, 3a, 20
cata 42,59, 20,47, Ze . do, 48, 54, 54,45

cata 168, 213,212, 185, 152, 128,
cata 184,157 186, 157, 184, 128,
cata 184,193, 128, 133, 154, 1322,
caka 203,147, 146, 147,253, 128,15
caka 18%, 195, 194, 193, 137, 128,15
cata 196,193, 192,193, 194, 128,15
wata 254, 145, 1683, 165, 154,128, 15
cata 196,240,255, 123, 125,125, 15
data 227,213,261, 123, 153,227,115
cdata 128,124,137, 137,134, 128,15
clates 128,128,148, 153, 144, 144,15
ates 128, 157,145, 191,128, 122,15
cdats 128,149,149, 159, 126, 125,15
cdata 128,135, 132,188, .22, 128,15
data 128,151, 149,149, 157, 128,15
data 128,155, 143,148, 156, 128,15
data 128,129,157, 131, 29,120,173
data 122,133, 142,145, 153, 128,15
dats 128, 130,133,135, /0%, 128,135
data 129,158,145, 145, 159,128,173

P
34 il ]

dats 1608, 160,212,213, 212,212,162, 18688, 152, 152, 128,128, 15
datas 184,184, 126,197,196, 196,137,136, 184, 184, 128,128,135
date 188, 188,155,152,152,193, 166,188, 192, 122, 128, 128,15
data 248,253, 147,146, 146, 146,146, 147, 253, 243, 120, 1268, 15
dats 152,189,1593,1%24,124,134,154,159%5, 189, 1532, 128,126, 15
dats 121,190, 122,153,192, 182,155, 152, 158, 121,126, 128, 15
data 254,254,142, 145,165,163, 165,165, 154, 124, 128, 128,15

"23476
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Commodore 64

| Zeldlennummer

. Udsly biz
. aepl - pe3e
. eR48 ~ Do4H
|
15kl
| e@sE  ~  GosT
@288 - B2
0208 - Q459
PEAE  ~  BITD
BEAE - AEwd
@08 - 1350
1488 -~ 1889
2888 -~ 3RE0
| 3480 - 3360
|
“RIE - 4840
4188 - 4210
|
| 43R - a4me0
S8 -  SATG
S4EE  — 5670
ARG -~ G156
| 62Om - 6240
| €288 - G4nn
| B4R - 460
L ESAR - 540
 EEaR - 640
| &PaB - g725
| 6738 ~ EB47
. veeE - 7158
| EBRR ~  PRIS
. BB%E - B150
! BI3E — 8134
 gzem - 8ae
5398 - 3540
SeRd -~ 961y
oR2a - 9940
B~ s B - -
O iloos - 11140
| 21088 - 21250
| 2=0En - 25070
20060 -~ BHH
SHOSH - SP24R

-b-Litechen Text-
blécken

-I- Lischen eiier Texizeile
-i- Dinfligen einer oder meh-

rerer Leerzeilen

Nach Dricken der Son-
dertaste {7 werden alle
Kurzbefehle in Ihrer Wir
kunyg kurz erklart.

VoI

e

Initialisieruns und Dimensioniarunsg

sk erbkenndaten

Bei Verwendund eines anderén Iruckers sind an diszer
Stelle die enteprechendsn chri~Codes sinrisebrar.
SPrung ine UnterProsramm zum Einlesen dee Mizehinen—
Proagramms und der Sonderzeiclhern,

Shatuszeile

diverze Unterroutinen

Textf ormnabier s

trterProsramm Directors Taden

Tigkettern - Menus |

Einmabe ~ Manue

Texheinzabe

LIET Moy

"HELP = Fumnktion

Durch Einzetzen wvon RETURM in 2eile 3408 kanh diessr
Proarammbeil entfallen.Er bisgtet levdock zive 9robe
Hilfe wihrend des Edisierensz.

Editieren mirer Textzeile

Tigketten ~ Peque 2

Iizketten - CPerationen

Text an beshbehenden Text ankiooen

Text won lizskette apeceqern

Text won Dizkette laden

Textfile korisren

Textiile léschen |

Gesammben Inhalt der Texbtolskette 18schws
Diskette new formatieren

Textblock lédzchen

Lesrrel len einfloen

Textrzel len duPlirieren

Zelle 1Hzchen

Basie ~IMPUT-

rucker — beroe

Zeilenusizes Ausdrucken

Untersuckhen der Trockzelle suf Sonderzeichesn
Eeitenweises Ausdrackery

Fuswahl dez rickhtizen Sonderzelckent

Lawan des MaschinenfroSramms

Laden der Sonderzeilchen

Teatavszouck der Sonderzeichen

Ehatuszeile und Bildschirmmazke

UnterProgramm fOr Tewbelngabe und Editisgren
Lesen dez Fehlerkanalzs, der Floppw
Mazchinenroutine in Hex — Code
Sonderreichentabelle

Bild 2. Die wesentlichen Programmbausteine mit den entsprechenden Zeflennummern

Mit der EpaceTaste.leann
der Text nach ahen gerollt
werden; durch nochmaliges
Dricken von Space wird
das Bildschirmrollen ge-
stoppt. Das Rolen endet
auch automatiach rach Er-
reichen der letzten Pextzai-
le. Durch Dricken des

Hochpfeils beginnt der List
vorgang wieder mit cer
Textzeile 0,

Nach der Eingabe der
Kuzbefehle steht cer Cur-
Jor in der Stetuszeile. [lisr
werden In‘ormationen wie
Zeilernummemn oder Mo-
dus abgafragt. Aufer dem

Edit-Befehl werden zlle [e-
fehle nach Eingabe von Re-
turn sofcrt ausgefithrt, Ca-
nach wird der Bildschirm
wieder neu aufgebeant, und
es kawn W der Bearbeitung
fortgefahren werden. Bein
Edit-Befehl wird die z1 adi-
tierende Zeile im anteren

Luzgake 11/ Navemnber 1983



TRS-80/Video Genie

Die wichbigsten Yariakblen:

o = Zellenbreite Cmawx.,BE)

i o= aktuelle Zeile

mZn = Felekhenmosiie (SLES-F R B B
1 = Breitechriftflas feaus  l=2in
P o= Mazchifsnrouti ne-Adresss (8280
£Z = Gonderzeichennammer C1=210
BELLL= aktuelle Texbtesile

afrarie Semderzeiohen

tad = o Dreckender Bushkstabe

L1 = Statuszeile

cE o= noera le Seb-Rbfe s E

Bereich des Bildschirms {in
Zeile 43 unc 24) dargestell:.
Der Cursor seln nun aaf
der ersien Bushstaben der
felle,

Wiikrcnd des Editierens
kiénnen alle vom Betriebasy-
stem mur Verfigung stehen-
den Befshle wie INST oder
DEL cenutz: werden, Wird
das Dditleren it Return au-
geschlozsen, so wird die gz-
samle Feils ibernommen.
Wird ez mit CRSE DOWN
aboeschlosgen, wird der
Teil der Zeile ubernommen,
der vor dem Curscr steht.

Der Listmmodus lkann nur mit
dem 'Pfell inks' verlassen
werden. Danach beflinden
Sie sich wieder im Eingabe-
rienii.

Bzl der Texteingabe sind
Inlgends Besonderheiten o
beachlen: Eire Leerzeie
oder eine emgerticke Zeie
b in jedem Tall mit @ be-
ginen, Der sklecimersles
tebl ncormalerweize de
Bratachriftengabhe wieder
eul, wird also nicht ausge
druckt Wenn bewulit eire
Leerzeile singegeben wird
(durch Eingabe won RE-

ZzemmgltenlinHellel lencsSeite max,. 2100

g = letete leile

n o= Zakhlersindakhs

el Bagic InPuk

Bild 3. Die wichtigstan Variablen ven ngtext 84«

TURN als erstes Zeichern),
wird in dizsem Fall vom Pro-
cTamm autcmetisch ein @-
Zeichen gererjert, Ohne @
virde die leerzeile bezie-
hungsweise die Les slellen
einer Zeile nicht abgesper
chert,

Vveiterhin ist avch zu he-
achen, dafk das Eetriebssy-
stern keine Speicherung des
Kommas zu&ft Wenn Se
aher nur Texte eingekben
und bearbeiten, um sie so-
fort anszudrucken, kann das
Komma ruhig verwendet
werden. Bel der Speiche

rang carf auf keinen Fall in
Komma im Text stehen, da
sonst nur der Tell der Zeila
gespeichert wiirde, der ver
dem Kornma steht,

Der Rest des Programms
erklirt sich durch die Ver
wendig der Meniitechnik
von selbsl, In Bld 2 sind di=
einzzlnen Maodule des Pro-
orarmms aulgeschlusselt,
und Bid 3 zeigt noch diz
rmchtigsien Varialklean.

(Giinter Lotte)

Sollte: einern Leser das Abtippen des Pro-
gramms zu mihsam sein, s binich gerne
bereil das Programm auf Digkette suzu-
zendern.

" Busgabe 11/ Novembe 1883

Video

Tias  nachstehence Pro-
gramm (siche Listing Seiie
86) erladigt diese Aufgabe
zir volen Yufriedenheit, Be-
rechnet werden:

O gelahrene km/Monat,

[l getankle  Krafistoffrien-
oe/Monat,

[l bzzahltar Betrag/Maonat,
O darchschniltlicher DM-
Ireis/l

O Peennig/kmn,

U Peennig-Differenz zurr
Jahrzadurchschnill,

O Liter/100 km

L] Werbrauchsdilfereny sum
Jahrzsdurchechnitt.

Dia  Verhrar chsangahen
werden auf Wuzisch in einer
Graik (sehe Hardcopys)
dargestellt. Lie 'Fabelle
kann so iibersichilica sein,
wizil die Parmat-Anweisung
UEING ausgenuizt wird. Um
aif ein Einlesen von Deten-

Genie

banderm u verzichiea, wer-
den allz fingakben in DATA-
Zzilen 1m Programm mitge-
fithrl, Cas Programm ist voll-
kommen  wprobleratisca
zi hedienaen Es =nd ledia-
lich nach jedermn Tanken die
DATE Zeilen entzorechend
derm Musler au crwellers
(Monat, Kilometerstand, Li-
ter, Preis) Die Auto-aperif-
schen Daten werden einmel
ir den Zeien 50000 bis 80003
eatsprechend dem Lishng
erfabt.

w Peter Hagamanr)
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vVC20

mbrRESSER —

Die Adressenverwaliung
zeizl sich zus drei Teilpro-
Jrammen zusammen, die
3ica selbstandig nazhladsn
‘mindastsns § EBvte RAM
speichererweilerung  sind
fiir dieszs Programm not-
wrandig),

Ergizs Telprograrmm
Lodrosaena (siehe Listing 10

Es handelt sich hierbei um
eine schnelle Suckroutine,
die ein rasches Auffindzn
der Adressen bewirkt Das
Maschinenprograinm  wicd
1 Zeile 10 vor dem Uber-
schrelben durch Razic ao-
schiitzt, indem daz Ende des
speicherbereichs um zwel
Zages Neruitergesealzt wird.

Zweites i TOGIEIMNTT
sAdressen Ze (ziche Listag
& Der neus Zeichensalz
wird kreiiert, Zr enindlt re-
ben der Groj- und Elein-
schrelbung auch die Umlsu-
te {CommodoreTase plus
&, 0, u), das 3 [Commodore-
Taste plus 2) und am Tee-
fon-Symbel [(Commodore:
Tagte plus T) Auf desen
Zeizhensatz kenn man auch
aubernalb des Adressen-
pregramms  durch «POEE
36868 206« sug-eifen.

Eaunlprogramm  sAdres-

sendaens (siehe Listing 3%

Fingegebene Caten hitte
ohne Grobbucastaben) wer-
den vom VC 20 sslbsténdig
als Data Zeile abgelegt (Zei-
le 730 bis 750). Diz Nummer
der Programmzels, in der
die jewelligen Daten stehen,
wird bel der Ausgabe im-
me> ang=zeigt, sa dall bea
eventuell nolwendiy wer-
denden Anderungen nar
die  entsprechende Zeile
aufgelistet  wercen mud,
Falls Dalen ge#ndert oder
ney emgegeben wurden,
wird das Progrsmm  kom-
plett n2u abgespeicher:, Zu-
sitzlicn ward einz sequen-
flielle Datel mi der Daten
angelegt, auf die auch mit
Hilfz andersr Programme
(zura Beispiel fiir Iormatierte
Ausgabe der Adressen anl
dem Drucker! zugegriffen
wercen kann (Zeile 230, 240
und 840),

Weilere Besonderheilen
cind die Moglichkeit der al
phabetisch gecrdneten Aus-
gake aller Daten (Zeilen 430
bis S20) sowne eine Suchou-
tine nach eine: bestimmisn

Bachstabenkombination
zuch inmitten einer Adresse
{(Zeilen 760 und T70).

SCHHEELLE SUCHROUT IRRE

{8 POKESE,PEEK (56)-2:POKESS, 8:POKES3  PEEK (S5} :FPOKESD4 , PEEK (561 :C_R

26 AD-ZFEEFZIEKC56) +PZEK (55) (H=g1E

38 FORI=ADTOAD+X READA:FOKEI ,A:NEXHT :SY5(ADY
46 PEINTULHEPCOKE42, 4 - POKE44 , 24 (FOKFA144 A MEH" :PRINT"MELT"CHR$(24) ' ADRESSE

N 2Y"CHR$(34) ;

SH PRINTY, 8" :PRINT'HFEMEERUNG" ;  FORK=631T0648 : POKEK , L3 :NEKT :POKE198, 18 END
iB8 DATAL165,56,56,232,29,433,4,162,3,166,27,280, 177,555,201, 32

118 DATAZES, 249,208,260 ,165,1,84,113,55,145,55 ,282 16,237,956, 224
126 DATA3Z2,74,29,32,5:2,29,176,14,32,149,29,176,6 ,32,284 ,29

120 DATAZ4,144 237,96 ,168,2,177,141,281,42 248 6,192 2,246, 2

148 DATAZ4,96,208,192,3 249, 235,176,248 ,8,160,8,177,45,281,565

158 DATAZBS, 27 .2808,177,45,284, 128,268,368, 266,177 , 45,132 ,41389,288, 177
160 DATAR4S,13%,1,2088,177,45,133,2;160,7,177,45,201 ,66,283,7

{78 DATAZEO,177,45,2081,.28,2468,3 76,173,254 ,1608,9,177 .45, L33 ,14@
138 DATA2E8,477,45,433, 241,260,177 ,45,132 . 142,286 ,96, 168,0,177,144
{1560 DATAZO1,32 208%,12,178,169,1,24, 1681 ,141 , 122,141,144 ,2,238, 142
2668 DATAZ224,0,20%9,234 ,240,32,160 .8, 177,141,281 ,47 ,243,7 ,208, 196

218 DATAL4E, 144,245 176,25 ,136,132,148,16R,A,177 . 1,281,422 ,248,93

220 DATAZES, 141,288,656 ,208,196, 139,144,241 ,96,24,96,152,255,168,3
778 DATALTT 65,133,632, 288,177 ,65,133,64 ,2688, 177 ,65,281,131,288,1
240 DATALTE,206,177,65,281,68,288,249,152,72,224,.31,2683,33,16% ,6
250 DATAR4 ,1P91,65,1332 65,144 ,2 238,66, 168,158,165 65,145 ,45, 268

248 DATAL6S,66,145,45 165,65,56,233,6,132,65,1%6,2,138,66,1684

278 DATAL6E,24,181,65,133,65,144,2,236,66,224,131,288,9,152,56

280 DATAZ23E,6,168,9,145,45,9¢€,:68,1,177 65,281 ,8,288, 157, 268

258 DATALTZ, 5,205,845, 76,173,254

Listiig 7.

Das Programm »sAdressen« dient als schnefle Suchroutine

i, 87
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ADRESSERN 2 — MRNEUER ZEI CHEMRHSsesT 2

DATAB.B,254,2,254,138,254 ,A,1728, 178,254,136 ,138, 138,254 ,4,8,8 , 254, 128
DATAlZ28 ,128,254,6,2, 2,254,138, 136, 138,254 ,8,0 ,0,254, 136,254 ,128,254,6
DATAGE, 32,126,332 ,32,32,32,0,8,8,254,156, 138,254 ,2, 254, 123,128 ., 254, 13¢
DATAL36,1368, 130 ,E,56,08,56,48,40,48,56 ,0,4 0,4 . 4,4,4,68,124
DATAG4 ,54 72,808,596 ,868,72,68,56,408 ,468,40,48 ,48 ,56,8,0,08, 254, 146
DATAL46 ,146,146,8,8,08,252,1582,132,132,132,0,8 .68,254,130,126,138,254 ., 6
IATAB,B,254,.13@, 138,254,128 ,128,8,8,254, 1368 ,138,254,2,2,9,0,254, 136
DATALZ28,128,128,6,0,8,254 128,254,z ,254,8,32 ,32,1268,32 .32 ,32.62.,8
IATAS ,8,138,1368,130,130,254,0,6,8, 138,138 ,68,48, 15,8,8,8, 146, 146

18 DATAL4E, 146,254 ,8,8,8, 198,408,186 ,4€, 198,08 ,8,8 1368, 138,130,254 2,2

11 DATAR,E,124,8,16,32,124,6,56,468,460,48,48,56,0,56,119,85,119,17

12 DATAZ4,8,6,8,68,.254 ,62,65,68,.254,658,08, 16,254, 108,054 ,2,254 ,16.,0

12 DATAZZ2E,164,232,16,46,74,142 8,28 ,28,28,4,2,8,8,3,16, .6, 16,254

14 DATAL6.16,16,0,6,A, 0,56, 48 ,56,2,16,0,8,0,126 66,126 ,8 .8

15 DATAG,0,0,8,28,28,28,8,254,134,138,146, 162,194 ,254,8,56,8,8,8,8,3,62,0,
254 ,2,2,254

1é& DATAL2E 128,254 ,8,254,2,2,254 ., 2,2 ,254,8, 125,125,136, 136,254 ,8,8,08

17 DATA2S4,128,128 ,254 ,2,136,254,0,254 , 1368, 126,254,138 ,138, 254,08, 254,132, 8
L22

18 DATA3Z2,32,32,8,854,130,138,254, 136, 136,254 ,8,254, 138, 136,254 ,2, 130,254,
o]

19 DATAB,E,24,24,8,24,24,8,08,08,24,24,8,24,24,48,8,8,126, .26

20 DATABG,126,126,8,252,122,254,1560,130,1368, 136 ,8,258, 152,254, 136, 130,136, 2
54,8

21 DATAR2S54,136,122,129,128,130 ,254 ,0,252, 128, 1206, 120,156, 136,252, 0,254,120
, 252,128

22 DATA128,128,254,8,254, 128,252, 17R, 127,128, 128,08, 254,130, 128,142,138, 136
,254 .8

£3 DATAL3E,130,254 ,138,130,130,1308,8 ,56, 16,16 ,16 , 16,16 ,56 ,0,4 ,4,4 .4

24 DATA4,132,128,8,138,132, 13€,240,136,132,138,0,128,128,128,128,128,128,2
54,0

23 DATAZ5Z,138,138,138 128,438,138 ,8,436,194, 162,146,138, 124,130 ,8,254, 130
,138, 138

26 DATAL3E, 138,254 ,8,254, 138,138,254, 128, 128, 128, 8,254,138, 126, 135, 138,134
;254,11

27 DATAZ2S54,13@,1308,254,136,152, 130,808,254, 128, 128,254 ,2,2,254,08,254,15,16 ,1
G

28 DATA1A,16,16,0,1308,136,136,120,130,430,254 ,3,130, 126, 126,130,668, 48, 16,0
2% DATA138,138, 138,138 133,136,254 ,8,6€,66,36,24,36,66,66,8,136,130, 136,25
.|

d8 DATALE,16,16,68,254,4,8,16,32 64,254 ,08,255, 165,165 ,24,36,231,152,255

31 DATA=254,138,1923,1:20,130,196, 123,128,103 ,0,254,2,254,13A,254, €, 168, 5, 128
;138

32 DATA138,138,254 ,8,168,8,254, 136,136,138, 254,48

188 RESTORE

181 AD=3481€ :B=5120:FORA=BTOLEZ3 : POKER+A  PEEK (AT +A) :NEXT

182 FORC=1TC26:605UB189 .NEXT FORC=33TO37 :GOSUB1ED NEXT :C=239: 30S5UB189

185 FORC=43T046:G05UE182 :NEXT :FORC=48T059 :GOSUR1B89 : NEXT i ¢=61  GOSURB 169

184 FORC=65T098:G0OSUB189 : NEHT :C=22:GOSUR1A9 :C=118 GOSUB189 =112 :G0SUB1AS
185 C=128:GCSURBLAT :0=121:G0SUB169

184 PRINT"LIE" :PRINT"NEW" :PRINT"MMLOAD'" CHR$ (34> "#DRESSDATEN"CHR$ (343 " , g
187 PRINT'IEODTIR N

I8E FORY=BTC4 POKEA31+Y, 13 :NEXT FOKE13E .5 PRINTCHR$(197 : :END

189 FORA=BTOT :READMWE :POKEB+C#8+A, WE : NEMT :RETURN

Listing 2. Das Teilprogramm »ddressen 2« definiert unter andoerem den neuen Zoichensatz

b O R o Y R

Vorgehensweise:
1. Gehen Rie dia Piogram
rie gang genau nech den Li
sings ein und speichern Se
sie anf Digketie,
¢. Laden Sie das rocgramm

1ADRESSENund starten Sie
ez Alles andere erledigl
der VC 20,

3. Erscheint das Menii aul
dem Bildschirm, so testen
Sie das Programm: Wahlen

Sie die Vier und geben Sie
den Aafangshbuchstaben
ein, Bz erachemnt ciz Adres-
se vor sCompuler persdn-
lizhs, Warlen e jelzl (CH als
Anfangsbachslaben, unizl

der zbm-Benutzerclub wird
angezeot,

4. Tezten Sie ekenso — aus-
gehend vom Meni dig
Drer und wihlen Zle als
Suchkriterium zum Bzigpicl

Fusgabe | Movernber 1963
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SADREESSERNDST Er-d
18 REM WEERERE RN REE R EE
8 REEM ¥ ADRESSENVER- ¥

2@ REM % WALTUNG ¥

A REt X et £ Listimg 3. Haupt) Ad dat
5@ REM  ¥WILHELM E00SZ & Sl b Ll s e T
€8 REM  #HEINRICHETR.21% e eeialing miteenic 20
70 REM #8682 STRULLEN—#

g0 REM % DORF ¥

$8 REM  ATEL .B954%/7606%

F1 REM  #ksfdkrkdnnkhss

188 A$="":B4="": AD=0SE¥PEEK (56) +PEEK (55) :50=AD+32: POKEZ6872,25 : POKEISEES, 2
BE 1 GOTO29G X

118 PRINT'LA®UCHEN YON 4DRESSDATENIN —ATAANHE ISUNGEN"

1268 KK=A: INPUT"MER-FME :" ;A%

138 RESTORE :READES$

148 SY5 (5L

158 PRINT'LZ #DRESSE " :DN=PEEK (63} +256%PEEK(E4) :PRINT "EEEHTA-/R. : "DN
ilm mll

168 IFRIGHTS(BS$, 1) ="%"THENPRINT "B\ /ICHT BEXANNT!":FORI=ATOZ99 :NEXTI:GOTOLL
B

178 C=d:]=H

188 J=J+1:IFJ=LENCE$) +1ANDKK=1THENRE TURN

198 IFJ=LEN(B$>+1THENZ5@

208 IFMID$(B$,J,10=","AND MID${B$,J+1, 2 ="B"THENPRINT :PRINT :PRINT'H " &' :G
570108

216 IFMID$(B$,J,1)=","THENPRINT :PRINT :G0T0188

220 PRINTMIDE(RS..1.42; :G0TO138

238 PRINT'LE®PEICHERN'; :SAVE"® :ADRESSDATEN" ,8 PRINTTAE(2E) "2t PRINT "N TRU
EFEN"; :VERIFY"@:3DRESSDATEN" , 8

231 REM

232 REM

233 REM

234 REM SEQUENTIELLE DATEI WIRD AMGELEGT UND KANM FUER ANDERE PROGRAMME

235 REM Z.B. ETIKETTENDRUCK ETC. VERWENDET WERDEN !

234 REM

237 REM

238 REM :

240 PRINT'MEI®EQ.—AT.LOESCHEN® :DPENL,8,15,"S:ADRESSDATEN 8" :PRINTTAE (2E) [
21 GOTO23a

256 PRINT :PRINT'MMWOFEITER -3 B/EUSR SAME!":PRINT MEI(—NDE=‘8")

240 POKE198,8:WAIT198, 1 : IFPEEK (197 )=53 THENRLUN

270 GOTO116

280 GOTOBS98

290 PRINT' LEPa ettt ey s 4 000 08 | 7 B s
R :

300 POKEB6878,15 :PRINT 'BEXE| ITTE A HLEN ®IE:" PRINTMMF{1 4DRESSEN EINGEBEN

318 PRINT'M2 #DRESSEN SUCHEN" FRINT"E2 #DRESSEN NACH [UCH-  STABENKOME. S
UCHEN"

320 PRINT"M4 #LPHABET. #USGABE":PRINT"MS —NDE"

330 KK=0 GETQn+$ IFGQ¢="5" THENGOSUES2E : GOTO238

346 IFQG$="1"THENGSE

358 IFQQ$="2"THEN11@

340 IFQG$="3"THENKK=1:G0TO76ME

378 [FQO$<>"4 ' THENZ3®

320 PRINT'LBEINEH kAR Rk kRt K R Rk R R RS R A R

398 PRINT"¥¥h @UGENBLICK BITTE BA#¥#¥##x#ERdhihkibsidih ex 00bk i v bk ahhh s ki
EARE

498 RESTORE N=8

418 READAS$: IFA$="#%%%%"' THEN:3A

428 N=N+1 GOTO418

Puagale L November 1563
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438 DIMASINY KIN,2) :PRINT'Med CH LADE ALLE #DRESSEN" %YUN“ Um_ﬁnmhﬂﬁvgt
448 RESTORE :FORW=1TON READAE D) NEXT bcmmodqre | ri-l_l]er.I‘. f‘.luE.--

o I e ta erg-sheinen, Taucht eine
L PEIHT ey TCH AkunEE ek Buchstabenkombnation 1in
448 NZ=1:N2=N:I=1 mehreren Edressen auf, so
47@ Ji=nl:Je=Nz werden alle diese Adressen
488 IFAS(J13<{=A%$(J2) THENS3E nacheinander ausgegeben.
450 ZE=A${J1) A TJ1=AF{J2) :A$1J2) =% Ein Diepzton macht darauf
508 Ji=J4+1:1FJ1=J2THENS 48 aufmerksam, daf eine ent-
518 TFA$CTI1Y{=A$C.T22THENSAR spmchade_hnaﬁnﬂ ae-
520 Z$=A$CI1) (ASCI1I=A$(I2) A$(JR)=2% BUASNFEOS eove po. .
538 Jz=J]2-1:[FJ2C(>J1THEN438 SR T

oq8 J2=J2+1: IFJ2>=NZTHENSGH

SE@ KII,1=J2:K(1,2)=N2:1I=1+1"

Saf Ji=J4-1:IFNi>2=J1THENSE3E

278 NZ2=J1:G0T0478

SE8 I=1-1:RA=K0I,10 (N2=K(1,20: [FI23THEN47H

578 PRIMT"ME CH BIM ZUR #USGARBE DER SORTIERTEN LLISTE BEREIT!" GOSUEG40:
FORI=1TON .

408 AF=AS$C1) KK=1:G0SUBL30 PRINT:PRINT"MMA-UMMER: "“I:PRINT"MEM"MDE = “@@"
GOSIHRA4A : IFRRE="8"TEENEZ2E

&18 NERT

A28 PRINT'LEMEEL OCHE INMAL AUSGEEBEN (I N2 COSUBE48: IFRR$="J" THENEAE

aZd RUN

448 PRINT:PRINT"HE ASTE DRUECKEN!":POKEL198,8 :WAIT138,1:GETRR$:RETURN
458 2= 1@8z

Listing 3. Hauptprogramm »sAdressendaten« der
Adressenverwaltung mit dem VC 20 (Schlui}

A48 PRIMTULIDNE| YTES FREI: "FRECE)

A70 FRINT'ME/EUE —ATA- R.: "Z

&80 INPUT"MEEL-AME (—HDE=“@“)" ;M$: IFN$="@" THENRUN

&90 INPUTUSTRAACY [SHR .V S$  INPUTYTLZHTRTY;0& : INRPUTT - T#%

O PRIMNTBERSLLES [ (=70 AF=N$+" A" +55+" " +0F+" "+ T %

P18 GETO4$: IFG&ID"IVANDGHECY "N THENTAE

cZE IFQF="H"THEN&ZH

728 PRIMNTCHR${147)CHR (1T :PRINTZ ;"EATA" ;A%

748 PRINTYESE Z=":Z+1 :PRINTUGOTORSH"

758 POKEER31,12:POKESZZ , 12 : FOKEGR3,12:POKE128 .2 PRINTCHR$419) ; :END

F4A RESTORE:PRIMTYLE @< = —NDE '":INPUT'RWUICHERITER UM " ;SK$ :SL=LENC(SK$: : I
FSH$="3" THEHRUN

778 FEEADEBS IFB#="##*¥¥"THENFPRE INT" L EIrTm3
FORT=4T04588 :HEKT :RUN

FEA PRIMNT FEERREEREREE PEEK (53 +256FEEK (B4 FORA=1"0(LEMCES)—3L>
778 IFMIDSIBs A,SL)=SK$THENGOSUBLSE :GOSHERZE GO TOYYH

goe MENT

8l GODTOTVTA

826 PRINT:PRINT'EIEIOEITER -3 | ASTEY :PRINT"@Eh (7@ = —NDE DES #lICH-
ALUFES !¢

238 POKELA98 ,8 POKEZEE7E , 248 :FORFG=1T703238: IFFEEK (1383 {>BTHENETR

848 NEXT

2568 POKEZARTA B :FORFG=1TO025684: IFPEEK ¢ 19830 "HENEYE

848 MNEXT GOTOB2H 2

8768 POKERERTS,8 :GETHRS$ : IFHE$="@"THENTAE

888 RETURN

894 PRINT"MI=WED .—AT.SCHRE IBEN" ; :OPENZ,8,4 , "ADRESSDATEN S ,5 ,W"

P00 READHS: IFHS="%%#%%" " THENCLOSEZ :PRINTTABL{ZA) "OKE" (FORYU-1TCGL508 . NEXT . G0T
0968

Fia PRIMTHE  A£:COTOSRA .

728 PRINT"LMEREICUREDEN —ATEN BGEAEHDERT ¢ 5770 2"

P38 GETRTE: IFRT4="J" THENRE TLRH

2468 IFRT$="N"THEN9&E

P08 GOTO93R

P&l POHEEES?Q,E?:POKESESES,iEEEFEINTﬂJE";iEND

1888 DATACOMPUTER PERSOENL ICHAHANS—-PINSEL-STR. 2-8813 HAAR- B89 £4513-H
1681 DATACOMMODORE GMEHA/LYOMNER STRASSE 238-/6888 FRANKFURT 7i1-8611%66288
18888 DATAKEXEE

A0 TUiFRINT"EBRADEE ®UCHLAUFS LY

Arsgahe [/ Hovamber [563
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1. BEM TITEL-EFFERTE

2 REM GERD MUESSIs

3 sRUE TIg"

4 PRINT AT 6,9; “EXE1 -SOFTULERE
“JAT 14 9“'TI_TEL—EFF£?\. =

S RER unzuppINTEN
LET Ns—"Efe

"\@ FHR \{ :1_ TO 3=
3@ FRIMT AT 16,.X-31,
48 PRINT AT 1G.h g7 ﬁﬁth}
oEa MNEXYT X
6@ FOR x=1 TG 13@
i3 NEXT X
%3% EE% E;TMhFh
ET B8="%xzxx COMP
BEhLILH Friyae' UTER" PERS
FOR =1 TO S&
.La:'tlc] FRINT AT 10.6:65%
142 PRINT AT 1!3 BIRS
15a@ REXT X
10@ FOR X=i 10O 10REe
178 NEXT X
243 HEM LAUFSCHRIFT
213 LET CH-—As+AH+0H
Qgg Egn X=1 TO 55
= INT B [0
e ey T 10,2 0% T N+31)
258 FGR X=1 To I18@
258 MNEXT M
SRR RENM QLﬁLQESCﬂEH;EDRDIl
D18 FUR X=F T0

Bildschirm wahrend des 328 PRINT &T 1@.,.'@ errr Speewies
Programmlaufes flackerfrei
= : 3 = 3
zu halten. Deshalb wurden Big ;Z—IE;TH:’ A Ta a4
§ zum  Beispiel aich keine 55@ SCROLL
e PAUSE Defehlz verwendst, ggg EE:I\HET}fFI'— o i e
. PP i | sondern als Ersalz dafiin 4108 REMN JULLFR"BEE
e &l LDSCHIR
%y :] FOR X=1 TO 10C i%% Egpm%zé e = i
I NEXT X RE %
B Die Lifugs: ¢ Pausc ist 4313 NEXT =
| Y e Lénge der Pause is 452 FOR X=1 TO Do
N vom Wert de Sulileilenva- 454 MEXT X
riablen (in diesem Fall 100} 442 PRINT AT @.@;" *»
qbw»mg ) SEQ LDe xealmo oy
s bl S A INY
z Das Prograrmm enthill si- 470 MNENT X i
" ne ganze Anzahl von Effele- iﬁ% FOR X=1 TO 180
ien, die mit REM Jekenn- 5@% EEETuﬁﬂﬁEHDBENE DARSTELLUNG
i zeichnet sind. Auch sEinstzi- SlnuFﬂn'x=1hTQ =9 g =
v gers werden sich aufcrund S3W PRINT AT X.0;CH (X+22 TO Nib
der bewuRt einfach gehale- 3’53@ NEXT X
Ophsche Bonbone, wie in g%g EE%T}(;:L TG 198
Bild | dargestellt, kénnen g@g ﬁgg a&mu;gqu DES BILDES
auch ansonsten mide Pro- 1 =1 B
grammne manter machen —  Bid 7. Einige Programmrouti- SAIIERINT B XK, @; "
als Programmkosmetik so- gmmﬂﬁﬂﬂ@mwﬂmﬁﬂﬂ' G628 PRINT AT 22-X.8;°
Fuaagen, Pesencerer Wert onbons als Kosmetik fir e
i i : i 538 NEXT x
wirde daraul gelegt, den  médde Programme B 649 FOR X=i@ TO 1 STERP —%
S6@ BERINT AT X,0: ﬁ$
57O FRINT'HT'EE—h i B%
e T R T 688 NEXT X
40 REH EEISPIEL Fuan I -»anwl LosiiBON « S iRTo (aea:
40 PRINE AT 8, @ﬂp e ' 722 REM UERSCHOBENE DARSTELL UMNG
48323 LET $=""EEF 3 TIB LET DE=BZ+B3+E%
dad4 LET 6&=""[ . 2@ FOR X=1 TO 21
4318 FOR X=1 74 | 3}*‘353 PFRINT 87T X . G:DEIN+32 To N4is
i5a PRIHT}{Bsr |  7am nExT X
| 438 .NE:{T 2 o8 | 5@ FDR X=1.:.T0O 10O
632 NeRr e e S
TES i iz
| ¥4 PRINT A7 ( ,8;%" | 778 FOR X=1 TO =22
458 FOR X=1 74 21 | ;Eg 3E§$L%
1?3 EE)]ET]”KH$ | 5P@ REM BILDAENDERUNG
Id_ae FOR X=1 TO 1808 | gl@ PRIMT A7 @,6; ™ "LaET B,
1 — | 2 - wm L5}
| 498 NEXT X SS@ FOR X=1 TO 15 _ :
;Agl GOTO 461 . SS9 ERINT AT X.6-X; "EPREPEae

———— - = —_— Sae NETT W
Bitd 2. Dieses Kurz- ngramm paEr auch in den Spe.-cher SDiE Foe xX=
giner 1 KByle-Version

I 70D 15
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TI99/4A

nahl Basic-Bafehle schnell
den gewinschten Effek: fiir
Ihr eigenes Programrm szi-
reckt achneidern: kénnern.
SAVER Sie das Programr
am ocasten nach der Einga-
b it GCTO 3, Eswird sica
dann beim nachsten Laden
salbst starten,

Einzeln laufer dis Teilpro
gramme such auf dem 2X81

mit 1KBvte EAM, Wagzen

: SO STt

ELEK (LI CH 0l b S0@ REM UIEDERHOLUNS
pazitét sind daan naturlich 1% PRINT BT 18.0:
bel den Tellprogranmsan, A
de den canzen Bildschirm 915 FRINT AT 9,8.5°

auafiillen, kiizrere Strings zu
verwenden, wie das Bel-
splel in Bilc 2 zelgh, was
aber die graizche Wirkung
nicht beeiatrachtigt,

(CGerd MMilssig)

PRINT AT 11.0;"
GOTO S

1T
9233

Bild 1. Einige Programimroutinen zur Erzeugung optischer
Bonbons als Rosmetik fur mude Programme (Fortsetzung)

| 10 t HAUSHALTSKASSE
o 1 FUER TI9%/44 EXTENIED
30 0 COFYREGRT 1983 BY
40 1 SELFFERTETR.A
30 ! 87 HUERZBURG 1

40 CALL CLEAR 1 . ,

70 VF=2 52 HF=8 sz BF=7 i GOSUB Z4BO0 IDEF.DER FARBEN(KOENNEM GEAENDERT WERDEN) |
| 80 DISFLAY ﬂ1f11,1};‘**iii*i!*ﬂﬂi***l*i*iiI*!***';'H AUSBFALTSHASSE":

"RERRERIRA R AR TR ARB IR RARE"

90 CALL KEY(C, K. S)ix IF 5=0 THEN %0

160 DIH b$E1DL,5l,H£31l ﬂ(!ﬂ‘ C$(10),B%{10)

110 C#(1)= LEEEHBHITTEL : [$(2)= 'HﬁU‘HHLTEﬂHﬁEH
| “KLEIDUNG" #3 C$(5)= "ECHREIEU&REH i C8{6)="VERGHUEGUNGEN"
120 C$(7)="VERSCHIEDENES” : Eiiﬁ]"UﬂhﬂE IGES" 1z C4{0)="GESARTES"
130 IARTIKELCRUPPEN HﬂEHHEH "GEANDERT WERDEN .

20 5t BS(3)="ARTINEL(7=UNNOETI

BASIC ,YERSIOR 110
HONE-J0ACHIE BIRALKE

13 C4(3)="HERKZIEUG" =2 CH{4)=

| 140 BR{1)="DATUM 21 BEL2)="ART.GRUPPE
| G):” 2z BS(4)="H0 GEKAUFT 1" 2z B$(5)="PREIS e -
| 150 Z1=0 :2 Z=0 -
| 1460 CALL CLEAR |
[ 170 BOTG 430 =z CALL SPRITE :: CALL POSITION sz: CALL LOCATE sz CALL DELSFRIFE ai
| GALL SCREEM z: CALL COLOK 3 LQLL SUUND 12 LALL KEY :: CALL LH&R 11 LALL HCHRR |
| s: CALL VCHAR =: CALL CLEAR :: WF =z BF :: HF
| 80EOTO 150 s+ GliMusy R4 w2 Xowroh o0 VECUS G4 met 7 4r K o MI9 20 g 86T a0 5
| r TAS 3z ANE s I oar AVE 2 N8 s R rx G ozr NAY z: GES s TAB zr ¥ sx F o2y G0K |
PToevLoes )8 2z Thie: T8 22 DES 53 DAX ez Hose HO & GP =5 ST 43 13P-

190 | HAUPTHENUE

| 200 CALL CLEAR
| 210 UF=2 z» HF=7 s: BF=f :: GOSUR 24B0
| 220 DISPLAY AT(12,8):"1-DATEN EINLESEN":"
| 230 CALL KEY{D,K,5)s: IF S=0 THEN 230
| 240 IF K51 OR K<4% THEN 230
290 ON E-4B GOTD 240,280, 2450
250 GOSUB 930
| 270 B0TO 190
280 | MENUE
270 LALL CLEﬂR
300 UF=2 =3 HF=4 =3 BF=5 :: GOSUB 24B0
310 EIEPLﬁY AT{13, B):4 EIHBAEE' § 2=ERAFIK “1" J=AUSGABE =" ,
4=SORTIEREN"
{ 320 [ISPLAY AT(14,8):"S5=SFEICHERN "2~ H=RUECKSPRUNG : '
| 330 CALL KEY(D,(,5)2: IF 5=0 THEM 330 o |
340 IF K}34 OR K{49 THEN 330 Pia |
350 ON k-4 GOSIB 390,1470,430,2470,1040, 380 Pai o \ |
361 IF K-48=é THERK 190 N Ega Y
370 GOTO 280 i %
38) EETHRN g e
490 | ETNGABE
| 48] [ALL CLEAR
| 490 VF=2 12 KF=4 z: BF=4 ;2 GOSUB 2480
| 420 INPUT “HONAT 77:H1$ -
| 43) CALL CLEAR |
| 440 Z1=114 : i
| 4&3 1= ZT
| 440 CALL CLEAR =+ FOR A=1 7
ﬁ?ﬁ EISPLﬁY CERE T HI PR o

49ﬂ FOR H‘ﬂ 0

2-MENUE":" 3-EHDE”

( E} Listing nHaushaltskasse«

Ausgabe 11/ November 1583
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300 IF K=3 OR K=4 THEN T=f z: S=14 ELSE T=0 1z =1

glg EE§¥L£T A (K10, 1) :B8(K) 22 DISPLAY AT(Z2#K+104T,15-51:88(2,K)

330 DISPLAY AT(10,<)eZ 2 DISPLAY AT(12,17):%.";H1$

340 FOR £=1 T0 5

400 IF K=1 THEN ACCEPT AT(2%K+10,15)BEEP VALIDAT (NUKERICIS1ZE(~2):S8(7,KIEIGF 1
F K=3 Ok K=4 THEN ACCEPT AT{2#K+11,1)517E(-32):5$(Z, 1)

a60 IF K=2 THEN ACCEPT AT{2%K+10,14)BEEP VALIDATE("1234547" JSTZE(~1}:54(2 K)
370°IF K<5 THEN ACCEPT AT (2¥K+10,15)BEEP UALIDATE("DI22454789. "ISIZEC0):88(Z,K)
a0 IF (K=1 Ok K=2 OR K=3)AND S$(Z K)="" THEN 550

370 IF K=1 AND VAL(S4(Z,1)1331 THEN 550

600 NEXT K :

810 DISPLAY AT(23,1):"NEUE EINGABE J/N K=KORREKTUR”

6200 CALL KEY(D,K,5ir2 IF 5-D THEN 420

830 IF K=74 THEN 430 ELSE IF K=75 THEN 490 ELSE 640

&40 RETLRH

030 ! AUSGABE MONAT

060 CALL CLEAR

670 UF=5 25 HF=14 12 BF=10 :: BOSUR 2480

680 DISPLAY AT(1,1):"KORREKTUR=K" ;" ENDE=E"

70 DISPLAY AT(2,1)2 HONAT “:H1§ %

700 DISPLAY ATC4,1): "1=CESANT "z "2=EINZELNER TAG":"3=L INZELNE ARTIKELGRUPPEN"
710 CALL KEY(D,R,B):s IF §=0 THEN 710 ELSE IF Ri49 O RYST THEN 710 ELSE F=R-4f
720 IF R=1 THEN 7400 ELSE IF R=2 THEN DISPLAY AT(%9,1):"TAG?" 1z ACCEPT AT(9,4)VeL
IDATE (1234587890 )51E (2 JEEEP 1 TAS

130 IF R=3 THEN DISPLAY AT(%,1):"ART.NR?" :x FOR I=1 TO 7 :: DIGPLAY AT(15+1,4):
LC8(I102: NEXT I :: ACCEPT AT(9,10VALIDATEC 1234367 " ISIZECTIBE-P 1ANS

240 CALL CLEAR z: FOR I=1 T0 M

fol IF R=0 OR RA=0 THEN 770

;69 IF R=2 AND R1=3 AHD B$4I,1)=TA% AMD S8.I,2)=ANt THEW 780 ELSE BHO

/70 IF R=1 THEN 780 ELSE IF R=2 AND S§(I,1)=TA% THEN 780 ELSE IF R=3 AN 5$([,e)
=ANE THEW 7BO ELSE 880

780 FOR £=1 T0 §

790 PRINT BS(K);54(1,6): ¢

BOO NEXT K

810 SUM=SUMEVAL (S$CT,5) )z PRINT ¢ + ¢ £ 2
820 CALL KEY{D.K,5):z IF 5=0 THEN B20

830 IF K=75 THEN 840

840 IF K=69 THEN 910

B30 GOTO B8

B0 Z=1 :: GOSUR 440

B70 CALL CLEAR

680 NEXT I

B90 CALL CLEAR =: DISPLAY AT(15,1):"SUMHE ="5U¥:*DN"
900 CALL KEV(D,K.8):: IF 5=0 THEN 900

310 UMk, R1=C

920 RETORN

530 | DATEN HONA™ ETNLESEN

540 CALL CLEAR :

$50 INPUT “GEBEN SIE BITTE DAS CODEWORT EIN! “:hvs
560 OPEN H1:"CS1°, INTERNAL, INPUT ,EINED 197

$70 INPUT #1221, 114, M4

980 IF MSC3NUS THEN 1030

990 FOR I=1 TO Z* STEP 2

1000 INPUT #1:5$!I,1},55{1,21,55{1,3},Si(I,ﬁ},5$(1,51,51(1+T,1),S!(I+1,2},5$(I+1
,3),58(14+1,4),58¢1+1,5)

040 HEXT I

1020 GOTO 1040

1030 CALL CLEAR :: CALL SOUND(4000,-3,0)1s DISPLAY AT(12,1): FALSCHES CODEWORT!"
1040 CLOSE #1

1050 RETURN

1040 ' DATEN SPEICHERN

1070 CALL CLEAR

1080 VF=16 iz HF=6 := BF=7 &1 GOSUB 2480

10%0 I4PUT "BEBEN SIE BITTE DAS COREWORD EINI- =8

1100 OPEN H3:"CS1", INTERNAL, OUTRUT,FIYED 152

1190 PRINT B3:21,K1%,N$

1120 FOR I=1 T0 71 STEP 2

1130 PRINT §3:584I,1),8841,2),58(1,3),54(1,4),56(1,5),85(1+1,1),58(1+1,2) .58 (I +1
()88 1+, 4) 59¢T41,5)

1940 NEXT I

1150 CLOSE #3

1140 RETURH

4170 1| GRAFIK

1180 CALL CLEAR

190 UF=2 &: HF=4 :: BF=12 :: GOSUB 2480

200 DISPLAY AT(42,4)™ 1=GESAMTER MOMAT *:Ml¢:"
gucntunﬁLR$::n 5=0 THEN 1210

)

Listing nHaushaltskassee
{Fartsetzung)

2=EINZELNE TAGE”

1
20 IF R)50 OR R{4% THEN 1240
_Eﬂ B=R-48

1
1
1
i
1240 IF =2 THEN 1870

nManchz hMark ktnnte man
im  Haushalt einsparen,
wenn man enne [Thersicht
iiber die Arlen urd Mengen
der Ausgaben hatte. La-
durch wird zwar aichis illi-
ger, azer vislleicht das eme
odar ancare als nichl unke-
dingt adtg erkanat. Die &n-
lage und Fithrung einss
Haushalizbuches e 28
unsere  Miitier noch im
Hauaha tekundcunterzickt
lernen nulien — ist zeitrau-
bend und umstindlich
Uherlassen wir das ruhig
ureeram elekironischen
Heller, dew. Conpuer

Cas Programm »Haus
haltakasses nitzt di= Meg-
lictkeiten des TI 99/4A
weidlich aus. Es rimmt nicht
nur die Rectenarbeil ab,
sondern stellt die Ergsbnis-
ge auch grafisch anschau-
lict. dar. Zur Programmein-
gabe in den Iechrer sind
allerdings emige I'ricks ro-
fig. Ene Eeihe von Zeilen
sind so lang, da? maa sic
nicht m einem 5tick eintip-
pen <ann. kan beendet
dann eine sclche Engabe
vorldufig, holt dis  Pro-
grammezeile erneut zuriick
und kann den Rest ergén-
zan. Die Zele 180 (siehe -
sting) stelll einen anceren
Tricl da-.

Obvrorl der Befehl «G0-
10 180 der Inferprele: ver-
anlaft den Rest der Zeile
180 zn tlberspringen, be-
wirkl dieser Rest, dai die
dorl anfeetuhren Varablen
nichlt auf den Speicherplaiz
hin untersucht weardsn. Dis
se Malnahme bescalsunigt
den Programmaslauf. An
gewendsl werden kann die
ser Teil aber nur in der Ex-
tonded-Basie-YVersion 110,
5oll das Programm mit dar
Vvearsion 100 lanfen, mu? die
Zele 180 wegfallen. Diz Be-
zeichmungen  der  Artikel-
gruppen kinnen den eige-
ner Badirinissen angepalt
werden, irdem man die
neten Bererchnungen m die
Zelen 110 und 120 ein
schreibr.

Baim Programmsar er-
scheint der Programmname
rHaushallskasses auf dem
Bildschirm: MNack Driicken
a2iner oeliebigen Taste wird
das Grundmeni aufgelistat
unc man hat dis Wahl zwi
schen
-. Daten einlesen (der be-




1230 [GRAFIK GESAMTER MONAT
1250 CALL LLEAR

1270 VF=/ 1: HF=12 1: BF=Z s: GOSUB 248D
1230 GISPLAY AT(12, 44 " 1=BESAHT "1™
N":*  4=RUECKSPRUKG
1270 CALL CEY{D,K,5):: IF 5=0 THER 1290

1300 IF K=49 THEN 1280 :LEE IF K=00 THEN 1310 ELSE IF K=51 THEM 1360 ELSE IF K=3
¢ THEN 1842 ELSE 1290

1310 CALL CLEAR 22 FOR A=1 T /7

E'ﬁRIEHELERUFPE':' J=URNOETIGE AUSGABE

1320 DISPLAY AT(12+A,2)8A;"=";08(4)
1330 NEXT & .
%g;g}g%SPLﬁT ATI21,21¢ "ARTIKELNUMNER?” :2 ACCEPT AT(21,25)SIZE(-1)VALIDATE("1234

1330 GOTO 135D
1350 A=B
13?0 6050 1350

13?1] HAX=0 Listing »Haushaltskasse«
1400 BES=0 {Forisetzung)
1410 TAb=0

1420 FOR I=1 T0 84
1430 M(1)=
1440 NEXT I
1450 CALL CLEAR
1460 VF=2 3 HF=14 ::
1470) REX
1480 FOR 1=1 T0 71
1470 IF A=D THEN 1530 ELSE IF 4=B THEN 1510 ELSE 1500
1910 IF UALCESCT, 20 THEN 1630 ELSE 1540
1510 IF S$(1,31=" THEN 1
320 TF SES611SH1, 30 LENSB(L, 315, 1)2°2° THEN 1530 ELSE 1540
?ggg HUALESA (1, 1)) 3=KUAL (SH(T, 1) )+VAL (3$(1,5))
390 PO 141 10 31
1920 TF A1) A TER 1570 ELSE 1590
1570 NAY=H(I)
1580 ThG=1
1590 GES=RESHH(I)

BF=14 :: GOSUB 2480

1600 NEXT [
1610 DISPLAY AT(4,1):“GIE HAREN IN HOMAT “sM1$;" FUER “sC#(A);" DM";GES;AUSGEGE
BEN.AH” ) TAG:" WAREN DIE AUSGABEN KIT' thAX: ™ DM AH GROESSTEN’

1820 DISPLAY ATI (23,1} "BELIEBIGE TASTE DRUECKEN"

1630 | GRAFIK AUF BILDSCHIRM

1640 CALL XEY(D,K,8):: IF 5=0 THEH 1440

1450 CALL CLEAR

1680 UF=2 t2 HF=4 22 BF=13 :: GOSUB 2480

1670 Y=HAX/17

1680 DISPLAY AT!A,1):CHCAY; ™ ~H14

1670 DISPLAY AT(23,1): * 334547123436 71234567 12845471

1700 CALL ACKAR(23,34,50)

1710 CALL ACHAR(23,32,51)

1720 DISPLAY ﬁTIEﬁfﬁﬁ:'l RAESTCHEN=DH" s INT{ Y®100%17 /18+0.5) /100
1730 FOR I=1 70 31

1740 IF H{I1)=0 THEN 1740

1750 CALL JCHAR(ZA-THT(RIT)/T), T+, 30, TNTIM(TY /Y1)

1750 NEXT 1

1770 R, R1,0,05, 750 12 TAS,AH%=""

1730 CatL KEV(3,K,5):: IF 3=0 THEW {780

1770 IF K=32 THEN 1800 ELEE 1369

1810 CALL SPRITEZUH, 85,2, 148,48

1810 CALL KEY(0,K,59:3 TF K=43 THEH §=-8 ELSE IF X=£8 THEN X=8 ELSE IF K=49 THEN

1340 ELSE 1810
1820 CALL POSIFLON(HY,Y5,%5):: IF XS(1& THEW ¥3=14 ELSE IF X8:240 THEN ¥5=240
',.a,Xa*{}” BOTO 1810
TF &0 AND &

1830 CALL LOCAT=(
1840 CALL POSLTION(HI.YS,¥5)es XB<INT(XS/8)::
(3 THEN ANS=STRS(A):: R1= :
18500 CALL DELSPRITE(#)zr GOSUB 740
1850 RETURN
1870 | BRATLK EINZELHER Ti6
1830 CALL CLEAR
1870 UF=2 1: HF=3 =1 BF=¢ :: GOSUR 2480
193} FoR I=1 T 7
1590 GEL)=]
1920 HEXT I
1730 DISPLAY ATU12, 412 "4OMT “sH13
750 DISPLAY AT(45,11: "TAEE? 0i . BIS
E}Jﬁ%IEﬁFFﬁ 12345678907 1 ThA »

1930 BES=0
1950 FOE I=1 7O Z1
1970 IF VALCSS(T, 1) 30=Ta AHD VAL (5$(1,1) ) =TB THE® 1980 ELSE 2000

TAS=CIRE(¥G s R=2 ma

: ACCEPT AT(1S, 15)BEEF SIZE(-
: ACCEFT #T{Fb,ﬁﬂ EE”F GI7E (-2 VALIDATEL 1234567890

reits anf Kassette cesoel
cherlen Dalsn),

2. Meni (Hauptmenii) und
3. Erde,

Vaor dem Einlesan even-
tuell achor vorhandener Da-
ten vorm Banc muf iibrigens
noch en Codewort einge-
tippt werden das Deim AL
apelchern vorgegeben wul-
de — Datenschuiz im Haus
halt,

Mi. Wahl der Zitfer 2 er-
scheint des Hauptmenil auf
dermn Bildschirm:

1. Emngabe (noucr Daten),
2. Grafik {bildliche Carstel-
lung oder Rechenergeknis-
3e),

3. Busgabe (runerisch nach
Tagen oder Artiketypen),

4. bortieren (nach Tagen
oder Artikeltypen)

5. Speichern (auf Kassette)
und

§. Ricksprung (zum Grund
meni),

Mach der Wahl der Ziffer
1 muP der Anwencer als ar-
stes den Monat eingeben,
dem die Daten zugeordnet
werder, scllen.  Anschlie-
Bend erscheint eing Einga-
bemazke fiir
[ das Daturm,

C die Artikelgmppe,

C die Frage, cb de An
aochaffung als wnndtiag oder
notwendic eracatet wird,

I die Frage, wwo gekanfts
warde and

[ den Preis.

EBinwsben, die olfeusichl-
lich falsch sind, werden zu-
rickogewiesen. Diz Frage,
oh cin Artikel unrétiy war,
kann auck durch ein Frage-
zeicher Deantwortet wer
de=n. Ir der spiteren Aus
wertung erscheint der Po-
aten dann unter den unnat-
gen Ausgaben, Sind alle De-
fen  engegeben  worder,
fragt der Computer, ob noch
ana FEingabe adar Korrek-
lur cewlnschl wird.

Urter dem Meriipunst 2
erfolgl eize gralische und
numarizche Buswertung
dazr Daten. Wieder er-
acheint eln klelres Ment mit
cdz=n Wahlm cglichkeiten
l. Gesamter Monat,

2. Emzelne Tags,

Walill wnan e el leuch-
tat das nachste Menii von
Bildschirrn. Es zeigl:

I. Gesamt,

2. A-tikelgruppen,

3. Unnatige Ausgaben,
4. Ricksprarg.

Ausgebe 11/ Movember 13E3



1780 DIVAL{B4(1.2])
1990 DES=DES+VAL (5%
2000 HEXT 1

2010 CALL CLEAR
2020 DAX=0

2030 DISPLAY AT(1,1):"SIE HABEN IN TER ZEIT VON":T
DES AUBGEGEBEN:"
2040 FOR 1=1 T0 7
2050 DISPLAY AT(22145,1):08(I)ss DISPLAY ATI2XI45,17):USING “HHBRHH.HI“:D(T}s:
TERLAY AT(2%14%,27) ¢ DK*
PC40 IF D{I)(=DAY THEN 2080
9070 an=n(11
2080 NEXT
o00( Dzsmw AT(22,1): "SURNESDN * st DISPLAY AT(Z2,17):USING "HHHNHH . B%":DES
2100 Y=DAY/13
3410 CALL KEY(D,¥,5)
3420 IF S=0 THEN 2110
2130 CALL tHhR{?ﬁr'FFFFFFFFFFFFFFFF }
2140 CALL CHAR (104, *FFFFEFFFFFFFFFFF")
2150 CALL SHRRHDS “DI03070FTE3RJREET )
2440 CALL CHAR{112,"0103070FIF3E7FFF")
3470 CALL tHﬁEi121 "BiEEBIﬂF1F3F?FFF”]
2480 CALL COLOR(S
2190 CALL COLOR(40, 5 a;
2000 CALL COLORE 3,.:2!
2210 EALL COLOR(42,8.3)
2220 CALL CLEAR
2030 CALL SCREEN("5)
ggig %IEPL&T AT(A,1)2*2EIT VOK“3TA; ", BIS":TB;". "sHi%
| =
3940 FOR H=49 10 57
3970 TF H)55 THEN 2990
2380 CALL HCHAR(ZZ, T¥244,H,1)
2290 CALL VCHAR(ZE-T%2,20,H,1)
2300 I=I+1
2310 HEXT H
2900 DIGPLAY AT(2,18):*10="3DAY =z DISPLAY AT(3,22):"DH"~
2330 FOR 1=1 10 7
D340 IF DUI)=0 THEN 2440
24300 DLI)=THTLOCT Y
24940 H0=P2-D(I)
0370 SP=T42+4
7980 S1=HC-1
2990 CALL VCHARCHG,SP,56,D01))
5400 CALL VCHAR(SI.S5P.121,1)
D410 CALL VCHARCHO, SP+4,104,D(1))
2420 CALL VCHARCST 5P+, 105.1)
2430 CALL VCHAR(Z1 8P4, 142.1)
2440 NEXT 1
D450 FOR 1=5 TO 8 2: CALL COLOR(I,2,3):z NEYT T :: FOR I=1 T0 7 i: FOR L=LEN(CS(
%%3E° 1 EEEF 51 s+ CALL UCHAR (20-LENCCH(I) J4L,2%1+4, ASC(SEGCCS(T),L, 1)), 12z ME
2440 CALL KEVCD,K,5)2s IF S=0 THEN 2440
ggﬂ%mu
480 FOR 1=1 TO 14 s: CALL COLORCL,VF,HF):s NEXT T :: CAIL :LREEH(EF}.. RETURII
3490 1S0RTIEREN
2500 CALL CLEAR

BIVAL(S$(1,2)) )+VaL(5411,5))

)=
(L, 50}

Ap"." 3 BIST ;TR . 1N 1%; “FOLGEN

2310 Vp=7 :x HF=12 3z BF=11 15 GOSUB 2480

2320 DISPLAY AT(42,4):" [=TAGE": 2=ARTIKELSRUPFEN"
2530 CALL KE¥(D,T,B)¢: IF S0 THEN 2530

2340 IF T30 OR T(47 THEM 2330

2anl F=T-48

2060 FOR I=1 TO 17 2z SORT=Z1=1 =1 FOR L=1 10 30RT
2a70 IF VAL(5%(T, F3){=VALIS ${ITL Fy)THEN 2590
2380 GOSUR 2610

2090 NEXT L =2 MEXT I

2600 RETURN

2610 LTAUSCH

2é2l) CALL CLEAR

2430 FOR B=4 TO G x¢ J=C8(I,Kizzs S4CT K)=88(T¢L K)1x GS(T4+L,K)=d8 &:
2640 RETURN

2630 END

HEXT K

Listing »Haushaftskasse« (Schiuf3)

Je nach Waal wird ein
Saulendiagremm auf der Be
a8 der jewelligen Ausgabe-
at zretellt, Der TI 99/4A
gleicht dabei den Darste-
lingsmabstab automatisca
a1 die hichate Ausgabe des
Maonats an. Mit Driicken el
ner seliebigen l'aste (aulRer
der Leeraste) erfolgt ein
Rilcksprung ns Hauptmenin,
Vird die Leerlasle betétial,
erschent unte- dem Dia-
grarimn ein Fragezeichen,
Wil den Cursorlasien (vhnz
FCTM) kann es nach rechis
ofdet links haweagt werden
Camcit kamn marn es urter diz
S3ule des Tages sieuesrn,
dessen  Ausgshen keson-
ders interessieren. Drickt
man jetz dis Taste « 1« s0 e1-
scheinen die Ausgaber als
Liste, Mit »E+ kann man un-
terbrechen ond mit «Ke diz
Daten korrigieran. Vor dem
Ruckspruag wird noch dic
genaue Surune am  Bild-
sehivm angezeigt,

Wahlt man statt der Dar-
stellung des gesamten Mo-
ndls  cie emnzelnsr  Tage,
kann ein bestmmter ZAeit-
raur: fiir eine ardere At
der Sdulendarstellurg vor-
gegeben werden, Nach er
folgter Ausgake fiihrt ciz
Betatigang jeder belizhigen
Tastz zurn Hauptmenii zu-
riick, it Wahl der #3« 1m
Hauotmenii (Ausgaken) li-
stet der Compuler die Er-
gebnizse  numerisch  auf
Buca hetkbe: stzhen die Pe-
[ehle B« fiir Rickleear zam
Meni und =K« fiir Korrektu-
ren zur Verfiiging. Die Zil-
fer »4u des Hauptmanils (So1-
teren) erlaubl das Surlieren
der Daten. st der Sorier-
varcand aboeschlzseen, e:-
scheint das Hauptmenil.

Sollen die Datzn unter
dem FProgramimtel 5 (Spel-
caem) aul Fasselle abge-
speizhert waorden, mul vor
hz1 noch ein Codewort ain-
gageben werden, Das Pro-
gramnm  lele sich sicher
nach um esire Heihe niitzli-
caer  Zountinen erweitern.
Aber cakel apielt auch dizs
Frage aach dem vorhande-
n=n opelcherplatz eine Hol-
le. Wirklich niitelich wird
das Programm erst zusam
men mit der Finsicht seiner
Anwender, tnadtige fnsga-
ben vermaiden zu waollen,

{H. ]. Bigelke)

e, 08



Spectrum

Das Problem hel emer Ist der y-Weart grofer als
drzidimensionalen Darsiel-  alx+ 1), s wird et zls neuer
lung ist, dahk nur geploilet  Werl [Ur &41) engaszetzt

werdzsnsell, wasauzhin der
Projeltion sichtbar ist. Zu
diesem Zweck werden die
beiden Felder a(x+1) und
bz 1) berohgt. a(x -+ 1) ent-
halt die okere CGrenze, das
heifft, die graBten vorkom
mencen y-Wearts (die cen
entsprechenden x+1 Wer-
ten zugeocrdret sind) Fir
blx+1) gilt dies smngemal
i kberug auf die untere
Crenze.

und geploitet. Falls der v-
Wert Eleiner als ix+1) =t
wird er als neuer Wert fiir
alx+ ) genommen und aus-
gegeoen, I'ir den Fal, dalk
der y-Wert klelner als
alz+1) und gréfer als
blz+1) 1st, werden alx+ 1)
und 2(x+ 1} nichl geéndert
und zuch nicht geplottet.
'Weiter sind noch folgerde
Characteristica der Darstel-
lung vorgegebern: Die

Fiir jeden erstmals suftau-  Schritwaite ir x-Richtung ist
chenden x»-Werl wird der mi 1 vorbesetzt, Die y-Ach-
dazugehdrige v»-Werl mit  se bildet mit der x-Achae el
den Feldvaradlen afo+ D oen Winksl vou 487 2~ Lod

und b(x+ 1) verglichen.

v-Achse aind gleich lang.

Beispiel 1: vu=—175, vy=—78, vz=0, rg=1, sz=250
Fix, y}= sin (64 Pl X/150) * sin 16 %Pl )
* /' 150) % EXP{—T00 % (x/T50+% x 150+ y/T50%y/T1501)

Bild 2. Beispiel-Ausdruck einer Funkiion

ot

il

{F SR AT R o S 1 R S B

2 &
| 12‘:"3 COPRY
Bt v, we=

READ ¥X,¥Y,rq9 ,SZ.¥I.b,p.i,fF
DATA B,8.0,.8,8,7F, 9, '8 ;17
ERINT 5 & B THE" TRPE L
EORDER b: FQPEH b THE

GO SUB 125: G0 SUB iS@: GO

S F e Ran
des 7 b AT Euu, cie:s H.&nh:’.'r‘gsr_iﬂciﬁ

j?f;p 55 B,8; "der Zeichhung 7

e B e i
128 BEORDER h: FREER =F CLRdE &

138 RETURM

i13s FRINT “iistle dE o ROt Poe sEe
Eeptt: F“r{lhﬂ' i—F{INT B Th- LY | b7 s
= a8 pral -

155 PR INT AT 4. @8;vM:HT 4 WD
|55 B PR At
IQTQ&_TE%\-iF‘;HT ‘ﬂhelb; f‘quT 432@ R

1@ INPLIT F!T 17.2:°AT &, vx; AT
2. E:vyu; AT 185 v HT Lot
2 SRl 2 AT 6,87 e oF iy
| I85-PRINT A7
AT AT 4,21@5w
SRS Sl BT :
s2 P Em 2

178 RETLIAN

22@ PRINT : PRINT - PRINT “Eaima
She der Funktion »=Fix,u1": PRIN
I PRINT T=Fix,yd=";rg

21@ INPUT §f&: PRINT BT 9,12; r%

§7@ LET xa=
IE@ FOR
1 =R T \ﬂ:l

£l
1."'J'F-"-
I'S.l

1J

T
[ Fey

)
[ gl g e b ] SERCTNUN O § R O o O+ Fe e
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=
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3‘.

- .LL- 3
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k4

[
r,'a-‘-' s b

MU~ 13

\,
-
hy

5 R \\@

]

9 GO THh 470
& THFN E0T0 498
X+1l=y: LET bix+1=4
= L3

{331 THEHRN ET i afyism

o

Fod Tl b e T N
—
e [y g

i 1 £
ammm M

s e

bl AT B £ n DEY
e}

it}
I
|
(i
),
I
17"
;J
i
i

THEN: LEFT bBiX+3i
grbix+12
THEMN

=,

)

|4

TH

i

U

Ir

]
ne I oy
Eerl

i
ol
it

(el
L

HESOT A AT TN
e i
T
=
(i

2O

Ic
3]
|
~
21

Ay
i Y piibam o
k0
1} 5...' E
5
-
e
S
i
i
1]
st

|
Loal
LY
[
vk
o
4
[l
sl
e

e B s [0 d) o

DD GO

M —LSE
ot

Al

i
u{; 3
r
Fﬂ
=

&
ceghi e :hrw =i TP
“Mene Farbhen’T
THEN. GO ‘-\LIE
“NEUE 2ar
iF a%= B

e

H
L

|t P

4
2 i,

omoan
m

zmpguﬁ
¥ e

i it
mHS
=
it

nig

BN O~
ot

(0 e {7 ) R R (e |

T "Meusz Funkiidn?
a5="0% THEN GO SUB

fe i )

3

Ti-f
=
Il
o
#
A
£
'uﬁr.l
=
H

N
M L4 o 1)

b
T
I
1

oz |
%

Z
=5
Ly g
15

Parametler T
THENM GO 1o
LPRINT
Bl e e SR R et
LERINT : S

$_“n“
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]

@ 3TOR
& SmUS

b e LR ) —;J.

Sd—p Lol 1L TNE
11
¥ il L
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Bild 1. Listing »3-D-Plot«
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Spectrum

Beispiel 2; vx=—75, vy=—75, vz=0, rg=1, 52=173000, Beispiel 3: wie Beispiel 2 nur ZM= 175 und sz= — 13000,
2 =90 vz=68
Funition = {x%x+yxyl /22500% expi-(x4x+y*y/460)

Beispiel 4. (Schnitt) wie Beispiel 3 nur ZM=—30 Beispiel 5: Funktion = sin (0. 1047 % X % sin (0. 1047 % y)
=0, vy=0, vz2=38. ZM=0. sr=40. ra=1

Beispiel 6: vx=0, vy =0, vz=35, rg=2, 52=25 Beispiel 7: vk=0. vv=0. vz=35. rg=1. s7z=45%
Fkt. = 4/Plx (sin{Pl% x/75) — sin (Fi46/150)/9+ Fkt. = (sin (Pl+x/75) + sin (Plxx/25)/3 +

sin (Pl+ 10/150)/25 — sin (Pl 14/1580)/49) « 4/PI sin (Pl x/T15)5+ zin (Plox/10.71/7) %

# (Sin(2 x Pl y/150) — sin (Pl 6/150,/9 + sin (Pl y//5) + sin (Plxy/25)/3 +

sin (P& 10/150)/25 — sin (Pl 14/150)/49) sin (Pl y/15)/5 + sin (Pl y/10.7)/7)

Bild 2. Beispisl-Ausdrnuicke verschiedener Funktionen

Ausgebe 11/ MNovember 1583
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Spectrum

Zur Benutzung des Pro-
gramms [Bud 1) Nazh dem
Laden siartet dizses aulo-
matigch. Danach werden
die Paramneter der Darstel-

lung

abgefragt, Als erstes

karn man die Farben fir

Rand,

Zoichnung  wihlsn.

und
Dann

Hirtergrand

folct die BEingabe der elgent-
lichen Plotparameter.

Als Auadruck auf dem
Bildscairm erscheinen die

alten Werte, Diess

sind

bein 3tart des Frogramms
mil 0 vorbesetzt. Nach Fin-
gabe der nzuen Werle (as
mub immer ein Wert engs-
geben werden und wenn es
der aus dem letzien Pro-
grammlanf 12t wird die Ein-
gake der Funkiior flx, viver-
langt, die geplottat werden
sell Eingabeparameter sind:
VE, VY. vz Verschiehung

dem

in -,

Kocrdinacnuraprangs
v-, -Richfung

Zeile 1@@ und 13F Initislisierung Jer
Yariatlen
125

150

SUB routin=
5UB routips

Eincabte der Farban
Liste der Platparameter
aufistellen und Eingabe
der neuen

SUB rostine 2@¢ Eingabs der Jsuen Funk-

tion

Zeile 310 Heainn des Plotalagn-
rithmu%

Zeile a7f 3 Ende Ues Ploktens

Zeile 1115-14f Auswahl der Zingabe vor
neven Farbzn,Parameters

und Fumktian

Zepil= 120 Abspeichern des Video-
files auf Dand
Zeils 12181229 Erstellen de> Hardcogy

Aufbau des Programms »3-D-FPlot«

ry; Gribe des Rasiers

8z Skalen-(Streck)fzlior
der z-Achse

AN maximaier Wail von =

Nach der Eingabe der
Funktion beginnt das Aus-
plotten. Ubersteigt der be-
rechnete Funktonswert ZM,
52 wird dieser Funktions-
wer aif den Wert von ZM
oreetzt abechnedens des
Flats).

Durch Driicken der Taste
aHe twie Half) kann das Plot-
tenn gestoppt werden, um
zum Belspiel Farben, Fara-
meter und Fucktion zu an-
dern. Weiter ist amr Ends
des Progranms ein Abspei
chern des Videofiles auf
Band und der Ausdruck =i-
ner Hardeory (inklusive Pa-
rametarliste und Funklion)
wie im Bild 2 vorgeseien,
WVielz komplexe Zusamren-
hdnge sind auf diese Weisz
darstellber. (P, Rupiepe:)

Eine
Clilckwinschkarte st viel
orginelier als eing gekauf-
te. IInd mit den heutigen

zelbstgemachts

grafikfdigen Dinuckern
oder gar mit Hilfe eires Plol-
ters mszen sich ashr schine
Gliickwanschkaren produ-
ziaren. Es gibl auch einen
andesrar Weq; Bildschirm-
daratellungen fotografieres
und aui (PoshKarteaformel
vergrdBarn, Wir tufen — i
Hinklick aif die kommer-
den Feisrtage — mu eiien
Wattbewerb  auf,  Wer
druckt die schonste Glick-
wunschkarle?.  Eingesancdt
warcen koinnen sslbst it

knaha GP 00 A — zor Varfi-
gunyg gestallt von der deut-

Computarhilfe aralallta
Weihnachis- tnd Mewjzhrs-

CGlilckwunazhkartsn, Aufer
emem Mueter der Farte
nifissen Sie ein kurzes Ar-
schreiben schicken, in den
| sl=lil wer die Kare mit Hilfe
| wzlener Compurersyslams
| und welcher Peripherie er-
stailt hat. Bitle adressieran
Siz die Sendurg an: (Redak-
tion Hobbycompuier, Ghick-
wanschkarien-Watlbewerh,
Hans-PingelsStr, 2, 8013
Haar Sie mul bis spitesens
10, Cezember 1983 bei uns
eingegangen sein,

U gewinaer st als erster
Pieiz ein Farbdrucker Ss=i-

[l

schen Vertrizhsfirma Micro-
sean, Diessr Hacelcrucker,
der mt sinam MVierarb-
Farkbband arbaitet, kann sia-
ben «erschiedens basbhen
wiecergeben. Er schafft je
nack Schrftbreite 80 oder
108 Zeichen pro Zelleurd 38
oder 80 Zeichan prec Sekun-
ce und fann Craliken mit o
n=r Aufldsung von 840 Punk-
tan pro Zele wiedergeben,
Er st il Video-Tnlerfaees
{RGB) oder RS232/Y.24-
Schmittselle zu habken und
hat emsn Wsrt von 1500
Mark. Weilsre Preisz2: je ein

e
7

=
&
N

Karton neutrals Endloskar
teikarten (Format TIN A 8)
it Randlochung von
Zvreckizrm, Damil 3ie gus-
probieten kénnen, was sich
alles auf Kartea drusken
&3t Postkarten, Karleikar-
lern, Glickwmschkarten
usw Als Trostpreise gint es
eine Reihe voa Hobby - Con-
outar-Jahrasabonnements.
Ubeor dic Preisvertelung
entszheidet die Redaktio;
der Rechlswag ist ausge-
szhilossen. Durch die Eia-
szndunyg erkldren sich de
Tellnshmer mit einer evea-
tnellen Verdfientichuny in
rer Kare einversianden, -

@
)

B S =iE |

A
,éfi‘:“s:h
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MOWE
LINE
@EE
Baaz
%1% b
alals b
]t 1
daae
alelo i
BHaas
Baas
Bea1a
B 1
5% B e
Ma13
E1E]
515 5 B!
BEle
Al 7
Bais
5IGh B
%1% Fod U]

# LOC
] o e
CEa3
CEEns
CRas
B8R
CHaE
cean
CaaF
cell
cals
CEB1E
cCaly
CE1E
CelH
Caic
CE1E
ezl
CE22
Ca24
LE235

fusgsbe L] Mlovrember 1983

24
28
Ea
Fa
18
A3
B3
S
3 b
ke
25
CH
D
A&
El
Che
88
D3
%)
o ]%]

ae
18

14
45
14
15
(5]%)
1%

F&
3F
14
3k

Fi=

@3

- e L
- B m-AE
. - LR LN} A LX)

b L [LE

Um langere BS=quenzen
bawegler Spritegrafik zu e1-
zeugen, wird in diesem Pro
gramm eine Methode ver-
wendel, bei der iir RAM ab-
gzlegte Bilder (Daten-
blécks) nacheinander in
dzn  RAM-Bereich eines
Sprieblockes  verschioben
werden. Die Realisierung
dar Verschiebunc ir. Basic
st zwar moglich, aker zur
Erzielung sines ansprachen-
dzn Effelrs viel zu langsam,
Das hier vorgestzllle Ma-
sohinenpragramm (Listing 13
gewahtleisiet  eiie sehr
schrella Blockverschie-
bung, Ein Block besteht da
b2l aus 64 Byte,

Listing 1. Maschinenprogramm zur Erzeugung bewegter Spritegrafik.

SPRITERLOCK . .....PAGE B061
CODE

FD AE BRE
EE BY B

LIME

JER
J Gk
CF
BEQ
CLC
LIR
ADC
STH
LIA
RIDC
=TH
DEX
BHE
LDY
LDA
=TH
DEY
BHE
RTS
BRK

$AEFD
$¥BTEE
#EDG

$Cain

£14
#E40
¥14
$15
#3500
F15

$CBaA
#ESF
14D .Y
FAZIF LY

$COI1C

In den nachitlgenden Er-
lauteruagen kommt haufiy
dor 2egriif »Bilds vor. Damit
ist ein Datenhlock von 64 By-
te LAnge gemeint, der im
EAM abgelegt ist. Dar Da-
tenblock becinnt immer mit
eine: Null. Dana folgsn die
63 Brtes, die ein Sprite def-
nieren. Das Maschinenpro-
gramm wrd mit folgender
Svntax aulgesufen:

ST5 startadresse, anfangs
adressze bock 0, bildnr,

e Startadrosze bezeich-
net cen Anfang des Maschi-
nenpregramms.  Die An-
fangsacresse das Blocks 0
(= Bld-Wr. 0) di=nt als Basis
fir die Berechnung de-
Adresse des jeweiligen
durch die Bild-Nummer an-
gewahlten  Dalenblackes.
Das Ziel der Verschizbang
1at der Bpelckersereich 035
825, des heilt Spriteblock
12, Das Maschinenpro-
gramm ist re; verschiebbar,
kann also chre Anderngen
auch i elnen anderen Be-
reick ces RAMs abgelegt
wercen Lediglizh die Stari-
adresse muf gedndert wer-
den,

WNazh dem Programmstar!
wrd das Maschinenpro-
gramm  ah der Adresse
45152 (Hex $CO00) ia den
Speicher geschrieben.

Das Maschinen-
programm arbeitet
mit Routinen
des Interpreters

Funktion: Mach dem Auf-
muf rmit 8Y S halt zich das Ma-
schirenprogramm die noti-
gen Parameter mit Hilfe von
koutinen des Basicinterpre-
ters. Die Reuting  JSE
SAEFD' sucat nach cam
nachsten  Komma. T=E
FBTER'  holt dann  eine
Adresse in die Speicherzel-
len $14 und §15 (dezimal 20
und 21} urd ein Byte ins X-
Eeqgister. Mit dem Eyte im X-
Register, das diz Bild-Num-
mart angibt, und der fiberge-
benen Anlangsadrasse von
Bild-Numrmer 0, wird dann
diz aktuellz Quellenadresse
errechnet, Diese Berech-
nung 15t 1m Maschinenpro-
gramm-Listing in Zeilz 5-13
Zu sehen. In Line 14-18 er-
fo.gt die Verschiebung des
aktuellen A4 Byte-Blockes
Die Fieadresse in Zeile 16
entspricht dem Spriteblock




Commodore 64

16 REM  ssbeakoksne dobidshobs s g

28 FEM # SPRITEANIMATION *
FRECPT o o Mo o o o o o o
GOSUBYGE ' REN
REM MENUE

PRIMT"ZK1> GRAFICDEMO
FRIMT"®KZ> WY-CRAFICH

56

Listing 2. Demonsirations-
programm, das die Anwen-
dung des Maschinenpro-
gramms mit einfachen Grafi-
ken veranschaulicht

MASCHIMENPREG LADEH

13. Durch fAnderung der
Zieledrzsse konnen auch
die anderen Spritedlicke
erraicht werden, Nocll der
Durchfithrung kehrt das Ma-
schinerprogramm zurn Ba-
g1 Zurick,

Das Demoprogramm {(Li-

53 GETA$: IFA$S=""THEHNSS sting ¥, zeigh azhand ener

98 OHYAL CAF 26070168 388 einfechen  geometrischen

S5 GOTO=3 Grafils, wizs das Maschinen-

188 REM #¥¥% OGRAFICDEMD ¥ programir. benutzt wird, Zu-

12% PRINT"IGRAFICIEMOMERITTE WARTEH " ndchst werden die eirzel-

118 REM AUFBAU DER BILDER fensBilder erglighung ab

115 FORI=SE@0ATOSA64E POKET .0 HEXT e el

120 AD=50000:REM STARTADRESSE IER BILDER Hif 'dég Ma;é-,]mfm’m_

138 FORJ=1TO1@ gramms  Innerhalb ener

148 POKEAD .8 AD=AD+1 Schleife. Es werden min die

158 FORI=—rTORSTEF.2 Blder nacheinander abge

188 H=1Z—THT{(COSCI T rufen, unc der Emdimck =1-

178 Y=18-IHTC(SINC I %I ner bewegten Grafik ent-

180 AF="S" :GOSUB48E :REM PUNKT SETZEH S, DR PR ORr 00 e

196 MEXTI ver'a=.rc91'1{1':—.:;i a%se &iltggfqr;ﬁ
~amm in den Zeilen 400470

200 AD=AD+E2 REM AIRESSE ERHOEHEN ok e

21@ HEXTJ sines Punktes im Bild enl-

2£@ REM ABLAUF aprechend der Spritematris

225 GosSUBsag van 24 ¥ 21 Punklen. Andert

238 FORI=ATOI rran die Variable 2D anf 832

235 SYS5491%52.,50884 .1 FEM MATSCHINENFREG . RUFRLFE und schaliel ein spnie aud

24@ FORJ=GTO 26:HMEXT:REM YERZIEGERING Bock 3 ein, so <ann das

2%A ME=T Unterprocramrr "Berech

260 GETAS: IFA$CH" "GOTOSE gﬁq‘k ur eme ddit'-“okte LY

n=G GOTO220 -IElEln _"-Fe?'?ﬁenﬁ-\ ,""?Iier-'

300 REM ¥k XY-GRFFIC #¥¥ i den Zeten 008 so wd

213 RPEM ¥=0RIS23 Y=ARI=2G3

31 FORI=ATOEZ: POKES32+1 .4 HEXT

34260 Al=832:L00=LUB&sE6a

330 PRIWNT"O": IMPUT"X.¥.MODUSCS R QDER TX":i=.Y . .HE

H40 GOsSUE4GE

358 IFAF="T"AMDARZETHENFRINT"PUNET GESETZT" :GOSUBSEA

3@ IFAS="T"ANDA=BTHEMPRINT"FPUHKT HICHT GESETZT" ! GOSURSHE

376 GOTOZ39

3FgA STOP

488 REM #8is BERECHHUNG S

4160 IFX<BORK>ZIORY<CA0ORY >2ATHEHEETURH

G420 BYTE=INT(X/S)+v'%3

438 BIT=Zt(F—IR—INT =/ 82%83

44@ IFAF="SY"THEMPOKEAL+EBYTE :PEERCRD+EYTEORBIT © EENM ESET

458 IFA%="R"THEHFOKERD+EYTE .PEEKCRIMEYTEANDHOTEIT : REM RESET

460 TFAS="T"THEMA=PEEK {AT+EYTEYARNTRIT: REM TEST

478 RETURN

SP8 REM WARTESCHLEIFE

518 FORI=BTOZB8AE : NEXT

528 RETURHN

600 REM ##% SPRITE AN ks

618 YC=53248

620 POKENYC 158 POEEYCH] . 1S58 PDKEYC+23, 1 (POKEYC+29 .1 (FPOEENVC439 , 1 (PUEKEVE+21 1

630 POKEZ@49,13:REM SPRITEBLOCK 13

&40 RETURH

FO8 REM #%% MASCHINEHFROGAMM ¥k

viR FORI=ATOOG: READK : POKE4S152+1 .M HEKT

7280 DATA 32.253.,174.,32.,235,183.224 .,8.248.,16.,24,1565.,20.185 .64 ,1353.,28.,165.21

730 DATA 165.63.133 .21 .202 . 708,245 , 1568 .63 . 177,208,153 83,2 .1 38 . 208 . 248 .95

748

RETURHM

DR

Lusgabe 11/ Noveinbe: 1933



Commodore 64

BASIC-Programm

"
"
EOERES S S orrr s s

laeile 50: durch

Programmbeschreibung und Variahlendefinition der Basicroutine.

den Unterprogramsaufruf wird das Maschinenprograsa erzeugt.

Ieile 60 - 95: mit dem Wenue wird zwischen des Programmteilen Grafic-Demo
und XY-GBrafic gewdhlt.

Ieile 100 - 270 GRAFICDEMO:
leile 115: Der RAM-Bere:ch, in dem die Bilder abgelegt werden sollen wird

geléscht.

leile 120: die Anfangsadresse des Bilder-RAM wird festgelegt.
leile 130 - 210: die einzelnen Bilder werden erzeugt.
Ieile 220 - 270: die Bilder werden mit einer Schleife nacheirnander abgerufen.
Un die Bilder nicht zu schnell ahlaufen zu lassen, ist in Zeile 240 eine
Verzbgerungsschleife eingebaut. In Zeile 235 wird das Maschinenprograam

abgerufen.

Ieile 300 - 370 XY-GRAFIC:

Ieile 315: der Spriteblock
Al wird auf den

Irile 320:

wird das Sprite angeschaltet.
Ipile 330: das Programm wartet auf die Eingabe der Koordinaten X und Y sowie
auf die Eingabe des Modus (Buchstabe S,R aoder T).
Ieile 3350 - 360: ist der Modus ‘T’ gewahlt, wird angezeigt, ob ein Punkt
gesetzt ist oder nicht.

Ipile 400 - 470 BERECHNUNG:

13 wird gelischt,
Spriteblock 13 d.h. B32 festgelegt. Mit Gosub 400

Mit X und Y werden das entsprechende Byte und Bit der Spritematrix errechnet.
Der Inhalt von A$ bestiamt ob ein Punkt gesetzt, geldscht oder getestet wird.

Ipile 600 - 640: Sprite Nr. 1| wird angeschaltet. Koordinaten X =
X= und Y-Expand, Spriteblock [3.

150, ¥ = 150,

Ieile 700 - 740: das Maschinepprograam wird mit einer Schleife geladen.

VARIABLENDEFINITION:

A = Flag fir Punkt gesetzt, nicht gesetzi

AD = Anfangsadresse fir einen 64 Byte-Block (e2in Bild)

A¥ = Mpdusibergabe an da:s Unterprogramm ‘Berechnung’

EIT = berechnetes Bit des Bytes in der Braficmatrix

EYTE = durch X und Y festgelegtes Byte der Braficmatrix

lis = Schleifenzihler

VC = Anfangsadresse des Yideochips

Y. ¥ = Ubergabe der Punktkoordinaten ans Unterprograsm ‘Berechnung’

vor. dieser Méglichkeit Ge-
brauch gemacht, -Man gilst
die Kcordinaten ¥ und Y so-
wie den Modus ein, Modns
'S' bewirkt das Setzen des
Punktes mit d=n Koordina-
len X T, Modus 'B Ioscht
ihn. Mit Modus "T" wird ein
Purkt getestet und das Fr
gebnis In der Vansklen A
festgehalten. Bei A = 0 ist

Busgabe 1 Movertber 15933

der Punkt gesetzt und bei &
= {nicht, -
Durch wenige kleine An-
derungen kant man bei der
Grafikdemo aus den <rei
sen  =Sinuskurven machen.
Folgende Anderungsn sird
dafir nétig:
Tn Zaile 140 muk 'Y = O hin-
zugelligh werden, Der Step
11 Zeile 150 wird euf0.25 er-

toht, Die Zeile 160 wird zu
'K = X+ 1'. Hach der Modili-
kation erhalt man jetzt hzi
dar Grafizdemps eine pulsiz-
rende Sinuskurve, Ebensa-
gut kénnen aber such ande-
re mathematizzhe Funktio-
nen verwendet werden,

Mit der XY-Grafik kamn
zum Beispiel en begquemer
Cpriteedilor entworfen wer-

den. Das umstindliche Ar-
beilen mi; Entwuriblatt und
Umrecanung dar Bitmuster

entfalll dann
Bemerkung: Im Mulbco-
lommode 1st diz XY-Gralik
nur peschrankt einsazizhig.
Jewells zwel nebeneinan-
derlicgende Punkte der X
Achse ergeben eiren Punk:,
STgal)




Software

Forseung vor Seia 14

gefunden. Doct der Schein
{riigl, denn dieser Algorth-
mus 18l ewar schnell, doch
18t nicht gewdhrleistst, dak
de Karten immer gut ge-
mizscht smd, Es kommt nén-
lich recht haufig vor, dah
emzelne Kartan ihre Fostion
gar nicht verdndern. [Dies
kann jedosh dadusch behe-
bzn warden, daf die Schlai-
fe zum Beispiel 61 stat 18
mal durchlaufen wird; die
Zeilt steigt zwar dedurch an
(hier vervierfacht aic aicl),
bleibt dafur aber immer
konstant, was aich Vorteile
haken <ann.

O Programm 4 ‘siehe
Listing 1)

Der lstzte Alcorithriunz st
nun aker die optimas Vear-
aion, denn der Velktor wird
von Antang bis BEnde durch-
gegangsr, und jede Karte
wird mit sorer Karte einer
zafaligen  Position  ver-
tauscht, Dieses Verfahren
garantiert, daP jede Karle
mindestens einmal de Pos
lion andert, so dal die Kar
ten gut gemischt werden.
Dieser  Algorithmmus verei-
nigt alle in der Emlerung
genannten Fordemingen zu-
[edensiellend:

Der Algorithmus miechi dis
Karten =sehr out, 1sl zehr
schnel (maximal eine Se-
kunde, bandtict wenig Spei-
cherplatz  (siene  Tabelle)
und 1st auBerdem noch kurz
und leicht verstandlich. Kurz
cesagh dar optimale Misch-
algorithmus. Wer hat jetzat
nicht Lus., s=lbst sein Lieb-
ling=kartenspiel auf ssinem
Computcr 2u DIograrmmic
Ten? Detley Wacker)

WIE LANDET MAN
IN DER NACHSTEN




SICHER AUF JUPITER UND
KLASSE?

COMMODORE

Vit dem meistgesp elten
Computer der Welt; dem
Commaocora YC 20. Er macht
Musik. Spielt Jupitcr-Landung
und Schach. Ein irres Ding, Ein
cchter Computer, der jeden mit
sich spieler laft.

Er unterrichtet acer auch;
Mathe, Paysik und Biclogie. Er
verwaltet die Schallplatten-
sammiung und 's Taschengeld.
Und macht sogar de Schular-
beiten. Ein faszinierendes Ding.
Ein echter Computer, den man
spielend beherrscht,

Der Commodore VC 20.
Vielleicht landet er schon in
Klrze aur Deinem Tisch.

Beim Commadore-vVerragshandel in fih-
reniden Warenhausern, puten Rundfunk- und

Fernsehfachgeschafen und beim GreRversand-
heus Quele.
Menrirformationen gibt's von: Commodore
Biromaschincn GimbH, Abt, ME, Lyoner Staie 38,
6000 Frankfurt 71, Die Anschift das Commodare-
Fachhandiers n lhrer Nahz erfahren Sie 1ale-
fonisch von den Commoaareverkautshiios:
Disseldorf 0211,31 20 47 /48, Frankfurt 0611/
5538199, Hamburg 040,21 12 86 Minchan
089/46 2003, Stuttgart A7 11,24 73 29, Basel
D61/237800, Wien 02 22/32 74 72,

= commodore

COMPUTER

EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN




PC-1500

Wi diz in Dild 1 abgehil-
deten Beispiele zeigen, er
moglicht das  Programm
sFunkhonen-Plote die Dar-
stelung von Funktonsgra-
phen  belisbiger  sleliyer
Funkton=n innerhalh =ines
angebharen  TNefinibonshe-
reiches, Telle des Craphen,
die auferhalb des Werlehe-
reiches  liegzn, werden
nichl migezeichnel Asym-

Bild 4. Aufhau des Programms »Funktionen-FPlote

1-6 Eingabe der Farben, Lingeneinkeiten und Intervallbre:ite

12-50 Zeickning der x-Achse und Beschriftung mit "x"

63=05 dehlelife gur Unterteilung der x-Achse

66-70 Beschrifung der x-Achse an ersten Teilstrich mit L[5

80-530 felchnung der y-Achse und Beschriftung mit "y

110-120 Sehleife zur Untertzilung der y-Achse

130 Positionierung des 3careibkopfes auf den Ursprung
dea Koordinatonsyotoma

150 Schleife zum Durchlzufen aller x-Werte von -102 bis 100
nis der Schritiweite F

160 Abruf des Unterprogramms

170 Serechnung der Kepordinaten des ersten Punktes und
Abruf des Unterprogramms

i Nicht defirierte x-Werte werden libersprungen

180 Zur Erkennung, ob die y-Koprdinate eines Funktes im
zuléaaipgen Wertetereich liegt

190 Diz Verbindungslinie zweiar‘Punkte wird gemeichnet

1945 ¥ wi=d auf den glten Wert sarvickgesetst

200 Schleilenende

£05-210 Ausd-uck der TProgrammzeils 260 und Frogrammends

250-280 Unterprogramn zur Berechnung der Funkticnewerte

L

I

m N

163

15
28

65:

B
573

BB+

Zn:

=151

L INPUT

SINEUT

:REN % BREFHEN

UON FUNKTIOENX

S INPUT "FARBE X

— UND: Y-RCHSE=
1 D
"FAREBE D
ES SCHRUBILDES
—LEHE

P INFUT "LAENGEM

EINHEITEN=";L
TINTERUA
LLBREITEC]I-2E2
T

=k
TEXT :CS1ZE =2
[

CREFPH

LINE (@@, 83-<(2
16,82, 8, 0: LINE
(218, 3.-(216, B
>_<2]Bl_3:’;@

:GLCURSOR C138,

i

s ESHE
ILPRIMT &
:FOR _=Z@8TO0 8
STER —28

LERNE e =l

5 20, B NEXT 1
C=H

B S R B gt K
/STHEN /8
C=C-22:USIHNG "
R, 3
GLCURSOR C128+
Cy =132 LPRINT
Ls5: USING

LINE (123,-118

und Feilererkernung bei nicht definierten x-Werten

104 &

p=0188, 1183, 8-
LINE (1@5, 184)
—(1AB, 1183=C11
1,142, 8
90: CLCURSOR (115,
AR LPRINL My
FOR I=1RBTD -1
ARSTER -28
_INE C1BE, 12-¢
FLAy BaeNERT
ZLZUSSOR (188,
A3 SIRGN
PT0R A==138T0 1
ARSTEP F:X=x*(
L A1AR D
LOSUB 2358
U=R: U=x%C188-L
JiXERA L 1BHY ¥
F:iGOSUB 238
1E. J=1THEHK 195
1F ABS U>1280R
6BS B>1ZBTHEN
195
188 LINE (U, U=k
188,82, B, E
195 ¥=x¥ 1881 —F
208 T=RA:NEXT X
Z2B5:CLCURSOR (B, -1
1By :iCS1Z2E 2
LLIST 264
Z1B:tEND
258:0M ERROR GOTOD
288
2B Y= (X
265:B=r*10B-L)
2780:RETURN
280: J=1: RETURN

Bild 2. Listing »Funktionsn-
FPlorice

ptotisches Verhalten wird ex-
kennbar und bai Liicken cin
kurzes Rurvenstick mm der
Zeichrung ausgelasaen,

Die Bingabe der Funk-
tongaleichung  y=1fx) er-
folgt im Programm Modeo.
Dies erscheint zundchs, wm-
standlch, da kel j2cer neu-
en Fuakiion das Programm
(Bild 23 in Zeile 260 verin-
dert werden mul. Der DT
8303 unterscheldet  =ich
aber wven  vergleichkaren
Computern dadurch, dai er
einzelne Tasten besiizt, in
denen ein Text (und nicht
nur héufig benutgde Tunktic-
nen wie etwa SIN, COS und
so  welter)  einschlieflich
ENTER abgespeichert wer
den kani, 5o reichsn 2wel
Tasten, uam die erorderli
che Programmezeile 1 dis
Lnzelge zu holea und die
Sunktionsgleichung emzu-
geben, Danach erfolg: der
Start des Programms durch
RUN ENTER ocor kirzcr
durch die #l«Taste beze-

118:
128:

138:

16a:
178:

125:
1 8A.

Ausgake 10/ November 1933
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PC-1500

Grafik

Standerdvariablenspaicher = Bifd 3. Variablentabelle und Funktionstastenbelequng (Ressrvespeicher)

# = unbanutet

B = Rechenvariatle

G = RHechenvarzatle

[' = Farbe des Koordlinaten

aystems

= Farbe des Graphen und
der suszecruckien Zeile

T'= Inbervel lbreite

G = unbenutzt

H = dinbanutst

I = Sehleifanvariable

Hethenvariable

K = unbenuizt
L = Ldageneinheiten
M = undernutzt
N = unserutzt
0- = unsarubzt
F = unserutzc
Q = unterutzt
H = underutat
5 = undernutzt

hungsweize »FleTaste in
Zastand | (vergleiche Bele-
gany der Reservespeicher
in Bild 3) oder wenn der
geiche Graph mehrmals
gezeichnet  werden soll,
clarch die «%e-Taste bezie-
nungaweise (FHa-l'asie.

Bz bleibt dermn Leser iiber-
lagsen, des Programm wei-
ler zu vereinfachen oder zn
verandern. Fier einge Vor-
achlage: Man kinnte
C errsichen daB mehrere
Craphen mit unterschisdli-
chen Farpen i dasselbe
Koordinatensysten gezeich-
net werden (Darstzllung ek
nes ganzen Kremes),

Ol fiir die z- und y-Achse un-

lerschiediche Mafsiabe er-

mog ichen.

[l eine Eingabermégl chlkeit

fiir den Furklionstherm

iber Inpat schaffen mi

Peek und Poke),

Der Auhan des Programms

geht aus Bild 4 hervor,
(Wolfgang Stiehlen

Fiegabe 11/ Navambor |98

2
ol

268 : Y =2 3% 1

6B y=aBS (HiJi-5

268 'r-[BS
d.3

CRRR=2a—

!
|
268: Y=~/ 14¥X¥XEXK
XK+ 1/ 1 4EXKXK
H=24R
A

.‘\
R
e
| (5] X
i
260:Y=1/2KXkX-1.5  2B0: Y=3%kX-XXXKN/ 4
T \ by
B.5a . s .-.5. x

2B8:Y=1/Cxkx=1)

e

/%

268 Y=4%xs CHAAK+] )

26B:Y=T(16-X%kK)

_f =y

\

L2 \\/

I6A: YIRS IN X

2BR: Y= 128X+ SN (.
F2RRIK(R=2)7 (X
=2)

Bitd 1. Verschiedene Ausdrucke van Funftionen

2EB:Y-=ThN ¥




G, 0. Hamann

Lerne BASIC mit dem
‘dulksr.umputar VC 20

Eine programmierte Unter-
weizung

In 24 Kapiteln auf ca 451
Zeiten werden Elsments
eines  Compule-sys.ams,
dia Fhaten dar Programm:-
arslellurg, die Grund age
der Programmiersprachz
Basic, Pragrammbefahiz
und  Beslamkommanclos
Farbe und Grafk, [Musik
und Ge-dusthe, Springs
und Verzwaigungean,
Schlolfonbildung, Unte-
procrammteshnilk, Vo
unid selbstdefinierte Funk-
tlenan sowle Datelbefehle

bizhandait.
Beslallnummar GO 339 DM 29,80

M. ancerhausen/L. Englisch
VC-20 intern

2 huflage 1083, 174 Selten

Die Gberarbzitete und er-

welterte 2. Aulage ven

WC-20 Intara baschaftigl

aich dalaillien it Techn I

und Betriebssystem des

WG-20 wad eathalt ein aus-

fohilich  dokumenliertes

AOM-Listing, die Dels

gung der Zewopage und a1-

derer wicht gar Bereichz,

LT Obersichtliche Zisammel-

I e [agsuncen der Routinen

des Bagic-Interprales urd

das NC-20-Eetrlebssy-

B BATA 1ECH SN BUICA slems, 2ne Ein‘ihrung n

dig Pragrammierung 0

“aszhinanspracha, eina datallllerte Beschreibung

der Technik des VG20 und als Clou drei Criginal
Sarrmocore-5chaltplane tem Ausklappen!

Bastallnummer DE 532 DN 48, —

64 INTERN

Das greBe Euch zum Com-
modora 64

1963, 301 Seiter

Aus dem Vorwort de- Auta-
ren: Den Commodore B4 ist
elna Supermaschine. Das
war ne schon nach kurear
Arbail mil dem Seral klar.
Das Buch erhebt keinen
Anspruch 3§ Vallstindin-
ket oder auf schriflstell-
rlsche Quslitaten. Dafor
enthalt es die umfassen-
dor Ergobnicse  monalc
langer Kleinarbelt. Wir hei-
fen, dak es Ihnen hilfi, die
hemvorragenden  Qualifé-
ten dea Sommedeore B4 avazunutzen.

Bestellnummer CB 404 DM BB, —

| degrerhrsan  Seakar
T < rells

W DATABECKLR BUEK

lan Stewart/Robin Jones m

Maschinencode und besseres BASIC
pr— 1083, 235 Sailan

Dieses Buch berandelt
folgende wichtiga Gabie-
te: Datanst-ukturan — 10r
beszere  Merarbeitung
Strukturieries  Program-
miaren — [Ur Programme,
dle auzh funklionizren -
Moochinzneads o
ganz schnella Ablivfe -
Verschiedene Anhange
zur UrterstOtzung, wean
Bie in Maachinencoda pro-
gremmicren.  Der grofte
Tell des Bandss ist me-
achinanunsbhangig ‘e
au’ Z80 au'bewmnde Suome

puter veraendbar. Alle Pragramme laufen jedoch en-

warandert beim Singlair 2481 mit dem 16 K RAM Zu-

satzspe che,

Bectelirummer Bl 5356 D 32—

A, Dripke
¥C 20 Spicle-Buch 1

1983, 248 Selten
Diezes Buch enthdlt 18
Bpielprogramme. £ sird
alles Piogremima, die dig
vam Compulter cegenenen
Moglictkeiten — bason-
ders hnsichtlich Grafik,
Farae und Sound — woll
ausnutzen. Alle  Spiels
wurden mit ardbter Sara-
falt erstallt und avsfatr-
lich getzste:. Der Sinn die-
3es Buches ist abar nicat
rur, |lhnan eina Raike fas-
zinierender Splele n die
Hand zu geber, sonden
Sie werder arhand der
Epiclpragramme nach und nceh eine Fille won Din-
gen Oben Ihren Camputer erfahrer.

Bestellnummer A 417 DM 38,—

VC 20
Tips & Tricks

1083, 201 Seilen
Informationan  und  Bei-
A P splelprogramme, dle dert
St g anfangen, wo das Hand-
buch aufhit, srmaglichen
23, die Moglich«giten des
V20 besser auszunufzen.
Debaillierl  worden  dor
vC-20 Speicher und diz Maglich-
Tips & Tricks keiten zeinar Erwelierung
i beschrisber. Zwai Kapilel
e ) s i befassen sich mi: den
Sound-und arafikmaglich-
keilan des VT 20. Eine
Sammlung von POKE's
und anderen  nitzlichen
Routinen ist ebensc ent-
haltan wis BASIC-Eraeiterungan und zahlreicha kom-
plet. dokumentierle Progamme,

Bosellnammear DB 418 DM A8, —

Fis QAT RELKGA DUEH

A

NEU : .
— 64 Tips & Tricks
Elng Fundgrubs fir den
B4-Anwznder

1983, 250 Seitar

Aus dom Inhalt: Grafik for
Forgeschriztens + Jaten-
rinjabs mit Kamfor: - BA-
81C {dr Forlgoeshrittono
Dar CBM 64 kann nicht nur
BASIC - CFIM aut cam Gd
+ Anschlul- und Erwedle-
rurgsmégllchkeltzn - Ca-
telverwaltung - Poke's und

Zlva Fendprube fhr sen andere niizliche Routinen

Camwosare B Anreerdler

EM OLATS DECKER BLOH

Beslellnummer DB 425

K.-H. HeB

Basic-Programme
fir CBM/VC 20-Computer

19832, 150 Saiten

Die veschiadenen Aufga-
benste lungen wercen an-
alysiert, allgemeingdltios
Licunpewoge  ararbaiiot
und In GBM-Basic konvar-
tiert, Ale Programme sind
ausflihrlich dokumentiart
wund anwendbar 10 dle Se-
rien CBM 2000, 3000, 4000
und BOX). Einige Pragram-
me laufen auch aul WG 20
und anderen basicpro-
qrammierbaren Rechnarm,
wabsei stweige Programm-
anzassungan ndhar  be-
sChrienen sind.

Bectellrummer MT 531 DM 32—

BASIC fior
CEMW H0-Computor

W. Hofacker E

Programme filr VC 20

Splele, Utlllties, Erweite-
rungen
1982, 158 Seiten
Dlesas Buch ha: sich zur
Aufgabe gemacht, Se mit
vielen Tricks, Tips, Anla-
tungan zum Auabau lhroa
Systems und vor allem mit
guten Programmen zu ver-
sargen. Wie immear haben
wir neban vieley Splelen
aucy ermsthafte Dinpe wis
Worprozessar, Spelcher-
arwailenung,  Eln{fAusga-
oe-Frogramnierung  usw.
fir Sie Jeratgastaill. Alle
: Programme wurden  bel
uns sum‘ﬁltug gaiesmt Ans dem Inhalt Luttkrisg - U-
Booklagd - Uhr mit Weckszr f0r den VG20 - Tricks Hr
Ihran WC 20 : Peaeds and Pokes Wy.am.
Bestellnummer HD 345 DM 28,50

A

=T
. Lorenz EE.—“

Beherrsc!mn Sie I!m-m Commodore 54

1983, 126 Selten
Der Commodore B4 st
vam Kanzapt har gesehen
gin sehr leisturgsfahlges
Computeraystem. Warum,
daswemrmen Sia bald selbst
varstehen, spilzstens jo-
doch, wenn Sle sich einga-
hondor mit dem B4 Ba
schdftigt hzben. Dle dazu
notwendigen leen  Hin-
weise und Anrragungan
will fheen disses Buch.
Meben vielen Tips und
Trirks f ndan Sie auch Ver-
gleicha und Hirwaise adil
. den PETACEM und WE-20,
Dies soil es Ihnen erndglichen, Piogramme aus dem
Rigsenvorrat var CEM-Saftware zu schéplen, und
digsz an Ihren CE4 anzupassan.
Bestallnummer HO 533 L'nd 19,00

J. . Purdum
BASIC-80 und CP/M

1963, 295 Seiten
Es ist die absicht dieses
Buches, dam Lesar zu 24al-
ger, wie Mikrocomputerin
Basic programmiert  wer-
der. Dar Lnterschiad zu
Wigkn oanceren  Lenrou-
chern ist vor allzm in zwei
Punkten zu sehan;
1. as Buch anentiert sich
an eingm bestimmizn Ba-
sic-Diakkt: Dies  efladbt
dig eingehencere Behand-
lung von speziellen Eigen-
achaften.
2. Das Buch geht won ai-
- nem saeziellen Betriebs-
°3.r°1r~rr| ans: GRIM. Dies wird in der scnstigen Litera-
tur meist villig wernzchlEssigl.

Bestellnummer MT 525 Om 48,—

D.H. Ahl

Basic Computerspiele
Band 1

101 fantastizehe Splele lir
Ihren Mikrocomputer in
Basic gesenriabon mit Li-
sling und Probelauf in
dentechar Sprache
Roulette, Hockey, Dame,
Poker, 3tree, Mond-ake:s,
Slalom Suner Star Trek®
und wvicle, wicle andere
Splele.

Allz Sgiele enthalten sine
Beschrzibung cer Regain,
&in Liating, Frogrammasl
len — Schritt fir Scaritt —
und einen Prabalauf, Alle
Pragramrme laufen mit M-
sl Basi, Version 40,
Bestellnummer §¥ 335 DM 32 —

84 weltera EASIC Computerspiele, Bend 2
Bestallrummar BY 336 Dl 32,

etttk T4 i L




Dr. M. Henk

Der 1B M-Personal Computer

nan
Softwara-Padukte,

BestallnummarMT 503

R. G. Hilsmann

- Zushtzliche Harcwara-Produkie -

1383, 257 Seiten

Das worllegends Euch be-
schre bt den IBM-PC in
sainer Hadwzre und Soft-
ware ind zeigl die bensits
vomn LIS-Markl her dber-
tragbaren Tendenzen sei-
nar Vermarktung und An-
wandung auf.

Aus dam Inhelt: Die BM
ud dzr PGS im Markt © Die
Hardwars des PG - Die Be-
tiabssystzma « Die 2rn.
grammiersprachen - Text-
verarteitung TaboBen-
und Planungsprogramme -
Enlelen, Lehfen und Lar-
Zusiitzliche

CM 53,—

Viel mehr als 33 Programme fiir dan’

Sinclair Spectrum

1983, 138 Seitén

Deses Buch enthalt zu-
nachst ginmal die Pro-
uramn‘rn tes Juches 36
Progfamme filr dan ZX81a,
S# sind aber night einfach
Ckanvertiarl wordel, Eon-
I'iPITI tellwnlzn wasant ich
erwgitzrt worden. Inshe-
sondee sind Fehler zus-
gemerzt “worden und dig
Handrabuhg dor Pagrarm
mz »Kartei upd LP-Regi-
siere wasantlinh verhes-
sert,

Abar es mind auc,h g
neue Frogramme a:|1@8

nammen wordan. Irshazondere ol hier auf die latzs,
ten Programmedos Buches varw eseq, etwa auf »3-D-

Giraphiks,
Bestellnummer HO 428

«Muz o-Computer: oder yer »Crary-Kon ya,

DM 28,80

lan Stewart'Robin Jones

Sinclair ZX Spectrum

1883, 187 Seilen

I laie it ueratlﬁndll:r:hen
Sehritien wird !hﬁan qe-
ZEINt, Wie man, o5 2nlangt,
seina sigeneri Programme
zu schraiban,

..Das findern Sie: Grafiken -

tter - Daten - Metho-
Egn_ der Fehlersache

'L,IJht“dnd ‘o [@on =t lumi-

era) - “-Programmierstil.
Und falls Sle schor das el-
ne ader ardere Wideospigl
waulien  wolleh,  wanm
versuchen Sie es nicht
mt: Ziegelslen \Spual-
auvtomat - Plcazso ™

aeiLAu i nelisull ooer mit igendginam der andiren

25 Fertigpogrammen, die am Ende des Bandes nu'l\\

qetihrt sind.
/ Bastellnummer 81 524

E. Flosgal

DM 28,80

1982, 136 Seiten, Fagistar:
anglisch-ceutach

Oieses Ledikon wurde enl-
wickal, um die Welt der
Pareonal Zomputer trans-
parener zu machen. Es
enthidl die dOber 1000
wichtigsten Hard-und Soft-
wara-Bagrffe dos =Porco
nal Computings und ver:
wandier Gebieta. Alle Be-
griffe werden auf deulsch
erlifr. Zuadiz ich wird die
engllsche Ubersatzang
des  deutschen Suchbe-
ariffes angegeben. Wich-
ligi Im Anhang beflrdet

sich iy Registar ergliszh-deutsch.

BestallhummerMT 380

h

Rager Valentine

OM 14,80

NEU

Specirum Spektakuld-

50 Pregramme fir den E
Spectrum /ZJ(

1883, 160 Seiten
Se mun aiquculmg
oder. schen alg” versierter
Fogrammiere an den X
Ssectum . heraigehan,
feszintarbwn den nnlasli-
schen Grafik,, Farb- and

Spekchemaclichraiten

desSpactrume kérnen Sie
pin endish it oiesem
~Buach sofort Indle Fainhai-
len  einsteigen. Fier !‘\II'I
kleingr  Aussshnitt  aus
dam Inhali: Computarsaie-
la mit bewaglizher Grefik,

arrsthafte Adwandungen urd Geschsﬂa;rugram"ne.
aine Auswahl ven Maschinenprogrammen in mnemo-
nischen und Dezimalcade,

Bestellnummer MH 539
s

DA 24,80

R. G. Hulsmann

35 Programme fiir den 2X81

flkrung - StarTreck) -

nenspriche - (Ballspiele -

Bastallnummear HO 407

(N

NEU ‘ .\D‘qvid Harwood

Programmieren mil dem ZX81

1882, 128 Seiten

Diz Programime in dieszsm
Buch sind aufgetellt in
Spielprogramme,  Schul.
und anderg rogramme
und Pragramme zur Datan-
varweliung, Alle Program:
me =ind abgsschiossen
und |zuffahlg. Der Leser
ist aber aufgefordert, dle-
se Pragramme nicht gls
atarr zu botrachlen, ssn-
dern s'g nach seinzm 3e-
lieben zu arweitern oder
atzuandern, Fir allz disje-
nigen, die sich Obar Basic
hinaus, mit der Progrem:

mierung des Prezessors 280 beschaflliger wollen, ist
ain Kapitel 0berdle Yeraend ing van wascmnencme

clngeschlomsen,
Bestellnummear HO 342

DM 29,80

Spaﬁ@ Profit — $

hakten wir einige Programme emgehaut

1683, 186 Sellen
Aus dam inhak: Allgamei-
ne Tlps und Hinwsise - 10
Piogremme fiir den ZX81
mit 1 K-RAM (Meteor
Space Invader - Mandlan-
dung + Irrjarten - Toces-
hahle) - Unterprogramme
in Maschinensprache (Fax-
Loade” | - Hex-Loader Il -
Sereen-Loader - Down-
Seroll - Left-Seroll « Hight-
Saroll « Zwillt BASIC-Pro-
gramme Hir den ZX81 mit
1€ K-RAM (LP-Repister -
Kartei) - Sle haben mehr
wFAMe? - Hauzhalisbuch.
Drel Pragramme in Maschi-
Fipper « Gama of Life:
DM 2£,80

NEQ
pectrum

60 Splele und niitzliche
Anwerdungen flir den ZX
Spectum, -
1803, $0 Seilen
Dizsgs. Buch wird Ihnen
zaigen, dab das Spektram
“das 2% Spectrum lhnen die
“Hprizonte unenaliciar
Abenteuer erschlleft.
Spemtram :mg Reichwei-
te, urd der Spectram
st tr:rvr&‘,semer beﬁeida
nen Gribe sin Computer
van Svhlcf\ grenzenlosr
Rzichwelte. Um lhnan die
Vielsaitigkelt Whres neven
Computars zu Erﬁl‘heﬁﬂn,
¢ |hren

dag tacliche Leben erlaichtarn wardrn. N,

/Bestellnummer MH 536

OM 2480
%

N

Thila Bretschneider

Planen und kalkulieren

mit VISICALC®

Eine Einlilhrung in das
Arbeiten mit VISICALCY
aul Aaple 11® Compulermn,
1082, 133 Saoiten

WiniGulu erlaubt dia aus-
fuhrung won  beliebigen
rechnerischen Ka hulatio-
nen und Planungen.
Dleses Buch soll Ihnen
den Anfang mit YisiCals
eileichtern, Iniem es Sia
Schritt fir Schritt mit den
vieltaltigen Maglichke ten
des Programms vertiaut
machi. Arhand eines gin-
fachen Modells wird nier
die grundizgerde Hancha-

bung van VisiCale eusfohrlich erkibr.

Bestellnummer MT 450

h

H. Brandl/S. Sanwer

Das 7X8&1 ROM

DO 32,—

NEU
Kempleties, dokumentier-
tes Listing des ZX31
1983, 147 Selten
Diag unanibehrlichz Mach-
schlagewerk [Or Zx-Besit-
zer, spezizll for dia Pro-
grammierung in  Masshi-
nenspracre. Das komplet:
Le Listing des ZXA1 ROMs
mit ausfibrlicher Daki-
mentation.  Leickt  wer-
standlich warden alle Fog-
tinen arklart, £0 dal asch
Anlanger schnell den Zin-
afirg In dia Arheitsweize
des ZXB1-Betrizbesysterns
finden. Spezisile  Rcuti-

nen, wie Load, Save, Kevboardabfrags wurder besan-

deis herauigestellt

“Bestelinummer AC 540

A

Tim Hartnell

49 explosive Spiela

DM 36,80

fiir den Sinclair ZX81

1EB2, 124 Sellen

Dle=es Buch enthalt Pro-
gramme fOr jedes Sgiel,
das Sie sich nur winschan
kénnel. wie Galaktinchar
Angrifi, Schimetlerball, Da-
mz, Raurrschiffl Entarpri-
s€, Tedeslabyr nth, Vierer-
reine und ein BK-Abentau-
erspie Schatzeuchzr. Eini-
ge digser Spiels lavfen nur
mt 1K, wie z.B. SpaceIn-
woadorg,

Elnige Spisle entssheidet
dss Glick — durzh den
gefirchteten  SinclairZu-
fa lagenerator — die amde-

ren basieran au’ Inrer Fantasie und Geschicklichkelt
und der Kapazitil des Computers.

Rastalinummer AC 537

A. Dripke

DM 26,80

6502 — Assembler-Kurs fiir Beginner

1933, ea. 140 Seiten

Mit dieser Weark hat nun
auzh der williga Arfanger
cind gute Mogl chheit, die
a302-Aszembler-Sprache
aul leizht versAndichem
und doch wmfassenden
Wy zu larnen. Dle Grund-
lagen heuwtiger Misropra-
zessoren, alle Anwvalsun-
gen dar 6602-fssembler-
Sprache mit zahleichan
Beigpielen sowie die ent-
sprechandean Pragram-
mizrteshniken warden ver-
mitelt, Dar hiuflge Ver
gleleh mit Basic armadg:

dera cem mit einfachen Basic-Kennt-
niszan varbelasteten Lessar e nen einfachen, raschen
und grindlichen Einsties In dia Assembler-Sprac he.

Bestelinummer |8 538

DM 38—




Lernspiele

Spielend lernen

mit

dem Computer?

“ir dan VO 20 wird sine Kassete
(25 Mark) »Rechenspals mit drei
Spielen argeboten. Die nimme:r en-
dence Qual des Ladens (wie man
des machi, wird genau erklar)
wird jedenfalls belohnt schon nach
cinigen Sokunden kann man mit
der »Additicnssaules seinen elek-
tronischer Nachhilfeunterricht bha
ginen.

1. Additionssdule — wenig
Spak, viel Training

Devar 23 losgelt, wird man noch
einmal gefragl, ob man wirklich
train‘eran will: wenn man =a sich an
dizser Stelle noch enmal {iberlegl,
dann wird man sogleich als »Peig-
lirgs unsanft in die Ecke gzschoben
und muB, falls man nun eings-
schiizhier: einsn nsuen Versuch
wagen mochiz, das Programm
nach enmal m't RN starten. Also:
Jetzt will man es wirklich wagen
und gibt seinen Namen ein.

Sofort wird einem die erste »Ad-
diticassduler mit secls zweistelli-
gen daalen presentiert (Bild 1), Kel-
ne Mufe wird 2inem gelassen »An
dis fArbel, mein Freund!s Hat man
sich ein wenig Zz2it gelassen, und
hat man sich viellecht 211ch 1ach
einige Male verrechnet — sofort er-
tinen explosionsartige Gerausche
— dann bekommt man auch geich
die Quittung in der Bewerhing:
Tonlsiter abwirts gespiell und
+KELLER!: Es gent weiler mit der

HI -SCSRE
3‘:03&

| BINGO MATH
Plﬂ‘l’Eﬁ-— i

?Lﬂ?iﬁ-ﬂ

Bild 6. Speed Math: 30 Aufgaben in 10 Sekunden

Fast ohne Mtihe, aber mit Spal3 seine
Liicken im Matheunterricht schlieBen mit
den Mathelernspielen von Commodore fiir
den VC 20 und den Commodore 64? Wie-
viel SpalR macht der elektronische Nachhil-
feunterricht, und was lernt man?

rachsten Aafgabe: Auchwen:a man
keine Fehlverstche gemecht hat
zber nicht der schnsllste Rechner
ist, ist man nur «Mittelk asses Nur
Schnellrechner haoen eine Chan-
ce, das Maximum an Punkten zu
belommen, Wil man eine neue
Auigabe, braucht man nur eine Ta-
ste zu dricken. Es lassen sizh keine
achwizrigksitagrace wahlen.

Endlostraining, kein richtiges
srlel und relativ ride Konunentare
— das erinmert arg an den altbe-
Lannien Schuurterricht,

2. Weltraummathematilc —
Mathelernen durch
Raketenabknallen
TDies ist immer-
hin ein Lemspiel,
weln aich wie-
der eines it
dem  Weltraum
brimborium.
Engesprochen
werden offen-
sichthch  Jungen
beir allen Kom-
menteren, die zu
dem Spiel gege-
hen werden —
hahen die Jungen
mehr Licken un
Rechnen? Wie
wiltrde wohl en
welbliches Well-
raumsplel  aus-
seher?

Die Soiclregeln crldirt der Com
puter; Der Spieler ist Chef des Wet-
raurrschifies «Erfolge (wiz smnig),
und es gilt, die angreifende Rakete
zu zerstdren, indem die Rechenauf-
gabe 11 Innsrn cer Hakete gelost
wird (Bild 2).

Man kann nar nut der Tastatar
srielen (Losung in Zahlen eingeben
urd RETURN fiir den Ralketenab-
schuf), Immerhin hat man die Mog-
lichkeit, sein Srgebnis zu veldn-
dern und kann avch zwischen zwel
verschiedenen CGeschwindigkeiten
wnd den Rechenarten wahlen, Filo
jede richtige Aufgabe und den fol-
genden HRalkelenabschu?, bevor
die Kaket= das Raumaschiff erreicht
hat, 3ibt es jewels finf Punkie; fir
Rechenferler und Raketentraffer
wearden Punkte abgezogen (Bild 3).

Bel endgultiger Varnicawng des
Foagreifers, wird man mit; »Sut ge-
macht, Kommandan:!« belohnt,

Meine Meinungy, Es muf nicht
auch noch im Weltraum geschos-
sen werden wenn =s ums Lernen
geht,

Bild 5. Der Computer arbeitet und rét eine erdachte Zah!

Aunsgabe L1/ November 13683




Lemspiele

HERKE DIR EINE Zano
ZHISCHEMN = UND S=.

Bild 1. Die Additionssdule fordert schnelles Rechnen

Bifd 2. Das richiige Ergebnis vernichtet die Rakate

3. Zahlenraten — Belohnung
fiir die Rechenarbeit?

#lch, der VC 20, rate Zahlens (Bild
4). Ja, 80 baginrt das dritle Spiel,
der Ciompurer maldet sich zu Wort.

Bild 7. Binge Math: Sternchen richtig setzen

Juzgabe || Moramber 1983

i _‘L‘CH EREEER R ey
"‘E*IESE ZHHL.. ERRF\TEN-.

MERBE

HF!S-T BLI CEERNE E‘I‘-’lHI_
QEFHMDEN
i CBIE TF‘-lS TE I=EE

J}F"tl‘*ll"’{‘ DRME{‘:E\.E s

Bild 4. Der Computer rat

PUH TE -

ACHTUNG RAKETE !

Der Spieler soll sich eine Zahl aus-
denken zwischen | und 63, die der
Computer raten will und kann, Wer
hatte das gedachi?

Auf verschiedenfarbigen Tebel-
len mit Zahlen goll man nua solenge
angeben, ob die
gedachte Zahl in
diesen Tabellen

sp'gE-I. e enthalten ist oder

aicht, bis  der
HI =SCARE Corm.puter
e schlieflich de
SLQREB gedachte Zall er-
-t (Bild 5).

Da Kinder wahr-
scheinlich das zu-
grundeliegende

Prinzip der »Er-
kenntmsmetho-

der des Compu-
ters richt aufdek-
kken konnsn, st
diezes poapie ]«
ziemlich sinalos:
23 sel denn, man

BINGO HATH
?I’.QYEE =i

PLAYER=-2
L

Biid 3. Rakete mit Rechenaufgabe greift an!

will Eindern den Computer ze-
Feimmnisveller und undurchschau-
barer erscheinen lassen, als =r ist
Mit dem REechnenlzrnen hat diesse

Zucabe auf der Kassette sowiesc
michts zu tun,

Speed/Bingo Math: Nur
Schnellrechner haben eine
Chance

Dieses Lemmodil witd fir den
VC 2C (88 Mark’ und den Commo-
core 64 (55 Mark) in deutscher
cpracie angeboten und benétig
keine zusdzlichen Speichererwel-
terungen. Es ist fur Lirder zwischer
4 und 10 Tahren vorgesehen und
soll die Mathe-Kerntnisse festiger
und enthalt zwei Lernzpiele: SPEEL
MATH und BINGO MATH. e zu
lisender Aufgaben in den vier
Grincrechenartsn  sind  gleich
schwer und in der zuldssigen Zeit
mur schwer zu lésen.

Forsemung ant Seile 115

s 109



Bid 1. Noch kann
der Drachen be-
siegt werden! Die
umntere Buchsia-
benreihe zeigt ei-
nem die Fehiver-
suche

Wer mit seinem Dragon 32 nicht nur spie-
len, sondern vielleicht auch noch etwas ler-
nen und nebenbei auch noch mit verschie-
denen Computerprogrammen umgehen ler-
nen mochte, und wer nicht nur Musik ho-
ren, sandern auch mal selber eine Melodie
schaffen mochte, der sollte sich die Kasset-
te Spezialauswahl 2 besorgen.

Bild 4. Diese
Maglichkeiten bie-
ter das Muslkma-
schinchen

Dragon ist ein Warterlemn- und
Ratespiel unc wird fir den Dragon
32 auf einer Kassette (23 Mark) ar-
geboten, auf der sich noch drei ar-
dere Procramme und dazu zwei
Dateizn befinden.

Erst arbeiten und dann spielen

Um Cragon spizlen zu konnen,
das eine Abwenclung des Hang-
man-Spisls isl, braucht man eine
Warterlste, die aus einem anderen
“rogramin Index geacen werden
mul3, Dzs erscheint umstandlich, ist
aber so gewsall: — laut Spiclanlei-
tung, damit man auch noch kennen-
‘arnt, wie zwel Programme mitein-
ander verkniupf: werden.

Was muf man alsc alles tun, be-
vor man das Spiel beginnen kann?
Men mubB sich mit dem Programr
ndex befassen, walches ein Dalei-
verwallungsprogrammn  ist. Doca
dags reicht noch nicht ganz, denn Ir-
dex hiangt wizderumn mit dem Pro-
gramm Databasge zusammen. Es sei
denn, man will cie von Index vor-
gegenene Warerliste (Englisch/
Franzosise) veswenden, aber das
ist ziemlich langweilig und setst
¥enntnizge in zwal Fremdeprachen
voraus. Man muP alzo eine neus,
elgene Dalei anlegen, uid das wird
genausc gemacht wie innerhalb
des Frogramms Database,

Lust zum Spieler reicht hier nicht
ganz; zunachst st harte Lade- und
Dateisrstelarbeit zu  bewaltigen,
oiz man schlieBlich spielend lemen
cann, Einfach das Modul rsin-
stecken und losspielen, das geht
aier nicht, aser auf diese Welse
emt man gleichzeitiy auvch noch
den Umgang mit seinerr. Computer,

Woairterlisten fiir das
Dragon-Spiel

Das Begondere an de Listen von
Index igt, dad 2o zwel Aulstellun-
gen gibt, cis in alphabetischer Rei-
aenfclge gefihrt werden und dis
gegenseitige Zeiger zwischen, zu-
sammergehareaden Enzelfelcemn
1aben, so dal man zum Beispiel
mweigprachigz Worterblicher er
stellen karn,

Laden und kein Ende

Hat man seine Waorterliste, bei-
spielswelse ein englisch/deutsches
Warterverzeichnis, erstellt, ist es
erst einmal auf einzr leeren Kasse:-
£ #u speichiern. Nun ndhert man
sich langsam dem Drachenspiel;
wieder laden und als ersten Tail
des Spiels spielt man gleich noch

Fusgabe 11/November 15933
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Mas

Bitd 2. Der Drachen hat gesiegt; danach zeigt der Com-

puter die Lisung

einmal das schen bekannte Lade-
spiel. Jetzt muf das Worterver-
zzichnis von der Kassette wieder in;
cen Computer geladen werden.
Aber nun kann es endiica losge-
hen!

Drachen frif3t Vokabelmiesiinge

Rei dpelbeginn taucht chen am
Bildscairm auf schwarzem Unler
grund dsr erste Teil eines roten
Drachzns auf — leider nur schwer
als solcher zu erkernen, Esgilt mamn,
ein Wor:, das der Compuler aus
der Liste ausgesucht hat, zu ermra-
ten, bzvor der Drachen in seiner
ganzen Grife auf dem Bildachirm
entsteht, Jedes Ma, wenn man ai-
nen falschen 3uchstaben eingege-
ken hat, wird der Drachen unerhitl-
lich grofker. Bat man einen ricati-
gen Buchstaben des zu erratenden
Wortez, wird der Buchstabe an dez
entsprechenden Selle eiigefiigt.
Flle Fehlversuche werden unien
auf dem Bildschirm in alphabeti-
scher Reihenfolge aufeehihrt, so
daf man nicht zweimal denselben
falschen Buchstaben eingeken
kann (Bild 1) Celingt es einem
nicht, den Drachen zu schlagen,
zeicl der Computer die richtige Lé-
sang an und frag:, ob ma das Spiel
fortsetzen mochte (Bild 2),

Vielseitiger Drachen

Erstellt man sich selast eine Wor-
terliste, kann man cer. Umfang und
den sehwnerigkeitsgrad der Voka-
beln auch selbst bestimmen. Man
kénnte auch die Vokabeln fir die
ndchste Klasseraroeit auf diese
Weae pauken oder selwierige
Fremdworter nder Wortfelder, die
man sich neu erschlicBen méchte,
Man kfnate sich auch unter Freun-
den cegenseitic Listen erstellen

Ausgabe |l November 1983

~PLAY

BOATH?

und damit spieles, oder avch die
strenge Mama konnte eine Liste an-
[ertigen und einen kleinen Preis fir
den Sieq iber den Drazhen in Aus-
sicht stellen.

Zwar muP mar. kel Dragon zn-
nachst die Unbequemlichkeilen in
Kaul nehmen, mit verschiedenen
Programmer, arbaiten zu milssen.
Dafiir kann man aber das Diachen-
spiel achlizBich fiiy verschiedense
Zviecke eginseizen und, Je nach
Worleriste, mit wechsslnden
Schwicriglcotagradan apizlen, und
des bietet manches Steckmodul-
Lernapiel nicht.

Musikmaschine: einfache Melo-
dien eingeben und speichern

Mit Hilfe dieses Pragramms lkeon-
nen eirfache Melocien in die aaf
dermn Grafiklbildszhinm  gezeigten
Notenlinien eingegeben werden,
auf Fassefte gespeichert und von
Kessette geladen werdezn, Es beli-
det sich ebenfalls auf der Kassette
sSperalavswahl 2u fiir den Dragon
3

Empfncet man die ans dem
Compuier dringenden T5ne nicht
als mu chrensrapazierend, dann
kann man sich erfolgreich im Melo-
dienerstellen — Komponieren wire
etwas zZu anspruchsyoll  ausge-
driickt — iben. Die Noten muf man
allerdings schon kennan, Mit den
Pfeiltasten geht man darn in den
Notenlinien zur gewiinschten Toi-
hthe und zur gawiingchten Tonld-
ge (siehe Bild 3). Driickt man nun
die Leerlasle, erscheint die Note
mit dem entsprech=ndes Ton n
der Molenzeile, Daveor kann mezn
eventuell eir. sbe ader ein wf « sat-
Zen, ;

Wiahrend des Musikschépfens
erleichtert einem die Eingabe be-

oJ;II M‘E"‘iﬁ:

Bild 3. Mit den Pleiltasten bestimmt man die Tonlinge
der sinzelnen Noten

stimmter Buchsaben die BArheit,
zumn Beispiel »Tw lBscht die leste
Note oder +Pe spielt einem die his-
her erstellte Melodie ver.

Ehythmus kana man nicht vorge-
ben, euch keine Taktstrizhe satven
mir das Tempo kann man mit «Us
erhohan ocer mit »Ne (nizht mt «D,
wie in der Hilfaliste angezeid)) ver-
langsamen,

Seine Werke <ann man ldschen,
speichern oder von der {assette la-
cer. Das wir's dann auch schor
(Bild 4).

Dennozh Fiir Kindesr, die schon
her einge Natenkenntuisse verfi-
ger, ist es wahrscheirlich vergniig-
Lch, mit diesen WNoten zu sgielen,
kleine Melodien =u erstellen, die
ran dann beim Familienfese er-
klingen ‘assen karn, B musikali-
sches Wurderkind kann man mi:
Hilfe dieges Frogramms nich: wer-
den, sher Kinder kinnten enceraqg-
vierden, Musik nicht nur zu konsu-
mierel,sondermselbstmasika 1sche
Unternehrmungen zu wacen.  (eb}

J
Fli)




Katz und Maus: Ein armes, kleines Méuschen auf Fut-
tersuche in einem Labyrinth. Katzen und Ratten sorgen
aber dafir. daR der Uberiehenskampf nicht leicht ist

Modul fiir VC 20: 59 Wark

Dragon 32 — Ghost Attack:
eine wenig begeisternde »Pac-
Wan«- Version

Ghost Attack fiir den Dragon 32
st eine der vielen Pac-IMan«Va-
rianten. Mit seinem Fresser hat
man das gesamrte Labyrinth abzu-

W
i

:

Ghost Attack: Als »PAC-MANw«-Variante fiir den Dragon
32 hat diesas Spiel sicher soine Berechtigung

Modui fiir Dragon 32: 98 Mark

&Rt

Garden Wars: £in walhinsinnig scifimeffes Action-Spiel,
das sehr viel mehr bringt, als das obige Bild vermuten

Modul fir VC 20: 58 Mark

Spiele, Spiele und kein Ende — fiir
den Dragon 32 und den VC 20

Von den bekannten good Oldies tiber mehr oder weniger amiisante
Varianten bekannter Spielhalfenvorbilder bis zu heien Actionspie-
len... Wer zu diesen Stichwortern Spiele sucht, findet in der folgen-
den Auswahl sicher etwas fiir seinen Geschmack.

klappern und sich dabel nicht von
den Geistera erwischen zu lassen.
Wie lblich, gibt es auch hier Krait-
pilen, die derm Fresser erauben,
Ikurzzeitig auch die Ceister anzu-
knabbern. Von s»Pacdviane« unter-
scheidet sich cieses Spiel nur
durch das etwas anders aussehen-
de Labyrinth, durch dis Anzahl dar

o

Geister — es sid nur drel — and
durch die Anzahl der Krafipiller.
[ese Pllen gibt es hier zwar viel
haufiger, aber dafiir wirleen sie nur
sehr kurze deit.

Da jedem T'elespiel- urd Helmr-
computersystem seine sPac-Mane
Variante zusteht, hat aatiirlich auca
dicge ihre Existenzberechtigung,

raiy

Berseck: Ein Spiefe-» Oldie«, den man schon in besseren
Varsionen gesehen hai

Modut fiir Dragon 32: 98 Mark
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Alpha Alarm: Eine »Space Invader«-Version

Modul fiir VC 20- 48 MMark

Eine besonders schone oder gar
agnte ist es allerdings nicht.
Freis: 98 Mark,

Dragon 32 — Berserk:
ein fieber Oldie

Dieses Spiel gehirt noch zu jener
Generation von Computerspielen,
die gleich nach dem guten, allen
»Ping-Pongy auf den Markt kamen
uncd zu deren Slzuziuny  keine
Drehregler, sondern Steuer<niino-
relniligwaren. Als armes, kleinssg,
verlolgles Keslchen hat man sich
durch eine nicht enden wollende
Zahl von Raumen zu kampfen, an-
greffende Roholer abruschePen
berehunysweise ihnen auszuwei-
chen. Mit Hilfe des Steuerkniiop=ls
kann man seine Figur nickt nur in
ach: Richtuncen laufen, sondern
auca in acht Richtungen schiePen
lassen Da die Roboter zum Teil zu-
rickschieffen, i3t es gar xeme
leichie Aufgabe, heil aus 30 einem
Raum herauszukommen. Erschvart
wird das auch noch dadurch, dal
nur wenlg Zet gur Durchquering
des Raumnss bleibt, Nach kurzer
Zeit erscheint namlict em Seister-
wesen, das man nicht zerstoren
kana unc das das Mainchen unsr
bittlich verfolgt, Der emnzige Aus-
weo bestcht darin, einen Raum
schnellst méglich zu verlassen. Als
wellere Hindernisse gibt es mr
nach die Warde, denn auch eine
Berithrung mit diesen is: verhang-
nisvoll Da das Spiel nicht alzu
schnell ist und avLch iiber eine rela-
tiv cinfache Crafile verfiigt, werden
vielleicht einige von diesem Spiel
enttausckt sein. Es gehért eben =i
den »Oldiesy, die nicht nur zeigen,
was in den Anfangen der Compu-
terzeit moglica war, sondern die
trotz aller Schlichtteit immer wie-
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Hau den Lukas: Etwas fiir schneffe Leute

Modud fiir VC 20: 55 Mark
J____*_—_____,___

Menagerie: Hier
verbirgt sich eine
wFrogogera-\Varian-
te. Das Bild ist

stark verwischi,

der geme gesgielt werden.
Preis 938 Mark

VC 20 Garden Wars:
schnelfes Actionspiel

Garden Wars, libersstz Garten
kriege, gehdrt zu den sehr schnel
len Actionspizlen. Inemer Garten,
der eher einem Lakyrinth glecht,
treibl sich allerhand Ungezizfer
herum., Da sind Schlangen,
Scanecken, Tausendfiiflar  und
Spinren, aber auch Spinneneie:,
Blinksignale und Fomben — all das
muly vermchtet werden.

Das Ganze is: also wieder eines
der vielen SchiePspielchen. Alle:-
dings gehdrt es zu den besonders
Juer, da mzn zich hein Kémplen
gegen das Ungeriefsr und sonst-
gen Erscheinungen einiges 'herle-
gen und auck sonst gut beobachten
muf3, was um einem hemam var-
geht. So lassen sich die Blinksigna-
le zum 3eispiel nur vemichten, in-
dem man dariiber hinwegfihrt,
schieBt man sie ab, so erscheinen
sle an anderer Stelle erneut. Auch
die Spinnensier kenn man nur
durch Uberrollen vernichten, Dia

weil keine Pause-
Funktion varhan-
den [st

Modul VC 20:
55 Mark

e e e

bompen und alles Jngeziefer miis-
zen dagegen apgsschossen wer-
cer, eine Beruhruag mil hnen sl
todlich. Inshesondere die Spinner.
cehdren hier zu den yanz unange-
nehmen Feinden, denn sie ent
wickeln sich im Laufe ces Spieles
weiler, 50 wrerden aus gelben Spin-
nen, die man leichl ebschielen
kamn, bleus, die inen nicht mehr er-
ledigen, soadern mur noch lahmen
kann. Aus den hlauen werden
schiebBlich schwarze, denen man
vollig hilflos ausgeliefert ist. Hier
hilft danr nur das Weglaufen. Nizht
ziletzt schliipfen nach einiger Zei
auch noch aus den Spinreneiern
gelbe Spinren, Fast selbstvarstédnd-
lich 1gt, dah die Spinrcen sclbst na
tirlich wieder Eier legen. Dap eine
Ungeziefarart auch noch 3omben
legt, ist zwar schon etwas abwedid,
palfit aber zu diesem Spiel.

Wer Aktion mag korrmi hier si-
cher vol auf seine Kosten. Aller-
dings sollte man bcr cinen Steu-
erkniippel verfigen, dean das
Spielen mi: der Tastatur is- arg
mithsam.

Press: 59 Mark




VC 20 Katz und Maus.
Commodore 64 Radar Rat
Race: ein spannendes
SchieRspielchen

Wie sollte es auct andsrs szir!
Geht 2510 2iner Spiel einmal nickt
umes Schiefen, so doch mindastens
ums Uberleben. Fressen und Se-
ressen werdsan ist hisr das Moo,

Als arnmes <leines Mauschen hat
man durch ein Labyrinth w1 rasen
1nd 10 Kisestiizlchen zu fressen.
Natiirlich ist das ganze nicht ohnz
Sefahren. Solauemn an allen Ecken
and Enden Katzen auf die Maus.
Brave Hauskdlien sawear, denn sz
sitzen nur still ca. Aber sollle man
direlt in sgie hinenlaufen, ver-
schmihen =l =0 =in leckeres
Mauschen durchaus nichi, Schlim
mer =ind da schon die roten Rallen,
die ihrem Namen :Radar-Eallens
wirkl'ch alle Ehre mactien, Mil -
ner ungeheuren Zielstrebigkeit
varfolgen sie das arme Miuschen,
das sich @ller, als es thm lieb ist,
plotzlich einer roten Ratte gegenii-
bersizh:. Da h2ift es blitzschnell
umkehren cder seiflich auswei-
chan, wenn gerade Plaiz ist, sonst
ist elnes der drel Leben zu Ende.
Wann man das Labyrinth erst ein-
mal etwas kemnt es verandert
gich nicht — findat man dis Zeit,
sich wahrend ces Spleles etwas in
der Ubersichlskarte zu orertieren,
Auf cieser Karle sind nur die Stand-
are der Késeslickzhen und die
Auleathalisorie der wverfalacnden
Ratten zu erkennen Trolz dieser
Hilfe ist das Spiel auch noch schwar
genug, wenn man das Labyrinh
perfekt kennt und im Umgeng rmit
cler [bersichiskarie ein Meister ist.
Da die Kasestiickchen und die Kat-
zen in jeder Derlie woanders sind,
bleibt das Spiel immer spannend,
ncch dazu, da nach jeder erfolg-
reick bewaligen Stufz mehr Ra-
der-Ratter. auf Mausejagd gehen.
Fir dieses Spiel braucat man nicht
nur =ine gute Reaction, sondermn
ver gllem eine mute Buffassungsaga
be und etwas stratecische Planung.
Prel=: 59 Mark

VC 20 Menagerie:
Hier verbirgt sich eine
gelungene Frogger-Variante.
allerdings mit Floh und Star

Hasen, Hunde, Hirsche, Katzen,
Elefanien und was sonst noch alles
i ciesemn Spiel vorkommt, recht-
fertigen wenigstens m etwa den
Snieltitel Die Spiglides jedoch ist
lanost bekaant und in den Spielhal-
len schon seit langem zu sehen, Es
handelt sich narrlich um nizhis an-
deres als um »Frogger«, Hier aller-
dings sl kein Frosch, sundern ein
Floh der Star des Geschehens,

Der Spielablauf aber ist der glei-
che nur laufen hier Insekteniresser
hin und her und keine Autos. Hier
wie dort hat eine Berihrung tédli-
che Folgen. Auch der Mitestrel-
fern, hier eine Hecke, die wvon
Schidlingen langsem, aser sicher
susammengefressen wird, 1t vor-
handen. Die zweite Halfte der
Lhercuerung findet camn auf derm
Riicken von den unterschiedlich-
sier. Tieren statt, Zu guter Letzt hat
man dann drei Zelpunkte anzu-
springen, de »Flohnester: ader wie
imrner man sie bezelchnen madg.
Mir wurde es als Floh in einem
Hundefel besser cefallen, aber
man hat schlizflich eine Auigabe
zi1 erfiillen,

Insgssamt ein gur gemachtes
Spiel, das mit seinen 10 Schwierig
keitsstuien schon Ansprniche stellt,
insbesondere wenn man es mit Ta-
gfen und nicht mit dem Steverknip-
pel spieli, Beides ist hier moglich
Die hohe Geschwindigkeit der
Spielhallznautomaten wird  aller-
dings nicht erreicht, aber das is
richt unkedingt =in Nacateil.

Preis: 59 Mark

VC 20 Hau den Lukas:
lrrefiihrender Titel
und wenig Spannung

Jeder ha: scheon aut Yolksfesten
und Jehrmérkten diese Vorrichtung
geseben, an der die starken Man-
ner ihre Kraft beweis=n Mil einem
achweren  Holznammear  scklagen
sie auf einen Pllock, um dann einen
Bolzen so weil wie moglich in die
Hoae zu treiben.

Damit hat diases Spiel aber gar
nichis zu tun. Der Titel ist deshalb
rrefiiirend. Das einzige, weas die-
ses Spial mit dem wirklichen «Han
den Lukas: gemeinsam nat, ist, dafk

=it Fammer vorkommt, Aus neun
Licherr. krizchen hier namlich
Maulwrirfe hervor Durch einen Ta-
stendruck — das mittlere Loch ent-
spricat dem H, das reche dem |
und so weiter — mual man dic Maul
wiirfe mit eirem Hammerschlag i
die Lacher zurlicktrerben. Doch
Versicht, nur wenn sie sich mit dem
Kopf voraus zeigen, erhélt man da-
fiir Pluspunkie. Sehlagt man ifnen
auls Hinterteill, werden Punkte ab-
gezogen. Nach 60 Sekunden ist die
Zelt abgelau’en, und die srreichie
Puanktzahl gibt an, wie gut man war.
Obwohl es fiir das Treffen eines
Maulwurfs unterschiedlich  viele
Punkte gibt, je nachdem, wie welt
er schon aus dem Loch herausge-
Klettert war, bringt das Soiel nicht
sonderlict viel. Man kann es zwar
darzu henutzen, seine Fingerferhg-
keil au’ der Tastatur zu erhdhen
und dapel auca noch Spaf zu ha-
ben, aber dazu sird neun Tasten ei-
gentlich zn wenig. Als Spiel bietet
25 au wenig Jir sein Geld.

Preis: 59 Mark

VC 20 Alpha-Alarm: SpalS fiir
bescheidene Anspriiche

Dieges spizsl gehort zwar nicht zu
den CroRvalern, aber immerhin zu
den Vitern unter den Computer-
und Videospie.en. Hinter dem Na-
men #Alpha-Aarme verbirgl sich
nichis anderas als vSpace Invaderw.
Fiinf Reihen von je 10 Auberirdi-
schen grellen an. Sie marschisren
vonn links naca rechis {dber den
Eildachirm, urd =cbzld =zic den
Rand erreicht haben, komrien sie
eine Reihe ndher. Dann wird auf
die andere Seite des Bildschirms
zumarschiert. Man selbst fahrt mit
einem Panger am uiteren Bild
achirmrarnd hin unc her und ver-
sucht, die Angreifer abzuscaielen.
Ver Deckurgen geben enem zwar
ehwzs Schutz vor der Bombardie-
rung durch die Auberirdischen,
aber sie behindern auch die eige-
ne Schupliniz, Wer durch dis reve-
ren Spiele noch nicht verwohnt ist,
wird mit diesem 3pcel auch seinen
Spah haben kinnen.

Preis: 58 Mark
(Josef Waigand)

Auzgabe |/ Movembear [5E3



Fortestauing womn Scite (08

Nichts fiir Kinder

Ez besteht keme Mog-
lichkeit, den Ablaaf der
Spiele zu verlangsamen.
Im Rennen gegen die Uhr
(haim Spiel gegen Freun-
de bleibt die Uhr auch
nichl stehen) haben diz
diahrigen  cine  gleich
grode Aufgabaz wie 10jah-
rige. Und 10iahrige tun
sich =chon schwer. Ein
Erfolg zumal bein Bingo-
Spiel, ist <awir zu erleben.

I SPEED MATH hat
man jewells 10 fekunden
Zeit, eine Rechenaufgabz
(einfache CGmndrechen
arten, aul Wunsch in ge-
mischter Folge) von ins-
gesamt 30 Aufgakben zuo
lisen und die richtigs
Zdll einzutippen (Bild &)
In EINGO MATH hat man
ganze finf Sskunden, um
die Aufgabe zu 15zen und
mit Jovsatick oder Tastatur
die Losung auf bestimm-
ten Késtchen eires Spiel
feldes anzuzeiyen (Bild 7).

Die jingeren Kinder
milseen sehr wvisl tiben,
umn diese Spiele auswen-
dig zu lernen und damit
Frgebnisse zu brngen,
die in einer anderen Um-
gekbung wiederum un-
méglich zu leisten sind.

Die Spiele sind grafisca
und akustisch richt au-
wendig, aser gul ge-
macht: Heller Ton bei
richtiger Ldsung dankler
beltfalscher, und bel Feh-
lern wird das richtige Er-
gebnis  angezegt. Die
Farben sind freundlich,
die  ganre  Gastaltimg
zeict zumal beim SPEED
MATH ene erfreulich
klare Linie. Auch die Au™
machung des BNGO-
Spieles, das ja hierzulan-
de nicat so ge dufig ist, ist
einladend.

Nichlsd=stoweriger
sollte men zumindest die
4- his Bjdhrigen nicht mit
einer solchen Hatz Arith-
melik  lrainierer  lassen.
Zweifellos haben einige
ErstklaRlsr wvon Anfang
an die besseren Startlo-
cher als andere, aber das
li=zgt nicht an isolerten
Kunststiickchen, eh)
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SOFTWARE-SE

Hobky-Compuier ist die Zetschrift zum Mitmachen: Deshalb bringsn wir in jeder
Ausgabe Programme und Frogrammiertips fiir Heimeomputer

Wir kaben auch an die Leser gedacht, die nicnt alle Programme selbst eingehen
wollen, die wir in Hobby-Computer verdffeatlichen. Desghalt werden wir an die-

sor Stelle in Zulcunft -

FERTIGE PROGRAMME AUF
KASSETTE

anpleten, die e direkt m 'I'Jr&r} Computer ladan <drnacn. i
In dieser Ausgabe beginnen wir mit 'e ¢ Frogrammen fiir den VC 20, Commodo-
1e B4 und TI 99/44, die in dieser Ausgabe verdffentlich: sind:

AdreBverwaltuny auf dem VC 20

Dicacs Frogramm zoigt, dalb cme relativ komiortable Adressenverwaltung auch
mit dem VC 20 maglich ist. Neben der Verfigbar<ei deutscher Umlaute und
dem Telsfon-Srmbol kann z B, nach besgimmten Buchstebenkombinalioren an be-
liehiger Sielle der Adresse gesucht werden.

Boxkampf — Der VC 20 als schlagkriftiger Gegner

Sich auf einen echter, Boxkampf einzilagsen ist nicht jedermanns’ Sache. Die 5i-
malation auf einen Bildschirm diizfte daher — auch fiir weniger schlagkraiigs
Mithiirger — achon weaentlich anaprachender sen. .hr Gogner ist dabel der
VG 20 Lassen Sie sich iberraschan, wer gewnnt!

Bestell-Hr, VC 001, DM 19,90~

Textverarbeitung mit dem Commodore 64

Wenn Die aof Threm Homecomputer Textverarbeitung betreiben wollen, stehen
Thnen zwei Moglichkeiten offen, dies zu reclisieren; Entweder Sie kaufen ein
komnerzielles Testverarbeitungsprogramm, oder aker Sie schreiben lbr sigenss
Prograci, Wiklich gule Texlveruboilunygsprogianines sird tsuer, und die il
gen bersiten oft mehr Verdrub als Freude, Was Leq: also ndhar, als dieses feril-
ae Textverarbeitungsoregramm 21 verwendsen?

Schnelle Bilder einfach programmiert

Di=ses Programm beschaftiat sick met der Anwendung der Spritegrefile aul dem
Commaedore 1. Bawult sehr kurz gehaten und =oll als Grunclage fir eigene En-
weklungen dienen, Das Programm erzeugt schnelle bewegte Grafik, um zB. be-
wegende Ménochen oder Explosionen darsus ellen. Auberden Kann man such
KT-Grafik erzeugen, die sich 2B, in Xonbination mit Text verwenden 1E0t,
Bestell-Nr. ¢b 001, DM 29,30+

Damit im Haushalt die Kasse stimmt

D Prograunnn sHawshallskassen e den T 89448 dient zur Bingelbe und Speiche-
rung der Ausgaben eines privaten Haushalts fir jeweils einen Monat. [ie Aufga-

ben konnen dann enlweder auf dem Bildschitm durch S#ulengrafiken dargsstall:
oder nach bestimmien Kriterien, wia Tag-

cder Artikelgruppe aufgelistel werden.

Spannendes Autorennen mit Hindernissen

Dzr blaue Rernwagen befindet sich immer am oberan Bildschirmraad, die Renn-
gtreclee, mit Umleitungen, Felsbroclken, Vorfahriezeichen und Geldscheinen rollt
nach oben weg. Eeijedzm Durchgang werden gegrerische Eennautos, Hinder-
nisse und Banknoten neu varteilt, filr Ubungszwecke erscheint ein kurzer
Gtreckenalkschnitt ohme [lirdernis, Wenn das Spiel — wider Erwarten — nach
dem £, Schwierigeeisgrad liberwunden wird, beginnt es rochmals von vorne.
Bestell-Nr. TI 001, DM 18,3%0*

Diese Programme kénnen Sie auf Kassctte /Diskette divekt bei Hobby-Computer bastellen:

Verwenden Sie dafiir die vorbereitete Bestellkarte neben dieser Bnzeige.

* Alle Preis inkl, Mehrwenstewer, unverbindlichs Freisempfehlung



Endlich ein COmputer; der uns nicht nur bei den
Hausaufgaben hilft.

™

Gute Nachricnten fir alle Viter von Séhnen,
denen das Bruchrechnen immer Kopfzerbre-
chen bereiter: AUFGEPASST ist ein Programm?¥
aus der Serie SPIELEND LERMEN MIT ATAR.
Damit haben Knder richtig Spa am Brich-
rechnen. Und ihre Konzentraticn wird dabe
auch noch gefordert. Cie besten Yoraussetzun-
genalso, die Mathe-Aufzaben in Zukunft einfach
tadellos 71 Iésen. Genauso einfach, wie mit derr
ATARI 600 XL Breftexte zu schreibzn, eir
Schallplattenarchiv anzuleger, cie Haushalts-
kasse zu fuhren usw. Der ATARI 600 XL mzcht
es lhnen eber leiche, in die Welt der Computer
ein igen. Frist kinderleicht zu bedignen.
Er It sich fast uneingeschriinkt ausbauen
Aber da ist noch ein weiterer Vorteil. Wann
Sie mit Ihrem ATARI die Arbeit erledigt haben,

Ausgake 1] ember 1983

kdnnen Sie als Belohnung noch anstindig einen
drauf machen. Indem Sie mit ihm ATARI spizlen,
ATAR| bietet dafii- ene Menge lustiger und
spannender ProgrammCassetren it hervor-
ragenden Grafiken und unglaublicherm Sound.
Darurter grofie Hits wie DONKEY KONG!'
Das ATAR| 600 XL Zampu- PAC-MAN® oder CEN-

: " TIPEDE™ Und stir-
dig kommren nege dazy.

Damit der SpaB nie aul-

hort, Das ATARI 600 XL

. Computer-System.
Auzh in Osterreich und
in der Schweiz erndlt-

11787 ) Trasemy

| das ATARI 600 XL Computer-System

| Mame;
| Strafle:
: PLZ/Or:

| Ich méchte
auch kostenlos

] Mitglied im
ATARI-Club werden,

| ] ja I nein

I ATARI-Club,

| Postfach 60 0168,

| 2000 Hamburg 60

Camemaang

Mehr als

pali- |
l
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