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Liebe Leserin, lieber Leser!

Weihnachien stehi vor der Tiir!

Aufden Witnschzeireln von Grafi wnd Kiein, Jung und Al
siehien Homecompurer und Telespiele ganz oben.
Hunderitausende veirden in diesem Jahr elekoronischie
Spielzevge unter dem Christbaum liegen faben

Das Jair 1983 hat in unserent Lande den entgiiltisen
Durchbruch des Microcomputers gebracht,
Softwarchiuscrseiossen wic Pilze aus demt Boden, neue
Compuiter-Magazine ctablicricn sich und dic Exporteure
aus den Vereinigien Staaten, Grofibrifannicn und Japan
freuten sich tiber den deutschen Computerboom.

Auch unser Verlag erlebre in dicsem Jahre dank des
Homezcomputers einien enormen Ayfschwing.

Deshallb danken wir allen Leserinnen und Lesern fuir Ihr

Interesse an unseren beiden Magazinen 'Homecomputer’
und ‘CPU.

Wir alle wiinschen lhnen
ein gesegnetes, irohes Weihnachisfest
und ein erfolgreiches, gliickliches neues Jahr

Die Mitarbeirer des Verlages
wnd Thr Raolph Roeske
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Anzeigetleitung
Annzlie Kretzenherg

Brscheinungsweise:
Ersiverkanfstag von Homesompuier st Anfang des
Morats,

Urheberrechi:

Alle in Homeompider veriilfenilickten Reitriize
sind urheherrechilich geschiitzt, Alle Rechie, auch
Uberselrungen, vorbekalten.

Reproduklionen jeder Art (Fatelopi:, Microfilm,
Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen, usw.) be-
diirten der schrifllichen Genehmigong des Verlags,
Alleveroffentiiche Soltware wurde von Mitavbzaite-n
des Verlages oder von [reien Mitarbeitern erstell-
Aus ihrer Verofenflichung kann richt peschlossen
werden, dall dic beschrichencn Lésungen oder De-
reichnungen frel von Schutzrechten sind

Berugsprciac:

Einzelheft 330 (36

AbvanemertIniand 35-DM im Jahe (12 Ausgaben)
Ausland Europa 80-EM USA 110,-0M

Anzeigenpreise:
Es gl die Anzeigenpreisliste Ne2 viom 1.Jul, 1983,
Irte Media-unterlagen anirdern.

Awtoren, Menuskripee:
Der Verlag nimmr Maniskripte und Software zur Ver-
tiffentlichung gerne entgegen.

Honorare nach Yercinborung,

Rei Zneending von Manuskripten und Softwars er-
leilt der Autor dem Verlag die Genehmigung zum
Abdruck und Versand der verdllfentdichten. Pra-
grammae aul Datentrigar,

Rlicksendurg erlolgt nar bei anpeforderien Beitri-
gen, ansonsien nurgegen Erstartung der Unkosten,
Zugendungen von Solwure aur Verdffentlichung
sall bitte folzendes enthalien:

Kopierfihig: Kassette oder Diskelic mit dem Pro-
gramwm., ¥on Drucler crstellics Listing oderSereveon
Eildschimfotos (keine Schreibmaschinenlisings),
wtl. Bilcschirmlotog von einamn Probelaul,
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- KASSETTENSERVICE

Fast 8 Monale hat es gedauert -
aher nun ist e en weil Qe
Anfangsschw erigkeiter mit dem
Homecomputer-Kassettenservice
sind aberwunden!

Meue Bestellungen werden inrcr-
haib einer Wache bearbeitet und
ausgeliefert - alte Bestellungen
wurder u ca. 95 "% an die
Aultragoeber versciickL

setten

haber michten

Einc gute Mechrnicht fir die Leser,
die noch vor Weihnachten schnell
gin paar Programme auf Kas-

zum Verschenken

Aber geben Sie bitte lhre Win-

sche prazise an: z B.:

WC-20-Kassettz aus Hef: 10/83

Mit clieser Preisliste werden alle vorherigen
Listen ungiitiq

Greifen Sie jetzt zul

Bestellungen Inland:

Gepen Einsendung eines Schecks oder
Vaorausrahlurg oufunser Konto bei der
Kreissparkasse Eschwage,
Bankleitzahl 522 500 30

Kio.-Nr. 45 22 934

senden wirlhnen die pewunschien Pro-
gramme schnellstmbgich zu.

Bestellungen Ausland:

Nur Yorauskasse, Schein (Kassette 10,-
DM, Diskette 20.- DM). Keine Schecks

oder Uberwzisungen!
Liefernng noch nicht erhalten?

Rei Uberweisung aufunserKentalkann
¢s bis zu 2 Wochen dauern, bis wir Ihre
Restellung in Handen haben.

Oft passiert es, dali auf der Ukerwei-
sungsduchschrift weder Name, noch
Ort. rocn Art der Bestellung zu er-
kermen sind. Schreiben Sie uns! (An-
rufe kosten viel Geld und bringen. weil
dann Schriftvergleiche nichi mbglich
sind, kein Ergebnis)!

Wernn es bet unshesonders hektisch zu-
geht dann kann es schon mal pas-
sieren, dad es mil der Lieferung eiwas
langer daucrt. Vergessen Sic bitte nicht:
Ner Kassettenservice st ein zusitz-
licher Service von uns, der [hren, dem
Leser. Tipparbeiten ersparen soll (Sie
kennen den Yersuch ciner anderen
Zeitschrifl, dieses per Lichigrilffel zu
ermdglichen), Wir tua unser mazalich-
sles. Aber Pannen sind nie ausge-
schlossen.

BEitte haben siein solchen Fillen Yer-
sl s,

aus Hell 3783 GBM [Pet] 3000 K 8,-D
Maze-Challanger
Commuodare-64 K 10-0M | Kalaha
Biorythmus
Jaulette n-p1 K 10,-0M
Labyrirth Briche pauken
Disassamtler Life
Survive
CBIN (Pef) 3000 K 12,-0M | Labyrinth
Joncorde
Uhr Apple 11 b 18,-0M
Kalendar Suchratse
31 Disk-Schutz
Roulette Oklopus
Labyrinth
Sharp MZ 80 K 8,-DIM
Sukmarine-Hi nt Ic=20 K 10,-DM
Labyrinth + 8K
Zi-81 K 8,-DM | Spukhaus + 16K
L-Eoot-Jagd Assembler
Rotamint
Apple I D 16,-DI
Rscroll'KBD
[iskhandlel aus Heft 5783
Burdasliga
Autokosten TI-a9/44 K 12.-0m
Paqzerkrien
VG-20 K 10,-0M | T|-Ufo
Zeichengenerator Kilersatelit
Disassambler Chiffrisr/dechiffrisr-PG R
Slaom Rangliste
Hotot
VG-20 K 14,-Dm
Tl 99/4 K 8-0M | jnvaders 13PEMe) — 16K
Diwve Bamber Editor
Aszembler (nau)
Ladyrinth {3}
aus Helt 4/83 Car-Crash +3K
Commodore—64 K 10,0 ZX-81 K 8,-DM
Bssembler Ritter
Kalaha Iissile ZX-Command
Waze-Challenger
GBM (Per) 3000 K B,-DM
Tl 95/4 K 8,-DM Mastermind 1
Asterniden

2  Homecomputer

Mastarmiad ?

Commodore-§4 K 12,-DM aus Heft 7/83
Editor 1
Assembler {reu) Vi-20 K 10.-Dm
Mondlandung Grid Gummer
Wurm 0il Panic
Gaisterjdgar WC Pinball
C-34-Sprite-Gererator Highway
Apple 11 D 16-DM | ZI-8I K 10,-Di
Diskschuzz Aptelbaum
Trollhéhlen ZX Arogera dich qicht
Hausummern
GBM 3000 K 10,-DH
aus HEﬂ E’(ﬂa gq‘.‘ﬂﬂtul’g Caste
dreenspial
ye—20 K 12-0M S:iation Defender
Bember 43K
0l Shurehand +3K e D16 TN
Logo +3K
Hurdenlaut —3K
: ; TI-99 K 8.-DM
Acresadatei | 8k Steckerspie
glém?;edﬁ:gjd K10:-DH | o Spectrum K &,-0M
Synthesizer L
Goldfiaber
Apple 11 D 16-DM
Starwars
Zentrifugalkraft aus Heft 6/03
Texteditor ;
TRS-80 K &-DM
I Spectrum K 8-DMm | Grafi<-PGM
Frogoer Ferderainen
2¥-81 K B-DM Commodore-64 K 10,:0M
Data Energie 5
Renumber Telefon/Adress-Datei
Charaktergenerator
COM 3016 K 8-Dm Crips
Galactica
TH93 /4R K 10,-DM
TI-49 K 10-DM Der Pilzwurm
Space-Deferce Frogpath
Street Race Flugabwehryecchiitz
Monstar Hunt

Rreakpinnt
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Apple 1l
Imbiii- Budz
Carace

IX-81
Burdeslige
Mimm

Ii-Spectrum
Spectraxians
Kre sslalistik

1G-20
Helikopter
orown Jubilee
Jeisterschiof

Sharp MZ-80
anadrinner
Jata Ganeratcr

D 16,-DM

K 8-0Mm

K 10,-0M

K 8-Im

aus Heft 8/83

Ti-08/1A
Spielautomat
“allschirmspringer

ZX-81
areymed

K 8,-DM

K 10,-0M

Wiaschinen-Proaramm-Loader

schwarzes Lach

Commodore B4
Neltraumschlacht
Nildwasser

G-20
Joyaainter
Surdival
Sta: Tramp

Apple 1l
<ugcliabyrinth
SArtner

K 8,-0M

K 10,-bM

0 16,-DM

aus Heit 10/83

Gommodorc-64
Phoanix
Inveders
Fallschrm

Apple 11
Helikopter-Attack
Karylon

TI-89/4A
£ niffal
Mauerklauer

IX-81 16K

Memary

_ift

Jra<ules Diamanten

Spectrum 16K
Jio
It

TRS-80
Juadrato

. Dezember 1983

K 10,-DM

K &-0M

£ 10,-BM

K 8,-0M

VG-20

Skipping
Eirsiedlar

Dranon 32
Chp Out
Sdllen

K 8,-0M

K 8-0m

aus Heft 11/83

Tl 99/4A
Poker
Blackjack

ZX Spectrum
Superhirn
Ha.shaltarechnung

21 81
3-0 Hghway-Race
Chikago

Apple 11
Pyramid Builder
Survival

Commodore-64
Laser Force
Jump Man
Auorennen

UG 20
Prcgrammresarvoir
Demon Attac<

TRS aD
Sechiffe varsanken
Mau Mau

K B,

aus Heit 12/83

Gommodore-64
Filot
Spukschlch
Prallbgard

TRS-B0
Seipents

Uc-20
Space-Zap
Texas-Kid
17+4

Apple 11
Sprite-Designer
Panzerjagi

Dragon 32
Grand-Priv

Panzerjand

" ZX-Spestram

Bogen

ZX-81
Astro Jager
Siiaky

TI-99
Vokabeltraining
Hatgman

K 8,-DM
¥

K 8-0M

K 8.-0M

¢ndlich s

Ein DATA BECKER BUCH
fuir den TI-99/A

199 ||

Tips & Tricks

Eine Fundgrube fir den
T1-99 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Auf iber 250 Seiten enthilt disses neus Superbuch
eine Fille wertvoller Programmiertips, Tricks und Arre-
gungen, mit denen Sie mehr aus lhrem TI-98 machen
kinnen. Dazu eine grofRe Vielzahl auffertiger Pro-
gramme, die Sie direkt eintippen konnen. TI-99 TIPS &
TRICKS, 1. Aullaye 1983, ca. 250 Seilen, DM 48,-.

Cieses Buch solte jecer TI-99 Anwender haben.

Sie erhalten es im Computer-Fachhandel, in den Fach-
abteilungen dergrofen Kauf- und Warenhduser, im
Buchhanuel oder dire<t mit dem Bestellcoupon. In der
Schiveiz liber THALI AG, in Osterrzich liber Fachbuch
Centar ERB undin Betelix liber Computercollectief.

I{HR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diusscldorf - 0211/310010

BESTELL-COUPON

LCinsenden an. DATA DECKER GrabH, Merywingsistn, 30, 4000 Disseldu§

Hite senden S mir
zzal. DM 3. versandkosten.

O per Nechnahme

Exempiara TI-82 TIPS & TRICKS je DM 28,-

L1 Yarrachiungsscheck legt ba

B tte Adresse deutlich scnreib'en




In diesem Hett setzen wir unere in Ausgabe
10/83 begonnene Serie Basic /~ Basis fort.

Serie aufgenomren zu werden.

Basic ~Basic

bekanntesten Computer inrerhalt deser

berizksichigen.

Fier also der Zusatz fir die Liste aus Heft

Wir bekamen vies Zuschriften, in denan | Dam miissenwir zustimmen und werdenvon | 10/E3 mit den Befehlen zum Texas-
geduBert wirde, daB der T1-99 in diesem | nun an auch den Rechner der Frma Texas | Instruments-Rechner.
Lande sicher populdr genug sei, umunter die | Instruments n unserer Basic-Konvertediste |
RES [Zahl) B3E [String) ATH |Zahl] CHRE [Zahl) CLOSE #Cateier, !
|
|
GONT C0S DATA DEF DELETE oin EDIT END EXP
Fzhrt mit Pea- Ermitiit dan Filr Datalste Definiare LHg=ht bzstimm-  Seafft Plal: Edjtieren einer Fragramm Exporentialwen
gramrrauslin- Losinus der i debrauch arilhmelische la Frogranmm- urvanablen- Programmasie bxanadan OES AUSETICH
Tung fort Zanl n READ- Fumktion zeilen Feder. Matin.
Statement Auaskriatwet
CINT [08[Zzh) OATA Wanstank  DEFFM Variatle  DELETE Zellennr. DI Variablc EDIT Zaitznir END EXP [Zahl]
[ Karstanic...] [ivaiable [:Zcilznmr.] {Felder)
MIGCROSOFT Wariable. ] Lokar{ Felder,.
Hns' [: =7zhi 0. Formal
CONT C08[Zahl) DATA Konstarde  DEF FMVariahls  DEL Zeibinnr, NN Vziahle {Mildsrhirm- END P (Zand)
[Konstan-..] [Varabae) Zeiennr, (Falder) peignlierl} =
Zehl o, Forme! [var(Foldar...]
COS[zahl) DATA Korstanle.  DEF FNVariabe DELETE 7=ilennr, DM Vaianl Editieran per BiD ENF [Zahl)
LEomstzne.] [MWarizble, Zaiknnr. (Felder) Grsor
Warizhle)] [ar(Faldar._]
A!.nﬂ I —7Z:hl a. Farmcl
GONT COE[zani) DATP Koretanie  werschied. DES-  DELETE Zeilennr—  DIM Vaialis ERIT Zeilanar. BD EXF [Zzhl] |
LKarstan.. | stanments ZRIENN, {FEider)
variandan, LvardFeider.]
Anndzre Badeutung
Color Genie
CANT E03[Zahl) OATE Konstans DEF FH\ariahlz DI Variable Liliaran per END EXP [Zahl]
[ Kar stantg.. ] =2ahl 0, Forael [Feldar) Carsar
[ var {Faider..]
GONT EO&(Zahl) DATE Korstane  DEF FVariabe DELETE Zzilenr— DM Varianis EDIT Zzilenr. END EXP Zahl]
[ Konatante ] [Wanabie Fal ennr {Faldar]
=71hl . Farmel [var.[Faldan..]
Oragon 32 h ¥ |
OONT LOS{Tan) RATL Horetanta NEE EN Variahle OIM Warizhle ET Frilanar. {11 EXP [Fahll |
[ Konstante...] [ariablei {Fzider! |
=2Zehl . Fermgl [vor.(Falden..] |
ORIC 1 _ |
CONT GOSN OATA Korstanle  DEF FW Variable DIM Variable Editieren per IND EXP |£anl, I
[.Kanstame...| Iariablel [Falder, Cursar
=7ahl oder [, Var.{Feiden..]
CBM 3000
CONT GOS[Tanl] DATA Korstanle  verschiadans DELETE Zoiipnnr— DM Variabl: EDIT Zzilennr, END EXP [Zani]
[ Koastants.) UEr-gtalements  Zelgnnn (Falder
TRS 80 1 worlianden. [ Var [Felder...|
“"]Eﬂ GEHIE andare Bedeutung
CORT F05(2ahl} DATA Fonstarke  DEF FN[Variable] DM Veriakl: Editicicn per EHD ENP Zahl
[.Konztarte ] —Zzhl ader (Falden Qursni [
Fornmnet [¥ariFaldan.. ] I
VG-20 ; |
CONT B0SZzhI) O Vzrighlz EDIT Curacr EXF Zahll |
|Rzldien tnoontspr. Zeila
[¥ariFelder...]
LONTINIE ROS[FAhl] DATA Krastarte  DEF FM Variaile DIM Verlablz EIIT Eeileanr.) EXP [Zahll
[Konstante. ] [[Wariablz, [Felden auch Gurscr
Varatlie ]l [Var(Foldarn..] in antapr.
=7ahl o Farmel Zeile
ZX Spectrum
CONTINUE COS [Zah) DATA Konstarte  DEF Fundtions- OIM Warg Feldet) 4 11] EXP [l
EON LEnustante] name [VariFeldarn..]

TI-99

[[Variabl=]]
=Zahl ¢ Farmel
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- der sicher ste Weg, einen SIN-
CLAIR ZX81 oder.SINCLAIR ZX SPEC-
TRUM z2u kauferr und dann auch
wirkiich zu geniegen ISt der weg
Zum Slnclair Fachhgindier, von de-
nen es iiber 30C in der Bundes-
republik.gibt. Nur da bekommen

. Sie SINCLAIR mit allemy fachkundi-

ge Beratung, Zubehdr, Software
Nur

und die Original-Garantie.
b_e-im SINCLAIR Fachhandier sind
Sie gut aufgehoben - garantiert!

Sinclair 2X Spectrum - der Heim-
computer, der das Wunderbare
leistet: ein Kleinrechner, der es
auf seine Weise mit einem rich-
tigen GroBrechner aufnehmen
kann, Mathematische Funktionen
und Dperationen wie bei groBen
Profi-Gerdten. 8-beliebig sinsetz-
bare Farben fir Vorder- und Hin-
tergrund. BEEP-Kommandos iiber

Wo Sie ‘nren Orlginal-Sinclalr
Bekormmen, saut hnen
Lnse" Handlernachwels.

Schreben Sie uns,
Sinclakr-Cenaralvertretuny
Dedtschiand, Fostfach 6352

B0z Ottobrung.

LE%WEGE FU RE
TZ J SINCLAIR —/

drei Oktaven. BE‘dlEnUHQSﬁ'EUﬂd- H '5|NCLNR X

liche Tastatur mit 4Q Tipptasten. |
Hochaufltsende Grafik durch 256 |
Punkte waadgrecht und 192 senk-!
recht und bDeliebiger Mischung,
von Grafik und Schrift. LOAD/
SAVE in Hochgeschwindigkeit
Programmierbar in BASIC und M;i-
schinensprache (Z20A). Véllig nell
gestaltetes Kassetten-Interface.

Sie erhalten auch nur bei unseren

unentbehrlichen deutschen

ginal-Handblicher zu jedem

rat. und Sie erhalten nicht nur
ginen Computer mit Zukunft, son-
dern auch eine Anlage mit fast
unbegrenzten AusbaumOglich-
keiten. Der ZX SPECTRUM ist ein
Gerat, das seinem Namen Ehre
macht: das Spektrum von Spec-
trum reicht unendlich weit!

autorisierten Fachhindlern d}i 2
ri-

/

e e s e ey

o

— einer dergerfolg-
reichsten Pgrsonal-Computer der
Welt, jetzt fir einen Brughteil der

bare Computer ko
senverbreéitung dies
peliebten Gerdtes (

ECTRU gibt e
er Original-sinclair-Gara
von uns: Und direkt bel unseren
autorisierten Fachhandlern. -

s=rcl=ir
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Der Spicler wird von quirligen kleinen Geistern duich ein Labyrinth gejagt,denen er
entkommen mull. Fiir kurze Zeit kann er diese kleinen Ungetiime versteinern.

Dieses Programm erinnert von seinem
Aufbau her siark an dic Facman -
Spielidee, von der es offentsichilich
auch abgeleitet ist. Insofern also nichts
welthewegendes.

Das dicszs Programm dennech einen
pewissen Reiz avsiiat, liest an seiner
Aulmackung,

Das Labyrinth vermittelt zinen rdum-

lichen Eindruclk, in das man quasi als
Reohachter von schriig oken hinein-
schaut.

Durch diesen kleinen Kunstgrifl® hat
dzr Hersteller Micromegad, sin lustiges
Spiel produziert Ls ist rechr einfach zu
spiecen nad deher auch Fir Kinder
geeignet.

Ein weiteres Programm, das diesen Eindruck von Perspektive vermiticlt, hat der

gleiche Hersteller vorgestellt,

Das Progremn LUNACRABS [ Mondd-
krabber) besticht eberso wic das
vorgenannle durch seine grafische
Wirkunz Da ist eine Mondlandschaft
mit sehr schiin tAumlich dargestelllen
Bergen und Mondkrabben, die beim
Naherkommen entsprechend prolier
werdzn.

[Das dic Soielidee nicht sehr neu 1si,
siort beidiesem Programm wenig: Eine
Erkundunzsrakete ist anf zinem der
Saturnmonde gelandet. Das mit ziner
Kanone ausgestattete Landeteam wi-d
plétzlica von den seltsamen Bewah-
nern dieses Trabanlen, den krasbenar-

tigen Wesen, angearitten. Mit Hilfe die-
ser WalTe missen sich die Astronauter
gegzn die von allen Seiten angieilen-
den Feinde wehren.

Wie pesagt, die [dee ist nicht sonderlick
originell und wird in vizlen ghnlichen
Programmen in diversen Varialionen
berutzl Durch eine geschickte Anima-
fion vnd der konsequenten Ausnut-
mung der feinen Grafik des 7ZX-
spectium sowie seiner Toneffekte ha-
ber wir hie- ein Pregrammn, das aach
abgebriikte Spicler noch tegeistern
diirfie

N e

LUNA CRABS




fiir den VC 64
Falls Sie noch nicht in Besilz eines Pilotenscheines sein sollten, haben Sie jetzt die

Moglichkeit, mit dem 5piel “Pilot” sich die hierzu erforderlichen Fiikigkeiten
anzueignen.

Folgende drei Ubungen miissen fehler- | zweite Ubung - das Durchiliegen eines | Die Testen, mit denen der Hubschrau-
frei absolviert werdern: Lunnels unter Beschuli. Dhe Prafung | ber gesteuert witd, wezrden in den
Als Zestes wnld cine Bamikade durchi- | bestell nur der, der auch die dritte | Anleimingen zu den cinzelnern Pruflin-
brochen werden, Dies istnech verhidlt- | Runde: Landen aufleinam beweglichen | gen auslithrlich erklart

nismilbig eirfach, Schwerer wird die | Kreuz. schafft

B CLR:PRINT” EDDDODMDIOBRNERNNRITTE HABEW SIE GEDULD" :AM=1 PH=Q

1 AF~"" POMETSRED. A ' POKES32E1. 8 FAH=30 ' HE=-1

18 Y=353248 ' POKEZE4@, 13 FORH=@TOL1 'RESTORE ! READG : POKEEAZ+H, 1 HEXT

28 FORM=1Z2TOEZ' READM POKEB3Z+H. 0 MEXT

@ DIMAFCIBY AFs Lo R =" AT e A e e N Y Ee 1 PR
40 AF{GI=" R I RSCTI =" HIOe-" AF (B ="EARTH" : SPX=200: POKEV+I9, 7 : DIMPEXC12)
SB PERC1 =113 PEXIZ)mIS  PEXCS)=1 14 PEX(4 )N  PEX S i=87  PEXIEI= 112 PEX(Z)aT

&8

AmSF L=l AT D =" eeetiens” (FEHIT =181

7@ FORGE=_T0D: LAS=LAF+ASCO0) (NEKT
88 PER(Z)=1PEX(IB)=1BFEXN(11)=2@ FEX(12"8 POKEASEH. 128 SC=0

@2
114
123
133
148
158
162
ie.
i5@
P |
zie
228
222
z24
226
238
238

e

FPOREN=1,KYR

POKEY . 28

PRINT"CHONBNENENBERIEF ILOTE"
PRINT"BEFRIVESIGNED BY SJCUERD RICHTERE. B3
PRINT*JDBIELE SIND EIM SHUBSCHRAUBERPILOTE UnI"
PRINT "BEACHEN JETZT DIE RESCHLUSSPRUJEFUNG"
FRINT"ME [HREM FILOTENSCHELIM."
PRIMT*BEUERST MUESSEM SIE VERSUCHEM, DIE"
PRINT"WNLAUFENDE SBRRRIKAIE® ZU ZERSTOEREM. "
PRIMT"WEEEIEN SI1E ABER SCRMHELL,DENN SIE"
FRIMNT"PEABEM HUR 2S5 SEKLHDEHE ZEI™."
FRINT"XBRECHNELLER : SE@" !

PRIMT"IPLANGSAMER @ 9@

FRINT " ¥RHOCH G

PRINT"INRUSTER - o A

FRIMNT"MBEEC-IESSEN: BEPACEE":

FRINT"MAMBENN SIE BERELT SIN. DRUECKEN"
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235 P
248 1
208 O
; 1580
a 1961
| 1Fee
Lg5a
1955
2088
2821
2eee
zoe3
2084
2ees
2085
| 2018
aBza
4000
| 4588
| b [ =
l =
iggle
LeeEe
I 19923
19026
198x7
19848
- {10@@
| 11883
(1918
iig2e
L1B3@

12806

izeia
12815
12eze
l2g3e
12035
12837
{2848
1285
i2ase
12833
12854
12@05
12856
12897
12058
12e583
12858
1z@e 1
12pe2
12863
12064
128687
12068
1xess
12@7e
12a71
lzar2

126873
| 12874
| 128735
|
|

12080
121182
12120
izlze
12130
12228
12230
| 12242
! 12329
| 12338
‘ 12340
= 12420

12428

12430
i 12432
| 12538

12321

12332

12533
g 12585
| 12536

RIMNT"EIE BITTE sRETURNE'
FFEEKC203)=1THENFRINT " IO sNARMIDDGEEIN : POKEY+21 , 1: GIT01588
QToZ4a

TIlsm"GOOMEA"

FORTwiTOSE: RN=INT(RND{1 )%8BEY+1€24: POKERN. 46 RI=THTCRNDCL Y RIS

PUOKES4Z724RM: R MEKT

FRINTRIGHT$(LAS, LH> ILEFTELAE, R%2 :RE=RK-1 L¥=lz+1
PRINT"MESCOURE 1 "8C.,"ZEIT ("RIGHT#(TI1%.25.

PRINT"TI";

IFPEEK {203 =S4 THENK YH=R Y4 ~0 POKES 3245, Kr¥ [FKY7a<lSaTHENABAR
IFPEEK(203) = | BTHENSPY =SP4+ 2% :

LFFEEK {283y =53 THERK Y H='Y5+%: POKESI249. Ke¥ ' IFKY 4221 5ATHEN4Z0D
IFFEEK{ZB3) =L STHENSF# =5 % ~25

IFPEEK (2B =c@THEH 1 pEAA

FORWA={ TOSRH: NEKT

LFRA=LTHEMR* 357 L= ] NE=HEM=1 | FRX=FAS+ME : PRINTCHRE CFAHY : PRINTT
PRINT"TI" ;i GOTO L 986 & k

POKES3271.8: POKESS277. B : BOTO2002

POKES3Z7 1.1 :POKESS2¥7, 1 1 BGOTO2004

POXH=R2T 4@ INT CKYHAB ) PHH=PEEK (1847
IFTI#>" 00ER2S " THENAE=1 : BOTO 1 2002
FORGIW=FOXTO Ll B4TSTEF4R

POKEIN. £€ ! FOKES4ZTE A, 1@ i FOKERW=48, 32
NEKXT 2l

FORDL=1TO12' IFFHZ=FEXCT: ) THENL 1928
HEHTI1

ooTozZB e

IFOI>PTHENSC=EC+1 2 i PH%=PX+1 | IFPKU >4 THENSCSE- 108 | 007011918

IFQ1>7THENZB 1R

ASC0OLy=" "LREE" " FOROA=1TOR ' LAS=LAE+AEC00? HEKT | SCMSC+S

IFLAF=’ "ANDT I$< ' BERB2S " THENL 2008
GLTOZ@1

FPCHEWV+Z1 .8 THE=RI ERTECTI4, 25

DE=8: D=1 FORDF=|TC2S: DE=DE+D] | D1=D1%-1 : POKESIZED, JE : POKESA2E1  TIE | NEXT
LFREXBTHEN 13008

FCKES3298. @' POKES3Z81, 8 PRINT" CA DR - ETZL ICHEN CLUECKMUNSCH 101"
PRINT"IREEIE HABEN CLUECKLICHERMEISE DIE" :PRINT"MNIE';RN; ", RUNDEE IHN EIKER"
FPEINT"IBIZEIT “YON © @8 TM$;" SEKUNDENBI OESCHAFFT": IFAZ=1THEN1SEE0
PRINT"MBEELIE HABEH JETZT o35G, "FUNKTEBI

FRIMT"@IICH WUENSCRHE IHNEW YIEL OGLUECK. " (PRINT" MIIMN TER MAECHSTEM RUMIE"
BrefN+]  PRINT "MEMEEITERSPIELEN (NRECHSTE RUMDEY | S=TREE" ' TwAN-1
PRINT" ®AUFHOEREN - =
IFFEEK(ZB3 )= 1BTHENCHIGOTO128%6 , 1 5928

IFPEEK (2R3 )= 13THEM13878 =
GOTOLZReSS

FRIMT" EIEMOmITCH EEGRUESSE SIE WIEF BEI DES"

FRINT"XBis2. RUNDEN MEINES SPIELES. IMRE AUFGRBE"

FRINT"EMIST ES.MIT IHREM SHELICOPTERE JURCH I IE"

BRINT"MMHIEHLE ZU GCELAMCEM. ABER HEACHTUNOE,

PRINT"MRIDERY ES WIRD SCHARF GESCHOSEEM!

FRIMT"EWRECHTS | g=®"

PRIMT'ILIMNKE : @E"

FRIMT"MRUNTER '@ S=N"

FRIMNT"IDBLIENN SIE BEREIT SIHD. "

PRIMT"WIDRUECKEN SIE BITTE SRETURNE"

IFPEEK{2B3>=»1 THEN L 287D

GCTOLZRE8

PRINT"II  PUKESGZE8, 11 POKESSZEL, L1 P31 iFReL K]S ‘HRZ=18

VeS3248 FIKEV+21, 2 :POKE2041 , 14

FORN=@TOGR | RERDN ! POKEBSE+M, (1 MEXT | KiHml 52 | Ky%a104 | POKEV+40, 1 POKEY+23.2
FOKEV+ZT, 2 FOKEY +2 , KXx

FPOKEW+3, Kv3

FORDU=1T02S : RME=INTCRNI . L S#4)+1

ONRMARROTOLZ118, 12228, 12328, 12428

NI¥e=] &5

IFLEX= 185 THENKDR=KOA+1

IFLERCIEFTHEMLEY =MD

CoTolZ2E0E

NDx=1R5

IFLEX=1890RLEY~ 1 67 THENKO M= <0 +1

LEMmHDN  GOTO12E00

MNIH=[1B

IFLEX=11B0RLE:=163 THENK X =lctiti—1

LEL=HIL: BOTO1 2580

NH=LE7 ' PRINT" TITT-ITITT? !
PRINT"T XOETRDCER TR
IFLER=11BTHEMKIX=KDH=-1

IFLELSS 1 EETHEN_E aMIM

IFKOL=ETHEHLEX=109 : KOK=mKOM+ 1

IFKOESZZ THENLER=] 18 K.OX=KOR~1

IFPEEK (2013 = 1 @THEMIKM M =k M ~E  POKSSIZSE , KN

IFPEEK 203 ) =] 3THENKKHEKHE +8: POKESAZNE | KN

IFPEEK (Z@3 ) aI3THEMKY M=+ 4  POKESAZSL, Ky

IFPEEK ¢S3272=2THEML 2530




123303
1Z231E
L252E
12336
12332
12548
L2396
1256&
i Zaee
138es
13@ie
1382e
1zepzz
12830
1zp48
L3305
13260
13878
138882
1e8ga
131ae
1311
13lze
L13lze
13508E
1531e
13528
137358
1.334€
135956
1356E
1337
13z8@
13582
13387
13%8ae
13385
13958
13323
l4pae
14882
148iE
14012
14028
14p38
148402
14858
14858
14@7¢
140388
14878
141008
14l@l
l14l@z
l41@G
14124
14103
141iR
141208
14123
L4l 28
14138
14148
14191
14158
14iva
14188
14190
15688
15ele
iseze
13028
15848
| 15088
| lsaig
| G028
SRe1a
EEAEA
E1086
Elole
51560
61318
E1528

' Dezember 1983

FPRIFNTTARLKON Y ) CHERE(LLE 2 TABCKOH+BERA) j CHRECLEX) | NEXTIU : FA=SAA=1 | HUSHW+FA
FRINTCHRECHD . "' - BRE=ERHX-1 : IFBRE=9THEN1 3188

GOTO1 2875

Fi=i:WEw. : FORMA=1TO2S  FOKESSZE0. FA: POKESIZEL . FA: WE=LE# -1 | ~H=F R+ HE  NEXT
POKEV+21, B

FRINT " TRMIJEIER HAT EIWMAL PECH"!PRINT'MRES TUT FIR HERZ_ICH LEIT,RBER"
FRINT"MMISIE HABEM DIE MAUER DES CAMUES" (#RINT"EMEERUEHRT."

FRIHNT"ERIIES HATTE SCHLIMMAE FOLGEM.":00TJ1302%

PUKEG32E. . B POKED 3286, 12

FRINT"ZITMUIEIER HAT EISMAL FECH.ES TUT MIR":PRINT"MHERZ_ICH LEID.ABER"
FPRINT"EBEEIE KUOMNTEN DIE BARRIKADE MICHT":FRIWT"IMIMN IJER LIMITIERTEN ZEIT"
PRINT "MREMTFERMEM. "

FRINT"IFARPARFEBRFRFBHEJES SFIEL : MRETURNE"

FRINT" EMBR LLL L] == R . EPACER
IFFEEK(2037=1THENS

IFFEEKL{ZBE)=E0THEN L 38708

GOTOL 840

PRINT " EOAE NI BRBERBEIRLF L IEIERSEHEM"

FRINT"IDBBMRRBBRIEIS ZUM HAECHSTEH MAL"

COTO15890 _

FA=1:WEm, :FORMA=1TO2% | PIKESSZ28R. FA: POKESIZE] . FA  WEaLES-1 : SA=FRHLE : MEXT
FOKEYV+21.@

PRINT " SIMWHERZLICHEN CG_UECKWUNSCH"  PRINT"XMISIE HRBEW DIE &' jAN; " RUMJIEE"
FRINT"MMFERFEKT GEMEISTERT" :00TOI2A4H

FRINT"SUWIICH DEGRUESSE S.E HIER EBEL IER'

PRINT " KWIES . RUNDE® MEINES SFIELES.JETZT

PRINT"KBIIET ES THRFE ALIF3ARE.DEN RUBSCHREUBER"

PRINT "MBIZU LANDEN. UM RUSZUTAMKEN. "

FRINT"INISIE HHABEM @43 STKUMDEWE ZEIT"

PRINT"MEOMST STUERZEM SIE AE."

FRINT" (MRERRECHTS -
PRENT "IL IHKS P
PRIMT "IHOCH Cogre
FRINT"IRUNTER P
PRINT"ILANDEKNOFF @ HSPSCEE"

FRINT" Q@ BRBELICHN S1E BERELIT S1kD ZITTE"

FRINT"INBRMBIGRETURNE IRUZCKEM. "

IFPEEK{ZB3 =] THEN1 42188

GOUTD13330

PRINT"" YeS3ed48!POKEY+21. 4 :POKEZB42, 15 FORN=@TOSZ : READN  *OKESEEN , 0 NENT
FOKES3280. 2 POKES 3281, 2

FOREVAHES. 4 - POKEVHES, ¢ KHAS48: KYHRGE FUKEV+4 1.5 | POKEV+4 , KMY | POKEY+S , Ky
FOxel522 WS=AH: =18 PRINT " MO ENONOINe BIST IME © " T14="po0o0s"
RNA=INT CRMIICL ) a2+

ONRNAGITO14840, 14853, 14J60, 14878

FORRFOR+L OOTO) 4088

POx=POYE=L  GOTO1 4288

PORsPUA=48:00T0148568

POMePOL+40

IFFOAECL 104 THENPOR=FOX+43

IFPOHR> 1823 THENFOX=FOH-43

POKEPO%, BE *POKES4R72+PUR, INTCRNDCI 3 H1T0+1 t FOKELEX .32 : LEX=a~D3

IFPEERC 283 0= 1 OTHENK s =<2~ | FORERIZ2T2 , KKK

IFFEEKC2O03 =1 STHENKK =K XX+5  POKETIRSZ. KKK

IFPEEK(Z@3 =53 THEMNK YH=H k15  FOKES32S 3. kiYh
IFFEEKCZ030aT4 THEMK Y =K y% -8 FOREE3253, Kiyk

IFFEEK{ 203 =68 THEN | S@00

FORMA=LTOWS  HEXTHA

WSalS-T IFUSCAORWSYSATHINZ=~2

PRINT" "DOMBUEET ; 45-YALCIIGHTECT14, 227

IFTI#=>"000A45"  THENLI143

GOTO1 4320

FR=1:We=1 FORMA=1TO25 ' POKESIZED . FA FOKES3ZE1 .FA WESWEM-1 : "A=FA+UE : NEXT
FOKEY+Zl.8 ; :

PRINT 'TODMITEDER HAT EIYMAL PECH":PRINT"MMES TUT MIR HERZLICH LEID.ARBER"
PRINT"MRGIE KOMMTEH DEN SHELICOPTERE" (FRIMT"ENMICHT iN DER LIMITIERTEN"
FPREINT"MREELT LAMDEM"

PRINT"MIDIES HATTE SCHLIMME FOLGEM. " :COTOLS@ZS
IFPEEK(EE3+CKAKAD ) +4B% CKYHAB) 7 =BETHEM 15028

GOTCi41i@11

POKEY+23, & FOREY+Z3, 8 FOKEN +4 ) KXA+E FOKEY+5. Ky X+8
Mi=4:HJj=g i FOROQ=1TO31 :POKEV421 M1 MHERT  HIshL NUxbH HEST : POKEV+41, 18
AI=1:GITO1Z280

FRIMT"MBESIE HABEHN HIERMLT IHREW FLUGZEUG="

PRINT"EMECHETH BESTANDEW. ' :GITOL3@25

DRTAG. 253,255, 255,8.9,8. 1,894.8,1.2,7,1,2. 15.1,2,15.43.,255,0. 64, 3, 254, 1 28
DATFZ, 2, 120, &, 0. 188,28, 127,252, 8, 8, 16,0, 106.17.8, 127,295, 08.9.0.0,8,8,8
IATFA, 3. 0.0.5.8.0.9.0, 0. 2. 5.83. 295, 252

DRTF@. 24.8,8, 27,8, 8,129.8, 1,8, 189,1, 0, 128,1,8, 128, 1,129,128, 1,126,128
LHTHL, 125,128, 1.8, 28,8, 129.8,08, 255, 0,0, 12%,0, 1.0, 128, 6,8, 96, 6, 8.96
DATFE.2.0.8,@.0.8.8.0.0, 3.8.8.0, 08,3, 120,08, 12:55.9,16. 24,8, 32, 4, 8.64, 2,0
DATR124, 129, 255,125, 129, 4.64.2.31,32. 4.8, 16,24, 0, 12.96.9. 3, 128,.8.48,8,0. 0
DATFS.3.6.6.0.0.8.¢,8.8
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SpukschloB ist in erster Linie ein Cedichtnisspiel. Man mul} sich, mit ¢cin paar
Hilfsmitieln ausgeriistet, durch ein gefahryvolles SpukschloB schlagen, um Schitze zn
sammeln. Das SpukschloBselbst istlabyrinthartig angelegt. Aus jedem Raum fihren 3
Tiiren in 3 weitere Riiume. Durch Eingeben der Raumnummern begibr man sich in
dieselben. Die Zuordnung der Riiume wird bei jedem Spiel neu geschaffen, und zwar
er Zufallsgenerator. Dadurch kann es passieren, dal der Compuler sehr lange in der
aumverteilungsschleife bleibt, wenn er cinen ungiinstigen Wert aus  dem
Zufallsgenerator belkommt. Das merkt man daran, dall der Rechner sich nicht mit
*Alles klar?® meldet.
Das Beste ist dann, das Programm abzubrechen und nen zu starten. Alles Weirere ist
im Spiel selbst erklirt. Der Reiz besteht natiirlich darin, ohne Papicr und Eleistift
durchzukommen.

.:Spu-ksclﬁ-lol?f

fiir den Commodore 64

S



DATA BECKER

DIE NEUEN
DATA BECKER
BUCHER

Lie Heimecomauterwelle rollt und
allan wvaran die COMMODORE Com-
putermit inrem fantastischen Preis-/
Leistungsvernaitnis. wardle viel-
seitinen Moglichkeiten seines Heim-
computers ausnutzen mach:e, cer
breucht dezu entsprechende Infor-
mationen JndProgramme. Beides
finden Siein den neuen DATA BECKER
BLCHERM und PROCRAMMEN,
Geschrieben wurden Bicherund
Frugramme In DeJtschland von
Experten, die die COMMODORF
Computerin- und auswandig kennen
und gemeihre Kenntaisse waiter-
geben, Kler, verstandlich und mil
viglen Beispielan - m't DATA BECKER
BUCHERMN und PROGRAMMEN
machen Sie mehraus lhram Com-
puLer

Wir sind Monlag bis Mreltag
und an allzn langen Samstagenvan
10=18 Uhrfur Sie da,

£l Brickmaii

g -
Erglieh : Ganta

64

frrtern

e grote Buch sum
EOMMUGOAE S

TN DA AECA A LA

[ERTENE ey

T
z

64

Tips & Tricks

Einve Fanoigium A v
E H dotmuriar

PN DTk AFCITD W

HA IMTERM erklia

Houm und
Ausfunelich dak-
meantiartas ROM-
Listing, zahlreiche
lauftertige Beispel-
pregrarmeundg 2
Origina -Scnampans
zum Ausklappen
DiEses Such sailie
[Rdar Bd-Anwendear
vl lnler gzisenl
haban.

L. 3205 O B84 .-

B4 TIPS & TRICKS ist
eine echix Fund-
b 0 jede
COMMODORE 64
Anendes Liviang-
reinhiE Banemlung
vt FORE'S unid
andegn nulzlichen
Houtinen, BAEIC-
Erwc Leruraan,

Erap vk und Farbo
hir Fortgeschitlens,
LRI, MUtLasking,
mehr uber Andchiul-
wncd Erweierg ggs-
maglchketenund
erthirgdc e oo fer g
Pragraming,

AnGeiane Sohe pntan e

64

mmmmmumw
Fie Fuacfypmansio e e

EMIOATA SRCEES BUGH

B4 FUR PROFIS
Zelgt, wie man erfolg-
reizh Aawendungs-
problems in BALIC
&gt und wer-gi
Erfalgzasheimnisse
der Programmie -
profis. 5 komplet
neschriebene, leui-
terige Anwendungs-
procramme (2. g
AceivEraaiung
lllustrisren den [hal:
der 2InTeINEN KL
neispielhaft, kit
digsemBLUCY |eF1en
Sie gute und edalg-

MACHT MEHR AUS IHREM
COMMODORE COMPUTER

“ApNEca - Ran mgarsp b

eas grola
Filoppy-
Buch

CimRmtimrP
F COMMOOORE

ung Pralla

FIN S RFFVED R

|
DAa3 SROSSE
FLOPPY-BLUCH srklart
detailiartdie Arbeit
mit der Flappy
VC-1541, von car
seguantiallen Daten-
speicharng bis

zum Diraktzugriff, ir
anféngar, Fort-
gescinttene und
Profis. Ausfihtich
dokumnanliartas
Uos-Lisng. 2anl-
raiche lauffertips
Beispial- und
Hillsprogiamme, z B.

s i
it Anfanpar, Fomgeactiitar |

I
g e
VC-20 VC-20
T -
Intern Tips & Tricks
Darv Mbas sy wvrd Fevdrah
et 8 ira fundpnbe Lt sen
VG20 An+andar
EINDATA IECHER By |
[

VIC-Z0 TIRS ATRICKS
ist @ina achte Fund-
gruba fiir jeden
VC-20 Arwender
Socund und Graphk
Pragrammigring;
Speizherelegung
und Zpeizherms -
tarung, 1C-Erwei-
terungen, POKE's
und zndere nitzliche

machle,
Datailliarteteck-
nisgche Baschie bung
des WO, auslihr-
liches ROM-Lisling,
EintuRiingin o
Bzachnenp
mErarg Lnd it
na-Schaltpiane

Rouliner, zakireiche
lauffartige Beispiel-
und AnwandLngs-

wd 2RGSO 49,

DIE NEUEN
DATA BECKER
PROGRAMME

Der COMMODORE &84 s 2in Super-
computer zu einem schon fasl
unglaublich n edrigen Preis. JATA
BECKER praszntiert lhnen jetzt hierzu
ainag pagesnds Softwara-Sana: cues-
gereifie, professione le Programme
mit hervaraganden Leisiungsmerk:
malenund detaillert heschriohen, bai
denennurin einem Funkt ein Kaom-
promif gemacht wurde = bemn Freis!
Jedes einzeine dieser ausschiiedlich
auf Diskette gelisferten Procramme
kostetsage und schreibe nu-DM95 -,
Hier zwai aktuelle Beispiale:

In Jnserem 100 gm groden

Augstellungszantrum in Dlissaldorf

finden Sie

® ‘Jhrence Computermarken des
Weltmarlktes vorm preiswerter
Homecomputer bis zum Bliro-
syslem mit Festplatte

@ sielzeitige Paripheriegaréie von dar
Maus Uzer den Spezialdrucker bis
2ur Matzwark

@ aine riesige Saftwerea. swahl

@ Curopas grodte Auswahl an ELUV-
| itaratr

@ quaifizierte Be-atung durch Uoer
20 geschulie Fachberater und
Software-Expertan

@ zchulungen und Seminare

relehe BASIL-
Programmierung,
wn. 2205 0M 49—

&K =chtor und Haus-
haltsbuckfinung.
c#, 320 5, DM 49, -

DATAMAT

Eine universele Daleiverwal:ung, die
Sig von der Adrocsverwaltung ldber
Mitgliederverwaltung bis hin zur
Lagerbuctihrung aufvielfitigste
Wheise nutzen kfinnen Die froi gostalt-
bare Eingabenaske kann bis zu 50
Felde:, mex, 40 Zeichen pro “eld und
bic zu 253 Zeichen pro Datensalz
enthalten. Biszu 2000 Datersitze
pro Dizkelte sind malich, Machallen
Feldem kann selektierl und sortiert
werden, sogar nach mehreren geica-
zaitig. Auswertungen kénnan als
Listen gedruckt cderin eine Datei als .
Venlindury 2u TEXTOMAT geschrie-
ben warden. DATAMAT ist {natiidich)
menuegestevert, in ceutschund
dadurch extrem bedienerfreunclich,
Ein Superprogramm, das zu jedem
G4er gehoren salte. Komplett mit
umfangreichem deutschan Hand-
buch nur DM 99 -

DM 3,- in Briefrmerken ar.

ca LA H DM 49 -

programms LN

vieles anderemebr,
i Z30 5 UK 48 -

TEXTOMAT

EivavBergewdhnliches Textverar-
beitungspragramm; 00 feichern pro
Zeile durch horizantales Scrolling,
Ausdruck biszu 255 Zeichen,
Textlange bis zu 24000 Zaichean im
Speicher, Verketten von Texten,
umfangreichea Textbausisinvararbe -
tung und Formatiermasmaglichkeit,
FarmularsteLerung, 4npassung an
unterschediche Drucker, Disketten-
verwalturg, umfzngreicher Befehls-
satz, Schaittstelle zu DATAMAT zur
Er:tel ung von Rundschraibzn mit
individueller Anreda. TEXTOMAT ist
kKomplettin Assenbler gaschrieber
und eetrem schnell Mernuestele-
rung, deutsche Benutzerfihrung urd
auvsliinliches deatsches Handbuch
machzn gerade auch flr Anféngar
diz Arbeitrmit TEXTOMAT zum Kinder-
apial und das zu dem sagenaafien
Preis vonnurDi 89 -

Unser BO(Y) szitigar Spezialkata og it dem riesigen

i Angebot -und um COMMODORE 64, EXECUTIVE und
[ WC-2C, mit der groBen Diuckerauswahl vom klginen
Listing-Drucker CherVierfaroplotter und Typerrad-
drucker bis zum Schnelldruckar mit Einzalpunkt-
graphik und Schanschritt, mit praiswerten Floppies.
Muniluren und weitleren viekeltigen Perlphearie-
geridten. mit IEC-3us und BO-Zeichen-Karte,

mil urivarsellen Interfacas Lnd Erweite-
rungemodulen, mit preizwerten neven
Prograrmmenaus aller Welt vorm
Spialehit ois zur Fakturiening
urd mit a<tueller Fachlitaratur
aLs aler Welt. Das naue
VCANFO Sfa3 sullle jeder Cumputer-interessent

hapen. Fordern Sie es noch hewse geaen

DA BLEIBT KEIN WUNSCH OFFEN — UND DA STEHT ALLES DRIN!
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183
113
123
132
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PRIMT " URUIRM" SFCC L3 " BPUKSCHLDES "

PRINT"Mu(AEmBME®l =IN SPIEL VOM STEFHEM FROEHLICH®
DIMAE(23) . KIFCE)  KEC4T D, KndF, 2)

GOSUBLi0e

FORI=1TI2EED: NEXT

FCKES3230. 14 POCES32B1 .6 PRINT "I

AFLATI="ZFUDERER " :R¥(7I="VORRATSKAHMER" ‘A% 1822 "AUSSANG
RECS)="ORFCHEM " AFL.@2="TROLL ":A%¢L1="FLEIERIAUS "
FURL=1TI3 AF(2E+1)=ASC 100 A2+ iwASC 110 HEKTT
REC2RYa"CERE!

AL 120" FEUER" ' AF (130 ="AECRUND" ' A$CG1=""
FORI=14TOZE ATLI =" KHESTCHEN" : MEXTI

KISCO)="SEIDE" ' {I$71im"SILBER" (KI$¢2ia"cOLD"
KIF(Eo="LIRMAMTEN" -K1$(4 =" SCHIUCK" | KI$(5) = 'EDELSTEINE"
HIF(33="CHARAGDE "
FRINT'"IMWSIE BZFIMDEN SICH IN EIMEM SPUKSCHLOSS.'
FRINT"WIEDER RSUM FUEHRT U DREI AMIJEREN " -
FRINT"IRFEUMER. DEREN MNUMNERM SIE SICH MERKEN"
ERINT"ISCLLTEN: UM WIEDER HERAUS 2U KOMIEM. ™

17d FRINT"IBMIHRE HJSRUESTUMG : "SPCCI»"OEGEN -

153
133
223
213
228
233
242
Z£45
2594

FRINTTABCSIA€CAsTARI 2SI R4C 1B
PRINTTABCIDAFCL ) TRBIZS )AEC13)
FRINTTADCS RS2 THBIZO AsC 14
FRINTTABCSOAFCIITRBIZSIALC12)
PRINTTARCES ) ASC4 3 TRECZS)VASCS)
FRINTTABLS)ASCSuTRRIZS ) BEc 10
FRINT"MMIZAUBERJURZEL. SEIL UMD WASSER KOENMEN"
FRINT"HMLRE EIMMHL VERWEWDET LERDEN.DJIE FLE=
FRINT"IMERMALS KANN IHRE AUSRLESTUNESTEILE"

268 FRINT"WOLER PUNKTE STEHLEM. IN DER VORRRTS-"

=73
289
282
2e4
285
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383
3as
312
315
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a4
345
&3
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3632
|
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&3
412
%22
433
442
+53
463
473
482
432
Saa
513
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€13

FRINT"IKFMMER <UEMMEN S1E IHRE ALSRUESTUMNG"
PRINT"IERDAEMZIN.WENN S1E DEM YERSTECKTEM"
FRINT"NTERMMANTEL FIMDEN.KDEWMEM SIE A"
PRINT"MORACHEN YORBEISCHLEIGHEN, IER ZAJBERER"
PRINT"MGIBET IHNEW E M PAAR TIFS."
FOR.=1TU10E0E | NEXT

FORL=mETO&S i FORT®@TOZ kil Id o84 MEMTI - MEMTL
FORL=ATD4S

C=54  D=54

FOR . =@TOE

IFKILL L) E2E4 THEM3ED
ECLIoLHIRTARHDS L cTe--LL3 3

IFBLI ) C=LORBCI2=CORBS Iy =DTHENS2S

FORJ=ETOZ

IFKLBOT Y, FhpedTHENISS

HEK™T

GO0TO323

KCBOID, Joml KK, 1=RETY iNel i CmRCTS

HEX™I

MEMTL

FRINT"MDOBIRCH JA.WARUM SIE HIER RUMRERMEM SOLLEM 77
FRINT"IRMA UM SCRRETZE ZU SAMMELR | ¢
FORLe@TO43

Hs(L)“I' n

HEXTL

I=THTCRMEC 1 i#a3+15 | I=7

IFKFCIMC0" "THENI=I-10: OOTO4ED

K& =R T2

IFJeZBTHENSER

I=I~INTEENLILO 8341y J=I+1

IFI>43THENIal =49

COTO 448

FRINT"MOBB ALLIS KLER'; ! IMFUTCE

IFCFL" J"THEMS1 2

GOTOSZa

PRINT EaBRl MACAT HICHTS" (FORI=1TCLAED i NEXT
Refl Z=2!F=@

FRINT"3"

FORL=QTOZ2 :
POKESLB249+L0, 150 ' POKECSS236-L), @ POKE(1984+L) , 160 POKEC 625641, @
MEX L

FORL=1TO1S

POEC1344+L ), 150 POKE(SSE16<L 1. B POKE{ 1664417 , 160 POKECSSS36+L) , 8
HER™L
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E85 FOKEC1344+10MLD, 160 POKE<SEALCH4EKL ), @
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TFlL=110RL=120R_=13THENT40
IFL=130RL=200R_=21 THENT4&

GOTOTSE

FOKE{ 1844+a0#L 3, 66 POKE(IS3 I S+408L ). @
HEXTL

PRINT"sMBRFALM "K{R, B} TAECIS"RFUM "R
FPRINTTABC23) "AJSRUESTUNG K

FORI=&TOE

PRINTTRBCZS /ASCT )

MEXT]
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228 FRIMTTABC212"WELCKEM RAUM' ; ' IMPUTR

858 [FR>4S9THENSSE

872 IFR=LRTHEHN L3086

893 [FROACLR/BIANDRCIMULR, 1 JAMLREM (LR, 22 THEN 1 9PA

288 FalEHCKELRD

718 O F GOTOZO0E. 2280, 1088, 321, 320, 730, 5348, 309, 968, 1910, 16U, 1H3H, 1878
928 GOSURlcee

921 IFA$(3="'THEM1482

S22 RASL2N="1"C0TOEER

938 GOSUBLea®s

P31 LFHF (G ="' ANDA$CS)=" "THEN 1488

932 GO0TOEEE

S48 Q0sSUBLER@

41 IFAECL>=""'THEH L4882

J4z ASCL)="" | 00TO6E@

$58 COSUBlsEB

951 IFR#CA="'AMIAFSEI=""THENI4E -

932 R4 =" I 00TOERD

7@ COEURL7EE

961 IFRE(23=""'THENSEZQ ;

F55 PRINT"INDUCMBREESIE ERSELTEN "KIS(Z2:" IM WERTE YCH"
366 PRINT"NMPBBRIZOR FUMETEN" : FEF+IED

357 EsZ+| i KE(RIm! 2P

378 PRINT"KADUBRMEIE HABEN INSGESAMT '"P" PUNKTE,"

7% FORI~1TO43Q8: HEXAT :00TUGAB ;

988 PRIWT"IEMINEE I DER HRBEN SIE KEINEY SCHLUESSEL NEHT"
958 FRIMT"RANBN IELLEICHT KLAPPT =5 BEIM NAECHSTENMMFL" (FORI=1TO4@20 iNEXT |COTOSEE
531 FORG=@TOZE: FOKES3I20Q. 2 'POKESIZEL . 2 POKESAXS90, ¥ :POKESISEL , 7 HIKTR
3592 POKES3281.6 ' POKES32E0, 14 : PRIMNT "CIKD0RN "

952 PRINT"ABBISIE ERBEUTEN DEM TARMIMANIEL" AF{G)=AFCZE)
954 FORI=ETOI8EQ: HEAT

95% K#(R)=" ":QOTOEBE

1202 FRINT'(H@RHIER 15T ZwAE EIM KASTCHEW "

@82 PRINT"EMBRBER.DAS HABEW SIS MWOHL SCHON"

1884 PRIVT"MBBLEERGEMACHT, "

LIPE FORI=QTOIZAL : MEXT: GOTOSEG

l21ld POKES3Z2EH, 8 FOKESZZEL.0

lgEn FRINT " UBUNEERFEPFIER ZAUBERER VERRAET IHHEH DE~HE "
1221 PFRINT"ERBBERI IHHALT YNM YIER REELMEN o

|22 A=54:EB=Ga: C=64

1223 FORL=1TO%

L824 CO=INTCRNIGL »SE0

1826 IFGmRIRG=A0RG=BOROSCTHEN 1824

1@27 FRIMT"ERAUM'G": "H&<G»" TUER ZU: KOG @3 K0, 130,23
|B28 A=E Bel: =5

LEEe HEXTL
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l@48 COSUBLERe

L%l GeINT(RHDZL)m3rlc

1838 ON 0 GOTO 1e0e. 168, 1850

IB6E GmIHT(RNDCLIMEY (AF(AY="" | GOTOSAR

LE7E COSUBL17TOD

lavi QDsUB1iee

187 ODOTOEB3a ;

LOER P=P-IMTCRNDIL2WCP /220 1R0TOS2R

L1B8 A#lo>="MESSER" :A$¢ L =" "SEIL" : ASLZ )= "SCRLUERSELY
L118 AFC3?="WHSSER" :AFL4)= "ZHUBERMURZEL " A8 =" _ICHT"
L1128 RETURM

1408 FORI=LTO3:FORJ=@TOLS: FOKESI28Q.J POCERSZE], T NEXTT (NEXTI
L4128 POKE S3208, 6 POKESIR2E1, 14/ PIINT "@"

L428 PRINT"MMBBISIE HRABEWN JETZT .OF S5IE IM SPUKSCHLOSS!
L1438 FRINT"IMIIHR LEPEN GELFSSEM ~ABEN.DRZI MOEG-"

L1448 FRINT'"RELICHKEITEM "

1430 PRINTTABL(L1@2"1. BEI PETRUS HOSIAHNA SIMGEN "
458 FRINTTRB(1G)"<. BELM JEUFEL KOHLEN SCHIPPEN H"
1478 FRIMTTRE(LE)"COER ES ROCHMA_ FROBTERER" : IMPITES
L48@ IF B#="J"THEN4E

i438 RESTORE :END

1588 PRINT"" POKEZIZ81,5 FOKES32008.14

1318 PRIHT"WSHAIBEMICH GRATUL.ERE™

L5268 PRINT"MWBRBEIE HABEN SICH MIT "B PUMRTEN"

1530 PRINT"XNRBBRUS DEM SPLKSCHLOSE GERETTET MAIKDONm"
15948 IWFUT"WUOLLEN SIE MUCHFAL®.B&:GOTO14E8

168 FOKESE280.2 POKESAE231 .2 PFRINT "IN TIBL L7 "M s cR )
161@° FORR=1T{.0@0 : MEXTL: *DKES3281 ., 6 POKES3zE@. 14

1828 RETURH

1708 POKES3280,35: POKES3Z231,5  PRINT " CDOOMOOMNII TABC L7 "M K CR Y o
L7108 FORQ=1TO.E0&:REXTE  OKESI281.6: POKES3z88, 14

L1728 RETURH

1888 GOSUB17BE

1618 PRINT"CISWARPRICLLEN SIE AUFHIEREM' :INMFUTZ#

1828 IFHE="N""HEN1E40

1833 GOT0LSR@

i8«<a 0oToS2E

1988 FPREINT' D#="SCHUMM.ZR"

1218 FORQ=1TOZE:PRINTL$. DF.0#. OF HEXTO

1928 R+-LR:cOTOEEE

2088 FRIHT "eem "TEBLIE" N
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COMMODORE 64

Prallboard

g (Mg

Ly
7!

fiir den VC 64

Eine besonders spielstarke und schnelle Yersion des legendiren Break-Our mit toller
Grafik nnd Supersound.

Sie muissen mit ihrem Schliger e nen
Ball so abprallen lassen, dall dicscr
nichtau’ den Boden Fillt. Der Ball mufd
mdpElichst viele Sleine aus einer Mauer
schlazer, woflir Sie Punkte erhalten.
Fiir jz 5000 erreichie Punkte erhzlten
Sie einen Ball, Haben Sie die ganze

Maaer ertlernt, wird eine neue aufpe-
baut. Wenn alle Bille heruntergefallen
sind, ist das Spiel zu Ende. Es wird eine
“Hell of Fame™ (Bestenliste) gefuhrt.
Gesteuert wird mil den Tasten N nach
links und M rach rechts. Mit Space
kann man das Programm unterbre-

chen, mit ernentem Drficken von Space

weiter laufen lassen.

Das Programm belegt 7K Speicher. Der
Schliger wirl in Maschinensprache

abgefragt und ausgegeben, um eine

kontinuierlichers Bewegung zu errei-

chen.

Zum Programm:
100 - 160 Definition der Variahlen / Tan wird initialisiert.
170 - 250 Diz Mauer und die verbleibenden Biille werdzn ausgegeben. (Zeile
180-250 : Tasten [Space|; [Shiff][P]; [CBM|[Y]; [CEM][N]).
280 Compulter springt in die Abfrage des Schligers.
20C - 300 Unterbrechung des Programms,
I - 370 Rewegung des Balles.
380 - 480 Loschen der Mauersteine
49C - 530 Abfrage: Extra Ball? Alle Mauerstzine herausgeschlagan?
340 - 360 Ball ist euf Boden gefallen.
370 - 710 Ausgabe "Game over™
730 - 870 Ausgabe der Erlauterungen und Schreiben dzs Maschinenprogramms.
20 Tonunterprogramm,
880 - 940 Ausgabe neuer Ball,
930 - 990 ‘lon ausgeben und neuen Bildschirm aulbauen!
1004 Warleschleife,
1010 - 2240 Eingabe Initialen.
1250 - “410 Ausgabe Hall of Fame.
1420 - 450 Hall of Fame sorticren.
1460 - 2490 Daten fiir Maschinenprogramm.

' 14 Homecomputer
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COMMODORE 64

FEM sl i R e g
RFM % (O3 1353 FRAME FFISTFR #
REM ﬁ FIRKENETR, |7 #
=Ei ¥ 3751 HAIBACH #
HEﬁ *#hf+#+****1*#****#***#***

FORESL, 255 FORESZ, 73 :CLRE-FOKETS280. 8 FORED3281 . FRINTCHRSC 140 CHRS$ 19
FESTORE  GRZUETIER. TR=2  DIMHDCEL ) HIw vz <
SI=54272 POKET4255, & POKESAZRE. 15 1428 FOKEEI+Z. 3
FOREST-+0, 8 FOREST +£, 240 FOKES 44, 1 .-aI—34_.¢

LIMICZE5 J012@s=1  J(E4T =2 J(2a8 =3 J(160.=4 JiZ54)=5
FRINT"2CHIRSC 1420 "SHIGHSUURE TO LRk IMHD

Fei824: ¥=f:d1=1 =51 Yl=—1 :Fi=F-365:1L=1884  Tuk=] : A=0
FORI=1TATH: POKE2323~1, 81 :POKESS=05-1, 7 HER

e 5 o S i i A I [ P o e 5| "
ERIRE A e e s e s
FRIMNT"7&& T T T T 1 T 1 S e P R e "
Rl e e S R L
56045 L+~ Y e oo e e o T S 4 Lo [V e
R i R R e e e
N T A P O s ) G P Ry S o P ) O =
FRIHT"E | [ L L L L L A B2 DL DL 05

268 FRINT:MOUR SCORE: #UPUY " FORI=8T0466 (HER

270
2z
250
cials
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328
330
240
350
360
370
330
350
4060
418
420
430
44a
458
166
478
43
499
k1
5]
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520
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540
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S50
578
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530G

£E9

519
20

FOEESI+2. 17

5?52@46L-FDKE51:§-5§=5ifl-IF5H=4THﬁH5H=B-5TSEﬁ¢51

CETERF: [FER4<" "THEHZIG

CETERF: IFBR$<:" "THEHZOE

=l [FECO0RR D 2BTHEN S =0—11 181 —niN*P‘J3_NTf_*EHJ la=1)FOKESL,
T=7+71

IFY 1 THEN Y=Y -1 : F1=— I‘1 rﬂVEDI 1=

IFZsH=BTHENIFFEEK CF1 s > 1 ZATHENFOKEF 1, 32

PHR=RPl=A+d0dY+4 1 T U'“?THEHE4E

IFFEE<CLF1 < 3= THEHIEE

FORKEFL . &1 FOKERI+Z4072. Vi G0TOES0

Ih=FERKELD

OHICOD GO 08, 428, 438 .. 460, 420

GOTAS2A

HI=-%1 FOKEFl. 120 FOKEF1+34272: |1 FOREZI.ZB FORESI. [T ZEh=1 -G0TOZEE
FOREFL . 22 ' FOEEPL+1. SQ-rUFEF *49;9: PORERPL+41 35 FOKEERT . s : PORES . %5
GOTO426

FOKEF1., 32 POKEF1-1 s 32 PUREFI+33, 32, PUKEF1+4B;JH:FQKESI4?$E:FGKESIJ?$5
SETO45E

FBHEPI;?E'FDEEF1+1-EEfPDHEki—af;qﬁ FOFERPL—=4G, 33 FOKEST, YRS POREST . Y%E
COT0428 1
FGKEFI;EEiFUEEPI-l=327FDFEPI‘4¢;JE:PGHEP1-49;3:TPEKESIJ?ﬁE:FﬂHESIJU¥E
FU=PLH+ L 2-Y I #5 1 AM=AN~1  TFAMDFPITHENRR =R GUSIEYSY t PFRINT 0" i FOKEZ8428, 1 GUTOLS

PH=FREC 1240 %S
IFPHSSBEOTHENFH=E : TA=TA+1 : FOKE2623-TA. &1 FOKESEZS5-TA, 7 GOSUESEE
FRINT":}OUR SCORE :®mUpPyY "

Y1-—71:FOKEF1,.51:FOKEFI+I427E, v GOTCZ58

H=FWI=THTC2¥RMECL b+ 13 (=21 Y =1

FOKEZB23-TH, 32 :
TA=THA-1: IFTH3-@THEHPNKEQI+? 33:FORI=vETOISE  GOEUETZE  NERT :Z¥e=1 : 607 027a
FRINT" IS T 1"CHREC L4
FRINT" | " :
FRINT" | Bd | AME . OVER4 m3 |
FEINT" | It
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FORI=3T018: POKESL. [ 42 PRINT" -mar"mr 2 | A ca@
W E R | B ARLAEe RERT

FOKESI, 26-T#2 FRIMT SN TRE<8:"5@ | A M E o ¥
FRINT" SEaTeTe} LURE - SEERESUP

FUORI=E B0 HEST PR L S0 1 :

Tr=a: [FFUSHITHEH M=FU - PR IHT 311 OELL TOHE. HEWN HIOHZCORE PLE®

GOSUBL G168 :

FRINT"SInETIslnIa ATeIRTeIRIRIA e lmleTllele B ~CR FLAY MG AGAIM. FRESS ANY KEY | o=¢
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N
.-n

FH=8: PU=8:PH=6: T5=2

IFFEEK c2@i»=04fHIFEER <653 »=ATHENT 68

FRINT"IO" :POFEZE456, 1 GITO13G

FOEESI, I-4:FOREST T2 : FOREST . [ /5 FETURHN

FRINT"&80d ABE FOLLOMING KEYS 2

EREINT "M r——————ﬂ“

FRINT" el EFTEGD <-— GUEE o BEIEE v, B[ <> IR-IGHTE"
FRINT":] o :
FFIHT ﬂﬁ UL AUET HIT HITH rqb“ FQLa_u HHD R
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/98 PRINT"M BALL  IHE BWICKS QUT OF THE WeLL ! ~F"
¥08 FPRIFT"® THE BALL DROMS  DOWR THE FLOOR YOU GET™
SRR FRINT"M A HEU OWE. #T BEGTHHING Y00 HAYF THREF®
318 FRINT“M EALLS, BUT =VERY S@@0 POIMTS Yol GET"
828 PRINT"M JME MORE. GHEN MO ERLLS ARE LEFT, YOU" '
538 FRINT"M LOSE AFD THZ 0AME BREAKS."
240 FRINT EREIZ ALL RIGHT = !HEM PEESS AHY KEY | i
858 Y=7E0:FORI=20450T020545 RERIA:FOKEL, A HEXT
268 Y=Y-1: IFY>0ANDPEEK (2033 =S« ANIFEEK (552 ) =8 THENSEH

! 378 RETLREH

: 326 PRINT":WOUR SCORE: BMFUPYY (FCKEST+Z, 65

. 53@ POKEF1,31 FPOKEF1+54272, ¥ FORI=GTO108

' SAE PRIKT "einnenEeENen ] TAECS ) " ke NEW BALL | ##kdg"
218 POKESI, I FOKES]. I/2:FOKES] . 186-1

I 220 FRIMT “elelelelelellleimelslealalnafe TAE {90 "hisdid BEW BALL | dkdnsmn
230 HEXT : FRINT " elelellelaialalp el TTniadeln]  THE (25 i ATETKIATETRTAIE] !
240 FOKESI+3, 17 RETURM
358, FRIN W IOUR SCORE: BYFUTT (PIKEST+3 B3
9CE FORI=ATO108:MOKEST 12,17 FOKESI. I/ POKESI+Z: 33 PORESI I/2.5
37B-POKEF]. 81 FOKEF1 454277, T
980 POKESI+2, 55 POKEST , 95-1,/5 (HEXT
285 FUKESI+3, 17 RETURN
1266 FORT=0TO168: HEXT: RETURH

1418 FPREINT" =alallelel=Tela]nR] TLEFSE GINME SENROIMITIELS
ia2a PRIMT"ER # - ®F--: BF
18538 FRIMT"A 4 - R E--% fi0HH
1a48 FRINT"II 4 #FACE B -0 & 14

1658 PRIMT" IR TARC IS ———?

1668 FRIMNT'" Seenaenieraeile - FOKESSA, {28 [ E=gd  LEf="" BOFES]+3,65

l@7a FORI=aTOZ

1038 GETH$=IFH${}"H”FHDQEE?"F'H4ﬂﬁ$““ " THEM 1ok

13268 FOHEESI.LE'FOKESI.LEAS

1188 IFA$="M"THEHLE=LE+] : [FLEX2BTHEHIFL E<3STHIMLE=95

[ 1118 TFF#="[M"THENIFLE:=S33THEHNLE=45 |
1120 IFR#="M"THEMLFLEZ43THENIFLECSSTHERLE=CS

[ 1138 IFC#="H"THEHLE=LE—1 : IFLE<45THEHLE=35

| 1140 TFFE="H"THENTFLF<SSTHENIFLE: SO THENLE=20 ! .

| 1158 IFF$‘”H”THEHIFLEibETHEHIFL:345THthE‘4q :

| 11668 IFRFC:" "THEMI1ZZ2G

| 1178 IFLE=3STHEHLE$="" :I—-@:FR 17" solelielaalelolnelaeTalaliale] " TAEC 15 "—~ " LE=65  GOTOL 22

1180 IFLE=4STHENLE=32: GOTO1 2606
1196 LE=LE+123
1268 LE$=LE$+CHR$ {LE> : FORT=0TO160: HEXT  FOKESL, & LE=<5 -
1210 PRTNT" SIS0 THEC 120LE S | OCT01259
1220 1FLEC4SANDLE>9STHENZE=LE +123 + 60701240 .
! 1236 ZE=LE
1240 POKEST .8 PRINT* Sulel eIl THE ¢ 15+ 1 D CHRS C2E - 5001080
. 1958 HENTI
. 1268 PRINT" Selaamalsss ' f
I 1270 PRINT"H "
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|
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1390 PRINTTAB(2Z:RIGHTS"  '+#5TR
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CI+12I,Z00 BURTRHTECM S TRESHIC]+1233 .5
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1419 HEMT :RETURH .
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WITH THE QUICK-SHOT "
JOYSTICK CONTROLLER

Baating any v deo numeis easy. but

beating it single randed takes a lof more.

It fakes o good joystick that s responsive

and comfortable. Now with Spaciravideo's
new Qulck-snot™ Joystick Coniroller, you can
do it all single-honded; cont ol und fing ul he same fims,

Ore lcok at the handle cnd you know you' | ave 1 befter grip on
your gama. Its eontour design fits comforfably around yeur palm. You
can play for hours without developing a case of sare thumb. The
firepower buttan on fop of the handle gives you that extra margin of

THE WINNING EDGE.

ANC RAPID FIREBUTTON  FIRE BUTTON LONG CORD

HOW TO BEAT
ANY \IIDEO GAME

CONTOUR HANDLE ~ OPTIONAL LEFT HAND  UNIVERSAL JACK &  REMOVAELE SURE
FOOT SUCTION CUPS

o MEC PC 51301 COMPUTER
© speed (We didn't el if Qu ek-Shet for
othing.) You alsohave the opfion to use
“the left hond fire bution simuttaieously,
ne faur rerovoble suction cups 1old the

entre -cysrrcknrmh,r on any surfoce. It also comas with a long cord.

With all those superior teatures in one joystick, you krow you got
yourself a witning cumbingiion, And when it comas 13 beating video
games, one hand is all you need!

et the Quick-Shot™ now, you'll be that much ahead, After all,
winning is what every gema is cll asout.

m P w' o ;
L.,qn .um m' m!i,&‘ TM

By ‘_RF_\'_'\'R HWDFZ?

THER FCBCG LIS A FEGISTIRIO THACEMGRR JF =AM EIL L

I}czcm'he'r"ﬁs_?-
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Serpents ist cin in Z-80 Assembler geschriebenes Spiel,

SERPENTS

fiir TRS-80 Video-Genie, (16 KBRam)

heli dem zwel Spieler

versuchen, sich gegenseitiz mit thren "Serpents™ (Schlangen) cinzusehlicen.

Zu diesem Zweck kann jeder Spieler
seine Schlange steuern, und zwar
benutzt der links sitzende Spieler 1 diz
Tasten 707 um nach ohen. "A” nm
nach unten, "W um nach rechts zu
stedern: Der rechts sitzende Spicler 2
benurzt "Q”, LY, "PT, Y@, um ndach
oben, unten, linksund rechts zu fahrern.
Wenn nmian es schafit, so 20 mandw-
riecen, dall der Gegenspielar gegen eine
Wand sieuert, bekommt man einen
Punkl: 5ind alle Sch.angen verbrauchi,
wird der Gesamtsieger "gektn”™,
Machte man das Spiel kurzzeitig
unerbrechen, driickt man (SPACE
BAR), will man abtrechen, lippt man
gleichzeitig (BREAK) und (CLEAR).
Wenn die Spitzen Deider Schlaopen
zusammenstolien, gzht die Parlie un-
entschieder aus, ohne dall Schlangen
abgezogen werden.

Speelt man gegen den Computer, s0
sind die Regeln etwas anders: Ersens
benutzt man die Slenerang von Spieler
1, um seine Schlange 1 atenern: Der
Computer steuert analog.

Zweitzns hat Spizler 1 zwar nach wie
vor verloren., wenn er [ gegen e.ne Wand
stcacrt, doca da der © Computer niemals
aufl diese Weise verlizren wird, wird diz
Partie fiir Spicler 1 als pewonnen
betrachtet, sobald dizser 300 Zige (von
ca, 430 moglichen) Aberstanden hat.

Anleitung: Linlesen

"Einlesen” {8t ein B.mmeg‘r amm, mit
dem man die Daten fur "Serpents” in
den Computerspeicher 1ddL

Wiclitig: Vor dem Laden ist MEM-
SIZE (Ready?) 28671 2a setzan!

Nach dem Sta-ten fragt der Camputer
wechen Block Sie letztes Mal einge
tipot haben. Wenn Sie noch keinen
zingetippt haben, geben Sie O an.
Jetzt fragt dzr Computer nachcinander
nach den 100 einzelnan Zahlen des
-'nI"-.])rt:Lht‘llden Blr}.,l.a du:: Slc cmnp—

18

Homecumputer :

pen mialien. (Nur ENTER, NEWLINE,
cntspricht der Q).

Ist man mit cen 100 Zahlen ferig, pritfi
der Computar, obh man sich vertippt
hat, Ist das der Fall, so geht der
Computer nacheirander alle 100 Zah-
len de: Blocks so lange durcl., bis Sie
cine fehlerhafic Zalkl gefunden und
diess abgeindert haben. Sie zeigen das
dem Computer durch Eingeben der
Zahl und ENTER, NEWLINE an.
50 dann prift der Computer, ob nun-
meln lie Priffummen ibereins(im-
men. Wenn nein, beginnt er wieder mit
dem Korngieren.

Ist cas Blockelement korrekt. so drik-
ken Sie nar ENTER, NEWLINE. Sie
sullien beim Eingeben der Zahlen
daraul achten, dofl Sie sich nicht
vartippen, denr wenn Sie dabei zwel
Fehler machen, dic sich gegenseitiz
aufhehen (z. B. einmal stail Fins Null
und dann statt Null Eing), dann merlkt
der Comyputer das nicht.

Sanst sollter Sie cine Kassette in das
Bandperd: einlegen, posilionieren und
den Recorder auf "RECORD” &
"STARTY stellen. Dann tippt mean
ENTER, NEWLINE, um die Daien
abzuspeichern. Alg nichstes-spul: man
die Kassette wieder an den Anfang des
entsprechznden Blocks zuriick und
driickt "5 TART”, um zu iiberpriifen. ob
dic Zahlen richiy abgescheichert wir-
den. Is. das der Fall, so wird ein neuver
Aufnahmeversuch gesiartet. Das wie-
derholt sich so lange, bis die Uberp-ii-
fung positiv verlautt. :

Haul man vor Beginn des Uberprufens
einen Block zu weit vargespult, wi-d der
Computer keine Nachrickt ausdruk-

ken, scndern den néchsien Block aufl

der Kasselte tnerprifea, bis er den
gasuchten Block findet.

War diz Kassctte an der “alschzn Stelle
innerhalb des Blocks positioniert, wird

cine Fehlermeldung ausgezgeben. Man

sollle danmn einen neven Versuch
sterten. E

Verliel dic Uberpritffung korrckt, o
wird man gefragt, ob man noch einen
welleren Block eingeben michte.
ACHTUNG: Man kann immer nur
volle 100 Zahlen eingeben, nicht
wenigel

=1 das nicht der Fall, wird nech einmal
ausgedrackt, welches der letzte Block
wer, den man eingegehen 1al. Diese
Zzhl sollte man sich gut merken, weil
man sie, wenn man weiler eintippen
mickte, angeben mul.

Wann man sich dafiir entscheidet,
weitere Daten einzugeber, bepinn: das
Programm wieder mitl dem Abfragen
von 100 Zahlen.

Hat man den 17. Block zu Ende
eingepeben, so pelangt man in einen
Prmogramm eil, der nacheinander alle
17 Blocke von der Kassette liesturd in
den Speicher POKEA. Nan mul
natittlich vorhecr dc Kasscite an dic
richtige Stelle gespult haben.

Ist der CunpuLer (Lurut fert.g, 30 wird
gel T&"I BRD\{\’ Gitt man nun
ahulichies MUJL|1.U|1)lUt_;J.Imul ld.l..lt,'l.l.
um "Serpents” als System bzw, cmd-
['ile abzuspeichern.

Natirlich diefen sich die Adressen
nicht itherlagern.

Die Startadresse is: JOO0H (286720),
die Endadresse JCCEFH (31951D) und
die Einstiegsadresse TO00H (2867217).
Amnsonsien driickt man eine Tasie und
der Computer startel “Serpents’.
ACHTUNG: Nachdem man gestartet
hat, sind gewisse Daten verindert,
so daB man “Serpents” vorher abspei-
chern sollte.

Wenn Sie "Serpents” fertig eingetippt
haben. ist es ratsam. das Programm
"Einlesen™ weiterhin aufzuheben!
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~ TANDY TRS-80

Pogramm “Einltescn’ 1

100 “"Einlesen”...Pogramm zum Lessn de- Daten fir "Serpenls”

2000 “MEM-SIZE (Ready ?) = 28471

300 PDKE 14394, 175/"Brecak" abschalten.

400 RESTORE

S00 CLEAR 1000

400 DIM D15y, PR(25)

700 Ok ERROR GOTO 141CO

800 CLE

P00 FOR A=1 TO 85

1000 READ B

1100 PRiAY=E

1200 HEXYT A

1200 PRIMT 5 418,"Welchen Block haben Sie 'etztus™

1400 PRIMT 3 524,°Mal beendet 7";

1300 GOSUEB 4200

1800 BE=C

1700 IF BE=17 THEM GOTO 12400

18003 [F BEXL& THEW GOTO 1300

170D PRINT & 448, STRING®(128, 32);

2000 FOR A = BE+1 TO 17’Dalen sind in 17 Blécke unterteitlt,

2100 Ka=0 '

2200 FOR PR=0 TO 4

2300 _D(PR)=0D

2900 HEXT PR

2500 FOR B=: TO 100°200 Zahlen, unterteilt in 2-Bxte Inhalte, einlesen.

2500 PRIWNT & 51Z,"Element Nr. " STRINGHCA4—LEM( S| HS{(B)) ,"0" )+RIGHT$(STRE(B) , LENY

STRE(BI)—1 2" Block " 5TRING$(3-LEN(STR$(QJJ,*U"}iRlEHT$(STR$(2), _EN{STRE (A 3 =-1)
"o

=700 B0SUB 4200

2800 Ed=E$+CHRE(C-Z2096¥ N[ (L/208) 3+ CHRS(INT(C/258))

£703 FOR PR=4 TO 0 S5TEF -1

30002 DCFRI=D(FRI+INICLS INTC105PRY )

3100 C=C-INTCINTIE/INTCIDAEPRY )#INT (1 0APR) 2

3200 NEXT PR

3303 "feilen 3000-3100 nicht andern; die vielen INT' s sind aegender unbefriedige

nden Rechengenauigkert (1084<>INT{1044) ''!) des TRS-80° = UG"s notig !

5400 NEX1 B'MNaechste Zahl einlesan !

Sall RP=1

3400 FOR FPR=4 TO O STEP -1

3700 IF PR{(A-1)%3+RPI{(>D{PR> THEM PR=0: NEXT PR: GOTO 4000

2200 RP=RP+!

3700 MEXT PR

4100 GOTO 7700

4100 EMND

4z00 C=0

4300 NUs=""

4400 AS=INKEY$

4500 B$=CHR%${188) ‘Cursor.

4501 FOR I=! TO 5

4700 PRINT 3 540, MNUs; B#

4800 AR=INKEY$

4701 [F As<:"" AND A$<{OCHRE(IZITHEN GOSUB 5400 ELSE IF a$=CHRE(I3)THEN GOTO 5200
ELSE NEXT 2

5003 IF B$=CHR#%(143) THEN B$=CHR$#{188) ELSE E$=CHR$<143)

e e
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3100 GO0 4&0U

2200 C=VALCNUED

930t IF C2&80030 THEN FRINT & 340, STRING®(Z0, 32);: GOTO 3Z00
9400 PRINT & 3540, STRING&S{LEN(NUs>+1, 32}

3500 RETURN

5600 IF ASCLA$I=8 AND LENCNUSY >0 THEN NUf=LEFTH(NUS, LEN(NUS)X-1): PRINT & S540+LE
MiNUEI+1 , " ":: RETURN

9700 IF ASCCA%) {48 OR ASZ(A%) »37 THEMN RETURN

3800 NUg=NU$+A%

5900 RETURN

&a000 CLS

6100 Ka=1

&200 PRINT & 530,"Die Prifsummen stimmen nicht dberein !"

&300 FOR EB=1 TO 500
6400 NEXT B

&500 CLS

6600 B=C

4700 FOR X=1 TO 200 STEP 2

4800 B=B+1

&P00 PRINT £ 440,"Element MNr. " STRINGHCA-LEN(STREC(E)) ,"0")+RIGHT$(STR${(B), LENC
STRE(BY)-12" Black Nr. " STRINGF(3-LEN(STRE(A) I, "0 )+RIGHT$(STRS{A), LEN(ETR&(A)

=117 jetzt gleich: " STRINGE(S&—LEN(STRB(ASCMIDS(ES, X, 1)) +ASCI(MIDE(ES, X+1, 1
))%2562),"0") ;

7000 PRINT RIGHT#(STRE(ASC(MID®CE®, ¥, L)X+ASCIMID®(E®, X+1, 131254, LENCETRSC
ASCIMID$CES, X, 132+ASCIMIDEIES, X+1, 1) )M#258))2-10;

7100 PRINT & 520, "Neuer Wert 77:

7200 GOSUB £200

7300 IF LENC¢NU$)>0 THEN E=ASCIMIDE(ES, X, 1)3+ASCIMIDE(ES, X+1, 1)r*2546: E$=LEFT
$IES, H-1)+CHRE(C-256%INT (L 2582 ) +CHRE(INT(CA/20&2 2 +RIGHTS(E$f, LEN(E:I-X-1): X=20
0: MEXT X

7400 IF LENCMNU#$)>0 THEN FOR PR=4 TO 0 STEP —-1: D(PRI=D{(ZR)+{ INT{(L/INTL{i0&PR))-1
MTLEAINTC10APRY 3) 1 E=E=INT(E/INT {1 0&APRY)*INTC108PRY: C=C—INT(C/INTC{I10APRY Y#INTC1
0&PR}Y : NEXT PR: GOTO 3300

7o00 MNEXT X

7800 GOTO 3500

7700 K=l

7800 Ef=E3+STRIMNGH(Z2, 0?

7?00 CLS

8000 PRINT & 520,"Bereiten Sie dies Kassette vor, um";

8100 PRINT £ £400,"Block Mr. " ATRINGSE(3—-IEN(STRE(A)) "O" I 4+RIGHTS(STRE(AY, LEMCSET

RECAYI=13" ahzuspeichern It

700 PRINT & 780,"Ritte (ENTER» ({MEWLINE>»)> cricken !"

83ann A%=THKEYZ$

2400 A%=INKEY4

8500 IF A%<}CHR${13> THEW GOTO 2400

8500 CLS

8700 PRINT & 52C,"Der Block wi~d jetzt abgespeichert.”

8300 PRINTH#-1, &

8P00 FOR B=1 TO 200 STEP 14

2000 FOR C=0 TO 1S5 STEP 2

Z100 DCCY— AEC(MICH(E$, B+C, 1)>+ASCIMIDE(ES, B+ CH#i, 133x254
P00 NEXT C

F300 PRINT# -1, DCOY"," DC2y"," DO41"," DeaY" " DCBY" " DCLOY ", " D123, Doldan
2400 MEXT B

#5300 FOR bO=1 TO 20

#4500 OUT 255, 4

700 NCXT B

20 .H'nmecomlii:t;taf_' | - | Dezember 1983



@g00 CLS
P00 PRINT & 520,"Band zurdckzpulen urd zum dberprifzn vorbereiten !'"
10000 PRIMT & 780,"Bitte <ENTER» (4{MEWLIMNE»} dricken '"
(0100 AS=INKEY®
10200 A&E=IMNKEY$
102300 IF A$<>CHR%{13} THEHWN (0200
10400 CLS
(0500 PRIMT & S20,"Jetzt wird B ock MHr. ® STRING${S—LEN{3TR${ﬁ}},"ﬂ"J+RIGHT$(STR
E(AY, LEM(ETREAII—1)" Tbherprifl.";
10600 BB-=""
10700 INPUTH-1, X 7
L0800 FOE B=1 TO 13
10900 INPUTH-1, DCO>, DS1), D{Z) , DC33, CCA), DIS), DC&Y, DL/}
11600 FOR C=0 TO 7
11100 B¥=B#+CHR$(DICI—ZS&*INTIDICI» 25362 D+ CHRSCINT(DIL ) A 20&) )
11200 NEXT C
11300 NEXT B
L1400 IF A<xx THEN GOTO 10400
11300 CLS :
11600 IF E%<>B% IHEN FRINT & 544, "d0berprifung negativ '!'!":: FOR B=1 TO S00: MNEX
[ B: BWUTO 7200
11700 PRIMI 58 D12,"0berprifung :rlief korrekt !V
11800 IF A=17 THEN GOTO 12400
11900 PRINT & &45,"Wollen Sie den nacksten Block eintippen 7 (J/NO"
12000 AS=INKEY$ :
12100 A$=INKEYS$
12200 IF A$P"JI" AND a%<¢> "N" THEM 12100
12300 IF m$="J" THEN CLS5: NEXT A ELSE PRINT & 520,"ESie haben jetzt Block Nr. " S
TRINGE(Z-LENC(STR$(AY D, "I" ) +RIGHTH(STRECA) , LEN(STRE{AII—1)" eingetippt.": FRINT
3 660,"Merken Sie sich die Block-Nr. und": PRINT & 770,"gehen Sie sie rachstes M
al ar !'": END
12400 CLS
12500 E=28472
12400 Ké&=0
12700 FOR &=1 TO 17
12800 BH=""
12900 CLS - ;
13000 PRINT & 385,"Spulen Sie die Kassette hbis zum Anfang des Blocks Hr. " STRIN
GF{S-LENCSTRE(AY }, "0 " ) +RIGHTS(STR$(A), LENCSTRS¢AY)—12" und"
13100 PRINT & 780,"DricKen Sie bitte <ENTER} (<{NEWLINE»> !°®
| 13200 A%=INKEY%
123300 AS=INKEYS
13400 IF A%<>CHR$(I2)THEN GOTO 13300
13500 CLS : ;
13400 PRINMT & 580,"Jetzt wird Block Nr. " STRINGS(Z-_ENCSTRE(A) Y, "0")+RIGHTE(STR |
$(A), LEN(STREC(AY)=12" geladen ."
13700 INPUTE-1, B

13800 IF B<»» THEN CL5: PRINT & 440,"Falscher Block, das war Blark Nr. " STRINGE
f3—LEﬂ(STR$fE)).'ﬂ")+E13HT$fSTR$fB), LEMCSTRE(RY Y13 1" FOR B=1 TO SCO0: NEXT B
i GOTO 12%00

139200 FOR B=1 TO 13

14000 INPUT#-1, D(HY, DO1Y, DI2), D(3Y, Did), DISY, DL, DCFh

14100 FOR C=0 TO 7 |
14200 BE=BE+MHRE(D(C)-2586INTID(C) #2583 4V +CHRELINT(DCZ) S 258) )

14300 NEXT C, B

14400 CLS

14500 PRINT & S20,"Der gelecene Block wird jetzt verarzeitek.n

Dﬂﬂﬂbﬂ [933 . :
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£

L

12500
14700
14800
14200
15000
15100
15200
153c0O
15400
185c0
15400
15700
15800
15200
1a40C0
14100
16200
14300
1 &400
1 daly
1&&00
14700
146800
384,
14900
369,

FOR B=1 TO 200

POKE E, ASC{(MID®(Bs, B, 1)}

E=E+1

MEXT B, M

CLS

PRIMT & 290,"Fsrtig !°

FRINT & 720,"Break 2"

FCKE 14374, 201

AE=IMNKEY%

IF A%="" THEW 13400

FOKE 183%7&, 170

POKE 14524, Z8472-2T4%INT(ZB472/254)
FOKE 14027, IMNT(EB4TFZ-I56)

FRINT USRLOZ

END

CL5

PRINT & 312,"Kassette war falsch eingelegt !'"
FEINT & 71U0,"MNochmall versuchen !'*
FOR X=1 U 300

MEXT X

IF KA=1 THEN RESUME ?800

RESLME 12900

LATA 149, S09?, 483, 440, 384, 224, &37, 35%, 338, 445,
2686, 240, 238, 144, 242, 312, 260, 239, 166, Z&1, 288, 240,

DATA 55, 584, 195, 178, 317, 221, 24&, 405, 4

210, 350, 397, 451, 429, 199, 414, 440, 45i, 4

z23, 313, 428, 465, 449

17000
389,

DAT& 240, 284, 328, 431, 372, 207, 371, 434,

- (17 Bloecke a 5 Pruefsummen = 85 Pruefzahlen.)

w b Fmioms -
T3P0 Z13e3;
(e08, 11803,

13112, 25123,
09293, 4934,
23535, E27I,

2F2ANS, 9L

1

2

L3L3, LL313,

25743, [E293,
23R4, 24994,

i}

JE3a, LBE4L,

Biock Mummer @

L

2

7215, 19771,
SP7E, (8297,

#5201, AUEHD,
2a9386, 08303,
ZPEBS, 12974,
21373, 10477,

4F0ET, 49087,
49087, 12445,
omR24, 41504,
0EZ24, 08274,

Bl ock Mummer :
47087 ; 4F0DET,
DE224, 08274,
08224, 0024,
AFIEY, 4P0GF,
08224, 0B2Z4,
Ug224, 0924,
nNaz?4, aR274,
S uogpl, soood,
S35, o035:3,
£0033, 433%5,

; Frueszumnen =i73, &4, 217,
LT&TE, Pia24, 20812, 17s¥4, 20000, 2534, ZIZEC, 11204,
NPT, EPE44, 18770, 1EL03, QEZFS, 17192, 03233, 14441,
0021, SIE, L9923, ILEDL, ZL149, 2ETOL, 20IZ95, ILP4F, Dlook Mummer o 4
FSYE4, 08312, 24F32, DEI0F, BEF9Y, 28val, 03300, 259979, ooonn, GOCOd, 00300, QOGOO0,
292¢1, ODE3&, 0B4E0, 20543, LFF37, 17740, 174g5e, 08241, poode, 0oCcoo, &£53535, 45535,
PARSR, PFTAR, P1FAN, FATPRA, PavaAn, PLAYR, PAFAL 2722, AS2AN0, L5529 &5535, L5535,
11317, L1317, L0233, L&iab, 2¥23E2, 2467, 23943, 03302, &5535, &5E£35, 00100, DO0OOO0,
24PEL, 20Fs4, ZII34, 2¥337, ZO77E, OE4EB0, 23427, :WUasd, pooxm, 0GLoo, oo300, nooeo,
27485, 28931, 2¥Ids, 2927, 204897, 10272, 11825, 13102, aooid, 00oon, 45325, ASSAS,
2800, 2¥472, Bav2d, v99r5, pyids, 25wy, 03307, 03233 45030, 45535, 45535, £5535,
STTFT, 800D, ULUUL, QUO0G,
oGoin, 00000, doi00, 00254,
P-ueisummen =147, 509, 433, 440, 334 0900, DO00R, 45535, £5535,
3 FProszfsemmen =288, 20, 2389,
21840, 1774E, OBIFV4, Z4%47, DE302, 25711, 2FEES, Z1244,
28755, 25941, 25544, DBI0&, 21311, 25941, 26454, 5185,
EFSES,y SO0EY ) SOWSU, LESSS, LTSdLs, ZAavEL, Zo¥as, LosSus, Black Mumrer: o
259IF, 28335, 26170, EBI41, 08480, 21437, 2EFPI. 27?_‘35. &5535, 45535, AS5AH, A%NA5,
AFDEF, AFDET, 4987, 47187, 49087, 4?0687, 4¥087, <0363, 43535, &£9535, ooood, o0oGo,
1971E, 18254, 20037, 13424, 4709y, 4v067, FPOB7, <FOET, 00OkD, 4o0o0, 00000, OUUUU,
15087, 4¥087, ZE7SE, ES5P41, 25944, 03NS, deeds, <P0B7T, anogs, 00000, 45535, AS53S,
2070, 47007, 4797, 24751, 09224, 04224, 05224, (8224, 40035, 45535, 45538, 45535,
MZ8e2y AZLET, ADiET, ADLLD, ADELT, 42L4D, 00DSE, (0DD4, 48835, 45535, G0006, 00ooD,
18224, DBZR4, 47035, 47007, 4F0ET, 403EI, 44591, LPUEF ooogo, o000, DOOOO, 00000,
aoood, 00900, &5535, &553%F,
45535, 45535, 45535, 4E%an,
Pruefsummen =224, 537, Z5F, 538, 445 . 45535, 4555, 00000, 000GO,
3 Pruefsummen =312, 20, 259,
470487, 47087, 4¥087, SPIRT . GDEFD, DA3EL, 08223, 08224,
DEz24, 08224, 09224, 00224 OEZ24, [8ZR4, (89223, (5224, ;i
0ez2d, 02224, 0dizd4, UBEE4. 3IFEIZ, AF071, A90BT, 4087, Block Hummer: &
ALaaz7, 08383, 08124, 08221. 0E224, 0BI34, 00223, (0224, ooo0d, 00000, aOpod, DDOOO,
0Bz224, 09224, 089224, 0BEE4, DEEZ4, DER24, 02221, 0B2A4, aanna, 0025&, &5IB0, &£5535.
0E2l4, 08224, 08724, 0RZ24. OAZ24, NE224, 00221, 0B2Rd, 45525, 45535, S5535, 45539,
8224, NATRA, 46929, 5325, £5595, 45535, 40000, 00009, £5E25, 45E35, 00000, Q0000
455315, £5535, 45535, £5335. 0p00Q, 000GQC, 00000, oooao, ooo0d, 000¢0, omoDO, DOOO0,
@OTdny SD%ED, vuiudg, voJog, ooood, 00000, #3525, 45539, gonoa, 00000, &5535, 45535
AfRRS

22 Homecomputer

oogon, ooooo, pRooa. O0lod, 45535, &5535, £5535, £5535 48835, 45535,

173, 814, 217, 270,
238, 144, 242

10, 347, 288,

47,

440,

FCLETH

L24,

413,
111, 137, 170, 144, 233:'D es sind die Pruefsummen der
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PR

45535,
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A5280,
A5535,

312,
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438, 507,
519, 418,

3446, 441, 4464,
17 Serpente—Eloecke

Bl
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0rooD,
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03004,
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Space Zap

fiir den VC-20

Die Lage ist haffuungsios! Sie sind der letzte TTherdebende der Raumstation Delta 4.
Die ansserirdischen Lehewesengruifcn von allen Seiten an. Sie habenalle Hinde voll

zu tun um lhr Leben und Thre

Spielbeschreibung

Gespielt wird mit derselben Tastzn. dic
auch bhe. Commodore-Modulen be-
nutzt werden:

L = links

P = ahen
; = rechts
« = unien
I = Feuer

Alle 5000 Punkte bekommen Sic cine
neve Bagis, Unpefihr 10000 Purkte

lanz missen Sie sich il aller Kraft

wehren, dann endlich flaut die An-

tellung zu verteidigen.

priffewelle e koree Zeit ab.

Danach rimmt die Geschwindigkzit
der Geschosse jedoch wieder stark zn
und das Spiel wird noch schwicriger.
Vorsichtist gebolen. denn die Angreifer
tauchen meist nar kurz auf und
verschwinden gleich wieder.

Der Abschull von ciner Bombe wird
mit 30 Punkizn bewerlel, der Abschuli
eines Angreilers mil 200 Punkien.

Hier noch ein Tip:

Wenn man den Joystick benutzer wll,

dandert man folgende Zeilen:

5 POKE 371390
230 I5=PEEK (37137) POKE 37154,
I e=PEER (37152) POKE 27154,
2551TTIC 9999TIIEN 1IC=58C/100
270 IF(IOANDd)=0THEN...weiter wie
aben
280 IF(J9ANDS)=0 THEN..
290 IF(JYANDI6)=0 THEN..
300 IFJSANDIZE)=0 THEN...
310 IFJOAND3Z)—0 THEN,..
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i REM “.SPRACE ZAF

2 REM K, SCHELLER

I REM &S558 FORCHHEIM

16 PRINT 'TF1  POKEZGEFO, 2 FS=PEEK (64203258
2E PRINT! M ™. W WF N -

20 FREINT"EIES meml bb #1ogl o bbe @

4E FRINT'MA % § ksl

S8 FRIMT" MRl ] uREl o 8 Rl

A PRINT'NENGY = 1 jRil bl By = 3 ¢
T8 PRINT '

24 FRINT " iBEBBEE 7 S

33 PRIMT “AeBBREER o1 K W oa "

[g8 PRINT"/RERBRICF = 5§ @ "

118 PEINT"pRBRERlE ehgl 0l o) "

128 FRINT" /EEEEELS  p ploxoae

128 IF HE=8 THEH {0

t4@ FRIMT"EFETFR =FTFLER: HY

1568 PRIMTHE " MITH":PRINTHS: *PUNKTEN
168 GETHE: [FAF=""THEN| 58

178 REM SPIELEBEGIMH

1890 RA=R1G=.5

198 TT=aai

288 SC=8:HC=4

216 GOSUEFEE: GOSLEL 450

220 RI=1: GUOSURF4G

<38 GETA$: IFHC:>9338THENHC =501 080 REM RUHEPAUSEN ALLE 18868 FUNKTE
Zef [FECH2aaBaTHEMG=]

ot | RSl Al [ HEHG= 1, 24

Zel TFECHa0EETHENG=1, 5

278 TFR$="F" THENGOSUET 46

288 IFR$=", "THEMGOSUETSA

238 TFAF="L" THEMUGLIE 18 /=

Fan [FA$E="; "THEMGOS IBSGA

218 TFRE= "F"THEI‘%({]SUF.—:.—-L’I TI'—"'“l‘.SHﬁﬂL'iLlTI—F.I*P.’-!H

238 Fl= HT RHT!L.I.HF'E.J

248 TRSCMU: <2 aTHEHZ20

A5G MNP IGENSHFI 1A, 1250, 1293, 1330, 1270
268 IFPU=1THEHEC 1) =R5+32

ard TFFLU=2THEH:SC 2 =ps+47 %

208 IFPLI=3THEMS 3 =h5-245

298 IFPU=4THENS: 43=ES+261

AR FORI= 11‘ﬂr-: IFh.f [2=ATHEH4Z3

318 POKES{I ),
<28 FORY=1 hﬂ.-lﬂ HERT
436 RES

448 TFSC1 aTHEMES 1r=51 ] 3422

458 [FSCE THENSD 2 =50 23 =22

468 TFSCITHEHES 20=5 3 i3

A7E TFEC40THEHEC 4y =504 -5

Hiﬁg FiEI=1T0c IFFEEK (ST 2 =i SANRPEFK S0 T 1 i =7 FIRFEEK (SO [ a =7 a0RPEEK ¢ S0 T i=1 @2THE
498 [FSi] THEMHLUEESS L) o 21

TOa HELT

S51A GOTO2EA

528 FORI=18TOASTERF-1 . :

D38 PREIHT " aagelayainde e nd b i b i RN s IERE G5 fEEEE] "POEEZEETR, 15
Sdii GOSUBTS8: POKESSaTE. & 3 -

S8R PréFAsaza. T

SEE POKES&ETT . 208

el HEHXT

S5E FOKEZSETT. E

88 ER=BAR-1

EEE FORI=1TO< =20 Ti=0 HERT | GOSUE] 465

18 PU=0:FORYV=1TO1959: HEST

E26 IFEAGBGOTOZLE

38 PRIMT" elelnlalnlslel=n e i i b e n m R AME RS BV ER
58 FORI=1TOZ20EE  HEKT

GaE TFECHHETHEMPREINT ' mEERRE-H I GH SCORS": GOTOSTE
B8 GOTOCEE

&7 FRIMT"MFLERSE EMTER YOURE H3mME"

E5E THFUTHE: FEINT" A" :

22 HE=50

G 0 R B TASTE DRUECEEH"
T18 SCETNE: [FNe=""THEHF 18
THA GOTOL&A
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FEA FRINT " TTaTanlalsTaaTa b e e CREEE S AEEEE G590 PEREE " CRETLIZH
?‘ga E_'i;:] ?T;i:mﬂl rqI:IaI!I!!InIEJnlﬂlnlrl.rﬂllllml FRRD AIEEFER] phEE] CREESDN
758 RI=1:RETLRH

78 PRINT"sEMaeDEkertEaNpMpERRy| HEEEC pEph! rOEEEEEE dREB] STHENTH- "
Pt PIH- FETL=H

zg% ;gﬁmmumlmmnnnnl FHMER - yoRE PEEEMEEN- kBB SAMBNIN ¢
SE3 FHIHT SRl R R R CHEAEED pRRR[--FIEEREE] PREEL-FEEEMIN
218 RI=4:RETURHM

828 I[FSCRIATHEMSC=SC450: JC=HC+56 1503021460 IFS2ETTTHEHTT=TT+5AG6 : BE=Ea+1 (5OSIHRL
455

238 POKEZESTE: 15 FURM=200 1 UZ4BSTER+] - POKEZES7E, Mo HEST : FORI=248T 0358 2OKEISA TS, M
:HEHT:PDHE?EGFSJB

B48 PRIHT" sEeslaeirnE R aE R nn

253 S(RI) =@

Sod LFRL=2 IHEMFELNT " ARRAEE

878 IFRI=3THEMFPRIHT' slefcWEEI" .

253 [FRI=4THEHFPREINT" AnlANmmEf .

280 IFRI=1THENZ2A

983 IFRI=2THEHN136@

21a IFEI=3THEM1a7®

QA TFRT=4THFH1 14

238 FORI=1TOS

348 PRIMT® BLI"; (HEXT

353 PRINT® ARSI .
S9gd FORI=1TOS :
973 PRINT" EL1'; (HEXT

320 TFPU=RITHEM1 4
5558 EETLURM

1e38 FoRI=1TO7

1818 PRINT" BH"; - HEX

1828 PRINT™TITITTIIM.

1828 FORI=1TO¢

1343 PRINT" FRI";: -HEST

16858 IFPU=RITHE~141G

1858 RETURE

1878 FORI=I1TOE

1608 PRINT"_ERI": ‘HEST

1A9A FEINT" ihhbEEERRl

1188 FORI=1TOZ

1116 PREIHT" IEI"; :HEXT

1128 IFFLU=EITHEH1418

1128 FETURH

1148 FORI=1TOV

11568 PRINT"_". :HEET

1158 PEINT"iSREESR" .

1ivE FORI=1TOF

L1158 PRINT" "i:HEXT

1196 IFFU=RITHEN1d4if

1288 RETURH ;

1218 PRINT "*epbERBRENEl " =R THT" deleleleiaileie] Bie]
1228 FEINT "#E| BT ®

1226 PRINT "enkEei ik EEbmn

1294 KEEILER

1256 PRINT AP RERERRBREBC " = F "7 slolsklelelnlale Nl
1266 PETHT A §ry v

1278 FEINT' slsllnlelalqerbiREbRbinn

1228 RETURM

1228 FPEINT' chEbRRERBREN ' - FF[NT feDemeegeT] §Es
1260 PRINT"IE 401

1318 PRINT" MelIeeEl kR pa =

1326 RETURH

1328 FPRINT'-RNEREEERRE PR eI r AR R e o [
1243 PRINT"IE B "
1358 PRINT" aeeleklelerrihp AR N R o

1268 RETURH '

1378 PRINI"-FARRRBRREE " -FIHT" MERAEee] §epE
1380 PRINT IBFSr ="

1528 PRETHT " slepEEmieprEnke b Rn o

14668 RETURH
1416 S0=5C+268: HO=HC+258

1428 GOSUE14S6 5305012168

1430 REMEHSE

1448 IFSCO=TTTHEHER=ER+I TT=TT+S005: 5ISUE1450
1458 SIPUM=0:FPlL=a:RETURH

1468 FEINT"SSC"SC: PRINTYTI'SRGC 13 "BRSES "EBA  EETURH

26 Homeeomputer = o 0  Dezember1983



~ COMMODORE VC-20

Texas Kid
fiir dem VC-20

Wilder Westen Arizona - 12 Uhr Mittaps - Revolverhelden haben sich aus dem ganzen
Luand zu einem Duell auf Eehen und Tod versammelt, Auch Texas Kidfehlt natiirlich
nicht, um hei dieser Gelegenheil wiedereinmal seine Schnelligkeit mit dem Revolver
unter Beweis ru stellen. Nerven wie Drahiscile mull sehon der Zuschauver solcher
Suemen haben - wie erst die Akteure. Auch Sie lieber Leser, kinnan [hre Nerven mit
dem nun folgenden abgedruckten Spiel fiir den VC-20 *Texas Kid™ testen.

4 REM
3 REM
T DOSUESERA

8 POKE3SE73, 125; POEISBEI . 205 : GOEUBITRE
5 DOSLBER0E CLR

_:.'g PRINT " O R iy © POKE7ES. 0 On7 1: el @ e POKESSEES, S0 :CO=368

‘1 FORA=ITO1S: FRINT" "SR ARNFANNDEN NS b RER C HEXT: DD=CCHE  POKEDT, 13 EE=3&a7s FF

MARTIN ECHERYER

Spictheschreibung:

Zwz=1 Revolverhelden beherrschen den
Bildschirm. Jeder versucht in einem
erbitterten. Kampl seinen feindlichen
Gegner durch Schisse zuerst aube

=288 P B
L2 A=102'POKEABED, N POKE4STS, A FCRE=42288TO04601 : FOKEE, A i NZX] f-'.T-L' EL.h[,IU ?CT_?Ln', s =
i3 FORR=37886TO3IB3RE | ROKEA. & | NEXT Ein Cowboy wird von Thnen xesteuert,

CU=E532@
ASClam'Dl | TEEM XOQEE- "
BE<3)="T1 M IeEramE."

der andere von Inrem Computer, der
schr gut Zielen und genausc gut und

28 Raccaa i Sbetfie LI geschickt Ihren todlichen Schissen
J-I_ i ; H -

38 BECEI=" i UEI BIEE NDOE" auswelche:n kann vy

35 BSCL)='TEr ML A Fs stehen insgesamnt drei Schiitzen zur

40 AFCAI=" NN THEI H CRET 1 T TPk Gt AL : "

43 E$C4I="H ~THEI MmNl " Vertilgung, mitdenen Sie soviel Gegner

43 RECSye" [ TAMEEE"

wienur moglich tretfen mitssen. Da der

gg E:éwsc-ls Compuler eine unbegrerzie Angzahl

98 PRINT"RECORE @ S von schieBwitigen Cowboys zur Verfii-

188 Bel:R=PEEK(197) | IFAL 1THEN 129 gung hat, diirfte d:es nicht einfach s2in

e e A L BT TR Die Hhe der Punkte richtet sich nach

130 ZwZ+l Bwii1=Z>2@THENZ=Z0 :GOTCLSE den von Thunen getroffenen Cowboys.
Dezember 1283
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148 IFA<>ZITHEMNIGA

150 GmE-1 Bel . IFECIZTHENS®1Z2 i00TO19E

168 IFACOZRTHENZGO

178 E=5+41:Be2 IFS{Z1 THENZER

1296 SwZ

188 Bed

200 POKECC, B C=4@35+ZW22+5 ) [FCn | THENLBRE@

202 OETE®: [FBE$=~"1 "THEND=?Z FOKECC, L4B Fx~23 0wl M=l G0TO1208

283 IFBS="2"THEND»?1 (Fe—1:G=1:POKECC, 14@: Hwi : 00TO1 200

204 IFB#="3"THEND=73:Fm21iw] :POKECE., 148: Hal; 00TOLIE20

219 FOKELSE. 0

228 FOKEZE1,Z FPOKE?B2, 8:8YSCUPRINTRSCE | PDKEE;B

d08 TYmINTCRNDLL D42, 9~1

302 YeTY+Z ! [FTY=@THENY=S :DUTD3IQS

389 Hwx+TY:60TOILA

305 TY=INTLRWDCL M2, 9~12

985 W=TY+3: [FTY=ATHENV=S ' GOTO458

BP7 YmY4TY:BOTOIS0

318 IFMCATHEMNX=3 ! BOTO450

320 IFKOROTHENXmZE

323 GOTO45@

330 IFY21@THENY=18:30T045@

48 IFYCITHENY®L :QDTO6SE

400 O=4RI7+XNE2+Y  POKE7FBL1. X POKE?BZ, Y SYSCU 'PRINTESCV) (POKED, I
468 POKEEE.@:IFI=iTHENL LIRS

470 KmO:RI=Z-Y! R2m8-Y: [FR1<{GANDABSIR] YOR2/2THENU=-21 : POKEEE. FF | Jol ) In?5:00TO1 188
482 IFRI1JEANDRIDRZAZTHENU=23: I=76 POKEEE. FF:Jwi : B0TD1100

498 Jml POKEEE,FFillwl i Im74:E0TO1 100

1B POKEH,32' IFFEEK(H+F )» |02 THENG=3: B0TD216

1885 IFPEEK(H+FYCISTHENLIR1R

1886 2C=BC+! GUSUBZ08Z :PRINT"mSBRNN"SC: Nwld: 0070210

1818 MHeH+F : POKEH. 486

1258 BOTOR19

11B@ POKEK, 32 IFPEEK(K+U =] RZTHENI»@ BOTO188

1184 IFPEEK(K+U)CSRTHENL1LQ

1185 Lel~1)E0SB2008  PEINT " B" TRBC18)L ! IEL=BTHENS

1126 J=0:007T0108

1118 Kek+l: POKEK, 46

1158 GOTDi@e

<088 FRmK+L:GOTOZ285

2002 RASHYF :

2283 FOKERR, 77 : POKE3ISE77.220 FORTT=14TORSTER-2 i FOKEDD., TT i FURMM®1TO (23
2013 NEXTHM, TT: POKEGSS?7.@  POKEDD, 15 RETURN

d8P8 FOKEEE. B/ POKECC. 2 FRINT" MMMy TEXAS KID k"

2810 PRINT"XGE BY MARTIN SCHERRER"

BRER FRINT' MXRRECORE | F I Ea"

A@30 FRINT"@BRI'SC:PRINTTABCI@2"731 LA 1m;"

8035 FCaPERK(2S1 ) +2UeNPEEK (252>

8048 IFSCOECTHENFU®SC : BOwINT(FLC/2562 ' POKEZ2SZ, BCIFOKERS L, FC~2568M00
8845 FRINTTAB{18" | | s

EREQ PRINT" SBBI'FC FPRINTTRECiG "7 aith

B@aR2 FRIMT"XNEBNIOH iEEEl FIRE: W

BE7@ PRINTTABCI@S"T1 /MMl 1., 2 OR 3"

BiR8 FRINT"XNKBDMFPRESESE F1 TO EEGIN"

8208 IFPEEK{197)(>38THENDZDR

8488 RETURN

H80E FORA=BTOZ@47 ! POKER+S128. PEEL(R+32768) ' NEXT  RETURN

B5@R FORMWS648TOSY43 RERDE  PUKER. B HEKT 'RETUREN

19880 DATAZE. 62, 2554125»254;125:124;24124Jﬁ33125 204.€2.,68.62, 126, 126,126,128, 10
#.,1e8

12812 DATALGS, B5S. 852,56, 124, 255;12&-12?4126;62;2412&;534125412?L124.124a124;125
LAizE,EZ

123 DHTH=4J 54i Eqﬂ 1&2!2551 EEJ B.I E!.- E‘n 2544 154 EJ 31 1; [921 541323 1?.1 141 14-.! 1242ﬂ
éEB DATAB, @, 4,15,31,59.,192, 128, 8, 8.2, 127,240, 192,192,128.0.6.4, 136, 112, 112. 48,
1@e48 DRTAB, B, 32,298, 248.228.3, 1, 48,66, 177, 144,132,989, 1£4a£i
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Nachden Sic das Prugramm mit RUN
geslarlet haben, werden in Zeile 28 die
Variabl. cer gewannencn Snicle (SP(1)-
= Computer, 5P(2)= Milspicler) auf
Null geseizt. Der Befehl PRINTCHRS
(I schaltetauf Grol- und Kleinschrift
LLTT,

Nun erscheint anf dem Rildschirm die
Spielanleitung Man zieht solange eine
Karte, bis man der Meinung ist nahe
genug an 21 Punkien zu seir. Betragt
der Punkitcstand schon diber 21, so
bricht der Compuiter ab und zieh: seine
eigenen Karlen. Die Kartenwerte wer-
denmit Hilfe des Zufallszahlengenera-
wrs ermittelt [Zeile 1000 s 1050),
Dabei wird bei jedem Spiel gleichzciliy
geprift, ob sehon vier Karten mit dem
cleichen Wert ausgegeben wurden, st
dies der Fall, so bleibt der Computer
solange in dieser Unterroutine, bis eine
endere Zalil, dic poch nichtl viermal
vorkar., gefunden wird.

Nachdem man nun eine Tastepedriickl
hat, erscheint die Frage nach dem

EIN-
SHIL?

Petrozan=gebat ik

COMMODORE V¢-20

fiir den VC-20

Einsatz fur das Spiel. Hat man ¢inen
Batrapg cingegeben, der griler als 0 und
kleirer als das momentane Kapital ist,
eimittelt cer Comouter cine Zuiulls-
zahl und zeipt diese in der linken
oberen  Ecke ciner Spielkarte an,
Winscht man nock cine Karnte, sumufi
Ui gedritckt werden, Wird keine Karte
mehr gewinscht, sois:7n” zu criicken.
Danach zichtdannder Compurer seine
Karten. Dies tut er, bis sein eigener
Kartenwert gleich ade: gitifier als 17 ist
(Zeile 3000).

Am Ende dicses Prograrimteiles wird
dant der Spielstand des Spiele-s ia der
obersten Zeile auszecruckt Darunler
vrscheinen die Funkte des Conputers,
wer gewonnen hat und wie der &picl-
stand st WNach einem Tastendruck
springt der Computer wieder nach
obern, zu der Frapge nach dem Einsatz.
Hat man sein eigenes Kapitel varspiell,
sc eriont der Ausschnitt aus einer
bekannten Fernsehmelodic und das
Woart "lost-totaler Kapitalverlust”, Nun

beginnt das Spiel ven vorn, mit einem
Kapital von 5000, Der Spielstund der
sewonnen und verlorener Spiele wird
beibehalten und we terpefithet.

Diz Farbender Spielkarlen werden aus
den DATAs in Zeile 9100 gelesen and
in Zeile 2003 mit CHRF(W) benutzt.
Ab Zeile 8000 word die Melodic zum
Spelende ans den IATAs cer Zeilen
9000, 90C1 Lnd 9002 gelesen, wobei diz
erste Zahl die Note bestimml und diz
zweite Zahl die Lange festserzt.

In der Zeile 7000 belindet sich cinz
Warteschleile, his eine Taste gedriickt
wirdl, die mehimals im Programm mit
"GOSUB 70007 aufgerufen wird.

In Zeile 38 wird peprilt, ob der Einsatz
gréfler als 0 und kleiner als das
mementane Kapital Y™ st Weiter
witd Oberpriift. ob der Einsatz ein
Berrag mit Komma ist. wie 2.B. .35 DM
ader Y999 DM, Sind mehr als zwel
Komunastellen vorhanden. so springt
der Computer zur Eingaberoutine
FUTCS,

Teite Ponkte:

=Dé£éli|_he; 1?83_

l0st

TOTHLER EAFITALVYERLUST
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CLE:DIMLCLZ) i POKEZGETI, 8 PRINT" &1 CHREC 1427, I
PRINT" & b

S 2 - i
" n @ e, % = . |
PRINT" > LREUFT AUF DER GRUHMDYERSIOH
PRINT" % |
FRINT" #% |
PRINT" % |
FRINT" & i &

FRIMT " i tC» BY","#&i  DETLEY PREST 1383"

PRIMT" 18 AMHD"

PRIMT"MEI LULI SPERHAKE 19230

V236878 POKEY . 15 FORX=244TOLSASTER -1 | POKEY =2, X FOKEY~3, X+5 :HEXT: POKEY-4 . X+18
FORX=1TOSEA : MEXT : FORX=15TUBSTER-. A1 : POKEY, ¥ ! NEXT : POKEV—4, . (POKEY-=3, . :POKEV-2,
SPC1=08:5P(2)=8 FRINTCHES(14),

FPOKEY+1,25: PRIMT" 194 ¥ L7 4+ 4 ## &

FRIMT"MEiA1 EINE “ARTE ZU BZIEHEM. DRUECKEY #IE H BITTE - ™ .

PRINT"MESOUEHSCHEM #1E KEIMENM E-ARTE MEHR, DRUECKEM M #IE 71"

FRIMT"TAIED | LEICHSTAND GE— B WIHHE ~-—|! HAPITAL: — SQaa" |

PRIMT" X0~ 1~ | el ™ —_ =77

GOSUR7EBH |
=Z008

FORYT=2TOL1 :LCYTo=@:HEXTYT ' '

FOKEV+1,42  PRIMNT" DEiH BgEgm g |
PRIMT"H B amE = 3" :

FPRINT"@ ® W m.
FRINT"@ B 3 ®




~ COMMODORE Ve-20

45 FRIMT"#
4e FPRINT"®
47 PRIMT"H
45 PRIMT"N d
45 FEINT"H B
J8 FEINT"d &
a1 PRINT" & ®

P PRIHT" H g

saE
s
mnm B 5

il

e

51 [l
-gn B e oux o fE 0 Ge oG EE
ﬂ EB EE 5E
-MMIL
o =

mﬂ“mmu;
1

sy B
i 'HH
B

oy
ﬁ ]

@
a8
B d
He
23 PRINT"@ B E o m "
Sd PRINT" B ® as 5 N =
98 PRIMTCHR$C14) ;" BMEOMEMTAMES - APITAL BETEAEST" ;%5 " IMPUT "M E
=€ IFEZEAMDEL= ?HHDINTFE¥1E6A=E¥IEBTHEHHBTD4HE

-
LU R

239 PRIMT" a8 ol L e
B o g W LI IL DT EAULIDIETEICTLIE ) h
61 COTO38

480 FORC=3BTOLSESTEF, S POKEV-13,C HEXT
527 PRINT"Tedmeelieelsieeg® | ITTE ~ *~ DRUECKE+ "

B28 FORC=113TOZ2ETER~. 5 POLEY-15, C: NEXT  GOEUB7EAA: POKEY+], 25

5G8 PRIMT" MEsEmOO” | RESTORE : FORYU=1T028: RERDN, L : HEXTY: PS=@ | PC=@ =
598 GETHS: IFG$="J" THEHGOSUBGAES : GOSUELBRE: GUSUBZB0E : PS=PS+A: IFPE>21 THENAS="N
591 [Fg$=""THEHSID i

S8z TFR$="N"THEMPRIMT "S@&TSIMNE TINKTE: " i PS:PRINT " ADUDDOIRERNS" | GOTO 3089

593 GOTUS9A

1088 H=INT(RNIC1D#18)+2 [FA=SORF=6THEN1 686

1016 FORH=2TO1 1

1828 [FA=HTHENLETLtH) =L (H3+1 ! IFL{H) 4 THEN1 356

1825 HEXTH

1838 RETURM

20PE READ

%EEE PRIMTCHRS (W A " IEs s u R R b M
26U PRINT " EREEEE s mNNREEEHE4s" ; - RETURM

3008 GUSUB 18818: GUSUEZAME : PRINT "TTITTTY ; : F=FC+R: IFPCCL7THEN 3860

3015 PRINT" relauinDslsi £ IME “UNIKTE " PC

3026 IFPC=<Z1ANDFSYE 1 THENGOTOS62S

3022 1FPC=L21AMDFC=F5THEHIB2S

623 GOTOIB30

3625 PRIMT "@8Ck HABE GEMWOMMEN " iw=t~F SPC1I=SPC1+] : GOTOZO5E

2038 IFPS=<21ANDIFCYZ 1 THENZOSS

5632 IFPESYPCANIFSC=Z1 THENGOTOM:3S

L33 GOTOZM4E

3835 PRINT"S@ U HAST GEWOMHEM!" way+4E SP(2I=8PC20+1 GOTOIESE

3640 1FFSY21FAMDPC2 1 THENGOTOERZS

BESE IFSF(1)56PC20 THEMPRINT "M 5P (135 %" ) 5P (23 "FUER MICH! L

FE51 IFSP (20 3EPL 1) THENPRIMT "@"; 5P <25 " " ;8P (1Y,; "FUER ~1CH"

P52 IFGPfi42QPIﬂhTHEHFEIHT”IlLEILH“FHMD"}SPLIJH" N EP (2

HE53 GOSUETHES

3856 IFY=BTHENGOTOSEES

3057 GOT048 _

4008 FURT=38TUZSSSTER. 5 -

4681 POKEY-13:T:PRIMT"#". T:GISUEF@0E : NEXTT

5600 PRINTCHREC142 )" IIDITOINBEES  SEBIRBBRNRER o

SEE1 PRINT'IBRBIE B i &y W

SEE2 PRINT "N SN B B Basbi @

SeE3 PRINT"IMENES SR SeBid St WHiH W

SeEd FRINT'AMMIE  BRMYd BFilg SRy B

SEEE PRINT"XETOTALER KAPITALWERLUST": GOSUBS063:PRINTCHRSC14) : GOTOSS
SE?EHEDKEv,15:PGHEu—2,125:FUEUIz1TDEB=HEHTUI:iuﬁEu«z,a:PDKEVJ@=PHIHT"IrIITITITH'
e

7EEE POKELSE, 8 WAITL98, 1 RETURM

GBE8 POKEY, 15! RESTCRE | FORAS=1TIZ20: READM, L POKEY~Z, b FORAD=1TOL : MEXTAD, AS : RETURN
B0 DATFLSS, 263, 269, 200, 155, 260,215,206, 195, 200,219, 200, £15, 138, 213, 100, 203, 260
S@@1 DATALSS. 260, 265, 260, 226, 206, 225, 268, 219, 188,221, 1600, 225, 230

SREz DATAZ15. 183,219, 166, 2689, 350, 3, 0

910E DATAZE, 31,38, 144, 152, 156,268, 31,30, 144, 28, 31 . 3¢, 144, 159, 156,28

Efijgﬁgﬁ-hsrjgﬁij_;i;ﬁi. O B A e S NRES T T i)

el T 5 i IO R STIRES SR N, I
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CLTTONE & MARE
RAMEHAM

COMMODORE 34

Spectrum Hardware Manual
von Addan Dickens

Der Sinelzir Z¥-Spactim ar rie Compterwsl
revalutioniar.

Dicacs Bugy erdért das Geheirnis  seines
Erfolges und wie dis Gerdl arbeitel Vizle
ASCERTE 0ledas offiziele Wanual neht cder nur
kurz streift, werden Ihoen  hisr aosflihelich
vergestellt; Wie die Farbien [tres TV-Nonitors
optimal cingesldll werden kénnen, wis der
interne Laulsprecisr darcheing anderanersetzt
witd und viees mshr.

Dazu witd aezeiot. wie der Spectrim it
zugitzlicher (auch selbsigehzuten Herdware

aufurileten gt DM 29 80

- %’f? %%Ez;%gr%ﬁ

¥G-20 Innavative Elmputmg

won Cliflord Ramshaw

Ein Buch, geschrghen von einem der krealivilen
Froqrammigrar n der Wicmcompuer-vel!

Spannende, inferassante Spele wie Mudaer
mitack, Space Fight, Hopoer, Imeasion, Squash,
Gaolf, Grand Prix. Adventirs, und eagar Schach!
kompletta Listings all dieser und weiterer Spele.
leiht wersEndivh vl vielen Tips und Trooks
anereichent, eraffnen hran rous Dimensicnen

Ihres WC-20. DM 29’ so

GOMMODORE 64 Games Book

van Cliford und Mark Ramshaw

Erleben Sie die Fascialion uur Guinpule-
Technik!

Lig Hride: Ramshew gelten in Englaid as die
hurmrmer 1 in fachan Commodor programmio-
ren und dizses Buct wurde von cor Fachpresse
als eies der besten flr den GEM G4 gelobL.
Jaces cer higr vorceste en Programme mach:
rervicragenden Gebeaweh von Gen Fdhigkaiten
die den Commoderr 64 gegeniber anderen
Cerdtzn seiner Prosklasse zuszeichnen,

ligin Commodore 64 Avwender solle  deses
Euch in stiner Sammlung missen.

DM 29,80

Over the 'Snpentrum

win Allred

lyrom

Eip ?uc‘n. das #lle Wonsche won Spectum-Fans
erfailt

Kompette Listigs von mehrals 38 Programmen
de zeigen, wasin dem kleinen schwarzen Kaster
a1 Kraft und Raffinasse stoeckil

[ie Palette reicht win Gesclicklichkeilssgeler
wiv Fruggen, Weleor Stoan, ERnilor Dber
i‘?-:ratcgic-ﬁuielz wiz Schach zu echlen Adven-
IFES.

Mirtzlizhe Winke und Tigs, sowie Geschiftapro-
gamre machen dieses Buch a einem
Mechzchlegewsrk Tur jeden Sectium- Anwende:

oM 39,80

mmm.nve .
COMPUTFNG
Clrﬁon:i Ra m;l'ww

ENTER THE DRAGON

vor Colin Cartar

Slne Sammiuig kEatver Programme e den
Dragan 32, Nas Buch aathik komplette Listines
“lir wigla der hekannten Arcade- und Abenteoar-
Spiakwie Lunar Lsnder, Inwaders, Mewgor Stom,
1-0-Traasure Hurt, Fightsimuator ond vies
dindure.

diele Pregramme nutien die herverranznden
‘oglichkelten der Dragon Hinhiresolutiongrafic
Enter The Dragon zeigt Ihnen cogar, wie Sie
Ihrem Drachen das Sprechen beiringen kinnan.
Daen eine KMenge Tips und Informationen. die fir
Jen Beginner ebersa ritzlizh sind, wie fir den

Fortcesciritiengn. DM 28 80

N -
The Complele Spectrein A0
vor Dr. lan Logan usd Di. rﬁ ['Hara

ssembly

Der Z¥-Epactrim wird won s2inem eingebzuter
13-K-30N gestenst,

Cie  beiden Auluren wrleulesn Ihen der
Irterpreter und zainen Ihnen, was der Spectrum
fut und wes dabei in ihin wgeh

I Nezail: Befehlsroatingn, Leutsprecher, Input
Qutpur, Variable endmaliematische Funktiongn
IFr Spectum Desilzl eine giole &1 cabl wo
ringatauten Funktionen. Dieszs Buch hilft (hnen
Sk Zum 2igenen Noszen zu verstehen and sie ir
rigeNen Prigrammen zinnvnl sinTusaizen.

En [MuB fir alle ewgagiertan  Specim-

Mugrammiererl DM 39 30

Weleoric Programming for the ORIG 1

von Jokn ven der Reyden
Viel soflware 10r wenic Gerd beelel [Fnen digses

Buch.

A0 spedell for der ORIC 1 entwckele
Prograrmme: 2B, Luna Lander, Elimnaoter, Sea
Copter und vigle mehr, die lhnen zaicen, welche
Farzen, Grafiken ud welch herrlichen Sound oer
ORIC preduzieren kann,

safhavarstindlich fehizn asch prakische Tips
nichl, die fiir dta Hasen abaizo intercosant sind,
wig “Ur junge Fuchso!

Eine ezl Engaimanyg dicss Cumpulurs!

Not only 30 programs for the ZI-81 1K

unn Malkanree Honse Publishers

Battleships, Raulettc.  Dlackjack,  Starvars.
Breakout, Memery, Miniazventure, 1 K-Draugh

Mach nicht oo 30 Bagramme fir den ZX-61 in
der Grandvzrsion enthalt dieses eiimalge Euch:
dedes Programm wind erklarl, Programmisrtips
warden gegeben und vele Pecks und Pakes
G

Ein Bich. das zeiplwas in 1 K slecken kannl

DM 29,80

BM 29,80

WICOSOFT * Nordstralie 22 * 3443 Herleshausen* Tel. 05654 - 6182

Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Hettes!




N fj' —
Das Virgin Computerbiicher-Programm
Games for your VIC-20 (VC-20)
Games for your Dragon 32
Games for your TRS 80 _
Games for your ORIC 1 ;
Games for your ZX-81
Games for your ZX Specirum
Games for your Alari
Games for your BBG Micro

Buicher, die mer aus Ihrem Computer machen!
Jedes einzelne Buch enthallinelr als 20 komplells, spielferligs
Programmlistings flir den betreffenden Computer,

Allz Frogramme werden erldutert und sind mit
Bedienungsanleitungen versehen.

Ein Computerlexikon, cas alle wichticen Begriffe aus der
Comauterterminologie entha t, vervolisténdigt den Inhalt
I jedes Buches diese~ Reihe.

jedes Buch nur DM 719,80

Hindleranfragen erwiinscht. @  Softwareautoren gesucht - Info amfordern!




APPLE If

Sprite Designer

fiir Apple 11

Vielen Benutzern des Apple ist essicher schon aufgefallen: Fir schuell: Spiele, wiesie
in Massen auf dem Markt sind, erweisen sich die Apple Shapes als um einiges zu
langsam. Dies liegt an der Art und Weise wiz die Shapes eingegeben werden. Jedes
Table mull erstauf die Vektoren abgesucht werden und in Abhiingighkeit hiervon werlden
die Figuren aulden Bildschirm gezeichnet, Dies beansprucht wertvolle Rechenzeit und
setzt hieit die Dar stellungsgeschwindigheit herab. Doch wie kann mun diesem Ubel
nun beikommen? Die Antwort lautet: Sprites.

Was unterscheidet die Sprites nun im
wesentlichen vor den uns altbekenn-
ten Shapes? Der Trick (und damit auch
der Unterschied) liegt in der Art und
Weise, wic sie abgespeichert und auf
den Bildschirm gebracht werden.

Sie warden mcllt nach irgendwelchen
vikloriellen Uaexles.um_g,n zerlegrund
dann wieder auf den Bildschirm ge-
rechnet, sondern sie werden so abpe-
speichert, wie sic dann auch aunf dem
Bildschirm erscheinzn: Als Bit-Images.
Und nur schon wieder ein Fremdwaor,
was i3t alzo cin Bit-Tmagc?

Eine Figur, oder auch jeder Buchstabe,
bestehl aus einer Bitkombinaton. ist
also binarverschlitsselt- badingt durch
die besondere interne Kepresentation
des Computers arsclhicint sie aufl den
ersten Blick hexedezinal verschliissell
Diz Bitkombination, die notwendiz
wire, um einen Punkt auf dean Bild-
schirm zu bringen sicht lolgender-
malien aus: 00000CL und ergibrt diz
Hexadezimalzahl 10.

Speicaern wir diese Hexzahl in S20010,
g0 erpibtsich eineinzelner Punktinder
linken oberen Ecle des Bildschirms.
Fein, also Speichern wir diesen Wertin
2001 und wir crhaltes cinen Punk,
der um ecine Position neben dem ersten
lieglt? Wit gefehlt, der nun erzeuglz
Punki liegt 7 Bil-Positionen neben dem
ersten. Was kiinnen wir nun also tur,
vt den Munktin einer feineren Schritt-
weile iber den Bildschirm zu bewegen?
Um diesz Frage zu beantworten miis-
senwiruns den HGR Bildschirm etwss
genauer betrachten.

Dieser Bildschirm hal eine Aufltsung
von 280192 Bildpunkten. Die 2HD
Bildpunkte auf der X-Ebene erkliren
sich folgendermalien: 40 Byie x 7 Bit
‘Wo bleibt das 5 Bit?” werden nun
ginige erstaunte Leser fragen. Dic
Erkliirurg beruht darir, daB das 8. Bit
die Farhe des Rytes konrolliert. Diz
Figuren, die aul dem Bildsckirm
gezeigl  werden  sollen,  bedie-
nen sich also in ‘hrar Darstellung der
crwilbknten sichen Bit

Lm nun unseren Punkt idber den
Bildschirm mit einer Schrittweite von 1
zu hewegen, milssen wir den Punkt in
jede Bit-Position des Bytes schreiaen.
Diz Inhalte mibiien also in folgender
Reihenfolge verindert werden: $0°.,
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gine Vudoppclung des vorhergzhen-
den Wertes statt. Diese Ver duppulune
wird inder Maschinencbens durch den
Befehl Akkumulator one Shift Left
(ASL) hewerkstalligt, hier spricht man
von gesh fteten Bit-lmages, Es wire
nun moglich, dizse Shiltung durch eine
Macchinenroutine immer wieder aus-
fithren zu lessen  hei dicsem Punkt
bestimmt keine zeitranhende Sache,
wenn wir jedach mit profien Bi-Images
arbeiten (und das wellen wir mit
unseren Sprites ja  schliefilich), so
kommt ¢s zu cincm grolicn Zcitverlnst
und Zeit war ja eigentlich das. was wir
durch unsers Sprites sparen wolltzn.
Wie konren wr nun dieszn leidigen
Funkt noch aus dem Weg rAumen?
Ligentlich dustte dicse Lisuung uniclht
allzn schwer sein - wir legen eine
Spritetabelle ar. die alle 7 geshiltelen
Eit-Images unserer Figur keivhalte:
Wic man dies von Hand mechan kann,
zeigl das Schaabild Nr 1L Vielleicht
sollien Sie sieh einmal mit cen h andze-
shifieten Imapes heschiftipen, sn cald
Sie cl;h‘-.-mle,m auch wirklich verstehzn.
Fine Kuriositat, die sich hierbei nach
erginn ist lolgende: Die Bit-Images wer-
denspicgelverkehrt autf den Bildschirm
achracht. Um den o, g Punkt an die
dullerst linke Bitposition zu bringzn,
miissen wir (0000CT vnd nicht 1000000
schreiben.

VWarum dies der ['ell ist, darf mannicht
ragen. Esisteire penauso willkiirliche
Mabnahme, wie die unlinedre Orza-
nisation des Grafikbildschirms, ein an-
deres Problem. das sich uns ncch in
den Weg siellt. Ich kann mirimmar nur
neidvoll dic schine Lincaritdit des C 64
Rildschirms herrachtan

Aber wir Apple User milssen mit die-
sam Problem arbeiten und es i den
Grill bekommen. Eine Losung ware o3
sicher, cine Formel zu entwickeln, dic
die jeweils angegebene Zeile koordi-
raternirichtigberechnet. Aber such kier
gibt es schnellere Losungen, Jie soge-
rannten Nachschlag-Tabellen (uneu-
izichiende Ubeisetzung des englischen
Bepriffes LOOKUP TABLE). Mit Hilfe
einer solchen Tabzalle kann man quasi
Lnear auf die pewlnschte Bildschirm-
zeile zagreifen (Abb. 2). Wir benodtigen
mun also nur noch ein Plotprogramm,
cas die erzerglen Images auch auf dem
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Programm miissan aus Basicprogram-
men oder anderen Maschinen-Routi-
nen folgende Werle tbsrgeben werden:
Sgrite lhummer. Y- Position (0-192), X-
Byte (1-400). X- Bit (1-7).

$ECG: XBYTE, §E1: XBIT, SE2: YPO-
SITTION, $E7: Spritenummer- ein Poke
in die entsprechende Speicherzelle ist
auch miglich. Danach muli dic Zci-
chenrontine (XOR-Darstellung) dorch
cinen Sprung nach $H000 aufzerufen
werden. Dieszs hicr vorpestellte Pro-
gramm verkirzt nun die Sprite Ent-
wurlzeil um einen wesenthchen [Fax-
to= Der Programmierer kann s:.ch also
aul die Spielligaren und sein Pro-
pramm konzentrieren, Bei 21x21 Bit
grolien Spriles wird der Entwurl der
Figur vou Hand siemlich komplizgiet,
urd wem das noch leicht falle das
Shiften van Hand gibt thm sicaer den
Rest.

Wie arbeitet das Pregramm also n
oroben Zizen?

Als crstes wird in dem Raster nichts
arderes getar, als Ritpositionen auf |
ocer au” () zu setzten. (Die Nullsetzung
erfolgt automatisch!)

Der Eatwurl erfolgt aufl [olgznde
Weisc: Der Carsor wird im Git.er iiber
diz selber Tasten hkewept wie dor

Cursor in der Textebere bei einpe-
schalteter Esc.-Funktion. Also 1 [ir
acvtwirts. M far abwénrts, J Hir links und
K (i rechis, Wenn man zusatzlich zu
der Richtungstaste noch CTRL driickt,
s wird cer Cuarsor ar cer lelzlen
Position abgebildet Durch die D Taste
kenn man bereits pesatzie Punkie
wiedar Laschen. Mit € sieigt man ais
deor Definition des Sprites aus.

Darsn anschliefend werden die Bit-
kombinationen in 7-Eit-Gruppen auf-
geteilt. Aus diesen 7-Bit-Gruppen wer-
den nun die Images Cer erslen Sprite-
position ermittelt. Mit Hilfc von String-
funktionen simuliert des Programm
anschlicBend den ASL-Bafehl auf7 Bit
beschrinkt. Aul diese At werden nun
die fehlenden 6-Bit-FPositionen errech-
el undineiner 3piitetabells abgespel-
cher, an deren Beginn noch ein
relativer Index geschrieben wird, Die-
ser Index gibt ar, an welcher Speicher-
stzlle die Stariposition der Sprie-
Images stchen.

Zusitzlich steht vor Jedem Bit-Image

eine ffmtflhe die dem Plotprogramm
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mitteilt, wieviele Rytes das Tmage hreit
und hoch 1st (sonst ‘weili’ das Plotpro-
gramm nicht, an welcher Stelle esin die
niachste Zeile springen sol).
Die Simulation des ASL-Befchls o
folgt auf folgende Art und Weise:
Nehmen wir an, dall der Bindrstring
2101101 lautet. Das Pregramm addiert
links emnz zusitzlicke Null hinzu
2001101 und schacidet durch den
LEFTI$ Belehl die letzte Stelle hinweg
2e010110°1, so dal der Bindrstring
wieder die Orginallinge erhdlt. aun
lautet dieser geshilteie String also
OO0 1001 140,
Wiz mull man nun mit den abgedruck
ten Programmen und Taheallen umge-
hen?
1.Eingabe der Nachschlzgtabelle von
F6100 - §o27F
2. Akspeichemn der Tabelle mit
RSAVE LOOKUP, A$a100, L$17F,
oder lir Kassettenbznutzer

SCraubild MNe.l:

6100.G2TFW

3.Eingabe des Assemblerlislings
PLOTTER oder des Hex-Dumps
(Abb.4)

4. Abspeichern BSAVE PLOTTER.-
ORI, ASTOM), L$7D oder
TOO0. 707 CW

S.Eingabe des Programmes Sprite-
Designer (Abh. 5)

6. 5peichiern des Progranunes

7. Eingabe der Carsorshapes von
SBO00-38017 (Abb. 6.)

8. BSAVE SHAPES. ABR000, 1§17
oder 8000.8017W

9. Entwurf eines Sprites im Gitter des
Designers

14, Speichern des Sprites

11.Laden van LOOKUP, PLOTTER.-
OBI, Name des Sprites

12. Abspeichern der Adressern der ver-
wendeter, Spritetabellen ab 50290
(oder jeder enderen Stelle, wenn Sie
SPPNT entsprechend verindern!).

EntuWurt eines Spriftes wvon Hand

in Hibyte, Lobyleformat

13. Aufraf der Routine PLOTTER.QDBJ
nach Ubergabe der XBYTE, XBIT.
YLOC, SPNUM Were aus einem
Basic oder noch besser Maschinen-
programm., Anmerkung XBYTE
und XBITerrechnen sich folzender-
malen:
XBYTE = INT [XPFO5 /T,
XBIT = XPOS - XBYTE * 7

Wir wiinschen [hnen mit diesem
Programm viel Spal} und hoffen,
dall sich einige Leser dazu motiviert
fithlen, Verbesserungen und Ergin-
zungen zu schreiben. Mit etwas
Routine laBt sich hierduich ein
komplettes Grafikpaket fiir den
APPLL entw.ckeln. Also vicl Spal
beim Eintippen, Ausprohieren und
Moaodifizieren des Programmes.

&100— 2¢ 24 28 2C 3D 4 ZH 3IC
Byte 1 Byte = Hex=Daten L1088 20 24 2B 2 I0 34 38 30
1248124 12481324 Byte L Byrte Z = B e RS L e B s S
&£119-— 21 2% 39 2D 31 IS5 303
Py 0 ; e e e
. o2 612C- 22 26 2A 2E 32 34 3A 3E
iy 1E fils] G128 22 e 2 2E 34
RN OF [al®] & JO=~ 2T B7 2H2F ey :
LiTE- BE 27T 21 R &3
F R iE S Ts] e e e - oA T :
PO 3 oo e L, e
P = fte] 1‘3.4:— 20 24 28 2C 33 34 ° ;
Fy 1E o0 SLE0="A1 2ET20 AR T CSn BRIl
E o BT = fonoh FT o ot
i 3C o0 Li&0— 22 26 24
e 78 (a]w] i S e g
P TE o0 b fd_.' = E o L'.: ?:.
EEER =C fls) GLTO- 2327 21
: BlFg— 203
R e 20 SLE0- 20 24 20
EHH ® 70 21 S P o R T
o Sa o ELER ,..:Jf_a ‘i :.13
FEENR 7R oY &190— 21 ..I:r :—Eq
J 4l78- 21 25 29
waxm W T 21 &lAn— 22 26 Z2A
EE EE & 0F AlAR~- P2 Ph PO
PF &0 o3 aipo— 23 27 2B
N TO 1 ALEE- 2T 27 MR
*x % &0 a3 SICO— 00 o0 20 0o o0 Q0 o0 ol
A 1o o7 ALE= B0 B sk G S0 E0 Sy B
AN 40 a7 S1D0— OO O 00 00 o0 DO oo 0o
b &0 03 &1DB~ BO Ba 30 80 €0 BO #H 80
i o Lt ST E— (,u,_i CHY a0 O c,:t_J o186} LJL.,'I (418}
i o L &41E8— B0 BO 20 BO 80 80 80 0
e Qo aF HLFO= OC OO D0 00 Co GO G0 00
£ wAE 40 a7 &1F8— 8¢ Ba 30 8¢ EG BC 80 8O
; &~ PHOPH 28 w8 »g o2y 2d
S US £ty g Blowesil e &208- 06 G B B (S N8 B NB
Foliaase sin e i 63211?— PE 28 20 2 z5 28 24 24
darstellung. 218~ A8 A 08 A9 £2 A8 A3 AR
&220— 28 PH-20 2R 28 28 24
; _ Tt : S : &H220 AC AD 4D AR AD AC A0 AD
Anschliefend wird +Ur jede ceschiftete Fomition ein Verspann geschristen, ARTO- TE M OSE TE T g RR 28
aus dem die Hihe and die Large des Sprites Iu BRtnenmen 1st,in unseren b::' i e e S SEEET =
Heispiel: L&nge— 2 Evte, Hite— 4 Byte. Es mrgint mirh alen fir d-= 1. Rit ‘\"R_ E'E 'EB Q.B %B £B H_B ﬁs 'ﬁa
Positien unseres Beispielsprites folge-nde Darstellung: 40— [0S0 S0 S0 50 S0 Tm0 50
02 oq OF 00 1E OO LE OO0 OF O0. &248— DO PO DO Do DO DD OO0 DO
7 o = A250— 5O 50 50 540 50 50 50 50
anZ am Antang de- Epr:otetatelle mull ein saogenanrter Index stehen, der LT = s Te] AT - r e
relativ zu der Startadresse anzeigt,. wo die Bitpomitionen zu finden i:.&.:ﬂ}_ gf. Eq_' E? g:;': EJCJI DICJI JE;‘I-; EU
sind. ler Inder wird in einer Highbyte-lcwbvte Derstellung angegeben. i e R
Es ergibt sich also wieder f0r unser Beispiel folgender Spritetabellen— 4268- DO DO DO DO DD DO DO DO
inda s £270— B0 S0 BOCOS0 Bo S0 5L 50
DO OE OO k8 00 Z2 oc ZC Q0 3& 00 40 D0 48, fa 7= DO (518

0o Do

_i}'ézseiit.b_tr.-:l!!&ﬁ -
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SOURCE FILE: FPLOTTER

NO0O: 1 *ZEIZHEN ROUTINE FUER

0000: 2 ¥SPRITE DESIGNER

0000: I *¥(C) 1783 BY UDD KILLERMANN

Q000: 4 %

G000 5 ¥

~~~— NEXT OBJECT FILE NAME IS FLOTTER.OBJD

70001 & DRG #7000

OOEO: 7 ¥BYTE  EQU  4Eo

OOE 11 8 XBIT EQU $E1

OOEZ: 9 YLOC EQU  $E2

O0ET7 1 10 SPNUM  EQU  $E7

000T: 11 TEMF EQU  #03

OOES: 2 XCOUNT EQU $E3

0004+ 17 SCRLO EGU 504

000S; 14 SCRHI  EGU  $0%

OOES: 15 BPRLO  EOU $E8 ;: ZEIGER AUF

OOES: 16 SPRHI  EOU  $E9 3 SPRITE

0004; 7 YWERT EGU %06 1Y FPOSITION' AUF BILDSCHIRM
OOEA: 18 KOLL EQU  $EA 1 KDLLIGIONSZE ] GER

21F8: 19 PARAM  EGQU $21F8 : VERSCHIEDEME SPRITE INFORMATIOMEN
6100; 20 TABHI  EOU  $6100 1 NACHSCHLAG

61C0s 21 TABLU  EUU  $61CO 1 TORELLE

6290; 22 SFFNT  EGU 36290 s BZINHALIE| DIE ANFANBSADR. DER SPRITE
= E;
2700 23 PSEUDD EQU #2700 sWIRD ERST IM PROGRAMM MODIFIZIERT
70001 24 %

70001 25 % -

7000: A% E7 26 START  LDA SPNUM : LADEN LCER SFRITENUMMER

70021 OA 27 asl A sMAL 2

FO0Z A8 zZB 1 &Y

7004:B9 20 4T 29 LDA  SPPNT,Y

JRO07 89 = IO 5TA  EMRLOD

TOOF:CR 21 I Y

JO0A:B? 70 42 L e LDA  EFPNT,Y

700D: BS E9 3 STA  SPRHI

JO0F: A9 00 34 _DA  HH00 : LOESCHEN DES KOLLISIONSZEIGERS
70L1:85 EA 35 STA  KOLL

7L A6 #SPRLO UND SPRHI ZEIGEN MUN

7013 37 *AUF DEN ANFAMS DES GESUCHTEN

7013: 38 *SPRITETABLES, ES GILT MUN

TO13: 39 *DIE BENOETIGTE GESCHIMTETE

TOL3: 40 ¥HITPOSITIDM ZU F INDEN

70131 A5 EL 41 LDA  XBIT :LLADEN DFR RIT FOSITION

70151 OA 42 ASL A MAL 2

701618} 43 AT

7017:Bl EB 44 LDA  (SFRLO),¥ HIBYTE LESEN

70191 AR 45 | X s FUER SFAETER SI1CHERN

701A: CB 46 INY $ZELSEH AUF LDBYTE

701B1BL ES 47 LDA  (SFRLO),Y :

701D 1R ag BLE

JOLE:65 EB 45 ADT  SPRLD s ZEISER ALF GESCHIFTETE FOSITION
7020:85 ES 50 STA SFRLD

7022:8D 5D 70 51 STA  PUNKT+1  ; PROSRAMM MODIF1Z IEREN

7025: 80 55 TXA HIEYTE WIEDER EINLESEN
7026165 EY 53 ADC  SPRHI y ZEIGER AUF BESHIFTETES HIBYTE
7028:85 EZ 54 STA  BHKHI

702MED SE 70 55 STA FUNKT+2  ; PROSRAMM MODIFIZIEREN

702D: A0 01 Se LDY  #O1 ; BREITE UND HODEHE®

JO2F Bl ER 57 LAFO LDA (BPRLO},Y ;DES S=RITES WERDEN

7031:99 F8 21 S8 8TA FARAM,Y 3TN DEN ZWISCHENSPEICHER
7034:88- 55 DEY TUEBERTRAGEN -

7035: 10 FB 60 BPL  LAFO

7037:A2 02 61 LDX  #02 {ERSTES SPRITEBYTE

TOTFLAS ER 6z LDA  YLOC

' 36 Homecomputer . o _. e  Dezember 1983



O3B BS
TONAD

T30

TOID

7OEDAD
TOLD185
TOAZ1Ag
7044 C0
FOLE: 0
TOaE: AD
FULE:BU
TOLD 1 EQ
TOAF : 85
FOS1: B9
POES ;0
7056

TOSL: A4
FOoBiC0
OS54 HO
OaCiBD
TOSF 85
ToLleEL
TOAZ: 29
TOaTFD
FOLT 185
TO&AD A5
ToaE: 51
FaDe71
FOAF I ER
FOT0:08
FOT1:CA
FOTZE:Do
TOTS:

FO7SEA
TOTT:CE
TOTA=DO
FOTC: 6D

Fa

=
04
ca

Eq
28
iz
LN
0F
LA
7F

o]
=

E#A
[0 3
DL
o6

&1

41
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YWER I

#INITIALISIERUNG IS8T FERTIG, NLR KANNW

*DAS SPRITE AUF LEN BILDSCHIRM
LAPL LEA  FARAM iANTALL DER BYTES
STA  KCOLNT 1IN EINER IEILE
LDY  YWERT iLESEN DER' GEWUENSCHTEN
CFY HHLC JBILDSCHIRMFOSITION
R S
DY #+8C
BCE LAFZ
51 LDy THBEEI ¥ ]ﬁDDIEEE DIE
STA SCREI i ZEILENBREITE
LDA  TABLD,Y
STA SCRLO
#ZETICHMNEN DES SPRITZE
LDY XBYTE tHORIZONTALE STARTPCSITIION
Lk LY #ELZE 3AUS DEM BILD?
BCS  WEITER
PUNKT  LDA FSELDO,X
STA TEMF
AND  (SCRLON oY UEIERPRUCFUNG AUr
AND  #ETF tKDOLLISION
BER LAB (WENN JA
STA  KOLL tWIRD FLAG SEsET 2
_OE LTa  TEME
EOR  (SCRLD) ,Y
S5TA (SCELLDY .Y
WEITER IMNX sMAECHSTES SPRITE DYTE
INY tNAECHSTE EBILDSCHIRMPOSITION
DEC  XCOUWT tUEZERFRUEFUNG DB IMMER
BHE LaFz FMDCH 1. ZEILE
*ERSTE IEILE IST MUN BUF DEM SCHIRM
INC  YWERT sNAECHSTE IEILE
el FEHEM+1
BNE LaFid tNDZH MIDHT FERTIG -
RTS

Erklarung des Programmes Sprize Design

Verwendeta Yariablan wne ihra Yerwendung

= Slor ladresse der Szritetabelle

- Gtartadresee der Sgreitesabelle, nach der rFelaziven Indices
= XE—Position des Cursors in Designoitier

— Y=Fosition des Cursors in Docigngithior

AFIN.Y) = Feldvariable zur Erctellung der ereten Bitposition des Sprites

BRiX. 7! - Varlablen zur errechnung QEL_UDleQF_b_HL;“PUEiILDHED_QES_Epr1tEE__

— Dual =strimo mit der Lange 7 Bit# Breite ces Sprites inm Bvrm o+ Hilfe—
byze zum Shi+ten)

XS(T1.EF — 7 Bit Hindr=ting= tur Errechnyng des o pokenden Bi_iooges
E = Iu pokende Dezimalzahl, die in die Spritetabelle Elnqefuqt wird
B — Hiltswariable fir die thlldung des I".\CHEIIJLII Cursord

£10-302 Initilisierung cer Btartadressen des Sprites

AAC—00- Schreiben der Copyrighthotschals

£110=-180% Laden und Schitzen der Cursorshapea

“130F Durch Eetzen des Rimem auf Anfang der Spritetabelle wird erreicht, dai

die Spritetabelle nicht wrn den Variahlen iberschrieben wierd. Dies wird
grst wichtig, wenr die Bridfe des Spritee (ber ca. 10%.0 hinausgeht.

170 2000 Cingabe der Spritegrife und Dimensivmier uny der Feldvariablen
<210-2205 Detinition vor Hilfsfunktionen zur Darstellung des Sprites im Gitter
€250-300% Darstellung des Gitiers suf der HGRZ-Seite

CR10-FA0% Nyllesetzen der werwendetsn Feldwarichlen

€370 Ermittlung dor Cursorpoasitipn in der Mitte des Gitters

S2BQ-400E Inberprelatior der gedrickten Taste, Deinhaltet: | +ur autwarts,

M 4ir abwarts, J fur linka, K fir rechts - im Zusammenspiel mit
der Ctrl.-Taste wird der Funkt im Gitter abgebildet. D 1d=cht
bereits gosctote Punkte,Fik [ wird cie Definition mines Sprites
beendet.

SSS0=O70E Doerprifung ok der Lursor sich uber den Rand des Git:iers hinaus-

bewegt, wenn ia, so wird er an der cegeniiberliegenden Seite wisder
in das Gitter gebracht.

POy Berreshnung der O f=hlenden Fit-Positionen Jdes Spriles ond quku]nL\un

der Indice dar Tatelle, durch die Unterroutinen in 1000-3050,

LELU-S40E ADSpEICharung des EpritEE
L1000=-10400 Darstellung der Cursor im Gi-ter
L20O0—20505 Umwandlung cer punktweicen Darstellung des Bprites in eine

zeilenwelse Darslel Tuny

£EZ070-21205 'Ergénzung der zeilemweisen Darstellung zu einer Dastellung.

die der compfuterinternen T-b:t Darstel lung entspricht.

LZ130-2180% Eimil ation re= A8 (AKELD SHIFT LEFT) DBefshls auf 7 Bit baschrimkt
£2190-25300> Eerrechnung einer Dmzisalzah! aus den 7-Eit-Eindrs-rings, die

yetiael wie die relativen Indice in die Bpritetabelle gepaked’
wErdan

CI0A0=30400 Jerlegung der Bindrstrings in 7-bit-Strings
CANO0-ALE0Y Farrerhning der Dezimalzahl aus den Bindrstrings

: Homecompuier 37



APPLE Il

7000~ AS E7 OA 88 BY 90 42 85 | 7040- BS E3 A4 0& CO CO 9C 04
7o08— E8 CE BY 70 &2 8O ET A% 7048— AC B0 BO OC B?Y 00 &1 85
7oi0- 00 A5 FA AS F1 0A AR RY 7050— 05 RE 0O A1 RS 04 A4 FO BOOO-— 0 o0 04 00 OF 00 Ts 2E
7018~ EB AF CH B1 EB 18 &5 E8 | 7058— CO 2B BO 13 BD 00 27 BS | 80CB- 24 2C T& 2E 24 24 00 32
7C20- BS EB 8D 5D 70 EA &5 EY | 7060~ 0F 31 04 29 77 FO 02 B85 | goio- O 24 20 36 2E 20 04 20
TLEZB— BE E% 8D 5E 70 f£O 01 Bl 706E—- EA AT 03 51 04 F1 04 EB :
FCTO- EG 99 FB 21 BR 10 FB A2 | 7070~ R Ch F3 DO EX E4 04 OF
7038- 02 AS E2 BS 04 AD F8 21 | 7078- F9 21 DO Cl &0 FF FF FF
T e el T
20 8C = SH + 14
30 Bl = 8K
42 HOME
50  INVERSE
a0 NMTAE 7: HTAE 12 FRINT "SPFRITE DESIGM"
/0 NURMAL
80 VTAE 10: HTAB 13: PRINT '"BY"
PO WTAE 13: HTAR 8: PRINT “U D O K ILLERMAMNRN
100 YTAE 20: HTAR 14: PRINT ") 1983"
110 FRINT CHR$ (4); "BLOAD SHAFPES, AS8000"
120 FOEE 2I32,0: FPORE 23Z.8 % 14
130 SCAaLE= 1
140 ROT= ©
150" HIMEM: SH
L6 HOME ,
170 YTAB 12: INPUT "FELDGROESSE (X,Y) MAX. 21231 1 "gX,¥
180 IF X > 2t DR X < C OR Y » 21 OR ¥ < 0 THEN PRINMT CHRE® (7): BOTOD 140
190 DIHM ASCX.Y)
200 DIM BS{7,Y)
210 DEF FN AL = 139 - (3,5 % X}
220 DEF  FPW BEX) = 53 = (F.5 & X
230  HGRZ2
240 HCOLOR= 3
250 FOR I = 0 T3 X =
oy ] o ) et K e ol e SRR | e S e e ST S e G L L SR R SR s GRS
270 MEXT Z
2e0 FOR 2 Born Y ;
290 HPLOT EN &A(X), FNRLYY + Z % 7 TO FN AKX + X %k 7 FN BiYE & 2 % 7
300 NEXT Z
S10 A% = "0
T20 FOR L = 2 TO X = 1
T30 FOR Z =0 TOY ~ 1
C A0 NEL1, 7Y = A
FEG NEXT Z
Z60 NEXT I
F70 XF = INT (X / 2):YP = _INT (Y /7 2)
Z80 = 1: GBOSUER 1000
390 GET a%:8 = 3
4U0 L ASL (A%) = % (HEN ABIXF, YR} = "1": GOSJBE 10CO:YR = YR - 1
410 IF ASC (A%} = 10 THEN AS(XF,YF) = “1": BOSUB 1000:XF = XP - i
420 IF ASC (A%) = 11 THEN AS(XC,Y¥M) = "1': DODBUE 1600 %P = XFP + 1
470 IF ASC (As) = 13 THEN AB&(XFP,YP) = "1%: GOSUR 1000:YF = Y + 1
440 IF ASC (A%) = 73 THEN GOSUE 1000:YP = YP — 1
430 IF  ASC (f%) = 74 THEN GOSUE 1000:XF = XF - 1
460 IF  ASC (A%) = 75 THEN GOSUE 1000 XP = XF + 1
470 IF ASC (A%) = 77 THEN GOSUE 1000:YFP = ¥YFP + 1
480 [F A5G (F$) = &8 THEN 5 = 2: GOSUR 1000 AR (XP,YF! = "0
490 Lk A% = "W" THEN S50
=g IE X2 = X THEW XP = 0
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APPI.E' n

Sl
Grae
SEO
S
o
b e L )
T
SEO0
ey
e IRER]
&Ly
&ZE0
LI0
&3
RIS AN

1010
10%E0

100D
1040
LRI
: }1 ¢ ?
20320
ARG
2040
2050
206D
2070
Z0H0

2090
2130
2140
2120
AE H[}
214D
21E0
21 &0
21760
2100
2180
2P00
2210

,—.:H J‘(:}

2EAD
2240
2250
P T
SAENTE)
o
22890

S0
2020

(,!q.l'j
L0000
Aa10
A0
HOED
40400
4000

TE XE = o= 1 THFER ¥R o= ¥ = 1
LF YF = % THEN YF = &

A e o e R TR S 0y il e e |
SUITE 280

TEXT = HOME

LRIVE =
YTEE €z MTAE 10: ERINT "ICH REGCHNE !
I EIR AL
ZOBUE 2000
(bl
YTAE 12: TKPLT "MAME ITHRES SPRITES 20 Y:ks
FRINT  CHERE (3): "BEAVE “aiN$: " AV St LY 80 — SH
VTAR Z0z HTAR 10 PRINT "MACHT S G507 1oL
[ IS :

IF A% (XF,YF) @ "1 THER DHAW 1 &1 FN AXY + 7 % XP &
Tk YR o4

IE Ad 00, YED O R 8 = 1 THEN  XDRAW 2 AT FR o aix)
B{Y) 4 ¥P % 7 4+ 2

IF 5 = 2 6HD A% (XE, YE) 10 OTHEM  XDRAW 1 AT FN AGX)
i BAYY = YE & P o4 2
& ass )

[E TLIR M

VTRE 1% H7&AR 128z FPRIKT "1, BV PASTTION"

FOF 2 O OTO Y o1

FOR I = o "0 X 1
Bhil, 2y = B, 20 » A5, )

NEXT T

PEINT

MEXT Z

BER 1 =90 "0V = 3

L TR T G T e e i L e e G Y e
sI) = BECI, 1) + "0V GOTC 2080 ; :
NEXT “F

FIR I = 0 TO ¥ - 1
HECL, T = B {l, 1) + 9000000

NIXT I

FOR I = ¢ TO Y = 1

FOR Z =1 0 &
Sk SO e L M Sy TR HE(Z, 1)
1 e : o SR g
J:é;lelnl) LEFTE: (BHE{Z + TyXdy LEN (BHcZ2,10))
MZXT T
o= RN RN BY LYY s 7

AR T o= 1 TR T

PUKE SE,B: PORF ST + 1,

FOKE SLot INT (86 = SH) s 254> 1: POKE 8L+ 1, (80 - o
= SH) ¢ 2854)0 ¥ 28451 = S o+ 2
BiEoes B 42

VTEE L% HTAR 12 FPRINT I

Fialk 2 = o TO ¥ - 14

b o= Be{l,Zl: BOSIH ZoGo

NEXT Z

FRIMNT -

RELT I

RETLIRM

EFOR T = 59 70 { LEN X4 4 5 1

AELT?) = MIDE (XH.4T & 7)) & 007 +=49 % 7
B = X&(T)y GUSUE 4000 &

TEMETE

R LIRS

FOR W o= 0 70 &
B B 0 MUOE { MID® G O T R s [ S T L 1

NEXT W '

POKE SCL,ESE = S0 4+ 1
= == O

ek T

40 Hnllecompuler

“

e

H

i

i

T

EN BOYY &
X XM+ 2, TN
P PR e
THEN HBH® (-
€ IRT s
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Panzerjagd
~ fiir den Apple II

Als Richtschiitze einer Panzer-Abwehrraketenstellung ist es Ihre Aufzabe, plitzlich
auftauchende feindliche Panzer zu vernichten.
Ein prima Spiel. um Thr Reaktionsvermégen zu testen. Denn so schnell wiedie Panzer
wuftauchen, ehense schnell sind sie anch verschwunden. In diesem Zéitraum von
wenigen Sekunden gill es, wachsam zu sein, und den Jovstick fest im Griff zu haben.
Jeder verfehlte Schul} stellt fiir Sia ein Risiko dar und kostet wertvolle Munilion, die

Jearenzt ist.

Jeder abpeschossene Panzer bedeuet
cine weilere Schwierigkeit. da die
nachruckenden hinte: den Triilmmern
des getroffencn, nicht mehr so schnell
bemearkt werden koncen.

Hat der feindliche Richischiitze Thre
Sellung  bis jetzt noch nicht aus-
macaen kbnaen, so verraten Sie sich
nun durch den Abschuliblitz hier
Rakete,

| e S

Mit jedem westeren Schull 211t es dem
Gegner leichter, auch einen geziclten
Treffer bei Thnan zu landen. Dies
bedeutet jedoch fir Sie, dic Aufzale
Threr Stellung und somit das "Aus™.
Anmerkunz zum Listing:

Die Zeilen 15 - 180 defin.cren nur die
Veriablen und sollen beim Schreiben
des Programmes cuin besseren Ver-
stindniz beitragen, sowie eine aventu

elle Fehlersuche versintachen.

Das Spiel wird mit Jovstick pespiclt,
Soll das Spiel it Paddles gesmell
werden, so empfichlt es sich, dic Werte
fiir "PLV" in den Zeilen 1820-1840 zu
vergriiern. Tn den Zeilen 2360-2370
werden die Datas for die Sondroutine
eingePOKEL, sowic in den Aeiler
2390-2480 dic Shuapes.

Hnmecom];ulter 41
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APPLE Nl

45
a0
oo
=10
(=1
i)
7E
a0
85
20
5
100
105
114
115
120
125
130
135
144
145
150
o L
1&0
145
T
175
180

190

FEESE

200
210
220
230
2F4C
250
260
270
280
290
300

Sl

® © © © © © 8 © © © © © © © © & © 6 & ¢ o 5 © o o

DIE

REM
REM
REM
REM
REM
REM
FREM
REM
EEM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

REM

DARB

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

BOT

REM

ZW.F

42 Homecomputer

VARIABLEN ——

MT=VTaE

TT=TITEL

TR=TREFFER

Fi=ZE11
TWI=TITEL.-GCHLELIFE

FE=FANTIER

ZomIAEHL -ECHLEIFE

DP=DRAKW FPANIER

DT=DATAS

PO=FOKEN :
LV=5CHWIERIGEEITSGRAD
MM=HFLOT-BCHLEIFE
PLV=IMIT LV IM FPROGR.
FPS1=PANIER SCHIELST
FTi=FAMZER TRIFFT
AMS=WELITER IM FROGRAMM
MUN=MUNITICN
FAU=FAUGESCHLEIFE
AF+BS=RAHMEN FUER TITEL
X1+X2=KOORDINATEN FPANZER

24+YZ=FOORDINATEN OPTIK

XIE+YI=EDRORDINATEN, WENN
SHO+GER=GERAUESCHE
DRAWI =5HAFE PANZER
DRAWZ=SHAPE OPTIK
DRAWI-B=8HAFES EXF_DSTION
S80=ERGARENIZIT SHO

FROGRAMM %%%
LIRS ALEFSIRER SRS S )
FANIERJAGD

COFYRIGHTS

| ¥
L ¥
¥  ;
¥ ¥
¥ L ]
X BY ¥
X L
¥ MIKE BIEDEMNBAENDER %
* i
¥ +

S REESIREREREEEE R

0 23580 REFM FORKE DATAHS

RINT-ROUT . ===

FANZER TRIZFT

g



- APPLE NI

J30 X2 = PDL (0) ¥ 1.046:%2 = PDL {1} /4 .4

240 IF Y2 « 80 THEN Y2 = 80

IS0 DRAW 2 AT X2 ,¥Z: XDRAW 2 AT ¥X2,V2

R&0 DRAW 1 AT ¥1,Y1

J70 RETURN

380 REM

=== GUHUSE ROUT .===

R0 FOR BHO = 28 TO 76 3TEF 4: FOKE 748, 8H3: FORKE 76%9,4: CALL 7
70z PMNEXT SHO

400 HPLOT 140,140 TO X2,%Zds HPLOT 141,140 TO X2,¥2

410 RHCOOLOR= O

420 HPLOT 140,140 T0O X2,¥2: HRLOT 141, A0 TO X2,¥2

430 HCOLOR= 3

44 DRAW 4 AT X2,Y2: GOSUB 2240: XORAW 4 AT XZ.YV2

450 DRAW S AT X2,YIZ: GOBUR 2260: XDRAW 5 AT XZ.YZ2

460 MUMN = HMUN - 1

470 IF ¥2 » X1 — 4 AND X2 < Xi + 4 AND Y2 > ¥1 - 2 AND ¥2 < Y1 +
4 THEN 510

480  IF MUN = O JTHEN IEX] @ GUID 1280

470 RETURNM

a0 REM

== SHAFES BEI TREFFER =

S10  DRAW t AT X1,%1

920 GOBUR 2290

530 DRAW 3 AT xX1,¥Y1 + 3z GOSUR 225C0: XDRAW 3 AT X1.¥1 +~ 3

940 DRAW 4 AT X1,¥1l: DRAW 4 AT X1,¥1 -~ 31 XDRAW 4 AT X1,Y1

o000 DRAW 4 AT X1,Y1 + Az GUSUE 2260 XDRAW 4 AT Xi,¥1 + 3

S50 DRAW 4 AT X1,Y1L — T: DRAW 4 AT X1,Y1 &

570 DRAW 5 AT x1,¥1 + 31 GOSUR 2260r XDRAW I AT Xi,¥1 + 3

SR80 XDRAW 4 AT Xi,¥1 fx XDRAW 4 AT X1l,¥Y1l — S: XDRAW 4 AT Xi,Y
1 — ZF1 XDRAW 1 AT X1,¥1 .

590 DRAW I AT X1,¥1 — 7: GOSUB 2240: XDROW 3 AT ¥i,¥YL — 7

A00 DRAW & AT X1,¥1 + JFr GOSLIA 22&0: XDRAW 4 AT X1,.v1 + 3

610 DRAW 3 AT X2,Y2 - B: GOSUR 22450: XDRAW Z AT X1,¥1 - B

L20 DRAW 7 AT Xi.¥1 + 3@ GOBUR 2270: XDRAW 7 AT X1,.¥1 + 3

630 DRAW B AT x1,¥1 + J: GOSUBR 2270: XDRAW £ AT X%1,¥Y1 4+ 3

&40 FOR GER = 200 TD 250 STEF 1: FOKE 743,GER: POKE 7&%,3: CALL
F70: NEXT GER 3 :

650 PZ = PL - 1:TR = TR 4+ 1

G50 HECUOLOR= d: DRAW 1 AT DP,180:DF = DP + 1%: HCOLOR= 3

&F0 BOTO B8=0

©30 REM

450 REM FPANIER

700 REM BCHIESST ZURUECK

e



APPLE Il

TiO BEP o smms m o o o s o 000 o6 5 85 s 8 Sm am s i

T2 DRAW 3 AT X1,¥1
730 FOR SHO = &0 TO 100 STEP S: POKE 748,8H01 POKE 76%9,3: CALL
7701 NEXT SHO
740 XDRAW T AT X1,Y1
750 DRAW 4 AT Xt,Y1 :
760  HFLOT Xi,Y1 TD X3,Y3: HCOOLOR= O: HFLOT X1,¥1 TO X3,Y3: HCOLOR=
770  XDRAW 4 AT X1,Y1 _ :
780 DRAW T AT X1,Y1: GOSUER 22H0: XDKAW S AT X1,Y1
790 XDRAW 1 AT X1,Y1: DRAW 1 AT X., Vvl
BOO  DRAW 1 AT Xi,Yi
810 FT1 = FT1 + 1
20 IF PTi > 10 THEN 1110
830 RETURN
840 REM

==NEUE <00FRDINATEMs==

850 X1 = INT { RBND 1) % Ze0): IF X1 < 13 THEN 72U
840 Y1 = INT { RND 1) % 1303 IF Y1 <« 8% THEN 86&C
870 P81 = INT ( BND 1) % 12

280 FT1 = INT ¢ RMD (1) ¥ 12}

290 REM

ZWISCHEN-ROUT , s

Il
1l
li

P00 IF PZ = 0 THEN TEXT : GOTO 1290
F10  IF MUN = O THEN TEXT @ GOTO 1280

G20 FL = INT ( RND €1} % 1BO): IR M1 < A0 THEN w2C
F3I0 FOR FAU = 1 TO 1
FLo M2 = PDL ({0 & 1.063V2 = PDL {1)./ 1.4

50 IF Y2 4 B0 THEN Y2 = g0 :

FAHA0 IF PEEK ( - 1£287) » 127 THEN GODSUER I90
70 DRAW 2 AT X2,.¥2: XDRAW 2 AT ¥2,v2

280  MNEXT PAU

90 REM

1000 I8 = o
1010 X2 = PDL {0) % 1,042 = PDL {1) / 1.8

il
1020 IF Y2 ¢ 80 THEN Y2 = &
1030 DRAW 2 AT XZ2,Y2: XDRAW 2 AT X2, Y
1040 IF FEEK ( - 14287) > 127 THEN GOSUE I70r GOSUE 720
1050 IF Z8 = (LY / 3) AND FS31 > 3 THEN GOBUE 720
1060 GOSUR TZ021ZE8 = IS + 1: DRAW 1 AT ¥1,Yl
1070 IF 28 < PLV THEM 1010
1680 XDRAW 1 AT Xi1,Y¥!
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1030
1100

1110
ilac
11350

1140
1150

1140
11740
118¢
1190
1200
1210

220
1230
124¢
1250

1240
1270

1284
12%0
tADD
13140
L3320
L1330

L340
L350

L3360

APPLE II

E07TD 840
REM™
FPANIER TRIFFT =m=
U] 1140
DRAW 1 AT X1,Y1
FOR BHO = 28 TO 7¢ STEF 4: FORE 7od,5Hur FORE a4 CALL
770: NEXT SHO: RETURN
DRAW- 4 AT X3, ¥3: DRARW 5 AT ¥3,¥3: FOSLE 1:30: DRAW & AT X3
S ¥YEe DRAW 7 AT XZE, %31 DRMW 8 AT X3, ¥3: GOSUDn 1120
HPLOT 180,90 T0 132.0: GOSUE 1130: DROW A& AT 120,120 DRAW
7 AT 200, 120
HPLDT 130,90 TD 279,80: GOSUB 1130: DRAW 4 AT 180,20
HPLOT 130,90 TO 279,100: GOSUR 1130: DRAW & AT 270,100
HPLOT X3,Y3 TO ©,0: GOSUR 1130: DRAW 5 AT 5.5
HPLOT X3,Y3 TO 30,180: BGOSUR 1130: DREW 8 AT 30, 100
HPLOT X3,YZ TO 14C,180: GDSUE 1130: DRAW & AT 130, 180
HFLOT X3,Y3 TO 260,0: GOSUB 1130: DRAW & AT 240,0
HELOT X3,Y3 TO 240, 1H0: BOSUE 1130: DRAW 7 AT 240, 150
HPLOT X3,Y3 TO 0,80: GOSUR 11303 DRAW 7 BT LU, HO
GoSUn 23RO
REM
=== ERGEBNISSE ===
TEXT
INVERSE : VTAE 8: HTAR 4: PRINT "LEIDER WAR IHR GEGMNER ETW
AS SCHNELLER": BOTO 1300
INVERSE : VTAE 8: HIAH 63 PRINT "LEIDER IST DIE MUNITION A
LLE": S5O0TO 1300
FLASH : VTAR B: HTAE &4: FRINT "SIE HRBEEN ALLE FRANIER VERML
CHTET"
NORMAL : VTAE 14
HTAR 10: PRINT "SIEF HATTENM ";TR}" TREEFFER" ;
VTAR 16: HTAR 7: PRINT "DAS WAR SCHWIERIGKEITSGRAD & :Lw
VTAE 19: HTAR 3: PRINT "MOECHTEN SIE NOCH BTN SPIEL (J/N)
7 ";: BGET ANS
IF AN® = "J" THEN CALL - 9%&: GOTO 1780
VTAB 23: HTAH 2: PRINT "ICH HOFFE ES HAT SPASS BEMACHT, TSC
HUESS": BOSUE 23403 CALL - 934
END 1 REM :
REM

L3700

e g

MaCHE TITEL

1330 CALL - 93&
L3I0 A% = "SepHddHdSaa SRS R R R R S R
1400 B% = "# 2
1410 MHIMNI A%: FOR TT = 1 TO 20: FRINT H$s NEXT : PRINT o4
1420  SPEED= 1201 INVERSE
1430 FOR TJ = 1 TQ Z
Dezember 1983
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1440 VTAR é=-HTﬂH 13: FRINT "PAMZER-JAGD"
1450 VTAR 8:; HTAB 17: FRINT “"CREATET"

1450 MTAR 105 HTAR 12: PRINT "hy" 1
1470 YTAR 14: HTAH 10 FRINT " MIKE BRIEDEMBENEMNDER

1420 VTAR 15: HTAR LO: FRINT " 45109 MUEHLTAL 4 "
1470 VTAR té&: HTAH 10 FRINT "TRATISA HELD DaRMSTADT"
1500 VMTAR 172 HIAR 10 PRINT ® LUDWIGSTR. 125 i

15910 FOR BGER = 100 TO 30 S5TEF - S5 FOKE 768,GER: ROKE 7469,30: CALL
FE0: NEXT GER

1520 MORMAL = NEXT TJ

1530 GOSUR 2310

1540 SFEED= 180 _

1350 MTAB & FRINT EBé%: VTAE 8: FRINT B%: VTAE 10: HTAB 1%: FRINT
oM VTAB 14 FRINT Bé: VTAR 1%: PRINT Es: VYTAR L& FRINT
Ed:z: VTAR 17: FRINT B#

1560 SPEED= 255

1570 FOR 880 4 7O 1O

1580 FOR SHO 50 TO 100G BTEF S5r FOKE 76B,SHC: FPOKE 74%,850: CALL
770: MNEXT S5HO

1590 NEXT 5850

14600 SPEED= 255

1410 VTAR 190: HTAR 43 FRINT "MOEEHTEN SIE ANKEISUNGEN <J/N) 7 ¢

1: GET AN
14620 CALL - 936
14630 IF ANE = "J* THEM CALL o ?3&! GOTO 1&&0
1640 IF AN& = "N" THEN OCALL - %3&: GOTO 1780
1650 GOTO 16140
14640 REM
=== ANWETSUNBGEN ===

1670 PRINT "SIE SIMD RICHTSCHUETZE TM EINER FPANZIER~ AEBWEMRRAKZET
ENSTELLUNG"

16840 PRINT "IRRE AUFGABE BESTEHT DARIN,FLDOETILICH ALFTAUCHEND
E FEINDFANZER ZU VERMNICHTEN"

149G FRINT 1 FRINT "REAGIERENM SIE DAMNN SCHNELL UND SICHER, DERN
N 50 SCHNELL WIE DIE FANZIER AUF-— TRUCHEN 80 SCHHNELL WER
DEM SIE NUCH WIEDRER VERSCHWIMDER"

1700 PRINT "SCHIESSEM SIE GEIIELT.JEDERVERFEHLTE ECHUERE IBT
FIN RISTKO UND EOSTET MUNI- TION,DIE BEGREMZT IST"

1710 FPRINT @ FPRINT "JEDER ABGESCHOSSENE PANZER BEDEUTET EINE 7L

SAETILICHE BCHWIERIGKEIT,.DA DIE ANDEREN PANZER HINTER
DEN RESTEN MNICHT MEHR 50 SCHNELL BEMERET WERDZN"
17260 PRINT @ PRIMT "SIE KOENNEM DIESE SACHE ZWAR MIT DER ZIE
LOPTIK BEREIMINGEN,WAS JEDOCH ZU ~ LABTEN IHIER AUFMERKSE
MEKEIT BEHT"
1750 VIAH L3 FRINT "TIFFEN SIE EIMNE TASTE....";: SET AlNs: CALL
- S5&
S AF4d FRINT @ FPRINT "HAT SIE DER FEINDLICHE RICHTBCHUETZE WO

H HIZHT ERKANMNT, S0 VERRATEN SIE SICA DLRCH DEN ABSCHUSSTLIT
I IHMRER RAKETE"

1750 PFRINT : PRINT "MIT JEDEM WEITEREM SCHUSE VON IHMEN FAE
LLT 8 DEM GESNFR | FICHTER IHRE STEL-LUNG IU EREENMNEN UND £
OMIT AUCH ZU TREFFEM"
1760 PRINT 3 PRINT "EIN TREFFER IN IHRER STELILUNG BEDEUTET IHR
AR
1770 NTAR 23: PRINT "TIFFEM SBIE EIME TASTE...."s: SET AN%: CALL
- 9346
1780 REM
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APPLE Il

= INIT LY F. PROGRAMM =

1770 PRINT "SCHWIERIGKEITSGRAD (1/2/3/4/5) 7 "s: BGET LV
1800 IF LV > 5 OR LY <« 1 THEN VTAR 1: HTAR 1 GOTO 1790

1810 VTAR 1: HTAR 32: FLASH 1 PRINT LV3i: NORMAL 1 FRINT z" "::
INVERSE & FRINT j"Ok" :
1820 IF LV = 1 THEN PLV = I9:FZ = S:MUN = 30
1830 IF LV = 2 THEN FLV = 30:PZ = S:MUN = 25
w3

1840 IF LV THEN PLV = 21:FZ = 10:MUN = 2%

188C IF LWV = 4 THEN PLVY = 12:PZ = 12:MUN = 18

186¢ IF LY = T THEN PLV = &:FZ = 14:MUN = 14

1870 TR = 0iPS1 = 0:iPT1 = O:X3 = 130:Y3 = 90:D0F = 25
188¢ GOBUR 2310

1890 REM

1t

192G0  VTAR &: HTAE 11

19140 FPRINID "DER KAMME EREGINMIT

1920 o1 = 23Nl = 8

193¢ FOR CR1 = 9 T O STEF - 1: VTAR VYT: RTAR 19: FRINT CO1:WT
= UT + 1: NEXT COI

1940 VT = @

ie%0 FOR GER = 80 TD 98 BTER 2

19460 0 TNVERSE

1570 MNTAR YT: HTAR 19: PRINT TI

1980 FPOKE 768,BER: FOKE 769,30: CALL 770

1990 NORMAL

2000 VTAHR VT: HTAR 1%: FRINT TI

2010 TI = TI = 1:VWT = NT + 1: FOR PAU = 1 TO 200: NEXT FAU

2020 NORMAL

2030 NEXT GER

2040  NORMEL

2050 FOKE 768,285 POKE 746%,2585: CALL 770

2060 CALL - 23

2070 BOSUE 2300

2080 REM

m=z= HINTERGRUND ===

LOYQ  PUKE 232,0: POKE 233,112

2100 HGRZ : BCALE= L1 ROT= O

2110 HCOLOR= 3

2120 HOLODT 0,40 TO 50, 10: HPLOT 50,10 TO 100,30

2170 HPLOT 90,50 T0O 110,20 HPLOT 110,20 TO 150,50

2140 HPLOT 128,30 TO 180, 10: HPLOT 180,10 TO 224,50

21850 HPLDT 200,60 TO 230,20: HPLOT 230,20 TO 279,60

Z:60 HPLOT 0,85 TO 279,63

2170 FOR MM = 172 TO 191: HFLOT O,MM TO 279,.MM: NEXT MM

2180 HCDLOR= O

2190 HPLOT 10,174 TO 10,187: HFLOT 11,174 TO 11,187: HPLOT 1%Z,1
74 TO 12,187

2200 HPLOT 7,177 TO i5,177: HPLOT 7,178 70 15,178: HPLOT 7,179 1O
1o, 1/%

2210 HCOLOR= 3
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APPLE I

2220 G0TA 840
2230 GOsUR 22&60: RETURM
2240 REM

=== PAUSE SCHLEIFEN ===

2250 FOR PaU 1 TDO &0: MEXT 1 RETURN

F260  FOR FAU = 1 TO 100 NEXT » RETURN
2270 FOR PAU = 1 TO 180f NEXT 1 RETURN.
Z280 FOR FaU = 1 TO Z00: NEXT : RETURN
ZZ70 FOR PAU = 1 TO 300: MEXT : RETURN
2RO FOR PAL = 1 TD S00: NEXT @1 RETURN

2T FOR FALU
FAR0 FOR PAU
2330 GOSUR 23
2340 FOR PAU
23530 KEM

1 70O 10003 MEXT 1 RETURM

1 TO 4000 NEXT : RETURN
0: RETURM

1 T Z0Gor NEXT : RETURN

id 0B

=== DATAS FOKEN ===

2360 FOR PO = 770 TO 790: RZAD DT: FOKE FO,DT: NEXT PO

IITO DATA 173,48, 155, 156, 208,5,204, 1, T, 240, 9, 202,208, 245, 174, 0,
X, 746,2,3,945

TXA0 REM

2390 FOR FO = 2B4T72 TO 29022: READ DS: FOKE FO.DS: NEXT FO

2400 DATA 8,0,32,0,59,0.73,0,84,0,112,0,157,0,227,0,26,1,0,0,0,
OOy Oy 0, 0,0, 0,0,0

2410 DATA 0,0,36,55,46,45,356,460,63,63,63,54, 13,58, £3,5%54,54, 45,3
6,92,41,45,12,54, 46,37, 36, £0,0,41,61,7%,32,24,54,4%,17,45,54
10, 56,37 ,0, 44, 034

420 DATA OV, 57,32, 4, 8,46, 53,0,0,44,054, 537,37, 32,4,8, 46, 33,37, 28
3 0Py 65,850,555, 14,84,42,44,4%, 60,40,53,28,27,18, 34,0,534, 34,43
LA2,54,21,53, 44

2430 DaTas R2,37,39,538,37,83,7, A0, T7 59, 27,56, 2%, AR, 346,21, 18,18,
51,53,13,18,4ﬁ,?,£1,3&,33,H3,39,4,24,32:3?,?9,59,7,&,?4,&,2
3,63,.62,54,53,53

2840 DATA 53,45,57,45,60,44,44,40,39,39,460, 6%, 62, £3, 43,40, 40,5

&, T5,13,1,24,8,40,44,82,46,17,42,42,53,37,17,41,50, 27, 46,55

s 55, 6%,46,55, 23,59, 51

DATA B%,43,24,43,34,28,36,33,9,9,10,45, 23,55,55,7,0,9, 33,6

0,24,853?,55,&3,2?,50,54,3?,2?,31,14,17,50,45,?,4&,21,45,42

ats 2, 8,536,%

2460 DATA 4?,54,33,44,4,8,35,24,8,5?,28,19,5?,44,24,8,2?,3?,?8!
56,19,2?,55,&2,4,32,0,24,8,24,&,4Q,5,24,E,41,22,41,?,?,50,l
F 1B, 30,2

2470 DATA 17,23,23,31,19,5@,2?,7,24,29,31,2?,7,24,24,&,12,1,24,
H.?ﬂ,ﬁ,?ﬂ,aﬂﬁ,ﬂm,ﬁi,1892é;13,4&,10,9,10,1?,1@,33,24,9,32,33
+0.33,9,%2,10,45,23,53,55,7.,0

2480 GOTO 1370

24990  REM

3
o
A
(o]
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”Grdnd Pl‘lX

fiir den Dragon 32

Reim Spiel Grand-Prix kénnen Sie Thr Talent als Autofahrer auf einer Rennstrecke,

unter Beweis slellen. Hier kommt es darauf an, so wie bei jedem

mijglichst kurzer Zeit an das Zicl zu gelangen.

Die Palette der eingekauten Schwierig-
keitsstufen im Spizl, reicht von "Kin-
derleicht” bis "Profi”. Man hat also
noch Gelegenheit zum Uben, bevor es
dann fur die Mutigen hart aul Lart gehl
Mehrere Spieler kéirnen mitmachen
und sich in dic Gewinnanwirterliste

gintragen. Das Rennzan selbst, mul
allerdings jedar [iir sich allein durch-
siehen.

Um die Siegerlorbeersn in Emplang
nehmen zu kdnnen, rul man unbe-
dingt alle 3 Streckenpostzn am Rand
der Fahrhahn, passierr hahen

Autorennen, in

Am Ende des Spieles wird dic cricichie
Punktzahl, Punktzahl in Frozeni. unc
die erreizhten Streckenposlen ange-
geben.

Die Steuerung. ebenso das Gaspebern
und Bremsen, efulgl mil dem rechien
Jowstick.

DRATR 142, 4.8, 236, 132, 106, 64,208, 64,257, 129, 148, 6,8, 37, 243, 51
CLEAR 200.32733:FORA=32751 TQ 32767 READ AR POKE A, AA: HEXT
LATA 142,5,224,16,142,6.8, 236,131, 237, 162, 140, 4.0.34, 247, 57
FNRA=25734 TO 22750 READ AR:FOKE A. AR HEXT

CLS PRINT TAEC 93 STRIMGS 12, 1532

PRINT TNQCD 2 CIRSE 1S3 0+ "GREND "+ +CHREC 153 )+ PEL X" +CHRS! 193 )

FRINT TAB{9);3TRIMGHCIZ, 1532
186G PRINT'BENUTZE DEN RECHTEN JOYSTILE
CHEHMEN |11 "

£UN STEUERN UMD G35 GEBEM B2W

GAT WE

118 PRINT'BIST DU 2U _ANZSAM, EEKOMMET DU EINE HRRHUNG |
128 FORA=1TN? Rl AY" T2 AL 9AB02CLED T BACRBLIER " : HER™

138 PRINT" =
140 AS=IHKEYE: [F AB=" “THEH1GG

PREZS THE SPACEBRAR":SCREEN 8.1

158 IFCPEEKC 65280 »=2540RPEEKC 65258 )= 126 STHEH 166G ELSE140
158 CL3@:FRINTES. “SRAME" I CHRSC L2E 2 “PRIK" ;  FELM 32, "ERREICHE »IE 3 STRECKENFOST




EH P
173 PRIMTESZ, "DEIMEH SCOREE GIBT ES HM ENDE CEIMEY REMHEHS--
IM DEE 3FREACHE DER REMNFAMRER"
175 PRINT" #4## DEUECKE SPACZ #ie!
1860 Ae=TH<EYS: IF AS=" "THE-ZBA
138 IFCPEERE 85250 =254 OF FEEKCBSZEQ)=1Z80THEN 208 E|HE1=26
20@ " EFPIE_STHERKE <
218 CLE4:2RINTE197, "SKILL LEYEL & TO 7" :PRINT®23Z, "HARD TO EASY";: SCREEM @, 1,
220 AE=IMZEYE: IF A%=""THEM 220 ELSE WA=VALCAS):IF YAV THEM 223 ELSE Sk=WA+35
238 D=2 A=0:El=108: DL=300: T IMER=A : RH=3a
C4E RERE=CHEEL 143 5 TRINGEL 5K, 128 +0HES 143 2
208 FIE=3TRIMGH. 5k, 13352
260 CH=CHRSC 191 3 Ddi=CHREC 14341120
=re
288 CLE
2368 FORS=1 TC 416 STEP 32
208 PRIHTES,RD%. :HEATS
3.8 PRINTEZ23Z.FI%;
F2d
238 ASAtCRNDCE -2 0
S48 PRIATEE, "
258 IFRLE THEM A=@3
2EQ IFAX18 THEHM A=i&
2VE PRIAT TARCH Y RDES
388 IF RMDC168):REH THEM PRINTEA+CRHDC SR 2 3, CHRSCORRHDO Z xkle+127 0
298 POKE 1219+F0, 3
488 M=1213+F0
418 Y=p-3E
4z MsH+EE
438 IF PEERCY <128 AHD PEEKCY 33153 THEH PLEY"OINMILTZL4GG_BE-AFGOFFG" : CLE « GOTOF
18 :
ddid TF PEEECY 3=153 THEY PLAY"02YE1 T5LAGAAFEOECT20AGE NI CO3C! - GOTIEYA
4568 PLAYV"T255L23550"
466 IFBC24 THEM DL=J0Y5TRO] D
470 FO=F0+CC JOYETECB 2 -50 0,20 3
4268 IFDL>4T THEM BE=B+1 BW=BW-3: [FE=220 THEM FRIMTREE, C&: FPLHEY" 12500Le0aBRG" - IF B
=24 THEMPREINTE4ZS, "BRAKE FALL": FOEZ=] TO vOE REXT
45@ IF TIMER:=2B38 THEW FRIMNTRE4ZH. "LAF"; :FORRI= 1 70 188 HERT  SCUNGES, 1 RH=REH-9:
TIMER=0: AF=LAP-+1 : IF LAP=Z THEH GOEUIESSES
206 FOEDE=1 T0O DLES:HEST
S1A Eh=EC+1
5208 POKEH,. 128
338 FOKEM, 128
548 EXEC 32734
burks 1 I P B W R 1 5
a8 FORA=1 T 3
O78 E<REC D257 SCREEMNG. I:HERT
D26 PLAY"OLTAW2ILACE _FECL4E-RACCHF&IZ"
9520 CLE
&R0 PREIMTEZAZ, "LGAME IVER 7" :PRINTEZZI, "FRESS. SPACEBRR FOR FHOTHER GD":SCREERS, ]
518 FORA=1 TO 3B@A
G20 AE=IMKEYS:IF Af=""THEN HEAT
BEEB IFRASE=CHRESC 32 0THEY LOTOZ18 ELSE ITRASE="Y"THEMNZLS: END
48 EXMEC 32751 GATOS1E
ool PRIMTEA, "', « PRIMTTRE F+l 25 F [
S6HR EETLEH
BrE CLE
AER FORA=ZE T 228 STER 2=
B30 PRIMTEA, FIS; : HEXT
‘Bl PREIMNTE22S,"C ON GREATBLATI ONES I
718 PRINT@EZE, "YOUR SCORE BRAKES WERE":BW; "%" :FRIHT" w0 SCORED ", IMTCLAP+1+3C 3
JUPOEMTE
FEE PRIMT! TOU COMPLETEDR":LAF, @ IF LAF=1 THEHM FRIMT"LAF"ELSEPREINT"I_RFZ"
| FoB GOTD SR
| 748 CERWVE"RACTME"
| VEQ CLE:ELUH

| 50 Homecomputer
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DRAGON

Amaobe
fiir den Dragon 32

In diesem schnellen Spiel geht es durum, Amében, dieunter sinem Mikroskop zu sehen
sind, mit einem Laserstrahl unschidlich zu machen!

Da man eine begrenzte Anzahl von Schiissen zur Verfiigung hat, heilit es schnell
reagieren, um so viel Punkte wie nur miglich zu erreichen. Lrespielt wird iiber den
rechten Joystick!

1A PRINT Ho#"," Hi # s Ry 0 ¥ O o# # H A
# & %" BHHH B B ¥ # ¥ HHE  HE" Y ¥ # # H o# ® & # av," ¥ O# M
# #EE HEH HEH" !

28 PRINT :PRIMT" EIM SFIEL YO ulrich theis."

28 FRINT'SIE MUEZSEN VERSUCHEM. WIELE AMOEERCH UHTER EIMEN MI<ROSEDR MIT EIM
EM LAS EP&TQHHL 2l TOETEM. JELE DER 26 AMOEEREH 18T HUR EIHEKURZE ZEIT AUF DER BILD
BCHIEM. :

45 PPIHT“bIE HAEEH HUE EIHE BEGREMZTE AM-ZAHL YoM SCHUESSEH.

20 PLAY'TSM1502L4003 2CL4b L4 . ELEFLADLECL 4D 4, ELuFL4BL£IL4DEFGGEFFDFL2514rHBG4IUg
4. BLEALAGLBAGFEDCLZD02L 4002 LECLAF LEELADL2EL AFEFG0LY, DLaCL 20"

BE H=Z56: = =g

TE FHODE 4,1 8CEEEM 1.1:FCLS

B8 FOR I=2 TO H:PSETC I, 20 HEHT T

8@ =0 kE=p+]  C=R084RH00 16 0 2= 1360+RHD 360 0

188 COSUR »=A

118 IF H=<3 THEH 458

128 IF K=21 THEN 450

138 A=J0YSTED B

148 PSETCHE4, 188 2

158 LIHECH, 1630~ 255, (882, FRESET

1en IF PEERCASEEE =126 0R PEEK: SSE28E =204 THEM LIMES A, 1890~ #fd, -1, FSET ELSE
g

178 PLAY"MI1T26005CAH

128 LINECAXd, 189 0-¢ A%d . C~1 2. FRESET

128 PREZET (H.&):H=H-2

288 1F RAid=E OF Aid=E-1 OR Ad4=E~-1 THEH 218 ELSE 278

216 L=GE+1: J=6

228 PRESETIE,C):FPRESET(B+1.0 0 FRESETLE+Z, 01 5 : PRESETCB-1 ,C~1 3

2E8 FORF=1TOZIESTEP1A: CIRCLELB, . F

248 CIRCLEIEB.Cx.F.8

228 PLAY"TISESVIOOICCHDDHEEH=FHFHFEREDRDTHC  HEXT

2e0 GOTO 953

278 GOTO 138

286 PRESET (B.Co

234 PREZET I B+1.02

388 PRESETIB+Z.C~17

318 PRESET:B~1,0-13

J2R IF =43 THEH 56

336 D=RMGC T d-d4 E=RMLC T 0-4

348 B=E+D: Tl =+ 1

A5E IF B4S THEM B=S5S

36l IF B:238 THEM B=250

AR PLEY"'T255V2a04FFAD

8l IF C4B THEM C=8

328 IF C:131 THEM C=191

486 PIETIB. T2

418 PSETOBLL1.CY

428 PSETOR+2, C~1 0
450 PREFTIE-1.C—-10

448 RETLEH

4568 CLS A:2PRINT"SIE HABEM'GUAMOEREN GETROFFEM."."IHR BOHUS B F'P%EFT“F" L
468 [HPUT"AOLLEM SIE HOCH EIHMAL SPIELEM": L%

474 1F L&="J" THEH &8 EL%E CLZ:ERD

5 Dezemher 1933
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SINCLAIR 2X .
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fiir den ZX-Spectrum

Das Wochenende steht vor der Tiir und auf dem Speiseplan der Familic wird ein
saftiger Fntenhraten angekiindigt. Der Sonntagsjiger schnallt sich Pfeil und Bogen um
und macht sich auf den Weg zur Mutter Nafur, mit dem Vorhaben, aberdiesmal einen
moglichst grolien Vogel abzuschieBen.

Wenn Sie sich. lieber Leser. schon
lingst e nmal als Jioer im Walc u. Feld
versuchen wolllen, so haben Sie hie
mil dem Spiel "Bogzer™ fiir Thren ZX-
Spectrum, die beste Gelegonhcit,
Damit das Unternehmen nicht gleich
beim erstenmal miBeliickt, sollien Sie
den genauzn Schubwinkel berechnen
-~ Homecomputer

und die Abschulistiirke - ein kleinerTip
von uns: Wenn miglich tber 60! -
2ingehen,

Gelingt es lhnen gleich beim ersten
Versuch, cine Enie aus den Reihen
ihrar Artgenosser auf cem Bildschirm
zu treffen. ist die Freude natiirlich grofl,
Sie werden ibermirig und versuchen

@3 gleich noch einmal.

Treffen Sie diesmal jedoch  nicht,
drgern Sic sich schwarz und gehen
zihneknirscherd nach Haunse.
Imwahrsien Sinne des Wortes schwarz.
Ein lustiges Spicl mit ansprechender
Girafik und putem Sonnd

T Dakmberioes



3 BB SRR Emani s
v & bu H.oul. Kroenke
E Hgﬂ SA3F hauptstr, tas
=0 cenigwinter L
= RE;" e e R e
5 REHM
7 -REH
a REM
= REM
18 REM Spielregeln
A5 EORLDER 7: RPAPER 7: ThH 6: O
LS
2o

TR

PRINT AT @.B;" B OCE N
i RREREE I
S& PAIMT IHE 2; OVER ;AT 8,19

€ F"RIF'H- T SEE=EEEEEEETSS o= T
=“E5 BRINT -’ "Bei digzemn spiel g
ght s darum, wmit EiReh voln BoOde
n geschos - 2egnen Pfeil €ihes
.der sbgebil-— deten Tiele Fu tre
FF e CRINT rvziel = 2z

3 =

Y8 PRIMNT “"Is1 das Ziel geiref
ren, = wird. die Hoshe (Flotpunk
tzahl) zur altien Punktzahl ada
igrt." ]

72 PATNT “YEines der -5- Zigle

izt rot ein-gefaerbt. lenn diss
egs Zigl i celroffen wird, =
perden —-28@- Punkte addiersrt.’

74 PRIMNT “"Druvecke eime Tazstio'

JE PALSE B: CLS

TB PRIMNT "Es kann pazsieren, 4
ESZ der Pieil ein Fiel Kkreuz
I Und dennoch kKeine Punkies

agzaehtt Wwerden. Darnm muessenrn

inkel und Staerkse s0 wveraznder
t werden, dasz der erste Punkt
§§tPFeilesgenau BUF Has Tiel
ra i
52?9 PRIMT *""DU nast -BE- Schues

9@ PRIMT *“ FLASH 4;° Ui
vl Gt e C kK A
. 85 PRIMT "“"Drusrcke €ine Taste

13% PRLISE &

HEHM Umwandlun usp i

238 Fom fodsk b tire tise v

2 = s

130 HEWr 30 ok 1,S
légﬁ ODATAH &.28,24.24,58, 127, 133 .
9%¢5 DATAR EC.ER,24,.24 536 , BEE, 56, 1
eia e PTR 138.135,144,160,192,18

iss 7 : 19; S 13
51%559971 B,2,120,13:2, 160,248,153
4158mﬂﬁfﬁ 2,128,192, 1683,252,1&
Eiﬁgﬁﬁﬁfﬂ 1,2,132, 280,176,240, 20
Eégg DATA @,143,145,145,126,6@, &
MIEEQ&ETH 8,152,438 ,48,126, 178, L7
), :

Igw DRTAH 5 B B39, 86,285,338

165 pRTA B4 da, o, Lad ah’Tﬂ,gf%
, 128 _DATH EJ@ 155 185 486, Aan, s

3 .
iE?En?EH Bernennung ungd Dimernsion
213 DTIM zis)

220 LET punikte=0

REZ@ LET schusz =@

12 REM —--- Spielfeld ====

1983 PLOT

1805 DORLER ©: PRPER B: IMK 8:

11— DHHH 255,87 PLO

T @,1687: DRAII 255

1@1@ PLDT

,E8 . pasts

1@15 PLﬂT
BEES

o
1950 REM —-—— Zie
196560 LET Ewt =IMT

LET

&, 15§_nnﬁu 255 .@;: PLBT
254,156: DRAW @,i5@. PL

15: DAFRW &,158

1388 Fom KI5 To 1
1228 p§§”¢=a;ﬁg*}?T?TE“ :
11i2@ LET ziah—h. E T‘%E}:?} i

1135 NE:(T

R
TRHC 5+ 1]

4 J=ENT

11&5_PHIMT‘IMR 2iAT 2 (.4) ,INT (en
IEBG PRIMT‘RT @.5;puvndite; B
ISEB LET schusz-schuszsl: IF =clq

Derember 98

WsZ=5 THEN GO TO 4+2@d
1518 IHPUT “"RAbachusrTwinkel in &
rad} = "“";n%
1523 I wig<«"d@” OR wHz"80" THEN
0 TD ASida
1538 LET W=IINF TUAL @wH}
1540 PHINT'HT-EI;B,"H nKke
1550 IF w»40 AN =3 G] THEN PRIN
T AT 18, 1; "u-"
lEEEEB IF w>B80 THEM PRINT AT 18, 1;
'l-H "

@2 IMPUT “FEbschuczstaerke = ";

IF ab«s2 THEW GO TO 1623
PRIMNT AY Z21,1%5;"Stagrke:

PRIMT AT 48,1;

REH === Eeretﬁnunn —_——

LET w=taPI.,iaa

LET wu=10#C05 w: LET wu-=1i@s:x
30 LET abx=abzC05 w: LET aby==z

25 DI % (4 DOIFF oy id)

s LR
ABng 86

S LET 1=

5w LET 9——9 31’211*1%Eb9}1+1
FED LET H=sbHirlt

a73 e W E e TOEE,ADABY 4203 LET

a=g3vEi7E 2033 + 25

8@ IF %3253 THEN (0 SUS 329a:
GO SUS SG538@. GO TOo 150d

2096 IF ys4l6 OR 4ias>165 THEHM =0
SUB 32¢e: &0 SUS 338b: GO To L1340

%ggﬁaﬁF POINT (®a,yad=1 THEN B0
=23 PLGT E'NT Aa gy INT us

23
=1ie PLDT INUE&JE B ;m 64 0 ildl
2120 LEYT a4 = (3 LET 9314l =9 (3

JU DA T T 0 G N A e
Duuﬁmﬁﬂuﬂgﬂﬁmmammvm
=

213 LET ®x i3 =xi2}: LET y9idl =92
23480 LET A2 =4 il): LETY B i2i=2311
2158 LET wiir= =IWT dia: LET 4ty =2

2108 LEY t=ti.3

RS BS TO S2enR

28 BEEM —-— punikte —--

NoIE Z2E-XNMNT 13&'51 =21 .41 aﬂEN

IHT AT Z 143, IMT tents8i;' ;. L
punktezpOnéle+258: GO ius 525

GO SUB 318d: &0 TD 1208

AT i 2

7]

LILi LA G
ﬁﬂﬂﬂ

T
[y =11 =)

IHT HT *2%-1nr (yz <83 , INT
i s AT SA_INT t(gars]il,XI
xa;;“ N el R

-
£La?

T4
T

Bl TR AR

FOR a=1 70 5

PRINT AT 17.9; " g

PRIMT 2T 18, 3

PRINT AT _1S) @5 g
EEE ﬁ «%X,1a3

PRIHT nf i, 125k

PRINT HT 19 G,“ﬁ“
BEEER . 1,5: BEEps a1, 3D
EXT

o) q
Fﬁ:ﬂ?‘ﬁT‘iB,ﬁ;"{ﬁ”
PRINT AT 19.&: A"
RETURM

FOR fa=1 doy

PLOT IM“ERS_ A;xiaql,4iqz
MERT g

RETURN

J k- I FL o f o B

L 537 L0 E) G L) CA Lt a0 i LG L4

£3 LA EIPY I AT b et e o s

Gt S LT e B D0 iR o 4= B G T S 5 G 4
@EGW@QE@EG@GBWE&EGﬂE&%

je I L

BEER ~5: BEFR .1,-18
3349 PRAINT HT = s I e
3358 PRINT AT 19, @; "'ri"
Z2EB BEER .1, -5 BEEP .4, -1R
ZATR HEXT o
S350 PHINT RT IE;&; f&"
®

4 Bl

ZRE8 EETUENTT i

LOBP_ARINT M0; AT 1,8 DOCh Bin
Dielt? i omd:

3018 IFT IHKEYS=" THEN 00 TO £9%
4820 IF IMKEY$=" " THEN GO TO 20
CRID I THKEYS=Un© THEN STOR
%543 G Tor A3

Sa@@ pLs - PRINT AT 1@, i@; “sSTaR

3HFL
%—1 TO 1S@: HEXT «a
JU T
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Astro J dger

fiir den ZX-81 16K

Astro Jiger ist ein schnelles Weltraumspicl, in Maschinensprache programmiert.

Sie bafinden sich mit Threm Raum-
schiff im unendlichen Weltall und
haben den Aullrag, feindliche auller-
irdische Wesen, die den Lebersraum
der Menschheit >edrohen und zuerst
namirich versuchen Ihr Leben auszu-
loschen., zu vernichien,

Durch geschickte uad schnelle Steue-
rung iber die Tasten 717 = hoch,”[”
links, "K” = rechts, "M™= herunter.
hasen Sie die Chance, dem Gegner zu

entkommen und missen gleichzeitig
versucher, einen Gegenlreller mil der
cinzigen Waffe - einem Laser -iiker dic
Taste "F" wird er startklar gemacht und
mit den Tasten E = hoch, § = links, D
= rechis und X = abwiirts bewegl.
Wiahrend dieser aktionsgeladenen
Kavipflaondiung tauchen jedoch im-
mer wieder Meteoriten aul, die [hr
Raumschill bei einern Zusammensio
sofert zerstdren.

Laden des Maschinenprogrammes:
QO For A = 16514 1o 15880

9010 Input B

Q20 Scroll

9030 Print A ™" B

9040 Scroll

G50 Folke AL B

G060 Next A

Die Zeilen Q000 - 9060 sind anschlies-
send zu loschen.

S48 TH,22¢ 75,194, PE, Sy, Loa @ 1d PRIMNY CEv
28,850, I3 800 D0, 565, 40 b8y sadE 108 GOBUR 9S5ed
S.188, 84 258 45 S0 dAG, o wEl, B S1Ra BRTHT “any
E-Eaaraer;EJ,EEQ,&?,E@E,EQ’,t4JE 1d@ GOSUS 2Svl
34inizqe,EE¢,§4,_3¢_¢5,3 i 142 PRIMT "£°7,;
24,208, 81 202 B0, 34254, L, 20D 146 CUSUZ ISO0
242, 64,195, 188,65, 54, 220, 2ea L, 12, 148 TR R
82,027,500, 4,55, 50 . A0,85, 208, da 8 IS0 PREIMFE “aws”
e I et e
o, BT, 0w, B BE, L35, 2R L 6a ) 1,1 oL oL
Ei41z95~6¢3-DE,3fG@¢L¢,ES 6L A0 131@ PEINT _"ICH HABE AULH SCHUM
fD;§32;* JO8, 135, 4,00, b DL, 2, SE2AERE" ERECET'- =
S1,52,8,50,14,65 50,60 65,263, 08 1828 PRIMT LE SIho ZAEn."
iEEiggngéBéﬂEé}basfﬂguu,fp,xuu, ?ggg ??§ﬂ; “AWE ZIh MEUZS TTETTT
&2 i LIRS, 264 ddw =EE G : 2EENT 4, ..
EEIDSL 167 AR, a0, BE, L B0, U, e, ipas rRTur fhiben =18 Sine B eIn
1,73,0,882 84, l0m . 235 50, L 0d 5L,  DRMRE .
%%5.3§,11¢329§.13u.5u,?st -,:jé 13;3 Eﬁﬂ¥T11r45+ [
135,684,244 30,835,335 ,5%3, 120, v, A5 =1 AEN CLS
LARE . pEL fBARIIAATTALTAE R NAS IS 136Q SCTO &5
$5036, 104 B4 008 63 110 Tue 10 e
= i S B R T e N P e TR @31 EMT LS e o
S DSt Sl £ i = B - R = 202 PUKE 15527, usd idosz 0
Di%?‘%%'%33'93355¢13é‘%*@l- ’EES _?1% FRIN SIE mREEN £33 SELUHAR
3 ] = b= =} B
15a, 55 816,454 85 02 i85 cal1 1 iy PRINT “GSHEM SIE Zum MHACHES
Jé*i?éaaéEJ§%Eiiééigg'éig" YuTE LE8D PETLC “UMD HOLEM BIE S1oH
. il - - -S4, L, 3 2 =X =
SN 2E, 550 Ave ige ISalas ! 2 ﬁj -cw"J“GLhHI'UT*uHEﬁ FIT OLA-SL I
201,254,123, 22,174,583 ,22 =1 -
:%ué,gim,§g2ﬁ451i5§,54,2; e QP§?¥
A AE i i 5 = PRI
ngaé?géE;E63765F§5&11 9 p? 2EeE RPRINT YHMEUES ESDIEL RV
g 2=1, 151, pas 657 5. 253 a5 2635 PRINT “DAMN BEBEM SIE L EIN
53 .65, 1,80 ,0,5a10, 1,05, « L L
ais¢i§¢,95,35,gﬁ5,e3,e S5 2240 IMPLT I. ;
54,158,535 80,901,231, P SOSA TE Tall THEW RGN A6
221,863,100, 201, ;ggg %Ego Su e
a2901 PRIN
o g i e
EH e
i NE S@1g FRIMT “MELIN LISSER FMe ...
DB2H PRINT SIS SIND SOESESM WERE
o BEHT  YGORDAN GESFRUGEMN.
ug SAa3aA PRITT
= 5343 PREH--:EHIEDE LARCE FSGHE.,

SAEE PETHT Uk
T :

3 REM

3 REH

T OO7TS 381

1B POKE 1BS07,LER 25552

16 FOA I=a T3

18 PRINT AT FrDiza, quneae; - B I

1 =) el B rn cwaa
20 PRINT AT ANDI10, RH0 €38 "+ e

23 pr AT BUERE 1aj33“' ; 1" THER RUMN 1

5 B2 LTEELV PESE ds AC - JAEGER

S8 PRINT AT 28+RNDE0 . R4 #Sw; H 1 ToO A20

ES DOME 18514 BECK 15395-1 ;e

£7 PORE 16E16.PEEK 13234 1ga

55 n.EUsEche o TomN gllg e

i LSl Ry S R R re iMS = ]
S PRINT “RAUMSCHIFF STEUERH
gg 38233 23 PRINT "HOCH=I ~~, RUNTER:=H"
28 SSEUA iEs FPRINT “LIMKS=d 70 RECETS=K
0w PRINT
ig@ PRINT Lot ib FPRINT “"RAMETE aTEUERM @
TS PRINT AT 2,15 A% PRINT ©F=RAKETE SraRTEn:
118 PRINT ‘5" R e e S U
i.‘i? B e PRINT “=E_IN|C.:} s BERECHITS
e
15 EOS = “OEEL SPASE. H
1i3 PRINMT "R ‘TRETLE 1 CRUEGHREN:
12@ GOSUB 9503 CMKEYS="" THEN GLT0 2ed?
122 PRINT "0 ; ILEYE="1" THEm Rum 1w
124 COSUE 2508
125 PRIMT "I-g7; 1 To S
188 GOBuE 2508
T30 PRIFT "W
132 cOSUBR =50
54 Homecompuler : - Dezember 1983




 SINCLAIR 2X-81

Snake

fiir den ZX-81 16K

Bei dem Spiel Snake fiir den ZX-81 16K hat man das "Vergniigen” in die Haut einer
Schlange zu schliipfen und mit der List und Klugheil, die dieser zu eigen ist, ein
gefahrvolles Labyrinth zu durchwandern, in dem einige Uberraschungen und Gefahren

lauern.

Die Geschwindigkeit kann bei diesem
Unternehmen jedoch nicht erhiht wer-
den, lediglich dic Sparen kénnen
gewechselt werden, Ein Vortell gegen-
iberdem Monsier,daes in cer zle:chen
Richitung entgegen kommt und nur

Dezemb e._r 1 983

gine Spur wechszln kann, dem es gilt
auszuweicken.

Die Hauptaulfzabe aul dem Weg durch
das Labyrinth besteht darin, die dusge-
leglen "Hypereier” cie derSchlenga a's
Nahrungzdienzn, zuvertilgen. Fiir jades

Fi gib: es einen Punkt wzrden nichi
gleich alle Eier gefressen. mull die
Schlange wizder zurtickgehen und die
restlicher Eier beseitigen. Auch hierfiir
giht es Punkte

Vie Vergntiper!

Homecomputer 55



2 i §
B

it
1
[=¥n]

REH EERMNDg*#F7 SAUVE THR
FRUSE

LEH

mE o L R R R TR R R

LI R T R S R T R

EFOSUE AWl

FIMT

 » wom o

PRINT
EFEINT

T oF v

:B

F‘H‘INT

B

I3

b

L)

S S39S +5380 #FE
=8 3 15333 +t=25o EER
2= LET Bl =2
2257 LET La=1
=238 LET A=Ri1+&873
233 LET LB=1
=248 LET B=R1la3:s9
245 LET A2=0
203 LET O=1
252 LET Q=R1+INT (R/RNC2530)

254 IF PEEK Q41337 AMND PEER G413
4 THEM S0T7T0 252

S5 IF PEEK M=k THEHK LET Ll =l)1-

aEs POME O ,E2

257 LET =hu-3

298 IF &1 THEH RET LR

o LEY Dr=-0303

278 IF Rz2=H THEM LLET S=5+1

280 IF FEEK (A4C! =128 THENM EFOSU
5 40

298 POKRE A,Cx(N2=H) | (To=0)

262 IF &S=U4 THEN GDSUE <00

223 IF INKESrg<:" " RN FEER (A+C
t =3 THEM GQREUEB Fdnn)

SEMA P EY H=H4L

3l IF A=0 JTHEN LET S1=51+5

22 IF A=0 THEN cO5UB =252

2. LLET A==RPEEF R

38T IF PEESR A=12 THEM C0TO S¢€2

318 TOME R4
=3;§wIF FEEX® 1B+ =123 THEMN BC3U

352 PONKE B.EBI1 v

ANE IF Ad=wt WD D=0 AMD LRLLid
THEN =038 A6

337 IF Bl42@ THEM LET @A=2

4@ LET 2=8+10C

345 IF FPEER B=24 THEM 30TO S22
aOF& LET B3 ~~ESH D

6@ POKE B,12

-FDTB.EFE

' Sﬁ Hnmecmnputer

D -]
THEM COTG

28 IF X=33 THEHM OTO 4.35
£330 IE B85 THEN LT Aal
L35 LET Ce=X
AAp RETLIOH
450 LET Y¥=08
482 IF D==-33 THENWN LET Y=1
A5S Ye=-33 THEM SOrie 3395
Sad IF =X THEM LET w=d2
4568 IF w=23 THEH uGTﬂ 4835
0@ IF D=03 ThREK LET y=-L
478 IF YW=-1 T+EHM L—.CH"D. AEE
48D IF D=-1 THEMN LET YW=-303
425 LET O=Y¥
4123 RETURN
2o0 POHE &, 23
Flg FOR #=1 TL 58
TS0 ARND USSR 15914
E2O0 MNEXT M
sS85 LE 3=54+31
SEY SLOW
B3 PRINKT BT 9,?;”65&Ht%’,4
SRT IT ML= THEM LET Hl=3
1@ PRINMT TAS o, "HI-SCORERM":
D28 FRUDE 1o
S38 TR
Gagr EOTO O
T2 L ET R3-a
TRE LET Ag=IhRrE'rtn
_FAD LET A=A27{ (INEY4="8 "1 — Tl
EvR="8"11x{RBS C=33) 2 {rTNKEY #2="8
J-TARMEYBE="7" 11 433x (ABS C=1)1 42
TES IF ArRL1TES OF ARl OR FCER
Fieh THENM LEY 8=50
TA® IF A=R3 THREN RETuRnN
T4 LET LS=LA+C=-1)x(A%=""5) 4 ¢
=Rl a TR T e D A3 55T g
C=33L A tRg="8"")
TR 3 LSSl E THEMN LET LE=LR-1d
78T LET LiB=iS
Toak RETLIRN
AMEA LET Ti=1t
S LES DT =
SOEUE 4ED
CET s
RET D=D3
LET WH=im-L5
IF ol THEN LET {l=:
I fda =% FTHEHN £T7 if==L
LET L8=t 334}
LET B=Bifasta
RETLIGM
LET Sl e Tem
LET “-@
LET =B=H
IF_H.hE FTHEM 2GTo 858
r o
- ET
=
=

‘; gvcﬁ
"Jﬁﬂ‘q,

RE T LA
RS

o = HE-SOORE FLIER'
=313 L B e e e
2914 - [
ZOAE o
3030 i°To zoo
=i e § vl
SR
205D
D10 ; :
Sy PRIMT TEZEICHEH-EPRRELAERUNG
9315 PRINT " = 3CHLHNGE
: STELERUNE UEBER
CUSORTASTEN" ;
:'J.EEI FPRIMNT ‘£ = MOMETER WNMOESICH
Ao
2128 PHI!‘I'.F
312 |
éégg ﬁﬁ%hT r, GDER OER © =SMHb
M FUER EIE
SCHLANGE"
308 DR e Tl
G135 PRINT “HOASICHT BEIM FRES3E
R t’E':l T ICHENMS 9 DRs =irE
UTED EiCiE i Eren  UBaHEELT
oIE sPUR"
Sidld RETLARM
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Vok;b eltrzﬁning

Fiir den TI-D9 4A 4+ Ext. Basic

Wer wiinscht sich nicht, perlect eine fremde Sprache zu beherrschen oder zumindest,
sich einigermalen in unseren Nachbarliindern verstiindigen zu kisnnen. Ja, da kinnte
man wirklich stolz drauf sein. Aber jeder der diesen Versuch schon einmal
unlernommen st vder permle dubei ist eine amdere Sprache o erlerien, sci os
Spanisch, Italienisch, Englisch, Franzosisch u.s.w., hat wohl sehr schnell gemerkt -
ohlne das konsequente Erlernen von Yokabeln geht es einfach nicht,

Dizs kann man erstens allein ver-
suchen, macht aber meistens keinen
allzu groben Spall. Zweitens: Freunde
nder Verwancte mir der ehrenvallen
Aufgabe betrauen, Thnen die Vokabeln
abhoren zu dirfen, die dann natiitlich
nur daraul warten, Sie verbessern Zu
késnnen [ist ja nur menschlich) und 3.
Ihren Clomputer zur HiHe nehmen - fiir
vicle wahrscheinlich dic interessarn-
teste und ausgefeilteste Losung
Auljeden Fall winschen wir [hnen mit
dem Programm Yokabeltraining Spaly
und viel Erfolsl

Zum Programr:

Mach Erscheinen des Meouss wiililt
man Taste 1, 2, 3. 41, oder 5

Wollen Sie nun Vokabeln eingeben,
driicken Sie Taste I Der Computer
erwartet dann Thre Eingabe von Voka-
beln und Ubersctzungen, jewcils 30,
Wenn er ferlig ist, zeigl er wieder das
Menne.

Wollen Sie Vocabeln abfragen, drik-
ken Sie 2. Geken Siz ein, wie oft Sie
zbgefragt werden mochten. Drer Com-
puter ermittelt per Zufall eine Vokabel,
die er auf dem Rildschi-m anzeigt
Geben Sie jetzt dic Uhersetzung ein! Ist

die Ukersetzung richtip, wird dies
angereigt urd fotgefanren. Ist sic
falsch, wird dies chenfalls angereigt
unid lortgelahren. Isi diz gewiinschie
Anzahl Abfrapgen erreicht. emrechnet
der Computer, ob Sie mindensters 3/6
der Abfrapgen richrig beantwartet ha-
ben: wenn jo, wird dies angezeigt und
sum Menne zoriickgeganger. wenn
nein, mwiissen Sie mit anderen Voka-
beln wizderholen.

Wenn Sie cinlesen oder speichern
wollen. dricken Sz 3 ader 4.

Der Computer gibt Thnen danre weitere
Instrukiionern.

100 REM VOLAFELTRAINING

110 GALL CLEAR

120 DIM V§[31,2}

130 DISFLAY AT(3,5) :"VOKABEL
TRAINING"

140 DISFLAY AT(5.5):"BITIE W

AEHLEN SIE:" :::DISPLAY AT(3
;3):™ FUEE VOK. EINGEHEN" :
: MTEPLAY AT(10,5) "2 FURR V¥
OK. ABFEAGENY

150 DISFLAY Ar(12,5):"3 FUER
VOE. EINLESEN®: .w 4 FUE
E VOE. SPEICEERN®:; :* 5 F
UER BEENDEN™: 2 ; 2 3" IH
EE WAHLT 0

*60 ACCEPT AT(21,15)51IZE(-1)
BEEFP VALIDATE("12345") :WaHLY
“TC CALL CLEAR

“BC IF wAHL$=" " THEN 130
19C 1P vAL{WAHLigzﬁ THEN END
20C ON VAL({W2HLY)GOSUB 220,53
10,500,580

210 soTo 110

220 REM VOK. EINGEBEN

&3 DISPLAY AT(3,5) :"VOKABEL
N EINGEBEN": 1 :" VOKABEL
" :: DISPLAY AT(14,5) :"UEBER
SETZING"

240 FOR Z=1 TOQ 30

250 .DISFLAY AT(6,13):2

z?u ACCEPT AT(8,5)BEEP:VE{Z,
1

270 DISPLAY AT(14,18):2
zﬂg ACCEPT AY(16,5) BEEP; VE (2
.2

290 NEXT 7

3UC RETURN

31C ' REM ABPFRAGEN :
32C DISPLAY AT(3,5):"VOKABEL
H ABFRAGEN"; : 2" VOEKABEL
" g1t DIEPLAY AT(1<,5):"UEBER
SETZUKG"

330 RANDOMIZE

34C DISFLAY AT(24,5):"ANZAHL
DER ABFRAGER" ::. ACCEPT AT{
24,25)BEEP VALIDATE (DIGIT) :A
NZ

33& DISPLAY AT(24,5):"" :: 2

360 FOR Z=1 TU ANL

370 ¥=INT(30%RND)+1
380 DISPLAY AT[S,E%:WCK,'I}
%90 ACCEZPT AT(16,5)BEEP:IING

400 IF BINGE=VE (X, 21 THEN 410
ELSE 420 .

410 DISPLAY AT(24,5) :"RICHTI
® i1 FOR 45=1 TO 3%3 1: NEX

T Z5 12 B=R41 :: GOTO 447

420 DISPLAY AT(24,5]:"FALSCH

430 FOR Z5~1 TO 99% :: NEXT
25

440 DISPLAY AT[24,5):""

450 NEXT Z

460 IF R<5/6%ANZ THEN 470 EL.
SE 4£0

470 DISPLAY AT, 24,5) :"BIITE
WISDERHOLEN" :: FOR 7.8=1 TO
999 §: NEXT Z5 :: GOTO 350
480 DISPLAY AT(23,5)!"SEHR G
UT: " R; "WON"; ANZ ;" RICHTI
G" :::FOR Z5=1 TO 939 :: NEX
T &8

492 RETURN

500 REM EINLESEN

10 OFEN #£1:"CE1", INPUT , INT
ERNAL, FIXED {G4)

S22 FOR ¥Y=1 TO 30

532 INEUT gﬁ:v$£y,1;

540 INPUT #1:VE(T,2

550 NEXT ¥

560 CLOBE #1

573 EBIUKN

SHD RRM SPRICHIIRN

590 OPEN #1:"CS1Y,OUTPUT, INT
ERNAL, FIXED (b4)

600 PR ¥=1 T0 30

610 PRINT A1 :VE(¥,1

620 FRINT #1:VE(y,2

630 MEXT ¥

640 CLOSE #1

650 RETURN

R R i T R T B e

Anmerkundg:
ETSeTZT das Nunmernzeichsn




KLEINANZEIGEN

Biefe an Software

Endlich V& 20 Bundesliga-Pragrammel

1 Heim./Susw.-Tab., Term /Er-
yebnis,  pealisl.  Towe-Tip o Mel
starprnninse Info:  Hemz  Reinke,

Angermunder Strafe 113, 41 Duisburg 29

64 @ @ Commrdors 61 ® & 64
Reserangzbot an neuen, inter-
essanten Spielen wie Zaxxon nder
Stellar THurmsh. Inteligente
Lem- uid Unterichispraoramme
Liste arfordern: ibi Datz
Pike Feile, Radzarbergstrats 153,
A0 Kiln 51

LB N O B BN B BN B B B
] GEM-64 — Club ®
@ ille!” Progranme vorhanden! @
L Anru’ D200,681042 @
@ und 02101,13328 @
2P 20000 BDOS

Tl 98/40-F¥1 R Spiele sus den USA
IC Arcadespieis 49- DM, z.B. Crazy Koala,
Int. 1. Kalks, Nacktigalenseeg 50, 2070
Abraneburg, Tel: 04102/68472 18 Uhr

CBM 64 1. Software &5 Poogr, DN 30-
(Goheck arer Schein), WM + 5,- DM Disk
-+ 5-OM fi. Halwig. Efelweg 3,
G460 Gelnhausen

Verkaute und Tausche Soltwa's
fir GEM G4/2X B1. 100 % Maschinencods,
Liste gegen Rickporto bai
J Hadf, Postfach 1404, 602 Flunysiedl
adl. ZX 81 -~ 16K aurch 71 varka ifen

@ ® \VG-Z0 Blitzwersand & @ @
Programme  aller  Aet auf  Kissete
oder Dis<ette, sehr gut, sehr bilig.
Jdetzt wiele  Hundert  Programme
Einsteigorpakete aehr clinatig
Weihrachisakion  vieles Exlra
Kostenfrel Verpackung, Porlo, NN
Sofort  frefes Info -~ anloideen
H Wclf, Tanpstedier Strafe & 2080
Proeberg,  Talefon; D4101,27243

T e 9 @] WA 8 8 9
® Grafik + Acticn nur 750 DM, 2B
@  Houlette, Biorgthmus, Knifel @
@ Liste (Rlckporto) Quint, Lessing 29, @
® & & 3411 Lapporadot & @ @

Sig  suchen  preisgUnstice  Software
fur Ihren TI 09724 ooy CEM 8477
Ausfihe.  |fo oo 0 1- Riegert
Schioshofst. 5 7324 Rechberghauser

UL 20 Pregramme und  Erwellerunger
Lise + BvPar. gg Rickp. An M
Holzmann, Postfach 401, 47258 Bottrog

Fur MZ BOK/A/700-Besitzer!!
lImiangraiche  Software anzubizten fir

ALK gin komortables  FibueProgramn
mit'ohnz  Mahnwesen und  lahresah-
schiul  Cass/Disk-Versand.  Individ.

kontenralieen (KA GER, ERE) mojlich
Anfrage und Becteliung bei

IBA-SOFT Tel: 033/3531239, Guinea-
Strabe 26, 1100 Berin 65

Lineare Dptmierung Losung von
Gleichungen mit 1 Unbekanaten
Vaolk, Lauterburgssr. 12, 863 Cubuy

VC-20 Hot Game, Info 80 Pi, M5l
liny, Dulste, 148, 2126 Adendor

VG-§4  Software Stets die  akiuell-
sten Programme, Liste gegen 8 Pf
J. Frieg, Whalbazket, 13, 43 Eason 12
@ @ UIC64 @ @ V64 @ @
TOP Programme  flr den ¥G-G4. Tagl,
riguz Sachen, @ D. Cobe @ Bockmihlen-
wel 42 @ 400 Essen 1 Tel 0201624242
@ Liste geoen Sicinmscllay @

@ Appke 11 @ 300 Prog. Disk ceger ki,
uUnkostenbadrag  Info Freumschl)
R Ns=zig. Tauben 15, 7051 Leutenbach 2

Versaufe  meine  VG-20-Erweileung
. 00 Mageh. Frogr, Tal: 02563/1445

® @ Commodore & @
Grole Auswahl an Nulzprugrainen 'z 6.
Assembler.  Pint.  Rasicsrw i)
und Spielprag. {z.B. Frogger, Pac Man
Komg  usw),  Z0 Miedripstpreisen
abzugebenl Auch Tausch, _iste gratis!
M. Fischer, Kohlweg 19, 6101 Messel

Telefon: DE15801247

VG-20 Supopakete @ 2B, Roms 70,
Stephan Straka @ Am Herrerparten 20 B.
G360 Friedberg, Tel, (060312132, delzl
auch spize 64-Pams 15 Stk ah30.- DM

¥ B1 Nedcaufe 7% 8- -Software 2 &1
Avrch Tausch!t Info gegen Rickporo bei
Jecher Scoamict, Hostrup, 2381 Havetolt

IN 81 Grofes Angebot an Spielen
und  anderen  Proprarmer.  Liste
gegen Rlckporto: Wichael Schramm,
Fralligiathstrabe 5, 2300 Kel 1

VO-20 Sullwae, £ Farben auf einer
Bi dachirmios. herensragends Darstallnng
von Objeklen Gute  Ekldrang und
Hiltsprogr.ak! 0w 20.- ikl Nachnanme).
W, Warich, dingar 5ir. 245, 6507 Ingalheim

10 Superspide  fir Gommodere 64
c5g. 30,- DM, Diak 40, OM, Bestellung
bef Tharmas Laborn.  Hilsdormwen 1 F
2 Hamburg 71. Ode” Info gegen &0 Plennig

Tl 99747 So'tware-Service TI 68,/4R
SLperprogamme A aler  Welt
Prigranimtassetie (Info gegen BOckiorto)
99 Servize, An der Weide 21
3160 Lehrte, Telefore 0513254314

VC B4 Bpitzenprogramme
Assembler/Maschinermaoritor
it Begleithet: Programmierung
in Assembler 59,-, Disk + 6.-
won Syntyprof enbwickelt mit
Beglgilhaft 59 - Disk + &~
Ritrkens Irterface und Software
TRAQ Lirrach, Schénaustrzfie 2

Commedore 64 @ @ Spitemaker 24-

Zeicheamaxer nauen Zrichensatz
schnell erstellen On 24,
HEAD  OW!  Bringan Sie  lhren
‘Wagen sicher ins Ziel? DR 36 -
Fur alle  Prooramme  Joystick  ed
Lieferung  aul  Kassette, 1. Garlofi,

2000 Hambury 67, Alttmzisterk. 16 a

VC-64 Super Geldaotomat VG-64
GLper Grenk + sound, Aol Kassette,
18- OM im Jmzchlag an M. Dinter,
Mihlemweq 36, a014 Kerpen-Buir
02275/6998, ader Into gager 1- DM

Inlernztionale  GBM 64 Soltwars
Grifte Auswanl, neuesle, beste Progr.
rleinsty  Unkosten,  Tawscly,  Werlaul
@ [nfr: 2.- DM-Marke: £ Snrenger, 4300
Essen, Brassertstr 18, 0201/796529

®m®a& UC 61 Supersoflware @@ @
@@ Immer die neestzn Spicle zu @ @
@@ abscluten Sensationspreisen @ @
®® Lchr umiangreiche Late mit @ @
@ ® genaven Erkl der Spiele £10M @ @
®@® ir Bricfm. Be P. Biel @@
|lemburgerstrale 35,6265 Roslech v H.

VC-20 TauschVerkauf Prog. N. Scheib
Mihiatrale 3, G749 Lug. awsf Liste

T B0f4R @ Geldautomzt & TI 0934
Super Sound — Grafik 15« CM @ mit
Lratiespiel  bai M. Malentini 5, OM
@ @ Varpen-Bui-, Lerchenwey 2 @ @

VE-20 So'tware, nfos gezen 1- DM@
Sncleir IX 81, 16K Memopak, Trefo
Bicher, neu 200, Teefor: 072742402
Th. Magin, Rheinsciansg 2,57 28 Ge-mers-
twirn

® & @& & COM-i4 Soilware @ @ @ @
] Frogramme aller At [ ]
L] Info gegan Freiumschiag L
@ bei U Witemann, Postfach 22 @

& @ G670 5t Ingbort-Ratrbach @ @

@ Tl 9904 @ Siper-30-Spige!
Willig neue Action-Games! Grafik uid
Gaund! Deteil al 1,- DM, Difoimation 1~
G Warzer Grintenweg 14, 85 Niirmherg

TI 99/4A Biorythmus, Brucirecingr, Bun-

desliga. =piele und diverse Programne

preiswertes Ifo gegen 3dckumschleg.
B. Knedel, Tulpengasse 16,

AT WeoyhauzenTeleton: 05332/ 71 167

Tausche und Yerkaufe ZX-81 Programne
von 1+ bis G- OM, Auch 30-Spicle. Oik
Spangler, Onstmettinger Weg 19
FOM Stuttyart 30

Ve-20; B0 Modulprogrammre [+ Exbase,
gfc.) auf Cassette: 35,- OM, Diskettz: 40 -
Frogrammz Liste: Fraiumschlag an
U Wagnerkolbarwzg 3, B225 Traunrcul

Verkaufe Software fir WG 20, Liste g
1.80 DM in Briefimarken odar 20,- im Driaf
fillr eine Kassette mit 10 Spielen

QIGINAL SOFTWARE WANTED for e
UG-B4, VE-20, Gevie and Atari
computers, 25% Royzlties paid

Forurther mtarmation, write !
4o Darkstar, 32 Sovorogn |
Sireet, Leeds LS 1 4B). England

iy

@ Neu 2X 81 @ 1)-Test @ ZX 81 Nou @
& Wie inleligert sind  Sig? |hr @
@ 7Y B1 sagt es lhren!! 16K nodg @
& umiangreich! Dazu, 1 Leg-loz @
@ Das SpielilrCenker! @ @ @ @ &
& Sind Sie besser als v ZX 817 @
® Oder dls eln anderer Gagner? @
@ Starkes 12K Progr., hoides auf MG @
@ i nur 20- DV von Edgar Greth @
237 Kroppach, Giesenhausensrstialie B

@ @ @ Texasolt hietet an ® @ @
® Action-Spisle  af Kissele @
& For Groncgerat T1 9904 w44 @
® MNeuer Ht Fotor OM 1950 @
® Webematerial von Texasoft @
@ & 5 Minchen 8 Heithastrale 26 @ ®

o " w

* oW L] E] *
Achtungl!
VG-20/64
* Wir haben alles fiir lhren Gnmputer!
* Wher 900 Piogremme schon ah 1.-,2.-
*oumd 3. DMH (<ein Sahund)
* Konplecte Programmpakete schem ak
* 3 8- 8- und.ond.undl]
* PCM-Generatoren, Maskergenera-
* toren, Statistik w Anwenderpiogr.
b Accadsspiele, Adventues
* und und und! Ferdem Siz heole nocl
* unserer Sugerkatalag an! [Compuler
* typ anoeh!] Beacht. e unsers Sonder-
" werbung! {Gratiskassstie) £5 lohnt
* xich 11! Achlungl Ab scfort OFle am
™ Lagerl Erfr Sie ungeran Spitzenpreis
* Auch Eoftware zu sapenhafen Prei
*osenll (leleton;  URSZE/B37E0)
* Dder fodern Sis Sonderllete Orle anl
b fMeu MNew Meu 2
* Spectrum u. Tl 89/4R Supersoltware! *
* Uber 300 Programme u;ﬁh,_f@__r thren *
* Computer!! Nairlich”superoiifistiol *
* Program. aus allznzEereichier! Spitzen *
* preisel 'Ab - 00, !}_,', 1,901 |-'i|uij_||_|ril+_ #
* alc. Programmpakiele ab 5.- M 7 5
* Mathepack mit 28] Programmen fir .- *
= Das gab s noch riell Arcedaspiele *
* Adventures etel ZB. Catakomben *
*  [kdventure 16 KB Superoraphic) =
*MNur1.50 DW! Heate noch Katalog anf.! »
* {Gratislmssette boachten!) (Ditte unbe =
* dingt Computertyp angebenl) GRATIS *
* GRATIS RehtungMSonderaklion 12/83 |
* @ratis! Teslen Sie unser Awgebot ! =
* Fur nur 3,- DM i1 Brefmarken sendar =
*wir lhnen unseren aktuel sten Kazalog ®
* mit vielen Tips und Tricss ung =
* nnsere Bratiskaszattel Randvellmt tol- =
* len Programmeal Utllis Anwender =
* programme, Adventures, Arcade und..
* ung...ued..| Dashalb. Schrehen Sie
* hewte nach an S + 5 3ot Schiliter
1 Postfacy 2045, 4370 Marll

4, 24 Sturden Katalogversand|h
* A & W * % % = * w* w

* * F F

* % % F # w % ¢ # F % F F 4 % ® % & F * & #* *

Commodore 64 @ & Spritomaker 24-
Zelchanimake IR Zeichensalz
schnell erstelien Dbl 24.-
FEAD  OM!  Bringen  Sie  Ihmn
Vagen skhes ing Ziel? DM g56,-
Fir alle  Programme  Joystick e,
Liefeng  anf  Kassette T Gerloff,
A0 Hamburg 67, Rittnelsterk. 16 a

VG-64 Super Seldautemat VEG-64
Supet Grafik -+ Sound, aui Kassette,
15- DM im Umschlag an: M. Dinter,
Nilhlenweg 36, 5014 Kerpen-Bir
(227506999, oder Info oegen 1- CM

Interratioiale GRAM B4 Softwaro
Cridtz Auswahl, neusste beste Proar,
Kenste  Unkosten;  Tausch  Verkauf
@ |nfo: 2- DM-Marke F. Sprengsr, 4300
Essen, Drassertst. 18 0221/796559

@®® U0 64 Supersoftwarc @@
@& |mmer tie nouesten Spige z1 @@
& @ ahsoluten Sensatiorspreiser @@
& ® 3ol unlangreiche Uisle mi; @
@ @ grnaurn Fric der Spizle f100 @@
@® in Briefm B2 P Biet @@
Fomburgersiraie 35,6365 Hosbach v.dH.

I{ B1 Fropger. Irvadars, uva 10~ DA
Info bei GSw, Postiach 31
A-4081 50 Martin

' 58 Hﬂh’lccnmpllter
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Rpetrim Supersottware  Spectrum
nfo &0 Pfeonig - Dipl-ing. G Verse
aelsenkichen, Grune: Weg 45

COMPUTER-CASSETTEN

Tit BASE-LH-Bend, C 10 18 OMm
e 10 Sdck G20 10 DM
HIFI-MUSIGCASSETTEN

mit AGRA-super-fe. C 60 27 DM
& 10 3iick C a0 34 oM
Sndere Menoer/Langen  auf  Anlrage

Cristomenia-Cesse:tenstuddio
Garensiraie 11, 3584 Awesen
Tel: DAE2E/281 Vergand per Aachnung

IC-20 VG-64 VC-20 VC-64 WG-20 VC-B4
IG-20 Wissenschalliche Bi-RlEyln s
VG-20 Tnxteararheiiung  Spiele
1G-20  Haushaltskonto;  Dicgnoseprogr.
IG-20/64  Dawiprogramm je 29 DM
Hard/Soltwae Informaticn fir ... 1,- DM
MUERA, Rotdornweg 15, 1000 Bzrlin 45

fippls, CBM 37478000, VC-20, VC-B4
Mehr rausholen aue dem "Micre" mit

schnellen Meschinenprogrammen
Lerren - Gie  Assembler-Programnicrang

und Rechner-Aufbau verstehen.
fompaktkurs  direk:  am  Bildschirm.
Kompletier Kurs  mit Softwaie  ind
Handhiicherr  (ea 400 Seitzny  in

Deutach rur 98- DM,
aystem angehen!
Ino.-Biire W ke, Postioch 1727
5100 fachan

Blete an Hardwrare

Sharp MZ-80B, 64 K RAM + Inter-
facc-Bahmen  MZBCEK - Cenlrocics
inter. - Drugker NEG PC-8023
Handbiieher und Basic 1 1/2 Jehre,
neuweily,  ewentuell  gucr geliennl
VB: 3500 DM: Raum Stuttpart
Telefon:: 0711/776445

CBN-B4/VC-20 Hardware <+ Software
Wir haben den  Superjoystick  mit

suparraalistizchem Pilotengrifi,
2wl Bchusskoxfc und 4 Saugnaplo
fur BE- DM  Bar oder  Scheck!
Infoiste  ober  alles  bei Dofine
u. [ schar, Fastfach 1415, 479 Faderbom

ZN 81 v B4k uTastetur 1550 u. Softwars
uied Busher for 4C00- DM abzugeben
Sa-Telelon: 067 ,26059

TI ¥/4L + Rec. + Ext.Basiz + Sprach-
Synthesizar — Joystick + 3 Maodula:
Schach, Yahizes, Tomb. City und viels
Spigle wuf Cassetle Basic i Anfanoer
Buch v, Cassete. W, Schulze
Hermann-Lirs 3, 8466 Grindau ©

L TR T T T T R T

ACHTUNGI
Specirum! Tl 98740
Kuslenlos [}
sanien wir Fuch unser

Glubmagazin mit vizlen ..l:jﬁ\imd

» R 3} R OB OE
L TN S

lricks, Testherichien g ngsl
* Soflwarehialiothekmit v=-Progr men *
* wgrhanden! [Ilﬂnllpurlp}} e
* Achting! Taugchjaringeegesuchtl *
“* Fiir 5,- DM Euheingrh'irh;tlllr pingtolle *
* Kesselie mit 100 Spltzenpregrammen *
* urser Magazin, Schreist heute noch *
Fain 1 Scleilea, Willelnist, 46, Heone 21+
* Tauschkatalog wire aui. milges:hickt *

F * * E AW W A Y RN R ¥ ¥

& & @ @ Commodore 64 & & & &
Jefehlssatze weitarung vell  comp.
mit Simons Basic. Mit ausf. Baschreloung
But, Gaga: 145, DM, Disk: 25, DM ()
_ieferaaen, N-Schock o, BB wPoruMerp,
nfo geg 2,80 OM n Bricfm. S-W-3/H
Postfach G223, 4352 Herter G

® @ T 99f4A @ ® Super-3D-Spizle!
Meue  Action-Games!  lole  Erekie
Jateil Ab 1- DM Infa 1,-DM @ @ @
& Wurzer, Gringenweg 14, 85 Nimberg

250 ZX 81 lrog. 50, DM o Kaz u. Anl
Jli Fiege, Mearkstr. 196, £904 Enger

6 20 30 » de Leslen 39K Spesle!
mit  Schoellademodnl - (sn =chial
wie Flopay!) 75,- OM, Tel 02136/33522

TI 99/43 + Aec Katel + Joystick -+ Litr,
nned TI* Zeiung Teeforr 02351779280

ZK B1, 16K, Prnter Hesordzr, Literatur,
Pragramme, Waller, Hang-Mich-Mag 12
Hanburg 21, Telefoid 72272, OM 380,-

IN Epeotrumzubehir:  Spcichorw 16 4
BKBB DW; Flappydisksystem 5 1/ 320 K
740~ OM; Seikosha GP120 Anschf 750,
Andiers Budde, Tel. 0521/B82857 n.15h

@ ® FECORDERINTEFFACE & @ fir
VG20 /NCEd/ alle CBM. Jersr Recorder
oder  Tonbandg.  als  Dalenspeicher,
Fertiogerst im  Geh. mit  Steciern
39,- DN, Fa. B)/Hove 1, 2225 Schai-
stect, Telefcn O4803/380, Machnanmey.

Zi-Spectrum 48K Recorder, Bilcher,
dt. Bedenungsanleiunyg, neo; J00- DK
H. Giarka, Telafon: 0211,491268

ZK 81 + 16K + Soitw. + Bicher f. 240,
zu verkauten, Telefon: QE11/615412

® Osterreic1 VE-20 + Datasst~+ 16k @
-+ Superciw, + Spick, Tel 3258935 Wicn

ZN 81 v, I;rimer i 16 K u. Recorder u. IRG
und Keyboard mil Zebnerdastalur + @ @
3 Brecher + ca. 35 Spitzenprogramme @
wegen  Systemwechses  billp @
abzigeban, Heuwertin, 7 Menate @ @
alt, nur 1200,- M. Jirg Mayer, @ @
Meesmannsirafe 43 5810 Witten 3 @

“BM 64 und WG 20: Spitrensoftware
in arofer  Auswahl  Billigpre sel
Meax liste gegen 1,- DM bel T. Hanng,
urlasliabie 24, 4G50 Gelsenkichen

VG-B4 Verkaufr meinn gesamts  Snft-

ware fir 151- 00, Wert 10 DCD- DM

15 Disketien oder  aul  Kassele
Telefon: D200/840811 ab 19 Uhr

L ] SPECTRUM: JOY3TICK L
@ mil Inieriaes inklisive Porto @
& DM 128- nur Vorauskasse, 2osl @
@ Schack Stutigart 228171-706 @
® Poter Finckh, 7475 Messtetten @

: Speiche-erwaiterung
13 48 K DN B8
Andreas Bucde, 0521/882897 n. 19 Uhr

Spectrun

KLEINANZEIGEN

SOFT UMD HARDWARE Fiig
QINCK-3AVE STECKMODUL
gk SPEICHERERW.m. SCH.
16K SPEICHEIERW.MECH,

fc-20
G0.--DM
100--DM
160--DM

PROGFAMWIEIHILFEM. G0.--0n
MASCHINEMS*RACHM. &0.--Dnf
GrAPLICMODUL ohne 0K G-
MODULBOX & STECKPL. 160--Dnt
MODULBOX 2 STECK2L. 85,--0nf
4080 FEIGHENKARTE L3000
Rdx RAM KARTF 240 --Nh
EPRONM KARTE : 50--DM
EPRUNM BHENMNER 240.--Dn
EPROMNM LOSCHER 140.--DM
BASIC 2000 [ G0.--Dn

Ubar 100 Frogramme [rfo gager
2 DM in Drigfmarken von
Nirber: Flesch. Scleidewen 63 G
4650 Gelsenkichen- Bir

Commedore VD G4 RPR-
Floppy Disk 1341 578-
Datasete 129-
Kormplett 1380-
Videorecordar ab 1045 -
TOK. E-183 11 Sick. 208-
Sonyl-760 10 Stek. 108,
BASE. E2:0 10 Stok, 264-

Versand per NN 4+ Parto
D208/892355 nach 18 Uhr

VG-20 @UC-G4@VC-20@V(-64@ TC-20

@3-1ach Moduladzpter a6, DM
@Recorderinteface 49.- DM
@5chalter fir 16K Enveit 13 DM
®NMithdrverstarker 19 DM

@5Sohneil-Save 4+ Programmicihilfo
@Einsteckmodul o, 17 Bekh. 1149- DM
40/80  Ieichenkarte  Metzinterfacs
PHI-IN'OUT-Modul; Spele + Programn
Hard/Software  Info for ..1- DM
MURKA, Hotdormwweq 15; 1 Berlin 42

EP 416 3 Morory Kartenleser und
[rucke WH 1500 - DM, Tel DE12/542131

WG-20 + Dalas. + Joyst — 400 Selten
Letrbuch wnd Spislesntwae (2B Grid
rurner U Scramble u. Gentipide) u. List-
ingspr. fur nur §00- UM (312 sparen

ca. 400 D) Telefon: 02421 /52354 (VB

Suche Soflware

81 & & 2081 @ @ & INB!
Suzhe Hard- und Software aller Ad
HR, Frizdhofzw 21, 3407 Gleichen

Schreiben Sie Programme?

Wi~ suchen  Programme  aler A
fir {omaconpulzr
Informetion: F -+ &  Sofiware
danziger Strafe 2 |
4020 Mettmann

Orginal  Softwars

25 %  FRovaties peid.  For  further

Infarmetion, write to; DAJKSTAR 32

Sowereyn  Stmeet,  Leeds 31 4BT
Enaland

ok ok k% ATI/ATAR % % % & *
# Software, Tips und Tricks
* % fir Untemcht gesuch: +
F % Lrelsow, Burgstragz o) o o
# o o 3008 Garbzan & 4 = o4
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Suche Hardwar:

wanted for  the |
UC 64, VE 20, Genia, Alan Compubars.

gl e @ & 781 @ @ & FKN-BI

Suche Hard- und Scitware aller At
HF, Frednofsw. 21, 3407 Gleichen

Verschiedenes

Whachenendseminare  Z80  Waschinen-
sprache  fir  Anfdnger.  Information
Budy Kiile, Computertechniic
Ri'mankerwag 30 5778 Meschede 6

Endlos  Tab.-papier 240 ¥ 12 Al
1 Katom = 2000 Blait M A1 -
H. Hardmann - Elektronik
Kolbaraer Stizfe 5 a
2071 dmmerabok 1, Telef. D4 /B052615

IR-81,/Z8-Specdrum  Schaltbild i
Rep. wid Aulbaw, Je 10, DM-Sch, -Hfrang.
+ adraz. Riickumschlag hei: Ch. Steppat
Gottschiedarstraia 3C
BIE) Idar-0erstein

Spezialemptanger  fir Falizeifuns,
ALtotelefon, Schiffs-Amateur-Industr-
funk-Prospehkt anfordem; 02741 /20367

PROGRAMME ZU LANBSAN 27
Wr machen Ihwe WG-G4 Prog, 40 =
schneller. PGM auf Cassette nder Disk

an J. Egeer, 8066 Lauterbach
Flurstr. 6, 08135461 = 18131710543
Jeab 18 Ubr (2.- DM;KByte + 3- DM

Erdlich - Aus dem grader Angebal der
EDW-Literctur (nobst Randgebicton) crato
lan wir fir Sie parainlich eine mdividuel g
Ubersizht. Sie sraochen uns nu- b EDV-
Gerdt undyoder das spezielle Interessenge-
biet a0 rennen.® Sreiumechiac erbete
WG MICRO-COMPUTER GmbH
Betlsldfe 17 o, 4018 Langanfeid H

Tausch

® %k W K W W ok ok K N %
-

Achiungl! Spitzedl

specrum! TI1 99/4al n
Wir suchen fir unseren Tauscholub *
stardig Programme, Tips Knifte and *
Miitys Listings etc. aus allen *
Berzichien! Unsere Biblivtheh skeht *
jrdermain e Verfilqung! Chihmaga *
Zin und Tauschkatalog mit Programm *
*  Usersicht erscheint regelmimigl =
* {Kostenlesl) Achtung! Schckt ang Eure ™
* Pragramme, Tauschlisten ldeen, Tips ®
* zul Ihr erhaltel postwesdent unser *
* Glubmagazin, sowie eine Kassete, vall *
* mit wiitzlichen, van ues geschriebenen *
* Procrammen aller Art! (Versand inner *
* b wone 3 Tagen! (Kein Clubbeilragl) *
* Srhreind haita noch an' | Scheitza *
* Wilhelrrstrale 46, 1680 Hampe 21 *
* [Ruckporto) Tauschkataleg wird auto ™

o matisch mitgeschickt! *
i nabtn NN TR MY CER PR VN TN R R TR

* % % % % & B B ®
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& & ® Tauzcha VE-20 Softwoaro & @ &
. Echu'te, Van-Gogr-Stralle 8, 83 Mainz

T997/4R Tesas Teusch
Info 2- DM bei
Tinkmattenstr, 13,

Magazin
Yolker Biccermann
780C  Freiburg

L-84 telle Programme
Tausch nder gegan Selbstkosten
B, leerl, Blrgerwehrstr 30, FEDU Fraiburg
Teleforn: 0761280631

® Tousche CBM 64 Software @ @
@ [nfo 1,-- DM - Winze @ @ Wichagl Nelz
Hildegardstr. 9, 6670 5t Ingbert @

SINCLAIR BEMUTZER CLUE, mit 3chr
grofer  Software  Bibliotek.  SBC,
Turnersirafe 37 A, 2E10 Bramen vi

COMMODORE 64

endlich gitd es sun asch Or den G 84 einen wirklich leislungskihizen

Maschinensprachemonitor

Des 4 K lange Mascilnerprogamm belegl kanen Basic-Spdatemnlals und hicte! felzznde
Rdalichkeiben:

@ Assembler
@ Dlsaznembler
® Druckarausgabs .
W Pl diingg
aush van Basic aus
& Suchen urd Auslauscimm
@ Fopiaren wnd Mergleichen

W Laden ainas MP

B Abspoichen cines MF

& Aulul enes MP

@ FocisteanIoos

® Spelcheranzeige + ASCH
& Bechnen und Verknlipien
& Umpandlung Hex'BinDez

o, m,

i : Preing inkh, M
Diskett:nversion .. 54- ael bl ey

Kessetlenversion . DA 43- yeEsp e NeEnelime

. 'INFQ mstanlos’
' = Hermann Blos
Fosenbarger Str. 56
C-1% Lsercassetion : =
fir Comauterprogramme Lnd Datzn ab’ 10 Suick  je 1,90 | St S hah eseiend
b 50 Stick 2 1,75 SEFTHAFE ETNIGING VIKROESMELTER Tel. {09661) 51880

Eer Vorauszahlung plus 3, — DM Versandkostenaneil,

ke Versand

; Machen Sie Thren VC-20/64 zum Profisystem!
cOmputer 2.8, nit Hardvare fnur Y 20) it Spitzensoltvare:
» e K Ram Eaete (Disketenbelnek)
el Prendollnrpy Snllwire ?"'.IF.— ] T.ah::llcnkalkul!_[inn _‘L:'E:'.'
commodore » Dragon 32 40780 Frichenkarte 255 Tuchbaltoag 2dR.-
Hewlett-Packard ¢ Sinclair

Btechplitrerweizrumng Falusiares 16
mit 3 Plamen, gepullen Adressverwiliung C8.-
il 2 Platam Starlsdkpaker o 0~
# Eprom Prozrammiereerii; Makreassembler

L

L)
liz- @
Sl
L]

L]

1£5:

i fiwe - dele us o 1aehr
Selbsiverstindlich alle Computer mit deutschern Handbuch inel.: Softwere Li Spicle . g
Reicihal tige Auswal an Cormputer-Literarur fir dablby unc Beruf Erudlieh lieferbar fiir C-6d:
® Die 80 Zeichonkazte 2ok -
o Das Bvstemhandbuch zam
Covnnodor: 68 o ¥O-20 T o Katalop pepen 2-DB Feicfmarksn.
8 6512 Assermrhler-Rurn i~ Licferung per Machnalme.

Johannisstrafle 7, 2350 Mawrriinster

Tel.: {04321) 44827, ab 14.00 . Sa ab 9.30 Peter Hemmer

Verlag & Versind
Hardware u Solavire
Mihlwzg 5a, 6730 Neustade 14
Tel {UAITTHE 1HH2

| Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer

Mame und Adrosso

An Homecomputer
Vieslring 58¢
Mostfach 620 =
3440 Eschwage

Aba=Nr_—

Unterschrift Ich zahle iaofﬁn nach Fl_edmungs»arhslt. Datem

Unter der Rubrik Klzinanzei-

gen® verdifentlichen wir Ge- Ieh wiinazhe folgendsn Text zu rerddentlichen: -

legenhzitaanzeigen fur Ver-

e ol L Ll L e S T B i |

Tauschaasuche: - Kentaktail-— a0l P ey S )] R e S S e S s i

nahme bezw Erfahrungsaus- blic]

tausch usw. S J| |I : : : 5t U S o 8 R ol o s P B T e e B

Brisativ: Kaiarcoiens 1 15 i B o e e 0 o e L o o |

Private Gelegenheitsanzeige LL 1 1 [ L Ll 11 P0P 0L LTt b bbbl 1y '

je Druckzeile 5— DM inkl SR

MwSt. Chiffragebthr je Anzei- R0 T 8 T L S 6

ge 10,- DM. 5 0 ] e e e [ e ey e [ e e e e i S e R S ]

Gewerbliche Gelegenheitsan-  LLL L | I [ 1 10 L0000 b L bbbl prl

zeige je Druckzeile 7,— DM inkl. T i

MwSt. [ddrfen nicht unter Chif- | ] s et e e e ] e e e e [ S

fre erscheinen), 5 5 P ) 5 o P e o 0 8 e o e L 1 = 1

Zutreffendes ankreuzen

suche [] Software suche ] Hardware 7] Tausch ] Versch.
biete an [C] Softwars hiete an [[] Hardware _] Kontakte  [] Chitfre
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Nas

Spiel

Hangman
fiilr den TI-99/4A + Ext. Basic

Hangman isf  die Computerversion

100 KEM HANGMAN

110 REM

120 REM 01.11.1981 BY

130 REM

140 REM HEICO HOMBURG

150 REM

160 CALL CHAR(129, "FFFFFFFFF
FFFFFFF"}

170 CALL CHAR({130,"OFOFOFOF"

180 CALL CHAR(131
OFOFQFOY)
;90 CALL CHAR(132,°"FFFFFFFF"

, "OFQFOFOFF

RGO CALL CHAR (133, "000CO000F
OFOFORO") :
210 CALL CHAR(134,"FOFCFOFOR
OFOFOFO")

220 CALL CHAR(135,"FFFFFFFFT
OFOFOFON) :

230 CALL CHAR(136,"FFFFFFFFD
FOFOFOF ")

240 CALL CHAER(137,"FOFCFOFOD
FOFDFOF™)

250 CALI CLEAR

260 Xg=""

270 DISFLAY AT(2,11):"HANGMA
N" :: DISPLAY AT(4,1):"WORT?
oz ACCEPT AT(671)8IZE{Z8)B
EEP: Wi

280 CALL CLEAR

290 A=Y

300 DISPLAY AT(2,1}:"NCCH ";
STR$(4) ;" VERSUCHE“

310 s5=11

320 DISFLAY aT[4,1}:"GEERAUC
HT:"

230 DISFLAY AT(6A,1) :"BUCHSTA
BE?"

340 FOR I=1 TO LEN(w§)

350 CALL HCHAR(8,I+2,4%)

360 NEXT I

370 ACCEPT AT(G, 12)QT?F(1}RF
EP:B%

380 DISFLAY AT(4,8):B%

330 S=§-_|-"|_ =

400 D=0
410 FOR I=1 TO LEN{wW%)

420 IF SEGS(w$,I,1)=8% THEN
GOSUB 530

430 NEXT I

440 IF E=1 THEN COSUR 880
450 IF F=1 THEN 370

460 A=pA-1

470 DISFLAY AT(2,6)S5IZE(1):%

TR {A)

Dezember 1983

480 TF A=0 TYEN 7THD
490 ON A GDSUB 750,720,700,6
80 SEC 520 590 550

des

helcanmnien

(saigenmﬁnnchun Fs kann mit zwei Personen gespielt werden., wolei ciner ¢in Wort in
den Computer eingibt und der andere dieses Wort erraten muf,

R’ll(spm]u«

500 DISPLAY AT(2,6)SIZE(1):S
TRE (4}

510 S=541

520 GOTQ 370

530 CALL HCHAR(B,I+2,AsC(B§)

540 B-1

550 RETURN

560 DISPLAY ATEQ1,1§:#§"
570 DISPLAY AT(20,2):"C"

580 RETURN

590 DISPLAY AT{21,43:“§“
600 DISPLAY AT(20,3):"DE"
610 RETURN

620 FUKR X=15 TU 19

630 DISPLAY AT(X,3):"F*"

640 NZXT X

650 RITURN

660 DISPLAY AT(1%,3):"GDDD"
&70 RITURN

A0 DISPLAY AT(15,5):"H"
690 RETURN

700 DISPLAY AT(16,6):"0"
710 RETURH

720 DISPLAY ATE1? sgvﬂx“
730 DISPLAY AT(18,6):"A"
740 RETURH

750 DISPLAY AT{17,5)512E(1):
llcll

FE0 DISPLAY AT(17,7):"I"
770 RETIJRN

780 DISPLAY AT(19,5):"C I"

' 790 DISPLAY AT(17,17):"AAAAA

AAAAAM 3 DISPLAY AT(18,171:
PAERHANGENA" :: DISPLAY AT[1

G,17) s "AAAAAAAAAAY ;
£00 CABL'EﬁUNﬁETﬁOO 131,0)
E10 DISPLAY AT 10,15:“55 WAR
M =2 DISPLAY AT(12,1}:W$
£20 DISPLAY AT(23,1):"EIN NE
UES SPIEL? [J/N)®

£3U CALL XEY(U,EK,ST)

E4C IF 5T=0 THEN 830

E50 TF ¥=74 THEN 250

E6C IF Ke»7B THEN B30

E7C END

EBG xszlru

£9C FOR ¥=1 To LEN(W{)

90C CALL GCHAR(E,¥+2,%Z)

91C X$=XB&CHRS (Z)

92C NEXT ¥
930 TP Wh-X$
94C RETIURN
95C DISPLAY AT(17,17):"AnAAA
AA™ :: DISPLAY AT(18,17]:"AB
RAVOA" :: DISFLAY AT(15,177]:
IPMM" E

960 CALL SOUND(10C0,.440.0)
97c GOTD 320

S Rl S T

THEN S50
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it 1|
- jeues yom

D AUTOMATA UK Lid. Programm aus England.
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The Hobhit fur den ZX Spectrum 48K

, ! R ah g Tarzan fi
Das neue Superadventure. Herrlicne Grafik. GroBer Befenlssate. E an fir den ZX Spectrum 16 & 4
Ein Melersidn der Misrocompulersoftyar. Dazy das HobbiE e s Sple Teieah mil e e naﬂ wird
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fiir Spectrum 48k:

ndventurer’s Nightmare (Abenteurers Alptraum)
Freie Tastenwahl. Deutsche Spielanleitung im rogramm. Fiint
Nachte miissen in der Spukhahlz verhracht werden. Es gitt, Gold
und Leben vor Gesgenstem, \ampiren, Energizspindeln. Skeletien
und Mércerspinnen zu verte digen. Sehr schnell!
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Maschinensprache. Deutscle Spielanigitung im Programm Fin-
den Siein der obersten Reine den Geheimmechanismus, dam t die
Urne sichtbar wird! Die ersten Urnan sind proklemios zu finden,
aber dann ... Zeit, fallende Steine und Monsler sind gegen Sie! [
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Deutsche Anleitung im Programm. Freie Tastenwahl, Flippem wie Colour Clash
in der Kne'pe um diz Ecke! Drei Geschwindigkei:en. Bis zu vier i G e & c:
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sohen 1C0% Masen.code, gehr unter-

Teufels-Fahrer a0 Iraltsam.
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<ommenden Gespest aus, irdem Sie rechtzeitig die Spur wech- o 101 OF T GAVE™ | M 35.00
seln. Rasend schnell! 10 verschiedene GBSChWiﬂE"ﬂkB“BH. " wiLL ¥CU BE THE SUPKENE
WOALD THAWPION?
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