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SPECTRUM MACHINE LANGUABE
1iiR THE ARSOLUTE AERIUNER
vun Willlhim Tang
Ware Sie Fugiriet gird, wail Bac: nichtallg
Progammizrprotieme Bst und Siedaher m
Muoachinereprache artwiten encllea, dann it
cigges BUCh genau ricirig K Sie Dig Proble
miatik wird anschaulich dargesielt und ar-
Fzndvon Beispiden orilart Alle notwendigen
TR L Sy amirs: S n disgin

Werh anfthalten

DM 35,00

Nul wnly 30 pregrans fon e 2087 1K
won Melbeuma Hewan Publlsier

Exilleships, Fouetle, Blzchack, Slarears,
Beaalail, bamery, Minssantars, TE-Oraghig,

ﬁﬂ:'l miehl sur S0 Frodramme W den 2X-37 jn
tler Brundvession enlldltdizses ainmaligs Bk
Jeces Programm wird et Programrierting
Wi gegEben wnd WelE FERKS Ll Riges
oriduer.

Ein Budy, daa euijt wwivs 01 KoatEtken baa !

DM 2980

Das Virgin Gomputer-
hilcher-Programm
Bames for your
VIC-20 [VE-20)
Games for your Dragon 32
Games far your TRS 8D
Games for your ORIG-|
Games far your Z¥-81
Games for your ZX Specirum
Games far your Marl
Gamee for your BBC Micro

Biicter, die mehr aus lhrem
Gomputer machenl Jedes
einzzlne Buch enthilt mewr
ils 20 kompletie, spietlertige
Programmiisting s fiir den
belreifenden Gampuler.

Alle Pregramme werden erisiuter
unt sind mit Bedienangs-
anleflungen versehen.

Bn Compulerlexikon, das alle
wichtigen Begrie aus oer
Computerterminoligie enthilt,
varialistindigt den (nhall
|edes Beches dieser Heine.

Jodes Buch nur
DM 19,80

WICOSOFT * Nordstralie

YC-20 EXFOSED

vui Johs Vamier Repdon
lieses Buchaitd &ne austlhriche Beschei-
lury ces WE-20 Systems in ansclaudiches
Waige Jedn Fimkfino und die Miglizhkegn
der Progearmmierang sinc nerqoragend erlie-
forl, un dam Aerakzar diabakimbglicke Hand-
saburn zu emiblizhen Tabelen und Cemor
pegramma sind ane wirtwellz Hilke soeohl
§ir den Arifdeger aks auch flir den &niagierien
rograrmie,

DM 35,00

¥G-20 Innovative Gomputing

wn Gilfwad Bam

Ein Budh, gozshriobon vonoinem der luoaliveten
Ru;r&"lm?arir in der Miozomputer-Aellt

SpannandR, nterRecania Splas wis MieRer
Ahlack, Space Figh: Hopaer, Imnsl:r Snuash,
coll, Giand Frix, Acvaniiee, und Scmsh!
Bampletie Lislings &1 diesss unG weile'sr Spiale.
JEchl sesthadlich mil welen Tod wa Trisks
angeret:zhert, eredlnan ren pey Dimensime

Ibrps W3-20 DM 29, £0

" The Complele Spectrum ROM Disassembly

vam Or, Fwn Lodn und Dr. Frank 0'Hars

Oer Zé-Gpecium wrd won seinem simebausn
15 K TN gratout

O Wtiden Aaloen elautan Imea den
Infeipevber urd zuigen Fwn, was dar Spactum
il ung wag cabai i1 AT vorgait

Ir1 Dipliil: Belzhisrcatinen Laut:precher, Inpatd
Quiput ¥ariatle undmalhematische Furkdioren,
Ibr Specirum besEl eire groe Arzanl wo
ungEnEnen FUnkTionEn eSS Sucn miinen,
5 numekecen Hurzen 2n versehen ing gie =
sgrnen Mregramman sinwcd | g uselien

Bn KB fir alk engagienen Spectir

Fograamisna! DV 39‘, B0

Dver the SJIIEGII'IIIII
ven Aifrad Wiianam

Ein Bun gz alle Winssbe von Sapctum-Fars
ETUIIL:

Eampleite Listings s mehr 41530 Programmeen,
e s gan, s e kR olheva e Kasim
N Krzl ured Aaflineses sieckt

Min Baifle raick won Grechivtlizhestsepsion
wit Froggeér, Meltor Sorm Elimirator oar
Slm'lerLl,lL w2 Schach m echbn Adven-

Ih‘uu: 2 Witae unl Tipz sowie Geschafgin-
ramm: michen dieses Hich a gliem
Machschlaguwerk firjedes Spestrum-&nwesds:

DM 39,50

ENTER THE DRAEON

vun Eolln Carte:

Eine Sammiling kreativer Programere 1lir den
Nragrn 32 Dz< Aich ankaalt korplate | st nge
Air viek der bakanrten Azags- und Abenlesr-
Lpeale vl Lunzs Lander, livades, Milor e,
Z=D-Trezzre Huend Fligikgiemtxior und visk
A

ele Frogiaming wizen din horvorageroen
Mikglicisten i Oragor Hi;hnsahjnn?rillk
Enter The Dager zoigh lhnon cogay win Ei
Tugm Traghn das Jprechon bebringen kbnen.
T pine Menga Tits unr Irdnnestinnan, Adls 0
i Beginnor ebenzo nutdich sind. we iir cer

Fortpeschritienan. p.l“ Zi,lﬂ

Welesric Fro rlmln;uhrthl DRIG1
L[] 1]

Vil Soflveure Iir weeng Gold bielet Thoon disacs
il

1 smezivll fr dem ORIC 1 evtwickelte
*mgranme 28, Luna Lander, Elimenator, Sea
Sopierund welo medr. iz lhnm zeioan wdche
Faroen Grafi«en ung wekh herlichan Sound der
ORIG produzeren kann

FEiDEYArs1andGn  Bnian aucn Frakcszne 1ps
aichd, ciz #r altz Hasenezensolnieressant sind,
wie fir junge Fichse!

Eine Ieale Ergaraing dieses Compiners!

DM 29,30

Bitte benutzzn Sie Bestellkar

COMMODORE B4 Games Bank
von iiiffend uid Mark Ramddaw

Erlebm Sie die Faeciation der Comuler-
Teehnk!

i Biudar Aamshas gelen n Engiang als dip
Hummer 1 in S2cen Cammodore programmio-
ran und diszea Dhich wuce vo1 der Tachpeasn
2i5 glwes der besen f0rden CAM &4 garﬂlt
.Indnr diar bar wagactalrzn Pogranma rachr
heryoraperden Gabraudy won dan Fahigksiten,
die dan Commodorn €4 qeceniber anceran
Garaten =2lier Preiskiaess al.;neicmen

Kein {ommociore6d-frwender solle deses
B2 1 SeRSr SEMMILG Migsen

DM 19,80

COMMODBRE B4 EXPORED
e Brece Baphey
Der ausfuaniche Fonrer, der S zum Miistar
lhres Gurrmmdue B4 rachi
Dizgz5 [ueh i) ing Enzybiopade, gw Ober
e Mbyichketen deses henorragencen
Coerputers ansthaulich berzhlet Ob Si: nun
BEgnner oer FortgescnaiEner sind, degss
B izt gnez wartvallz Hilfe.

M 35.00

UNDERSTAMDING YOUR Z3-81 ROM
vii Or. lan Lesan
Die Genemnisa des 280 Microprozessars
werdsn in cesam Buch anschaulch erdin.
Eing Einlilrungin dis Maschingngirachapro-
grammisnng, A Mascainensprachapros
pramm a5 Damanskztion uml wio man
Magshinareoutisen in dasiipregramma aln-
bauw, enthifl disses Bach Alle erforderichan
Tabelern usd ZoshathEeungan eird erdbailon

DM 35,00

MACHINE LANGUAEE 2IMPLE FOR
TOUR STMCLAIE & TIMEX TS1000
vur Mulbwures Hemas
Diz Baherrschomg des 200 Z6-61 und Time:
S IUIUANBET XS TS TUF SO RAMTIENg i
Maschirensprache, wird ir diesem Bich po
pubr  damesallt  Jede:  Maschiner
spewheloenmandn wid mib ausfiblichen
Bzzpielen erlitert Taballen und Zeichoner

Elaungor runcen das Argebal o

DM 35,00

UINDERETARDING YOOR SFECTIUM
o Or, len Logan
e Bch ekl alle rformationon, di
Tum engaglerzn Programmisren des Spec-
rum cowchl inBazic alc awch inMasoincn
speache scdwindig sod, Foee der fibender
Autoren ool disem Cobicd, B, lza Logan, hal
mildiesen Such oine wirklch geungess A
R ing 10r den Soenlum gaschelen

bM 29,80

Spectrum Handware Manual
wen Rdriin Mckans

ORr SINGIT ZE-500CIR I 018 DOmpuUaresl:
ey utkonisrt,

Divass Duch ohlbrl dea Gehoinnia =zines
Eroiges and wie d2s Goat amedet Vel
dgpriche, do das oifizitlle Manual richt oder nu-
kurz stredft, warden lhrer hier ausfodich
vorpstellt Wie din Farban Ihras T-Manitors
oolimal engeskllt warden konnan, we de
inlome Laatspracher dirch ehan arderanarsetz;
W UNd VIBKS Tanr.

Dazi win gemipgt wie cer Specirum mi;
ousMzlicher {mich aelbsigebaita) lladware
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DER NEVE ORIC-1
DIE AUFGEARBEITETE VERSION
DES NEUEN ORIC-1.

EINE ALLERDINGS SEHR AUFGEAR-
BEITETE VERSION. VON AUSSEN
PRASENTIERT ER SICH IM NEUEN
KLEID, MIT BESSEREM STYLING,
NEUEN FARDEN UND WAS DAS
WICHTIGSTE IST, MIT EINER PRO-
FESSIONELLEN TASTATUR, WEL-

CHE 58 TASTEN ENTHALT.

Serie ergebnisse lzbendia. lsola (C-64) 2
Basic ~ Basic 2| EI-7050- gin Hahepunkt im Sharp- Ufe Attack (VC-2C) 15
Programm Grafik macht Rechen- Pingi (VC-20) 11

NBWS ergebnisse lebendig. Irrgarten (Apple 1) 22
Qume: Weiter aui Erfolgs- Ferien mit dem Gomputer Galactic Fighler (Apple 1) 26
kurs Die Qume Corporation Eine Idee aus den USA - Advent.SpukschloBiZX-81) 29
brachte bereits 1974 den ersten Gomputercamps. 4 Asphaltreiter (ZX-81) 34
Typenracdrucker der Welt aut Abentsuerland (TRS-80) 36
den Markt unc ist weltweit Architektarbiiro: Auf EPSON- Amor (TI-99) 42
der groBte Hersteller von Computer kann man bauen. Zeichen U. Sprites (TI-89) 45
Schonschreibcruckern fir Mitgelieferte Standardsof:ware star Trek (ZX-Spectrum) 48
;ext- utndKDa!emﬁra:ijiiltLﬂ? des Birocomputers EPSON QX-10 Schiffe versenken (Dragon) 57
esamte Keypro-Modellreihe bewdlt gt die gzsamte Organi-
deutsch-sprachig, sationsgrheitg . B club' Eﬂke
Absofort liefert Kaypre alle Ink-JetDrucker 10-700 von Sharp: Anschriften von Computer—

- Modelle, der iiber die deutsche Geriiuschliose Computerausdrucke clubs 64
Vertriebsorganisaticn angeho- in 7 Farben. e
tenan Baureihe der portablen Multi-Analysator Yew 3501 7 Klﬂl““"“'ﬂen 65
Personalcomputer mit deutscher Commodore: Beispielhaft Fiir '
Tastatur. gute ||||||s||i|='|n;|r1 8 Kassettansemlce 67
€D 3185 - Color Daten-Monitor Der neue Oric Atmos H
€0 3185 - Color Dalen-Monitor und | Auf der "LCT" Show 8¢ in Reviews
Bildschirmteximonitor 3| London wurde er vorgestellt. Pi-Eyed [ZX-Spectrum 48K)
Alles im Loi anf dem Commo- Vom Syslem her ist er die Bectle (TI-99/4A)
dore-Boot aulgearbeitele Version vom Paratroopers (C-64)
Der Micromarktfihrer erlebt Oric-1 68 | Jump Jet (Dragon 32) 10
gegenwartig einen Auftragsboom, Stellar Dodger (C-64)
der alle vergleichbaren Erfanrungen Software 3 D-Graghics ({Spectrum 48K)
iibertrifft. Meteors (C-64) g | Composer (Oric-1 48<) n




BASIC KONVERTER

B 1 i B j
Teil 7
RIGHT § AHD RUN SANE S6H SiN 1] | SToP
Gell eing Nr, van - Erzeupen ainer Austliheen ebes Spaickarn snas - Yerwandel in Sinuzfunkdion n Duezdratanirze- Stapt Pogranm
Charakteen enar Zulallzzzhl Prograrimes Frogeaamgg auf I weaen gea = 3 Grad funkfion urd gaht in Ko-
Sl wal Erce Kassete oder Disk 0 wemn ea =0 mandamoce amick
zurichk -1 wenm gip < O
HUBAT 5 [Strnyg, A AN AVE 'Datename”  36M W EQR me
MICROSOFT Larg ] o [Masdrusk] "Auscruck] [Ausdruck] [Awzdrucs]
BASIC
STRING [5tert| AMD [Ausdruk] AU SINE 'Dater 36N [Ausock] S LR sTiP
RicleL i Avsdiuzh s e e, "Daein,” [Pwsdruck] [Bwsaruc]
miglich Scheimvariablz
RICHTS AN (- Musdruck) RUN [SANE Datei- BN £ E0R TP
[5ting, Linge| -ALsdnuck ist ging rame’ o "Cateirr” Auseruck] [Awisdruck] [Puizdrucs]
Skl
RIGHT § AND fwsdruce AUN SIWE"1a- 3EN SN bl ] TP
[Sting, Linge| {sirama” “Mugcruchk] [Awedruck] [Awzdrues]
Color Genie
RIGHT § AMD [Ausdnik] AUN SA¥E 'Da- LEN £ ] S0R ATOP
[Sting. Linge| feinarma” Auscnick] [fwisdnuck] [Pwssdrucs]
RIGHT § AN [Ausdruck] (11 SWE ‘[ 1 | b1} 0K snr
[S1dng, Linga| femane” Auscruck] [Awsdruck] [Bwsdrucs]
Dragon 32
RIEHT % AMD (-fosdrickl AUN JSANE " [a- 36N S SR TP
[5ting, Linge] Ierear v [5, ‘AusLiuuh] [Anzdruck] [Ausdiugs]
[Aurta]
HH“: I Aule=fuicstart
RIBHT $ R [2usrineh] RN SAVE 'Dia- IENM ]| 0R P
[S1ann, Liinsge| feinarng’” JAuscruck] [Ausdruck] [Ausdruic]
CBM 3000
RIGHT § AND [Ausdrik] AUN (SANE "Datei- SEN S SR mp
ms M [Sting. Lingel mme” n SIE AEen k] [Anzdnick] [Baizddriiee]
n " Jalgimme’
VIDEO GENIE s
RIGHT § AMD [Ausdnick] RUN BANE ‘Da- I6N S SOR TP
[5teng, Linge| “ALEATLICK 151 BIne hemama’” T TAUsCnCk] [Ausdruck] [Auzdrucd
sowimariablz
ETRING AND AN SAYE 'Na- AN SN 30K TP
[Antang bis) feiname” Aurerick] [Bumdruck] [Busdriied
ZK-81
STRIHE (1 1] AUN BAWE 'DA- 56N S 211 sTop
[Ainlang big] friname” (Auzcruch] [Auzdruck] [Auadricd
ZX Spectrum
STRING AND AUN SAVE £2 | SN 0k TP
[Anlang his] [Mwsdruzk] [Berditanr] [Muiscruck] [Ausdruck] [Ausdrucd
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Qume: *Weiter
auf Erfolgskurs

Oume-Corporation,  eine
Tochtergesellschaft  der
"International l'elephone
and  Telegraph Cuor-
poration” (ITT) ist der welt-
erdlbite Hersteller von Schon-
schreibdruckern fiir Text-
und  Datenverarbeitung.
Bereits 1974 brachte Qume
den  ersten  Typenrad-
drucker der Welt mit sinar
Geschwindigkeir von 45
Zeichen/Sekunde auf den
Markt. In neverer Zeit
wurde das QumePro

mm dorch Druckerza-
behor, Farbbiader, Ty-
penrider und Disketten-
laufwerke erganzi. 1982
betrat das Unternchmen
den Bildschirmterminsl-
Markt.

Hauptsitz der 1973 gegriin-
deten Qume Corp. 15t eine
fiir die archilekironische
Gestaltunp  preispekronte
Fabrik im "Silicon Valley™,
Californien. Dazu  kom-
men Fertigungsstiitten n
Fuciw Rico und Taiwsn
gsowie =2igene Niederlas-
sungen in England und der
Bundesrepublik. Mit welt-
weit 3.M0 Beschiftigten
macht Qume einen Umsalz
von dber 300 M:illionen
Dollar.

Seit wenigen Tagen werden
im Stammwerk der Qume
Corporzlion in San Josz/
Californien keine Drucker
und Speichareinheiten mehr
in Serie produziert. Kurz
nach seiner Emennung
zum neuven Prasidenten der
ITT-Tochter Qume, gab
Roger Gower die Verlage-
rung der Fertigung in an-

dere Qume-Wearke be-
kannt Unmittelbar daven
betrolfen sind 600 der rund
1.500 Beschiftigten in San
Jose. Allen ausscheidenden
Mitarbeitern  garantierte
Prisident Gower eine Ab-
findung AuBerdem wurde
ein eigener Stab gegriindet,
dersich nm die Vermittlung
in vergleichbare Stellen in
San Jose und derumliegen-
den Region bemiht

"Dcse Entscheidung  ficl
uns auBerordentlich
schwer”. erlduterte Roger
Gower, "doch schlieBlich
war es die einzige Moglich-
keit, dic fuhrende Markt-
position zu erhalten und
fiir die Zukunft zu sichern.”
In Zukunft wird das
Stammwerk im “Siliccn
Velley” uls Haupiguartier
und Zeatrale fiir die wealt-
weiten  Qume-Aktivititen

dienen. Die verbleibenden
900 Beschiftigten werden
in Forschung und Entwick-
lung, Vorscricn-Produk-
tion, Markating und kauf-
minnische Unternchmens-
fithrung eingesetzt.
"Dennoch handelt es sich
bei dieser Umslrukiarie-
rung nicht etwa um einen
generellen Personalah-
bau,” kommentiert Deulsch-
land-Geschifisfithrar Gerd
Queisser, "vielmechrwerden
wir wegen der kontinuiecr-
lich steigenden Nachfrage
nach hochwertigan Typen-
raddruckem wund Bild-
schirmterminals die Be-
schiftigtcnzahlen unserer
Werke in Puerto Rico und
Taiwan noch bis zum
Jahresende um 50 Prozent
erhohen”.

Gesamte

KAYPRO-Madell-
reihe deutsch-
sprachig

Ab sofort liefert KAYPRO
alle Modelle der iiber die
deutsche  Veriricbsorga-
nisation angehotenen Rau-
reihe der portablen Perso-
nal Computer mit deut-
scher Tasmatur aus. Die
KAYPRO-Produktpalctte
umfalt den KAYPRQ? mit
2x 200 KB Massenspeicher
als portable Computer des
Jahres 83 zum empfohle-
nen Endverkaufspreis von
5448 DM incl MWST und
Software-Paket, den KAY-
PRO4 mit 2x 400 KB Mas-
senspeicher (0,448 DM)
und den KAYPRO 10 mit
eingebauter |0 MB-Fest-
platte (10,098 DM). Die
deutsche Software umfalbt
Wortstar als  Textverar-
Deitungssysiem, das Wort-
Plus als Taxtkorrektur
Programm und dBase IT als
relationales Datenbanksy-
stem (z. B. zur Anlzge von
Adressendateien).
Weiterhin  in  englischer
Sprache werden M-Rasie,
S-Basic (abKAYPRO ), C-
Basic (nur mit dem KAY-
PRO 10) und SuperCalc
mit gelicfert.

CD 3195 - Color

Daten-Monitor
CD 3185 - Color
Daten-Monitor

+ Bildschirmtext-
Monitor

SANYQ erweiterte  sein
Programm im  Daten-
Monitor-Bereich um zwei
neue Varianten cincs PAL-
Color-Manitors im mader-
nen Design. Der CD 3195
ist ein Color-Monitor fiir
Micro- und Personal Com-
puter mit c¢inem PAL-

Composite-Ausgang  Der
zusitzliche Griinschalter
erleichiert die Arbeit bei
Texwlarstellung durch die
Darstellung von nur der
gritnen Farbe. Fir Com-
puter mit Ron-Ausgang ist
im  Monitor ein  ent-
sprechender Eingang mit
Verstirkerteil und  Laal-
sprecher enthallen.

Ab Augus: 1983 wird dieses
Gerdt unter der Modellbe-
zeichnung C12 3185 mit si-
nem  zusdtzlichen RGB-
Analog-Einpang  geliefert.
Hierafinel sich ein weiteres
grofizs  Anwendungsfeld
fur diesen Monitor im
Computer-Bereich und als

Bildschirmtext-Monitor in
Verbindung mil einem in-
telligenten, BTX-Deacoder.
Empf. VK ca. DM 1.298 -

MR-11 DR
Daten-Recorder

Schlub mit Fehlermeldun-
gen bei Abspzicherung auf
Kassettenrekorder. Der neu
von SANYOQ entwickelte
Kassetten-Rekorder fir die
Speicherung von Com-
puter-Programmen  und
Daten erméglicht dieses,
Gleichzeitig ist das Geriit
als  Audio-Recorder zu
verwenden.

MAI 1984
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Alles im Lot auf
dem Commeodore-
Boot

Frankfurt, den 22, Februar
1934, Der Micro-Markifiih-
rer Commodore erlebt ge-
genwirtig zinen Auftrags-
boom, der alle vergleichba
ren Erfahrongen dibertrifft.
Der momentanz Bestell-
gingang stellt sogar die Or-
ders im zunicklicgenden
Weihnachtsgeschafl (Okto-
ber ‘bis Dezember 1983) in
den Schatten. Das Unter-
nehmen mufite denn auch
inaerhalb weniger Monate
scine Fertipunpgskapa-
zititen verdreifachen, eine
weitere  Aufstockung er-
scheint  Furopachef auf
Vice President Harald
Speyer in abschbarer Zeil
fast unausweichlich. Allein
im zweiten Quartal (01.10.
83 -31.12.83) des laufenden
Geschiftsjahres, satzte
Commaodore Weltweit ins-
gesamt rurd 1,3 Millionen
Computer ab davon wur-
den 123000 Rechner in der
Bundesrepublik verkauft.
Alktuelle (zeriichte, nach
denen s:ch Commedore in
Schwierigkeiten  befinde,
sind laut Speyer auf “ge-
zielte Neidkampagnen ein-
schlagiper Mitbewerber zu-
rilckzufilhren” - dem Un-
ternehmen sei es noch nie
|0 g’I}T gi‘!gﬂﬂgl’!ﬂ Wi[? pegen-
wiirtig. Speyer weiter: "Die
kiirzlich  wvertiffentlichten
Quartals- und Halbjahres-
erzebnisse beweisen eigent-
lich nur, dzB wir arhehliche
Miihe haben, der explodie-
renden Nachfrage gerecht
Zu warden” {im ersten Ge-
schafiskallyanr - alse von
Juli bis Dezember 53 - stie-
gen die Umsitze, bezogen
auf den entsprechenden
Vorjahreszeitraum, inter-
waticnal vm 129 Prozent
auf 640,7 Millioner. Dollar
und in Dewschland die
Auslandsverkiiufe des
Werks Braunschweig nicht
ginbezogen, um 309 Pro-
zent aul 1573 Millionen
Mark). Fiirdas gesamte Ge-
schiftsjahr 1984 ecrwartet
Commodore - vorsichtig
geschatzt - zinen nzuen
Umsatzrekord, der inter-
national deutlich iiber eine
Milliarde Dollar fiihren
diirfte.

Interpretasionen in ameri-
kanischen, neuerdings auch
in deutschen Medien, der
Riickiritt des bhisherigen
Priasidenten Jack Tramiel
und anderer leitender
Persanlichkeiten koénnten
den weiteren Commodore
Erfolg beeintrachtigen, be-
ruhen auf unzulinglichzn
Recherchen, Speyer: Tra-
miel wolltz echon seit lan-
ger Zeil seinen Abschied
nzhmen, seit Herhst 1982
verhandelle  Conunodore
mit  eimer Reihe infra-
gekommender Nachfolger.
Mit Marshall F. Smith -
b.slang Top-Manager bei
Thyssen Bornemisza Ine.,
Mew Y ork. belritt nunmehr
cin Kapitén im gewiinsch-
ten Format das Commo-
dore-Boot: Er peht am 21.
Februar an Bord. Die vor
allem in der US-Presse (z.B.
Wall Sircet Journal) ge-
nannien iibrgen "Ausstai-
ger” wurden filschlicher-
weisz als Flihrungskralte
von Commodore Inter-
nations] Ltc. bezcichnet:
Sie waran indes keineswegs
mit Vorstandaufgaben des
Konzerns betraut, sondern
uszlen leitenden Pesitio-
nzn aufl zweier und dritrer
Ebene bei dar amerikani-
schen Tochtergeselllschaft
aus. Resiimiert Speyer:
"Wenn z.B. durch das Aus-
scheiden  des  Lagerver-
waltungschefs zin Unter-
nzhmen i Schwierigkeiten
geralen wiirdz, dann hétten
wir es ja fast nur noch mit
maroden Firmen zu wn!

EL-7050 - ein
Hohepunkt im
Sharp-Programm
Grafik macht
Rechenergebnisse
lebendig

Grafische Darstellungen.
Schaubilder, Diagramme
und Kreissegmente - und
das auch noch in vier Far-
ben - der Sharp EL-7050 ist
ein echrer Fortschritt fiir
al'e, die ihre Recheneregeh-
nisse gem plastisch zeigen

Keinerlei  Programmier-
kenninisse  sind  erfor-
derlich. um die unter-

schiedlichen Grafiken aus-
drucken zu lassen. Ein

Der Sherp EL-7050 ist eine “farbige”™ Uberraschuag: Als
Rechnerund Grafikdrucker erstellt er vierfarbige Schauhil-

e, Diagramme wind Graliken.

cinlacher Wahlschalter am
Geriit  geniizgt, um  dic
richtige  TImsetriing  der
Rechenzrgebnisse auf das
gewiinschte Schaubild 2o
itbertragen.

Ein Knopfdruck geniigt
und e forhigen  oder
schwarz-weillen Graliken
werden aul dem 37mm-
Normalpapierstreifen  mit
Schraffuren  geschrichen.
So kinnen z.B. Umsatzent-
w.cklungen. Verkantsvolu-
mern. Kostenanalysen und
alle Datenentwicklungen
tber bestinnunte Zeiliivuimne
eindrucksvoll  dargestellt
werden. Vier verschiedene
Grafikformen sind mog-
lich: Balkengrafiken. Kreis-
grafiken. Entwicklungskur-
ven  und  Bandpratiken.
MNach Fingabe der Daten
konnen naturlich dic Er-
gebnisse auch als Tabelle
ausgadruckt werden.
Sclbsiveratindlich 1st das
erstaun’ich  kleine  und

handliche Geriit als en
vollwertiger 8-5tcllen-Tisch-
rechner einzusctzen. Er
verfiigt Gber die Grundre-
chenarten. einen 4-Tasten-
Speicher, aulomatische
Akkumulation und Mittel-
werthildung der eingegebe-
nen Dater. Takellznrech-
neng. Konstantenrech-
nung, Potenzieren, Kchi-
werthildung, Kettcinrech-
'I'I'Lll'lg. PI'Ozcrltn:ch I'ILlI'Ig,
Auf-Abschlagsberechnung,
Speicherrechnen usw. Und
besonders attrakuv ist die
Moglicl keit, Rechnen- und
Grafiktunktion zu verbin-
den: 50 kann er z.B. Quer-
rechnungen in Tabellen-
torm  vollstindig  aus-
dmcken,

Mit cinem Wort, der Sharp
EL-7050 st ein  kleines
Wunderwerk, besonders
wenn man bedenkt. dafl es
in der Grundfliche kleinar
ist. als cine DIMN-A4-Seite.

Ferien mit dem Computer

Die Idee kommt = wie auch
anders - aus USA uncd hat
auch hierzulande natiirlich
schnell Freunde gefunden:
e Rede ist von Com
muitercamps. Willhepierige
aller Altersklassen - vor al-
lem aber Jugendliche - wer-
den hierin den Ferieninin-
dividucller  Kursen  apiz
lerisch an den Computer
herangefiihrt. oder kiinnen
ihre bereits vorhandenen
Kenrntnisse vertiefen.
MNeucster Anbicter aufl dem
noch jungen Marki is: das
Computercamp  Ferien-
zentmn Schlo Dankemn,

das 7um ersten Mal hereirs
Ostern gestartet :st.

Ort der Handlung: Das
Emslan:d.

Laut FPlanungstcam legt
man hier besonderen Wert
auf sorpfaltice Soflt- und
Hardwareauswahl. and vor
allem auf das “rchtige”
Freizeitangebot. Nomen ist
ehen (dymen.

Besonders oripinell: Ge-
wohnt wird nicht in Hotels
occr Jugendherbergzn, son-
dern ctwas Tlockerer” in
Ferienhiusern (4-6 Parso-
nen). Die nichsten Ter-
mine sind Pfinpst-. Som-

& HoMECOMPUTER
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mer- und Herbs:ferien.
Fur weitere Informationen
wendet man sich an;
Planungsbiire Computer-
camp Ferienzentrum
SchloB Dankern,
Holzwiele 4 D,

2000 Hamburg 32,

Telefon: ((M0) 82 79 42,
P5.: Klasseareisen und
sonstige  Gruppenreisen
kinnen auch aullerhalb
der Ferienzeiten zu Son-
derpreisen vereinbart wer-
den.

Architekturbiiro:
Auf EPSON-

Computer kann

man bauen
Mitgelieferte Stan-
dardsoftware des Biiro-
cumputers EPSON
QX-10 bewiltigt die ge-
samte Organisationsarbeit

Mit dem EPSON OX-10
Birocomputer und der mit-
gelieferten Software, er-
werlr  Archilekt Helfried
Blithdom in Hannover die
Komplettlésung fiir sein
Biro. Auf der Suche nach
einem geeigneten Micro-
compuler war er auf den
EPSON QX-10 gestoficn,
weil disser als einziger
Biirocomputer chne Auf-
preis mit umfang-
reicher Universalsoflware
geliefert wird. Sie besteht
aus den deutschsprachigen
Programmen RECHEN-
TEXT, GENI und CALC
zum Schreiben und Reck-
nen, Daten verwalten und
Kalkulieren. Damit lassen
sich nabezu alle im orpa-
nisatorischen Bereich an-
fallenden latigkeiten ab-
wickeln.

Nachdem Archilekt Bliih-
dorn "nur zur Ubunge” mit
dem Programm RECHEN-
FEXT ein Adressen- und
Telefonverseichnis mit
vielfiltigen  Sorticrmog-
lichkeiten erstellt und aof
Diskette abgelegthatte,ent-
warl er Textbausteine, um
diese kiinfiig fir sgine Kor-
respondenz zu verwenden.
Dies sollte sich als der ent-
scheidende Schritt  zur
Rationalisierung des pe-
samten Biliroablaufs her-
aussicllen. Die Vorteile die-
ser Arbeitsweise zeigen sich

heispialsweisz bei der Er-
stellung der Leistnngsver-
zeichnisse fiir die Hand-
werker. Alle am Bau antal-
lenden Tatigkeiten wurden
vom Architekten einmal
besonders sorgfaltig formu-
liert und auf Diskette ge-
speichert. Spiter setzt er
diese Bausieine ju nach Ge-
werk zu Leistungsverzeich
nissen zusammen Diese
verschickt er an die ver-
schiedenen  Handwerks-
betricbe. Ein individuelles
Anschreiben dazu hat er
ehenfalls als Texthaustein
entworfen, so dall nur noch
die Adressz und die Anrede
aus der Adresskartei ab-
geruien  werden  miissen.
Briele werden aul einem
Schénschreibdrucker, uni-
verselle Texte und Tabellen
auf einam EPSON FX-80
Druckcomputer ausgegeben.
Auf diegelbe Weise sind
alle immer wiederkehren-
den schriftlichen Arbeiten
wie Bauanirag, Bauke-
schreibung, Kosteniber-
sichtsformulzar, Kosten-
schitzung, Kostenvoran-
schlag und Schlullabrech-
nung standardisiert und
aufl Diskeite abpelegt. Hat
der Architek! ein solches
Schrifistiick zn  erstellen,
holt er sich das vorbereitete
Formular auf den Bild-
schirm und fullt die vorge-
gebenen . Rubriken  nur

Halb soviel Schreib- und doppelt soviel Architektenarbeit

Mit dem EPSON QX-10
Biirocomputer hat Arch:-
tekt Heliried Blithdorn den
Arbeitsablauf in  seinem
Zweimann-Architektenhbiiro
erheblich verbesseri. Alle
Routineschreibarbeiten wer

noch aus. Nichts wird ver
gessen, nichts iihersehen.
Alle Beschreibungen sind
DIN-gerecht  aufgebaut,
tibersichtlich und leicht zu
lesen. So prisentiert sich
das Architekrurbiiro durch
parfekt ausgearbeitete
Schriftstiicke: Mechr Zeil-
aufwand bedeuter sie je-
doch nicht,

Fhenso wich.ag wie die Ar-
beitserleichterung ist die
verbzssertz Ubersicht {iber
den gesamten Arbeitsab-
lauf, ctwa den Bauverlauf
und dessen Kosten: Gehen
Handwerkerrechnuagen ein
und sind sie vorm Architek-
ten freigegeben, fithrt der
QX-10 nicht nur ein Kon-
tenbuch fir jedzs einzelne
Gewerk, sordern sortiert
die Koster. auch nach Bau-
abschnitten. Damit erg:bt
sich eiue doppelie Kon-
trolle: In dar Schlullab-
rechnung miissen die Fnd-
summen der Kontenblit-
ter und des Kosieniber-
sichisfuormulars der Bzu-
abschnitte iibercinstim-
men. Sownhl die Knsten
der ginzelnen Handwerker
als auch die der Bauab-
schnitte  sind  jederzeit
akruell und iikersichtlich
einzusehen

Helfried Blithdorn  kat
ohne EDV-Kenntnissz alle
Lasungen anhand der mmt-
gelicferten Programiue selbst

den vom EPSON QX-10er-
ledigt. Der EPSON QX-10
ist der einzige Biirocom-
puter, der ohne Aufpres
mit einem universell ver
wendoaren Softwarepaket
golicfert wird, Die Pro-

ausgcarbeitel,.  Der  be-
treuende Hindler trend-
DATA in Hannaver gab
Hilfestellung  Dic  Inve-
stition in Computer und
Software, betrug nichl ein-
mal3.000 DM. Die dafiir ar-
reichte Verbesserang im
Arbeitsablauf ist sehr deut-
lich spirbar: Gut die Hilfte
der  far  Verwaltungsar-
beiten aufrewendeten Zeit,
spart Architekt Rlithdorn
jetzt ein. An eigentlicker
Architcktenarbeit leistet er
jelzt das Doppele. Seine
Haupterfahrung lautct, dab
der EDV-Neuling nicht mit
speziellen, sondarn mit all-
gemeinen Anwendungen
beginnen sollte. Herkomm-
liche Architcktenpro-
grammez siellen zu kleine
Bereiche aus der Archi-
tektenarbeit in den Vorder-
grund. Wurde der Com-
puter zum DBeispiel nur fiir
die Erstellung der Lai-
stungsbeschrzibungen ein-

gesetzt, miBte er bei
Architekt Blithdorn  die
meiste  Feit  ungenulel

herumstehen. Nur durch
die Verwendung fiir alle or-
panisatorischen  Bereiche
wird der Computer durch-
gehend penutet. Das und
die maBgeschneiderte Lo-
sung durch die allgemeine
Soltware istes, was EDV fiir
den Anwender intzressant
macht.

gramme sind so leicht zu
bedienen, dal  Helfried
Blihdorn ohne EDV-Vor-
kenntnisse seine Lésunpen
selbst auf den QX-10 itber-
tragen konnte.
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Ausgab.en von 1983 zum Kennenlernpreis!

Das heiBt; Sie bekommen jedes Heft von Homecom-

puter und CPU fiir 4," DM zuziglich 1,40 DM Versandkosten.
- 2 0} A I : ' :

gaben 4-12 (Ausgabe Mirz 83 ausverkaufi) und CPL: Ausgaben9-12) ZU einem
SOHdﬁl‘pI’CiS.VOI] 46,50 DM zuziiglich 6-DM Versandkosten bel
uns bestellen.

Bei Lisferung von 2 Helten betragen die Versandkosten 2,-DM, ab 3 bis 8 Hefte 3.-
DM und bei & bis 13 Heften 6,- DM.

- Die Lieferung erfolgt nur per Vorauszahlung des Rech-

nungsbetrages und der Vers E‘.I'ld]{OStE!Il aufunser Konto bei der
Kreissparkasse Eschwege: Bankleitzahl 522 500 30, Kto. Nr. 45 22 934,

s iy :

Dieses Angebot gilt nur solange.der Vorrat reicht!

. Sollten bereits cinige Hefte vergriffen sein, schicken wir

~ lhnen die noch vorhandenen Ausgaben zZu (evil. Restbetrag
- wiirde dann bei Lieferung per Scheck wieder an Sie zuriickgehen).

Sie finden in jedem Heft von Homecomputer und CPU
viele interessante und spannende Programme fiir die
gebrauchlichsten Heim-Computer, sowic jede Menge

. Softwarereviews, Programmiertips und vieles mehr.

Sie konnen aber auch simtliche Hefte (insgesamt 13- HC: Aus-

. H.-]‘




Ink-Jet-Drucker I0-700 von
Sharp: Geriuschlose Com-
puterausdruc!;e in 7 Farben!

Sharp [0-700 - zin geriuschloser Tintenstrahldrucker mit

7 Farben fur Schaubilder, technische Zeichnungen und

Computergrafik.

DerTrend zur Farbe ist un-
verkennbar, Neue Rild-
schirme und neue Drucker
bringen Farte in den Com-
puterausdruck, Was 1nan
bisher an Wahlabenden
nur im Fernsehen serviert
bekam., ndmlich farbige
Girafiken, Diagramme,
RKurven etc. werden jelzt in
die tidgzliche Datenverar-
beitung ihren Einzug hal-
ten und Ergebnisse pla-
shisch machen.

Neben den neuen Farb-
bildschirmen zieht Sharp
auch mit einem Ink-Jet-
Drucker gleich. dar nicht
nur die vier Grundfarben
sundern insgesamt! 7 Far-
ben (durch Farbmischung)
ans 16 Diisen (4 Diisen je

Grundlarbe) aufs Papicr
bringt. Die Farben des 10-
700 sind schwarz, rot. gelb,
blau, rot, griin, violet().

Ob Schaubild, technische
Zeichnung oder detaillicrte
Computergrafik, alles wird
bildschén und gestochen
scharf. Ubrigens - auch
Halbibne sind (durch Var-
indcrung der Punkte pro
Zoll) méglich. Die Druck-
geschwindigkeit liegt bei 20
Zeichen pro Sekunde.

Wie jeder Tintenstrahl-
drucker arbeitet  auch
dieses Gerit wvollig ge-
rduschlos. UInd dzs ist im
Zeichen der weiter zuneh-
menden Technisierung der
Birodarbeiisplitze kein un-
wichtiges Argument.

Multi-Analysator
YEW 3501

Weder als pP-Emulator
noch als reiner Logkana-
Ivsator (LA) versteht sich
der neue Multi-Arnalvsator
3501 von Yokogawa. Das
Einsatzgebiet dieses "Emu-
lyzers” ist vielmchr dort zu
suchen, wo Hardware und
Software implementiert, ge-
testet und debuggt werden
-s0ll. Tnsbesondare ist hier
Entwicklung, Produktion
und Service von pP-gesteu-
erte Gerdten angesprochen.
Der YEW 3501 unterstiitzt
giangige 8-Bit pP wie 8080,
8085, Z-80, 6800, 6802 sowic
deren Aquivalente. Diese
vP werden direkt iber
Personality-Probes  und
entsprechende  Modulen
im Grundgerit angeschlos-
sen. Die Disassemblierung
in Mnemonics erfolgt auin-
matisch mit dem prozes-
sorspezitischen Modul. Zu-
sitzlich sichen ein &-Bit
breitzr exierner Datenka-
nal. externer Clock und ein
Synchrenpuls-Ausgang zur
Verfiigung Die externen
Daten konnen dabei auch
asynchron zum Prozessor
Takt verarbeitet werden.

Als  wichtigste  Eigen-
schaften von der LA-Seite
sind die vielseitigen 1rig-
gerbedingungen zu nen-
nen, wie 7. B. szgentieller
Trigger, Area Trace, Trigger

Fnable/Disasle, Trigger
Qualifier. Trigger Count
und Glitch-Trigger,
Selbstversiindlich kénnen
die Datzn auch als Zeitdia-
gramm mit Cursorstcue-
rung fiir Zeitmessungen
dargestellt werden.
Zusammen mit der Muli-
To geerung der Area-Trace
Funktion ist die Zeit- und
Ereignismesaung ein wich-
tiges Hilfsmittel zur Be-
urieilung der Effelctivitit
von Soft- und Hardware.
Herausragendes Merkmal
auf der Emulatorseite ist

dic Fahigkeit zur Echtzeit-
Emulation. Dazu siehen 28

Kbyte Emulationz-RAM
zur Verfiigung, das von der
Tastatur her {oder von ei-
nem externen  Rechner)
editiert werden kann. Dar-
iiberhinaus ist es maglich,
auf einen  optionzllen
Floppy-Disc bis zu 7 Da-
lenfiles gleichzeitig anzu-
legen. :

Dler YEW 3501 unterschei-
det zwischen passivern und
aktivern Modus, Der aktive
Modus gestatiet es, die in-
ternen Register des pP's «u

lesen und auch ggf zu #n-
dern. Bekanntlich ist dics
mit einem reinen LA nicht
mibglich.

Die Eigenschaften des
Multi-Analysators werden
abgerundet durch optio-
nelle Schnittstellen (IEEE-
488, RS-232 C) iiber die Da-
ten in beiden Richtungen
ltbertragbar sind. Mit der
"Talk Omnly” Eigenschaft
des IEC-Interfaces kann
auf einfachste Weise eine
Hardcopy der CRI auf ei-
nem preiswerten Printer er-
stellt werden.
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Hannover/Frankfurt, Mérz
1984, Eine internationale
Jury hat jetzt dic Commo-
dore Rilromaschinen
GmbH, Frankfurt, fir ihr
vorbildliches  Industrie-
design ausgezeichnet Sie
crhiclt fiir thren, seit dem
Herbkst auf dem Markt be-
findlichen, SX 64 das if-
Emblem des Vereins "Die
gute Industrieform Hanno-
ver e V., das alljahrlich 2us
Hlan:m'.'er Messe verlishen

wird.

Der 5X 64 ist die portakle
Versiondes beliebten C 64 -
der zum Homecompuler
des Jahres gewiihlt wurde —
alsn mit gﬁn.in‘her Technik
inklusive  Profi-Tastatur,
Modulbox, 6-Zoll-Bildschirm
und Floppy-Laufwzark Ge-
rade 10 kg bringt der Trag-
bare auf die Waage.

Hohe Gestaltungsgualitit,
hoher praktischer Nutzen
und ergonomische Anpas-
sung, technischs und for-
male Eigenstindipkeir und
Gebrauchs-Visualisierung
watren unter anderem die
Wertmalstibe, die die
zwilf iFJororen und Sach-
verstiindigen ihrer Be-
wertung zugrunde legten.
Nahezu dreihundert Un-
ternehmen aus vierzehn
Lindern beteiligten sich an
dem Designer-Wettbewerb,
Der Commodere SX 64
wird auBer auf dem Com-
modore-Stand (Halle 1 Ce-
BIT, Stand C-7901/8001)
auch auf eirer if-Ausstzl-
lung im Rahmen der Han-
nover Messe in Halle 2/EG
zu sehen seir.

Fachwelt erwartet iber-
wiegen der geschiiftlichen
Anwender von Btx Com-
modore, Marktfiihrer fiir

Microcomputer, schafft
Bix-Anschiul im Nie-
drigpreishercich

Héhere Produktivitit und
niedrigere Gebithren durch
Zwischenspeicherung

Frankfurt, Marz 1984, Bild-

& Homecompurer

Commodore:
Beispielhaft fiir gute Industrieform

schirmtext wird, entgegen
manchen  anfanglichen
Konzepten und Stralegicn,
fiir die nAchsten - Iahre
mehr als zusitzliches Me-
diom fiir Datenferniiber-
tragung im geschaftlichen
Verkehr als far private
Zwecke oder auch die
Kommunikation zwischen
Anbietern und Konsumen-
ten Durchsetzung finden.
Dies kiistallisieit sich bei
Tagungen und den Verlaut-
barungen von Marktfor-
schungsinstituten heraus.
So geht die neueste Pro-
guouse Jer Unternehmens-
beraiung Diebold Deutsch-
land GmbH, Frankfurt,
von 68 Prozent geschift-
licher Ansendung aus. Btx
ist in diesem Bereich als
Altcrnative zu den zonkur-
rirrenden Ferniibertra-
runpgsmedien (Wiahl-oder
Standardleitunpen, Datex-
P anzusehen, wobel Vor-
teile wie niedripe Gebithren
und vollstindige Standsar-
disierung (eirziges bis jelzt
verwirklichtes sogenanntes
“offenes Netz™) gegeniiber
Anwendungsnachizilen wic
begrenzten Komfort und
damit begrenzter Produkti-
vitat oder langsamen Daten-
austausch gegeneinander
abzuwigen sind

Der prektische Nuizen des
Rildschirmtettes whchst in
starkem Mabe, wenn ein
Microcompuer ginge-
schaltet wird. Durch die
"Intellipenz” des Geriites
auf der Benutzerseite, wird
nimlich erst derzweiszitipe
Austausch von Informatio-
nen und Bearbeitungsan-
weisungen hinsichtlich Ge-
schwindigkeit und Aussa-
gekrafl in die Nihe der
anderen Datznferniibertra-
gungsmedien gerilckt.
Deshalb slellen die Benai-
zer von Personal- und Ho-
mecompuiern einen Son-
derfall fiir die Btx-Durch-
sctzung bzw, Akzeptanz
dar: Fur das wichtigste Zu-

satzgerat brauchen Siekein
Geld mehr auszugeben. 50
bezcichnete cin IBM-5pre-
cher “auf dem Omnline-
Konkrel im Frebruar in
Berlin die "Btx-Akzeptanz
als Abfallprodukt des
wachsenden PC-Cinsatzes™.
Diebold gibt deh Bestand
an Micocomputern in der
Bundesrepublik  gegen-
wirtig mit einer halben
Million an uwnd erwarlet,

dzB  er sich hiz 1987
verdreifacht.
Der Marktiithrer fiir Micro-

computer, sowohl im pri-
valen (Home-) Bereich wie
im geschiiftlichen (Perso-
nal Computer), ist die Com-
modore  Bilromaschinen
GmbH, Frankfurt, wie wa.
das Marktorschungsunter-
nchmen IDC, Wicsbaden,
ermittelte. TTm dem hisheri-
pen Anpebot auf dem deut-
schen Markt fiir BTX-
fahige Microcomputer auch
den Niedrigpreishercich zu
erschlieBen, hat das Mo-
dell C 64 angekindigt, dall
einschlieBlich einem Dis-
ketten-Massenspeicher fiir
knapp 1.400 DM i Han-
del angeboten wird. Der
Bix-Anschlull kostet nur
noch rund 250 DM zusitz-
lich (genaue Preise sind erst
nach Markleinlihrumng pe-
miill den Kalkulationen des
Handelz zn erfahren).
Allerdings braucht man fiir
den AnschluB auch noch
ein Farbfernsehgerit, das
mit einem sogcnannten
CEPT-Decoder ausgestai-
tet ist; im Handel komplett
fir knapp 3600 DM
erhiltlich.

Der C &4 isi zwar in der
Preisgestaltung  auf den
Markt liir Heimcomouler
abgestimmt, wird aber in
steigandem Male fir ge-
schiftliche Anwendungen
benutzt: Ergilt als zuverlis-
sizg und Commodore bietet
auch die entsprechenden
Anwendungsprogramme
an. Gegenwéirtig gibt es in

der Bundesrepublik bereits
mezhr als 200.000 Micro-
computer dieses Typs im
privater Bereich

Dashalb zielt der neue Bix-
AnschlubB auch zuf die An-
wendung im Unterneh-
mezn. Dies ist vor allem un-
ter dem Aspekt zu sehen,
dab Btx rechnerisch beson-
ders gut abschneidet, wo
sehr viele verstreute Statio-
nen zngeschlossen werden,
weil sich dort die Einzel-
platzkosten naturgemil zu
hohen Investitionsn der
Gesamtinstallation  sum-
mieren. Wenn die Kombi-
nation von Btx und Com-
puter eine 7u hahe Tnve-
stition erfordert, kann der
Gebihrenvorteil  gegen-
iber anderen Datenfern
verarbeitungsmedien ver-
loren gehen. De neue An-
schluBmdéglichkeit  fihrt
ein adiquates Verhdltnis
von Gerateinvestition und
Gehiihren herbei.

Die Eombination won
Microcomputer und Btx-
Fernseher soll in dicsem
Konzept vor ellem die Pro-
duktivitdl des Arbeitsplat-
zes erhéhen und glaich-
zeitlg die Gebithren sen-
ken. Die - verglichen mit
anderen Dateniibertra-
pungsmethoden - eilweise
etwas umstiindliche Ab-
frage wird zum grofen Teil
vom C 64 automatisier: und
damit wesentlich beschleu-
nigt. AuBerdem koénnen die
Btx-Sciten auf dem Floppy-
Massenepeicher Fwischen-
gelagert und Toff-line”.
nimlich ohne Verbindung
zum Bitz-Netz und deshalb
auch chne daB der Ge-
bihrenzikler liufi, bhezr-
beitet werden. Damit ge-
schieht das Ausfiillen der
Antworseiten ohne Zeit-
diwck, mit weniger Feh-
lerquellen und kostengiin-
stiger.
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_len viel

Retten Sic Ihren Heimatort, indem Sie die Meteore
ins Fadenkreuz bekommen und abschicBen, bevor
sie die Stadt erreichen.
Sie kdnnen sechs Treffer Vcinstecken”; ¢s zihlt dic
iiberlebte Zeit.
Gespielt wird mit dem Joystick am Controlpart 2.
Das Programm verzichtet auf einige Bereichsein-
schrinkungen (oben oder links aus dem Bildschirm)
um es nicht zu sehr zu verlangsamen.
Das Programm zeichnet sich durch eine gute, beson-
ders bunte Grafik aus und das kurze, sehr iibersicht-
liche Listing zeigt, dall man schon mit wenig Befeh-

| erreichen kann.
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:
I
476G PRINT Q" )
458 FORI=@TDZ3: POKELGZ4+32+40%] .20 - POKESS20S+224+40% L0 :
b 422 FORE1SZ24+8+40%] , 224 : POKESS296+0+40% T .0 : HEXT |
i 434 FORI=BTOS2: FOKELBZ4+]+40%29 , 224 FOKESS2I6+ T +4G%24 L6 HERT :
} 488 FORI=BTOLS: PRINT :HEXT :
| 539 FORI=1TOS :PRINTESCI ) HEXT :
1 918 POEEZ14,8:POKE211 .33 SYSS2840 ‘
| 528 PRINT"OGTREFFER" X
| Saa FORI=STOL3:POKEZ14 .1 'POREZ11 ,33: SYS58648  PRINTI~7, "Hl. « o 0" ( HEXT -
| S99 POKESI 150 POKESI+1,2 '
| B8O TIF="0RARDGE"  POKEY+Z2] .5H !
Y -ScT :
| S48 REM dkkdbded e e e e e s e :
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P78 POKEY+S.MP (30 POKEW+S P2 21

b PEE POKEY+18 ,MPC4)  POKEVH1 1 P20 as bt

) THD POKEY+1Z MPCS) : POKEV+1T . PocSs |
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} BI0 FORI=1TOS: P2{I0=P2¢12+35 IFP2(])>=2SSTHENGOTO! 106G : @

| @68 MEXT : POKEY+36 .8 :

| BV GUTOFRGE )

[ 4548 3

| 4550 REM #%# YERZWEIGUMG BEI SCHUSS bk , @

' 496@ ¢ !

| SOOD FORF=1TOS : P24F )= INTCRMIC 1 Y%367 : HEXT | RETURN ' @

| Te22 POKESI+4,33 FORT=100TUZSOSTEF10: POKEST ,T: POKESI+1 ,250-T NEXT |

| 7010 POKESI+4, 129 POKESI 158 POKESI+1 ,2 :

¢ 7RI KO=PEEK (Y4300 IFKO=0 OR KO>138 THENRETURH -

{ 7@ FORI~1TOS: IFKO-1=PR< 1) THENSNSBN—PRCI Y s MME ] d=g & =] :

| PE40 MEXT . ' @

' P41 SH=GH+2 7
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\ PB58 IFSHC=3THENSH=252: GOSUESO9E - GOTOo00D '®
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' PEEA POKEY+21,SH ]

| ESD POKEY+3G @ {»

¢ T218 RETURH 4

| S008 FORI=STO1SSTEP2  FOKEW+I ,P2¢ I-(T-13 ) NEXT @

) SEBS FORI=1TOGS: MM [ =@: NEXT |
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' @
{AE4E B ="pRBEE SR ™ s SN e P :
1E0=SE B4Ssr="INEF Ol = e = (T _ERip-""_ g1 BN 0§ & '@
1oa58 RETURN :
18388 ¢ ' ®
18970 REM sdkskd  YVERZHEICUHG  seddddds '
(OO0 REM kddsssk BEI AUFSCHLAG skl :
taoma :.
11E6E FORTT=ETOR4ESTERS: POKESY  TT:POKESI+1 ,248-TT HEXT :
11885 POKESI 158 POKEST+1 .3 ' @
11310 FORR=GTOSH: POKESI26A R POKES32E1 ,60-R  HEXT : POKESZZE86 ., 18 FOKES2281 .2
11890 FORT=1TO&E: IFMMCI »=8 AND AS<STHENAS=AS+1 :GOEUEL 2988 '@
11838 HEXTI :
11ESE IFAS=STHER 176098 '@
L 11BEE GOSUEBSOSE / :
11370 SH=253:POKEY+21 ,SHFORR=1TOE : MACR) =8 MEXT ' FOKEY+30,8 : o
i1BEm GOTOTES :
11988 '
11978 REM $#x¥¥¥ TREFFER AHZEIGEH #¥&#okw ! @
11935 ¢ ¥

{ooaE FORT=1TOS  IFPEEKCPPLT » »<>81 THEMFOKEPP (T .81 POKE(FPCT3+S427E) . 77 RETLRE

128168 MEXTT: RETURH
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15576 REM #%¥#% SPIELSTRERKE ANGEBEH s

13968 . :

19988 INFUT"JSPIELSTRERKE {1-33";55

149010 IFSS<] ORF SS533 THEHPRINT"Z":GOTO14003 L

14020 S5=S5+2 SK=55+3 :

14932 RETURH '

1Ea5a :

1380 REDM sedsbsvsiy EHDE  sedssmsbdbmsons ' \

: '

[]
]
!

185375 ¢
17968 POKESI+4,.0: POKEY+2] .6 POKESS222 . 255  PRINT " O"
17865 PT="AL(TI$>
176818 IFFT>ETTHEHPRIMTYD@HEUE BESTZEIT |8 : IHPUT"EHAME DM AEE:
17620 PRINT"ANEISHERIGE BESTIEIT:":BT ' B
17025 PRIMT "0 :O"ENE i
17830 FRIMNT"DEIHE ZEIT RIPT i )
17048 IFPT>BTTHEMEN$=AB: BET=FT i
17658 PRIMT"HELE EESTZEIT g g '@
17655 IFB=1THEWE=G:FRINT"M/OM 5", Bhs; E" '
17056 PRINT"MeBEEREHEUES SPIEL - DRUECKE SPRCE™ \ ®
176078 FORT=1TOS :MACT »=0:HEXT .
17080 AS=9 ) L
17896 GETTH: IFT$=""THEH17320 : ®
]
@
[ ]
]
, @
:
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. 17180 IFTHL>" "THENLTL3G

1iviile GOSUERL 46606

17128 GOTO33E

17136 PRIMT"JE 0 K BE":EHD

19E0E - .

19016 REN *#¥8#4% SPRITE — DATAS Fehdse

19920 -
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2ORZE DATAG .5.8,9,.0,8 ' o !
2R IlHTHE*.IB.liJE':“[JB.-EJGJEJBnIEJBJi ;1463,-48a@;"3,224.9;215,12991.-1?1.-224.-4-5 .
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Eiel des Spicles:

Beieinem Zug wird dervorhergehende
Zug(dasFeld, auf dem die Figurstand)
geloscht (weggenommen). Die Aufgabe
besteht darin, die gegenerische Spielti-
gur zu isolicren, d.h. sic hat keine Zug-
moglichkeit mehr.

Es gibt zwei Moglichkeiten., envweder
gegen den Computer zu spielen, cder
mit emem Spielpartner den Kampf
urmns Uberleden aufzunehmen.
Gegen den Computer:

Da die Strategie des Computers, die
eigentlich pgar keine ist, nicht schr
stark ist, hat der Computer mehrere
Leben. Diese Anzahl kant. am Anfang
bestimmi werden, crhéht sich nack je

Computessieg kann sic wieder belicbig
gewithlt werden. Wird eine Computerfi-
gur isoliert. so wird eine neue Position
ausgewiihlt, die mincestens eine Zug-
mdéglichkeit hat.
Gegen einen anderen Spieler.
Jeder Spieler hat nur ein Leben.
Da das Spiel anf einem S§/W-Maniior
erstellt wurde, kdnnen auf einem Farb-
bildschirm die richtigen Farben der Fi-

guren (rot/gelb) furein schoneres Spiel-
feld sorgen.

Zeilen:

140: POKE V+39.2 : POKE V+40.7.. .
in den Zeilen 11000,11010,11100,11110
sind die entsprechenden Farbzeichen

dern Spielersieg um eins und beieinem

und Waricr umzuindern. Ebenso in

den  anderen  Zeilen, in

"sechware” und "weil® vorkommen.

In den Zeilen 10000,10020,10030 kom-
men ausschlieBlich folgende Zeichen
vor; der Drucker hat sie leicht
verschoben:
CHR$(117.99,178,105,171,123,179,106,177)
{siechz Handbuch S. 136)

Falgende Zugeingaben sind miglich:
Links L

Rechts R

Ohben O

Unten U
Links/oben LO
Rechts/oben RO
Rechts/unten RU
Links/unten LU

denen
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P o m‘rL';;Ef; fﬂg}éia) r=1%=0 JHAFCi@D . oS0 Pl
g 22 ASLEY SACLEN.
ol - GOSUR L G@H

(11
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1101w
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IFCH_1}=IHHDP(DH-I
IFER~1}=1HMDCV-1;:
IFCH+1€=5HNDEV~
IFEh+1{=9HNHGY+
IFCH-1}=1HNDCV+
IFQQ=ﬁTHEH4ES
2=ﬁi?DRI=lTﬁ3:E!
HOTOS8G
Z=BEFDR1=
IFzznnNDERCLHT
FDRR=1TDE
LFHCQR}=1ﬂND RMDC 13 s
HEHT:GUFGQPE
Pogu oo og
HEacH:?EEEV
FDRI=1TU$JRH{ID=HE
IFQQ=1THEMHM=CH=¥?=E
IFE=1THEHE?=CV~1
IFR=2‘HEH03=CH+I
IER=3THENEV=DV+1
IFR=4IHEHCH=CH~1
IFE:STHEHD£=CH-1:
IFR:STHENER=OH+$=
IFRz?THEHCXECH+1:
IFR=B1HEHEH=CH—1:
Poct, Gyaag
PEHES+4.1?=FGRKH=2
PDKEvsxgiﬁﬁh
FDK&V+;JVS(CV>
GOzUD4aae

LYY= THEHAS
IAHDR  or—y
1b=iHNDP(UH+1
1{=?HHDPtCh+1
1€=?HHDP¢EH-1

L=y
+ w—l a=1 THE
JDVhi)=1TH

HHD<$)=1
EHFI:'.’CE}='1
EMAC (7 y=y
=1 THENAC ¢ g ey
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EﬁHD$E=LPTHENG
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LI HEHT
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Y=y
Ch=Ce g

BUTﬂIEGSTEPhIB’PCHES;KHZPDHE

REM Fh b SPIELER - ZLG Fh bbb
IFat=1 THE
FORI=1 T3z
IFEy—1 e
IFSK+] =
IFSY+ ] =

MUOSUE] 1 aoE
RSO I a=m yEYT
IHNDFfEHJQV—1>=1THEHHS(1D=1
EHHBP<5M+1,sv3=1THEHH3fz}=1
?HNLPﬁSH*3¥+1)=1THENH3€3>=1
IFSH-13=1HHBP(3Hw1JS?JEITHEHHS(4}=1
IFBH~1}=1FHDSV-13=1HhDPc$K—:,Sv—1}=1
LFSH+1<=9HHDS?~1}=1HNDP<SH+1pﬁv—lka
:rsx+;<=SHNBS?+1€=?HHDP£52+IJSV+1>;1THENﬁ$(?>=1
IFEk—1}=1HNDS?*1{=?HNDP¢SH—1;SP+1}=1THEMHG(8)=1
2=B=FGRI=1TﬁSr2=2vHS<IJ-HEHT=IF2=B AHD Li=RATHER
IFZ=EHHDQQ=1THENHM=1:GﬁTDEGB@G

i3k, 5v0=p

HU=S g
FERI=1TU8:HHdI}=n
PUKEB+4,1?:FURKK=
PDHEV+2;HS(SH)JPB
PricEzg g,
PGKEEII;H
GOTO485
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UKES+1
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3?558&4@=1Hﬁu7"mzuar";zs
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IFPﬂT;MhanHDFCT,H+1>=1THEHCR=T:EV=N=RETURH
IFP(T.H)=1&HDP(T~1aﬂ)=1THEHCK=T=CV=HIRETURH
1FF(T4H3=1HNBFRT—IswﬂlP=1THEHEN=T=C?—H!RETUQH
IFF T i3 =1 AHDR<T+1 =13 =1 THENCH=T : =Ll : RETLRH
IFPCT Ly =1AMIF ¢ T+1 .bl+1 3= 1 THENCK=T : Cv=k : RETLRHN
IFRCT M3=1AMDP ¢ T—1 Jl+1 »=1 THEHCH=T : C'¥=l: RETURH
MEXT : HEXT

GUTOZEEan

REM +++++ SPIELER HAT GSWONHEH +++

POKES+4 ;17 - FORMM=1TO3! FORKK=GTOSSSSTERPLS POKES KK FOKES+1 255~k
HERT : HENT : POKES+4 .02

POKEN+21,8:PRINT"O"
IFLA%2THENGOSUEZ 1 9A : GOTO29D1

PRINT"DU HAST GEWOHHEHN — ABCR HUR DIES SPIEL."
PRINT'ITRAUST DU DIR EINE REVANGE ZU 7"

THPUT BT MY i WE ; 5
IFY$="J"THEN OO=1:PRINT"Z":00T0Ll58

IFY$< "N THENPR INT " 2l : GOTO2RTE

PRINTRINE O K E" EHD

PRINT"OK - ABER"; LA; "LEBEH WAREH SCHOH FAST SELBSTEETRUG" : RETURH
REM ++++ COMPUTER HAT GEWONMEH +++

PUKES+4.BBiFDRBEwlTDBJFURKK=255TGBETEF—15=PDKES;KK=PDKE3+1nEﬁS-KK
MEXT :HEXT: POKES+4 .8

POKEY+21 .2 PRIMT"O"

IFLA<=2THENFPRIHT"HA . YERSAGER."

IFLA>2THEMPRINT"DA STAUNST DU, WAs 2"
PRIMTEMILLST DU ES HOCHHAL YERSUCHEN 2"

INPUT"HE<JAHD s " WS X

IFYS$=" 71" THENGOSUBASEE :0OTO1L 20

IFYEC R THENPR ITHT 00"  G0TO3@A42

PRIMT"NEIE 0O % HE°:ENMD :

PRINT "ESOLL DIE LEBENSAHZAHL HEU OEWAEHLT WER— DEH 2"
IMPUT AT b 0T

IF¥¢="J"THEHED=B=PRTNT"CP=RETURN

IEY$="H" THEHDO=1 : PRINT"O" : RETURN

PRINT " :GOTO3518

BEM ++++ COMF.-FIGUR LOFSCHEN +4++

PEKEEII;KF(HE)=FBKE214;9F(VE>=SV859543=PRINT”
POKEEli‘XFﬁxE)1PDKE214;QVF19E3>+11GVSSBSQB’PRIHT“ "
RETURH

REM +++++++ SPRITE-DATAS +++titiet

DATAD ,8 .8 ,8.8 .0 L0,0,.8,08.0,8.0 .55 ML.G.124 ,6 .0, 130.0 ,8,138.,9,0,568 .8,0,40.,8

nnrnaJén.ﬂ;a,s4,a)a.i?a,a.a,214.3,1,1?1;B,i;als.ﬁai,255;6»6:254:3
DATAS .@ ,6.0.0,0,0.0.8

REM ++++++++ BILDSCHIRM ddbddddddst

1CPEE RSl ="l ——7 T v 7T T T T "

]

]

L}

1

1

[}

:

y 1ePi@ Bscz)="ulid =@ =3 EId |g =g Big =g 3A =

' 10920 B¥i4)="H p—p— e+ "

T Y e o e S

¢ 10940 B*ta::nst?)=B:{5)=B$(2>=BSC6)=B$(2)=BS<S)=35<2>:B$(9)—B$(23=Bsﬁ11)=B$<2}
, 1003a E$C125=B4<2) | B 14>=BSC 20 : BS( 15)=B$C2) i BS(17O=BFLL) (ERCLEN=BSCD)
i 1096@ BHC(20)=B£(2) BHLR1D=BFCD

| 1eeve BSC7r=B$c4r BEC1OI=BEC4)  BECLBI=ERCA) : BEC1EI=BE4)  BF(19)=B8 (42
s 16980 RETUSH

! 11e08 POKE21 1,30 :POKEZ214 ,5: S¥SS58646 : PRINT"@SCHWARZ"
! 11@1P POKE21l,30 POKE214,7:SYSHE648: FRINT" S3@EISSE" (RETURN

' 11100 POKEZ11 ,30:POKEZ14 .7t SYSS0640 | PRINT" BUEISSY

v 11118 POKEZ11 .20 POKE214 ,9: SYS58648 : PRINT " R@SCHWARZE" (RETURN

i\ 2o@0@ PuKES+4,129=Fuﬁnn=arﬂzsssTEPa:PuKEs.EB=PmHEs+1.255~33=HExT:inEs+4,a
| 2p2as PRINT"I":POKEY+21.,0

| 20810 IFMM=ZTHEMPRINT"WELISS HAT GEWONHEH 17

| zee2e IFMM=1THEMPRINTSCHWARZ HAT GEMONNEM "

\ 2e@E@ PRINT"EEMMOECHTE EINER YOH EUCH HOCHMAL SPISLEN®

| zE@4@ INPUT"EICIAND";Y$

\ 28050 IFYs="J"THEMPRINT"J":30TOL598

| 20868 IFvs='H"THENPRINT"Id 0K BMEND

+  28R7A PRINT"IZI":G0O0TO20040

;

]

3
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ACHTUNG! Die Erde wird von einem
Schwarm vogonischer Kriegsschiffe
angegriffen. Um sie zu retten, werden
alle verfilgbaren Streitkréifte zur Vertei-
diguu%; benditigt. Sie fihren dabei eine

Staffz] von vier Raumjégern. Mindes-
tens 1/4 aller gegnerischen Schiffe
miissen Sie in dem Gebizt vernichten,
in dem Sie sich gerade befinden, um
das Schicksal der Erde abzuwenden.

denlangden Sternenhimmel, zwischen
Erde und Mars, um méglichst vicle vo-
gonische Schiffe abzuschiefer. Aber
VORSICHT! Manche lassen sich nur
durch Dauerfeuer zersitren. Aber da-
durch verlieren Sie Treibstoff und flie-
gen langsamer. Haben Sie es geschaflt
und mit Ihrer Staffel die Vogonen im
durchflogenen Raumsektor vertrieben,

so werden Sie in den Raumhafen Mars

UFO ATTACK ist fir den uner
wenterten ¥C-20 geschrieben. Fs ent-
hilt einige Maschinensprachroutinen,
so dal es im Verh#ltnis zn anderen
BASIC-AbschuBspiclen sehr schnell
wird.

Stenerung:

Rechts = Taste "K”

Links = Taste "I

Feuer = Taste "D”

Sie staricn nun von der Erde aus und

II eingeschleust und haben die Erde
durchfliegen 1 Minute und 30 Sekun-

von diesem Teil der Vogonen geretiet,

20000 print: print"EEER"; 1poke34B78, 15: pokeI6877,0

20010 ifoxddpthecrprint'sis haben "intip/h-qlzu wendg gekille! "iwaltiS8,1:g0%
aS0S00

20040 print"EE ® sifori=itoZl: sysB28: pokeBDsS 45

20050 -FQFVEZOGtOIE{I"EtE;I-Z' ul-e:&B?E,'f naxtinext

20060 EEEE EEE 51 B8 g &8 1 e g "1fori=1to?00:next ipcke3e8
70,0

20070 print"EOEEEsie haben ihre aufyabesrfuellt und damit dieerde gerettet!!":g
ntoS0800

40000 poke3&877,Ciprint" CEMDEIDR]" "t e T 's

A00Z20 print"U 4 & 1l =2 r £ b UIG D R M uts :

°. 0
i '
® | aschinenprograrmUEMEREwi rdgein + @
! gelesen" :
®' ? 1=B28: pokelsd79,14:0=1 ' ®
¢ 20 readazifa=s-lthenlo0 '
' 40 pokei,a:i=i+ligoto20 !
@® . 100 QUEUbALD00: M=30720; 1 =8054: pokebS0, l28:pokelniB, 6 c=32: pokeldlé 32 Ffori=74680 &
' toB1BS '
i
® ! 190 pokei+m,l:nenteipokei0l? ,0:ipokel021 0 ti$F="000000" 1 c=52: pokelss7 7, 220 . &
1 200 osysEB73: 1-FpepkHlf)?”)ﬂ-lthenpul-‘ualﬂQl Qes=lipokesc,I2: sc=00S4+peak { 1018) '
! 201 print"ERE FECEEEE EEEEEE" ; ©i 7 rpokeld23,0:i fpeek (1017) =1t herS0000 :
® . =7 :.-fgmlthenpnhesc [Tt EC"EE.ITEC‘ ??Olthenpuke;c.ﬁz: =0 . ®
\ 240 ifval (ti3) >130thenzon0n :
& 1 288 SVE?SEEi'Fl:.:IthEnC”pEEk(st.'l:i‘FI:=BEthE'm:=32=;IDI{E'EC.FSE:q-—'q'l—l:s:l}:gl:lsutl:"-ﬁl)l:l B
t 247 ifs=1lthenpokesc ,34 L
I 248 pokeint(rnd (1) #D0+7703F) A4t ifrnd (1)<, 7then200 : ®
® | 249 pokeint (rnd (1) *#20+7707) 881 pept1: goto2no !
1 3900 faorl=15tobsten-1.5: pokeI&B7B, Lt pokesc, 86~1 tnavt t retorn :
@ . 10000 dataldz, 219, 1&:0,241,19‘?,22!),30,153,22!).30,189,2:?().150.153,220,150.2“2‘136. &
12 .21 1
° i 10010 data2o8,238,162,219,160,241,189,0,30,153,0,30,169,0, 150,15%,0,150,202, 136 | ®
'oL192,31 '
v 10020 datazog,Z36, 96,77,228,255,201,74,240,11,201,75,240, 10,201 ,&46,, 240, 30, 76, 16 +
& : F 3,206 : &
1 10030 dataZB0,32,208,41,238, L 2590,3,76, 169, 5y 238,250,3,173,250,3,201 ,21,205,25,206:
| 4 250,35, 76 '
® 10040 dalals?,3,173,200,5,201,0,208,12,238,255,3, 173, 250,3, 141,251, 2,76, 169,31 ! ®
v 7ALDS0, T '
® | 10060 datalB9,108,31,201,32,240,5, 169, 1,141, 253, 2,76,174,250,3,172,248,3,157,11, @
1 B,31,32 .
; 10080 data&0,3,174,250,3,189,118, 3..,201 88,240,14,141, 248,353,169 ,6E,157,118, 31,1
® ) B%,1,157 ' ®
} 16070 dataliB, 151,%6,169,1,141,249, 3,96, 1 :
® ' @
1
i ;
® . : &
1
1 1
o @
]
[] ]
i []
@ . ! &
: :
@ ; @
1
[}
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40040 prink "l 2in scwarn vogoni- U0 schzr ufos greift UV
40040 print"ld ihr heimatsystem andd sie fuehren eine ity
AQOED prich"d eine staffel von 4 U0 jasgern , ein tell Yy
40100 print "l des irdisches ver- U0 bteldlgungssystems. O
A401E0 print"i um die eede o roz-dd ton muessen sie 17400
AQLAC prirt"d aller wvogonismchen Ui schiffe in 1230 'ty

40155 print"d minuten vernichben!igJ t> 1>t s s s ey

40170 print"®+r#rtaste druacl*c‘-n*f*i“':pohe.»!.:B?B,l‘ﬁ
ACLED fore=139ta220 pokelsf?S, stnantiprint "B

AQLTD yelba® i fafd " " Lhendodio

AC200 prrint "EEEDPIATIMIT "pfori=lteS0: nertigotod 0180

LI T S

ROZTF0 print"J 0t
GOEY0 fori=_30TolZ0: pokelisl /0,10 nr—*xt..prlnt "

A0A00 getaF:ifasd
40410 print! "sforisltofSG nestigotod03IR0
40500 print "EEEEEREEEEREREEER!  : poke ZHETEH O

P R hend40S00

A0507 pokeBlHS, 160 polkelBY05  hepokalsBYVE 15
S&GBTIGL L

S ————————————————— e e e e e e R e Rt

ACTIO |11-1|1+"I"""““'T ' "4 alewt b I
A0FI0 print"d MRS b G links:'i° s
AOTZHO print"d rechrs: Tk Ul =chuss: 'd’ i

A0510 e ind " [EITMSTETTE LA E LA LR LI TR LI ::

AOSE0 print"@ MM N M "
40530 print" rl e R T
40570 print” N B B e BLUR AR M "y
AVEHL print' N OA Anal 46 M o AR o M L
A0SEE print" Aan AR M AAR 1 3
A0ERE print" BAGA i |

Y = 1 & v t"efors=ltalddines

L]
O EEREEEEEEEERE - *#taste druecken®sral;
RN a 1 e r L":fori=itoldn:nes

sc wunlachig

ot
S0000 i=]2iam-lg=0cdorl =15 c0stepn—. 52 nr.jl'.PT:'-&:El&:'l isifidrl2thens=5
SO0 pakeI4878, 1 i =i es pokel0Sdrpeabk ( LDLE (24041t nest:
SOS00 printipe 1‘1‘t"Em sie habrzn es nicht ge-"
S0H00 nrintschafdt ihran fedl zurtipeiptretbtung de- 2rde
TOTO0 o b"beiauble sy ! " s IF o= OUheur 20 L"EEEWanr &0 alle ziloten
L]
0800 print"EBkcore: "grforis Lo G000 new e
raady.

tfora=1toY: sysBaB: fori=1 35000 poke

05RO nextspokel0O0, K51 120 et Toriwitod: sysD2B: pokeB0&D L ment i polke? 878, 0nr

1

- e e R e e e = R e e e e =
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Versurgen Sie als Pinguin  Thren
Sprofling mit Nahrung! In diesem
Spiel mull ein Pinguin fiber gefdhrliche
Eisberge zu seinem Jungen gesteuert
werden (von links nach rechis zuf dem
Bildschirm). Er darfsich dabziaber nur
auf ebenem Gelinde bewegen. Wird er
aufunebenen Grund gelenkt, rutscht er
aus und das Spiel ist verloren. Mit dem
Joystick bewezt man den Pinguin. Ein
Sprung wird durch Diriicken dar Firz-
Tasteausgelost. DieWeitebestimmit die
Kniippelstellung

Achtung! Imme: ofter fallen Kugeln
auf Pingi und er wird von Vigeln
attackiert.

Das Frogramm hat High-Scorc-
Wertung. Es besteht aus 2 Teilen. Dear
erste Teil beinhalteteine Spielbeschrei-
bung und leg: die neuen Zeichen fest.
Das zweite Programm ist das eigent-
liche Spielprogramm.

VYariablenerklirung:

N% (x) Punkte der 9 besten Spieler
N§ (x) Namen dzr 9 besten Spieler
D% Cursor auf 22. Zeile fahren

P$ Hilisvariable fiir Landschalt
Nf Name des Spielzrs

T$ Hilfsvariable bei GET
DD;P1;P2 Hilfsvariable fiir Joystick-
abfrage

N IMarbram

C Farbe des Pinouins

A Spaltenzahl {22)

Pin gi fiir den VC-20

0 Hillsvariable zur Zeitverzdgerung
SC Punkte

E Kraft

X Bit - Position des Pinguins

H Nummer der abgebildeten Land-
schaft

F% Flag, ob Kugel oder Vogel im Bild
H# Hivfigkeit der Kugeln und Végel
F Flag, ob Kugel oder Vogel zuf ein
Hindernis staft

5;P Position des Pinguins

O X - Position des Pinguins

Z Zeichen fiir Pinguin

K:AK Position der Kugel/des Vogels
AQ:(Q% X - Position der Kugel/des
Vogels

Y Richtungsvektor fiir Kugel Vogel

B Hilfsvariable fiir Zeichencode des
Vooels

B1 Hilfsvariable fiir Zeichencode

U Richtungsvektor beim Sprung
ivertikal)

I Richtungsvektor
(horizontal)

I Sorungh&he/Laufvariable

J Maximale Sprunghdhe

T Variable ftur Tdne

M Zufdllige Sprungwcite

X1;X2 Varable zur Melodieerzeu-
ung

1% Platz-INr. des Spielers

beim Sprung

Mrogrammerklirungen:
Zeile (1 - B Erklirun
Zeile 10 - 40 Intitialisierungsroutinge

ausgeben

Zeile 70 - 80 Pinguin ausgeben

Zeile 90 Pinguin laschen

Zeile 100 - 160 Pinguin bewegen

Zeile 170 - 172 Keine Kraft mehr
(Soundrouting)

Zeile 180 - 195 Meue Landschaft
aufrufen

Zeile 200 - 290 Pinpuin springt

Zeile 400 - 490 Unterprogramm Vogel
bewegen

Zeile 300 - 620 Spielende

Zegile 700 - 790 Kugel bewegen

Zeile 1000 - 1060 Am Ziel

Zeile 2000 - 2030 Variablen defi-
nieren

Zeile 2040 - 2080 Namenseingabe
Zeile 21000 - 3125 Landschatien
ausgeben

Zeile 2118 - 2186 7 verschiedene
Landschaften

Zelle 3020 Punxte ausgeben

Zeile 4000 - 4015 Highscoretabelle
ordnen

Zeile 4020 - 4050 Highscoretabelle
ausgeben

Zeile 4100 - 4110 Unterprogramm
Highscorctabellc ordnen

Zeile 5000 - 5040 Musik DATA'S
Zeile 6000 - 6150 Cursorstenerzeichen-
erkldrung

Anmerkung:

Zur Geschwindigkeitssteigerung wur-
denviele Variablen verwendetund statt
der ‘0" steht ein Dezimalpunkt '

L Code fiir Leerzeichen aufrufen
¥ lielstzs Lonregisier Leile 50 - 60 Unterprogramm Kralt

1 1

. [ ' .
1 ]
¥ 1
] 1

®: ri1nc: Pl el =Y ol Slm T ST T : ®
]
: B REM" IR :

1 REM" g &

® : 2 REM"# FINGI i ', ®
| 3 REM B i
| 4 REM"BETEFAN REUSCHE f

@ | S REM"¥ BOFDESHOLM & ' @
1 6 o] e B '
1 7 REM"WLADEPROGRAMM: § :
- e |

® 1 S ren m—— ' @
: 18 POKESS , € 1FOKESS . 28 1 CLR 1 GOSUB 186 : GOSUE 1 BB8E: CLF : GOSUEZ60 :
; 28 PRINTCHR$147)"Q0Q | [TTE '"L# ' DRUECKEM!" iPOKE3ES75.9 :

@ . 30 WRIT371S1 64,64 @
M 48 PRIMTCHREY 1423"e" :POKEEZ1, 131 :POKELDE, 1 :EHD ]
y 58 POKE3EETI,FAFASFA+| 1 IFFFA=16THENFRag i
L] =8 RETURY i

@ o0 PRINTCHRE(8)CHRTC 14> CHRECSICHRS < 1473 Y APOREZEETS, & @
' 113 PRIMT" BEhola" !
' 128 PRINT"GEC-3 BY »TEFAM _EUSCH :

&b ! 1323 FRINT"OO _EE. 1984 ' @
| 148 PRINT"QEOXEREORCEH *IE ALS TJIN-ROUIN -[IRCH eFROCSTLINGEMIT -THRLIAGH 1
y 153 PRINT"GO@TEUERUNG MIT DEM Y |Ow|.—' !":RETLRN 1
| 208 FRINT“®®FIELANLEITUNGI® tPRINT' = i 1

. i 218 PRINT"Q-M DIESER ®FIEL MUES- GSEH ®[E EIMZH JIMGUIN QUEBER GEFREHRLICHE" 1 .
| 228 PRINT"E~ISBERGE ZU SEIMEM OCJHGEM STEUERM. <NON 0L TNKS NACH 2ECHTS, » !
1 220 PRINT"O—® DARF SICH DABEI FURQAUF EBEMEM | ELAEMDE  DEEUEGEM !¢ !

® | 298 cosiBieee @
: 25¢ PRINT*S%OLLTCH #IE IHH FEEF GAUF UNEBSHEH |RUMD RSTEUERM, WIRD EF AUS-" -
\ 268 FRINT"DRUTSCHEM <—A% ®FPIEL  CIST VERLIREY. H" i
{ 278 PRINT'RE|EWEGUNG : " :PRINT"G 'OYSTICK LINCS/RECHTS QUMD DUCKEW. " '

® . =80 cosLE1BGS B

L]

: '
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290 PRINTYS_IRE — wPRUMG:"

308 PRINT"Q@'E HACH “HUEFPELSTEL- QUNG HOCH JDER FLACH.*

310 PRINT"@@4—= || .| !'"iPRINT"Q-FMER UEFTER <ALLEN  @'UGELM AUF TINGI UnD®
328 PRINT"QER WIRD WON =DESELH QATTRCKERTIH

38 GOSUELiSed

248 PRINT &7 .| —: " sPRINT"
58 PRINT"QEIHE |AMDSCHAFT DULRCH-QOUERT: i@d —L

68 PRINT"QEEIN =00EL: 25 .-

7 PRINT"QEEIHE ‘UGEL:1 28 —L."

>80 PRINT"Q0AM ¢ IEL: SOESRAFT,

398 PRINT“QQC—F JRAFT WIRD CBEN QOANGEZEIGT)"1G0SUE10EE

108 REI'UF!N

99

188 FRINT"Q_E} - |ASTE ODER — = ="::POKE|92,81FORT=1TOS@8 HELT

1318 CETT#H:IF 15> "URCPEEKC 3?15 1D AND32) =B THEHRE TURM

1826 GOTd1@18

18028 DATA4E, 128,236,223, 254,252,252, 852

1BE1e DATALZ, 20,55,.39, 137 ,62,62,62

18828 DATAZ2S2,252,252,72.72,72,54 240

18230 DATASS , 53,63, 153,18, 18,31, 126

10188 V=0 :F=7168 1C=32763 tA=C 1 FR=2FORI =ATOZSS : POKEF+1 .. 1HEXT :BOSLESH

18118 FORI=25E705! 1 sPOKEF+] ,FEEKCC+I) :HEXT 1IFORZ=BTOR1 S TEPS

18128 FORI=ETOT 1GNSIIRSAREADF 1B=@ s POKEF+ [ +282 A FORJ=1T03 1FORK=8TOL

18138 B=INT(B/2) :B=BOR-(A/2CO INTCA/ 2 11281 A=INT (B2

18148 HEHT :FOMEF+I+ZW8+ LS, A 1 POKEF + [+ZAE+IR16+8 8

181568 MEXTS, 1,2 FORI=BTI1S:GCSUESR; REHDH:FGQFBTU?:REMB:PmEF-m&J;E:HEmJ 1
18155 BHTH4E.B 9,8,8,08,12,51,192

18160 DATA4:,6.8.3,251 .2%55, 126,.€0.4

1817@ DRTA3S, 255,255, 255,255,255, 255, 255, 255

19180 DATAZE, 122, 152, 192, 204,840,040, 254,255

18158 DATR37.1.3,3,7,15,231,127,255

19288 DATA3S, 128,224,298, 298,252, 252,254,255

18210 DATAR3S,.1.7,15,31,563,63,127,255

19220 DATA46,8.0,32,48,50,62,12¢, 255

1A22A DATALL,. 7, 14 222 252 p=a y=g 50,0

18248 DATA42,8,.6, .92, 223, 255,12¢,66,8

18238 DATA43,.224, 112,123 . 63,209,126,60,8

18268 DATA4E, 60, 1 26,255,191, 191,222, 110,60

19278 DATA4T,. 89,1 18,251,253,253,255,126,69

1A2AR DATA4S, 60, 126,255, 252,257,251 . 112,60

18230 DATA4S.68,1:8,223,191,191,255, 126,60

18255 DATASE, 26,46, 126,62, 68,20,20, 60

18338 POKETIO2.24% :POKE? 303,38 1FOKETS334, 1S :POKETI3S, | IPOKET 342, L28:POKEY343,224
18318 FOKETIEE , 122 1PUKEJ67, 15 tFOKEP398 . 7 sPOKEFARE , 160 1POKET 299, @ :POKET407 ,248
18408 RETURH

FIMNGEI HALUPTFRFROGRArM

REM ——===m=—mmm——

FEF ® FINGL 2 =

3 e e B L

REM

IFETTHEMP2 INT " FLADEFEHLER " 1 EMD

DIMNECID \HRCI ) FORT = 1TOF tMiC Iy==1 sNEKT -
POREISETS, 8 IFRINT "wE "IFRINT"E®dsoee FIKGI eeeoen"
PRINT"QGQAC> BY STEFRN REUSCH" .F'URD-:ITUQB'W tHERT

B GOSUB2002 tPOKE36869, 255 IFIKEYS,. 8

GOSUB21 83 s FORT=1 TN4R0 1HEXT

GOTO188

IFES. THEARETURN

POKE7EE1+E . 168 1POKEZB408+E , 3=EETLRH

PURES+HH, C sMIKES+H+1 ,C tPOKES+H—21 ,C tPOKES+H-A . C : IFP<»STHENGOSUESE

POKES , 24X+ 15 ;POKES+] . 2+X%+ | ? :POKES-A, 2+ (POKES-2 1 . 74K+ 1 1RETURH

POKER L :®OKEFP+1 ,L tPOKEP~21 ,L :POKEP-A L s RETURN

188 Ta, |F=g:POKEDD, 127 1RI=PEEKCP2 ) 1POKEDD . 555 .01 »PEEK (P13 3 IFCRIAHCEZ b=, THEHZ 83
185 IFCRLAMISY=. THENGOSUBIO :PORES 24X POKES+1 , Z+X+ 1 IFOKES+N .C :POKES+H+1 ,C 1E=E-. @5 (ECT0 167
110 IFCRLANDLE?=, THENNSR=-2 1225t T=130 1 [F X<, THEHX=E+8 1 S=5—1 ; Q=ii—]

120 IFCRZANI1IZE)=, THEMMaK+2 122, s T=1301 IFX> PTHENRX =K -8 : SeS+1 1B+ 1

122 IFR<, ORI>ZATHEN1RE

125 TFPEEK 333 OPPEER S+ 1 IML THENLODG

138 IFPEEKCS+R) {>ESAMDPEEK CS+RA+L ) <> IBTHENSEE

149 POKCY+4, 2 IPOKEY , T :00SU8TA tPOKEY , .

160 GOSUB482 :E=E-. 83 :G0SUBSS; IFED . ANDF=, THEMH1Ga

17y IFFTHENSBE

171 PRINT"SRIKEINE KRAFT MEHR-PULEST

172 POKEVY+4, 5 FORI=0TOS :FORC=1TO7 1B0SUBTR sPOKEV+2, 234 +0+ T s HEXT tHEXT : 0OTOS 18
120 IFOD2BTHEMH=H+1 15C~EC+ 100 ; J0SUR3000

198 IFH=8THIMH=1

1337 QOSUBEZ 128 iHe=Hu+. B85 165U T0188

288 POKEY+4,S5:)=-A;D=. ; IF{RIANDLE Y=, THEND=-212=8

218 IF{RZAMI128)=, THEHD=Z |Zm,

2PA M=THTCRERMOC 10391 sE=E=_ 22 T=2421 I =0 J=4 ;| [FCRIAMDA 3=, THEHJ=12 E~-E—, 4 1 T=230
225 GOsUBSA

2EE PS5 F-Srl gi=mrD IFFC THEHR=S+8 1 @eg=1 s 5=5=] %

248 TFMITTHENH=R-8 i=0+1 15=5+1

200 1= | -5ENCU Y eFOKEY, T:GO0SUBT0 s[= 141 s IF I ITHEHU=, 1IF I3 J+MTHENU=R

2608 IFFEEK(3+RAY{ILORPEEK (S+AF1 3&5L THENPOKEY , , 1T, 160TOL2S

278 GOSUBS@:GOSUBMRE : IFQ<, ORAD2ATHEMPOKEY , . :ﬁmmaa

228 IFF—, THEMZIG

2598 GOTOSoa

408 IFFH=, MAURNHULCL P SHRITHENFR=RMDC L2 o2+ ] iONFRGOSUBYEH , 436

418 OHFEGOTITON , 420 :FOR0=| TOID :NEXT tRETURN

420 POREY+4,2 sPOKEY+E, 250 Ak =K K=k Y IF=PEEK K ¢ IFF 3L THENY =Y =F 1k=fil : GOTO428
425 IFKPESATHEHF=G :F =0 i RE T URM

430 POKEY+3.. sIFFCLTHEHF==1 :RETLURH

440 POKCESH, 4 (POREAK L POEER . B+B1 1Bl =1=B1 1E1=K1l~] ; IFK1<22THENF=, ;RETURN
458 FAKEE , LeSC=5C+Z5: GOSLIE A28 :F=A:F =8 :RETURH

S48 CE=FH0CL D ELS+2 1k=rFR2~0X B 1 =0 : =08 : RETURH

450 B=41:Y=21 tHeTPP204+ THT CSHRHDCL Y S8R IFRMOY 1 07, STHEHE=4 2 1Y=23 skmii-24

490 BimQ il =0 RETURN

el T e

8333888
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566 GLOUBDA (P=3 :FOKE®, 214 :(POKEF+1, 2 14:POKEF-A, 214 tPOKEP-21 , 21 4 1 0=L0G (5

302 FORI=ATO4 sPOKEY+HL, . tHEXT (FORC=7TORSTEP—, 2 tPOKEV+4_© WEOSUBSE: PORCY+2, 220 i POKEY +1, 29§
S@5 GOSUBTE:NERT

516 POFEV+1 , . sPOREV+Z, , tPRINT"GE+ s JSPIEL VOREEI+ wx¥ L B

528 GOSUBSE (F=500SU89@:1FCRO=1 TOSER tHERT : 00SUB40E8 ¥
520 FORD=1T01 500 sHENXT

348 PRINT"S1000G"

338 IFE<ETHEMFRIMT"RSIE HABEN LEIDER (HI. BG4Iy KEIME KRAF™ MEHR. " :GOTOSSE

568 IFPEEK(S+R-13{349THENS?A

565 PRINT"EZIEL DES SPIELES IST. GHACHWUCHS ZU VERSORGBEMGHICHT BRADEM 2U GEFEH!":GOT%B;
570 PRIMT'E HOHOHO. ... SI1E HREEH QIH DIESER RUNDE KLAEO=GL ICH VYERSRGT! "

559 PRIHT"ELE_DEMWH ERREICHTEH SIE" :PRINT"E"SCUFUMKTE, "

508 RESTCRE (FOKEV+4,3

§68 READN1, X2 IFX1=—| THENPOKEV+ 1.0 :GOSUR4AZA 1 63TO10

©1@ POKEV+1,X1 ;POKEV+2, 1 :FORD= 1 TOX2%250 | NEXT iPOKEY42, 8 1 POKEY+1 @ :S0RD= | TOSE sNEYT
528 GOTOoEA® A

FOB AK=K tAO=0%; IFPEEK CK+A > =L THENK=K+R

718 KRy QNeOt 4 F=PEER <K § IFFL THEMF=—Z | RETURN

728 IFF=LTHENTSO

T30 1FX-HK THEM?T@

748 POKEY+4 ,4 1POKEY ,245: K=RK :0%=A0 1 t Y= (FRHD1 3=, EYMT ¢ IFF = QE0RF 4 1 THENY SSGNC RN ] )=5)
743 O=_00<n) sPOKEY, ,

PEA TFAC1O0ROMN21 THENZ 78

7EA POXEW+4,2 :POKEY, 24@:POKEK+N,E :FOKERAIC, Lt POKEK , 45481 181 =B1 +1ANOR:F=, tPOKEY, | ¢RE DrR 1
PPB Fl=, cF=. IPOKERAK ,L 1SC=S5+20 tCOSLEER28 :RETURH

1888 IFPEEK LS ) (>SORNDPEEK (5+1) £ S5aTHEHSAS i

‘d18 PRINT"SEESEHEM SIE HUR,MIE SICHRIHR SOEMMCHEN FRELT |

1028 S=p HC=6:B0SLIRPA FORI=8TOE aD~—A s Jm@ : H=00S2 t FOKEYrd , &

1920 POKEV42, 22241+ 1 :POKEM, L gi=k+D HPOKEM+HN, | POKEN, 58 ¢ J=J+41 : IFJ3STHEMO=A

1940 FORO~ 1 TOPS;HEKT (FOKEY+2 .3 IFJC1ZTHEN1B38

1858 SC=SC+58 :COSLEI028 :HEXT EPOKEVHZ .8

1860 C=1:@=21 tE=2] 100T0188

1955 EHD

2800 POKEZESP9,5:00=37154 tF1=3715%1 :P2=37152

2A1A H=387201PH=2163 0= 1500 E=21 :A=22 1L=32

2020 N=@:4=110=1 tV=26874 tF =0 HE=0 :F=p

2038 DF=" SO0 QUUIEROL ULRNEDDRR0G e AL L LT T PR P

2848 FOKEISEE9, 240 tPRINT Y SEHALT P "QLREVOR SIE STARTEM, CE-QDEN SIE BITTE IHREM®
2658 POKELSS, @ tH$="FINGT" tPRINT"QPINGI EINEM MAMEN 1@ :IHPLITHE :NE=LEFT$CHE , 18D

2050 PRINT"QOFETH... IHR “H¥:PRINT"OMACHT S1CH AUF KHOE=- BOFRUCK AUF LEM uEB.“;Pﬂs_’mgea,ﬂ
2878 GETTE 1 IFT#<>""ORCFPEEK P1 *AHD32) =8 THEMRE TURM

2000 COTOROPD

2188 REM LANOSCHAFTEN

2118 PRINI'"_Q:!"HE]H#ECSLBE#QB,H35,2148.2153,2163,2]?B,EIW,EiSB,EEBB

2128 POKEP! .35 1POKEPR+H , PEFK ¢ fd) + 30510 2020 IH=1HT{ 4RRHOC L 3 321 Fh=B

2125 PRINTCHR$<2RI"SE ", IFORI=1TOE 1PRINT"@" 1 s HEXT (PRIMT :RETURN

2128 PRIMTLEFTS(OF, 1C3SPC 143" 08 R0~ PRINT 8111101111111 Lo s ann " (S=00d7 0= 15
2128 PRINTSPCC12) "gHaassanenn" tPRINT " @9 P§ iFRINT 8T "LEFTS (P¥.21 5 «FETURN

2132 PRINTLEFTSCUS, 182 "#WWK$ X8484" IPRINTLEFT$CPS, 100 '8 b (1 R

2133 PRINT“@°'F$I1PRINT"8%9"P% IPRINTY@T "L FFTECPE, 21 % : B=093% 10~ 1 s RETURH

2148 PRINTLEFTSCD#, 17)5P0C 180 "R PRINTSPCC 1S "ai i e nn -

2142 PRINTYSeRE"CPCY LALHPHNINRE PRINT "QBARSE ~ ¥8eE - “LETTSCES,9)

2144 PRINT"@9'LEFTECPS, 182 " $X'LEFTH(PS, 18> sFRINTHet LEFTH (=4, 21)

E147 S-BO54 :6=0:RETURN

2158 PRIMTLEFT#(D$, 143SFCCT) "N IPRINTSPCCS " BRRRE" 1 PRINT HEEARBHNEL

2152 PRINT" ARRRRRE RN E " (PRINTLEFTS(PS,15)"8 ‘A" IPRINT"g"PS$

2154 PRINT"@'"PSPRINT 29" P : PRIMN™ "8t LEFTECPE, 21 ) 1 5=0022 : Omg IRETURHN

2168 PRINTLEFTS(D$, 1S)SFCCS) " glay tPRINTSPC(B) "X&dl#s" :PRINTSPCCT) "HRd RN

2163 PRINT" 'MLEFTSCPS, 100 "3 iPRINT"  X"LEFTH¢P$,. 121 %8

2164 PRINTLEFT$(PS$, 1™ "I IPRINTLEFTH (28,21 s%a "

2168 PREINT"@""LEFTFCFPE .21 ) :5=807E : =0 ;RETURM

2178 PRIMTLEFTS$;D#.160" CHRRY PRINTY  2BBH0L Y (PRINTLEFT$CMS,3) "8

2172 PRINTLEFT#(P$.180"8" IPRINTLEFTHCPE, 112 "$ 9 sPRIMTLEFTS#(P%. 12x"g L | ]

2174 PRIMTM@I"LEFTECPE D1 ) :0=0032 : 3~ : RETURN

2i8e PRINTLEFT#{0%. 1 ?>SPC{2083 "E2p" iFRINTEPCCI 7)Y * aadt

2182 PRINT™ RRES T BRE RRSBE] " PRINT® FARARERANEE] 1] Lunas
o vhon * Epty I

=184 PRINT"B{“LEFTECPE, 132 11 LORORR] SPRINT"g@ L EFT&Fs, 1377
2186 PRINT"@"LEFTS(P§,21) 1528076 10=0 : RETURN

3R20 PRINTD®"BLPUNKETE I "SC " JRETURH

4288 IH=0:FO0RI=!TO9: IFSCONACT ITHEHGOSUBS 108 3] =5

4316 HEXT : IF IXTHEMFRINT“RE PLATZ HR. *1x

4315 RETURN

4828 FUREZEEE9, 248 (PRINT"EBESTENML ISTE: ~, T T RMIFORI=ITOS s IEHEC T = "THEmﬁ

4830 FORT=1TO208 {HEXT :PRINTT :CHREC 15759, "HECT D TARE 17> RIGHT#< 4 " +STRPCHECTI>, 3 2 NEXT

4248 PRINT'D - TRE"E DRUECKEM i |

4858 POMKEL1SE,0sHAITIO0, 1;RETURN

4188 FORI=STOISTEP-1 1M ID=HECT=1) sHEC I I =NECT=1) sHEXT

AL18 HHCIRSCeMFC L) =N eI 5=1 ;PETURN

5080 REM MUSIK

Sale DﬁTﬂlS‘E,i.23?.1,239,1,215,1,215,1,215,1,235,1,215,1,298..1,23?,3

SeA ﬁnrmgs,i,m:*.:,2!39,1,3:5,1,22‘:,1,e:s,:,239,1,31:,1,2w,1,2u.r,a

Sa38 DRTHEIB,J..265,1,219,1,215,1,26?,1,215.1.299,1,2!31,1,255,1,23?,1,215,1,215.1
S040 nﬂrﬁels,l,zos.1,219,1,2:5,1,23.’,1,215,1-299,1,2!31,1,287,1,195,3,-1,—1

BP0 === e -—

SO1E WLIKSIRZIEICHEN t 0

EORY —————— e

5828 "R" RVYS OH

€040 "_ RS OFF

E958 “E" ‘WHITE

S50 "W CvAH

2Q78 "EU PURFLIF

S0Ea "t GREEM

ARSA et BLLE

E168 "g' YELLOW

GLI9 “@* Oome

Gl2e et UP

£128 "]
&l48 "S5 HUME
€156 "p" CLR
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BUCHHITS VON

Hnrhmachar

DAS
TRAINNGSBUCH

ENDATA BEGKEA FUCH

Fw DATA BECKER BLIGH

Jordan - Seisellentserger

DAS
DATA BECKER
LEXIKON

FLM
i | COMRMODORE 64

')

Ll

EWN DLATA IRETHIR ALREH

64

FUR EINSTEIGER

.-;i Eov
<

Das PASCAL-TRAIMINGS3UCH bietet ncht
nur eine leizht verstandliche Einfihrung in die
Sprache PASCAL, sondarr auch in die Tazhnik
des strukturierten Program mierens. Dabe wird
der Befehlssatz des UCSD-PASCAL ebenso
wie der das PASCAL 84-Compilers, dar von
DATA BECAER vertrieben wird, erlautert. Der
schrnittweise Aufbau des Bachas, yom
Finfachan 2um Schwierinen, trdn! zum guten
verstandnis des PASCAL-<onzeptes oei;
Ubungen halten debei den Lenertolg zu
sichern. Das PASCAL-TRAININGEBLICH sollie
nickt nur der C-84 Besilzer heben, scndern
jgder, dar endli:h PASCAL beherschen wlil.
PASCA_-TRAININSSBUCH, 198,

ca. 250 Saiten, DM 39,

Achiung Hobbyelektroniker: Diese Buch
enthalt ticht nar alles Uber Interfaces und
Ausbaumidalichkelten des COMMCDCRE
B4, sondern aLch iber seine vielféltigan
Einsatzméglichkeiten von der Lichtorgs|
Lber Motorsteaerung, Spannungs- anc
Termnperatu‘messund bis zur programmier-
baren Stromversorgung, und wis man digse
verwirklichl Zehn komplette Schaltuncen
2um Selberbaven, vom Eoromrrear dber
Eprem-Lare, Logie Aralyzer, Freugenzzah-
ler, Hardware-Tracer, Pulsmelgerat,
Klatschzchalter und Digilal-Voltmeter bis
2Ur preiswerte’ Spracheingebe-Sprachaus-
gaba. Jeweils korrplett mit Schaltplan,
Layout unc Softwarebsting.

Ca. 220 3eiten, DM 49,—, ab April §4.

50 etwas Faben Jie gesuchl:
Umfassendes Nachschlagewerk zum
EOMMODORE 64 und s3iner Prograrmie-
wing. Algemeines Computerlezikon mit
Fachwissen von A-Z und Fachwérerbuch
mit Uberseizungen wichtiger englischer
Fachbegriffe - des DATA BECKER LEXIKON
ZUM COMMCDOREG4 stelt praktsch

drei Blicher in einem dar. Es enthilt eine
unglaubliche Vielfalt an Informationen

und dient so 2uglzich als kompetentes
Machschlagewer< und als unentbehriiches
Arhelternittel Viee Abhidungen und Bei-
spiele ergdnzen den Text. En Muf {dr jeden
COMMODORE 684 Anwender.

Ca. 350 Seiten. DM 49—

Das sollta lhr 2rstes Buch zum
COMNOLCORE 64 sein; 64 FUREINSTEIGER
ist eine sehrleicht verstindliche Einfuhrung
in Handhabung, Einsatz, Ausbsumoglch-
kelenund Programmisrung des
COMNOLCORE 84, die keinerlei Vorkennt-
nigse voraussetz:. Schritt fir Schrift fuhrt
dag Buch Siain die Frogrammisreprache
BASICein wecbeiSienach und nach sine
Kamplette Adressenvervallung erstelen,
die Sie anschlieBand nutzen kénnan,
Zahlreiche Abbildungen und vizle Anregun-
gern zurn sinovallen Einsalz des COMMO-
DOREG4.

Das Buchist sowohlals Einflhrung als auch
als Crientierung vor dem G2er Kauf gut
geeigret. Ca. 200 Seiten, DV 29 -,

Darauf haben Sie bestimmt gewarte!

) et b
dpr ne.en DATA WELT arhalten ‘-eE ab Antang Marz uberall

os DATA EECKERBL
gleich holen oder direkt 0ei DA™A BE

HER und -PRD AE gibt. Am hﬂ‘:t{il"l
R gegen DM 4-in

Ernztmarken antomdern

Fraitzhaim

DAS
TRAININGSBUCH
U
MULTIPLAN

EINPATASE GRER BUCH

Srcreparnwek - Plerge

SIMON"s
BASIC

EANUAPABELREN HLLT

DAE
MUSIKBUICH

ZUN
COMMODDORE 64

Eik DATABECHER BOCH

DATA BECKER'S
GROSSE

Gder
PROGRAMM-
SAMMLUNG

FIW OATS BFCAFA BUCH

Fribimhe Wy oo A,

DATA WELT

MULTIPLAM gehort zu den erfclgreichsten
Kalkulationsprograrrmeas Gberhavpt und istseit
kurzam auch flr den C-64 varflgba-. Das neus
Tminngsbuch bietel sire E nfihrung in die
Grundbegriffe der Tabellenkalkulat gn und
arleichtert es dam MULTIPLAN-Eirstaiger
wasentlich, den umfang-eichen Befehlssatz
auch Kommearzla | ZL. nutzen. Uabei ermog-
lichen [Ibungen am FEnce jrdes Kapitrle mine
Verticfung des erworberen Wissens, Durch dig
vizler prakischen Anwendungsbeizpisle bistat
das MULTIPLAN-TRAININGSEBJCH auch dem
Fortgeschritienen eive echte Hilfe.
MULTIPLAN-TRAININGSBUCH, 1964,

ca. 250 Seiten, CM 48, —.

SIMOM's BASIC ist ein Hit —wenn man as rch-
tig nutzen kann. Deshalb gibt es jetzt zu dieser
vizlseitigen Berenlserweltaning unser umtang-
reicches Train ngsbuch, cas thnan detaifierd
den Urngang mit den dber 100 Befehlen des
SIWVON s BASIC arkldrt, Aus‘lihdichs Darst=l-
lung aller Befehle (auch der, die nicht im Hand-
bueh stehan!y Maturich auch mit allen Macken
und Hirweisen, wie man dicse umgeht Dazu
zahlreiche Beispiglprog-amme und interes-
sante Pregrammmiertricks. Mach jedemn Kapitel
Testaufgaban zum optimalen Selbststudium.
Digses Buch solite jeder SIMON's EASIC
Atwendar unbedingt heber ! Das TRAININGS-
BJCH ZUM SIMON's BASIC. 19584,

ca. 300 Seiten, Ok 49 —

Der COMMODORE 64 isLein Musikuenig,
und mit diesem Buch lernen Sie alles lbar
seine musikalischen Fahigketen. Der Inhal:
reickt von einer EinfliFrung in die Ccmpu-
termusik Uber die Erkldrung cer Hardwera-
Crurdiager und die P-ogrammierurg in
BASIC b hn zurfortgeschrittenan Musik-
programmierung, Zahlreiche Beispiel-
programme und leicht varsténdliche Dar-
giellung Geschriebenvom Auto- der
bekznnten Wusikprogramme SYNTHIMAT
und 3YMNTHESQUND.,

Fraralieden Sie sich die Wealt dag Sounds
und der Computermusik mit dem MUSIK-
BUCH Z2UM COMMOTORAT G4.

Ca. 200 Seiten, DM 39,-.

Diese neue, urmnfangreiche Pragramm-
sainmlung hat es in sich. Uber 50 3pitzen-
pragramme firden COMMODORE 64 aus
dzn unterschiedlichstzn Bereichen, vom
Sapcrspicl {,Senac”, ,Pengo”) dber Gra-
phik-und Soundprogramme (zum Beispiel
LFourler&4" oder Drgel") sowie Milties
(,Sor") bis hin zu Anwandungsprogram-
menwie Mdeothek” cder Finanzbuchhal-
twng'. Der Fit sind Zu Jedem Programim
aktualle Programmierips und Trinks der

e nzelnen Autoren zum Seloermachzn. Also
= nicht nur abtippen. sondern auch dabei
lernen und wichtige Anregunien filrdie

e gene Procrammizrung samme n.

Ca. 250 Seiten, DM 49,




DATA BECKER
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Tips & Tricks

e #irden
R &4 Anwuncar

E'W DA% MECKER BUCH

e e

64

intern

a3 g-oos Bunl 2my
& D IR 04

Mﬁmwn&:hmplu

ETY DATA BECKER BUCH

ﬁ

64

fiir Profis

Anwardurpayeuramelarurg
e BLAZIG
fir Forigeschritlars

BN DATA BECHERN AUEH

VC-20

Tips & Tricks

D Moradligesacrs e shar
VE-10 Altwenda-

Efl AT RECHER BUCH

Die Diskette zum Buch mit allen wichtigen Programmen DM 39,- IR Die Disketie zum Buchmit allzn wichtigen.
Programmen DM 38,-

Die iberarbeitete und erweiterte 2. Auflage
von 84 TIPS & TRICKS enthilt sina umfang-
reiche Sammlung von POKE's und anderen
nitzlichen Routinen, Multlasking Tit dem
C-84, hechanflfsende Srashik und Farbe fir
Fortgeschriltens, mahriiber CR/M aufdem
C-0d, mehr dbe Ansch w@d-und Erveiterungs-
méglichkeitzn durch USER PORT und EXPAN-
SI0ON PORT, sowie zahlreiche ausflihrlich
dokumentierte Programme von der 30RT-
Roufine Uber zahlreiche BASIC-Erweilsrungen
Bis hin zJr 30-Graphik {alle Maschinen-
prograrrma jetzt mit BABIC-Ladcprogramml).
€4 TIPS JMD TRICKS ist @ine echte Furdgrubz
fur jeden COMMOCORE 64 Anwender.

€4 TIPS & TRICKS, & Auflage 19R3, .

ca. 290 Saiten, DM 46 -

Jetzt in iberarbeiteter und erweiterter 3. Auf-
lage: B4 M IERM erkldrt detailliert Architektur
Lnd techniache Moglichke tan deg C-64, 2ar-
legt mit 2inem zusfilhrich dokumentierten

RO M-Listing Betriebssysterm und BASIC-Inter-
rreter. bringt mehr ibe- Funktiazn und 2ra-
grammierung des neuen Synthesizer Sound
Chipund der hochaullPser den Graphik, zzigt
cie Unterschiede zwischen VC-20, C-64 und
CBMB000 und gibt Hinweise z.r Umsetzung
won Programmen. Zahlreicha lauffertios
Beispielprogramme, Schalibilder und als Clou:
zwei ausflihrick dokurmentierte Orginal
COMMONDRE Schaltpline zun Ausklappan,
Diesas Buct solite jader 84-Anwender und
Intersssent haban. 64 INTERN, 3. Auflage
13983 ca 320 Seitan, DM 69,

Wer besser und leichier in 3ASIC programmia-
ren miichte, der braucht dizses neue Buch,

64 FLIR PRCFIS zeigt, wie man erfulyreic:h
Anwandungsprobleme In BASIC I€st und verrdt
Erfolgsgeheimnisse de- Progremmierprofis,
Vom Programmantwur Ober Menlisteuerung,
Maskenauftau, Parameterisieung, Daten-
zugrff und Druckausgabe bis hin zir Dokumen-
tation wird snechaulich mit Bekpielen darge-
legt, wie gute BASIC-Programmiering vor sich
geht. Fif komplett beschilebene, laufferige
Anwandungsprogrammae fiir den C-fd illustrie-
ren den inhalt dar enzelnen Kapitel beisp el-
haft. Mit 64 FTURPROFIS lemen Sie gue uad
erfalgreiche BASIC-Programmigruig.

€4 FUR PROFIS 1383, ca, 220 Seitan, DM 48 -

Oie Uberarbeiluly und erwelterte 2 Auflage
von VC-20 TIPS & TRICKS enthilt eine detail-
lierte: Beschraibung der Programm erung von
Sound und Graphik deaVC 20, mehr Uosr
Speicherbelegung, Speichererveilerusg und
die optimale Nuzurg dar einzelnen Speicaer
module, BASIC-Erwaita-ungen zum Eintippen.
umfangreiche Samnilung von Foke's und
anderen ndtzlichen RoLtinen, Zanireiche inter
azgante Reispisl- Und Avwendungspro- -
g-amme, komplett dokumentiert undfertia
zum Eintippen (z. B. Bpiele, Funkliunenplo Ler,
Graphik Editor, Sound Editor) und vieles
andaera mehr. VC-20 TIPS & TRICKS ist 2ine
aechte Fundgrube fir jeden vC-20 Anwender.
VC-20 TIPS & TRICKS, 2 Auflage 1983, ca. 230
Seiten, CM 49,—,

Auq-rﬂ-—-!:u.:;ﬁ.l\mm
VC-20
intermn
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EiN OATA EECMEY BUCH

IR BATA BEOHDR I Erf

Engiact : Srcrepancwsit

Floppy-
Buch

ETr EMTA FECHMER BLICY

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 40C0 Diisseldorf - Tel (02 11) 310010 - im Hause AUTO BECKER

DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME erhalten Sie i Camputer-Facnhandel, in
den Computerabteilungen der Kauf- und Warenhauser und im Buchrandel.
Auslieferung fiir Osterraich Fachhucheentar ERB, Scoweiz THALI AG

und Benelux COMPUTERCOLLECTIEF.

Die tberarbeitete und erweterla 2, Auflage
won VO 20 INTCRN Beschaftigt sich detailliert
mit Technik und Betriebssystem des VC-20

und enthilt ein ausfiihrlich dokumentiertes
R2M-Listing dic Belegung der ZENQPACE
und anderer wichtiger Bereicha, Ubersichtliche
Zusammenfassungen der Houtiner des BASIC-
Interpraters und des VIC-20 Retriebssystems,
eine Einfiihrung n die Programmiarung in
Maschinensprache, 2ine detaill erte Heschrel-
bung der Technik des VC-2C und als Clau drei
Original COMMODCRE Schaltpldna zum Aus-
klappen! Damit ist VC-20 INTERN [ir juden
interessant, der sich naker mit Tecknik und
Maschinenprogrammierung des VC-20 aus-
einandersetzan michte VC-20INTERM,

2. Aullage 1933, ca. 230 Seiten, DM 48,-.

Grapnik ist eine der Hauptstd-ken des
COMMODOREG4. Mit diesem neuen Buch
lernen Siz, wie Sie die graphischen Fahig-
keiten programmtechnisch optimal nutzen.
Uer Inhalt reicht von den Grundlagen der
Graphikprogrammiarung Uberdas Erzcugen
ainfacher Figuren, die Arbeit mit Sprites,
Zeichensatzprogrammierung, Hardcopy
und IRCHandhahiing his nin zur Furktio-
nendarstellung, Laufschrift, Statistik, 3-D,
CAD, den Gehe mnissen der Actlonssplele
und Lightpenanwendungen. Zahiraiche
Beispialprocramme ergénzen dieses Buch,
das dic faszinierende Cormrpulertachnik
jedermann zugianglich mazht.

Ca. 250 Seiten, M 39,-.

IEMEH Die Diskette zum Buch mit allen wichtigen Programmen DM 39 - EGETE Die Diskette zum Buch mit allen wichligen Programmen DM 20,-
E“T

Daravf haban Sla gewaret: Endlich cin Buch,
das lhnen ausfikrlich und verstindlich die
Arben mit der Hieppy VC-1541 erklart, Das
GROSSE FLOPPY BLICH ist Hir Anfznger, Fort-
gescrrittane und Prefis gleichemaien inter-
essanl. Sein Inhalt reichl von der Programm-
speicherung ais rum DOS-Zugriff, von der
sequentiellen Datenspeicherung bis zum Direki-
zugrif, von der techrischen Deschrzibung bis
2um ausfiihrlich dokumentierten DOS Listing,
von den Systembefehlen bie zur desaillierten
Begchreibung deor Programme der Test/Demao
diskette. Exakt beschriebene Beispel-und
Hillsprogramme arganzen dieses neues Super-
hieh Mitdem (GROSSEN FLOPEY-BUCH
meistern 3ie auc Ihre Floppy. DAS GROSSE
FLOP=Y BUCH, 1383 ¢a, 320 Seiten, D 49,—,

Die Diskette zum Buch mit allen wichtigen Programmen DM 39,- BRI Die Diskette 2um Buch mitalien wichtigen Programmen DM 39,-

Eing 1zickt versténdl che Eirflihrung in die Pro-
grammirning ez COMMODORE 84 in
Maschinenspracne Lnd Assembler fir alle die-
jeigen, venen dig Programmierung in BASIC
nizht mehr ausreicht Beispiale arldutem jeden
neuen Befehl. Zur komfortablen Eingake und
zum Austasten lhrer Maschinenprograrme
enthalt das Buch einzn komoletten Assembler,
ajven Disassembler und einan Einzsl-
achritt-Simulator der besonders fin den
Anfangersehr nitzlich ist. Natiinick
zugeschnitten auf lhren Computer,
den COMMODORE 64, DAS
MASCHINENSPRACHEBUCH

ZUM CUMMODORE 64,
19R4 ca. 200N Seiten,
D 39—,
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Ziel des Spieles ist es. ein Kldtzchen
mittels vier Tasten zu steuern und zwar
durchinsgesamt tlint verschiedene und
kumplizierier werdends Parcoure, da-
bei muB man eine vorgegebene Schritt-
zahl unterbietzn. Nach erfﬂlgreichem
fiinften Durchlauf erscheint "zur Be-

lohnung”
Gralik.

Das Spiel erklir sich von sclbst und
bietet als Besonderheit, bei nichterfolg-

eine bewegte Low-Res-

Eci't etwas verlangsamter Geschwindig-
it

Das Programm lduft auf einem Apple-
II-Plus und nelagt knapp 6KB.

In den Zeilennummern 1980, 310,2050,
2100 und 2180 stehen die Anzahlen der
vorgegebenen Schritte, die man zur Er-
hohung der Schwierigkeit etwas ver-
kleinemn kann. Ein Unterschreiten des
angrgebenen Theoriewertes sollte man
tunlichst vermeiden, da die Aufgabe

Bei Spielende erttint ein Danerton, der
nurmit< RESET> zum Schweigen zu
bringen ist und das Programm léscht.
Ein schnelles Spiel mit drei Schwie-
rigkeitsgraden. Gespiclt wird iber
Tastatur.

1= anfwirts

= rechts
J=links
M = abwirts

reichem Durchgang, weitere Versuche  sonst unlosbar wird.

310 PRINT "J = LIMCS": PRINT
320 PRINT "M = NACH UNTEN": PRINT

3IT¢  PRINT : PRINT

340 VTAR Z4: PRINT "BEI NULL BEH
TS LOE '*

350 FOR A = 749 TO O STEF
A /S0 =
CALL BOO

60 IF A = 20 THEN CALL BOO

370 IF A = 1¢ THEN CALL 80O

380 YTAR I3: HTAB IS5: INVERSE

390 PRINT " "jAi" "3

400 HEXT &

410 VYTAB Z4: PRINT “BET NULL GEH
TS LOS 1*

420 NDRMAL

430 HOME : BOTO 450

440° END

450 6R : COLOR= 15

450 HLIM Q0,39 AT O

470 VLIN 1,37 AT 579

480 HLIN 39,0 AT 39

420 VLIN 3B,! AT O
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INT (A / 50) THEN

o

SiC FOR W = 1000 7O ¢ BTEF -5

S20 VTAB 22: HTAB 1: PRINT "BEI
HULL BEHTE LDS : "Wz "
H "

535 FDRE =1 TO S FRINT : NEXT
E

S4C GOBUB 1940

5S¢ COLDR= O: PLOT 35,38; COLOR=

"z NEIT

- 15

S60  INVERSE : VTAB 22: HTAB 1

570  PRINT "REKORD:"RE"
: PRINT "LEVEL "u» *

58¢ AOLD = 1:BOLD = 1

590 ¥ = PEEK ( - 153E3)

iBE=0

'3+ NORMAL

= 201 THEN E =1
= 202 THEN A o |
= 203 THEN B

= 203 THEN B

&350 ANE = ADLD + A:BNE

1

1

BOLD + E

650 IF ANE = 3B AND ENE = 3B THEN
800

&70 REM PRUEFEN OB ERLAURT
B0 II =

SCRM( ANE,BNE}: IF II <

- e e S E R E T E - A EEEE NS S —AAfAASMsSSsasSmTEsTSs——aoaaLaEss s

22 HomecompuTeER

MAI 1986



MAl 1984

590
700
710
720

730

730 5

750

TE0
774
780

90 AdLD = ANE

B1O
B?0

gao

860
B7o

1070
1080

1090
1100
1110

112
L1130

)ﬂTH’ENﬁHEsnDLD
g 17T L }'JTHEHBHE"BC!L'B

REM TOENE

CALL 8O0y CALL 800

coLnrs 0z PLOT pOLT,BOLD: COLOR=
15

PLOT ANE,BHE

=5+ 1

1F § > 275 THEN cALL B00s CALL

goos IF 8 v 310 THEM raLL 8
ad: CRLL goo: IF 8 5 §44 THEH

0

COLOR= €3 PLOT ALE,BOLD: COLOR= :

5: PLDT 39,38
S = 3070 LSTER -1
POKE BOB, % CALL- 800

POKE BO&.2
PR Y =1 TQ BO: AL 8003 MERT

%
FOKE BD&,60
For % = 1 T0 < CALL B00: NEXT

i ]
FoR % = | J0O 203 cAa-L BOG: WeLT

¥

xFar.n'ETHEIiREr-E

THEM 560

JTRB 221 FLASH 3 HTRE 1¢ PRINT

- 33 FPOKE

por v = 1 T0 <p0o0: NEXT V
§OTO A4S0 ;
FﬂRV=LTusDOﬂ= NEXT V

O

OME @ VTRE 101 PRINT
nWOLLEN SIE NACH ETNMAL EPIE
LEM 7 asm e GET A%

IF 48 = wyn THEN 7O

1F a8 < }"J"MDM( ?
v THEM 99

aEM SPRUNG FLER ENDE

HFLOT 130,20 10 130,1% T0 1

1210
1220

%1&51 I-PLIJT %tﬁ
0 101,70 10 96,70 10 96,65

250 REW BRA
1240 HPLOT 104,75 10 109,75 T0 1
09,85 T0 104,68 T0 104,70 TO

L5t HPLOT lﬂ,b;u HPL
bt HPLDT 114,63 10 117,465 HeLaT
175,65 10 120,43 TO 120,70 T0

1

125,70t WPLDT % &4 TO 129y
1

1250 REM

1260 178,55 T0 128,708 HPLOT

HrLol
131,70 TO 131,65 HPLOT 134
4% 70 138,704 HPLOT 1
134,86
1270 HPLUT 137,65 TO 137,708 HPLOT
T 140,65 70 140, TOT '
70 TO 133,631 HpLOT
143,08
2go REM I
yz90 HPLDT 144,70 T0 1 a6, 6T HPLOT
144,62 1O Lok, 61s WALOT 154,
10 7O 149,70 1o 149,65 10 15
4,83 TO y=4,67 TO 149,57

137,66 TO

re R T
1310 HRLOT 157,65 10 157,701 HeLOT
158, 8m HPLOT 159, 66t HPLOT
; g=z HPLOT 8%
L0 TO 185,70 TO 186,700 weLOT

93
L g5 10 105,85 70 10
5,105 10 L 00, 10 HPLOT 110,
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125, 1G0e HPLOT jay-

90,700 1§ 13-
0,100 TD 120,85 TU.Iﬁ-O ag‘:s
130,93, 10 1 35, o3 5

1400 Hpppr la%, 85 T 145,100y HPLDOT

160, 100 T0 150, 100 15 150, 8
185,100; HpLOT 17

5, 100 m 17
5,851 HPLOT 155,93 10 175,53

1
319 lBl'ln:Lg; ..:-0?0,100 Ta 180,100 Tp

v 170, 85; H
73 To 185, 93 0 The o
HPLOT 19s 3E 1O 1

. Fa, 100

gﬂ:afﬂﬂ': HFLOT 210, .'C’JCI _ng]
rH3: HPLOT 205,85 TO 215,85

1430 :‘HCDLDR= 3: FOR A = F0 To 14
§ HFL ]
g 0T 22¢,n 10 265,81 MEXT

1440 weoLops o

1320

:::g REM GESICHT
¥ _BPLOT 235,135 10 230, (30 TO
230,105 To 235, 100 T0 250,10
0 'rusgs.?éms T3 253,130 TQ 7
g REsss.iss
1480 WPLOT 230,110 1g 228,110 1p

228,118 T 230, 11G; HALOT 25

5,110 T0 257
255,108 10 T0 57,110 19

:4?0 REM Ausgn
500 zl;ifLIIJ;F:Z:O.!m TO 240,115 14
L 0 235,110 10 240, 4
: ! ! L
g&,gHﬁETTf »110 T0 250,110 19
2 245,115 19 245, 14

1510 Ry NASE
1520 granT 240,125 Tg 242,117 10
3,117 10 24%5,125; HPLOT 24

2,125: Hp_gT
1530 REm wnp | oo !25
1540 2:‘?PLDT 235, 127 TD
_ 130 To 250
:E:::n REJ"ﬂ HAARE e
0 HPLOT 230, 105
+105 T0 23¢. 10
232, 103 10 232, vy HFI',u*o;sHH_m
,:_31 TO 234, 95 el
RA =235 Tp o
oo 119¢ TU 4,93, e R
=80 sz;;J; 259,169 T0-254, 964 p gy
20102 D 95, 00, 1 o ey
+104 1O 259 147 TLOT 254
1990 Ren auge 7y
00 HCOLOR= 0) rem 4 = 150 1g 1
280,A T 235 4
11;':]'3 FOR B = 1 T0'S0: NEyr g.g
ACOLOR= 0: HALOT 240, 136, 7o
245, 130 10 228, 185 10’ 295 49
camy S TO 280,180; gEy 3 O
430 PEN TASTE GEDRUSCKT
COLOR= 3; Hpy T 220,15
225,155 T0 220, 140, prs 10
2 : HPLOT 22
E:l;ngTg ;3?&155 0 225, 140,
. yoroT 280,150 10 235, 135 1
1650 HPLOT 255, 156 rg 250, 155 1g
52:5,;&0: HPLOT 240,150 10 25
lé;s_?DTg 250,160 HPLOT 245
S0, 155 7
1660 REM auge ppe | 2O 160
1570 HLUOR= 3 FIR A=
11 STERr - HH

238,130 1p

1570

114 1D 4
’ 23 g HPLOT. 239,;} 10
580 FLOR g =

1690 HED pac 1 T0 100,

16384) .
? 127 THEN RerRy 0 T MM

HFLOT

1l
I
L]
i
i
1
1
1
1
1
1
i
1
]
1
[
i
[}
]
1
1
1
1
i
1
1
1
1
1
1
1
1
1
!
I
I
1
I
!
I
1
I
1
I
1
I
1
1
I
1
I
|
|

GoTe 159G

REM ENDE

GR : COLOR= 1

FOR A = 3 TO 72 HLIN 0,39 AT

G: MEXT A

1750 FOR A& = 8 TO 18: HLIN 0,4 AT
Bt HLIN 35,39 AT A: NEXT A

1740 FOR A = 19 TO 24: HLIN 0, 59

AT A: NEXT A

1770 FOR & = 1 7D 3: CALL 770: NEXT
1]

1780 COLDR= 14; FOR A = § TO 17
HLIN &,%3 AT A: MEXT A

1790 COLOR= 16

1800 FOR A = 10 TO 1é6: PLOT 7,4:

PLOT 14,A:; FLDT i8,A: PLOT
21,A: PLOT 28,A: NFYT &

1810 HLIN 8,11 AT 10: HLIN 22,23
AT 101 HLIN 29,32 5T 10: PLOT
15,111 PLOT 24,11: PLOT 25,1

1
1820 PLOT 8,13: FLOT 9,13: YLIN
12,14 AT L&z FLOT 17,181 VLIN
11,15 AT 25: PLOT 24, 1% PLOT
29,13t PLOT 30,13
1830 HLIW 8,11 AT 1&: HLIN 22,23
AT 14z HLIN 29,32 oT 16
1840 FOR A = 1 TO 3: CALL 770 CALL
BOO: MEXT &
1850 POKE 2048,32: POKE 2049,228
t POKE 2050,251: POZE 2051,7
&t POKE 2052,0: POKE 2053,8
1B40 CALL 2048
1870 END
1880 REM ZU LANEE
1890 FOR A = 1 TO 33 CALL 770: WEXT
A: TEXT 1 HOME
1900 HTAE 5: SPEED= 75: FRINT *
IWECK| NS " PRINT :
FRINT “DAS SCHAFFEN SIE NIE
IN IHREM LEBEN ''!": SPEED=
255
19:10 FOR A4 = 1 TO 2000: NEXT A
1920 J = 0
1930 BOTD 990

1940 REM DILDER | - 5

1950 J = U + |

1940 ON U GOTD 1970, 2000, 20440,20
70,2170, 2250

1970 REM  BILD 1 THEORIE=114&

1980 RE = 140: WLIN 1,29 AT 10: VLIN
10,38 AT 30 :

1990 RETURN

2000 § = 0: REM RILD 2

2010 RE = 1%0: REM THECRIE=1%
Q

2020 HLIN 1,31 AT B: HLIN 8,38 AT
16: VLINM 17.31 AT A VL IN 2&
,38 AT 16t VLIN 26,38 AT 32
VLIN 17,31 AT 2%

2030 RETURN

2080 5 = 0; REM BiLD 3

2050 RE = 270: REM THEDRIE=224

2060 VLIN 1,33 AT &1 HLIM 7,27 AT
33: HLIM 12,33 AT &: \LIN 7,
27 AT 12z HLIN 13,33 AT 2731 VLIN
24,38 AT 33

2070 HLIN 24,34 AT 17¢ ULIN 1B,2
& AT 24: HLIN 29,38 AT 22: VLIN
13,21 AT 1E: HLIN 18,38 AT 1
23 FLOT 30,11

2080  RETURN

2090 5 = 01 REM BRILD 4

2100 RE = 320¢ FEM THEORIE=ZSB

2110 WLIN i,3 AT 153 VLIN 5,13 AT
2X: VLIN 9,21 AT Zl: HLIN 1,

31 AT 8
2120 HLIN 1,5 AT 24: HLIN 3,23 AT

o w
T T T T R E R N R RN RS Y T ]
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16: VLIN 11,38 AT 8:
231 AT 23 ' 8: VLIN 17

2130 HLIN 15,22 at 34,

& AT 15: VLIN 19,18
13,20 AT 24
2140 WLIN 24,38 AT 241 MLIN 24 3
& AT 24: M 1h 27,39 at 31 |
2150 HLIN 33,38 AT 30; Hrw w43
HLIN 32,35 AT 32

VLIN 27,3
AT 12 HLIN

e R’E= Uz REM BILD 5
=
3 4201 REM THEJRIE=31
2190 Vi IN 1,3 AT 4: vy 4,7 a1
8: HLIN 1,7 ar Tr ULIn 1,41 AT
121 HLIN 4,11 AT 11 VLIN 4

15 AT 14: FLIN 1,1
2200 VLIN 1,19 115 AT 15

2210 HLIN 1,75 a1 23, VLIN 24,34

AT 162 VLIN 4,28 a7 4.
5,35 AT 4 e

2220 VLIN 27,35
“ 135 AT 41 HLIN 5
2% VLIN 30,38 AT 14; i

34 AT 28; HLIN 29
28 32 AT 8y uLl
P11 AT 33: HLIN 33,38 aT :] 2
2230 H*Jlé;hlzg‘!,m AT 10: wLIn 34,3
: WIN 15, 25
30,34 AT 1y AN
2240 PETHRN
2 BR:EIJ.LII!=15:REM GES
2760

QTLIN Q.3 AT 51 HLIN 0,3 AT

3. V0LIN &, B AT @z FLOT 2,71 PLOT
278 PLOT 3,8: WLiN 5,9 AT s

' PLUT &,5: PLOY 7,5: pLot o

« % PLOT 7,9; PLOT &, 7

2270 MLIN 9,11 °AT =5, piry 9,1y pr

71 HLIN 9,11 AT
PLOT 11,8 EEHOL Y L

2280 REM C y 4

2290 HLIN 13,15 aT 5: piIN 13,15
SA; 9 '\-'EIN 6,8 AT |3, UL}N
$7 AT 17: YLIN 5,9 a7 19: PLOT
18,71 WLIN 5,5 a7 2l JLIN 5
,; AT 23: PLOT 22,%: pLOT 22

s
2300 REW F poT
2310 LN 5,9 ar ]
27,5 PLOT 25,7 UL TN
Ta : 5,82 AT
;‘v. PLOT 30,5: PLOT 31.%: FLOT
3052. VLIN 6,9 AT 34: [ [N b
3';’3 AT 5: VLIN 5,7 AT 39: PLOT
220 FOR B = 170 19
ke 10: COLORs C: HLIN
FOR@ = 1 Tp 125, NEXT @
COLDR= 15; HL gy 4,35 AT 1)

FOR @ =1 T |28
NEXT B NCALR

REM  PUNKT

FIR A = 38 T3 4 ggp
Ot PLOT 4 + 4,3,
M3 FOR @ = 1 1p
i ¥ MEXT 4

2380 4FOR A =4 TO 1c: COLOR- 9 PLOT

“hA = 11 COLOR= 15; pipT 4.8
: FOR @ = 570 %01 NETT 0 neyy

FLOT 28,5: pLOT

=25
i

2330
2340
2350
2360
2370
2380
= 1: CoLnR=
COLOR= 15, pror
J0: NEXT g

2400 qFERlﬂlgls T0 14: COLORw g PLOT
o 110 COLGR= 15; Fipr g,
2410 FOR p = 1
A TO 5¢: mExT @: NEXT
2820 FOR A = o 70 4 §TEP

) = 1: C =
Cr PLOT 18,4 + 1, COLOR= ISFGLHR

/|

® ¢ ¢ ¢ & ¢ ¢ ©¢ & ©® © ® ¢ ¢ © © o © © © o © © 6 o ¢ o o o
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MAT

1984

PLOT 1&,A: FORE = 1 TO SC:
MEXT @: NEXT A
Z430 FOR A = 17 TO 78: COLOR= o+
PLOT A& - l,4: COLOR= 15: FLOT
A4t FOR @ = | TO S0: NEXT @
: HEXT A
2440 FOR A = S TO 10: COLOR= O@: PLOT
28,A - i1 COLOR= 15: PLOT 28
A FOR B = 1 TO 50: MEXT G2
MEXT &
2450 FOR A = 29 TO 393 COLOR= 0=
PLOT A - 1,102 COLOR= 15: PLOT
A, 10: FOR @ = 1 TO 50: NEXT
O MEXT A
2460 PLOT 39,91 COLOR= O: PLIT 3
9,10: COLOR= 15
2470 BOSUB Z3av

ARG FOR TT = { Td 2

2490 FOR A =5TO 34: FORE = = TO
b

2T00 ¥ = BSCAN{ B,AY: IF X = 15 THEN

2520
2510 COLOR= 15: GOTO 2530
2520 COLDR= 3
2530 PLOT B,A: NEAT B: NEIT A
2540 MEXT TT
2550 U = O BOTO 950
2560 BN 1 COLOR= L5: HLIN 14,25 AT
71 HLIN 14,27 AT B: HLIN 12,
29 AT 9: HLIN 12,29 AT 10
2570 HLIN 10,31 AT 11: FOR A = 1
2 TO 2B1 HLIN 9,352 AT Ar NEXT
a
2580 VLIN 15,22 AT 7¢ VLIN 14,21
AT Br VLIN 15,21 AT 333 VLIN
15,22 AT 34
2590 HLIN 10,31 AT 29: HLIN 12,2
9 AT 30: HLIN 14,27 AT 31: HLIN
16,25 AT 32
2600 COLOR= O: HLIN 13,18 AT 1S:
HLIN 13,18 AT 193 Vi IN 14,1
8 AT 13: VLIN 14, 1E AT 18
2510 VLIN 16,18 AT 233 VLIN 14,1
8 AT 28: HLEW 23, 2C AT 15: HLIN
23,28 AT 191 PLOT 15,:7: PLOT
16,171 PLOT 25,17: PLOT 2&,1
7

2620 PLOT 20,20z PLOT 21,208 HLIM
19,22 AT 211 HLIN 18,23 4T 2
2: PLOT 17,23: PLOT 18,2%1 PLOT
20,231 PLOT 21,258 FLUT 23,2
31 PLOT 24,23

2630 HLIN 15,26 AT 25: HLIN 15,2
& AT 28: VLIN 25,26 AT 15: YLIN
25,28 AT 24: PLOT 14,28; PLOT
14,27: AOT 27,26: PIOT 27,2
7

2680 RETUIN

265C PRINT "WEMM SIE DEN REKORD
UMTERBIETEN , WIRD": PRINT :

PRINT “DER SCHWIERIGKEITSGR

AD AUTOMATISCH UM": PRINT :
"EINS ERHOEHT, "

2660 PRINT : PRINT “BLEIBEN SIE
UEBER DEM REKORD , SD WIRD":

FRINT : PRINT "DAY BHILD WIE

NERHO_T ' ES GIBT & LEVELS"

2670 FRINT : PRINT “BEI MEHR ALS

PRINT

"31: INVERSE : PRINT " 444 P
UNKTEM "is NORMAL @ FRINT
“MUESSEN"

2680 PRINT : PRINT "51E LEIDER ¥V
ON YORNE ANFANGEN ...,,..."

2670 VTAB Z4: INVERSE ; PRINT “B
ITTE IRGENDEINE TASTE DRIUECK
EN"}

2700 NORMAL @ RETURN

GET I%: HOME :

2710 STOF

e ® 0 ¢ & & ¢ ¢ © ©® & © ¢ © & © © o o © © o © © © o © o o

- L E B S E e = o W = = —— ————— === = =
e e R A R AR MR MR MR TR R R N OND W R M MR D MR W R D BN M A N A A e M N e S e e e S e e e e e e e e e e e e e
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Der *Galactic Fighter” ist ein kleines Spiel, um das |

Reaktionsvermiigen zu testen.

Es geht darum, maglichst viele galaktische Angreifer
mit einer Laserkanone, die auf Dauerfeuer einge-
stellt ist, zu vernichten. Das Programm hat High-
Score-Wertung und wird iiber die Tasten

—» = rechts

< = links

A = oben

Z = unten

gesteuert.

graden wihlen,
Schreiben Sie zunéchst das Applesoft-Programm
und den Hexdump des Shape-Tables ab und sa-

F

Furmﬂtiartas Listing
File: MAKE BACKGROUND
Seite—1

10 HORZ »
HCOLOR= 4
20 FOR ST = 1 TO ZOOa
HCOLDR= 3:
HFLOT
¥
MNEXT 5T
3 OFR I =1 TO 3&01
= Bi
= 50 + BIM (I /7 iB0 & J.14i5) & Ra -
=50 - CO0OS (I / 480 % 3.1415) ¥ R:
FLDT X,¥ TD 50,50
MEXT Z
40 FOR

<=

1 7O 3a0:

17:

= 200 + SIN {F / 180 & J.14:5 ¥ R:
¥ = 160 - COS (Z / 180 & 3.14(5) & R:
HPLOT X,Y TO 200, 1&60:

NEXT I

2 W b
1]

g

oQr

TEXT 1z

CALL -~ 9341

PRINT "YOUR HIRES FAGE IS SAVED TO DISK":
END

2

Man kann unter 8 verschiedenen Schwicrigkeits- | men "GFHIRES” auf Diskette gespeichert. Es

INT ( RND (1) % 280, INT { RND ¢1) ® 192)

FRINT CHR®% (13} + CHR% (4) "FSAVEGFHIRES,AS4000,LE20

ven Sie die Programme.

SAVE GAILACTIC-FIGHTER

BSAVE GFTARLE:A$2000, L$00C!

Das ”Backgroundprogramm™:

Da der Background zum Spiel geplottet wird und
dieser Vorgang entsprechend viel Zeit erfordert,
wurde das Backgroundprogramm geschrieben. Fs
wird nur einmal bendtigt.

(Geben Sie es ein und saven es. Nach dem "RUIN"-
Kommando wird ein Background auf die Hires-
Seite 2 gezeichnet und automatisch unter dem Na-

wird bei Spielstart vom Applesoft-Programm als
Hires-Bild geladen.

SHAFE TABLE IU GALACTIC

e 1 Z

2009- 04 O0 OE 00 2E 00 48 0O

2010- 35 3& 35 36 B4 36 20 2D I4 P4 3C IE 33 38 LB IF
2020- T4 TLH OEI TL RS 23D D O3ID

2030~ 08 30 3E 36 36 34 3E 3F 24 2C 2D 12 OA 2S5 34 OA
2040~ 2D 24 3C IF 24 234 07 00 24 IS 2E DT 24 iF IE 1B
Z050=— Jb FL& FTi 0S5 1B 0B TZE 34 ZA 2E 28 Tl 2L OO0 34 04
2040— 18 08 19 8 36 17 17 35 36 36 3IF 38 2Aa 7D 14 30
70— 29 20 25 ZF FR 24 2¢ 24 ZC 07 38 00 2D 18 08 37
Zogh- 2E 2T FIC 20 24 o0 00 IF 3IF I ZIF 3IF 3IF IF OTE =5
Z0%0— 3JIF 27 20 20 2D 2D 20 20 2D {B 1B 38 XF XF 3IF 3F
Z0A0- 3F 05 03 28 2D 2D 05 OF 09 0% 0% 09 0% OF

2D =C
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A0
50

&0

70

80

PO
100

110

REH ### GALACTIC FIGHTER #4#
D% = (CHR% (13) + CHR® (4):
EALL = 934;
GOTO 470
FOR F = 1 TO 40
ROT= F % 2z
DRAW 2 AT &,Ba
DRaW S AT A,.Ba
P = PEEE { = 1&33&8)3
F = FEEK { = 1433&11
NEXT F
HCO_DR= (a1
FOR F = 1.TO 40,
ROT= F % 2
DRAW 2 AT A,B:
DRAW & AT &,Br
DRAW 5 AT A.Br
F = PEEK ( - 1&£33&)1
P - PEEK { — (1&33&6)1
MEXT F1i
FOR B = 1. 70 100Gy
MEXT Sa
HCOLOR= 32
RETURN
DRAW § AT A.B
FOR C = { TO 43
READ ACI,BIC),CIiD)

D= INT ( FMD ¢1) & 1G + 1)1
ON D/ 2<¢ > INT (D / 2) GOTO 8m
IF O/ 2 = INT D/ 2) THEN

LR i) “
D= "INT ( FMD (1) & 10 + 1)1
IF I = 7 THEN
24Cr = 3
IF D = 10 THEN
DiC» = 4
NEXT &
FCOLOR= 33
FORC =1 10 %1
IF D(GCY » @ THEMN
ROT= C(C)
DRAW DiCy AT RIC) BALC)
MNZXT .
IF E > S THEN
E = 5.
G = FEEK { = 1&384)p
£6 = CHR® (Bl
IF ABC IC%$) = 135 THEN
H = 4
IF ASC (CHr = 139 THEN
H=2
IF ABC (Ce) = 218 THEN
H=2
IF ABC Cs) = 193 THEN
H= ]
IF I » O THEN
HCOLOR= ¢y
ROT= J3
DRAW 5 AT A, Br
HCOLOR= 31
ROT=

Formatiertes Listing
Files
Seite-2

GALACTIC FIGHTER

DRAW 1 BT 8,8

160 ON H GOSUB 190, 200, 210, 230,

170

G = PEEK ( - {4384),
Cd = CHR#® E)
GOSUE 230

FOR C = 1 TO 4
IF D4{Cy > I THEM
ROT= [(C)1
HLOLOR= (g
DRAW DICY AT A(C) ,EI(C)
HOOLOR= T
Ol C Bosum IR0, 360,370, 390
MEXT
FOR C = 4 TO a4,
K =K+ pips;
MHEXT a
IF K = 0 THEN
RESTURE

- Er e e o Pl gy Ll e P e R L O

R 31G o= 134y

320 we_nT L.M 1O ATHY, BiH)

! - o e e AR B S o e o = e e
o S S S s o e o mm e e el e e o e m -

I
Ee=pg 15 :
HCOLOR= g3 '
RUTa g3 ;
DRAW 5 AT p, 1, *'
HCOLOR= 3, !
EoTO B
180 Kk = g, e :
GOTO 100 I
192 RoT= LW} :
ORAW 5 ar 4, o, ;
b = 149, )
1= a7 '
J = 0y ¢
RETURN :
200 ROT= 14, ;
DRAW 5 AT Ay Ba :
D= 149, ;
I = g5, '
J o= 14, I
'RETURN :
218 RoT= 33, 3
5 AT A,B - - ;
D = (4 . :
I = 1055 .
J o= I3, :
RETLURN '
230 ROT= g3, :
DRaw 5 pT Ay B ;
D= 131, '
I = 95 :
J .= 4g; ’
2z PETURN 1
= i
E:TSRSDEUB 240,2&0,299,300: f
240 JF powy ¢ 2 THEN ;
2 ]
ml;l:tg‘rﬂj;::,?o TO ACHI B}, :
HCOLOR= g, :
1
Eziﬁsgnifg:vo TO AGHI,B{HI. '
RETURN :
250 L = j40, o
M= 9q, 1
GoBUE 320, :
. RETURN
260 IF DeHy < Z THEN
HFLGT 144, 5 :
Sl & TO ACHY ,B(H) 5
HCOL DR g
ﬂgbf;ni4§;va TO ALHY B M),

270 L = 144,

Bos g 330
RETLRN
T8O IF DU ¢ o THEN
HPLOT 140,108 T A
B0BUB 3i¢, Ao
HCOLOR= g i
HPLOT 140 1aa T i
HCOLDR= = TO AHY  B(Hy )
RETLIRN
290 L = 1404 :
M = 104; ¢
BOSuE 3204 - !
RETIIRN i
300 IF (W < 2 THEN :
HPLOT 134,94 19 :
GOSUE 410, ALHY (B(HY e ;
HCOL OR= Qg '
HPLOT 139,94 1 )
HCOLOR= 3, O AH) , B(H). :
RE TURY

M= 95,
GUEUB 320:
RETLURN

)
i
"
]
r
I
1
ROT= Gy, .
HEOLOR= 0, '
DRAW Dl AT gy '
SCALE= p; HIy BiH), N
HEOLUR= 3: :
DRAW Dy AT AdHI . R |
BOSUB 410, e ‘
HCUJM-D: :
L}
i

MAI 1986

Homecompurer 27



PRINT "COPYRIGHTS"

T ayn"
‘ FPLOT LM T0 AtHY 3 (H) : R’
: EMDE
: CRAW D(HI AT B(H) ,B(H) 3 \WiKE BICDENEA :
i W= M+ (D} % 0k 5 i —TRATEA’
1 D{Hr = Oy - i1 009 nuEHLIN-
: SCALE= 1, 3 NETR, F2R°
; RETURN GARTE
1330 BIC! = BIC) + (& % Els 4 5 87
: DRAN DIC) AT ACC),BLC) s arELamesSt/t
: IF peCy = > BS THEN YThAR 2-F
] FOP & TR eat [
' BOTO 420 W IFEE SRR
TE40 RETURM = nl
G 53 THE
(350 AICI = AID) - (8 & E)s ?ET.:; = CHR® 12
i DRAM D(C! AT ALC),BLCY:
: IF ALY < = 149 THEN go1e e
: FOP 1 gpEED=E 240
f GOTN 420 yTEE 231
1FH0 . RCTURM T
%70 BUIC) = BIC) — (& % E)y pOKE 4. 17
: DRAW D(C) AT A{C),.BIC) YTRE 21%
F : TO 1861
- IF BIG) = = OB THEN Fop U= L
I POP 3 PRI FE
. GOTO 420 NEAT U
B0 RETURM SPEEDT fi=i) T
IR0 AICH = AID) + (8 & Eis Ry o= 1T0E
4 DRAW DIC) AT A ,BIC)s REERLE
! IF AIC) 3 = 131 THEN pERl ¥
' FOP = pOKE 34
! GOTO 420 SPEED= 9%
400 RETURN o TELT
@10 POKE 748,81 W% il e e
: POKE 769,401 INJERSE ¢ ik
: CALL 7701 JTRAB 71 T o
! RETURNM FoR G =
420 BOSUR 203 RINT "
' TEXT & :
! MERT - !
: HOME s UTAR 11® .. oHTE R"1
: IF N > R THEN HTRB St G ETEETT
i VIAE 71 FHLNT win L.
! PRINT "MEW HIBH SSORE 2 "g: HMORMAL ; - g
i FLASH @ VTEE 2T mEn GI/M T
i PRINT NI SRINT M ANWE LS :
i NORMEL GET B¥! ‘HEM
: B B = o T beipd .
' 0OTD 444 gacl. = cERNER
#30  PRINT "HIGH SCORE : "ai goTo 700 e paf ER BAVIELE
i VTAE %1 el - 738 . pEg BPIELER
: PRINT ‘YOUR SCORE 1 "N &80 priT "DRE ‘414 HBLUEDH‘EF‘EEN' i = DAUERF
@30 POKE - 14368,01 W1E MOEGLI arniFFES 18T B
' YTAE 201 pRINT ER IHRES RAUM
; FRINT “MOCH EIN VESUGH (J/ " W "DER LAS
i J Ny 7 "j1 ' PRI ELLT.
. GET A% i glER BEBTEL- GLLE!
1 IF A% = “"N" THEN ! PRINT FUFRPI.DHTUNGEKUN—‘R
{ caLl, - S3&p T MFELE
i PRl
) VTAE 208 Vo PRINT 2 jaegt
' FRINT *"TBCHUEES,BIE ZUM MAECHSTEN MAL, ... v PRINT &% -
' FOR @ = 1 TO 10003 i i PRIMT 2 RECHTE"!
: NEXT Of ' ; PRINT "% 5 750
i END | @ PRINT . _ geEN":
1 4T0 M o= oy H ] FRINT * A
[ J = ' * PRINT 1 URTEN"
- p = o ' @ PRINT " & 7
. I = O : 1 WTAE Z2E L pqpveas-c B8
i 0 = o0 ' y PRINT #HLEEE I3 0
' RESTORE 1 i @ GET B%: oy 13 GBI e
CALL - F3a1 ! i B
1 o
. BOTO Ti0 ; X GOTO &8¢
| 460 DATA 140,12,32,260,76,48,140,178,0,16,96,16: ' | @ Vo0 A = B¢
i END ! ! = 7% o 7iv
i 470 PRINT D$"BLOADGFT&RI F"y ! ® ' ONERR ’:T'DL, -
i PRINT-D$" BEOADBFEOLNDY- ) @ 710 POKE Bl
' 4BO CALL  — 9561 ' | okE 28200
: B = SR S04 000 AL B SR B 0 I 1 ® ' BALL T
1 F$ = "4 8" ! JTAR L £
' AT0 PRINT Ese i ® . prAR L1 R LEVEL G
- FOR T = 2 TN 20, @ 1 PRINT "WELC o Tl
1 VYTAE T ! 1 GET E! RE 7 EUTO
i FRINT F$i : ® : el LF '
! NEXT Te ] \ o= Er
: PRINT E# [ ' HBRZ *
| OO HEM FOKE : 8 sonLE= 13
A UEE G : @ l' REE:D?{:' = HIRES":
FRINT "# GALACTI £ - : ! e<H] wal DADEFHIRS
:52{_' AL el c FIGHTER " . ; PR?NT 1x]
' HTAE 1Se ]
1
i
i
' &
]
1
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SpukschloB ist in erster Linie ein Gedachtnisspiel.
Man muB sich, mit cin paar Hilfsmitteln ausge-
stattet, durch ein gefahrvolles Gemiiuer schlagen,
um einen Schatz oder seinen Freund zu finden.
Das Spukschlob selbst ist wie ein Labyrinth ange-
legt. Man geht durch 17 verschiedene Riume, aus
jedem Raum fithren Tiiren oder Leitern in den

nichsten. Durch Eingeben der Raumnummern be-

Achten Sie darauf, dall Thnen nur eine
bestimmte Zeit zur Verfiigung steht,
Punkte zu sammeln, den Schatz oder
auch Thren Freund zu finden.

Da die Inhalte der einzelnen Riume
per Zufall am Pregrammanfang fest-
gesetzt werden. wurde aus Fairniseriin-
dzn ein Zeithmit im Prozramm festge-
legt. abwann Sie den Schatz oderauch
Thren Freund finden kdnnen. Somitist
sichergestellt, dall, wenn Sie in das
SchloBgehen, Sie nickt gleich in den 2r-
stenn Raumen den Schatz oder den ver-
lorenen Freund finden, obwohl sich
das einz oderandere in dzn 2rsten Rau-
men belinden kann.,

SpukschloB} ist zin Adventurepro-
gramm. das die Moglichkeiten des ZX-
81 voll ausnutzt. Sehr gute und abwechs-
lungsreiche Grafik und viel Spielgze-
schichen, lassen dieses Programm nicht
schon nach ein paar Durchgiingen im
Schrank verstauben.

Damit dieses umfangreiche Spiel itber-
haupt in den 16K Speicher palit. wur-
den Zahlen zum grofiten Teil durch
Fositionsvariablen ersetzt, viele Unter-
programme zur Bldausgabe und Ab-
frags, VAL und ON GOTO Statements
benutzt.

Die Maschinensprache-Routinen sor-
gon fiircinc umfangreiche und abwechs-
lungsreiche Grafik mit sehr geringem
Speicherplatz und sehr schnellem
Bildaufbau.

Ferner wurdz auf sehr hohzn und feh-
lerfreien Eingabenkomfort wertgelegt.

Programmstruktur;

1 Maschinenprogramm

2 - 65 Grafik Unterprogramm

67 Sprung in Unterprogramm Maschi-
Lenprogramm

100 - 150 Variadlen

152- 215 Erstes Bild, Programman-
fang. Frage nach Spielanleitung und
Mitspizler

215- 235 Bildausgabenanzeige Pro-
grammverlauf

150 - 370 Spielvariablen

382 ON GOTO Funktion zur Berech-
nung der Rdume

410 - 412 Veriagblen fir Sprungadres-
pol=d B

460 - 720 Errechnung und Verteilung
der Réume

802 - 825 Grafik

£65 - 1174 Dildaufban und Anzeige der
Riume mit abhingizer Fragestallung
je nach Inhalt

1180 - 1430 Bildau’bau und Anzeige
der Riume mit Fragestellung falls die
Antworten von Bildaufbau den Zeilen
865-1174 nicht entsprechen
1431 - 1560 Kontrolle und  Ablaul-
SIEUCI'U]"[E_
1562 - 1670 Ausstieg aus Hauptpro-
gramm :n die Nebenprogramme (Hin-
dernisse) hier im 1eil Geist
1674 - 1690 Sprung in die einzelnen
Unterprogramme
1692 - 2050 Weiterer
Hauptprogramm in
gramm Zombie
2060 - 2130 Entscheidung uber weite-
rea Programmyverlauf.
2161 - 2372 Weiterer
Hauptprogramin:
gramm Fallgrube
2459 Zeitzahler mit Rucksprung zur
Vermeidung derschnellen Auffindung
in den ersten Riumen
2460 - 2512 Schalz gefunden, Angabe
fur weiterea Weg
1541 Zeitziihler mit Ricksprung
2542 - 2640 Freund gelunden, Angabe
fiir weiteren Weg
2650 - 2680 Hauptbildaufbau Unter-
Ero ramm mit Rauminhaltssprung

690 - 2710 Erste urnd zweite Raumaus-
stattvng Unlerprograimin
2720 - 2748 Dritte und vierte Raumaus-
stattung TInterprogramm
2760 Punktezihler
2770 Zeitlimi:
2844 Einfacher Gewinn
2860 - 2990 Gewinn mit  Zusate-
punkten fiir hesonders erfnlgreichen
Durchgang
3000 - 3040 Anzeige der Spiclerim ein-
zelnen mit Punkten und welcher Spie-
ler an der Reihe ist
3072 - 3110 - Spielende, Frage
neuem Spiel
3170 - 3842 Fiir jeden Spieler wird der
Rauminhalt anders gestaltet
4405 - 4560 Unterprogramm
Rahmen
4572 - 4578 Unterprogramm Blitz
5002 - 3006 Unterprogramm  Zeilen-
léschung

Ausstieg  aus
Hindemizpro-

Ausstieg  aus
in Hindemispro-

nach

Gralik

Varinblenliste:

G = Variahlenfeld Hindernisse

P= Veriablenfeld Anzahl der Mit-
spielar

SG = Zihler fiir Spieler

A = Zufallszah] zur Berechnung der
Riume

B= Arzahl der berechnetzn Riume

gibt man sich in denselben. Die Zuordnung der
Riiume wird bei jedem Spicl neu geschaffen, und
zwar per Zufallsgenerator.

Damit man aber nicht immer allein gegen den
Computer spielen muf, ist dieses Programm so
angelegt, dab 9 Personen nacheinander den Weg
ins Spukschlo3 gehen kénnen.

und somit Sprungadresse fiir die ON
GOTO Zeilz

£1) = Sprungadresse

MI = Sprungadresse

G — Variablenfeld zum Speichern der
Zulallszahl

SP= Spieler der an der Reihe ist

K= Zeit

P = Punkte

TI= Loschvarizble abhingig vom
Punktestand Zeitzéhler

TR= Sprungvariahle abhiingig von
Bedingung (Zeit)

D = Anzeige des Ranmes

R = Anzzige der Raumnummern

W — Eingabcvariable der Raume

I = Zihler liir Hindernisse
T = Zihler fiir Hindernisse
AS = Zufallshuchstabe

B% = Eingabhevar.able

U$ = Gratik der Fallgiube
Ms= GL ich Minnchen
Person)

£B= Zeithonus

Alle anderen Buchstaber sind Posi-
donsvarigbeln um Speicherplatz zu
sparen.

{eigene

Programmverhereitung:

Geben Sie zuerst in der ersten REM-
Leile 105 Speicherplidize ein. Poken Siz
nun das Maschinenprogramm in diz
erste REM-Zeile und Iischen Sie an-
schlie3end dss Hilfsprogramm zur
Eingabe des Maschinenprogrammes.
Danach geben Sie das Listing
komplett cin.

Eine Programmroutine zum Selbstain-
npoken des Maschinznprogrammes ist
in diesem Programm aus Speicher
platzgrinden nicnt vorgesehen.
Benutzen  Sic  deshalb  eines  der
zahlreichen Programme zum Ein-
poken des Maschkinencodes die es auf
dem Markt giht.

Vergessen Sie aber nicht dieses Hilfs-
programm wicder zu ldschen.

Da der (6K Speicher voll ausgenutzt
wird. verindern Sie bittz keinz Zeile im
Programm oder fligen Sie keine Zeilen
hirzu. Jede Anderung kann zum Pro-
grammzabsture fthren.

Um die zahlreiche Grafik genau und
hesser einzugehen, malen Sie sich am
besten ginzn  Senkrechtraster {ber
diese Programmzeilen, immer genau
2in Buchstabe breit.

Sic werden stauncn, welche Erleichte-
rumg solch ein Raster tiber den Grafik-
zeichen bei der Eingabe bringt.
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Poken Sie zuerst felgendes Maschinenprogramm in. die
REM-Zeile

Die REM-Zeile mufl mind. 105 Speicherplitze haben.

Die Poke-Adressen sind 16514 big 16617,

Geben Sie danach das Basic-Programm ein. Wichtig: Verin-
dern Sie keine Zeile und lassen Sie auch keine aus. Jede Ver-
dnderung im Programm kann zum Absturz Rihren.

Da der 16K Spcicher voll ausgenutz wird, auch keine Zeile
hinzufiipen.

Die ersten Zeilen k3nnen leider nicht ausgedruckt werden. da
sie iberwiegend nur Grafik beinhalten und der Drucker diese
nicht ausdruckt, ;

]

Achtung: : ;
Alle kleingeschriebenen Buchstahen invers eingeben. alle in

Kisichen umrandeten Zeichen invers einzeten.

List 802 bis 825 List 1840 Grafik Zeile 2562 bis 2565 Grafik

. PRINT
65 PRIN, usk RAHNEN

i
[ ]
: €0 R‘E¥UEHG
i 1g@ LET D= _
' 1@l DIM GR(3.72 )
: 182 LET GE¢ 1 )="CELST -
" 193 LET G&(2)»="ZOMBIE®
' 1g4 LET G%(3)="SKELETT"
i VAL 16514
1 185 LET INVERS : 3
H 106 LET RARMEN=VAL 16542
' {g7 LET BLITZ=VYAL "1668@3
v 18 LET TI=D
| 189 LET TR=0
l {18 LET L=D
' 111 LET 2ZB=L
112 LET Hei
113 DIM PC2Y
114 LET ¥=HW
115 LET C=21
116 LET T=v+Y
117 LET E=TH+Y
118 LET R=12
119 LET M=18
120 LET U=26
121 LET H=17
122 LET ¥=11
123 LET Z=16
124 |_ETB K=7
152 CL s
166 COSUB YAL _"S@" ¢
%7, Ci "ADYENTLURE" J
190 FRINT ZLIS. IAT EXE,MHH;"S

T K ASHLOSS"; AT €03 ") BY H.PI
2

Us >11-83¢" -
ﬂz GOSUE YAL "1638%

SUE YAL "4578
gi? EEIHT AT C.Dj"MOECHTEN SI1E

AMLEI TUNG
Eér‘i'% ?Eui:hlﬁﬁ‘flﬂ“.}“ THEN GDTD VAL

30 HoMECOMPUTER

®. sigan Y
X Eé?ﬁllf INKEY$="N" THEN GoTo yAL Tt
1
] ' 214 GOTO YAL "pyow : [ ]
| 217 gose v Soon ’
® ! (15, FRINT AT C.0/ IEvIELE spie e
. Ei; LET A%=INKEYS :
¥ g LIF="11] Y
® b unEF"gfé"'l OR AS>"S" THEN gp ‘'@
¢ 213 FRINT AT C,U-N,"453) »;qg i
® 220 LET soevAL Re - . @
. 235 PRINT AT HiD;") ich berech '
e ™ die 17 roeqme < : .
| 350 LET SP=N ' @
) 368 LET B=D |
® | 964 DIM GCE> 1
. 366 DIM Y(T) ' @
- i e |
@ _ =INT CRNDXH >+ 1
| 282 COTO VAL “d410"%( Beb)4VAL "4 ' @
' 59 KCB=T JYAL "490"%( Bk MyAL 5 1
® | 30'XCB=4 VAL "SPguii o srupr no :
; ég"ﬁgzggwm_ "650"X(B=7 J+VAL "¢ 1.
@ | 410 LET Zu=vAL "agge ;
E 25 &.grﬁmwm_ "3?3- .: ®
=N T
® | 438 LET GEH):EFIN Wi en '
i 448 coT0 MI : @
@ | 5% IF RsGCND OR ReN THEN GoTo '
! 478 LET &(Ti= t'®
o gy |
1 = = g
' THEN GOTO a{eg % SR O .
® | 510 LET G(E>en )
528 Gomo i .
¥ A=GCN A
o B 2>uun A=G(T) OR ReGe -
' S58 LET WCN)IeR ' @
o HEoTM '
| 88 IF ASG(N> OR ASG(T) OR Rmge :
« E) OR A=VCHD THEN ®
' 598 LET V(T )=R e :
! SR .
3R R TR B0 308 i
® | P<5 OR A=13 THEN Coto % Rtk ‘
; 630 LET Fef ' @
o by ‘
' ZGCHDY DR AagqT 1
J e ) OR A=( ' @
Py OB PRVOND OR RawT) R e oS ;
® . 6o Ler oen ' @
| Soo como ] :
@ ! TP AN OR AsgeT) op pece ;
; Eg gn,{g ;E!N) OR R=(T) OR Aef ™ A @
i 1 A=S T '
® . o er pagp TEN GOTO 2y ' @
® ' 865 CLS i
+ 867 LET ReN '
! 968 GOSUB VAL 1450 8
® ' 559 GOSUB VAL v (o .
, 882 GOSUB VAL "2a° ' @
i 884 GOSUE VAL vqsm !
of mMA S =
H n 0l
e T i TR
@ | LPUNKTE " [PCOP)AT £, D) « i ' ®
' ]
1989 PRINT AT N, TR ; ;
© ! 165 [RINT AT N.E4T/TR:TRB Kehs T !
] EETEHIE TYReYAL "LOO™ THEN PRINT 9
@ | 1099 IF TROCHT THEM LET :
{1084 [F TRICHT THEN EUTUL;gL "G ' @
® | 1010 PR !
' 8 PRINT AT TXT,D; "0U BISTY; AT '®
i [}
¥
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e

THEN GOTO WAL *1z@@%

1650 FRINT AT G+H,D; "TUER FUEHRT
"IAT G4T, D) "HACH "IRTHIAT M4E.D;
YCURLIECK: " R

1938 GOSJUB YAL "11g3v

1892 GOTO VAL "11zg"

1198 PRINT AT W+, D) "HOHIKY AT M
+T.D:"WILLST ;AT C.p;*pu 7o

1182 IF Y=H THEN GOTO VAL "1l
1184 GOTO VAL "1ize"

1116 FIR I=M TO E

1112 PRINT AT H+I,M+T Mg 15

4 MNEXT 1

IMFUT W
LET R=l

LET PCSP=PCSP 4R

4 LET TR=TR+:

B GOSUE VAL 145"

8 GOTO WAL "zgagn

8 GOSUB WAL "115@"

172 PRINT Al < Di"E2URLECE : @
1174 COTO WAL nipgge

1188 PRIMT AT E4E.D; "TUEREH" ; BT
W=7, D "FUEHREN" ; BT R=t, D, “HACH: »
FRAMG Y L RE AT B+M, 0 "EINE LEIT
ER";AT Q+T.b; "FLEHRT HACH" ;AT Qi+
E.DiR+4;", " R-4;AT 2.0 "ZURLECK .
"iR=N

;1%3 ﬁF R-4{D THEH PRINT AT Z-M;
EIEE If E?H THEN P?IWT AT G=-N.D;

] i =t [ "
1256 RETURH
1269 GOSUB WAL “1ipg"
127d IF W AND Y=t THEM LET L=D
1274 EOTO VAL "zragr
1288 IF <3N A4D WEPT AHE W BTN
AND W< E+T THEN GOTC WAL "i1zign
1298 LET R=y
1292 GOSUB WAL »145p
1294 COTO wAL *2ezgn
1388 LET R=l
1382 GOSUB WAL "14580
13@4 COTO /AL "2e3gv
1318 GOSUB YAL "1ipar
1312 GOTO YAL *127@n
1328 PRINT AT B+, DG "ETHE LEITER
YIRAT Q4T DG "FUEHRT HACH" AT G+g,
EJ“RHUM 13 "iAT Z.D. “ZURUECK 1

1378 IF WOXH AMD ws 3H~H AMNG A a0
TH_THEN GOTO WAL "1 g9pe

1788 LET k=

1382 GOSUB WAL "145p0

15324 COTO YAL "26a3g0

1398 GOsSUE WAL '1:12Gn

1392 GOTO “AL 137"

1436 GosyB VAL "113e"

1482 GOSLE YAL *1p3ge

1484 0SB JAL "11mge :
1418 IF W sk AMD WL AR AND e s
=M ANC U< sRyE AND WCPR+d ANHD W s
=4 THEM GOTO WAL "143p0

L4268 LET ==y

1922 GOSUE VAL "145av

2424 GOTO WAL “2e3p-

1438 CLS '

1421 GOSUB WAL "112g"

1432 GOTO WAL "141@"

146806 IF R=2 THEM GATo WAL “z2dzpn
1455 IF R=0 THEH GOTO YAL "as3me
é#?ﬂ [F R=GCHY THEN LOTO VAL 15

1430 IF ReGCE> THEM GOTO vAL 16
2a"
L1208 IF R=CCT) THEM GOTO WAL "1e
£am
gos? IF R=VCH) THEN GOTO vAL 18

1
1
i

et o PN
WUl B ) i o—
P 5

=

1
1
1
1
1
1

1528 IF R=W{T)> THEN GOTO WA- '2v
c@

1522 IF HOT % AMD HOT Rk THEN GOT

0 WAL "ZE4a"

1528 IF R=F THEHW GOTO YAL "Z148"

13546 RETURHM

1368 CLS >

1362 GOSUE AL "4z278"

1564 LET _=H

1566 GOSUE YAL ":S57@

1368 GOTO WAL "1450"

1576 GOSUE vwAL “457@"

1618 LET R=IAT ¢ RHDEH »+H :

16280 PRIMT AT EXT.0+H; "EIN ' Coic

JXAT C=-MLE;"DU HAST ANGST UME L

AEUFST AT C,E; "IN RAUM PR T

{II

1638 GOSUE WAL “216B"

1648 COSJE WAL " 1e5EY

142 RETURH

1658 FOR I=D T6 H+H

1652 HEXT [

165« RETURM

1678 LET J=E

1672 LS

1674 GOSUB YAL "esv

167 GOSUB WAL "iS7a"

1678 GOSUB WAL "31eav

173 GOTO YAL “{45@"

1ES8 CLS

192 LET J=T

1694 GOSUEB WAl "d4aza

1788 GOSUB WAL 457"

1758 LET R=IHT (RMD$HI+M

L1778 PRIMT AT BB+ "EIM %0 T2
iAT C~H,N; "EIN EKLIGER. HALE YERF

AU_TER" ;AT C, W, "Z0MBIE JAGT DICH
IN RAUM »v;R;nen

1788 COSLE VAL 165"

1782 GDSIUB YAL "31sG"

1738 GOTO WAL "145@»

1218 LET J=H

1812 GCEIR VAL "is2p"

l8l4 GOTO VAL “zéeg"

1828 CLE

L8822 GOSUE YAL L 480"

1838 GOSUE VAL v4s7gn

viet lokd Gracik

18E8 LET A%=CHRES « [T CREMDEEE 343
&

1258 F0R 1=0 To 2

18532 ME:T I

1860 PRIMT AT W—M,~H; fu

1218 FOR C=H TO ¥

1928 LET ES=IMEEv$

1322 IF B9 THEN GCOTO 1248
1938 HEXT .

1240 IF B%=A% THEW GOTO 261q
1338 LET L=M

1968 PRINT AT 0-N,N; "FECH GEHFET
SOU WIRST ALSCE-"; AT LT "sAUGT,
B CHL ELC g

1262 LET PUSF I=pr SR I-Y

1384 COSUR VAL "1650e

1578 GOTO VAL “z237@n

2H1E PRINT AT C~M.Ei "GLUECK CEHR
BTJ~UHHPIEE“i""““jJ;”'"”JHT C.E3
"ZIEHT ZICH ZURLED )

2012 LET PLSP =R gF 4y

2846 LET W¢Ji=INT CRHDEH 3+4

2842 GUSUE VAL " 1554

2858 RETURH

SBE8 IF Yo NasgeT s OR WCHi=GeHs o
RWNFMTFDRWHFREDWHJ@
SUB YAL rzoqoe

2878 IF YcHi=3 R VOR D=0 ok sl
=F THEH GOSJR WAL “za4p
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®
& T

g LET . ) :
Eiga GOSUB_YAL 1829

=G¢ M3 DR WeTi=GiH> O
VT e ImGLE ) THEN GO

L]

(] 0" 1]
' 2p8R GOTO WAL 11459
]

!

' 2118 1IF V(T
L E '-.‘(T;'=G(“;édgﬁ.
& : gfgaﬁ? WiTy=5 OR v(T)=0 OR MeT3
\ ZF THEM GOSUB WRL "2Pd0

' 213@ LOTO VAL "1459

® 2168 CLS

: ET ®=USR RAHMEN
\ Sigé bEINI A7 B.E;"EINE FALLGRUE
. (] Tl iy )

' 2192 GOSUB VAL "4570

\ 5% Let PeSPI=PCEP -

E é%:ﬁ ggﬁu% AT 1+0-T.M+H; U T)

\ 2246 MEXT I

' 5247 FOR 1=N TO E
]

[ ]
” s I3
5548 PRINT AT I+@-H.CHE ;M
i 1
1@ 253 FoR 1=pTOC
&
@

7749 HEWT
v 2251 MENT I
L. FOR I=H TO E kg
; 5533 PRINT AT 148-H,C+E;i"..
1 255 NEWT I
| B FOR I=N TO E v
: %%ga PRIHTIHT T4H, CHE; MSC 1)

. Il

2260 MEXT

@® . 5264 FOR =D TO V

' 2266 HgﬁTEIR %

gega NoB) e

@ . 5333 LET %=1)SR INVERE
i LS !
' %3;3 GOTO VAL "1450"
2480 gEgua VAL "LE5E
\ 2475 IF TRCE THEN RETURN
| 2460 GOSUB VAL M@'
' z461 GOSUB VAL 3670
7463 GOSUB YAL "&0

,D; "BRAYO! s AT H.D
2464 BPRINT BT B0 L )0 AT E+N, D; "

WDEN" ;AT K-N,D;".5

neTh AT E+T.0) y
IliElHTZ?“iHT K.DJ“GEFU%DEH.
3465 GosUB VAL vlesel o
2479 PRINT AT K+T,D;"DU AT AE,
D, "BIST"AT V. "R E I C H"
LD "R ERES

472 LET ¥=D 3
%486 GOSUB ﬁ:t "}ggg”

2 OSUB wiEse".
%ﬁga PRINT AT E.D;"DRAS )ﬂTﬂg*EiE
SWHEISST, " AT E+T, 0" "i E
D:"DU " AT k;Dﬂ EIST+E i
JRT K+T,D;"REICH JHT“EHT’ULH
FELLS"; AT ¥.D;"DU i
.0, "WIEDER " :AT W+T.D:"DEN il

Y4+E. D "AUSGANG" ;AT Z-H,Di"FI
ST.-” 1]
91 GpSUB VAL "1659%
2455 Codue VAL 1650
2433 FOR I=D TO %
2494 BFRINT AT HaDJ
H.Di "ha has ha
2496 HEXT 1
s5p@ LET 4=D

T S=M
ot Egsus VAL "1650"

951 n 1
2528 GD;D WAL 1458

CL
533? [F TR<E_THEH RETURN
z542 GASUB VAL U187
2546 GOSUB WAL 29"
2547 GOSUB VAL "20

i
@
]
L]
1
@
]
L
L}
® .
'
|
'
a8 .
[}
L[]
]
@
]
'
1
®
1
]
1
®
[}
1
L}

1
L]
L]
]
1
]
L]
L]
]
L]
]
1
L]
1
]
1
[
L]
1
L]
1
[ ]
1
]
1
1
L]

“HA HAA HAR" AT

2SEEFMEXT
2967 FOR I=N TO E
23568 PRINT AT I+2.C~MiM$( 1>
2352 MEXT I
2573 PRINT AT E.D;"DU HAST";AT E
+M, D "DEINEN" ;AT E+T,Du "FRELIND
AT EXT.D; "GEFUNDEN" ;AT K,D; "bkkx
¥XXK" AT E¥E.DJ 18T DIE™:AT Y=N,
N "FREUDE" : AT V. Di"GROSS 70
2580 GOSUB vAL "i1e5e"
23584 LET PCSPI=P{ 5P 1+1B8
2938 PRINT AT GN, [, " S —
JAT Z-M.D; "FREU DICH";AT Z.0i"HI
CHT" AT H,Di "2 FRUEM...";AT H+N
»D"0OU MUSST" AT M4+M, 0; "NOCH AUS
"iAT M+4T.D:"DEM SCHLOSS",AT C.Ds-
"GEHEM. . .a"

2991 LET YeD

2618 GOSUB VAL "165a"

2612 LET D=C—NH

" 2614 CLS

2628 GOSUB VAL "1459¢

2648 CLS

2630 GOSUB VAL “1e”

26608 IF Re=N THEN COTD VAL "Z7@av
2678 IF R=H THEH GOTD YAL "27za"
688 IF RTE+T OR R=EXE DR R=0+N
THEN GQTO WAL "a74@"

2698 GOSUB VAL "z2e"

2691 GOSUB YAL “2s¢

2692 GOTO vAL "sSsa"

27@z2 cOSUR vAL “4s5¢

2784 GOSUB vAL "ze"

2786 GOSUB YAL "3@"

£710 GOTO vAL "sB8"

2720 GOSUB VAL "45"

2722 GOSUB vAL “3g"

2rZ@ GOTD VAL "Sg."

2748 GOSUB VAL "2e"

2742 GOSUB VAL "45"

erdd GOSUE YAL “25"

E74€ LGOSUE VYAL "3@"

2747 GOSUB WAL “d@"

2749 GCOTO WEL "Sea"

760 LET PCSP =Pl SP4TR

2778 IF L=H THEM GOTO 2918
2782 LET ZBe=M

2848 CLS
2842 GOSUB YAL "384@"
2844 PRINT AT GC-M,H; “DU HAST GEW
OMMEN. " ;AT C,N; "D BEKOMMST “:pPc¢
SPX>-TR;" PUNKTE"
ESEB IF TR»=18 THEN GOTO VAL "29
2378 LET ZB=h
2888 PRINT AT @-T,0;"DU HAST DIR
DABE] ZUSRETZLICH";AT @-~N,D;"E]
NEM ZEITBOHMUS EIMGEHEIMST, "
2882 LET P{SP)=P({SP)+5p
2884 GOSUB VAL "1656"
2908 GOTO vAL "256a"
2928 FRINT
2968 GOSUB VAL "1g58"
2962 GOSUB WAL "165H"
2976 CLS
2972 GOSHUE VAL “sgv
25998 PRINT AT E, C=M; "PUNKTE: " ;AT
E*H.« C._N; H ETE ety | §
3609 FOR I=N TD SG '
3aﬁapf§§u1 AT E+E#I.M:I:" SPIELE
3620 MEXT I
222 LET TI=D
e HETLIece
>=SP+N THEM PRINT B
LI "SPIELER ";SP+N; " IST AN gﬂc.

3842 GOSLB WAL "165e"

32 HoMECOMPUTER
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3850 LET SP=SP+M

3052 IF SP=SGHN THEN GOTO WAL o
E?BII

3854 LET y=p

3868 COTO WAL '3gpn

3872 PRINT AT C,D;i "NOCH EINE RUM
Eggga{F INKEY&="" THEN GOTO WAL
3082 IF INKEvE="_» THEH RiM

3182 IF INKEY$=upn THEN STOR
3110 GOTU VAL "ageg"

170 LET A=INT % RNDEH 2N

3188 IF A=G(N) DR A=C( T2 OR AsGe
E) THEN GOTO vAL "31r7ay

A190 IF A=yviN) OR A=Y(T) OR A=3
OR A=0 OR A=R OR A=F THEN GOTO ¥
AL "z17g" )

3200 LET G¢J)=f

2218 RETURN

3840 IF TR<C THEN RETLURH

3842 GOSUB WAL "sg»

4465 RINT
4406 LET X=USR RRAHMEN

4568 RETLURN

4572 FOR I=p TD E3E

4374 LET X=USR BLITZ

4576 NEXT I

4578 RETURN

S862 FOR I=E+T TQ 7

5884 PRINT AT I.D D
B85 NEXT I

2668 PRIMT AT E+E.D) "DEINE ZEIT"
AT K.Di"IST UH......" ;AT EXE.D;
"DAS SPIEL";RAT UhH.Ds“ﬁST FEER“;
AT ¥,D;“DICH 2U";AT Y+N, D, v KD
E" AT +H, D; ' eemm——

5889 PRINT AT M.0; "Dy HAST" ;AT M
+H.DIFCSP AT MH+E. D "PUNKTE"
5018 COSUB AL "1ss59v

5012 GATD VAL "Zgsm"

SA30 POKE L641E,D

@51 PRINT AT C+T,0u "DRUECKEM 31
E EINE TASTE.,.."

SBSZ POKE 6518, T

sggs IF INKEYS="" THEN GOTO vAL
i 53”

5852 RETURN

5188 CLs

5118 PRINT "sPielanleikung?

pll2 PRINT ,,"AUF EINER URLALUBSR
EISE MIT DEI- NEM FREUHD DURCH D
ELTSCHLAMD UEBERMACHTET IHR I
N EINEM ABGE- LEGENEN HOTEL . “
5114 PRINT ,,"BEIM ABENDESSEN ER
ZAEHLT EUCH  DER WIRT EINE ABEN
TELUERLICHE GE-SCHICHTE VEBER EIN
EN SCHATZ IN EINEN SCHLOSS GRANZ
HIER IN DER NREHE, *

3116 PRINT ,, "KAUM HAT CEIM FREL
MD DIESES VER-NOMMEN MACHT ER 51
CH ALLEINE AUFDEW WEG 2U DIESEM
BESAGTEN SCHLOSS, v

5113 PRINT .. "DURCH CIESEN EILIG
EN RUFBRUCH HAT DEIM FREUND NA
TUERLILCH DIE GESCHICHTE DIESES
SCHLOSSES NICHT 2z EMDE HOEH

REM KOENNEN. "

2128 GOSUB YAL "Spsa»

J1ZZ PRINT “AUF CEM SCHLOSS MAEM

LICH SPUCKT ES,UND KEIMER DER HI
SHER DORT WAR 15T ZURLECK SEED

5124 PRINT ,,"EIN ALTER MANN, DER
EUREM GE- EPRAECH ZUGEMOERT
HATTE, GIBT DIREIN PAAR WICHTIGE

INFORMAT IONEN,
3126 PRINT 2+ "DAS SCHLOSS BESTEH
T AUS VIER ETAGEN mIT JEHEILS
VIER ZIMMERN. IM BURGTURM 1ST Ca
MZ QBEM NOCH EN RAUM. INSGESAMT
ALS0 17 .«
3128 PRINT 2 - "IRCENDWO 1IN EINEN
DIESER 2IMMER IST NUN EIN SCHATZ
VERSTECKT. UM JEDOCH DIESEM S
CHATZ 2L FIN- DEN MUSST D) EINE
MENGE GEFAH- REN UEBERSTEHEH, "
w138 PRINT ,,"DEINE GEGNER STHD
TgﬁﬂfIERE UND ANDERE HORDRGESTAL

3132 GOSUB vAL "sesge

3134 PRINT "RAUCH FALLGRUBEN, 50 E
RZAEHLT DER ALTE MANN, SOLLEN TM

SCHLOSS VER-BORCEM SEIN, »

I136 PRINT ,,"Df [ HUN DEIN F
REUND RETIEN WILLST,BIST DU BER
EIT IN DIESES SCHLDSS 70U GEHEN, D
ER ALTE MANN GIBT DIR NOCH EIn

KEEUE MIT AUF DEINEN WEG.MIT DEM

NE?IE VAM- PIERE YERTREIBEN K
9138 PRINT ,,"ou HAST 20 DEINEM

RBENTELUERLI~ CHEN UNTERMEHMEN R
LLERDINGS NUR 24 STUMDEN ZEIT,DE
NN UM MITTER- WACHT REHR DER SCH
hggSﬁESITZEE: *GRAF DRAKULAL ZUR

5140 FRINT 2 "DEINE AUFGABE IST

ES HUN DEINEN FREUMD 2U RETTEN, 0
DER DEN SCHATZZU FINDEN.UN EVENT
VELL DEINEN FREUND FREIZUKRUFE

5142 GOSUB VAL 5aEgn

J144 PRINT "sPielrgge1n”

oiae PRINT . "DU GEHST IN pRS e
HLOSS UND BE- FIMDEST pIcH 1N RA
UM 1, DU WIRST oM compyy
TER [NFURMIERTWEL CHE RAEUME DU A
L3 NRECHSTES BETRETEN KANNgT.
2148 PRINT ,, "BEGEGNET DIR E1 v
AMPIER 50 AST DU HUR WENIGE
SEKUNDEN ZEITDRS KREUZ DES L7t
N_MANNES AUS DEINER MOSENTRSCHE
2U ZIEHEN. UM DIESE KRELZ woR
<UZEIGEN HUSSTDL EINE BESTIMMTE
JASTE AN DEI~ NEM 2% ORUECKEMN, ®
5198 PRINT ,,"GELINGT DIR DIESES
HICH INNER- HALE WEMICER SERL)
LEN ODER DRUE~CKST DU DIE FALSCH
E:S0 IST ES UMBICH LESCHEHEN. =
5152 GOSUE VAL "sgsgn
5152 GOSUB WAL “Ses5gn
5134 PRINT “LAEUFST DU IN EINE F
ALLGRUBE EE-FOERDERT DICH DIESE
EINE ETAGE NACH LINTEN.SMDERE Ho
RURGESTAL TENERSCHRECKEN DICH LMD
DU LAEUFST AUS ANLST IN [RGEND
EINEN RAUM. » -
3136 PRINT ., "HAST DU DEIHEN FRE
UMD ODER DEN SCHATZ GEFUNDEN, 50
MISST DLl NOCHDAS SCH_USS YERLAS
SEM.ABER BE~ DEWKE, DIE HORORGES
TALTEN SIND - NUN WUETEHD UND SE
HR HINTER DIR HER, " 3
S158 FRINT ., "GEVOR DU ALLERDING
5 DFS SCHLOSS VERLASSEN KAMMST.
USST DU ZU-  RUECK IN RALM 1,0M
LORT MIT &  INS FREIE ZU GELAM
GEM. »
o262 FRINT ., “EIME SCHUERE AUFGA
BE SIEHT DIR, GDER ABER ALCH MIT
3 FREUHDEN  BEWVOR, "
3162 PRINT ., "GIEL CLuECK, .. "
3154 GOSUB YAL 'Sgsg»
5166 GOTC YAL "2150
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In dem Spiel "Asphaltreiter” geht es
darum, mit einem 38T-LKW Warz zu
transportieren, die man in den 4 Spiel-
stidten mglichst billig einkaufen und
méglichst teuer verkaufen soll. Zu
Spielbeginn hat man aber nur sehr we-
nig Bargeld zur Verfilgung, dafiir aber
einen nicht unerheblichen Kredit, den
man so bald wie moglich im Spiel ab-
zahlen sollte. Ubersteigt der Kredit
20.000 DM, ist das Spiel vorzeitig baens
det. Ziel ist es, sein Bargeldvermagen
aut 300.000 DM zu bringen. Die Preise
der vier Waren werden nach jeder
Fahrtper Zufall ermittelt, liegen aberin
bestimmten Grenzen. Ebenfalls nach
jeder Fahrt werden die Zinsen auf den
Kredit gelept (8% Zinssatz).

Man kann nur in der Heimatstadt
Frankfurt die Kredithohe indern, denn

gesucht werden.

man auch in den 3 anderen Stiadten
(Paris, Rom und Amsterdam). Cine der
4 Waren (Gemise, Bier, Pelze und
Computer), nimlich Pelzz, sind aller-
dings nur Schmuggelware. Bei ihr muB
man aufpassen, daf man sie nicht
durch diz Polizei verliert.

Hat man nun seine Ware gekauft, kann
solange gefahren werden, bis ein guter
Preis fiir die Ware erzielt wurde.

Aber ganz so einfach wie es sich viel-
leicht anhért, wird e Ihnen nicht
gemacht Unterwegs lanern verschie-
dene Gefahren: Ganaster, GGlatteis, Re-
paraturen und‘u’ersichemnggef;‘ihrdcn
das sichere Durchbringen der Ware.

nur dort kann das Kreditinstitnt anf- |

Kaufen oder verkaufen hingegen kann |

Inpu¢-Liste
INPUT NS ist die Eingabe des Spieler-

namens und wird zur Beschriftung und
I;ci der High-Scure-Wertung verwen-
et.
INPUT 0 dient zur Eingabhe des ge-
wilnschten Zielortes. :
INPUT A ist die Entscheidung, welche
der 4 moglichen Vorhaben der Spieler
machen will, L
INPUT PR ist die Eingabe der Ware, die
man kaufen oder verkaufen will
INPUT BistdieMznge, dieman kaufen
oder verkaufen will. .
INPUT C8 istdie Cingabe. ob man Kre-
dit ahzahlen oder erhéhen will.
INPUT D ist die gewlinschte Hohe der
Abzahlung oder Neuaufnahme des
Kredits,
INPUT W3 beantwortet diz Frage:
NEUES SPIEL?
INPUT S8 beantwortet die Frage nach
einer Spielanleitung.

Liste der verwendeten Abkfirzungen
und Variablen

. BG (Bargeld) wird am Spielanfang er

mittelt, durch RND, und liegt zwischen
250 und 3000 DM. Im weiterzn Spiel-
verlauf werden alle Gewinne und Ver
luste dazu addiert oder subtrghicrt,
KR (Kredit) wird am Spielfang durch
RIND ermittelt und liegt zwischen 2500
und 10000 DM. Nach jedem Ortswech-
sel kommen 8% hinzu. Der Kreditistim
Spicl abzuzahlen, aber auch zu
erhéhen.

Ubersteigt die Bargeldsumme 300.000
DM oder der Kredit 20.000 DM, so ist
das Spiel beendet.

T (Tonnen) die noch zur Verfigung

stzchende Menge an Laderaum. Im un-

beladenen Zustand sind es 38 T,

GE (Gemiise} die Lademenge der ersten

Ware, -

BI (Bier) die Lademenge der zweiten

Ware.

PE (Pelze) die Lademenge der dritten

Ware.

CO (Computer) dic Lademenge der

vierten Ware,

P(1) (Preis des Gemiises) wird durch

RND ermittelt {1-100 DM).

P(Z) (Preis des Bieres) wird durch RND

ermittel (75500 DM).

P(3) (Preis der Pelze) wird durch RND

ermittelt (350-2300 M)

P(4) (Preis der Computer) wird durch
D ermittelt (1000-10000 DM).

P (Prels der elngegebenen Ware) wird

zur Ermitllung des Gewinnes oder des

Preises einer Transaktion (in Verbin-

dung mit B) gebraucht.

B (Menge der Ware) entscheidat mit P

iber die Hohe des Gewinnes oder des

Preises.

% (Aufenthalt) zu Beginn ist es immer

Frankfurt, danach wird er durch IN-

PUT 0 bestimml.

A/L (Kredit) Eingabe, ob man Kredit

ABZATILEN oder LETHEN will.

X (Kredit) das durch RND ermittelte

Limit der Neuaufnahmz des Kredits

(5000-2500 DM).

¥ {Versicherung/Reparatur) die durch

RND ermitielte Hohe der Versiche-

rungssumme oder der Reparaturrech-

nung (100-1100 DM bzw. 20-520 DM).

HS und X3 (High-Score) HS ist der

Hochstbargeldbetrag. XS ist der Spie-

ler, der diesen erzielte.
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IF. BR TFH GOTOD - 28

LET KReINT (RND:10000) :
mu;_gsm THEN GOTO 23
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26 LET GE=B

82 LET BI=

26 LET PE=

29 LET CO=0

38 LET O=i

31 GOSLUE SBLiyy

32 GOSUB 9929 ;
2:BG AT By o gt sl bTKRTA
T 2.6 "ty 7,07 BT 5,81F
; AT &, :.ct;;h‘r 3,87:" “iAT
2.27;6e;AT 'Siavi" “lai's,erims
8t 77T PlAr 7,27iPEi AT 9,87
R x5 -

34 In ﬁ @: " UORMABEN: " T
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H b 3

B IF D=1 T PRINT 8T i6.@&:

4 K nr_rg?n'r E';-:_ﬁ; srNsTEITUTY] &
SUCHEN

a8 PRINT AT AR,10; “OEM“; AT :" i
185 "BIE" AT 14,16 PEL; AT A8, 18
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a2 @ _PRINT AT 27.8; “NuR PLHTZ 7]
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e
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BELE PR - AT, '3 T J
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FRie IF PS="CO" AND B>CO THEN GO
[}
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¥
LADUMGE""
.:gost-r-ra-ae ' @
| 5587 LET GE= :
° ! 5%es LET £i-=e !
1 5589 LET PE=@ -
0 5 1@ LET CO=8 ! .
1 SO11-PRUCT 200 ;
1 5512 cLs ;
® | 523 Eato ooz '
IF 2,0; “BLUECK GEHA
| TITAB @A:"DIE cANGETES e |
@ gﬂsucrﬁ' ;TAB @; "DIE HEHEEEERE%‘?':
S7as
Il E?lﬂ EEQEE mpe : .
® | 2215 8670 seae g
1 BRAL -mn U - ' 9
& 4 gﬁea anw"é'r.rg. é? e RS SONERUNG S T
[ 1Y
| 8Q€3 PRINT AT 3,8, “VERSICHERUNGS | ©
| S&@E NEANT I
o | 2355 Plielee, :
= (RND E1BO8R) +
! €013 PRINT AT 4,11;"BETTRAG"; Airﬂ : i
@ | 6:6:"DIE VFRSICHERUNC";AT 7,6,y i
: FRLANGT DEN BEITRAG":AT 8,6:'von - | @
' "3AT 8,10,V;" DN.';AT 10,4, ”AN)E '
@ | RNFALLS WIRD" ;AT 11,6;"DEIN LKW" ' ®
' AT 12,6;"BESCHLAGNAHMT " i
®' 6014 LET RG=RC-V :
' 6015 2AUSE 250 @
1 SU1S s .. '
H (B THER SOTD Seew
® : SH13 fereinar ™ oo o
I
i Eﬁurﬂ{,‘;#*‘f"“ 1) :
® ! Sgep AT AT 3 &
o | 583 FASE TEt-mirmmcwaume- |
| 8395 SELNY=INT  taNpasee: vaa ' @
| OEspnehl BT .21 ST R
® | SRICSINTNTAT 8.5 tE g N Ab|
PRINT AT 11.&:*
! UTRG":AT 1 ; “DE Li EB Fauis !
o | iSfEiatgneee s DT st
- ]
| £811 LF7 Bo=BSy i *
& : Egli IF BG:o THEN GOTDO 9o :
: ;gga LET HSBE :{.
| Y@os IEE St gy '
. :;gﬁa GOQTO 2 :‘.
! F‘_;__:r_.tai IF O=1 THEN LET OF="rRANKFU
' 9811 IF O=2 THE “PHR I
CIER LI TR E arm e
; SH;,_ o =4 THEN LET O =“1=mu'r|:nn:
® ;385 BEEY, g
! P11 =INT_ (i+R !
o gggg IF P(1]>12a quéngggéhg;az :
4 IF P(2) <78 THEN Ba @
1 9@as LET Pi(Dd)=] BoLe 1
r gggg EETPAEJ435;TTéRnbiggwa’DﬂEﬁ:
P €4) =INT (RND¢lo@08) = 1 .
; 1

Das spiel verfiigt iber 34 Raume, in de-

nen sich der Spicler "austoben”™ kann.
Am hiufigsten wird er sich jedoch im
Krankenhaus befinden. wo er sich eine
Spritze zur Beruhigung zu Gemiite filh-
ren darfl. Sollten Sie jetzt in Panik ge-
raten, 50 khnnen wir Thnen vemichern,
daB es véllig ausgeschlossen ist, bei
diesem Adventure (als Spielfugur) zu
sterben.

Die Eingabe der Anweisungen kannin
vollstandigen Sidwzen crfolgen (2B

GEHE NACH NORDEN, GEBE | weiteres Handicap sind die Dinge, die
DEM RITTER DAS EIS usw.), kann
aberauch aus nureinem Wort bcstchen
(z.B. HILFE, LISTE). Das besondere
an diesem Spiel ist, daBesvolligzweck-
los ist, sich dig Position wichtiger Ge-
genstinde far eventuelle spiilere Spiele
zu merken, da diese beijedem Meustart
des Spieles zufillig ausgelost wird. Da-
durch wird es auch fiir der: schon etwas
geiibteren Adventurer schwierig, dieses
Spiel ein zweilesmal 2u besichen. Ein

; 2gzE IF P (4) <1082 THEN GOTO 9027 [
i 58 FOR W=l2 TO 19 !
: E‘ga__:.__ PRIMT AT U.@:" : ®
: 3853 HEYTAN :
[} []
21580 ©
. 9181 PH;ET BT 4, &; "HERZLICHEN 915:
VECRWUNSGH « = ; i
: ﬁggﬁ:iﬁznagicﬁ'r ﬁ'r 7,4; "DEIN ER ,
| 9162 PRINT AT 8.4; N8 !
1 9288 IF BE>H3 Tm:ﬁl LET HS=BG i
i g%&% FE B <Hﬁ THEN GOTO 9216 i
L]
: nezgn?grunn =T "h ﬁgﬁ el et A= e
Il L ]
\ @: "ERZFTELT ui':m - .
' ?ﬁiaipgl_m ﬁ Yeues spIEL | ®
[ - ]
' 3832 %ﬁpuzctﬂa" AND LE<>"N" THEN .
¥ GOTO 821 1
» @214 EF W@i=".J" THEN CLS @
y @215 5E5" ="J" THEN BOTC 18 :
P SELD ]
| 2227 BRIMT -AT. 11,38 DRANN EBEN. M | ®
4 @218 PRINT AT 13,@; "TSCHUESS, *; , !
1 MY []
' 9228 yse 260 '@
1 1
93@8 PRINT AT @: ~WILLST DU EIN
| E sp:l:El..nm_:rruNé : B i/ T |
1 ] 1
i INPUT S ' @
] 3‘32&"'].!— = -I"‘.'r!n.l“' HNo S Y I'!'IE.N:
1
 993°zF “HN~ THEN S5To @ @
' 9%@s IF e o ‘
» 2Das CLS ;
' 3385 PRINT AT 7 +®; "ENDLICH HAST |
' DU Fs GESCHAFFT . IST SELBS : o
i L e E%H‘ENDHREH?—?' |
: AHEN . NUM SOLLST DU
' .F'.Hr_ Elc.ﬂrn.,:\nmn DMOFLITNR 71l e | g
: ggsiﬂgﬁaaénglﬁabﬂhl KREDIT AB :
| az@as CLS !
| 9309 PRINT AT 7,8;"DU_HANDELST I'@
' M o4 ORT FRANKFURT , REE |
| I8, ROM nHaTERDﬁH. MUR IN FRANKF '
| jAf KRAWNST DU DEIM KREDIT- IMSTIT '
: g‘;tg"';nusglzféa @
] ]
9311 CLS
. NT AT 7.,8; DU HRHDELST . rM'
 $2151ER TLaneN GEMUESE {(PREI ! @
' 5 UON 1-18@ DH) EIER (7S see |
! oEs s EBNEUTLR f20S |
X PELZE SIND sc'
: ARG E&LHHRE.HLM VORSICHT . ! ®
' DENK DREN,DEIN TRUCK HAT Nun,
- "dﬂ'“\'UNﬂEH" P
! @313 PAUSE ol Y
) ARAA OIS :
| o31E PRINT @; "QUSSERDEH S IH |
T ER O oibent ” HENGERNZSSE B! o
; ND wmaicuznunu " KOSTEW DEIN G|
¢ S518 PRUSE 420 ;
| B317 CLS @
., 9320 GOTO 10 :
\ 9997 STOP :
+ 9938 -8AVE *ASPHALT ~REITEE" ' ®
] i
[ ]
[ ]
]
@

ilberall herumlicgen. Alle sichtbaren
Gegenstiinde kann man nehmen, auch
Wolken oder dhnliches, aber nech
lange nicht jeder Gegenstand ist im
weiteren Spielverlaul hilfreich. Da die
Maximalzahl der mitgefithrten Gegen-
stinde auf 6 begrenzt ist. wird die Aus-
wahl schwer fallen.

Mehr wollen wir hier nicht verralen.
und wilnschen viel Vergnigen.
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Az 1774 18/4 19 2B 21 2B 29 31 I3/2 34 35 36 IF B
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EXZ G4 65 BE 7> Th TE TE/Z B@ 81 3F 84 85 BESZ2
92 97 99 10@ 1@1 193 114/2 116 117 118 128 121.
1T 1IS

AS 28 1IXT/3

AG  4Z 123 120/3 13T 135

AL 390 4305 450 1@LC2 12342

AM 121¢7

BE ®i7 1ic¢t

G 13376 1T4 13572
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WERLANG NMICHTS UMMOEGLICHES WOM MIR.
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(el
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; SEL 15T Arl BOUEN BEFECTIGT. ~:E0TOLL
" IFP-'IﬂNﬁn'zi"FLH'nND'EﬂﬂTr{EhF!*L
[T 1FH2=="E!B"TI-EME!=2
1 Ik IFPﬁzﬁNmz="wH"THENm.—_1
® I 1FAZ="LAM" THENLA=L
, 3% 1FAZ="GPE" THENSF=1
=2 I-:ﬂ!nl.l::'h'-n(P:-rsTRNF)lmP)n""lGﬂTDm
] 4l IFPEZB‘PNDFIZ-‘HE'D“THENPRINT"EH-E TUERE DEFFHET S1CH DURCH DIE ICH HIWAUSEEHE. *
. b TPRINT™ILR BIN _EMTKOMMEN. HERZL ICHEM GLLEEHNUHERH!!'.“IEND gy
1 4 T’nzF"HHL'HNbPﬂPIIINT'! 1CH HRBE DEM BAUM AUFCEWECKT. ER goHRE1EET niT EEPFELN!
t 0p=15:00TOLL ;
. 4z PRINTAAIWIIY = NICHTS IST PREGIERT! " 160TOL1
. B3 FDR!-lTDI:Gn'auBle'.lFTF-ﬂHEunnwnLn:RmHT-fnl_(m,zl>=mu:--LEFTlm.'t‘n,LEN':HL':!
' 3=2) IFORY=RTOI-1 :ﬂl..('u'::ﬂ.'l_ivn} sMENT:I=I-1 1 BOTOLES
\ 44 NEXT:PRINT'DRS HEBE ICH MICHT EEI MIR. “1GOTOLL ;
. 45 IFPETRHDF'ZE'HUE“'I.HENPRI.HT"DER cer ZELBT DIR DAS WORT * AGDAR’ ,"300TULLELEEIFP= i
+ - THEWPRINT"[ER SEE 15T WUETEND UND SCHMELSST MIT WELLEN NACH DIR. vy p=15:G0TOLL 1
: 4B vY=VAL (RIGHTS (AL XD . 23 :1F‘W-2nmnn2-"=:.c:w"rHEMEH-B 4
@ \ | FyY =S IANDAZ="SCH" THENSH=D '
' 4L IFBQ="EIE"mDF=2‘I‘H€NPR‘LN“l’"DER ITIER FREUT EICH S0 geHR DRSS ER MIR BEIN SCH i
i WERT SCHENKT. WD (2)="ELN sCHHCRT. " tGOTOL1 - !
& LI 1Fn2-‘_F.:3"THEm:-rm:="Nnsm‘nn i
: 5@ [FRZ=' LAM" THENLA=@ 1
' 51 IFﬁ2=*BFE"IHEN5P--n ]
y =B tFn:-"KND"ﬁNDP-EEPFInT"ET.H HUND ERSCHEIMT. FR1SST DEM KNOCHEN UND SCHLPEFT EL i
& M. trHi=1160TDL ]
1 53 PRLMT"DER CAERTNER RAEUMT LEN KRAM WEE!™:GOTO11 'I'
| Sa FORX=1T0OIL ‘-EDEJB!‘zE:IFTF:lTHE‘NSEE'. JENENT ¢ PRINT "HARE 1CH NICHT BEL MIF!“1GOTOLL A
. : a5 IFPQ-"IET"FHENFMNT"MF pEM ZETTEL STEHT! MACH NORDEM. EUEDEM: DETEN WEETREM: N
N ENT— KoMMET DU JEMEM RAUR AR BEETEN!"=GDTJ!.I ]
v b PRIMT"ES 18T NICHTE U ERKEMNEN " 2 50TOL1 1
s7 IFP='£2FI\¢DF|2—'FE'J"THENF'RlﬂT"IE‘H HOBE EIMEN KNOCHEN GEFUNDEN.“'!HH*“EHEN KMOC ‘.
1
i
'
1
1
i
I

I

+ HEN. wypRy=1160TOLL i

i 58 I':P-E-'RNDR2="EEH"FEIN"DEE o1EHT ZIEMLICH FELGE AUS. 431607011

: h=}-] 1Fnz-":ET'TH':MEusumzﬁ:IFTF;1PRINT"nn STEHT EFWFRS DRAUF ! «COTOL1

, EB lFP-mnnrnza"nl.T"PRIMT"DER SIEHT BEWECLICH aus, »16070LL

y Bl TFD (P31 =" SPUREN. “nul}m:"spu"PRINT"EIE SIND UNHEIMLICH AL 1. " 1EOTOLL

1 E2 FnSUBiz‘s‘.IFTF=HFRIHT"HPBF_ ICH NICHT iUR VERFLEGUMG. " sGOTOLE

(] B3 IFn2="HUE"PF.IN s EHT FUES ALS HAETTE DIS LAMNGE 1M AASSER GELEJEM: = EOTOLL

v Ed 1EAZ="TIS"PRIN spzf TISCH IST YOLLER BLUT!"LGOTOLY

: ES IFn2="BnE“PRINT"n1E SEHEM STRRR AUS. vaEOTOLL:

V EE [FAZ () "HEW® THENT2 i
&7 PRINTYBE] DER UNTERSUCHUNG BIN {04 EINGESCHLATEN. fNTWISCHEN WURDE DERHEUHAUF
1 EM =ORTTRANSPD ATIERT. " L OMAND A GOTORS, E9, T8 71

4 &8 P=ze:tOTOLY

' &2 P ReTOIT 5 : I

1 7@ P=19160TOLL

: 71 p=3:0G0TOLL

i Tz IFﬁ2="‘5m"nNﬂSH=£TP.ENFR:NT“BSEHT F‘URCHTE!NFLDEBEEND gue, "1GOTOLL

1 /5 PRINT*MICHTS 2U SEHEN. " :60TO11

v Th 1F=..'2ﬂ"FnE"PRINT"DRS FASS ZERSPLITTERT. EIN GPEER FRELLT HERALS. ngy pI="EIN 5%
| EER. ":BLTOI ?

1 -5 BRINT"DR RJEFRT SICH YICHTES wor FLECK'":GDTDL‘].

'L TE IFP«2=“HLT"9NEIMF?H"EiMEh ALTMA. upRINT*DER FLTAR T UFGESUERIT. UNTER IHr LAG
1

L]

1

1

[
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" EDTPI="ETN

. EIN FEUERZEUG, IN FELICRZENR " saeroy

77 PRINTgg IEIGEN SiCH KEINE VEHﬁENDERLNEEN. “rEOTE 1
78 IFAZ="LgM: ANDL A BFRINT WOMIT =0, BoSUH133: ZFPIEE"FELI"THENGEI'EU3125.' IFTF=1PRINT~
DIE LAMPE LEUCH™ET MIT GELBEM LICHT, "ILA=2:B0TOq1
79 GOTOLRS
L =1 IFLH-EﬁHDM-"LﬂH"T‘HEI\Lﬁnl=PHI\I1‘"DI£ LAMPE ST UEELEEJ:HEN. " 2307011
A IFLA (2ANDAZ= "L AM" PRINT vy I8T HIER EINE Lampe 2UGOTOY:.
az GATO10S
: 2z IFI'-=2RNDI'-12="RIT"THENFRIN'F"DER RITTER SCHLAEGT DICH NIEDER! "JPHIE:BDTDU
¥ B4 1FP|2==“EEH"RNDF-ETHENPHNT"DIE SCHLENGE FLIEHT LIMD VERLIERT EIN EI5, “1D(8i=rET
s "IE!-IIEIJTDII
= :Fna-"an:"THEMPRINT"DIE BREREN s1np BTRERKER aLm DU “ai5oTOr 1
. 2E BOTO1pS
) BY Pﬂ:HT"EEFHEHRLIEHE BRZILLEN HRBEM DECH UEBERFALLEN! | .'":les:GDTDI!
i 38 GOSURISS: IFT‘I-‘-l‘rHEH.lFE!=2RNDP|2="EIE"THENFRINT"HHH.'! LECKER! YANILLE GESCHHHL‘K
" '"IEt @1y ﬁ'HEﬂ":Rz:"EIS":GDTUES
29 GOTO103
El) IFPﬂ?GRPn:?PRINT"nHmi: ' DRS EiFRIECHT’":EDTmJ
i 31 LFF!=BTHEN1 DS
1 9z rl—‘neu'*FLn"rHENwsELEIEPRINT' DER INHELT WAR GIFTIG 11 'FP=1%:G0TOL 1
i 3z IFP=78MDD ¢ p) {}"EIN BOOT. "PRINT*ICH SEHE HIER KEIN BOOT. "160TOL i
1 24 :Fr=7THEHRu=11PRIMT"nK. DRS HABE ICH mETam, "ELBEIFPA;?TAEWRINT"DEQ FLUEE 18T
! MIR 2U RErsseun. “ELEC1BS
I' E5 GOTO11
i 95 IFSH=BTHENPRINT - 1M HABE KEINEN SCHLUESSEL, " 1007011
1 97 IFPbZ?HNDFl2="'HUF'THENPRINT"DIE TUERE IST CEQEFFNET! "MeTU=11G0Ta11
i SD CoToz:
1 k=] IFF=15RNDHE-"HEZ"THE‘JPE.1NT"EE LIEGT EImg SPRITZE DARTMI 'rKD-l.:EnTuu
b 1@ IFﬁzmnnzn"GRn'THEMFnINT"IrJ DEM GRAB LIEGT EINE FLASCHE: 1 Y T S T
i FLASCHE, viggrosy
1 1B1 IFAg=iFREnpaNTIEg IST WERNAGELT. "rGoToy 4
' 102 aoTOugs
I 183 IFnzz"E:.:H"Pumr--Ezm BEIL IST GERISSEN! !":F-1==mrnlt
i 186 PRINT“ICH HAEE BET MIR-'"sF‘DRx-uTn:: PRINTH]D!I.‘HLEIL LLENCA. cx) Y=Z2)1iNEXTIERT
1 NT:G0TO: ?

" i1g5 ONRND ¢33 GOTO1 @g, 187,198, 109, 11, 1114112, 113

e 185 FRINT“DAS ERGIRT KEINEN SINN, " rROTOL

i 187 PRINT*pAZU HABE ICH KEINE LUST, “:gcoTpyy

1 ige PRINT "VERLaNG NICHTS LINMOEGLICHES won MIR.":50T011

i 189 PRINT WIE S0_L ICH Dag BITTE mMACHEN Y2607 1

! 119 PRINT"AUF B0L EHEM ECHHACHEINN REAGIERE ICH EFIHNICH‘!";BD‘THIJ.
: 111 PRINTMJETIT NID-rT!!“:B:rTml

i 112 FRINT“NICHT HIER! “IG0TOLL

1 113 PIINT"NICHT HIT MIRi fEOTOL1

' 114

IFP-"HNDRUHHHNDRQI"ELE"*HENPRINT"DRS IS8T MIR moCH NICHT HDE!LIEH":EIJTDMELEE

1 1 FP=7RNDRI =1 ﬂhm:‘m“QUE"THENJIUBu

L 113 .lFP-IERHDHH-GTHENF'IINT"DRZU BIN IgH NOCH zL SCHWACH, =

L THENKA =G+ HO=p

.' 11E IFP=2?ANDF12¢-"DET "RI!DTL:I=I!-THENPI!INT"I}IESE AICHTUNG
ERRT. “sGeTy: 1

160701 LELSE IFP=1SanDka-

118 n:;--1gn~pnz-=--suef-nnnsu::mnm‘r-Em GROTTENDL
ER. Y1 FORX=1 Toisa@ EMERT

AUS ANgsT YOR [EM 8C
iig :rpt:EnNDL.n C2PRINT DY BIST 1M DUNKELM Geeen EIMEN FELSEN GELALUFEN! 2 P=153100T
011

VYERSFERRT 3IR DEN WEG: = *EOTO 1
=2BTHENIFAMC] | {} "MOR"ORAH ¢ 2y 4} "BUE"0RAM 3 G UOST OREMCY ) £ "bES"THENFDR)Ewl

iz22 IFF-MRNDBP-NRINT"EIN KMECHT REGT s1om LEBER MEINEN Spegp
ALLES AB UMD HIRFT MICH maug: "iG0Tas

M ERSCHEINT,

AUF. ER wipm- MER

I
[]

1

[

I

'

|

I

i

i

L}

¥

[ ]

.' 123 IFF‘-Z‘STHENHQH"BRE"=UI:ISUF!125=IFTF-1THENF‘RINT"ME BREREN REISEEN DEN ECHLUESSE
i L vom popgy FB. "tPR=1180T0:

] ‘124 GOToig

| 123 TF=8:FORX=1105] iFDHY!!TELEH(FL(‘x) Y=LEMCAL) AFMIDSCAL N, v,
! ! RETURN

]

' RETLRN

1
[}
L}
F
(]
[
L]
1
[}

126 NEXTY, i1
127 DATRAUF EINER WIESE. rAUF EIMER LICHTUNE, . Ap CINEM FR]L ECHOF. , [w EINER KAPELL
KAEFTS. , Iy ETMEM

E. . IN EInEN 100, 2 AM ETNEM SEE.» IN EINEM Rumper, *YOR EINEM Bay
» AU ETMEM BERG. . AM NORDENDE ETmeg TALES. , IN EINEF TUNMEL. , Ty EINEM EEROWERK, ,

IN EINEM
128 *AN EINEM FLuSS, | qm SUEDENDE Ermeg TALES. , I g1y
(=%

LENCRG ) Y=R4THENTE~1

TLMNEL,
DATAIM KRANKENHAUS. -, IM mogr

LOCH., Iy EINEHR LEEREN RAUM. . Ik ERDDEECHESE EINES TURMES, , [M KFIHINEFHJ‘T. vIN EIn
EM KLEINEN RALM. , IRGENDWD. 1AUF EINEM PFAD. . AUF EIMER EEENE, , [N EINEM STALL., IN E
& INEM HEUSCHIBER, .
1 129 DeTaim EIMEM KRELLER, IN EINEM FLCHSBHI.F. v IN EInEM WALD, , IN EINEM LORF, , IN EIN
] EM HAugE, »AUF DEM HINTEEHU!—'- B Te ) @, ﬂp?t 2: @, N B0, T li=1,8. e d, =L B: 7, =1,
. : -7-ltﬂt-?:H-l:—l’-?m?v1.‘:.-7-7. 1.—1,91'7.:l.—l-n.B.1--1:-?-?.@.*—:.-?.?-B.B-—-?-Z-1
1 -B.-?;B«E.-!,-‘hs.u
‘ 138 DATAG, -7, 8,1,p, g 8:8: -1, -7,8, 0,0, -7, g, L8:0.8,1,~1,0,8, B:~1,-gi@ 1. g, g, 7, 1,
. i -élaﬂu B: 0, -1, -4, 71 1.0, @2, a, ‘li'ErﬁrBrm|‘Esﬂu1—"1ranﬂ| lr=1. =7, @lls"lrﬂrﬂ;ln‘l:"?
] s By @y =
[ 131 DATREINEN 5TOCK, , EINEN RITTER. , WIELE GRAEBER, , ETNEN ALTAR, , EINE SCHAIKEL . , 21
: EI EREREM, , ETn BOOT. . EINE SCHLANGE. , NICHTS, » HOLKERN, . NICHTE, EINE LAMPE, , SINEN GR
. ¥ U?EHHREEN. ' NICHTE. 1 EINEN HH‘ZHEIKHSTEN- * RROKODILE, , ME RAMNDERE BEITE, EIM LOCH, s NI
5 HTE. . NXCHTS,
i 1x2 ﬂRTHEINEN ZETTEL ., FEUERHOL 7, + ELMEM ECHLLIEESEL. T NEBEL, , ERUREN, , MNICHT S EBESONDE
1 RES. ; HEU, +HEW, , 21N FRSS, , EINE MUENTE, | BNEUME, + HREUBER, , ETMNEN TISCH, t EINEN MISTHR
. ! UFEN, , EINEN ETOCK. s EINE SCHALKEL , 1 ZWET MEREN. + EINE L. +EIng HUENZE,
I' 133 REh""If—\k:"“:Ihﬁ "WAS 8sOLL 104 TUM e gpy IFLENCC) <3THEmm-z92=uumzw:.asm.z'LE
i FTécc. 3 fK=LENC(C) iKl=g *FORK=1TOpK: IFMIDS o, ¥, 1 L "THEN.H3-F-'|3+HID! (L Xy 1) aNEST
® . IFASC CMILB (P, KoKy, 5 s n;sarHENKl-ﬂH:IHFKi{JKTHENiSﬂ
" 135 M-RIGHT:(I‘.",K-M-'(U) ‘AZ=NE e, KeKi+1: 33 tRe=
1 13 [FERR/24 1=5ANDERL =
[ ]
@
"
L)
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Schon gehort?
Ab sofort gibt es die
von WICOSOFT zu

GB2028 HUNTER
fur den COMMOTOR= b4

S sind Jacer und Cejagler glcichzeitig, in
diesern irr=n Kampf auf Leben und Tad.

Schree L ord kaum berechenbar sind [hre Gegner.
DM 35.00

“erminal

SPA056 FAMPIRE VILLAGE
fir dan 7% SPRCTRIUM 38K

Ineinzr SzhlcRruine haust ein blutrinstiger vam-
pi*, dem %1e 0as Hanowsrk egen mussen.
Jedesmal cin neuns Bpial, willig unterschiedlich
von den varherigen, Eine viillig nevartige 52enere
macht diesss Program zu ginem _eckerhissen
fur jeden Advenlurg-Far

Terminal

CE2002 SUPERSCRAMBLE
fiir den COMMODONE 64
Si perschaalles A-cadegame. Ein JetrastimTiet-
flug tber die Dberildche eines Planeten Schone
Gratik, guter sound.

DM 35.00

Termingl

ROMIK SCFTWARE

RGO KN

SP4002 MARIC MINER
fiie den 2% SPECTRUM
Epfazh toll, xas Wili im verlasseren Jergwerk
erlebl, wo er vaneinem Stollzn zum jeweils nach-
slen gelangen mul. e Grafiken sind sovieltaltig,
wic bei lainam anderen Spisl. Ein Fragramm, bei
dem seltst das Zuschaven enorm Spal macit
o iz e keinem Spectrum-Freund fehlan dat,
DM 35.00

BUG BYTE

VC1030 IDAGONS KINGDOM Romik
fiir dey MC-20 + mind. BK

Eite Wischung sus Abenteser- und Gescnick
lichkeitssaiel Dringen Sie vor Lis 2um Maodster
Zergon' Sehr abwachslungsreichund interessant.
Joyshick- oder Testenbediendng maglic.

DM 35.00

YC1040 IMWADERS
fiir dden WC-20 o Erweiterung

Cas bekannta, schon 2uden Klessikern zahlende
Spiel im originalgetrouen Nachoaau,

oM 24.00

SP4040 JUMING JACK Termiral
fir den SPECTRUM 1RA8K

Ein Spiel, bei dem auch die Zuschauer adf ihre
Kosten karmren, wenn Lack versuchy, von 2inem
Laufhanc aut das nachsle zu springen. Span-
rng garantiert.

bin Fiesenspal!

DM 28.00

[raginge

Wollen Sie Ihr elgenss Programm verkaufen?
Cassette oder Disk an W/COSOFT senden oder Info anfordern

-




pannenden Spiele
besonders giinstigen Preisen.

PIPELINE Task Set
fiir den COMMOCQRS 64

Ein lusliges Spiel il ingr tollen Musik Achten
Sie daranl, dal die Fipeine nicht untarbrochen
wird,

Kassetie GEZD3Z QM 20.00
Diskettc CB2033 DM 39.00

EB2026 SNAKE PIT Fostern
fur den COMMODORE 64
Pit, der Eierdiel stizhit den Schiangen dic Eier!
* Wehz wani die Schlangen ihn erwlschen.

Fin Spiel vrller Spennung, mit supar Graf k, cas
' stets (Jkarraschuncsmomente enthiit.

' k o, Malirhich in Maschnensprache!
i A
w_g— &r,f&‘i} BM 35.00

GBEZOOG HUSTLER Bubile Bus
fiir flen CCMMODORE 84

Sechs-Lach-Billard kinnen Sie it digsemn tollen
Frogramm an lhrem Fernceher spielen. Fiir ginen
oder 2wei Spicler, verschisdens Spiele maglich,
Jovstick- oder Tastenbedignung. Sehr gute Gra-
fik. ausgezeichnete Handhabung.

DM 35.00

ACMIK BOF .I.E£

GB2005 DICEYS miamOMDS Ramik
fir den COMMOCORE 64

Dicky, die zule, wil die Diamanten zuriickerobern,
die dic Sp nnc gestablen und inihrem hetz ver-
steckt hat. Ein varantenreches Spie. Durch
Menuewah! 70 verschiedene Spielstufeneinstell-
L, Wirklich gute Scunc mil eirem komplatien
lklaszisenen Led. Ein Spiel, das Freude macht.

o JANMMIN
fur dzn COMMCDORE 34
Ein Musikant muB die im Labyrint versterkten
Instramente aufspiren. Jedes Musikinstrument,
da e gefunden bt spiglt den Solopart cer
aktuellen Melodie
Kassette CB2030 DM 30.00
Diskette GBZO31 DM 39.00

Task Set

GB2027 SUPER DODGFIGHT Terminal

‘ur den GOMMODURE 64

zin Kampf in den Walken, in diesen Doppel-

=2 deckernwie sieim | Weltkriec eingesztzt waren.
- =ur 2 Spielar, Joysticks bevorzug:

Feaistische Soenerig il comictalt wirkenden

=lugzeugen und Wolkenhimmeal, mit zinem fast

naturgetreven Mator- und MG-Ge-dusch.

=in 1L E-Program!

DM 32,00

o R S v

CB2024 FURPLE TURTLES
fiir den COMMODODR: 64

Eir Spitzenspiel in punklo Gralik, Sound ung
Animation

Uberqueren Sie den Flud auf den Ricken de-
Wasserschildkriten.

Gute Spicibarkeil, Spannung ohre Schieliersi!

Quicksilva

Uber 250 weitere Spiele finden Sie in unserem Katalog, bitte
anfordern hei: W/COSOFT, Christian Widuch, Nordstr. 22,
3443 Herleshausen, & 05654/6182

Schiitzgebiihr: 3,- DM



Als Amor, der Gott der Lieb ie di
Schine au!' der Schaukel emhefr‘l.g?llelfnniisssl;l dd;:::
Herzen mit Threm Liebespfeil abschieBen. Sind
alle Herzen getroffen, haben Sie ihre Zum;:igun
gewonnen, Eine Belobnung winkt. Durch Schuﬂg
winkeleingabe (1-24) kénnen die Pfeile gesteuert

werden. 1 : 3
ﬁigu:;. lusgessmi; slchiom: 6: Elcdclgue jyee :

4L

v
;

5160
- Zeichendefinier
105-165 Yorspann et
190-215 Erklarung
225 Variablen fiir 1. Musik
230-385 1. Musik
223-555 Grafik
-715 Hauptprogr.
755 Varia.b]:ll': Elr % ?\finur?ik
760-040 2. Musik
945 Ende SchiuB
J#1-#5 Herzen
ﬁ;’?gf'l}s#Herzcn
10,211, 3% '
peht il ,#14 Wolken
#7 Frau
#13 Pfeil
#20 Frau Tanz
#11 Mann Tanz
Pun = Punkte
PF = Pieile

‘500-595 Bewezung des Pfeils

L]

[}

! 5 CALL DELSPRITE(ALL) i1 CALL CLEAR
L]

18 PJn=e
CHAR (96 HE)

CHAR (19E , MED

I L CHAR(2E,MNF
CHAR (184 ,F
® 1 L cHARc4n,FF¥
L CHARL1GE  OHE?
I e CHAR (112, KhE2
LL CHAR(AZ2 KHLF

1 L CHARKLLE ,MS

! L cHAR(120,FS%:
¢ 65 Chkk MAGNIF Y (3}
i 78 CALL CLEFK

. L cHAR{124 P33
. BB CALL CHAR (H,"FFF‘FFFFFFrFFFrFF";
85 .CALL (CHHNLE:\.,"FFF‘FFF’FFFFFFFFFF"}
' 92 GALL CHARCSS, 'FRFFFFFFFFFFFFFF™)
W 95 CALL CHﬁRt94,"Basaaaaauaaaaaea")
1 188 CALL GHHR!.SS,"ﬂﬂ.@iﬂiﬁ‘l.ﬂiﬁiﬁiﬁi“?
@ . io5 cALL CLEAR :: CAkL PELSPR I TE (ALY
148 HE=" ARGR"
1415 AUT$=" PROGRAMM ERT : J. UFERMANH"
sz2@ Ib&=" : IVEE & W. UFERMANN"
125 CALL SCREEN2 5 CALL 2l s B R ;i
138 Chlkl COLOH R, 7.2, 4.7

148 FOR M=5 14 44 @ CALL CQLQ%(N,i#,:)!: REXT W

wpRoGRARM  BY" G L ISPLAY ATLLT, 16)Y AUTH .

145 D1SPLAY AT 2w, 150 L DY

158 DIZFLAY AToE, e 1 ME

155 FOR HW=i TO 25 ::
168 FOR Hei TO B

165 FUR I=1 T@ soa o MNEAT 1

478 PRINT AMKE [5UNG HOETIE7 LI/
175 RCCEPT BT (23,287 BELF vﬁLtaﬂTE¢"JN"n:Ri
186 CALL CLEAR *®1 CALL DELEPRITE (ALLY ¢
185 CALL COLORC3 . 14,21

198 PRINT " -ﬁHON-ﬁHUR-ﬁHﬂR—ﬁHUR-ﬂHGR-“
4198 PRINT - g1E SIND nriof . PER GTT
pER SCHAUKEL ERCBERM."™ :: PRIMT

z@@ PRINT "= DAEJ FUESSEN A1E AllLE
[ESSEM. HEHN ALLE HERZEW GETROFFEHN

2@5 PRINT " IHRE ZUNE L GUNE GEMWOMNEM. " &5 PRIMT

zi@ PRINT " e=E IHE BELOHNUME PLBET==" 1 PRINT . : :
245 PRINT ‘= BURCH SCHUSShIHKEL"EhHGﬁBE C1-24> HOEMMEM SIE 1HREN

RM .
228 PRINT

.. IF REs"N THEN 395
cPLL SCREEM&Z?

PRINT :
PER LIEHE UHNL HOLLEM BIE

HERZEN MiT IHREH LIEEES-
S1HD,HABEM SIE”

13 PRIWT ™ W IEL SLLECK®

42

15 m-":_czl-:'rFFFFFFFFFFF?-‘aF1FBFB?BEBW13$7CFEFFFFFFFrFFFEFCFBmEacnaaaé"
| 2e 'Hs-w'-i-:acmzmaau;axaa.a1uaaazasmazacasamacsﬁeacsF'aFFF3F7EFc133u7E:a--
'n 25 nm-"asaaazamaearcaa 1EIiBSBSB?BﬂB-ﬁaCEGBﬁcwdGCCEBFGCBCBCBEBEﬁEBEBZBZBEB" it CAL
a9 Ft-"ﬁ?ﬂ:&ﬂ?is;g114?HDE?C3?GGF1F 2p0BOR2B8R159DAAEEIRRT 1c;csasrzﬁagaaagwa"
PR FF1---u:.a;;a»aaan.zurmaaesa'?e?ezazaaaccaaacaaamﬂacac1ca£aEaFa:|.mmaaa" D 2AL

! o4e GHS-"E-EBF'?)EFFFF?F‘TESEB&JFSFSF.i.FEFa?B'?EiGFBFEFEFFFF?3£EE337BEDFFFPEFC_CB" 11 GHk
® i 45 Kun-'aF?F?FF3Far-'a'?a'?c7E'.’F?FaFuFasaeaacaFersnF1Far7FFFFFFFFFFFc7aBae" c: CAL

| S8 KH‘.H-"BBBFFF:—'FFFFFFFFFFFFFFFFBEGCBEBBBEUFUEHEEFEI-UFEFF'FF'FFBFBEH&BEBBBE“ Ly SR
) " '
> =1 HEJ-"Bia?ﬁzkillﬂﬁFBaBiUi@SBEﬂ18j.B1839&3&3B4B4BBBBBDED3€H;CEH€€45454909" 1 Ak

53 _ )
v P e sar01038508310207050B130RTE 11010 meaacsaavaﬁacecacaaasaﬂadadasaea" Gk

: 75 Pf*"EECBHUiﬂ@EE4Dé92939ﬂEBBQBBBBGEBBEEEQBQGEﬂaaaﬁaﬁﬂﬁaaubaﬁﬁﬂﬂﬁﬁaﬂBEB” R [

LR
Las CALL CHﬁH(iEﬁ.RPT$(" 9";15]&RPT$("HB",1&?J:1 CALL EHﬁRCiZ?*‘3&4299?1H199423C

DlgPLAY MTLS. 461 1CHRS (1272 &

CALL sPRnEnaN,uu,x.zaa,c.maswmcwn.e.a: P
CALL MOT 1OHCHN , 35,8 7 ¢ cALL CDL‘)R(#N,SHT(H/ED #3) 1t

I

]

I

1

[ ]

CALL !
3 ]
: CALL i
[

i CALL

MERT M
HERT M

SCHOEHE AUF

PFEIL ADSCH

PFEIL STEUE
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-l---oo[

VV=200 £: Heagy i
EE=330 1 Froseg il
FOR I={ 10 2
CALL

SOLIND ¢
EBUNDf

BU=200 ;. TC=15]

22z
) GB=392 .: CC=2p2

U
SOUND (M, T
0L TG, &, ED )
SOUND (H, TH, b, &6
L sgumgwi-,ﬁ,g:-m }
S0UND ¢y TG ]
IF XX=2 THEN %70°glge’
CALL SOUND (H,TE, 0. E&. 0)
SOUND (v¥, TE, &)
T
SOUND (0, TE by
CALL SDUND (v, T6 )
XX=11+1
NEXT 1
SOUND t4, TC, 0, £, 0)
SOUND (0, TE, )
SOUND ¢4y, TG, 0, EE, 0)

=01

CALL
CaLL
Cal L

ABEN 8

PFEILEM
386 FOR

1=1 70 800 :; mexy 1

290 CALL CLEAR 1: rarl DELSPRITE (ALL) £s
395 CgtL EE&gtﬁ??,*“) i

400 CALL CCLOR(1,1s,1,7,2 18,3,

U5 CALL MABNTFY!3; e
HBHﬁRfZS.I 81,.32)
HCHH§(22,16,91=9J
HLHAR(22) 3071 " 3)
HCHAR (21 1033

L HCHA
" CALL HEHRR(2.1,94,32)
L HCHAR(3,1,94)31): 2 caLL
SPRITEI#I.9&,?.30130+O,4,#2

NEHAR(B, 17,38 120} PaLl
HCHAR (2, 227 37! 53
HCHAR(S, 17, 33)

545

HAR (3

15, 33y -
S50 CALL

Hag g o5 HCHAR (24,5, 81, 28), ,
1 )
955 CALL‘COLOR(4, 2
540 DISPLAY

1,5,2,1)3: Pr=g
5 F’EIP?( :
3¢ _THEN 740

AT(1,17; TE: "nspun

5
5§bng pF<£ ;HEN 345
1 W2 E| 7
75 PF=p HE
580 V=47

585

-1z cAl HCHAR (24, 1, 81,32,

X==70 21 T=p
220 V=\o+xert
595 CaLL MOTION(#13 =, ~W)
600 IF THEN Sko

=40
505

HEN
CALL COINC(¥13,#1,13,4)
I8 B==1 THEN 315"k S5t 00

HEN
CALL DELEPRITE ¢#13yy,s CALL BOUND (10c,
I: BOTO Sap

385 CaLL SBUND(DU,TC,O,EB,O}:: CALL CLEAR

HCHAR (20,17, 33, 2
2%4,7

' 17424,152 0.4, 9)
i §2§6E§§L2§EﬁgTEE:?.?ﬁ,?,24,216,0,4,D7.1&4,:6,14&,129.#?,108,1&.64.100,0,2,!10,11
| 525 CALL “SPRY Eiixi,132,1&.?3.215.0,2.5,»14,;oa,xa,au,150,0,1.4.#3.:00.1&,15?,2:
2,816,117, 154 i8,1,0,1)
sazkg ALL épninsmis.132,14,49,15,0&},‘;&@95,;&?,:&4 05 818
#% CALL HCHAR(3,20;33, 2 s CALL
CALL 'VCHAR(8, 18, 35, 121, CALL HCHAR (1,17, 33y

CALL HEHAR (8,11, 323); . CALL HCHRR(?,i?,SSI:: CALL HC

]
]

]

[]

1

]

1

]

1

[}

]

]

i ti DISPLAY AT(i,l?}:"PFEILE:";PF B: IF PUND=3
]

s 555 CALL DELSFRITE (413) 5, DISPLAY ATI24, 1) "WINKEL:
] )

4 it ACCEPT AT(24,m15178 (2) BEEP
[}

L]

[}

]

¥

]

(]

]

]

|

i

i

i

1

I

11 TH=123 ;. TE=145 ::

TE=194 :;
#: DD=294 ., Xi=1

DISFLAY ﬁT(lE,ﬁiEIZEt?ﬂJ:"PE. SIE H

CALL SCREEN(S)

,16,?2,0,4.4,*3,?&,?,32+:12,0,&.9.#4,?&

94,7,84,88,0,5)
CHAR(S, &) 33]
HCHAR(4,18,33,2) 11 caL,

FALL HCHAR{Z, 15,3301 ALl He

1 CALL BPRITEE#]E,EE#.E,I
YALIDATE (DIGIT): w

=b,0)s2¢ CALL DELEPRITE (41324 FUN=PUN+5)
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]

]

1

(]

[}

\

i ]
' 520 CALL COINC (13,42 13, B ’
1 220 LP-R-I3 THEN_ 530 B SE &35 '
¢ 630 TALL CELSPRITE(#13):: CALL SOUND (100, -6, 0 12 CALL DELSFRITE (421 PUNSFUNASQ '
:

1

(]

1

1

1

|

| :: BOTD DO '
} 35 CAL COINCIHLS $3,13.0)
‘ &4y IF C=-1 THEN 632 ELEE es0

1 P25 CALL DELBPRITF (#3)1: CALL SOUND (100,=6; 0) 2t PUN-PUNISO pe CALL DELSFRITE (#13
« y=: GOTD 3870
\ LEL CALL 0Inci#13,na 3, D
} e85 [T D1 THEN B8O ELeE ses
693 LALL DELSPRITE (R4)1: CALL oL GPRITE (413728 CALL BOUNDULOC, =5, 0332 PUN=PUN4+50

1: BOID B&0 B

Jii BALL COIMCE#IT, #5,13,8) :

270 1F E=—1 THEN &3 £l sk w0 '

675 TALL DE_SFRITE (#35) 11 CALL TELSRRITE (#13)33 CALL GDUND{lUﬂ*—b,O}:E TS i\

i

(]

"

1

A e gnTu 540

¥ HB0 CALL EGINCL&iE,Q]?.lS,F1

! oS IF F=—1 THEN b70 ELBE 699

1 570 CALL DELSPRITELHLITIG: CALL DELSPRITE(#13):: CALL SOUND (100, =8, 01e % PUN=FLIN+D
i

L]

]

L

1

]

1

I

-~ 1y GOTD 960

595 CALL CD!NE(#lEi#lB, 5

=00 1F G=-1 THEM 705 ELSE

705 CALL nFLEPRITEi#IEE::
:: G070 560

0 CALL COINC (K15, 42,

= CAaLL DELSPRITE(HiE

1)

1
i
ALL. DELSFRITE (#1818 CALL BOUND (105, -6, QY21 PLUN=FUND

yi: 1F He=-1 THEN 71% ELSE 728 ) _
CALL DELSPRITE (#2012 CALL SﬂUNEiIUQ,—b.UJ:: PUN=FLINA S0

EJ;& e
g5 IF_-vyvo THEN CALL DELSPRITE (#:13)ez GOTO 560

3 Eg0

' 00 CAL. DELSPRITEL#1 82 43 wa,HS,# #

| 797 EAL EEEHEEF?"ii’?.’%i’?i%’%%% Az Lag, 1a, 1601928
il s

\ 723 HAs1i50 :: DR=930 0y L ha7ah 11 V=800 :i ACEZTO

!oFR0 LALL SOUND DR, 196,2,196,2)

' 765 CALL ZOUND (25, 14000, 30

b g?% cgtt g%ﬂu%ib&,gi%tz,iﬁb,1}1= CALL PATTERN (#20, 10, %21, 36)

' L {25, W, L

' 780 CALL SEND ARG, 194, 2, 1D,

' 785 CALL SOUNE (AC, 175, 2, 147,

, 790 CALL EOUNE (AS, 198, 2, 156,22

! 795 CALL SOLMD U510, 235, 2,196, 2

1 800 CAL SﬂUNB(ﬁE,EOE.Z.i!E.ai

]

L

]

1]

]

1

1

7,48, #13, 918, #17)

)
b33 CALL PHTTERMI#?j,IEU.QQI,Iij

tatakd

: CALL CATTERN L H20, 40 #2158

I

[ ]

1

1

]

1

go% CALL EOUMD (DR, 175, 2, 147, 2) :

gi0 CAL SOUND (DR, 175,2, 147,2)

1% CALL BOUND (AL 175, 2, 147,202 AL PATTERM{#20,120,#21, 1167 ;

=20 CRLL 50UN3(&E,?33‘2,14?,?} ]

A75 CALL BOLND LAC, 208, 2, 147,2) T '

g2n ChLL EOUND (V1 ,196,3, 156,213 CA-L pATTERN #20, 30, #21,50) '

£ CALL BAUND (AT, 14000, 30 :

§40 CALL SOUND (OR, 195, 2, 136,21 ;
| Ba5 CALL 2OUND (25, 14000, 307 2 CALL PATTERN{(#20,120, #21. 116} )
| @=c CALL SIUND(DR.1%96 3156, 2) :

, B85 CaLl 2a0nD (25, 14000, T01 £ CALL SOUND (AT, 196, 2, 156,20 3: CALL PATTERM (#70, £0,% !
]
¥
i
]
¥
1
1
]
1
i
A
I
]
L}
]
Ll
1
]

| 554 CALL SDUNDIAC, 17552, 137, %]

: %&S*LTLgii?UﬂniﬁC,EG&,?,155.21:= CALL SDUND (V1,233 2,176,228 CaLL PATTERNU#20,1
a0, 451,

' g7h cALL SOUND 1AL, 208,25 1752 2!

1 B79 CAL- ROLND D, 175,2, 147,20 38 COLL BOUND(AC, 196,2, 196,208 CELL FATTERNI#20,4

0,821, 56)

i gh0 CALL SOUND (AC, 208,2,173.2) :

| EEE#Q?L%1i?uwnaﬁn,zaz,z,175,zu:: CALL SOUMD (AC,233,7, 196,23 CALL PATTERN(#20,1
' aeh cAlL AQUNDAC, 208, 2,156, 2

' ??iqdﬁ%g}SDUNﬁtDH,1?&,2,15&.2 .. CALL SOUNDIVT 196,2,156,20: CALL FRTIERN (20,7
V0,21, 5

L CALL SOUNMECAC, 14000, 30

) gpﬁﬂan%j%nuwrtnq.zsz,:,16&,21:: ALl BOLMDIDR,233,2,156, 207 CALL EATTCRN (420, 1
20, #21 )

' 51 calL SOND (DR, 298, 2,262, 2, 175, 2)

\ 915 CAL DOND (TR 31452,273,2, 196,203 CALL SOUND(AC, 175,23 CALS PATTERN(B20. 4
1 £}

C 08D

)

i

1

¥

1

I

N, B2, ThT
850 CALL SOUND (AT, 196, 2)

L]
!
925 CRLL SCUND LA, 208, 2he s CALL SOUND (AC, 262, 2 18 CALL ?ﬁTTERNiHEﬂ,lED,ﬂEi,iLb} ?
255 POl SOUNDIAC, 235,21 3¢ CALL SOUND (A, 157,20 )
25 CALL GOUND L LR, 156, 2 '
a4n CALL BOUND (Y1 15b423 :
45 CALL DELEPH[TéiﬁiJ 17 DIGF.AY ﬁTi13,1QTEIIEi?JBEEP:“GAHE UVER™ =t DISPLAY N :
1B, 200 S TRETEL i
gae DISFLAY ﬂT{iS.ﬁ?}ﬁ]IEE?}:” = '
gm0 CALL KI¥1u,k,. ) !
455 15 §=0 THEM 945 1
360 HEOTO S :
\
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Das 7u konstruierende Zeichen wird in
vergriBerter Form aul dem Bildschirm
entworfen und darpestellt. Anschlies-
send wird der HEX-Code des Zeichens
berechnet und angezeigt. Es konnen
maximal vier in einem Block zusam-
mengelalite Zeichen enowickelt wer-
den.

Mach dem Start des Programms mit
< RUN> erscheint das Hauptmenue
mit der Frage, ob ein Zeichen ent-
wickelt oder ein bereits entwickeltzs
Zeichen dargestellt werden soll.

MNach dem TDiiicken der Taste < 1>
kann ein Zeichen entwickelt werden.
Wiederrum kann mit der Taste < 1>
der Cursor (Pixel) eingeschaltet und
mit der Taste < 0> ausgeschaltet wer-
den. Der Cursor wird mit den Tasten

Zeichen und Sprites definieren
fiir den TI-99/4A (Extended Basic)

LINKS, <D> RECHTS gesteuer.
Durch Driicken der Taste < 3> wird
der HEX-Code errechnet (Dauer ca. 20
Sel). Mit der Taste < M> kaan der
VergroBerungsfaktor (Magnify) von 1
bis 4 eingestellt werden. Durch
Dricken der Tasie < C> wird diz
Farbe des entwickelten Zzichens und
durch Taste < B> die Hintergrund-
farbe (Screen) von 1-16 eingestellt.

Mit <T> kann das entwickeltz
ZLeichen nochmals gedndert werden,
oder durch < A> ganz geldscht. Durch
Driicken der Taste << Q> lkehrt man
zum Hauptmenue zuriick. Mit < L>
wird der HEX-Code als gesamtes und
auch fur jedes Feld einzeln dargestelli.
Weiterhin - kann  dic  ausgewdihlie
Screen- und Color-Farbe abgelesen

die Moglichkeit, den erzeugten HEX-
Code auf einem EPSON KX 80 ais-
zudrucken und durch < Q>  kechrt
man zum Hauptmenue zurick.
Durchdie Taste< 2> gelangt man nun
vom Hauptmenue zum zweiten Teil des
Programms, mit dem die Moglichkeit
besteht, einen bereits verhandenen
Zeichencode zu tiberprifen.
Es siehen 4 Einpabezeilen (a 16
Zeichen) zur Verfligung. Wenn eine
Eingabezeile nicht ganz bendrigt wird,
ull der Res: der Zeile mit Nullen auf-
gefiillt werden. Mit ENTER wird der
Eingahevarpang fiir jede Zeile beendet,
und die Tasten <B,C,L, M, Q, T>
kinnen, wie bereits beschrieben, ge-
nutzt werden.

< E> OBEN, < X> UNTEN, < 8> werden. Durch die Taste < D> besteht
! ;
! '
] ]
s '
:GO L 3t 4p 3 3560 336 6203 096 96 B R :
:51 [ 3 #* ]
152 ! % JOERG HIRT # !
IER 153 ! % BIRKENSTRASSE 10 . >
1234 | % 6542 LIEBSHAUSEN % 1
erf Iss 1 % * 1
:5& e e A 5 i3 b S S S ]
1100 CALL CLEAR =z: CALL DELSPRITE(ALL)z: DISFLAY ﬁT(;,L);”***4*******&***********:
#**#4" =: DISPLAY AT{4,1}l:z"%x * 1
'110 DISFLAY ATIS,1):z"% LC H A R EDITOR #" :: DISFLAY AT{&,1)z"#

‘l’“

'1?0 DISPLAY AT (7,10 z "S$E#eXdiekbberbheietrreneisns” 10 DISPLAY AT(13,4):"t = S5TRI

ING ERSTELLEN" :: DISPLAY AT(17,4):"2 = BETRING EINGEBEN"

:130 CALL KEY {O,K.,Slz: IF 5=0 THEN 130 :: IF E=4%9 THEN 140 ELSE IF k=30 THEN o8B0
TELSE IF K«1%9 DR HK>50 THEM CALL SOUND(20,200,%5):: BOTO [Z0

1140 REM SPRITE FDTTNR

:]SO IF GBG=1 THENM 510

1140 DIM R(1&6,16):: SC=1 :: C1=2 :: Z=1 :: 8= :1: HEXE="012345467B9ABCDEF" :: M=L

'R GG=0
"170 CALL CHAR (100, "CO0000ao0o0odno0FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFCFCELICIFFFF Y

1180 CALL COLORIP,2,1&):: CALL CLLCAR :: DISPLAY A (1,:0):"CHAR EDITOR"
'190 FOR I=1 TO 14 :: CALL HCHAR(4+1,2,100,1&61:: NEXT Z

1200 CALL MAGNIFY(1)s: IF GG=: THEN GOTD 480 ELSE IF K=84 THEN GOTO 210 ELSE CALL
[}

1 SCREEN(8)

1210 CALL DELSPRITE ALL):: CALL SPRITE (#6,102,14,32,8):: CALL HCHAR(21,1,32,93)
V220 LLSFLAY AT (22,2) 2 "E=UP . X=DOWN ,S=LEF T, D=RIGHT" i: DISFLAY AT(23,21:"1 = FIXEL

: ON @ = OFF" :: DISFLAY AT!Z24,2):"5S = MUSTERCODE AUSGEBEN"
:230 CALL KEY IO,k ,88)=z: IF §S=0 THEM 230
1240 IF K=48 THEN PIXEL=100 ELSE [F K=4% THEN PIXEL=101 ELSE
:250 IF E=B3 THEN S=5-1 :: GOTO 290
1260 IF K=68 THEN S5=5+1 :: GOTO 290
:270 IF K=4%9 THEN Z=I-1 : BOTO 290
P80 IF K=B8 THENM Z=Z+1 z: GOTO Z90
E

IF K=53 THENM 310

:EQG IF 5<1 THEN S=14 ELSE IF 8>1& THEM S=1 ELSBE IF Z«<1 THEN I-=1& ELSE IF Zx1s T
[}

EN Z=1

'300 CALL LOCATE {(#&, (B%%)+25,B#5+1) 11
|00 S)z: GOTD 2I0

'31“ CALL DELSFRITE{ALL)::

WeERETERN"

CALL HCHAR (4+Z,1+5,FPIXEL):: CALL SOUND (20,2

CALL HCHRR (21,1,32,128):: DISFLAY ATI23,2):"B I T T E

& II II ® ® & & ® & @ o II II 1I ® & ©
® & ¢ ¢ ¢ & ®» ¢ ©® © ¢ ¢ o © o © © o

| s i . o . ' e e o . Y i
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T20 FOR I=1 TD 16 :: FOR B5=1 TU 1& z: CALL GCHAR(8+Z,1+45,60) sz GL=GEC-100 3@ B(Z,
SY=GC =z NEXT S 5 MNEXT Z :: M&E=""

IIO FDR ZI=1 7D 1&

40 LOW=B(Z,5) #B+RB(Z ,4) ¥4+B (7 ,7) #2+B (7 ,8)+1

330 HIGH=B(Z,1)%B+B(Z,2)#4+B8(Z 3 %2+B(Z,4) +1

S50 ME=MFLSEGE (HEX$,HIGH, 1) LWBEGF (HEX$,LOW, 1)

S0 NEXT £

330 FOR Z=1 TO 1é

IF0 LOW=BE{(Z,1Z)%0+B(Z,14) X 44B(2, 15 #2+B{Z, 14} +1

F00 HIGH=B(Z,F)#B+E(2,10)#4+E(2 112 %3Z+E(2,12)+1

410 M$=M3$LEECSH (HEX4+,HICH, 1) &SECS (HEXS,LOW, 1)

420 NEXT 2 :

430 DISFLAY AT(22,2):"C=COLOR M=MAGNIFY T=EDIT" :: DISFLAY AT(23,2):"A=ERASE,R
=QUIT,B=BACKCOLOR"

440 DISFLAY AT(24,3) #+"L=LIET MUSTERCODE"

450 CALL CHARC(1O04,M$) s A=0

450 A=A+l :: IF A=1 OR A=2 THEN CALL MEBNIFY{M);: CALL DELEPRITE(#S)z: M-2

470 IF A=1 THEN CALL SPRITE(#1,104,C1,40,170,0,0 ,#3,1046,C1,480,195%,0,0,#2,105,C1,
70,170,0,0,#4,107,C1,70,195,C,0)

480 IF A=3 THEN M=3 :: CALL CELSFRITE(ALL):: CALL SPRITE (#3,104,C1,100,180,0,0)
490 IF A=3 DR A=4 THEN CALL MAGNIFY(M)s: M=4

SO0 IF A=4 THEN A=0 1: M=1

S10 CALL KEY (O,K,5%):: IF 53=0 THEN 514

520 IF k=67 THEN BOTO 5SSO ELSE IF K=77 THEN EOTO 440 ELSE IF k=84 THEN 7=1 == GO
TO 200 ELSE IF K=45 THEW GOTO 140 ELSE IF K=81 THEN BG=0 :: GOTO 100

S50 IF k=86 THEN BOTC S8Q ELSE IF k=74 THEN £00

540 BOTO 10

S50 Cl=C1+1 =: IF C121& THEN 570 ::

540 CALL COLOR(#1,Cl,#2,C1.#3,01,%#4,C8 ,#9,C1223 GOTD S10

S70 C1=2 :: CALL COLCR(#1,C1,#2,C1,#3,C1,H#4,C1,%%,C1):: GOTO 510

SA0 BC=8C4+1 =: IF SC=17 THEM SC=32

590 CALL SCREEN(BC):: BOTO 510

600 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL):: CISPLAY AT(1,7):"PROGRAMM LISTING"

;610 DISFLAY AT (S,1): "MEXADEZIMAL CODE :" :: DISPLAY BT (7,1):M$

1 E20-MIF=BEGE (MB, 1,160 35 MIS=SEGE(M$,17,16) :: M2F=SEGS (M$,33,16):: MAS=GEGH (M$,49
y 180

p &30 DISPLAY AT (11,1)+"FELD 1 ";M1$ »s DISPLAY AT(12,1):"FELD 2 ";M24 :: LCISFLAY
PAT (1T, 1) :"FELD 3 ";M3% :: DIGPLAY AT(14,1):"FELD 4 ";Masf

1640 DISFLAY AT(17,1):"SCREEN ";8C :: DISPLAY AT (1B, 1):"COLOR ":C1

:656 DISFLAY ATI(24,6) : "D=DRUCKER,B=0UIT"

1660 CALL KEY (O.K,58):: IF SS=0 THEN &S50 :: IF K=&8 THEN &70 ELSE 1F #=£1 THEN GG
=0 :: BOTD 100 ELSE IF K<r&43 THEN GOTO &&0

1470 OPEN #1:"PID" =: CALL CLEAR :: DISFLAY AT(1S5,4): "DRUCKER EINSCHALTEN" :: PRI
INT B1:"104 ";¥$ :: CLOSE #1 =: BOTO 100

:ﬁBD CALL CLEAR =: CALL DELSPRITE (ALL)

1670 BST=1 z: C1=2 z: ME="" :: Mi$="" 1: M2F="" 51 MIE="" i3 Ma4E="" ;: B1=0 :: B2=

:0 1 G3=0 1: GG=C =2: M=1

1700 DISPLAY AT (1,3):"BTRING EINGEBEN" :: DISFLAY AT(S,1):"INPUT STRING 7:"

210 ACCEPT ATIE, 1)SIZEULS) VALIDATE ("OL23454789ABCDEF ") BEE7 1 M1% .2 2 ACCEFT AT(10,1
)SIZE(16) VALIDATE ("D1234567398BCDEF" ) BECP: M2+

1720 ACCEFT AT(12,1)8IZE(15)VALIDATE("0123455739ABCDEF" ) BEEP: M8 = ACCEFT AT (14,
1)SIZE (16) VALIDATE ("0123456789ABCDEF ") BEEF : M4§

1730 CALL GCHAR(10,3,61):: CALL SCHAR(12,3,62):: CALL GCHAR(14,3,63)

740 IF B1l=32 THENM MZF="0000000000000000"

1780 IF B2=T2 THCN M3$="0000000000000000"

1760 IF B3=32 THEN MaA$="000000000003000000

1770 ME=M1ELMP2ELMT ELMAS

1780 GGE=1 :: GBOTOD 430

e L T
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Der ,neue”

DATA BECKE

Der ,neue” DATA BECKER. Umgebaut, neugestaltet und erweitert.
Ein Computer-Kaufhaus wie Sie es schon immer gesucht haben:

Hiar iiberpriifen Das ist wichtiy: was DATA EXPIESS hmift Hier finden Sie nicht
uUnsere Software- wit verkaufen repa- ungser neuver Versend- nur ging crofe Aus-
und Hardwaresxpar- ricran wir auch. Gavios, dor Ihre wehl an Birasanpu- Sie wollen meh
ten fiir Sia das intar- Unser arfahrenes Bastellungen schnell tem, z.B. von Apple, wissan undr:IE ;
natlonale angebaot Technik-Team und Zuveriassig Cecmmrodore, EPSON, | 70 Bzur;
und wahlen neue Hits garan‘iaert fiir hohe ausfiihrt. IBIM und Sirius, 2 sgg‘ggch chitdi=d
filr unsar Sortiment Clualitdt und <urze \\ sondern auck die quurmﬂrissmn
aus. Reparaturzeiten, - \ dazu passende 'Sc'hul-ung-En teil, die
Softwara. , wir atandiy in unseren
\ / madernen Schulunos-
raurmen abhalten,

Hier staht in unsersr
grofiraurnigen
Systemaussiellung
dar neue Apple
MCdntegh, dar Ihran
unsere jeschu ten
Syslemperater geme
TRigen. —

Higr ceht's zu AUTO
BECKER. dem inter-
essanmiasian Auto-
laden der Welt, der
sich im gleichen
Haus befindet,

Hier finden Sie nicht
nur die bekannten
DATA BECKER |

BUCHER, sondsm
iber 1000 (1) ver-
schizdeneg Bucntitel,

darnter viale Sprrial-

Hier hat unser Wer-
kaufsleiter Platz frai-
gelassen fur einen
neuen Superkit von
Apale, den wir im Mai

blcher zu einzelnen erwartan,
fikrocecmpatern.
: ,/ -~ !
Wen die Clotze nicht Auch fir Conputer- AR unserer Drucker- Natdrlizh finden Sie Wias Sie hier nicht
reicht, der findet bei besiizer ist der beste wand finden Sie eine bei uns stindig sehen konnen, ist
uns aine grofie Fatz an der Theka, grobe Falelte von aktuellz Sunderange- unser neues Zentrak
Manitarauswahl vom namlich an der DATA Druckem fur jeden bote und preiswete lager. in dem z.E
preiswerten 87 Gerat BECKEH So'tware: Zweck und Geld- Georauchigerite, iber 100000
bis zurr grofen Farb- thaka, wa lhnan beutel, natirlich an- Commadoere G4 Platz
maonitor. unsers freundlichen sprechend erkfErt, fanden. So sind wir
Expurlen gerne gus immer gLt lieferidhig.

unserer riesigen Aus-
wahl das richiigs
Pregram T emplehlen.

Uber 1000 gm Ausstellungsfliche. Uber 20 freundliche Verkaufsberater.
Umfassende Auswabhl, qualifizierte Beratung, attraktive Preise
und ein zuverlassiger Service.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 3C - 4000 Disseldorf - Tel. (02 11) 310010 - im Hause AUTO BECKER



Ein Weltraumspiel bei dem zwar geschossen wird,
aber welches trotzdem kein reines Actionspiel ist. Es
kommd nicht auf Geschwindigkeit an, sondern viel-
mehr aufl geschickte Einteilung der Energievor-
riite.

Eine komplette und ausfiihrliche Spielanleitung be-
findet sich im Programm ab Zeile 9500.

D030-0070 Definition eines deutschen Zeichensatzes

N0&0 Maschinencodercutine fiir schnellen Farbwechsel des
Bildschirms

0090 Speicherroutine liir das Bild der ENTERPRISE
01600-0110 Routinen zum Auliufl des Bildes
ENTERPRISE
N130-0200 Eingabe der Sonderzeichen und Maschinen-
coderputine

0210-0330 Erstellung des Titzlbildes

0310 Abspeichern des Bildes dber RAMTOP

0340 Laden des Hauptprogrammes

1010 Routine zum Abspeichern des Initialisierungs-
Programmes

der

Hauptprogramm:
001 0-0070 Titelbild
03000478 Variahlen initialisieren

04800670 Ausgangslage der ENTERPRISE fasticgen
0810-1160 Aufstellen der Objekte, die sich im Weltall
befinden

1200-1300 Erteilung der Anweisungen an den Spicler
1310-1910 Routine zur Positionierung der Objekte, die sich
i Quadranten betinden

1980-2180 Befehlseingabe uad Auswertung

2190-2207 Anzeige des Veklordiagramms

2300-2570 Kurs-Kontrolle

2580-3050 Beschiidigungen an der ENTERPRISE feststellen
und anzeigen

3060-3480 Raumschilf beginnt sich zu bewegen (innerhalb

eines Quadranlen)
3490-3980 Grenzen eines Quadranten werden iberschrit-

ten

3990-4245 Fernbereichssensoren-Unterprogramm
4240-4670 Phaser-Kontroll-Unterprogramm

4690-5500 Photonen-Torpedo-Kentroll-Untcrprogramm
£820-5630 Schildkontroll-Umerpregramm

S6R0-5980 Zerstdrungsibersicht

5990-6200 Feindliche Klingonen schieBen auf dic ENTER-
PRISE

6200-6390 Ende des Spieles und Bewertung

5420-7280 Mahbereichssensor-Unterprogramm

7290-8510 Computer-Unterprogramm

7290-7380 Befchlseingabe und Auswertung

7390-T400 Auifstellung der Sternenkarte

7530-T850 Zusammen fassender Weltaumbericht
7890-T995 Zustandsbericht

8060-8510 NAV-Rechner (Sternenstations-NAY, Torpedo-
NAY und allgemeine NAV Kalkulationen)

B580-8860 Plarz fiir Objekte im Quadranten finden
B660-8680 Eingabe der Quadranten Datzn in ein Feld
B780-8900 Geriitenamen Emmittlung und Speicherung in
Y$

9010-9260 Quadrantennamen Ermittlung und Speicherung
in ¥Y$

9300-9350 Andern der Bildschirmiarbe
9360-9390 Melodic |

2400-9490 Melodie 2

9500-9830 Bedienungsanleitung

9700 Speicherroutine fir Haupiprogramm

Achtung:

Das Initialisicrungsprogramm muB immer vor dem Haupt-
programm verwendet worden sein, da sonst die Maschi-

nencoderoutinen fehlen und das System dann frilhzeitig
zusammenbricht

| @

A0 BEN, memri e

.. B DY Michael HawemEster .eo.asar-s-irse

; 40 -H-4-4++-++++++++++++++++-H++++++
.

1

]

]
1

(]

' 1 RESTORE
[ ]

]

1

‘ __'_.—-w—'_"'_ _._.__.—-—’
,_u._BLﬂ_lﬁ'_gia_lis_iﬁmnsgpr_nggL_.

i REM o
@ | 2o reM foichen Definition
1 = TN
o DATA T, EG, "0 B8 (Bt

. 3 : b6, 50,0

| an DATP “EY, 36,05, 8, 60,68, 50

' 50 DATA "P",#O,&,ﬂb.&a,aﬂ,ﬁﬂ,ﬁb,ﬂ

U o0 LATA "TA0,0, 68, 88,€8, 88,50,

70 TATA "S",0,24,35,%,1&,3&,40,32

I go DATA : =37
:205,22,255,225,:m,1?3.,20.,;5.w,m” :

]

i

]

i

]

¥

1

1

]

130 CLEAR &3000

y §=1 TD 43 REFD s : 2
::g I;'g: 57—0 10 7: REFD A: FORE USR Ae+d, R NEXT J

L

¥ s i 2 5,205 22 255.&,31
7.213,229,5B ag4, 254, 6 255,1]‘,0,83,2@5,22,..‘._.‘5,&,255-,1’(15.._".?..2‘55,&, 5 gLy
1 Ll 1] ' 4 ] Ll
o) DA F 19752 = p: 251,201
a8 RS 1__,--‘:ggq-‘1j'r'1,5_24&.35'91,?",1‘0,3,?.3?,]‘.1?5.225, 0%, )i‘?S,‘ lI i

U.':' oy A 24':1‘?." A 22‘?,33,25|24ﬁ,11 ,0,:‘3. 1,0|B, &:Si‘| ?b,EZE,sO‘?. qs’aﬂllzﬂl
11[0‘ DATA 24;1?:'2'3:;2‘?,3.4,'25,2%,;?,O,M,L,G,Q,A?,l?b. 225'2“9' 193 251 20

- yokit

130 FOR 1=1 70 3t RERD A%: RERD A: POKE LBR A%,A: NEXT I

eOKE USR A%-1,0

48 HomEeECOMPUTER
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)
. I' ] .
=y V170 MEXT 1 |
, 180 FIR I=£5245 70 ss30s ;
® ;190 READ A: POKE 1,8: NexT 1 ' @
, 200 FOR 1=651C0 10 45159: Reap a- FOKE [.A: MEXT | !
: 210 TNK 02 PAFER o BRIGHI 1: BORDER s CLs i
@ . 22 rem EntereRIe leichen-Routine ' @
v 230 LET B=7: PLOT 131, B+102: DRAW 112,67 DRaw O:21 DREW -20,0: DRAW 0,-2: DRaW 52,01 DRAW 0,43 !
! DRaw -7, 7. DRAW &,C: DRAU 0,&: DRAW -7.-7: DRAW —2.0: DRoW o,
@ | 17 pRey ~4,0: NRAW O,-12: DRAW 3,0 DRAK ~114,0
L}

[]

]

235 DRAW 0,121 DR O,-12 DRAW -1,0: BRAW o0, —10: DRaW 0, 10,-3.5 .
.' 237 FLOT 135, B<9Q: DRAW 0,~2: DRAW 18,0: DRAM 0,2: pioT 1Z7.B472: DRAw Uy 3: CRAW 2,0: DRaw Q48
]

1

[}

® | Rau 1,00 pRoW Or—6: DRAW 1,01 DRAN 0,4: DRAW 1,01 DRAN 0, -¢;
| DRAW 6,01 DRAW 0, -3: DRAY =1.0: DRAM 0,2: DRAW -2,08 DRaw 9,-2: DREM %,0: DRAW —5,0: DRAW O, -1:
| DRAW -3, 0 1
@ | a0 rm 1=0 TO 4: PLOT 228, B49441; DRAW [NT %,0: NEST : ' @
| 241 PLOT 142,8490: nmaw 0124 ORAW 2,-2\ DRAW &,0: DRaW %2 DRAW 0,24: PLAT 148, Eras, DRAN 1, |
1 U3 PLOT 148, Brgo: ERAK 1,0: PLOT 148, R470: praw 1,0 '
@ . 25 PLoT 12, peem; DRAM orvn 2 DRAK 0,-10: ORAN 20.0v TRAN —a0,0: SrAe O2-7: ORA 6,01 DRk —g, | @
y 2 DRAW 0.-2: DRoW 10,0, DRAW -8,0: DRAN 0,-2: DRAW 28,0: DRAY :
; =20,0: DRAW ,-B: DRAW —-4,72; DRAW 0,4 . ; N
@ = DRFW O, =a: DRAW —8,2: DIRAW 0, 18: DRAK ©,-2: DRAW ~2y0: DRAMW 0,-14; DRAW 2,01 DRaW =Z,01 DRA! .
1Y 0.6 TRAN —2,0, DRAW “2,76r DRAN O,4: DRAW ~4,0: DRaw 0,1 DR o
AW 4,0 ! ] ]
@ | s PLOT 84,B+40: DRAW 0,4: DRAW 2,~41 DRAW 2,00 pLO™ P, B+T0: LRAW B,0; DRaw 0,-8: DReM 0,8: p+ @
{ AN 4,22 PLOT 102, B+47; pRaw 20,-2: DRAN 40,4: DRAW 15,0 : .
y 280 DRAW 0,21 DRAL 2,2: DRAW 18,2: DRAY 0,10: IRAW =7,=Tr JRAW 0,~1: BRAW 5,0: nRoW 0y5: DRAW -1
@ 12,3 bRy =31 DRAM 4,0: DRAK 0,71 DRAW -24,3 ) ®
! 241 paTs :22,55,115,&3,12&,&3,ISG,&3,134,53,138.63,13(!,&0,150.&.0,15@,&0,134,&0.144,55,148,55,15.
1 5,55, 140,85, 144,55, 109 52, 125,49, 105,49, 109, 47 ] ®
@ . LATA 109,&8,114,&.5.]17,;-5,1?7,&3,150.43.1??.:!&,125,52 !
I' Z4T IATR ‘?s,B.&,mc,Bb.ll)?,aa,13?,52,111,3:,105,?9,100,79,113,?5,11f,?El,11&,?4,120,?4,:G:,Ez,mn.
1 B2, 102,78 !
@ u DATA 100,3?.104_9'?;105,99,50.39,54,5?,2:\-,591?n,a‘i,aa,vz,m,?z,sa,?s,M,q:’ . ®
{ Z83 RESTORE Za1: For I=1 TO 19: READ A,r: pLOT A;D*C: DRAW 1,0: NEXT 1. Fom I=1 TO 7: READ @.C; |
v PLOT 8,000 MEXT ' ®
® . 270 PLOT 106,547+ DRAY —148,14: DpRay 22,0: DRAW 14,-14; FOR I=1 19 1l READ a.c: pLaT ﬁ*4,B¢E—-4J
¢ ! DRAW 1,08 NEXT ¢ FOR I=1 1O 31 READ A,Ci PLOT A4, B+U=F; NEY ¢ i
e | 1
®. 275 PLOT 97,B485: DRaw ~5,02 DHAW —1B,~51 DRAN ~10,0: DRAW 10,0, 1,41 DRaw ~10,0: DRAW -18, 61 R | ®
y BM 48.0: JRAW 76, -2: DRAW -34,0: DRAW 4, 2 DA 22,0 '
1 280 PLOT 43,B+4B%: DRAW =23,0: DRAW —4,7: DRaw 9,00 DANW 1, —-2; paaw 1,2: DRAW 2,0: DRpw 3,3 DI ®
® f,1: DRAW ~107,0: DRAW O,=1r DRAW X,-3 .
| 28 FLOT 30,B4+92: DRAW 70,0, .3 PLoT 96, B496: DRAW 18,0,-1: pLOT 50, 84992 DRAW 4,0, -2 '
' 290 FOR I=1 TQ 114 REAL A,C: PLOT A, B+ DRAN 1,02 MEXT I ! &
® ' 300 e s roe 53263, 74: RANDOWIZE USR 45249 !
¢ 310 RANDOMIZE SR 45150 . I
P .EEO FRINT AT 2,4; INVERSE Li"SUPER - sTAR - TREN 34 8:2; INVERSE o;"§ 1984 by mgrn_.a_-a]__umg;_: @
,' 330 PRINT aT 17,13 FLASH 1y "Uas Hauptprogranm wird geladen® ll
| J40 LOAD "STAR-TREKY 1 @
] ! 1000 STOR ! !
1 1010 SAVE *STAR INIT" Lipg | N
¥ [}
® ! ' @
]
e — pan _.':—.--—--*—._-—-‘:_.._-—--'—-____——-“""—-‘:n_..ua_ﬁufﬁi_'_ﬁl&?_;.'
L TREK N et e TS == - 5 1934 by Michael '
& :Haumsﬁr' s TS, A T— Haaptprograms L. . s = @
—_.._______._.___,__________ e s e e —
1 20 PAFER O: BROGHT i; 1hi¢ 7: BORDER f 1§ § RANDOMIZE USR &514g [ ®
® 1 30 PRINT AT 1,61 INVEREE 1;SUPER - ram - yreiy :
40 PRINT AT 5,13 "§ 1984 by Michae] Havenestpr" ¥
1 %0 PR‘:‘.ﬁ‘E‘?’:‘i,d‘:- eites 7 (J,N " ) ! ®
®. ., IF [NKEYSCO"5% AND INKEVSc3 v Trgn B0 TO &0 !
70 50 0 9510 )
b 300 CLS » CLEAR N @
310 RANDOMIZE USR . &5140: FRINT AT B,01"Die USS - ENTERPRIGE —- NEC-1701n i
320 RANBOMIZE o ; i
I30 LIM 29.25): DIM HE137) s DIM C%43): DIM Gi(g,8): pIn C(9, 231 BIM K03, 315 . DIn Nig) . DIM (8,8 @
e DIM DIE)

[]
340 LET D=0: LET PRI=p : )
70 LET T=INT (RHD20+20)#100: LE- T0=T: LET T9=25+InT (RNDR10) : LET po=cn LET E=300C: LET EQ=E |
440 LET P=10: LET pocp, LeT BY=2000 LET S=0; LET po=g. LET K9=201 LET ¥s="'s LET ygon ist" i
470 DEF °N D(D)=S@R (apg (K1i1,1)-81)2:4p5 (K{I,21-821~2] i
473 UEF AN R{R)=INT {RWND#R#7. 95+1,01) :
A _REM Aussanslage TERFRISE fest : N
490 LET Q1=fN Ri1}s LET O2=Fy Filr: LET S1=FN Ril): LET S2=FN Rl ]
33C FOR =1 TO 91 LET CeI,1)=0: LET CiT,2)=0s MEKT I :
340 LET C(3,1r=-1; LET Ci2y1is-13y LET Ci4,13=-1; LET 12,2121, JLET £, 20==12 LET E15,2ya=1 "
500 LET Ct1,23=1, LET Ce2,2ya13 LET Clé,10=tr LET Ct7,1)=1, LET C!B,1)i=13 LET CiB,2)~1: LET 9 .
y2i=1 : 3
670 FUR I=1 70 8: LET D(1)=0s NEXT ] i
810 REM Aufstellen, was sich im Meltraum befirden oI IIl
815 REM K3=finzzhl Kiin nen, BI-Ancahl dor Stationen, S3=Anzahl der Sterne
a0t 1 ToE RO :
I

§20 FOR T=1 TD 8: FOR J=1 TO B: LET K3=tr LET 3{7 57 i1, 07=0; LET Ri=

Homecompruren 49
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]

L}

1 @50 IF Hi3.98 FHEM LET KZ=D: LET K9=ke+T: G0 10 80

| 850 IF R13.95 THEN LET K3=2: LET K9=Ki+Z: G0 "D 980

! @ro IF R1-.8 THEN LET g3=12 LET K¥=KS+1

| g0 LET B3=0: 15 RND:.76 THEW LZT D3=i1 LET B7=R7+l

:wno LET BIOI,3)=<3#l0C+EIeL04FN R{1): MEXT J: NEXT I: IF K53T9 THEN LET T%=K7+l
! l100 1F RS0 THEN GO0 TO 1200

!115-3 IF G{01,021<200 THEN LET Gi01,02)=6101,02) +100: LET KO=EG+)
1

L}

1

]

1

L]

1

11460 LET B=1: LET BloL,02)=6104,020+10: LET Qi=Fk Ril}; LET @2=FN RLD

1200 LET K7=k9: LET Ws="r"s IF B3¢ THEN LET Yg="gn”: LET Ye=" sind’: LET Ws="nen"

1730 PRINT *"Du hast folgende AnWeisungen @ LErstpre die i KST " Klingonen — u "Kampfschiffe s

die den MWeltraumaufrtnrer, tever si= das Haupt-quartier der

* Fpderation ' anSterrantag  "1TORTH" ancrelfen  xpn-": PRINT "nen.”

1740 PRINT "Es bleiben dir seTe3" Tage. Es"i¥&1 TAR OiBY " Stetion®1%%;" im Raum, an de'i W3 TRE O

y i"du das Gchiff awfladen kannst ."2 PRINT ""Bist Ju bereit ? t

IR

:1300 LET [=RND: IF IRKEY&<{>"J" BND IMNKEYSC " j" THEN B0 TO 1300

4 1310 REM Eindringen in einsn_neuen Busdranten 3

:132(5 LET 14=017 LET 15-62: LET K3=C1 LET Ei=n: LET §3=0¢ LET B5=0: LET D4=.5¢RND: LET Z(01,00)°6

(@1, mz

. 1370 1F Qi1 OR @8 OR @2{1 OR 028 THEN GO TO laU0

1 |430 GO SUB 030 3

' 1440 LET G®=""7 LET Is=""

y 1450 LET Us="DIle ENTERPRISE befindet sich imBuadranten R

1 1500 LET K3=INT (GI01,B2)+. 0123 LET ES=1INT (G(01,02)#.1)-10¥K3

' E40 LET S53°G121,02)-100%K3-10483: 1F K3=0 THEN GO TO 1590

ViS40 LET Gi="Kampfhereich Zustand, #ROT#": [F 53700 THEN GO TO 1290

11580 LET 13="Abwenrschild gefbhrlich niedrigt”

1550 FOR 1=l 2 T LET Kil,Li=01 LET K1,21=01 MEXT I

11600 TOR I-1 TO J: LET KA1, 3h=01 NEXT Ir LET pE=Is+Z8+2%( TO 14}

11460 REM Positioriere ENTERPRISE im Guadranten, uanacw_uwnnm;ﬂ:'_e_mmijM

4 die (53] Steme

§1680 LET AR="E": LET Zl=S1: |FT I2=82: B0 sup B&70: IF K3¢1 THEN GO TO 1820

14720 FOR 1=1 10 ¥3: GO SUB ESF0: LET As="K": LET Ii=Ri: LET IZ=RZ

! 1730 B0 SUB B670: LET #{I,1)=Rlz LET K{l,2r=Fzs LET K{I,3)=09s{.5+RND}: MNEXT 1

y 120 IF B3l THEM 30 7O 1910

! 1880 GO SUB B90: L=T As="1'; LET Zi=Rli LET IZ=RZ: LET B4=R1: LET BS=RZ: L0 SLB 870

, 1910 FOR 1=1 71O 533 GO SuB BS90: _ET As="#": LEI J1=Ri: LET Z2=R2: ED SUR ge70: NEXT 1

1 1580 LET SRS=0: GO SUE sa30r 1F FRI=1 THEN PRIMT AT 18B,03K$: LET FRI=0

'llw(.- 1F S+E310 THER IF E>10 OR pi7)=0 THEN GO TD 2060

L2020 CLS ¢ FRINT &1 0,43 "es Ernsthafter Fghlar ¥#": FRINT °""Du pist gerace ait delnem schiffim R

1 aum gestrandet.lu hast nichtgenug Manpvr ierenergic und diesch

}ild-Kontrotle {5t yegenwortigundbhig,un auf die Maschinen um-zuschalien.®s GO TO &23Q '

P 2060 IMPUT "Befehl B 1

12070 IF SRE=1 THEN = G SUB &40 GO TO ZO¥0Q '

' 2080 PRINT AT 17,238 ;

| Zov0 IF ME="HAY® THEM G0 SUB 2180: LET SRS=0: G0 TO 2350 1

:an'z 1F N$="LRS" THEW LET gRre=0; GO TO 4000 :

g 2093 IF Ne="PHAY THER GO SUB Z130: LET cpo=1, GO TO 4260 i

| | 2094 1F ME="TOR' THEN &0 SUR =1@0: LET SRS=1: BO TC 4700 ]

{ 12095 IF ME="SHE" THEM 60 SUB 21B0: LET GRE=0: GO TC 5450 !

. 2098 IF ME="DAM" THEN GO SUH =180 LET SRS=1: BC TO S54F0 '

1 2097 1F NS="COR” 1HEN 50 SUE 2180: LET grs=1; BC TO 7270 L]

, @ 27T E ="YX THEN BO TO 6270 * 3

I 1

1]
1
L}
1
]
)
I
[
1
1
]
L}

' 2140 IF SR9=1 THEW LET SRS=0: €0 0 1999 _

1 2170 PRINT 4T 18,03 "NAY Kursbnoeruny SRS Nahke.-KonLRS Eprnbe.kont. FHA Phaser TOR Toraedas
': sHE Schild-ran's PRINT “OaM agebericht  COM Computer":

LGB0 TO 1990

12180 PRINT AT 17,235H$: RETURM

1 ]

. d M kKurs Anzeigen
Vzo00 PRINT AT 17,23i"4 32
+ 2207 FRINT AT 18,24i"..."
@ } mogz GRINT AT 19,2430 - 17
| 2204 PRINT AT 20,241"..."
17206 PRINT AT 21,2376 7 8" i
@ | 2207 RETUR 1
| 2290 REH Kure-Kontrolle ]
| 7300 GO BUB 2200 :
]
1]

| 2310 INPUT *Kurs = wygir IF Ci=F THEN LET Ci=t

) 3320 PRINT AT 17,23sHss IF Ci>=1 AND C1<9 THEN GO TC 2350

t 2230 PRINT AT 18 s5"Lt. Sulu berichtet t; PRINT 'TRE &7°7 falsche Fursdaten, Bir "#"i G0 70 1
990

L ]

]
L]
1
| 2350 LET ¥s="y*: IF Dii1:0 THEM LET ¥s="3.2" '
» 2360 PRINT A1 21,01 "FAKTIR (o="3Nss ") INPUT AT 0, 155Wls PRINT A1 21,05° '« [FD :
! (1)¢D AND Wi>,2 THEN GO TO 2L70 i
y 7380 IF Wix0 AND WI<=8 IHEN GO TO 24%0 1
b 2390 IF Wi=0 THEM GO TC 1894 x J
§ 2020 PRINT AT 18,01 "Chef-lngenieur Seott berichtet 3*"e Maschinen verhkraften Faktor"iWl;" nich
s | wnez 3O TD 1950 !
:mm PRINT AT 1B8,0i"Die R:ch:ungsrotcren  sind zer-stprt. Hpchstgeschw. = 0.2": §0O TO 1990 'I
| 2490 LET N=INT (W1sE+.5 s IF E-hp=0 THEW GO TO 259¢ ¥
: :
L] ]
] 1
1 L]
1 1

2500 PRINT AT 18, (3 "Haschinen-aun & Zuwenig Enwergisum mit Goscnw. "W 2w tliegen.”
2530 15 S¢N-E LR DL7'<0 THEM BC TO 1°90

2950 PRINT spbgehirm-Kontrolle @ "1INT 5iTAR 273 "Ener-": PRINT "gieeinneiten ftr Gehilde genutzt

90 HoMECOMPUTER
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if

t
]
L]
'

L]

2370 BO TO 15590 :
2580 REM ELjngonen__._c_LEhlenIEi:hiESEEn geqen Sternenschifs | ey 1
2590 CLS : FOR I=1 7O K= IF KUI,Z)=0 THEN 5o TgQ 27c0 0
ZE1Q LET Ag=" "z LET I1=K{I,1); LET 122K 11,21y 6o BUD Be70; GO SUB as90 l'
2E60 LET K(I,13=71; LET K(1,2¥=72: LET A%="K': B0 SUB BL70 '
y 2700 MEIT i: BD Sum SCQ0F LET D1=-0: LET pes=iy:; IF Wi>=1 THEN LET Da=1 ¥
1 2770 FOR I=4 D 3: IF D{1)>=0 THEN BO TD Zgeo :
i

]

I

]

]

1

[]

]

L}

[ ]

]

L]

1

¥ 279G LET Dili=pili+Da: IF Dilys=.1 AuD Dil)<O THEM LET DtIl=-.1: GO TO 2880
Y 2800 IF De13<o THEM @p TO 2BBO

1 ZBI0 IF DI<31 THEN LET Di=1: CLS : PRINT AT 0,ﬁi“:arstprungs-l(nrtrolla""

! ZB40 LET Ri=1: GO SuR B7%0: PRINT y$» repariert, "

! 2Ban wEwT Ir LET RN=RN2; IF KNZ.2 AND Dl=t THEN B0 TO 050

1 2881 IF RN 2 THEN G0 TO Zo7o

¥ 2910 LET Ri=FN Ri1);, IF RND>=.& THEN G0 TO Zooo

2930 IF D1<¢31 THEN CLs

2935 LET DtRlJthH’lJ-tRNDrEIU; FRINT *-TAR S50 "Zerstprungs-k’nntrnlle""

]
)
[}
! 2540 60 5UB B7%0: FRINT Yg;= beschhdigt',, Bo 1o 3050

: SOCO LET REPSD(R) LET DrR1J=D{R1J+mni3+J: IF REPLO THEM RRINT **TAB :ii“Zpr*stnrunqa-Kuntrnlle

wr

i L]
i 2030 IF REPCO THEN BD SUR R790: PRINT ves FRINT "Heparaturzustand verbsssert": 50 T 3psg :
| 3040 B0 10 3070 ' @
s 5050 EEEF 1,10: PAUSE jou !
2040 REM .ﬁnumssh”_f_bﬂi_rm_ﬂﬂ'_ﬂ_';ﬂﬁgﬁ_ '
3070 C_S : RANDOMIZE US3 65]20 ' @
JOBO LET A3=" “: LET I1=INT 51: Lgt I2=INT 52: GO SUB @&7a !
]
' @
1

3110 LET H1=C(CL, 1)+ iCiINT C1+1,1)-CAC1, 111 #{C1-INT Cli: LET X=51; LET V=52
3140 LET K2=CICL, )+ COINT Ci+l.23-recy, 233000y SINT Cl): LET B4=01: LET @s=p7

S17¢ FOR I=1 TO M: LET §1=51+X1: LET S2=82+12: 1F Bi1c1 Om S1>=7 OR 82¢1 OR 52:=9 THEN GO TO 350
c

I
]
]
]
'
¥
1
L]
]
1
1 3240 LET 88=52+(51~1)ag; 1r O84SEY=" " THEN G0 Tu 33ho

Ir B320 LET S1=[NT {S1-X1): LET S2=INT (S2=¥2)1 LFT 3Ri~1a LET E3="Lenkmotoren ausgeschaltet in
L}

L}

1

L}

i

1

1

|

|

Seltor "s5TRs S1+", "+51Fg §o+r wWegen schlechter Na- vigation.":
BO TO 3370

3350 MEXT I: LET S1=INT S1: LET S2=[NT 8%

]
[
L}
L}
1
]
i
1

S570 LET As="g~: =T I1=INT 51t LET I2=INT E2: G0 sUz Bs70: RO BUB 3210: LET 182 "
5330 IF Wi<! THEM LET TE=.1#INT (108W1) :
]

]

L

[

k

]

® ) 3350 LET Taete; I T>TOHTS THEN GO To 220 :
S470 REY Pritfe ob gestrandet, dann frage nach Befehl
1 3480 GO TO 1988
9 . 3430 REH Quadranten-Grenzen tberschritten

| 5500 LET X=Bw#Q{+X+N#¥1: LET Y=B4UZHV+NREZT LET D =Int {4781z LET B2=INT (Y/@)p LET SI=INT (X-D1#
1 B
1 3250 LE® 52=INT {Y=-0248): IF Si=0 THEN LET Ul=0i-1: LET 51=8
| 5590 IF 52:0 THEN LET B2=2-1; LET 82=R
1 3620 LET X3=0¢ |5 0144 THEN LET 5=i: LET @i=1, LET §i=
! 3570 IF 01°8 THEW Lg7 X3=1: LET 21=B: LET §l=R
« 3710 IF 021 THEN LET ye=q; Lev 02=1y LeT 52eg
v 3730 IF B2:8 THEN LET KE=1: LET n2=g; LET 82=
| 3790 IF ¥Se0 THEN 80 TO 3840
:SBDU PRINT AT 18,04 'Lt. Uhura ¢ Das quttenkmnrlandnwrwaigart die Erlaubnis v diebuceren Gren
{zen des Weltraums 2utberschreiten, »
| 3810 BEEP 1, 1: PRUSE 300
1 SB30 PRINT aT 1R, 03 "Chef—Ingeni wur Scott berichtet 1Lenkmotoren ausgeichaltet in Soktiee "pSi;z
'Y, "5825 im Quadranten b L T :
:3550 BEEF 1,1: PAUSE 300s FRINT AT 17,233Hs: [F T>TO+T9 THEN 80 TO 4220 i
1 3B IF BeD1+02=grgesps THEN GD 1O 3370 '
! 3870 LET T=T+1; GO0 fyp 39:q. GO TO 1220 !
{_3UG_REM Man vrigr-Energie '
v 3910 LET E=E-N-ig; IF E>=0 THEN RSTuRN :
]
¥
L]
]
[}
1

! 3930 FRINT AT lB.-fli"Schild-—KnntrullE gibt Energie abum Manpver abruschliessen,
) 5940 LET S=84E; LET £mp: IF S{=0 THEN LET gm=g
+ 3780 RETLRN
| 3990 REM Fernbereichs-usersicht
s %000 PLOT 13%,89: DRAW 89,0: PLOT 289,701 DRAM 0,43; FLUT 243, 1142 DRAW -89,0: PLOT 158, 113: Dml
‘W0, -a3
! 2010 1ET 1A-0 - ' :
| 4020 IF Di3)<o THEN FPRINT aT 8,22 "Fernbe~"1AT 9,213 ‘reichssen-";AT 10,21} "soren AUE-"FAT 11,224
! i"gefallen": GO TO 1999 :
| 4050 FOR [=@1-1 TQ Qi+1; LET Nil)=-1z LET NiZj=—p; LET N{3)=-3: FOR J=pz-1 1p 02+1 i
s 4120 IF 150 AND 1¢9 amD 330 Anp J<9 THEM LET NOI-G242)=Gi1,0): LET 1, =BI, g0 1
! 4180 NEXT J: PRINT A7 BHIAL2, 2051 LET 78=78+1s FOR L=t TO 30~ IF ML) <O THEN PRINT Ty B0 TO
| a7 !
s 4210 LET VE=STRE (NIL) 10000 PRINT V${LEN V$-2 10 )y '
) 4230 IF L<»3 THEN FRINT » =3 :
! 4240 MEXT L: NEIT [: PLOT 159,83: DRAW 89,0: FLOT 159, 59%: DRAW 8%, 0 '
1+ 4245 PLOT 1B7,70: DRAW Uy 43z FLOT 219,70: DRAW 0,431 BO TO 1590 ’
| 4250 REM Phaser-Kontrnlls .
: 42 IF D(3)<0 THEN PRINT AT 18,33 "Fhasnr nicht betriebuwbereits LET SRS=0; GO TO 1999 ]
¢ 4265 1F KI50 THEN GO TQ 4330 '
! 4270 LET 5%5=0: PRINT AT 19 03 "Technischar-0ffizier Spock mel-det ¢ Sensoren !
: ich keine feindlichen Schiffeim Duadranten befinder.": 50 ) :
|

L]

zeigen an, dauss

i
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1

1

LA R ]
! 4330 1F D@0 THEH PRINT AT 18,05 'Computer-Fehler
y 4350 PRINT AT 19,0i "FPhaser auf Ziel eingestellt;
b 3360 FRIMT AT 20,0:"Verftqnare"i’i“tnergib

! 4370 INPUT A7 0,03 "Mievisle Finheiten Rbechiessen 7
V=3 GOTO 1990

3400 IF E-#<0 THEM GO TO 4380

441C Lkl E=E-X: IF D(7140 "HEM LET $=x £ FRD

v A4S0 LET HISTNT (X/K3): FOR I=1 TO 3:
! 2380 LET H=INT CORT/FN DO % (RND+21 0
y 4500 PRINT AT 18, U5 "Bensor en melder
v TO A5e0

V4530 IF H3MI THEN LET H=Hi

4575 L2T KA(I,3=KII,30-H: FHINT AT 18,4
" pinnheiten gelrwffen”

1
L}
1
IF Kil,314=0 THEN

IF Hr.13=k{1,3) TH

leine Fesrhbdi-gund

w¢lipgon awd Sakt

a==0 | ET KK=is IF KL, Tia=0 THEN PRINT " x4 Klingon 2
TO 4580

540 FRIN1 -Sensomen melden @ Moch ngd 1,3 PRINT

ASCO LET KI=K3-1: LET po=pg—1: ET Zi=iil, 10 LET I2=ki(I,
4&50 LET Ki1,3)=0: LET Gﬂﬂl,ﬂZIEGED1,923_100: LET ZiRl,@2
4460 1F EE=1 THER BEEF .5,1: EEEM .Hs11 PAUGE 2RO

4470 HEXT 1: G0 cyp s0a0: GO TO 1990

L)
'
1
¥
1
I
1
1
[
I
'
1
'
b AL90 EEHI%Eﬁnnen—anEqu_
1
L]
1

700 [F »=0 THEN FRINT &7 L1d,05"Alle Photonen — Torperd
1 ;
s 47360 IF DiT)<0Q THEN FRINT AT 18,13 "Photonen-Rprren auser
1 4750 GO SUB 2200
:4?50 INFUT "Kurs des Ihotoncn— orpedas="5C1: IF C1=9 THEN
y 47B0 IF C1=1 AMD £1¢y THEM GO T0 4B5C
:4?90 PRINT AT 18,05"Fbhnrich Chekov e PREING "Falsclhe Hu
!0 TO 1970

| 4EGQ LET ¥1-CiCL, 11+ IOTTHT H:,llr-!),IJ—E'Ei,H'II-(EI—INT C1

yerfblscnt dieGenauigkeii.”
= 1TaB LeiZ:" Einheiten"
idr PRINT AT 17,233HE: 1F ¥¢=0 THEN LET SRS
G0 TC A670
EM GO TO 8530
des Feindes auf miR L, 103" KT, 20 BO

Ar MIRATL LM TERLT, 2 FPRINT "mit "3H3

protpri +&%"3 LET KK=0: GO BUB 73&l1 G0

WEinheiten tbrig": B1 TO Ahe0

231 LET A%=" ": GO SUE B&TO
1-G1@., B2 1F KSe=0 THEN G TO &379

me  wer— braucht': LET sRre=C: GO TO L9%9
yaptriec": LET SRS=0r EO TO 1950
LET Ci1=1

rs-Daten,": PRINT wgir !"s LET SRE=0: G

s LE™ EsE-2; LET P=P-.

'Iﬂ-ﬂbllj LET X2=C{C1,2)1+iC(INT EE!+1‘.I,21*{!:131.21}*{[11-—1!\11 Cly3 LET %=51: LET ¥=E2

y #7710 FRINT AT 17,23tH$3AT 13,05 “Torpede-Bashn 2"

| 4920 LED X=R+X1: LET ¥=y¥+x2: LET NI=THT (d+.502 LET *3=INT (¥+,9]

‘I a9k TF %3<1 OR ¥%:B OR v3<1 CR ¥3:8 THEM G0 TO S4F0

) SUo0 PRINT " w3y, 3355 LET pE=" "1 LET Il=X; LET z2=Y: B0 SUE 8830

1 5050 IF 230 THEM B2 TO 4724

1 Ensn LET AF='K": LET 71=%: LET I1Z=Y: G SuE 8820: 1F 73=0 THEW GO TU 2210

' 5110 PRINT A7 21,6)"#%% Klingen serstprt s%¥: W0 SUB 9360z LCT yI-RI-1: LFT K9=Rg—-1: IF K90 T
v HEN GO TO &370

: 150 FonR i=1 TO Fr 1F W3=K (1,11 AND ¥3=KAT, I3 THEN G0 TO S130

! eygg NEXT 13 LET I=3

¢ 5190 LET K(I,3)=0: GO TO 543U

‘I w10 LET ae-"#"; LET Zi=X: LET 72=y: GO SUB 8830: IF 73=0 THEM GO 7O 52890

. 5260 PRINT AT 70,193 "Starn auf vpRIIY, " YE: PRINT "shoorbierte die Torpedo Enzrgie.": BFEP Yoks
| PAUSE 300: GO SUB gOon: GO TO 1570

' Epgg LET A%="!0: LET Ti-k: LET 22-v: BD GUR BHIO: 1F 23=0 THEN &0 TO 4750

| 5330 PRIMT AT 71,05 HEE gternstation zerstprt #e3"; LET BE=EG-1: LET B9=HY-1

v 5360 IF BF20 OR KerT-TO=T9 THEM GO T2 5400

| 5370 FOR I=: TD 2 POUSE 20: BEEF .3, 24 BEEP %, -PA: BEEF .T,-2i: JEEP .&,-28; MEXT I

) 5580 LS = PRINT "So geschirht BS, Kapithn '!'¢ PRINT rnpgmit ver.ierst du deim onmandound wirs
1t zu 99 Sterntagen har-ter arbait avf Cygnus strafver-setzt !

! e GO TO 6271

y S400 BEEF 1,1: FAUSL 146 PRIMT AT 17,237Hs5AT 13,0; "Las
I n dtr das Militbrge-richt "z LET po=0

' sa30 LET 7i=X: LET i2=Y: LET pg=" ": GO SU8 BSTO

» 5470 LET G (31, L1 =KIn 1 DOvES#101T3: LET Iimi,m?y=G(01,02}:
: ca90 PRINT AT 21,08 ' Torpedo werfehlte das Ziel !": BEE
L 90

| 5520 REM §:hi]ﬁ-Kon:rulle

seun PRINT AT 1B,05"Verftobare Energie ="
o580 IF X<0 OR S=X THEN PRINT AT 2U, 03"
5590 1F ¥oSE+3 THEW GO 70 54T0

ga00 PRINT AT 18,0:° gchild-Kontrolle berichte:

H 1
¢ Huhilde anwve

5410 PRINT AT L£1,4957% Seliilde inwerkndert 3" [ch]
=430 LET E=E+B-¥: LET S5=i: FRINT AT 15,204"
S46B80 REY Ieigtprungs—uberwa:hung

S50 IF Dif) =0 THEM LLa3

1O 1970,

1 BC 10 5710
5700 PRINT AT 13,0;"Iar=tprunqa—uberﬁicht
=710 CLS : PRIN™ AT 1,5;”lerﬁtprunqs—unersicht'

! 5720 LET [3=0: FOR I=1 TO 8: 1F pili<o THEM LET D3-D3+1
¢ 5760 NEXI 1z IF pI-0 THCW GO TO 1990

| E7g0 LET b3=N74+04r IF D23=1 THEN LET D3=.%

i
1
L]
I
1
1
!
L]
|
]
I
¥
1
i
]
1

' =gig PRINT C'Diz Techniker sind ftr die Repa-ratus des Raumschiifes
i

1 paratur*dauer":.ul*INT
1 SHAG PRINT
| 5me0 PAUST O: LET As=INKEVE: IF A%="n"
' sgas IF ASCH§" AND ASCOUJ" [HEN 60 10 SO&0

' uH7O G5 FOR 1=1 TO 2 IF MUIMCO THEM LET D{I)=0
! gggp NEAT I: LET T=T#D3+. 1

L100&DT) 1" Sternentage.

a0 1F Di7ese THEW PRINT AT 1B.03" Scnild—kontrolle aus
IMPUT "Wieviele E:

Wir sird nicht

nichtVer—-ftgbar 't

*Flottenkommando’ therprtftdeine Dale

@1 SUB &000: BO TO 1930
B 1,1t FAUSE !50: GO SUB £0Q0: 5o 70 19

er PBetrieb®: GO TO 1950
nheite ftr Grhilde T M
rasncert 't 30 TO 1990

4asg Finaizant der-pdaratian !

WafT 15, 203 INT 83 BC TD 1990

IF D=0 THEN LET SRS=U:z GO TO 1350

henfte-reit. Geschbtzte Fe

swgenehminst du diz Reparatur ou, PRINT TAB 133" (J/W)"
OF AE="N" THEM GD TO 15790
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[]
® .
i
i
e .
]
L]
® .
I
i

910
1514
IFLS
5920
3990
5980
S0

FRINT

‘ThRE S "Zerstprungs—ube-sicht

FRINT *"Gerht Reparaturzuatand": ? ;s FOR W=1 TO B
LET ZL=INT (DIW) #1000} 01 IF WG THEM LET Zi=0

LET Ri=W: GD SU3 BF9U: PRINT TEITAR 25; iy

MNEXT Ws

G1 TO 195¢
FEM Klingonen schissen

4o
&0140
&040
AllAD
A0EE
&0BE

FRINT AT 17_7Z1HEs IF R%i=0 THEN RETUHM

IF DOcsD THEN FRINT AT 18.0%"Schilde der Btation sibttzen di1eENTERERISE, " RETLRM
LLS ¢ FOR I=1 TO 3! 1IF EAIL,3) <=0 THEN GO TO &204

LET U=INT {(K{1,30/FN DOLIHCHRAD) 1 _ET G=5-H; LET WAL, 3=k {1,323/ (ZeRNT)

LET £%=""; IF H<31 THEM 1ET YE='an"

FRINT

. : raf-fen,

¢ £090 IF Si=0 THEN &C To 4240

F&170 PRINT
2] I‘aeuu NEXT 1

""Die ENTERFRISE’ wurde ait "3H."Sinheit":¥41" vom Sektor LAY PR T N T 0 S T get

VI PRINT "'Seqilde auf "iS3i' Einheiten ver=": PRIMT "mipdery ", IF H{ZU THEN GO T &200
@ [ G1ZC IF RND.& IR H/SC=.02 THEN B0 TC &z00
1 61AC FFT R1=FN R{1): LET LIRLISDIRL) ~H/S-, SaRND= &0 SUB 790
"*lerstprungskontrolls hsrichtet o) PRINT YEF" odurch: PIINT "Treffer beschibdigt.

1 6210 REM Ende des Spiels

L]
@
[]
[}
1
@
[
I
IF D0 THEN GO "o s7os : &
:
' @
]
)
| ®
:
]
@

]
1
I
I
1
]
|
|
|
i
!
1
1
1
1
]
[}
i
1
[}
1
L]
]
1
!
1]
)
i
(]
!
1
!

i
1
I
[}
]
L]
[}
L]
1
L]
i
]
I

(]
1
]
]
1
i
]
L}
i
]
[}
i
L]
[}
i
]
L]
1
1
1
i
1
!
]
|
I

V8220 CLS
. :bEZ(I FRINT *14B 7; 'SternEntag "iT: BO TO &271

¥ 6290 PRINT “Lie "ENTERFRISE" wurde terstprt.Die *FpderatioT wird erober- anSternantag “ir: 3o T

'O aZ7)
@ .50 CLs

w271 LET T¥="sird": LET {$="ai, IFE?=] THEN LET ¥é$="iet ‘i LET xg=nr

&275 PRINT *"Am Ende des Mission "j¥YE:" nach "sE95: PRINT v Schlachts:hsz“;ﬁis" der Klingnnen" \
: FRINT "tbrig." ' @
5190 HEEF . 1,41 BEEF ,15,2: DEEP -2.0t BEEF .25,-2: BEEP .7%,-3: beep +35, &0 BEEP .4,-B: BEEF .3
S.—10n BEE™ .5,-12: BEEP .5%,-14: BEEP -&6,~15: BEEP .&5,-18; BE
EF .72,-20: BZEP .§,-77. pEep 1,-2%
&30 IF B9=0 THEN RO 1O &340

GIL0 PRINT ° "

6320
&321
&350
8361

Th2
43T

4380

[}
]
¥

14: BEEP .19,5: EEEP ..5,8: BEER .17.10: Deep -115,12: BEEP .1y !
BEEF .10%5,1&: BEEF .1,13: BEEP 095, 20: BEEF ,09,22: BEER -0RS, 241 BEEF 03,28 '
a3%0 BN TD 4300 i
&420 REM Nasbereichssensor :
&420 LS » FRINT U4: FLaT U, 158: DRAk 25,0 ]
FOR I=31—-1 TN Si+i: FQR Jd=52-1 10 574 !
IF INT (I1+.5}<1 OR THT t(i+.5)%8 On INT GI+.3041 LR INT (J+.5038 THEN GO To &540 !
LET Ag="1!"; LET 71=1, LgT 12=l; GO SUB 8EZN: IF 23-~1 THCN G3 TO a5e0 1
NEXT J0 NEXD I: LET BO=0: GO TQ LAED :
1

]

"

]

1

I

[}

I

]

]

1

]

I

I

I

1

e H

L340
S45¢
&450)
G540
5380
L4620
HaE)
hh&L

IF INKEY$<:"" THEW FAFER 7: BORDEX 7; CLSG : 5TOF

BO TO 4341

SLS ¢ PRINT AT 1,58 "Bratuliere Fapliba 't FHINT ""Dag letate "Schlachtschi £67 derklingane
Nadas die Fpderation be-drohte, warde Zarstprt.': PRINT '*Tne 4

:"Deine Erfnlgsbewertung i " FRINT TAB 11:IMT thﬁQO!tﬁ?}iT-TG})“??:“ Finkta®

FRINT :

LET Dfi=l: LET Cg="v; LET E=E(: LE| F=PO

FRINT aT 20,0 "Schilce ftr Anlegemanpyver  ge smenklt: LET S=0: GO TO &720
IF EZ:0 THEW LET Ca="#ROT+": 30 TC &TZ0

LET C#="CRuN'; IF E<Eaw,1 "HEN LET C#="GEL“

]
|
@
|
: RETURY N
'
' @
L}

dle Fpderation benptigt ftr einebhnlizh schwieringe dufjabe FirenRavmsehi+1 Kemmeda
nten.”, *"Wenn =in "Freiwilliger” dnwesendist, =3 moge er jetat ]
vortretenund "" Jawghl einaebzn." i
INFUT A%t IF Ag="" THEN @0 TD 5340 i
TF A% TO 1i=t3v OR A% TO Li="i" THEN RUN £
FRINT **TAB 1|45 "ENDE" 1
L

[

1

)

i

FFEF _75,-B: DOLER =64, -6: BEEF .54,-4: BEER 43, -2: BEEP .37,0: DEER «3yZ: BEEF .74

0720 BD SUR 9300: IF D2} S=0 THEM G0 1o 4780
8730 FRINT AT 5,31 "Nahbs—"3 a7 S.ti'raichssen—"1AT 7.9%: 1car aum="1AT 8,Z;"gafal len”
#740 PLOT 4,155: DRAW 85,0 !
&730 PLOT 91,154 DRAW 0, -85
6780 POT 90,681 IRAN ~84,0
&770 PLOT 3,8Y: DRAW 0,85
6773 IF D40 THEN DO TO ¢@Ess
L78B0 LET 0%=" 12345478, FRINT AT 2, 1:06: FOom Tei TC 8
SHF FRINT AT I+3,1178: PRINT DECCI-1)%8~1"TO (1-1)%8+B):: i
SRE0 MEXT In PRINT 6T 12,5;0% @
L850 PRINT AT 3,128 "Eternmn—"i a7 T.125"Cag “3AT 5, 125 INT (T+#101%, 1 !
S¥5C FRINT AT 7, 125 "Cuadrant":aT 8, 125018, 17 1
7000 PRINT AT 10, 123 "Sektor ;4T I, 125815, 552 L .
7950 FRINT AT 2 22 "Fhatenen *;aT #,22: “Torpedos”; AT 5,221 INT P X
F100 PRINT A 14,1:"Eeaamt"Energze”:Tﬂn S0 INT LE+S) 1
FLE0 FRINT A7 15,13 "Schilde s TAD 208 IMT E @
7710 PRINT AT 14, 1i "kl ingonen thrig s TAR 20iINT ke !
Z220 PLOT 0,34 DRAW 180, 0: PLOT 1B1.37: DRAW 0,41 FLUI 182,42 DRAW 73,0 !
7230 IF KI4R0 THEM  PRINT  FLegH LiAT 1B, 0368 . @
7210 TF S(=260 AND K350 IHEN PRINT AT 19, 03 18 ;
7260 RETURN '
JIB0 REM Uompuiter ' @
F270 IF Di3y+0 THEN FRINT aT 18,5: 'Conprizer aiser getrieb*: LET SRS=0: rn 1o 1990 :
TIZ0 INFUT &T 0,05 'Conputer  ist akiiv ung wartet auf deine Befehle : v LINE A%: IF f%="" THEN

LET SRS=0: 50 TD 1990 ! ®

1
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T —s LT

i L]

® | J350 LET HE=1: 1F AS="O0" THLD G0 10 7540 i ®

7351 IF As="1" THEN co 1o TR0 4

@ T2 ng=van THEN 60 70 5072 ' @
! 7783 IF A#="3" THEM GO TO 500 ]

) 7354 1F Ag="A" THER §0 O Q150 '.

@ (7N as_tEe THEW RO TO 74L0 ' @
p TI60 PRINT AT 18,5 sFunktionen des Compuiers fiid 1
v 7370 FRINT °0 welkr. -Bericnt . Lage-Eericht” !

. :?'3?-’ FRIMI "2 Turpede-Daten 3 Stationsdaten” | .
¢ 7378 FRINT ng nEM-Kalkulator 5 Sternen—Karte” !

' 7380 GO TD T3¢ :

.. ! 1290 REM ﬁLt‘EEtE'l'.!._\.lll{_.]_Ell:l' gternarkarte | .
y 7R00 LET HE=0: LET G9=1: CLG @ FRINT "TRB gy "Ler Weltraum®§ THE ;"============:=": GO TO 7950 ]

\ 72m0 BEM Zusamment assender Wl traup—pericht !
I.----—--.._-—----—— __—»—___—u_-____-——— i

. , 7544 CLs : FRINT "Computer - Weltraumberichi ftrt TAE {04 "Buadrant RETr L e ' .
| 7550 PRINT * INVERSE AT T 8" '
| 2570 FOR 1=t TO 8: FRINT INVERSE 1313: 1F mB=0 THEN 80 0 7740 b

@ |7u0 FOR 31 1O Ge IF J(yl THEN FRINT IMVERSE 13 " y @
V7435 [F 101.3)=0 THENW FRANT "axetis GO TO 7720 "
| T7on LET Ue=STRS (I(1,1)+10C01: PRINT VE(LEN V8-2 70 1§ -

@ | 7720 NEXT Gi §0 TO 7850 : - . @
y 7740 LET Z4=1: LEI 7==1: GO BUF F030: FRINT TAE 23Y8;TRH res "B !
| 7800 LET 75-5: G0 SUB 9030 PRINT TR 183 Y$3TAB 313 "E" !

@ | 7550 PRINT [NVERSE 1sH&l TO 3213 NEXT 1f pO TD 1979 v @
y 790 REM Iustan__dg—ﬁerﬂt__. :
:?‘?{}0 CLs & PRINT AT i, :"IustandE-BEricht e \

& ) 79a0 FRINT ' "Elinganen thrig @ "ik9 , @
y 7760 PRINT *'Autrag nus 10 “ie LEIWT T TE-TieiO) 8" Srernentagen’: PRINT "peencet sein' !

' 7970 LET 1$=ten"; IF BP<2 THEN LET xg="*: 1F BF¢I THEN cO 0 8010 7

. y 7IBC FRINT *"'Dim Fpderation unterhbl LS S H FRINT "Sturnnn;taiinn“ul;“ im Weltraum” ' .
| 70m1 PRINT AT 20,127 "Weiter il :
! 3982 FRINT AT 21,137 4a/m ! i

@ | 798: FAUSE O IF IRKEYE " AND INKEYS<»" 3" THEN B0 70 7993 ' @
v 7990 IF L6140 AND D=0 THEM PRIMT AT 20, 05" Zerstpruang = ubersicht’ nicht"$TAE 145 verstybar's ',

L}
' B0 TO 1990 i

@ | 7995 D 10 570 ' @
| ot PRINT *Wegen geiner Dummhe:t cerbleibgtou ailein im Welltraus == Es istkeine Sternenstaien i
'tbrig !t GO TO SASC : !

@ | B0s0 REM Torpedd, “stations, MAU Kalkulater . @
\B5701F =0 THEN B0 TO 4270 .

' oo LET X#="": LET ¥é="m': IF ks:1 THEW LET X#=ten': LET ¥$="n" '

@ o090 CLE @ FRINT B1 1,03"vor der ENTERPRISE’ zu de'ird: BRINT A 2,3-96M LEM ye3 *K1linganen — | @
i Schlaghtschiif?iXe ;

! g1oo LFT HB=O0: For 1=1 TO 3i 1F K(I,2e0 THEM GO TD Bo80 '

@ | e110 LET Wi=KiI,1): LET 3=K(1,2) ' @
' @420 LET C1=Sl; LET A-EZ: GO To €220 '

' migo REM MAV Kalkulator. ' @

. y B1&0 CLS ¢ FRINT *"Duw befindest aich im Raadrant Ro usTRH 7i@is ", "sC2° i Sektor OY-TE R !'
'IEleJ IKFUT "BittE gib die fnfangs und tndko=-ordinaten &n X, wa ¢ "sC1,"Ya ¢ Py g
y he s dil),MYe Vi 1 .

@ | moc LET t=X-As LET CeCi-Wli iF X<o THEw B0 T0 2530 :

' g230 1F %20 AND A=Q THER PRINT :»1AB S;'Richtung = 0"3 GO TO Babd i

! gas0 IF Ao THER D TO BALO '@
@ | coeo 17 30 THEN 60 TO 8280 :

' @270 IF e THEM LET Cl=hs €0 10 820 i

y BZE0 LET C1=1 i e

@ | snoc 1F 4BS Ad=hBS X THEN GO T 8330 ;
1310 PRINT srpB S:"Richtung = uiCie ([ (ABS A-AES X)4RABS A) /ARG Ay BO TO 845U ;

' 8330 PRINT ©°TAM oi*Richtung = iy G1+(AES AFABS X)1 G0 TO 8450 '®

@ 1850 1P ARG THEH LET C1=3: GO TO 8420 ;
:nm,n IF %<0 THEN LET C1=5: GU 10 B29¢ v
L 8410 LET C1=7 ! .

@ | 2120 1r ABS Ay=nEs ¢ THEN OO 3450 :

! 8420 FRINT sr-pR SivRichtung = TsC1+(( (ABS X-ABS A)+ARS 4y 76BS %1: B T3 BAsC '
! ga50 PRINT °°TRE 5 tRichtung = wyCha (AEG K7ABS A ' @

@ | Bis0 PRINI " TAB D3 “Entfarnund - wSER (ABS X"24RBS ATZ): IF Ha=1 THEM B0 TO 1590 :
| g4B0 NECT 1: GO TO 1990 '

, 8500 IF B30 THEN CLS @ PRINT TAD 43°Won dar *ENTERERISE’ zur"iTRH ﬁ;"ﬁternenstutian"n LET Wi=1! @

@ i LET =BS: GO TO BL20 L
' 310 FRINT AT 18,73 "Tachnischer Off.z1er Spock s7t PRINT *Sencoren spigen an o das® sichkeine 1

. , Sternenstation in diesemﬂuadranten nefindet.'s LET gRrE=C: GO Ii .
VO 1990 :

' £5@0 Rer Flaiz im Quadranten ftr Segenstinde tinden '

. \eEoo LET xi=rd RC1VI LET Re=FN Ril): LE1 fe=" "1 LET T1=Riz LET Z2Z=Ra: 80 cUm BE3Q: IF 2570 THEN ! )
L 8590 |
\ BooD RETURN ! :

® v Basl MEM Git Dusdrancen-Dater in Feld ein -
HETY LET ga-12+(11-1) #E i
yBe7S IF LEN A%<r1 THEM PRINT "Fehier in der Eingabs’ STOF '

@ 1 9aEL LET O3(SEY=A%: RETURH o )
' o780 KEM Berbte-Mamen i
5790 RESTORE H79URZHRL '

@ '8791 REBD ‘bz RETURH @

1
! |
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]

@ @

1 B792 DATA "Richtungs-Notaoren® ;

1 8774 DATA 'Nanha'etchs—ﬁensoren“ 1

. 18795 DATA "Fernhereiche~Eonaoran® 1 .
1 8798 DATA 'Phaser—Kantrol e’ :

= | 3800 DATA ‘Fhotonen-Rphren" ]

.' | 8B naTA "Iur-.—.tpr-ung-.ﬁ—ﬂmtl"ulle" ! .
19804 DATA *Schild-Kontrol] e :
1BHUS TATA "Speicher-Canputar" 1

. 18820 REM fqichu:lfﬁlgen—vergleith im Eluadr‘antsn"-FEld___- Ir @
+B830 [ET Z1=1INT Z1+.57s TET Z=INT TZ2+.501 LET S8=12+(I1-1}#g: LET Z3=a /

g OB [F D$iSEIcas THEN  aETuRN '

@ '8900 LET I3=1: ReiupN ' @
LF010 REM Buadranten-Nanen in vs von (8,35 (=01,07) !
19020 REM MiE ES=1 um nur Bebietenomer =g erhal ten ]

@ { 793U IF TES=4 THEN RESTORE FOSO+IA%10: READ vE: GO TO 9210 ! @
y F075 G0 T w10 i

Py 19040 DATA "Antares"” ' @
; 7050 LATA "Rigael® i
1 7040 LAaTh "Frocyon™ I

@ | 70970 DATA "vegan # ' ®
{ 7080 DATE “Canopus™ !

2 FOFD DATE "Altair i

. PRI1G0 DATA "Bagittariug"” ¢ .
1 9110-DATA "Fallyy - !
¢ 7120 RESTORE 9120424410: RIAD vi: GO D 9210 1

. 2130 DATA "Sir jus” I' .
7140 DATA “Daneh :

1 9150 DATA "Capellzn )

& ; 7160 DATA “Bstolgeuse” : &
« 7170 DATA "Aldebaran" :

1 7180 DATA "Regulus” I

@ | 7170 DAIA "Arturyg I' ®
2 F200 DATA “"gpican .

1 7210 LET iZ=i5: IF 77:=r THEM LET 17-77—3% i

& '9211.IF B5<+1 THEN RESTORE 9220+ZZ%lln READ AS: LET Ye=yg+ng : &
« 220 RETURN f
» 3230 DATA v :
!'9240 DATH » 1n

® ) 7250 DATA " [1g i ®
1 9250 DATA » Tuw !

@ | .7300 Rew Bilosctirnfarbe bndern \ @
¢ 7310 IF C$="sROTe " THEN LET FAREE=2 '

A 8320 IF Cemuprup * THEN LET FAREE=4 '

@ 9330 IFCe="BaB  » Then LET FARDE=4 ' @

© 1 7340 BORDER F3REE: PAPER FARBE: FOKE 55268, FARBE*D; FANLOMIZE US: aupeg 1
{8250 RETURM !

@ | 9360 REN Maladie i | ®
1 9374 RESTORE 93%3: FOR J=1 10 la: RFAD AA,BE1 BECP Ap,BE: x| g )

! $380 RETUKN & 1

& | 930 pata .25,2..3?5,?,.125,:,.25.?,.125,11,.125,11,.5,7,.25,2,.125.?..125,11,LQS,Q,.zs.z,.zs,z, ' @
1.125,4, 195, 5, 75,7 ]

' 9400 REM Melodie 2 s

@ | PN0EEES 375,07 Feee - 573.2¢ DEEF ,1875,7%: BEER (1875, 3 BEER 78,0 @
I §470 BEEP 378,01 BEEP 33,71 BEEP 1845, 51 BEEF BTS2 BEEF «379,0 2
| 7430 BEEF 3753 BEpp -375,5: BFFP 75,7 d

@ 5430 3EEC 275030 Repe +375,5: BEEP ,75,7 @
| 950" BEFP .282,71 BECP .0%4.31 BEEF -18753,7: BEEP ,1875,%; BEE= -1875.3: BEEP .187%,7 peEp <375 ¢

-

B H%u BEEF .282,7: BEEP . 0%4,8: BEEP +1875,7: BEEF .1875,5. pege «1B70,3: BEEF ,1875,2: BEEP 375 : .
1.0 !
| 9470 BEEF .375,0: BEEP _77s.s, sece 75,0 !

@ | 7980 BEEP .3I7S.0: BEEP «375,5: 3EEP 75,0 B
' FA90 PETURN .

! 9500 FEM Abirage nbchate Ceite !

@ 7502 FRINT #1347 0,05 "NbcFete Selte (3/h; ov )

! PEOL PRINT S15A1 1, 158%="gpg nen i
!0 LET Asoet :

@ 9505 IF IcEysoue J" AND INKEY$<3"I' THEM g3 To 2505 B
* 9505 CLS : !

} 9507 RETUAN g

@ | 9510 LT asi ' @
| 991! CLS : FRINT &T o, 4;n opma, !
{5513 PRINT Tap 4; --r;mu 255 :

@ . 551¢ PRINT Tap aped SUPER-GTAR TREK = B~ . @
| 9515 PRINT 788 4; "ghsTap Dppege !

{ FE17 PRIN Tap g S L G0 BUR 9800 i

@ | 9518 PRIN- wizar v itBenpligst Ju dle Arweisungen 7 - ¢ @
! 9519 IF INKEY$="1" DR INKEy$ew ;- T4EN GO 7O 9Sap '
19320 IF INKEYS="N' (R INKEys='p THEN GO TO 220 :

& 901 6o 1C 950 ' ®
1 9N22 CLS @ PRINT TAR 73 "Anueisungen fErYETAE S5iYSUPEK — STaR - TREK " -
| 793 FRINT "1, Wenn du """ Bafgh] 9 we nedruckt wiehek, 9ib ginen ger folgen- den Befshle e i

. ] ] .
(] 1
i ]
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1

i

1ps WAV , SR3 LG . PHA , TOR , SHE , DAR cor oder AXEY

|

i

, 9524 PRINT +u . Wenn du ginEn urgtliigens Be- fshl eontippst o grhblet du eine kurze List
:E aller gtl- tigen pefehle”

y FII5 PRIMT *'Z. Einige pefehle erfordern die Eingabe von Daten o L T erwidert mit "
\ thars (1-9) 7.t Werin du ungtltige Dater ein~-  aibsk, wird

1

jer Eefenl abge- orochen.
' geye GO SUB 9502
L5527 FRINT “Der Weltraum jet in ein Bittermit 3 3 B Buadrantern aufgeteiltund jeder Quadrent i
vt in B « S5ektoren untertealt.”
:‘5529 PRINT ~“Du starts=t wvon pinom bestimmbenFunkt im Weltraum aus und pe—ginst deine Laifh
y ahn als ¥rr-—mendeur der 8 S ENTERFRISE" v Pein Aaitrag =
"I Die Flotte derklingonan . die die 'Fpderatiencer Yareinigten F1aneneten’ se-drohen,zu finden
und zu wernich-ten.”
| #9529 PRIKT *"Ale ¥rmmandeur Cer wnENTERFRISE® "kannst 4y die acf den falgendenSeiten erlbutert
:a'ﬁ Befehle er-teilen.”
y 7930 B SUB 9502
) F521 FHINAT FLASH JERY T I

:9532 PRINT AT 2.5:"#Beiech.¥ = Motoren — Rich- i sungskontrolle”

' 9533 FRINT *fAB 53 “Der Kurs wird wig im Velbo— ren — Diagramm dargestellk pingegeben. E
15 kpnpen ganze uder gebrechere Werte ein- gegeben werd

tgp, id.hes Kurs 1.5 liegt genau :n der Mit= te won L und 2.0

9534 SRINT TEB :1374 3 27

1 9535 PRINT TRE 1237 » =7

tymss PRINT TAB 133"..."

| ge37 PRINT TAB 935 ——=%—== 1"

| 9558 PRINT TAE 1%3;".--"

y 9539 PHINT TRE 121" » ="

| 7540 PRINT TAE 1li%s T g

y 9541 GO SUB 7502

| 7542 ERINT TAB 15 "NWAY — ~artsotzung”

|“:"54::= PRINT ""Dhae eingen=henen warte dtrfennicht grpser als 9 =eln wasdem Wert entsaric
Thr."

:'?544 FRINT "'Ein pientungsfaktur  hat dis Qrpze 'zines Duadran'.en."”"Beispiel Hy
y 9345 PRINT 7 “Um vem Ousdranten &.5 2um bua-dranten 5.5 zugelanghn. gust dukurs 3 und Faktor i
I perut7en. ™

'g5as GO SUB 9502
15547 PRINI FLASH 1;"»OREL"

:qs4s FRINT AT .53 #Betehl s = Nahbereichs = Sensaren uberwachung”

T4 PRINT "TRE SitGibt  dir einen uberblick ther d2n gegenwbriigen Tu— gtand des W
yuadranten , if gem Ju dich jotst hefindest”

1ySmo PRIKT TTAB =1 nijarwandete Symbole wnd ihre pedeulung”

'gmst FRINT 'TAB 21" = = Dein Raumschiff"

) 5852 FRINT Ak Zi" k= klinganen SchlachtsehifF"

19555 FHINT TAB 23" '~ crernstatipn.der Fpde- ration lauftanken/repas rieren/b

‘. gratfneni”
19554 PRINT TAB AR Lo S Stern"
1gEss PRINT 7 "Ausserdem wird pin zusanmenfass sender Lagebericht erstellt.”

, 7506 GO SUB gsn2: PRINT "SRE - Eorteetzung”: PRINT T 3,2 "DLESHS >pefchl’ kann nicht direk
1t eingeqeben werden. Er wird ausgefthri . wenn narh

! einar yertnderung ein fwuer Defehl cder —FENTERC- gingegeben wird.": B0 sU3 FE0Z
yFEaT FRINT TLASH 115 RELY

| 5558 PRINT AT 0,53 "#Befelrl® = Fernbereichs - Sensorch uberwachung”

:9559 PRIMT °TaB 55 "Der Zustand in den Buadran= ten auf jeder Seits der EN- TERFHLIEE | Ui
ye sich in der Mitte der Bildes befindet ) wird angezel

i gt. Der Bericht wird in der Form “URgRT " an— gezeigt,webed die Einer die die @Anfzan
:1. der Sterne , die Zehner die Anzahl der Sternstat

y ionen und die Hun= der Ler die Anzahl der Klin- JONEnN angeben.”

19550 PRINT "Beispiel w0207 = 2 K1lingonen/keing Statioi/ 7 Skerne”

! osi1 BO SLB 502 2
1 5562 PRINT ELAGH 13" :FPHALY
V55483 PRINT AT o, 55" HEefchl® = Phaser-Kontrolle"

','?SM PRINT 77 TR3 S;"Lieser pefeql. ermpglicht ps dir di= Schlachterhiffe der Klingan
ven durch  b2- gchiessen mt Eirer Aus= reichenden

:Energiemenge U ceratpren.”

| 95&T PRINT 'TAD SL"ACHTUNG : . Dis klingonen ha= pen auch Phager M7

19546 B)- SUB 9902 i .

V9567 PRINT FLAGH 137 2ToRL"

7563 FRINT AT 0,5 "sdefenle = FPhotonen—Torpe— dokantrulle”

yoEL? PRINT "TAR Si'Die Steuprung ist mit der 4er ENTERPRISE identisch. Wean du ein K
:iingorenschﬂ‘f triffst, wirg Bs zerstert. Wenn du B8 ¥

yErfenlst . Hird es auf dica surtckisuern - Ir jedem Fall bist ou dem Feuer der an
ideren Klinganel 1m Buoadranten auegesetzt.’

:,'?5';1) PRINT *THE =; "Der Speicher—Camputer biw— Lot dirF die mMpalichkeit die Torpedo - Flu
1 gbahn parech- nen zu lassen.’ :

19571 30 5UD FEOZ
‘9572 PRINT FLASH 11 "SSHEL"

15575 PRINT BT 0,0:"He Anzabl der Crergiwseir= heiten,die ftr die Schutz- schild=5Sicher
lyng VErwendet werdor  snllen Werden fest- gelegt.’

\ 9574 PRINT *TAR 5;°Die Energie wird von der Geaamlwrergic der ENTERFRI- 4 abgezogen.
'II

159575 PRINT “TAN 33 "Die GCesanmtanerqis im Lage- bericht entholt noch Ole Sehutz-Sehlid
L]
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-Energie.”

9574 GO SUBR 9502

9577 PRINT FLASH 1 “>Damy”

9578 PRINT AT 0,5:i"#Befehl+ = Farstpruagelkon—
§579 PRINT °TAB 5:"Dir wird der Reparaturzu-
YoBO FHINT "TAE O55"Ein ""negativer"" Reparatur—
bt jetzt nicht Baotrighsborpit ict."

5581 GO SuB ¥502

5582 PRINT FLASH 1;":COM<®

S5B3 FRINT AT O’SII'*EE"Ehlf—sp’Ei;lJE"CﬂmFl—LtEr“
9584 FRINT "TAB 53"Du kannst zwischen den "“&'"
en wbhlen ¢"

F382 FRINT "“"TAR Ii"Wahl @ = fusammenfasserder
958 FRINT *TAR S5:"Die Ergobni:ees dar ge=pei —
E werden ange- zeigt, "

¥SB7 GO SUB 9302

95BE FFINT TAR 7:COM - Fortsezung”

9585 PFINT *"Wahl 1 = Lzgeberich:-"

§5%0 PRINT "TAB 5;"Die fnzahl der Klingonen ,
benen Eternen— Stationen werden angezeigt.”
P371 FRINT '*“Mahl 2 = Daten §tr Fhotanen -
9592 PRINT *TAR 55"Die Richtung wund die Ent-
uadranten be- findlichen Klingonan wird
9593 GI SUR 9502

9574 PRINT TAE T;"COM - Fortsetzung'

9395 PRINT ""Wahl 3 = Sternenstations - NAY —
F394 FRINT *TAB 55"Di= Richtung und die Ent-
befindlichen Sternenstation wird ange-

597 FRINT °*"Wahl 4 = Richtungs/Entfernungs -
7978 PRINT "TAB 35; "Dizse Wahl ermpglicht Ein-
lkulation.”

3599 G0 ELB 9302

F&00 FRINT TAB 75 "COM - “ortsetzing’

P01 PRINT " '"Wahl S = Ker Le der Weltrawm -

Fu02 PRINT 'TAB 5;'Die Mamen der sechzehn gra-—
el Verwendung finde1 werden ausgedruckt."
F&03 B0 BB Fo0Z e
Fa(d PRINT TAE 73 “LOM - Frrkzetzong”

F405 PRINT *TAB S} "Annerkung zu bahl 2,3 und 4"

FeDEe FRIMNI *1AE S;"Verlazse Dich nicht auf Ba-
» dae er durch foindliche Stpelelder irri-—
y und somit wvon den realen Daten abweichen—

7413 FRINT AT 14,Bi"- Letzte Saite -"

414 PRINT #13AT 0,8 "Weiter 7 Wrn ™

9&ts GO TO F6i4
FIU HED Hpetcher—Foutine

1 BAVE ¢ ~TREE" LINE 9510
720 5TOP

FE1O PRINT ""Der Weltrawn — Unendliche Welten

FE15 PRUSE O: LET AS=INKEYS: TF As=";" OR A4="J" T4EN GO 10 I00

FE00 PRPER 7: IMK C: ERIGHT O: BORDER 7: FOKE 43268, 54; RANDOMIZE USR 65269
Wir schreiben das Jahr 2402,

"Abenteuer” desRaumechiffes ENTZRPRISE, daz mitseiner 4000 Ma
nn starken Besat—zunc 5 Jahre wunterwegs ist, umneus Welten zu erforschen, neuesLeben und neue
Zivilisat:onen ruentdecken.”
820 PRINT ""Wiele Lichtjahre von Erde dringtdic EWTEIPRISE in Galawien wor sdie nie ein Mensch
zuvor gesehenhat.”
FESCG GO TO 9400

trellbericht:®
stand aller Gerbtz mitge-
zustandesbericht bedeutet ,

teilt.”
das das Ger

folgenden warechiedencn Mpglichkeit

keltraumbericht"

cherten pah - wund Fe nbe - reichesericht

d:e Sternendater und die im Epiel verblie
Tarpedo"
fernung ven der EMWTERPRISE 2 allen im @

angeieigt.”

Dater"
fernung 2.1 jeder sich im Cuadranten
Teigt. "

Rechner”
gaben zur  Richtuncs - und Entfernungeka

Geb.ets = Mamen"

scen Weltraum - Gebicte,die i1 diesem Sp:

rechrungen des Computers,Es
tiert worde
de Ergebn sop ligfert. "

kpnnte sein

"*rDies wsind die

——————--‘-a--———---——-———-n-—————o---—-..___-_-.-.______-.________-_-___--....____-__

Da das Programm nach den alten, bekannten Regeln ge-
spielt wird, soll hier nicht weiter auf die Spielregeln einge-
gangen werden.

Der Spielablaut erkliirt sich griBtenteils von selbst. Ledig-
lich bei der Eingabe der eigenen Schiffe ist folgendes zu
beachten:

Wenn der Computer den Spieler auffordert einen 1-er, 2-
er, 3-er oder 4-er einzugebcen, sind nicht etwa Koordinaten
einzutippen, sondern es erscheint ein Cursor, der mit den
Pfeiltasten hewegt wird. Driicken Sie dann Enter und eine
Pleiltaste! Das Schiff erstreckt sich vom Cursor in
Richtung des gedriickten Pfeiles.

Hatauch der Computer scine fiir den Spieler nicht sichtba-
ren Schiffe gesetzt, so kann das cigentliche Spiel
beginnen.

Schiisse werden in Koordinatenform eingegeben (Buch-
staben von A-J, Zahlen von 1-10), wobeider Buchstahe vor
der Zahl stehen mub.

Die Symbole auf den Spielfeldern haben folgende
Bedeutung:
Rechteck elfenbein:
Rechtcck orange:
Rechteck tiirkis:

Unversehrtes Schiff
Angeschossenes Schiff
Versenkies Schiff

Rechteck blau:

Wasser
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10 7
20 SCHITFE JVERSENKEN

0 *

40 CLEAR 3000

=0 PCLEAR B

L0 DIM POMB (B, 18} LSP LR, LCOiF 7Y LEE 19,7 LB,
70 FOR p=0 7O B

ao CILS H

g0 PRINT & 231,"EEHIFFE vEF!BENKFN";

jop FOR 1-1 1O 5

110 FOR J=0 o1

170 SCREEN 0,4

130 FOR k=1 TO SOtNERT K

140 MEXT o )
150 Ag=ps - ABDY
160 NEAT I.H

[ ]
!

170 CLS

180 FRINT @ 10° ,"19ES BY J- BAUMGARTL"

]
L]
@ | 190 PLAY "THODA'HAF
i OO CL3:PRINT
' 210 PRINT * GEBE DEINEN WAMEN EINT
@ . 220 PRINT
y 2350 InEUT HnE
2 1 740 CLE
® | S5C PRINT @ 200, "EINEN MOMENT. = =" WASSER. « »
t 740 PHODE 1.7 : -
' 270 PLLB - '
V280 I::Rnu"am-lo,et'il?z,44r123-!-,23m'?4,b?ﬂi‘#ﬁ,aﬁﬁ‘ﬁ&.1 '
® . wnna.moma:.13511135,if?mu.uzmza.namu.,ms . ]
]
1

MES , 17 1NE4, 127M18,77ME1 ,@anaa, 24mM1 18,60M140,8"

90 ORAW -nmm,aamsa,:'zm?u.nmaz,a'ama
z,wsmm.13::4135.114n124,12:n11a,wm9¢,u.
M7 6, 10OMLOU, FOMET, LaMizd, TEM140,48"
o0 FAINT{LA0,92) -1

=10 PAINT (80,581 1244

220 FMUDE 145

z0 2CLS

=40 PSET (0,2

Zno PSETE,D

a0 LINE(Z,4)—[6,%) ,FEET

%70 PSET (4,&? 11 iR e |
60 LInﬂ-‘!Z.E)-—tb,l&J,FEET,BF
390 PSET(4,18!
AOL GET (0,008, 18) ,BOME :
410 PRODE 1,5 |
1 420 PCLS !
v 450 DRMI“CABI-E&.lb41“1‘2¢9,l&.ill"ll?b.iqoﬂﬁé.l?ﬁnﬁﬁ -t :
' 840 PALNT (&8, 1b6} 8.4 y
450 COLOR 3.1 !
asn FOR 1=0 TO 254 s
1
1
]
i

2y 118M1S
20ML06, 1

- -

'
L]
'
1 A70 PSETtI,lSIN-.w:anwm
v ago MENT 1
tA90 Pmu‘rca.wo:.s,s
! =00 COLOR Zy) i
{ 510 n.mEl:-'z.1¢.m41m.1a2:-.P5ET.BF
& . 5% LINEHB,'.Eili-u.lu..!.:lai,l‘sET.BF
1 =0 LIhEIl?d,l&D‘-tl44.le)..PEET..EF
v 540 LINEusa.wza—nu,iﬁa} LPEET (EF
L '.5'50,LINE(L:q.uz:—us&,mm LPSET
; 560 LlNE(;‘lQ,lEB)-—(l‘lb,iEBI,PSET
, 570 LINE (138,138) - (142,158 JFEET
, 530 CoLOR 4,1
y 580 LINE(] 12,1*0:—(11&.1&.2: JPSET ,BF
1 &00 Lmﬁusa.um-uqz,mz} L PSET, BF
'I ] I.‘LNEH.QI),‘LEG)-—HQE,!.&Q),FEET,B‘F
® &£20 LINEtlZ‘B,ibOl—(‘.BO,i&BI JPSET ,BF
y B30 LINElim,isqt—(tﬁd,isn JPEET
440 LINE 1100, 188)— (100, 1523 ,PSET
s50 LINE (104, 1481= (104, 1521 FEET
G0 FHODE 1.1
570 COLOR 341
580 FCLS
o0 EDR T=0 TO 234
700 PSET(I, (SINLI/S) #4)} 4178
710 MexT 1
50 PAINT(0,1901,3,3
430 FCOPY 2 TD 5 '
740 PHOOE 1,3 '
1
L]

y 750 PCLS

| 740 DRAW"CABFEZ, L oaM1lG, 1SOMEE, Lg0M3E, 140M52, 126"
1 770 PATNT (52,1500 84,4

7E0 DRAW"EM34, {4aMan, 150M30 4 140HT4, 15AM34 , 144"
790 PAILNT (34,145} LA, 4

A00 L INE {40, 1501 — 144, 146) JPEET

a0 _INE {50, L58) = (30, 1422 LPESET

o720 LIME (48,1623 — 146, 1&6) PSET

830 LINE (50,162 ~[&é, 1700 JFSET

240 LINE(S&,155) _t5&, 1407 ,PSET

/50 anﬂﬁa.tuy,a,d

g0 PSET (64,168}

70 DRAW'BMI1D6, 148M108, 152M34, mém?'z,mzmoe..ﬁa"
EA0 PAINT(106,1500 )

850 Dmu"ﬂn:éz.174ﬂ;=n,17an122.1q2n115.1mn152,1?4

L]
L]
]
L]
L}
L]
i
L]
!
1
(]
b
]
L}
L]
1
L]
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1 1800 PORE 102&+22#M+N, FEEK (1024+32+M+N) —&
1810 PLAYH TZ202LSBEELIZE"

1820 FOR B=1 TO 1000:NEXT B

1830 PRINT @ 3B4,5TRING$(127 ,CHR$(126));
1840 IF SPIM,N)=0 THEN GOSUBE 23420:CS (M, N)=10:PRINT
@ (32#F)+2+N,CHR¥ (143} ;:60TO 1270

1830 CSiMy My ==8F (MM}

18&0 BOSUBR 2050

1870 IF MO=0 THEM Mi=> ELSE Mi=i

1880 SPiM, M) =-SF (M, M)}

18%¢ BOsUB 2730

1500 HUSUE SH20

1910 MX=M:HY="

1720 SP=SP-1

1830 IF SP=0 THEM 2220

1940 AN=AN+1

1950 IF MO=0 THEN AN=O

1840 TF AN 32 THEN 2040

1970 FOR I=0 TO 9

1980 FOR J=0 TO ¥

1990 IF J=% THEN 2010

2000 IF C8(1,J1=CS{M,N} AND CS{I,J=1)=CS(M,N} THEN
NIF="Y!

2010 IF I=% THEN 2030

2020 Ik US11,J)eUSIM,N) AND CS(I+1,J)=CS(M,N} THEN
As‘-ll'\dli

2030 NEXT J,1

2040 BOTQ (430

2050 ' PANGESCHOSSEN DDER ABGESCHOSSE

M

Z0A0 MO0

2070 AR=SFM,N)

ECBC FOR I=0 TO %

2080 FOR J=0 TO %

2100 IF M= AND HN=J THEN 2120

2110 IF BP I,1)=AR THCN MO=1

2120 NEXT J4,1

2130 1F MU=1 THEN RETURN

2140 FOR I=0 TO 9

2150 FOR J=0 TO 9

2160 IF —C5(I,Ji)=AR THEN GS(I,Jdl=-10

2170 IF =SP(I,d)=AR THEN SF{I,J}==10
2180 NEXT J,1

2190 CEM M) ==10

2200 5P (M N} =10

22.0 RETUHN

2220 * COMPUTER GEWIMNT

2230 PRINT @ 348, “bU HAST VERLOREN" 5

2240 FOR I=100 TO ¢ STEF —10

2250 SOUND I+2,1

2280 NEXT I

2270 3070 2340

2280 ' SPIELER GEWINMWT

ZZF0 PRINT @ 398, "DU HAST GEWONMEN"§

2300 FOR I=(Q TO 100 STEF 10

23.0 S0UND I+100,1

2320 NEXT

2330 BOTO 2340

2540 © NOCH EIN SPTEL

2350 TOR Be1 TO SO00:MEXT B

2360 FRINT @ 3B4,5TRING$(127,CHRE(12B1);

237G "RINT @ 348, "NOCH EIN SPIEL";

2380 INPUT B¥

2390 IF B#="JA"™ THEN RUN

2400 1F BF="NEIN" THEN CLS:END

2410 30TO 23&0

2420 ° WRSSER

2430 FMODE 1,1

2440 2CLE 1

2450 POOPY & TO 2

2460 SCREEM 1,0

<470 FOR B=0 TO 154 STEP 2

2480 PUT(24,81—(32,B+18) ,BOME

2490 NEXT B

2500 COLOR 3,1

2510 LINE(24,154) -(32,172) ,PRESET , BF

0«0 FOR B=1 TO 30

2530 IF RMDIR)=1 OF RND(B}=2 THEM LIME{(28,180)—{20

+RAND (14}, 1A0+RND (32} ) JFSET

2540 IF %Nnco:>o.; nun Bi135 THEN FSETI18+RND(1&) ,1

SO0FRND (22} )

2550 IF RMO(Q)»0.7 OR BriS THEM PREEET(lE+HNDlLé?

1 80+RHD (321 )

'25£0 MEXT B

2570 FOR E=1 U |

25E0 LINE(ED+END(14).1??1—(20-nunc14b,14¢+RND132:1

WPRESET

2590 MEXT D

2600 LINEtlE,I4Urﬂ(S4,1?2},PﬁEEET.BF

Z&IU FUR B=1 TO S500:NEXT B

12620 RETURN

2630 ' ABEESCHDSSEN OLER ANGESCHOSSE

M

2540 ND=0

2650 AR=CO(M,N),

P00 PAINTI122,.74) ,4,4
910 LINE (74, 1451~t0$ 1lai PEFT
P20 LINE(F&, 1500 -(9E,148) ,FEET
FIO Dﬁau"an104.170F2ﬁzuzsz"
P40 PSET (104,172}
F50 DRAW"BM112,173FZGZHIEZ"
Fan PSET (145, 1001
970 COLOR 2,1
PHU LINE(114,188)-(134,1458) PSET
90 LINE—{150,178) ,FBET
1000 LIMNE(1CS, 144) = (110,150 ,PSET.
101C LINEC134,172) ~(138,176),PSET
102¢ DRAW"BrF&G, 132MES , 1S52HMTF0, LABMPA, 1SLMF0, 162M4A40 ,
13&6MEL, 1327
AOT0 PAINT (24,1390 4542
104C COLDR 2,1
1000 FOR L=C 10 254
10&6C PSETLI, (SIMII/Sh#éd+178)
107C MEXT I
108C PAIMNT (0,190 ,5,5
1050 * SPIEL BEGINN
110c SP=20: CO=20
1118 CLSO
112C BO0sSUE I8S0
LI5S0 FRINT E 416 ,"ELINEABE: "}
114C FOR 5=4 TO i STEP -1
115¢ FOR 4=1 TD 5-G
11&C PRIMT @ 448,"GEDE DCNY il . "jO3"ER EIN";
117C BOSU3 410
LiB0 MERT H,l5
1190 PRINT @ 3B4,STRINBS(127,CHRE! 18 §;
120¢ ' COMPLTERSCHIFFE
121C PRINF @ 480 ,“BITTE ETWAS OGEDULD...";
122¢ FOR G=4 TD 1 STEP -1
1230 FOR +4=1 TOD 5-G
1240 TF RYD{2)i=1 THEN GOSUE 2940 CLSE GOBUER 3070
125C MNEXT H,G
1260 PRIMT B 384,51hlMEF{LL/ LHRFL128) ]
127¢ ° BESIMM DER SFIELSCHLEIFE
1280 PRINT & 414 ,“DEIM SCHUES";
129¢ INPUT E#
1300 PRINT & 3B4,5TRIMGF(127,CHR$(128) )
1Z31¢C IF B#="" THEM 1280
1320 N=AB2(LEFTE(AE 1) 1-45
133C IF NGO DR N»? THEN 1280
1340 M=YAL (FIGHT® (B3, LEM(8%}=1))
135C M=r-1
1340 IF M<O OR M>»? THEN 1280
1370 PRINT & 284,3TRINGZ (127 ,CHR&(120) };
1380 IF S5(M,M!=10 OR SS{M,M <0 THEN 1280
1370 IF CIMyNI=0 THEM BDSUE 2420:SS5(M,N)=10:PRINT
@ (ME32) 204N, CHRIE (175 ;e ROTO 1430
1400 IF CIM,N! >0 THEM 8SiM,M}=—C0(M,N): GOSUB 2530
sCOAM N} =0 GOBUE 2780:003/B 38503 S0=CO-1
1410 IF CO=C THEM 2ZB0
1420 BOTO 1280
1430 M=RMD (100 =1
1440 N=RND({10)}-1
1430 IF ANCZ THEM LI30
1460 MeMY:MN=FX
1470 IF RNDI2)=1 THEN F=-1 ELSE F=1
1180 IF ASEF-"K" THEN H=hN+~
1490 IF AZ$="Y'! THEN M=M+F
1500 IF M<O OR M>2 THEM 1840
1510 IF MNCO OR N9 THEN 1460
1520 IF CS(M,NI<0 THEM 1430
1530 FRINT & Z04,5TRINGS (127 ,CHR#${L128)];
1540 IF CS(M,Ni=10 OR CS{M,M <0 THEN 1430
1350 IF M=0 THEM 1570
15kK0 IF CS(M-1 ,M}=—10 THEM 1430
1570 IF M=0 OR N=7 THEN 1359C
138¢ IF CS(rF=1,M+1)=—10 THEN 1430
1S9C IF MN=9 THEN 1&10
160C IF C3(M,N=-1)==-10 THEN 1430
161C IF M=? OR M=7 THEN 1430 =
162C IF CS{M+1,N+1}=—10 THEN 1430
1530 LF M=% THEM 1&50
1640 IF CS(M+1 .M)==10 THEN 1430
165C IF M=7 OR MN=2 THEM 1&470C
16560 IF CEMTl N=L)=—10 IHEN 1430
1670 IF N=0O THEM L&%0
1580 1F CE(M,N=1)==10 THEM 143C
1690 IF M=0 OR M—=0 THEM 1710
1700 IF C5(M=1,MN-L)=—10 THEN 1430
171U IF ML=0 OR AN>1 THEN 1770
1720 IF M=MY¥Y-1 AND N=MX¥ THEN 1770
1730 IF M=MY¥+1 AND MN=M¥ THEN 1770
1744 IF M=MY AND H-fMX=1 THEWN 1770
“1750 IF M=MY AND W=MX+1 THEN 1770
1760 GOTOD 1430
1770 PRINT @ 41%, '"DRABONE BCHUEE "
1780 PRINT CHR¥ (N+aS))
1790 IF M=F THEM FRLMI "l0": ELSE PRINT CHR$(M+49)
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1
@ 26 FOR T=0 TO 9
‘z.sm FOR J=0 TO 2
2430 LF M=I AND hi=J THEWN pardalsl
. Ize.tao IF CO{I, J}EAH THEN MO=1
'"?oo MNEAT J,
2710 Ir M= 1 THEN RETURN
@ 2720 FOR 1= 1O 7
1 2750 FOR J=0 TO
i m7an TF -E5(I1.J)=RAR THEN E5(I,J1==10
12750 MEXT J,1
P a0 BS(M,N-—10
i Todr 1o RETURN
, 2TEO ° TREFFER
\ 2750 PNDDE 1,1
1 ZA00 FCOLS 1
‘2910 FCOFY & TC 2
! 2870 SCREEN 1,0
i ' 2p%0 FOR B= TO 140 STEP Z
P 234C PUT L1040, By— (108, B+18 ,BOMA
1 285C NEXT B
| ogan GOSUR 4050
'-"ra',ro IF MD=1 THEN FMODE 1,3:SCREEN 1,0:607T0 2920
,zaao FHODE 1,1
y 2BYLD FOLS L
y 906 PCORY 5 TO 2
| 7910 SOREEM 1,0
' ooy FIR D=1 TO 2000:MEXT A
! 230 RETLRN
) =740 WPAGERELUH IES SCHIFF
¢ DES0 MM=FND{10-1)
2940 MN=REND{11-Gi-1
V2970 FOR ¥=1L 7O ©
! 298D M=MH
! 2090 NeNHN+Y-1
) 3000 COSUE 3200
) 3012 IF ER=t THEN 2750
13020 MNEXT Y
| ToZo FOR ¥=1 TO G
! 3040 COCMM,NNSY-.) =B+H/10
| 3050 NEXT ¥
@ | soso RETURN
i 3070 ' SENKRECHTES SCRHIFE
I TOE0 MM=RNMDET I—H1—1
@ ! 3090 MN=RMD{10-11
A1LU FOR v=1 TO G
¢ 3110 R=MM+Y-1L
y 3120 H=NY

T420 POSE 1026+32%M+0, PEEK {10256+ 328M=-N) -&
1 3430 BF=INCEYS
1 3240 IF Da=CHREFI3Y

"B (M52} +N+2 CHHEF I, ’Uf:;:GETE pot 15

L ILGC TF RSCODHREF (B) AMD BE<OCHRE(5)
.4: AMD BE< >CHRE$CL0Y THEM 3430
13460 IF SP (MM —0 THEN PRINT &
(M#Z2 ) +h+2 , CHRE (2070 3
AND N>0 THEM MemM—L

V34 E_BE FRI.NI ]
'34m IF B#=CHRF{8]

“HEM IF SFP(d, himd THEN ROSUA 3
' Gag: [F ER=0 THEW SOUND 104, 1: SPIH MY =G+H/ 10 FRINT

AND BE] SCHRE(T

(M#Z2 +Me2  CHRE (143

@ 120 opsus =00
' 3140 [F ER=1 “HEMN Z0BO
' 3150 HEXT ¥
@ . T140 FOR ¥=1 TO G
| 3170 CO(MM4Y—1, NN3 =E+H/ 10
|QIHO NEXT Y
) 3190 SETURN
'32¢0 * JEST €O
y I2:0 =R=0
.3“30 IF M=0 OR h=0 THEN 3&80
@ Zzs50 Lk LUIR-L = LGP L0 AND GO M1, M1rC00 THE
TN 3390
' =230 IF M=0 THEN 32&0
@ | Seme IF CO4M-1 M) 2G4/ 10 AND COM=1 n) <30 THEN 33
1)
13780 IF N=9 OR H=0 THEN 32HU
« ZR70 IF COEM=1 ,N+11<O6+HA 10 AND COIM-1,K+11<>0 THE
@ nsseo
' 4730 IF N=7 THEN 3300
' 3270 IF COAM,N+1)<5G4H/10 AMD COCM,N+13<>0 THEN 53
|?0
. « II0G IF M=7 OR M=% THEM 370
V3310 IF COCM+L,N+12 <3E+H/10 AND COMHLN+11 <530 THE
@ ! N3ITY
L3I20 IF M=% THEN 3340
3330 IF COUMHI,H)<PB+H/10 ONE COCMeL N < R0 THEN 33
P 7o
@ =340 IF M=% OR N=0 THEM 3360
1350 IF COGM+1 N—1) < 2E+H/ LU AND COGRrl H—L12 <00 THE
! po2300
@ | 3360 IF N=0 THEN 380
| 3370 1F COUM N-1}<F@+H/LO AND CO(MH-11430 THEN 33
1 FC
@ 3380 RETUERN
I Z270 Ch=1
:3£00 RETURN
® | S41U ° EINGREE
(]
@
@
® .

- -

348¢ IF BF=CHRS () AND N<F THEN N=p+l
¢ 34FC IF BR=CHRS (94 AND M0 THEW H=M 1
) TS0C IF BF=CHRF (123} AND M{F THEN M=P+l
1 3510 GOTO 3420

| 3520 CLE«PRIMNTIPRIMT * FESYLER
' SouUND L, 1901RUN

| 3530 RETURN

v 2540 TF B=1 THEN RETURN

I Z550 BF=INKEYE

mmeo 15 BE<ICHRE (B) AND DEd 2CHR¥ (3 NAND BESXCHRE (T
4y AND B$< >CHR$ (10) THEM 3550

3570 FIR Z2=1 TO G-1

TEgn IF BF=CHRE(E) THEM IF N»0 THEN MN=shN-1 ELSE 352
O
SEYY
i
3600
20
3410
20
T&E) GEOSUE S6401 1F FR=0 THEH SIUND

RET NFR EINGABE!!!":

IF EF=CHR¥ (T} ~HEM IF [H<F THEM M=H+1 EL3L I52

IF E$=CHRE (54} THEM IF M>D THEM M=M-1 ELBE 33
1F B#=CHRE {10} THEN IF M<? THEN M=F-+1 ELSE 35

L]

¥

1

)

)

]

)

)

]

]

1

]

]

! 100, 126P (M, NF =G
! —H/10:PRINT @ (Ms32) +N+2,CHRS (207) 3 ELSE 3520
| BB MERT I

| 34643 * TEST SP

1 3450 ER=0

b mas0 IF H—O OF N=0 THEM I&80
! 3470 IF SP(M-1,N-13C>G+H/L10 AND SPiM=1,M-11<30 THE
, M 3830

, &R0 1F r=0 THEM 3700
| ZEF0 IF BPIM—1,0 <2B+R/ 10 AND SPIM=L1,M <30 THEN 38
' 30

| 3700 IF M=% DR M=0 THEN 3720
: =710 IF 8F{M—1,M+L}<PE+HHS 10 AND SF(M—1,N+10 020 THE
\ M FEZ0

i 37zZ0 F N=F THEN 3740
| 370D LR SP (M 17 UEHHAL0 AND SF (M N+l <30 THEN SO
i f )

' 3740 IF 4=% OR N=9 THEN 3740
! 370 IF 3P AML N1)SRGHHALO AND BPIMel MELYOC THE
y NOSB3C

y 3740 LF M=% THEN 3780
I IFTI0 OIFE BP (M+1 MY <3E+H/ 13 AND SPiM+l M} <0 THEW 38
I 30

| I7B0 IF M=% OR N-O THEN 3800
| 270 IF SR M+l N=1)< >6+H/ 10 ARND SP(M+1,N-11< >0 THE
1 NOIB3ED

1« FEA0 IF mM=0 THEW T8320
; ig1o IF SPIM,N=1)<}E+H/10 AND SP(M,N-11<>0> THEN 38
| 3B20 RETURH

, B30 ER=1

g =040 RETURN

¢ 3850 DA% SPIELFELD

1 SBaO FOR I=1 TO 10

: ;nvn TE T=10 THEM POKE 10244208 49:POKE 14244+428%,4
| B:160TD 2890
¢ SB80 FOKE 1025+ ((I-1)#323, [ +48

1 3890 IF I=.0 THEWN FOKE 1024+30&4,4

\ B:GO0TD 3910 F:FOKE 1054+30? 4
! 3900 POKE 102+ ((1-1}a32012) 41140

, 910 PRINT @ I+321,CHRE{I+96);

, STEQ PRINT
v 3930 NEXT
| 3940 PRINT @ 374, "DRAGON";

: 3700 IF LEN(NA%)=& THEM FRINT @ 35&,NA%F; ELSE [F L
, EMINA®)=7 DR LEN(NA$)=B THEN PRINT @ 355,Nes; ELSE
]

'

]

'

]

]

]

i

]

1

L

L]

L)

¥

[}

]

IF LEM(NAE) >3 THEMN PRINT @ 354,MA+; ELSE FRINT a
E5T,NAE;

3960 FOR I=0 TO %

SFTO FOR J=0 11U ¥

3980 IF SP.I,1)=0 THEN PRINT @ (I#%2+%} T, CHRE(10T
i ELSE IF SGNISF(I,Jid=1 THEN PRINT & {(I#32+2)+]

CHRF {207) § ELSE IF SP{I,Ji<>~10 THEN FRINT @ ;:nsé
+2) ], CHR$ (2552 ; ELSE PRINT & (13242 +],CHRE223)

8 [+239,CHRF(I+%&)

IF%0 IF BSi1,1 =10 OR SS(I,Jy=—10 THENM 4016
4000 IF 8511,7)=0 THEN PRINT @ (I#12+20)}+J,CHRE (14
1 E-BE IF SGMNISS(I,J2)1=1 THEN FHIN| © (LRSZ-200 +
J,CHRE(207); ELBE IF SBM{S5{I,J))=m=1 THEM PRINT @
(I*32+201+J CHR$(255) ;

v oaoio IF GBS0 1 Jy=—10 THEM PRINT & (IxT2+20) +J,CHRS(

: 22%) % .

. ;;j? Ik 85511,J}=10 THEN PRINT @ (I#3Z+20)+],CHR$(1

. H

. B030 NEAT J,1

1 40Ld RCTURN

| 8030 ° EXPLOSIDN

' 440 PMODE 1,7

: 4070 FOR T=1 TN 5

, 4080 FOR J=0 I0 1

) AOT0 BCREEN 1,J

' A100 FLAY" T4002A50A"

14110 NEXT o<,1

' 4120 RETURN
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Dautschlands
 stirkste

. Vld&ﬂ-Lenséhnft
 Zweidrittel aller Produk-

: te, d}e uns im Jahr 2000

~ zur Verfigung stehen,
 sind. noch nicht erfun-

den,

Wenn 'abar etwas Ncue:s )
 kommt sollten Sie AV
' E'c:ilo?.n InfumLertan gehof;

ren._

Lesen Sie wag der Fach-'

mann liest, damit Sieum-

fassend und verstandlich

L _lm_fm'_m:].e.rt:smd___: i
 VIDEO VIS

. Die Zeitschrift fir den
privaten Bildschirm zeigt

den Stand der Dinge von
- heute und morgen. ..

.und hat morgen die

- Nachricht von dbermor-
~ gen.Immerzum richtizen

Zeitpunkt, damit Sie die
Information auch an-

wenden konnen.
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Umfassend!

1 e L N Vi

=
2g-Szene

dsterreich- 4 N Serlin
i, akiusll :

Zeitschrift fiir das p

Fs pibt viele Zeitschriften zum Thema Viceo. VIS {der Name kommt
von VISION} zeigt den technischen S:and der Gegenwartund dic Mdg-
lichkeiten inder praktischen Anwendung liirden Menschen. VIDEO VIS
bekandelt in wohidosierter Form, was uns die Zukunft bringen kann. —
Damil Siz wissen, wo es lang geht, bei den modernen Bildschirmmedien.

>

Wir bestellen beim Verlag

Erwin Jungler GmbH & Co. K,

Am SchloBbahnhof - 3420 Herzherg am Harz
»Kennlern«-Abpnnement VI8
3 Monate lang fiir nur DM 13,50
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FANTASTISCH

Was so ein COMMODORE 64 mit DATA BECKER PROGRAMMEN alles kann.

Mit DATAMAT frift” Ibr C-84 Ordner
Ka'te|ka5ten und Notizbiicher. DATAMAT

“\%mt eine universelle Dateiverwaltung.
'\

die Sie auf vielféltige Weise nutzen
\\ kénnen. Frei gestalibare Eingabe-
\k\\ maske mit bis zu 50 Feldern.

max. 40 Zeichen pro Feld und
bis zu 253 Zeichenpro Datan-
satz. Bis zu 2000 Datensétze
pra Diskette. Sortiermaglich-
keit nach mehreren Feldern in
beliebiger Kombination. Druck von Auswertungen, Listen und
Eliketten, DATAMAT sollie zu jedem 64er gehiren.

SYNTHIMAT verwandelt lnren COMMODORE €4
ineinen professionellen, polypho- .. T B
nen, dreistimmigen Synthesp o e P ey
zer, derinseinen unglaublich . — 2. e

vielen Mdaglichkeiten gro- £

e
£
5

Benund leuren Synihesi- g ; @ \;
zern kaurn nachsteht. Mit ' e S @;‘?f =
SYNTHIMAT wird Ihr 84 fiir || ] Wi
wenig Geld zur Superma--.__ ' i
schine. oSl o)

PASCAL 64 ist ein leistungsfédhiger PASCAL-Compiler, mit um-
fangreicham Befehlssatz, der auch die hoch-
auflisende Graphik und die Sprites
-~ des COMMODORE 64
unterstiitzt. Ein-/Ausgabe
Uker Diskette und Drucker
sowie REAL und INTEGER
Arithmetik. PASCALB4 st
sehr schnell, da echter Maschi-
nencode erzeugt wird!

Mit FAKTUMAT ist das Schreiben von ~
Rachnungen kein Alptraum mehr. Eine
Sofortfakiurierung mit integrierter La- f*’f. =
gerbuchfihrung. Individuelle Anpas- ¢ o
sung von Steuersidtzen, MeBeinhei
ten und Firmendaten. Kunden- und
Artikelstamm voll pflaghar. Schnel

ler Zugriff auf Kunden-und Artikel

daten uber frei definierbaren, 6-stelli-
gen Schlussel. Automatischa For‘tschremung
von Attikel- und Kundendaten, individuell nutzbar.

Alles inallem die Arbeits- und Zeite rsparnis die Siesich schon
l&ngst gewlnschi haben,

Jedes einzelne dieser Diskettenprogramme koslet mit ausfuhrichem Handbuch im praktischen
Ordncr nur DM 99,—. Mehr liber diese und andere DATA EECKER PROGRAMME sowie iiber
weitere Produkte rund um COMMODORE 84 und VC-20 bringt die neue DATA WELT, die wir

Ihnen gecen DM 4,—-in Briefmarken germe zusenden.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER ¢

Merowingersir. 30 - 4000 Disseldorf - Tel, (G2 11) 31 0010 - im Hause AUTC BECKER

DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME erhalten Siz im Compurer-Fachhandel, in
den Computerabieilungen der Keuf- und Warenhduser und im Buchhandel,

Auslieferung fir Osterreich Fachbuchcenter ERB, Schwaiz THALI AG
und Benelux COMPUTERCOL _ECTIEF.

Mit TEXTOMAT werden Briefe, Rundschreiben und kom:
plette Bicherzum Kinderspiel. TEXTOMAT schafft 80 Zeicher
Erc- Zeile durch horizonteles Scrolling, Ausdruck bis 25F

eichen Breits, Textldnge bis zu 24000 Zeichen im Speicher
Verketten von Texten, Textbausteinverarbeitung, Formatie:
rung, Blocksalz, Furmularsteueruﬂg, Serienbriefe und natUr
lich deutsche Zeichen nicht nur aufderm Bild- ;
schirm, sondarn mit vielen
Druckern (Epson, GP 100
VC. 1525, 1526, 801)
auch auf dem Papier. =
MitTEXTOMAT macht ==~
Schrelben Spas.

-

e

Entdecken Sie die faszinierenda Wslt der
Computergraphik mit
SUPERGRAPHIK 64, der starken ¥
Befehlserweiterung mitdenvielseiti- \
gen Maglichkaiten. 187 (I) Befehls- “‘x
kombinaticnen fur Sprites, Gra-
phik und Sound Mt der
SUPERGRAPHIK 84 machen Sis
mehr aus lhrem COMMODORE €4.
Fiir Druckerbesitzer gibht esdie Maglich-
keit, eine Hardcopy des Bildschirms zu erstellen.
o DISKOMAT hilft Innen, mehraus
lhrer Floppy zu machen, mil
SUPERTWIN, dem Steusrpro
gramm, das zwei VC-1541 wie eir
Doppellaufwerk verwaltet, mil
DISC-BASIC,den Ciskettenbefeh
len d=2s BASIC 4.0, mit denen Sieeine
= komplette Diskette oder Ausziige mii
einem Befehl kopieren kdnnen und mit sinem komfortabler
DISK-MONITOR.

MitMaschinensprache geht vieles schneller, PROFIMAT ent:
halt den komfortablen Maschinensprache Monitor PROFI:
Mon und PROFI-Ass, einen sehr leistungsfahigen Assembler
PHOFl-Ass bigtet unter anderem formatireie Eingabe
komplette Assemblerlistings, lad-
- bare Symboltabellen (Labels),
" . redifinierbare Symbols, sins
Reihe von Assembleranwei-
sungen, bedingte As-
= semblierurg und As-

" semblerschleifen.




Materie, ganz allein da?

| hen.

Never Computerclub in
Langenhagen

Geboten wird ein Zetschrif-
ten- und Biicherservice, Kur-
se und Wetthewerbe werden
durchgcfithrt, cin Software
Vertrichspool wird gebildet.

Treffen finden zur Zeit ein-
mal wachentlich, in Zukunft
ofter, statt. Alle Computer-
Modelle sind willkommen,

Die Kontaktadresse lautet:

CUGL

Computer User Group
Langenhagen

Riemer Hof 11

3012 Langenhagen

CLUB-ECKE

. Smd Sle Computerhemtz.er um:'l stehen nftmuls mit ]hﬂ:n-
P u_hlemen, der gerade fiir Anfnngcr nicht e emfachen '

'__-Dmm sollten Sie sich vielleicht an einen Com puterclulr in
.-;_lhrer Nahe wenden, dn: sich bestimmt iiber ;edm Neuzu-
gang freuen und gerue mit Rat und Tai. zur Seite sm—

_--Schrerhen Sle uns, wenn auch Sre einen Compuiercluh
;-g&grltndet haben p.i. ‘Geme werden wir die Jms'cllrlfi: in
: unseren Heften vemﬂentllchen :

des "Com-

Neugrindung
puterclubs Ahrensburg™

Seit Januar 1984 gibtes auch
in Ahrensburg einen Com-
puterclut. Neber Sinclair-
Besitzern konnen auck an-
dere "Compultertypen” ir
den Clubohne Verpflichtun-
gen eintreten, Vorgesehen ist
cin whchentliches Meeting
swecks pepenszitiger Erlah-
rungs- und Programmaus-
lausches.

Nie Konlak-adresse lautet

Andre Mallar
Elsterveg 7

2070 Ahrensburg
w 04102/59312

Im Januar 1984 wurde in
Woeiden der unabhingige
Computerclub Weiden ge-
griindet. Zizledes Clubs sind
Erfahrungsaustausch  und
gegenseilipe Hille bei Hard-
und Soltwareproblemen,
Unterstulzl  werden  alle
Rechnersysteme. Es finden
monatliche Treffen statt.

Kontakitadresse (Leiter):

Rerthonld Weahear
Landgerichtsstr. 11
#8480 Weiden

Dragon Clubs

DRAGON CLUB
Rainzr Weber
Danziger Str. 45

4052 Korscheabroich |
T 02161/644741

DRAGON ARCADA
Peer Puppen
Wilhzlmstr, 17

4055 Niederkriichten |

DRAGON COMPUTER
CLUB VIERSENM

Jiirgen Heske
Fintrachtstr. 1

4060 Viersen

B 02162/50035

Dic Mitgliedschaft in allen 3
Clubs ist kostenfrei

Vor einem halben Jahr
wurds der COMUSCLUS -
Computer User Club Salz-
burg nsLeben gerufen. Ziele
sind  Eigenentwicklungen
von Hard- und Software (so
istman zurZeit beim Aufbau
eines Robaters) und gibt Hil-
festellungen fur die weit tiber
50 Mitglieder.

Fe wird aiBerdem eine ei-
gene Zeitschrift. mit einer
Auflage von 700 Exempla-
ren, ca. 10 mal im Jahr
herausgebracht

Als kervorstechendes Erzig-
nis des Vereinsjahres "84 ist
ein Riesenfest fiir dan 4. und
5. Avgust peplant. Neben ci-
ner Nachbildung von Ad-
venturespiclen  in  freier
Natur, findet eine Ausstel-
lung verschicdener Com-
puterfirmen und ein grofies
Programam  statt.  Fir das
Treffen haben sich bhereits
Commodore, Leser und der
Landesverlag Linz (mit tech-
nischer Literatur) fest ange-
SAET.

Interessicite Clubs melden
sich hitie hei:

COMUSCLUS - Compater
User Club Salzburg
Postfach 128

5033 Salzburg

In Homecomputer
Fuldaer Strafle 6
Pastfach 629
3440 Eschwege

Mame und Acresse

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer

Urterazlnd

luh sahe sulort nach Rechungsehal

Urter der Rubrik  Kleinanzei-

gen' veraffertlichen wir Ge ler

legenheitsanzeigen fir Ver- |

kaufsangebote., Kau’~- und

Tauschgesuche, Kantaktauf- |
|
|

wiinsahe dolopadan Taxt 7 werdflfentlizhean:

nahme bzw. Erahruigsaus-
tausch usw.

Praise fir Kleinanzeigen®; l
Private Gelegenheitsanzeige L
je Druckzeile 5— CM inkl ||
MwSt Chiffregebidhr je Anzei-
ge 10,- DM. L

Gewerbliche Gelegenteitsan- [
zeigeje Druckzeile 7,— DM inkl. 5
MwSt, (dirennichtunterCGhif- e
fre erscheinen). e s M 0 e e VPR LT e I A e

Zutrafiondzs ankreuzen

| Software sucha Tausen

higte an ] Softwara

suche [ [ Haraware T Mersch.

biete en T Haraware Kontakte T Chiffra
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BIETE AN SOFTWARE

Gammadore 64
Ll dhrer  Party st der  Teufal
los mit wnserar neuen Lichtorjel
fertig  ansteckbar an  den G-B4
Lauficht, Bitze wsw. Der  Phania
sie sind keine Grenzen gesetzt
Ingl.  Demoorogramme  nor 120, DM
DM A-elektronik, Heisterweg 6,
2382 Kropn, To4624/8728

Hr ¥ v i DATENEASSETTEN # w o %
(e einfachste, schnellste und
iibarsichtlichste Art Prograinme
auf  Kassette abzispeichern  haben
Sie, wenn S fir jedes Programm
gine  seperate  Kassette  benutzen.
Die Grile solte der Linge des
Programms  angepaft werden. 2. D.
teim C-84=12K ca. 4 Min Ideal also
gine C 10 Kassette (?x5 Min)- Zu
lzuer?  Miclt  bei  unsersn  Prelsen.
Bei Ahnzhme won mind. 10 Stek/Sorte

@@ -10=150perStick @ @
e Z=1HUDHSEK ®©
@@  -30=170perStick ® @

Bestellungen < 30 DM + 3 DM * Porto
Zahiung V-3check oder aul Reshnung
A Jenser, Fahrenkron 49, 2 Hamburg 71
Tag + HacH, TQ 080/641 19 §F

Eprctram 40K: Night Sunnar
Dasg Luftsehlachtsimulatinngs pisl.
Sie sind Bomben- u. Berdschiitze in
ginem Lancaster-Bomber u. weiden
aul dem Machtflug zum Z el wan
teindlichen J#gen angegriffen.
Ein Spiel mit explosivem Sound,
rasanter Bowegung und raalist. 3 D
Darstellung. Joystick kompatib.
+3,- Versand, Erich Reltamass,
Helnrickstrabe §3, 4000 Disseldor 1,
TO2I1/636078

Deutsche  Saftware  for  EX-Spectrem,
Gralizinfo vo1 Fredrizh Neuper,
8473 Pireimd, Laucttenbergerstrale 1

TI-90/4R:  Eior, Bruchrachnen, Bun-
cesliga, Spiee uid diverse Progamme.
Info gegen Rickumschlag. E. Knedel
Tulpengasse 15, 3171 Weyhauzen,
TOSN62/71187

G-84,/YC-24 Super-Jammlung
£-B4 (iber 100 Programme (NP 7000.-) fiir
rur 190- aul Disk oder Kassette,
TG-E8 uber 100 Gy-Frogramme [NF 2500.-)
rur 90, auf Disk oder Kassetts
TO7251/5841

B @ H VC-20 S0FTWARE B B W
Absolute Spitzenarogramme, F. Kutheil,
Heim -§imon-Strafle 4, TR0 Tiengen,

Ti-BE/8K  FBior, Bruchrechnen, Bun-
cealiga, Gpiclc und diverse Programme,
preiswerte Info gegen  Riickurrschiag.
B. Knedel, Tulpangasse 16,
3171 Weyhauszn, WoSIE/FrI87

EIEEISNEEEEEEE
B Commodsre 04: Falres Angelnl: W
[ | Eine ganze Dis<ette | |
B val Pogrammen Itrer Wahl B
B fir max 70 DM incl. Disk DN B
B Infc 0F21/8337090ab 18 Uhr W
IEEEEENEREEEEE

10 Super Frogramme fir lhrer VE-84
aul Cageette oder Disk 30,- OM
Scheck/Schein beilegen,

Thomas Schmidt, Weiherweg 4,
G257 Hinfelden 1, E-06458/ 1 964
Eventuell auch Taussh!

werhaule und tausche G-04 Programme. Info
AN PI, lan Higgriet, Pinnobe-ger Str. 39,
2082 Tomesch, WO4123/51971

TIA9/4R:  Supersplele 0 Ex-Bas
Senzationall Dee Superangebot!!
Die Zeit vergeht, die 2reise
ble ben' Statt 105 OM ner 30 DMI
11 Guperarcadespiele: Tupefrog,
Todzsstern, Hampdi, Sp.-Defender,
Panic-Airlines, E.T., Mars-Man,..
w3UPERwSUPERWSUPER S FUPER
Ausfiiblicha  INFC (RPF). R Waltmi
Plertengartenweq 57, 6230 Fratkfurt B0

C-84: Hervorragends Spial und An-
wenderpogramme, z B. SKAT, REPTON,
TOOLS und SPRACHMEN. Liste kosten-
los. 1 Berdin 45, lMostiager 0081420

H B B TH9/44 Supargamss § B W
Meteor-Attack,  Mamplls,  Imgaren,
Wier gewinnt,  Schatzsuche  Monster-
Hunt, Memory, Plzwurm, Gambler, Racer,
J5W. aut Cass. b Spiele 20,- DM, 8 Spiele
a0, DM In Umschiag Karbach,
Remscheider StraBe 18, 5650 Salingen 1

Halle ¥G-64 Unsril
GroBe Auswahl an neugn Spieken und
Programmen giirstia zu verkaufen, Disk
Billigstpr, Liste OM 1,40 in Briwlnarken,
. Gihel Frohnhausar 471, 43 Fssen 1

@ e ® @ Sphindisnhiz @ @ @ @
fir den WC-20 wmd C-84. Info won
F. Herbort, PF. 102 6554 Meisenheim

WC-B4  Werkaute meine Spicke und
Pragramme, Schon ab OM 1,-
wO2195/31685, 5608 Radavormwald

AGHTUNE VG-20/64 1 :
Wr haben alles Kir (hren Computer! Uher
300 Programme aus allen Bereichen schon
gh. 050 _.1-.1.90_BM! (Kein Schundll)
Kompletle Plogrammpakete schon ab 3.-
OM. 5,-0M..B-DM und und und.!ISpilzel
Z.B. Programmgenarataren..Statietih und
Anwenderprogramme, Arcedesgiele, Adren-
fures,.und. und..ond..  Fodern Si2 hewle
noeh unzerer nevesten Hatalog m1 vielen
Tipsund Tricks, Infotzielnund Ubersichien
anl [Gratisil) Es loknt sich® Werbekassette
ediert!) Aus unserem Anjebct! PRO.
TEXT B4 dir wohl anzinste Teviuvesar-
witeng in Maschinensprache, Randaus-
jleich und und und nter 10,- DM PRO.
CALE dwe Tabellemcslhulation mi Profi-
elstung. Buchhalung. Lagsrhaliung.—. Dis-
tetlenhilen.. Assemblarpakete . eleidro-
aksche Wiirterbuch. SUPER SPICLEL [om.
Sig hewte noch anseren Kalakbg mit Wer
iekasselte an.

ACHTUNG TI-99/480
=in umiangredcher Katalag mit vislan Tips,
Tricks und Programmaeschreibungen war-
tet auch auf 5lel Und natirlicn auch rier
SUPERPREISEN [Werhebasseite beach-
tenll] TESTEN SIE UNSER ANGEBOTund dic
Qual tat unseer Sottware! Firmur2,- DN in
Ariedmarien (oder Minicl zendon wer
hnen unseren necasten Katalog (mit vielen
Tips und Tricks.Infolafeln..) und unsere
Werbekassette randwell mit ersthlassigen
Programmen, Utilliles, Anwendenrooramme.
Arcade, Adveniure une und undd| Schreizen
g neute noch an § + JOFT, J.Schiuer,
Sehittelkamp 23a, 4620 Castrop Rauxel 9,

[Es lahnt sich]

CBM B4 GSupesollwers  aus  allon
Bereichen  Kieingte  Praise,  riesiges
Angebot, Information 1,10 DM.
Hotert Steinhaus, AftenrathstraBe 10,
4600 Dartmund 70

@Tha bett Softwars  availablel @
® @ @ Forthe Siaclalr ZX81: @ @ @
@ Games like Pucman, Mazogi, P— @
@ wonin, Hires-lnvad. and morc @
@ Only 10 DN ezch! MCoder, HRG @
@ ete. for 11 DM zachl!! ‘Write @
@ for Infonuation Freel) v @ & & @
@ Robert Engstler. Poslfach @ @ & @
@ A-4490 51 Florian @ > 40 Prg! @

@ & ®CENAL 100 Prog 120 DM@ & @
@@ 8 1] Pooramme 150M @ B @
& 8 ® WHINWFIJESO B & @

TI-88/4 Verkaufe alles Original
Rec-Kabal 20,- pus Versand
Buchungsjoumal Viodul 100,-

DiaenVW. 0. Analyse Modul 100-
Schachm Mecdul 100 Tomstone Gity
Modul 40~ assemblzr Modul 120~
Lanerverw Disk 100 - Manky Koo
Modul 8C,- Ottelie Madul 50,-
Hechrungst, + Versandliste Disk e BO -
+ vigle Spiglmodule TOFI 1234322

W UG-20 Soflware-Hardwars YE-20 wr
& Spitzan Snft- 1 Harowareancehqr
# Stec<modul fUr jpdes ROM-FGM!
*  Supersave als  Steckmodul!d

4 Riesan Softwareangebot. Bei je—
¥ der Softwarcbestellung Gratis—-
4 programme!l! Deshalb  heute

# noch Info anfordern (1 DM in
+# Briefmaken) bei Horst Mieen—
+ dorf, Ardtstr. 5, 3400 Gattingen

ok ok ok ok A %

kopiert  ledes  Specirum—
\natirlich nur zu  privaten
ZWECken eret), Mur20,- DM
{Schein/Schack) Fliesqes, FF 1246,
5480 Remagen

Gopyking
Programm

B4-Bgerl Arcadespicle (Frogger, Kong,
Fart  Apo.  Potector  elc)  Simons,
Synthy,  Flugsim,  wwvm  Verdaof
oder  Tauscy, Gassette odsr Diskstte,
W Eckert, B301 Kanigsbrunn,
Bir<enstrafe 3

Achiumg! Pundeslinatahelle file
den Speclrom. B 05453/ 1200,
Listirg:-d- UM, Kapie incl. Cassetle
nur 5,- DM. Frank Langelage,
Osnabrickerstrafe 87, 4532 Mettingen

TI-99 & TEXAEOFT présentert # TI-99
Endlich ein Spiel in Maschinenspreche,

Centipedes, besser  #ls  das  Auto-
malenmiging! o 39- 0 IM. Modul
- Minimamery erfurdedinh? Rildinfn

{Alizkporto), 8 Minchen 19, Herthastr. 26

¥6-20 Prog-amme 21 verkaufien.
Z E. Skramale, 3D Defender, Aliens Blitz,
Inlo gegen Riickporto,
M. Kievernagel, Fortunasrafle 12,

5042 Erttstadt 15

1! Tausche ¥G-§4 Programmall
Oder werschenke pegen Unkostener-
stattung! Info - 50 DM! CH. Seitz
Untere Hagenst-afe 16, 8562 Hersbuck

% % & & C-04 Software # + + &
% Taugcr + Verkauf {nur Disk)
#& Liste 3. 1.30 DM bei Sciwar,
* Pestfach 2331 6360 Friedberg

LB R RN SN ENY XN X N
® G-54 GLUB: 45 S Inlo 3- DM @
® alle 7 Programme orhanden. @
@ B-U Adigan, Fuslstate 21, @
@ 42 Oterh, 14, TO208/651542 @
(A R I N ERE NN NN N NJ

Commodore B84 Super-3D-Spiels!
Trngrafik  +  Sound!  Superschnglle
Acttonl  Grafikpregranime Adventure!
Mascrinerspreche! Schon ab 2Z,- DAL
T998/44: Einmalige Action in 30—
Grafik Dalei! Advanturs! 3
Land des Grauens! Schon ab 1, DI
im0 1, DM, GCompuler angchel
C. Wurzer, Grirtenweq 4, 85 Narnberg 50

¥C-B84 nur Disk: Jumpman+Pool+Skit+
Apohalypse | 3 deut. Adven. | Kong + Pac
Man + Simons Basic + Fronger + Hobbit
—+ ShamusText- u. Adresspro.= 49 DM!
(Vorkasse!, od. 53 OM (NN) B (3 Disk)

Blitzvarsard hei- EEE
M. Sctack, EER
MoDrTedoe” 79, BEES
2000 Hamburg 67, EEE
Kennwort: NDODE! EEE

ZE-B1 Verdaufe meine Software
ZU Supzrpreisen, Info gegen 80 Pf,
bei Stefan Schmidt, Postiach 102,

6554 Maisenhem

C-84 Software ah 50 Pf Infa 1 DM
T. Hoeapner, 2 Hamburg 74, Jenkelweq b

IN81/180-Cars.  tolle  MC-Action:
Agterods,  Soramble, Crazy  Kong,
Mazoge je 15 DM, zusammen nur 40 DM
Pac-Man, Centipedes nur je 10 OMI
Best oer NN oder Vorkasse, Biltmann,
Borgergriinstree 10, 8262 Allotting.

G0l 2461 IN-B1 Zh-81 ZX81 I-8l

Programme  jeglicher  art.  Zplels,
Utilities,  Adventuras  etrt sehr
viele neus in MG zum Tiefstpreis.

Inlo  gegen  kreumschiag bel  Jan
Schilling, =eldstrafle 5 2723 Scheafel

Specirum 45K: Aghter Pllal
Das Flugsimu ationsprogramm.
Fighler Pllat schligt alle bis-
her erschienen Frogramme.
J-D-Sicht aus dem Cockpit Diar-
stellung der sich bewependen In-
strumeante. Sie fliegen die Dougl.
F-15 Eagle. Trainleren 5le Lan-
dungen, Blindflug, Luftkampf usw.
Devtsch. Preis: 37,- Versand (+2,-)
Programmierbzres Inteface plus
Quickehot-Joystick: 14850
Erich Reitemann, Heinric1strafie 93,
40C0 Disseldor 1

TI-88/4) Superprogramm a. & WaiL
Listingblicher/T|-99 Servce,
Ar der Weide 21, 3180 Lehrie,
W05 132,582 18 (Infn gegen Flickportn)

Ipetmillly Apgle NI Digh (alles)
scfort wegen Systemwach,, auch Tausch
gegen Videokassetten.
w208/ 682343
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T-80/44 Spiele ab [M 1,50 (Incl
Porto). 2. B. Slalom, Corvoy, INFO:
Memeth, Seeatr. 28, A-7161 St Andrd

4 TIDB/4R & Verkaule: Kaum benutzte
Konsole + Hec-Kabel + 2 Begeil-
hilcher, Prois VB, BOFFI/333723

f6-84 W.Systemweshsel giinstip ab-
zugeben: Speisciiware (Disk + G) #
infn. g3 Freiumschlag. B Laier,
RoteTor 5tr. 12, 7522 Philippsburg 1 # 4

L] GOWPUTER-GABEETTEN @
10er Pack BASF-Band LHD mit
Boxan, Eliketten und  Einlegern
C 10 rur 15 DM, € 20 nwr 15 DM
BRANDMNEL aus Japan:

TOK PC-10 im 10sr Pack 29DM
TOK FPG-10 Im 10er Pack 320M
- CATSETTEN-AUFILEBER [ ]
100 S5t aui Llothstrefen S5DM
120 St auf A4-Druckbégen 7O0OM

Cheigtomenia-GmbH, Post'ach

3584  Zwesten, Te. 05626/281

Mindestbestzliwert 20 0M
81 nen

Coole Software fiir wenig Knate!
Actipngemes: Donkey Kong, Fac—
man, Gaactica, Caverns of Mars,

Cosmic Invaders, Stppey Side,

igtator (Adven;ure), Das Duell,
3D-Monstarlabyrinth, Billy Jwmnper

Utilities: Assembler, Z3-Stuff,

Disassambler, Musiccomposer.

X Epoctmm [4BU])
Kengman (= Donkey Kana), Puckman,
Backgammon; Crossfire.

4 Progr, [hrer Wahl aul 4 Ghion-
Cassatan in Originalverpackung
zum Preis von DM 39,90,
Sedruckier Maschingisprachekurs
(Z¥=B1) fiir Anfdncer + zwel
Cassetten (Assembler, 2X-Siutf)
zum Sondemreis von DN 2600,
Memotranic, W. Lebus & F, Eeer,
Postfach 1116, 7090 Ellwangen.

SUCHE SOFTWARE

Sachs Ext Baddc-Medul fir TI-BE/4A
TOZFASFIET

CBM B4 suche Xaxxon, Pole-Position,
Sarachsyrihesizer usw. Argebate an:
Heinz-Pater Métzel,
LennestraBe 4, 5650 Solingen 11

Sucha Rir 71-89/4A Steckmodul,
Extended-Basic + Joystick,
TOFIH/ 435663, ab 1B Uhr

Ti-21 BAK Suche f Wetthewerb Zngstes
MC und Basic-Programm unter
Angabe von Byles 12w, Speicherplatz,
J. Herrman Oberldnderwag 14,
8415 Nittenau

Suche fur Te-39/44
Extended-Bagic Modul

TOSH14/4728
BIETE AN HARDWARE
Supwrjepstick fUr TEROAAA it 2-

Feuwerkniipfen nur £5.- DM Cassettan—

recorderkatel nur 30 DM, Peripheri.

Box und Ex.. Basic zus. BSU- DM
WO 34/ 06687 abands, K. Moazk,
4220 Dinslaken 3, Postiach 32

Verkaufe TIBB/4A Cass Rec. — Kabel
usw. Fenseher 2200 T ORI 7/ 40014
3 Monate al. VE 450,- DM, & at 20 Uhr

IX Sperirem Verkaufe Micrwdrive 200,-
je Cassette 15 DM, WO f/234322

®m ZEBNSuper Metztel 2 Amp H
M auf Fumkare @ Macht Schivt B
W mit Systemzusammenbruch und B
B schiechiem Bild Del Erweter— B
W ungen. B Sagenhafter Preis, nur @
WOMT5-B B B T06805/0952 @

SPEEDY &4 der schmelista  G-84

RASIC-Compiler  (Riskl; Infn A0 P

Ve20 BASIC-Compiler nur DM 50,-
Kompakior OM 20,-, Klaus Kaczeq,
Wickrattberger 12, 514C Erkelerz

Verkaufe WE-20 Anlage # WG-24 +Data-
semte-Joystiok-Steckplane mit 3
Steckpldtzen - 16K Erweiterung - Schalt
bar GY-BK-16K-3K Superexpander -
ca. B0 Spiele auch original Modul-
Spcle auf Cassette 9 GBS, Telespicl +
6 Gasseltendrfusbay CBSNRT mil Aulor
wvemnen Alles fir 1300,- DM, Naupre s cz.
2000, DM, Schachcomputer 250,- DM,
H. Lahm. Wiesenwe3 62. 7141 Maolingen

ELZKTRONIK-BAUTEILELISTE- mit
SUPERPREISCN! Gegen 50 DM Aicliporte
Commeodore C-B4 Teilzahlunaspr. mon. 77,-OM
Commadam EXscstive 84 Teilz. Pr. mon
243,-DM ndleres ei. Eektonic Versand,
Haselgraben 17, 7917 Yithringen

ORIG-1 Comp 64 KB
fabrikned mit Sarantie
DM 598,- w0581/ TI63T

VE-20/B4 SUPERANGEBOTE UC-20/64
VC-20 3-12ch Moduladapter B5 DM
WC-20 BK RAM Erweitm Sch. 125 DM
VC-20 4080 Zeichenkarte 249 DM
WC-20 SUFER T00L Medul 114 DM
WVC-64 SUPER TOOL Medul 120 DM

Schnel-Save  +  Programmier-Modul
mil 25 neusn Basichafehlen und
10 = achnel Kassette. Floppyzeit

VC-64 Eprombkatte 53 OM
VC-64 2-fach Moduladzpter B3 DM
VC-64 B0-Zuichenkarle 269 OM
YC-2064 Mithdrvastirkar 24 OM
V(-20,64 Rasettaster 10M
V-20/54 Hecordenntesiace a3 oM
VC-20/64 Pilotioystick 44 DM
WC-20/64 PIO IN/OUT Modul 84 DM
VC-20/64 Cpromprogranmier. 175 DM
VE-20/64 Javerschufl-Inted. 36 DM
VC-20/64 Stabschulzhauben 29 DM
Stecker, Paddle. Bausdlz  usw.
VE-20/84 Superaplile sk 3pn

Naues Spitzennfn 2 OM in Adefmarken
HMUEAA Rotdormweg 15, 1 Jerlin 45

¥E-F0 zu verk. m. Datas. + 21 Spieen +
Handb. Neuw. 350 DM T 06711/ 10587

Bragom 32 Cass+2Joy +Chess Carl+32
Prog.~FLIL YHE A Lackne:, 06 14e/0f 759

Smctrum 4BE, _it, Rec. B Wo. VE 400 ON,
Hhler, Forstennedar Allea 186 & Munchen 71

Vorkau's TE-20  Jelage-4§E-20--Data-
sette - Jowstick - Steckplatte - nit 3
Steckpldtze - 16K Erweiterung - Schalk-
bar GY-DE-16K-3K Superoxpander -
ca. 60 Spiele auch original Modul-
Spele auf Cassette & CBS. Telespiel
6 GassattendAusiu CBSHRT mil Autc-
vennan Alles fir 1200 - DM, Neapreis ca.
2000,- DM, Schachcomputer 250,- DN,
H. Lahm, Wiesenweg 6z, 7141 MGgingen

HUBSCHE JUMRE DAMEN aus
iath u. ferm suchen Briefwechsel,
Fraizeitoestalung, Lriaub, Hei-
rat, etc. Feleprospelt kostenlos!
D. othe, 1 Bertiné 1, Posth, 270U

TAUSCH

SUCHE HARDWARE

4 THIOVAA + Suche RSPEY-Karte
fur Peri-Box (Neu oder gebreucht)
WOFY/65FUI0 tagl 19-20 Uhr

TIHBMA § + + & # + TIHB-44
Suche Adventurs  Mod. +  Spiek
T. Grea o0/ ARG EY

Filr T-99/4% "'Steckmodul
Basic” + Handauch,

| Extended
WG4/ 1195

Suche Ext. Basle, PASGAL “ragramme in
Meschingnsprache, W O0ZOPGZRSO0

Buche Ext Basiciedsl filr TI-88/44
wozaRa/ 02

THIS/4A: Exlended Basic ogesuch.
TO2I90/ 1408, 14 - 17 Uhr

Surhe filr mainen THER/AA Inysticks
mit Interface
WOFII/ B T3S, ab 168.30 Uhr

Sucha Oilvedi 70 B LOGOS
. Fainbier, Librstr. 22, 5300 Siegen

TIBU/48 32KRAM. Org. RS232 Karte
und Disc-Control-Card gesucht.
WOTF 11/ 3090020 ab 18.00 Uhr

VERSCHIEDENES

Besde-Kurs BG-20 +WE-54
Kompakt-Kurs 1 = 1l Teil mit Kasseite
zu verkauten. Information. Adll Freitzg,
Ghelsenaustrade 87, 4600 Dartmund 1
TO231/825826 oder qegan

40 Ffenmig RUckporic

SacheSeitware-Aateres, deven Frogramme
Icyverkauten kann. Zahle gute Provizionen.
Hainz H. Fabazk, Postiach 1263,
5870 Herer, o372/ 71600

STNArGLTANGENER suckt fii dig nach-
sten 2.Jahre einen Menschen. der ihm hilft.
dlg Eirsamkei zu Uberbriicken, War hat
den Mut dazu? H. Engbarth,
| ehrehes Flur 37, 6600 Saararlcken

@ @ D) SUFIWARE: Krazy Kong, @ @
@ Schact, Mazogs, Scramble, uvm &
@ preisglnstiy  abzugebenlll @
@ Liste be: Thomas Schmitz, @
B @ Steinmetzstr, 20,4050 Minchgl 1 @ &

CB4/9c-20-Resotiaster.  Kein  liten
10,- UM ingl. P+ — TOIIIT/IF80F
Gratls!  Old-Progr.  fir  Jasicpong.

Suche Hard- + Software fir
Lazer 210, K. Lanller, G Fransfurt 50,
FachershaimerlandstraBe 5933,
wOs10/50 1088
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Siche Hiltsprogramme  jeglicher  Art
I G084
Biete entweder pro Programm
30.- DM eder Tauschprogrammea
Wo2309/ 71048, Dietmar Schimon,
Am Kusenhof 56, 4355 Waltrop

CBM 84 Tausch au! Dis< oder auf Cassette,
P. Niitzel, Lennestraie 4,
5650 Solingen 11

Spectram Soltware, WOST4 (/59960

Tagsche C-84 Splebe ca 150 Stick
A Meukirch, 1000 Berlin 20,

Loschmitzer Weg 4
KORTAKTE
# Je ¢ Commpdary BG4S0 - & W
INTEFFACE-Computer-Clug, der neug
Partner fiir den VG-64/20 User.
Wir bizten
Kontacte,  <now-How,  Erfahrungs-
austausch Soltware, Games.
Auferdem
Monatliche Clubzeitschriit milt
vielen Tips, News,  Programmen,
UElntles Lisw. :

Probeheft gegen  Einsendung  won
5- DM in Briefn. -ader Uterwsisung
aut Hto. 52//41-202, PostgA Hmkg.
ICC, Hindenbgstr. 88, 2120 Liincburg

® SPECTRUM-ISENGLYB @M%H. Clubinfo @
® Supamisoftwars, Tips, Hontakie ®
@ Nahere Infcs vor: SPECTRUM POOL @
] Postfach, 3130 Lichow @

Grilpds  Bder-Cldh  mit  Haupthema
Lisung von Adventuren. Info gegen 1.- DM,
Ch. Paas, Nordring 54, 4630 Bochum

NUTZEN AUCH STE
UNSEREY

KIEIMANTIEIGENTEIL =
UMD BER ERFOLC
WIRD NICHT LANGE. S
AUF SICH
WARTEN
LASSEN

MAI 19849




Gensn Einsendung enes Schecks oder Vor-
auszahing aul unser Konto ben der Kreis-
sparkasse Fschwene

Bandeitzahl 522 500 30

Klo-Nr, 45 22 934

senden wir lhnan die jawinschter Pro-
gramme schnellstmiglich zu

Besiallungen Avsland:

Mur Vorauskasse, Sohein (Kassetie 10,-DM,

Diskette 20, DM). Keine Schecks ader [iber-
weisungen!

Lisfarung nach micht srhalten?

Rei llheraveisung auf unser Konto kann es bis
2 2 Wochen dawern, bis wir |hre Bestellungin
Hénden 1aben. -

Dit passiert es, daf auf der Uberweisungs-
durchschrift weder Mame, noch Ort, noch Art
der Jestellung zu erkenngn sind, Sclueiben
Sie uns! |AnrJte kosten viel Geld und bringen,
weil dann Schriftuergleiche nicht maglich sird,
«oin Ergebniz)!

Wemn es bel uns besonde's hektisch zugett,
dann karn es schon mal pagsisran, daBes it
Jer Liefeung etwas linger davert. Vergessen
5ie hirte nicht: Uer Kassettensenvice st en
tusdtzlicher Service von uns, der lhnen, dem
Leser, Tipparbeiten ersparen 531 {Sie kennen
denVersach ziner anceren Zel'schrift, dleses
er Lichtyriffel zuermiglichen). Wir tunnnser
mogichstes. Aber Pannen sid nie zusge-
schlessen.

Bitte haben Sie in solchen Fallen Verstind-
nis.
e e e B i ]

aus HE 1/84

¥C-20 K 14-DN
Dame

Roulette

Fishing

Computer Blues

Mad Boogy

Cool Rock

c-64
Odyssee
Galak:ika
Heli-Command

Zi-81
Orion
Antares

E12-0M

ZK-Spectrum K 10-DM
Oma platschert lustig In der
Badewanng
Grafik Generatar

Ti-38 K 10,-DM
Rauwmschill Enteprise
Catch N'Gogo

Apple 11
Spider
Wallstreet

Dragos 32
Firabal
Froghopper

CBM K 10,-DM
Munchmann

aus HE 2/84

Atarl
Location

G-04

Hihlo

L ander
Blumenschiefen

VG-20
Nager
Seeschlacht
Star Wars

Ti-98
U-Boot
Car-Racing

Spectram
Pferderenren
Laser

Apple I
Chaméleon

81
Mirenfald
Break Out

aus HE 3/B4

T3040
Antares

TI - argere Dich nicht

Commodore 64
Bowling
Defender

Riirse

TRS-80

Atlantic Adventure

Sharp MZ-80 A
Ship Battle

Dragon 32
Invagion

¥G-20

Bluz Monster
Monsterjagd
Fishing

ZX-31
Chop-Lifter
Kometen

ZX-Spectrum
Enterprise

KASSETTENSERVICE

K 10,-DM

K 10-0W

b 18,0

K 10,-0M

K 10,0M

K 12-0m

K 10.-0M

K 10,-0M

K 10,-DM

aus HG 4/84

4 | Spectrum K 12-08
Superfile

Biothythmus

Tunnelraider

Ii-81
Space Ball
The Search

Commodors 84 K 10,-DM
Bulldozer
Adventure Castle

¥E-20 K 12-0M
Apfeldieb

Geisterfahrer

Robot

Defender

Oragan 32

Ufo

Apple 1§
Space Business

TI-89
Wanderung
Moon Patrol

aus HE 5784

Apple Nl 0 16,-0M
Galactic Fighter
Itrgarten

¥YG-20
-Ufo Attack
Pingi

Cammedore 64
Meteors
Isnla

T-80/44 K 10,-0M
Amor
Erstellen von Zeichen u. Sprites

N Specirem K 10,-0M
Star Trek

Zi-81 K 10,-Dm
Adventure SpukschioR
Asphaltreiter

Dragom 32 E10.-DM
Schitfe versenken
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Der neue
ORIC ATMOS

Auf der "LET" Show 84 in
Londoen wurde er vorge-
stellt: Der neue QRIC
Atmos.

Vom System her ist e Jie
aulgearbeitete Version des
allseits bekannten ORIC-L
Eine allerdings "sehr™ aul
gearbeitete Version. Von
auben prdsentiertersich im
neuer Gewand mit hes
serem Sivling, neuen Far-
ben und was das wichtigste
ist, mit einer professionel-
len Tastatur. welche 38 Ta-
sten enthilt. Alle Taaten
haben die Reschriftung im
"2 Kappen System” und
sind so optimal gegzn Akb-
rieb geschuizt. Auto Repeat
aufallen Tasten sowic4mm
Tastweg, machen das Ar-
beiten am nzuen ORIC
sehr angenehm,

Am interessantesten ist je-
doch das neue Betrichssy-
stem. Durch den Belchl
"Grabh” 18t sich freier
Speicherplatz  aus dem
Grafikbereich holen. So
kann der Anwender selbst
bei angeschlossener
Floppy und Drucker 44
KB von den vorhandenen
48 KB als freie Memory
benutzen.

Auch das Kassctten Inter-
face wurde geiindert. Ein
Schmitt Trigger, derin den
Kassettencingang ge-
schaltet 1st, 140t nur Recht-
cchsignale durch und er-
laubt,in Verbindung mitei-

The new Oric Atmos 48K.

nem Vorsignal zum Ein-
stellen der Lautstirke, sehr
sicheres Laden und Saven.
Wem die Baud-Rate von
300 nochzulangsamist de
kann durch Umschalten
aufl 2400 Baud im super-
schnellen Format, Pro-
aramime speichem und la-
den. Im 300 Baud Maodus
‘assen sich Softwarcpro
gramme vom  ORIC-I
Benulzern.

Besonders gui sind auch
die vielen Mdglichkeiten,
Sound zu crzeugen. Drei
Tone kommen als Kon-
irolle vom Eevboard:

1. Ein hohes Piepsen, wenn
eine alphanumerische 1a-
ste pedrickt wurde

3. Ein tiefes Piepsen, wenn
eine Funktionsiaste ge-
driick: wurce

c. Ein Glockenton, wenn
die "Contigl-G™ Tasle ge-
drilek: wurce.

Weiterhin gibt es Tone.
welche als Basic Komman-
dos in Programm eingefiigt
werden kéinnen:

l. "Ping” erzeugl den
Glockenion, der auch bei
der "Control-G™ Taste: be-
nuizt wird

2. "Shool” erzeugt das Ge-
rdusch eines Gewehrschus-
41

3. "Explode” erzeugr das
Geriusch einer Explosion
4. "Lap” erzeugt das Ge-
ridusch einer Laserkanone
AuBerdem laszer sich mit

"Sourd”, "Music” und
"Play" 7 Oktaven auf 3
Stimmen im Bereichvon 15
Hz - 62 KHz ansprechen.

Fur den Preis von ca. 700
DM bekommt man von

ORIC nun cinen ausge
reiften Corputer, der pute
Chancen hat, cin Spit-
zenreiter aul dem Home-
computermarkt zu werden.

Vorhandzne Basicbefehle:

ABS AND ABC
ATN CALL CIIAR
CHRS CIRCLE CLEAR
CLOAD CLS CONT
COs CSAVE CURMOV
CURSET DATA DEEK
DEr DIM DOKE
DRAW EDIT END
EXP EXPLODE FALSE
FILL FN

FOR.TO.(STEP) NEXT FRE
GET GOSUB GOTO
GRAR HEX} HIMEM
HIRES IE.THEN.(ELSE}

INK INPUT INT
KEY$ LEFTS LEN

LET LIST LLIST
Ll = LOG LORES
LPRINT MIDS MTISIC
NEW NOT ON

OR PAPER PATTERN
PEEK PI PING
PLAY PLOT POINT
POKE POP POS
PRINT PULL RECALL
READ RESTORE RETURN
RIGTHSS RND RUN
SCREN 5GN SI100T
SIN SOUND SPC

SOR STOP STORE
STR$ TAB TAN
TEX] TROFE TRON
TRUE USR VAL
WAIT ZAP

68 HOMECOMPUTER
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SR
L/

Fernsghanschluld

RGB-Monitoranschlull

Anschlnll Kassettenrecorder
Druckzranschlul

Interface . Cartridge. Diskdrive, Joysticks etc.
Stromansch.ul

=¥ [ SR

Technische Daten:

2 ; Ausgiinge:

Dimension TV UHF Karal 36

Héke: 52mm Lange: 280mm RGE Monitor

Tiefz: 175mm Gewicht: 1L1Kg Erweiterungsnart

Prozessor; OA2 A Drucker Anschlull (Centronics kompatibel)
Speicherkapazitit: 43 KB Disketten Anschluf

Bilcschirm: Kassetien Interface

Textmodus; 28 Zeilen/40 Spalten 300/2400 Baud

Grafikmaodus: 200 Pixel Vertikal/240 Pixel Horizontal

TIPS & TRICKS

Dieses Programm teili Ihnen den freien und den besetzten
Speicherplatz mit. Es kann dem ZX Monitor oder einem
anderen Programm angehéngt werden. Die einzelnen Be-
rechmungen rufen sich gegenseitig auf.

333§1§§£H] TAB ©; "Zd~31 SPEICHER".., "RAM TOTAL".{{PEEK 15385+2564PEEK 153897-163
3 ; ¥ A

3337 PRINT :.- "BHIIC PROGCRAMM", (PEEK 16396+2564FEEK 16397 )-16509;" BYTES"
3308 PRIMT ,,"VARIABLEM".(FEEK 164D442563PEEK 15485 )-(PEEK 16400+2564%PEEK 164813
—i:" BYTES"

3933 PRINT .."FREI",(PEEK 16303+25C¥FEEK1G38S ) —(FEEK 16404+2564PEEK 164353," BYT

ES
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Pi-Eyed
fiir den
Spectrum 48K

Ohne Ubertreibung kann
man hehaupten. dal das
englische  Softwarehaus
Automata aus Portsmouth,
gin  Suwick Computergs-
schichtc gecmacht hat. Als
einer der ersten hat Auto-
mata das kreiert, was man
als Computercomics be-
zeichne:.. Angelangen hat
alles mit dem Adventure-
spiecl Pimania, das vielen
Spielefans bestens bekannt
ist. Wie kaum ein andercr
Softwarzhersteller versteht
s Autoimata, jedem sciner
Programme ecinen unver-
wechselbaren Stempel auf-
zudriicken. Zentrale Figur
in jedem Programm Auto-
matas ist der eigenwillize
Piman.

Fines der neuesten Spiele
von Automata ist Pi-Eved

den erweiterten Spec
trum. Auch hier ist der Pi-
man der Held der Ge-
schichtz. Das Spiel begirnt
auf einer dichthefahrenen
Strade, wo unser Held auf-
passen miefl dall ervon kei-
nem Auto tberfahren wird.
Neben Banken, Geschaf-
ten, einem Polizeirevier
und Friscurladen gibt cs in
dieser StraBe eine Menge
Pubs. d. h. Kneipen. Wer
den Piman aus fritheren
Spicler. kennt, weilh, daB
dieser gerne elnen zurBrust
nimmt So ist es denn nur
logisch. daB die Aufgabe in
diesem Programm  darin

?‘dcm mehr  als

{ gmmm-e:n

2% mindest

besteht, den Piman in einen
Pub zu geleiten. Dort kann
er erst wieder heraus, wenn
er all die Pints getrunken
hat, dic auf der Theke fiir
ihn  bereitstechen. Wahre
Lachkrimpfte losten bel
uns die Bemithungen des
Pimans aus, die Kneipe 1m
stk angetmakenem Zu-
stand zu verlassen.

Konnte man Automata bei
deren fritheren Program-
men noch ecinen gewissen
Mangel an Professionalital
bei der Programmierung
varwerfen, sa ist dies bei
den neveren Spielen nicht
mehr der Fall. Anders als
bei demtroiz Basic so erfolg-
rcichen Pimania Spiel, ist
das hier vorgestellte voll-
kommen in Maschinen-
spracheerstellt. Als Zugabe
zu diesem in Grafik und
Animation  hervorragen-
den Spiel gibt 25 auf der
Riickseite. wie bei allen
Programmen von Auto-
mata, einen von diesen
whr uder weniger gelun-
|gen dargebrachten Songs.
Mit diesem kleinan CGiag
Iweisen dic beiden Chefs
von  Autemata Zuf ihre
fmiheren Bezichungen zur
Musikszene hin

Wie in fast allen Program-
‘men  dicses  Herstellers,

-~ handelt es sich bei Pi-Eyed

um ein Spiel fur Leute, die
‘den Computer nicht als tod-
‘ernglen Spiclgegner, son-
lustigan
"J’Ht:]pdl’lnﬂl' sehen. Das
- Motio, das uber allen Pro-
dicses Hauscs
steht, lautet denn auch: Un-
kriegerische  Spiele  fir
‘lriedliche Leute. Und die-
sem Anspruch ist man, zu-
bisher, gerecht
gewordan,

Beetle
fiir den
T1-99/4A

Stainless Soliwzare aus Eng-
land Dbeschart uns mit
diesem hiibschen kleinen
Programm, ein weiteras 1in-
krieperisches Spiel.  Die
Idee ist recht originell. Der
Spielerschlupftin dieRolle
cines Kiifers.

Ein Gartner hat die Auf-
gabe. den Garten mittels ei-
nes Spatens umzugraben.

Auf abe des Spielers ist es,
ier aus den Nestern
vL!.Er Kiler aulzusammeln
und sie in ein anderes Mest
7 transportizren. Beginn
ist in einer Hohle mit ver-
schiedenen Nahrungsmit-
teln fiir Kifer.z. B. Eierund
Steine(?). Einc Spinne
spinnt unsichthare Faden,
dic den armen Kifer fan-
gen, wenn er sie berihrt.
Durch die Bewegung ver-
liert der Kifer Encrgic und
mubB diese durch Nahrung
wicder ergiinzen. Die Eier
milssen jeweils in den
nachst tieferen Gang trans-
portiert werden. Dies wird
erreicht, indem man aufih-
nen lapdet und sie dann
transportiert
Beim ersten Spiel ist das
Programm rechl amisant
und unterhaltsam. Aller-
dings verliert es an Span-
nung bei weiterem Spiel. da
durch die Verwendung des
recht langsamen TI-Basic,
die rcchte Action fchl,

Paratroopers
fiir den
Commodore 64

Rabbit Software (die mit
dem Hasen als Symbol) hat
in den vergangencn Mo-
naten eine ganze Reihe von
interessanten Programmen
fiir den Commodore 64 er-
stellt Eines der neuesten
Produkie aus dicser Scric
ist das Spiel Paratroapers.
Fnlsitend kiinnen wir fest-
stellen, daB dieses Spiel vor
allem fiir Leute geeignet ist,
die mehr Wert auf Humor
als au’ Geschicklichkeit
legen

Der Spieler kontrolliert ein
(Geschiitz, das Hubschrau-
ber und die Paratroopers,
dic auf dicsen sitzen, ab-
gehieBen mulB. Von Zeit zu
Zeit .erscheint auch ein
Bomber, der cbenfalls be-
kimptt werden muab. Den
Bomber kann man swar
nicht nbschielen, aber cb-
wehren mull man diz aus
ihm fallenden Bomben.
Man hat nurein Leben, das
man verlier;, wenn eine
Bombe oder einer der
Paratreoper auf dem Ge-
schiitz landet. Gelingtes zu
vielen Paratroopers dem
Geschiltzleuer zu enlgelien
und zu landen, kénnen sie
den Spieler vam Roden aus
angreifen und zerstéren.
Als  wirklich  gelungen,

kann man dic Grafiken in
diesem Spiel bezeichnen.
Die Rotation des Geschiit-
zes und dic Bewegung der
Hubschrauber und Panzer
ist hervorragend simuliert.
Etwas mehr hiitte man mit
den Gerduschen in diesem
Programm machea kon-
nen. Leider bastehen diese
nur aus einigen wenigen
Pang, Pau, Bumm! Man
kann wihlen, ob das Ge-
schiiiz stationér oder mobil
sein sollund ob dieses Dop-
pelteuer oder Schnellteuer
erzeugen soll. Belm Test
fanden wir, daB die beweg-
liche Geschiitzstellung am
mezisten Spal machte. Bei
all diesen krizperischen
Handlungen, die das Spiel
enthilt, kann man sich an-

gesichts  der  gelinganen
Darstellungen  recht gut
amisieren,

Jump Jet

fiir den
Dragon 32

Der Titel lieBe vermuten,
dabB s sich bei diesem Pro-
gramm um ¢inen weiteren
Flugsimulator hanclelt,
aber dies wiflt nichl zu. Das
Programm Jump Jat ist ein
Strategiespiel, in dem Sie
mit Threm Harrier Jet flie-
gen und auf alles schieBen,
was sich uber, unter und ne-
ben Thnen bewegl. Dies
sind feindliche Bomber
und Jiger, die am Horizont
erscheinen und versuchen,
die Flugzeuge des Spiclers
vom Himmel zu holen.
Nieeigenen Flugzeuge sind
sehrmanovrierfreudig: Ge-
schwindigkeitskontrolle,
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Flughthe, Vorwirtsbewe-
gung. Der Bildschirmauf-
bau ist put gestaltet, und
durchdic groBe Anzahlvon
Levels ist eine lange und

ausgedehnte  Spielphase
moglich. Fiir kleine Kinder
{oder flir Leute die Spiele
reviewen)isiein ganz simp-
ler Level eingebaut. Dic Be-
wegung znr Seite ist etwag
langsam, aber dies ist wahr-
scheinlich mehr ein Hard-
wareproblem des Dragon
Von diesem kleinen Mauko
abpesehen, ist Jump Jet ein
durchaus empfehlenswer-
tes Programm.

Stellar Dodger
fiir den
Commodore 64

DieSpielides: Eininterstel-
lares Raumschiff muf Vor-
rite aufnehmen, die auf ej-
nem Planeten aufl drei
Rampen aufgestapelr sind.
Dazu bedient s:ch der Pilot
eines  landungsschiffes,
das zwischen dem Raum-

schifl und dem Depot hin

3D-Graphics f
fiir den
Spectrum 48K

Wir haben 3D-Spiele ge-
sehen, die diese Bezeich-
nung nicht unbedingl ver-
dienen. Diese Kassetle, von
Vortext, zchort sicherlich
7u denen, die den ID-
Effekt tatsichlich erreichen.
Wenn die Geschichte der
JD-Computerspicle  cin-
mal geschriecben werden
sollte, wird Android IT be-
stimml als Klassiker dieses
Genre  genannt  werden.
Eine herrliche Demon-
srration beginn!, wenn das
Spiel eingeladen ist Die
hervorragenden  Hires-Gra-
fiken, in brdllianien Far-
ben, werden sogleich am

und her fliegen muB. Be
sonders zchten muB der Pi-
lot auf Meteariten, die in
der Atmosphire des Pla-
neten in groBer Anzahl vor-
handen sind. Iknen kann er
ausweichen. indem er die
Richtung #ndert, bzw.
durch einen Energieschub
Aufwirtstrend erhilt. Ge-
lingt es ihm, auf einer der
Plattfermen zu landen und
Vorriite aufzunehmen,
mul er diese auf die gleiche
Weise in das Mutterschif?
zuriickbringen.

Drei Leben stehen pro
Spiel zur Verfiigung, die
Schwierigkeit kann aus sie-
ben verschizdenen Levels
ausgewihlt werden. Selbst-
verstiindlich ist eine Joy-
stickopticn eingebaut,
Besonders interessant wird
dasSpiel dadurch,dali man
acincn jeweiligen Flug mie-
lichst effizient gestalten
mub, da sonst der Energie-
vorrat nicht fiir eine Riick-
kehr ausreicht und das
Landungsschifl abstirz.
Terminal Software, von de-
nen dieses Programm

starnmt, hat auch mil

Anfang sichtbar und regen
zum nachfolgendan. Spiel
an.

MNachdem das Spiel begon-
nen hat, erwachen die La-
byrinthe zum Lehen: Far-
ben. bewesgte Objekte, tiber-
haupt ist Giberall und alles
in Bewegung. Das Zicl des
Spieles istfreilich nicht neu
und weltbewegend. Man
mul seinen Android vertei-
digen und durch verschie-
den schwicrige Giuge zum
Ziel fiihren. Da gibt es die
iiblichen Stbrenfriede in
Form wvon Hoverdroids,
Bouncers, Landminen usw.
Der Bildschirm  ceigt je-

diesem Spiel wisder zin
grafisch pelungenes Werk
geschaffen. Dazu hat sicher
lich beigetragen, daB die
Programmierung in Ma-

weils einen Tazil des La

byrinths und bewegt sich in
die Richtung, die der An-
droid entlanggeht. Alle
Aktionen sind schnell und
gut zu vollziehen, was aul
die gute Programmiernng
in Maschinensprache zu-
rickzufithren ist. Alle In-
struktionen und notwen-
dige Hinweise, werden auf
dem Bildschirm angezeigt.
Natiirlich ist eine Joystick-
Option vorhanden. Unser
Urteil: Eine darchaus pro-
fegsionelle Softwarc und
ein Gewinn fiir den Dragpn-
Anwender.

Composer
fiir den
ORIC-1 48K

Das von Sector aus Eng-
land  angehotznz  Pro-
gramm Composer fiir den
erweiterten QRIC-1, stellt
cin bemerkensweres Pro-
gramm dar. Im Prinzip ist
es ein Musikprozessor, der
es ermoplicht, aonf dem
Computer Musik zu schrei-
ben und zu spielen. Erofi-

1 -'reﬁn,urium.

schinensprache vorgznom-
men wurde. Auch die dus-
sere Aufmachung, Spiel-
beschreibung und Verpak-
lung ist recht ansprechend.

nctwird das Progremm mit
drei Tondemonstrationen,
die eindrucksvoll die mu-
sikalischen Méglichkeiten
des Oric darstellen. Man
mull dies cinmal selbst ge-
hért haben, um dic Wir
kang zu verstehen. Wir
wuBlen zwar vorher schon,
daly die Soundméglichkei-
ten des Oric gut sind, durch
dieses Programm haben
wir jzdoch einige nene Még-
lichkeilen kennengelemt.
Verschiedzne Optionen er-
woglichen es, diedrei Sound-
kanile des Oric voll auszu-
schapfen. Jader Kanal
kann seperat programmiert
werden. Ddas ganze wird
grafisch auf dem Bild-
schirm gut und dbersichi-
lich dargestellt. Alle Téne
und Tonfolgen kénnen ge-
saved und geladen werden,
und cwar unabhiingig vom
Hauptprogramm, das tibi-
gens komplert in der Pro-
grammiersprache For:h er-
stellt isi, einer Sprache die
fur Programme dieser Art
nahezu idcal ist. =
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Ol II.HH PINBALL WIZARDY

“=X1 0. Zrwaiterung

h rochges telltes Flipperspiel. e 1 oder 2

‘a|1| ler!
100 Maschinensprache, Hire=Grafik, Sound, Til-Fonk-
fticnen wie xim Oripinal-Flipp:r,
5 Kupela pro Spiel.
Ein Wunder der ComutersimuLution,

Om 30.00

CBINd HUNGRY HORACE

Ur dan COMMENORE (4

Huorave hei, seiner Wancerurg im Park, wo er allerla Lnf |'lh
elhn Ljnsdgl_rlhdﬁ wizbmaelliss mand oo e Dl san o .:.|:|'=I das

die ganize Furrilie hegeitern wird.
DM 39.00

TERRDR DAKTIL

fiir der Spectrum 48K ’ 3 | }
s ; : | ! DGER

Ein wierdimensionales Grafikspiel MNach gimem P ;ﬁﬂﬁ?;}ﬁl{m[ﬁ[}lﬁlﬁg

Fluyzeugabsturz missen Sie sloh (m Dscaungel .\':;_l[l.x.uc Gcmhic::liuhlcni_l{l \\:L'I_n:gl die’ Landuny undl dis
egznfliegende Unpeheuer wehrer. Sptzerprafik. ; = ivricren mit digsen Raumfakrzeygen: ;

gn]u:.umrgpel ‘ : U et g Ewicnpgkeitsstulen, groliartige ‘loneffekle, walilalsn: he

: Grafik zeichnen disses Progrmm wus.
Om 32.00

DM 35.00

= | & | ACE 151N
SPass Iy o b ' 1 A SFECTRUM 48K
Toir e X SPECTR M 455 | i o Mrogeiimm che meiere i Gien ranion ! Hdsr
pul-.u.n:nu.. Leken cer Slad! mil thren Banken, G i
ung - dies simulien das Proe
pravn Lty CH [thILI erlwickell words
1 -4 Mitspiel alich, ratlen des aktuzllen Spidstard auf

sufariler Bass
DM 32.00

Commodore 64
ZX Spectrum 48K
Oric-1

The Hohbit fur den ZX Spectrum 48K
Das nelig Superadventure. He'tliche Grafik. GioBer Befenlssatz,
Ein Meilenstein der Microcompulersoltware. Dazu das Hobbit-
Taschenbuch [in snylischer Sprache).

DM 69.00

Angebote des Monats @ Angehote des Monats @ Angebote des Monats @ Angehote des Monats @
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BS9M3
BYSO0S
BSO004
BS9003 _
BCY000
BD9001 5,
BOONS
BS9002 L
BZ9007
BY2006
BS9018
BS993
BL9020
BCOO17
BV90la
BZ9021
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Automata Pimania

Romik Strategic Command

Terminal Line Up 4

Romik Cube {(Wiirfel)

PSS Hopper

PS5 Invaders

Melbourne The Hobbit

YVirgin Games for yosr Dragon { Buch)

Virgin Games for your Oric (Buch)

Virgin Games for yoar ZX 81 (Buch)

YVirgin Games for yoar ZX Spectrum (Buch)

Yirgin Games for your YC-20 (Buch)

Melbourne Over the Spectrum (Bach)

Melbourne Spectrum ROM Disassembly (Buch)
Melbourne Commodore 64 Games Book (Buch)
Mclbourne Enter the Dragon {Buch)

Melhoirne Metaric Programming Oric | (Buch)
Melbourne Spectrum Hardware Manual (Buch)
Melbourne Mot only 30 Programs ZX-81 1K (Buch)
Mclbournc ¥C-20 Innovative Compuling (Buch)
Melbourne Understanding yvour Spectrum
Melbourne Spectrum Mach. Language [. the beginner
Melbourne Machine Language simpie f, Sinclair + Timex
Melbourne Commodore 64 Exposed

Melbourne VIC 10 Exposed

Melbourne Understanding your ZX-81 ROM
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Dragen 32
Dragen 32
Dragoen 32
Diragen 32
Oric 1
Oric-1
Onic-1

3500 DM
3500 DM
29.00 DM
3900 DM
3000 DM
30,00 DM
69,00 DM
19.50 DM
1930 DM
19.80 DM
19.50 DM
19.80 DM
3980 DM
39,80 DM
29.50 DM
29,80 DM
29.30 DM
2930 DM
29,80 DM
29,20 DM
39,80 DM
3500 DM
3500 DM
3500 DM
35,00 DM
3500 DM

sanduolavoy

UIPE(GSIIM 0079

LOLS YoEpsed
L 2gENS snIfiag-yoLpat
UOIUNSSE[I3 A

m:j.._u:._&:: A ﬁ

FAHLILAE 330

C..:..ur_:u

UEJaBLu
1)
O]

pun  Ianalsuemiyapy
Sney |8y

Absender:

MName:

Sirale:

Wohnort:
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WICOSOFT
Christian Widuch
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3443 Herleshausen 1
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Bestellkarte Bestellkarte

Ich michte Homecomputer abder nachsterreichbaren Ausgabezum giinsticen
Abonnementspreis von 55,- DM fiir 12 Ausgaten, monatlich ins Haus
geliefert bekommen.

Mame/NVomame

StroBe PLZ Ort

lch wiinsche folgence Fahlungsweise (12 Hefte jdhrlich DM 55 — innerhalb der ERD
Auslard s Imoressum)

[1 Bargeldios und bequem durch Bankeinzug: BLZ (wvom Scheck abschreiben)

Konto-=hr. Geldinstitut

[] Gegen Rechnung
(keine Vorauszahlung leisten)

DatumeUnierszhrift

Digsa Karts ausschnsiden acder Folokopieren und cinscaden an umse tige Adresae.

Ich mdchte Homecomputer und CPU ab der néchsterreichbaren Ausgabe zum
giinstigen Abonnementspreis von 100,- DM fiir 24 Ausgaben, vierzehntagig
ins Haus geliefert bekommen.

Mame/Vorname

Strafe [ Ol

Ich wiinsche “.o_m_mao Zablungsweiss (24 Hefte j3hrlich DM 100, - innerkalb de- BRD,
Ausland s. Impressum)

[] Bargeldios und bequem durch Bankeinzug: BLZ (vam Scheck abschraiben)

Rontesh et B e = Geldinstitut

O Gegen Rechnung
(keine Morauszahlung leisten)

G.ﬂ:_.a_cﬂmqmn_.._.:m

Dicae Kate suaschneiden oder Fotokepieren und einasnden an umasitige Adresae.
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Teufels-Fahrer _ R
Deutsche Anleitung im Frogramm, Weichen Sie damy entgegen--
kommenden Gespenst aus, indam Sie rechtzeitio dia S_nur warh-;
saln. Rasend schrell! 10 versch edene Geschwindigkeien.

IN2500

-

m J T N
ADVENTURER'S NIGHTMARE

(ABENTEURERS ALPTRAUM

Adventurer s Niphtmare (Abenteurers Alptraum)
Free Testenwahl Deutsche Soielanleiteng m Programm. Filnf
Machile missen in der Spukhdtle verbraznt werden. B i, ol
und Leban vor Gespensterr, Yampiren, Energizspirdeln, Skelatte

und Morderspinnen zu verteidigen. Sehr schiell! O 25.00 WIC OSOFT

TEUFELS-FAHRER |

0z Simalair 3peciaum 16K

Christian Widuch
Nordstralle 22

3443 Herleshausen
B5654/6182

' Schatzsuche im Irrgarien

Maschinensprache, Deutsche Spielanieifung im Procramm, Fin-
den Sie in d2r obersten | iehe den GeheimmezhanismLs, demit dig
Lire sichthar wird! Nis arsten Heren s nd prohlaminz 2 finden,
aber dann . Zeit, fallends Steine und Manster sind gegen Sel

DM 25.00

WICOSOFT
SCHATZSLCHE WICOSOFT
IV
IRRGARTEN FLIPPER

for Sinelair Specium 46K

fiar Sincluir Speetrur J8E

Flipper A . 1
Drutsche Anlgituno im Pronram. Freie Tastenwahl, Flibpem wig
in der Kneipe um die Ecke! Dref Geschwindigheitan, Bis zu vier
Spieler spiclen = dref OAlls! Sohr achncl? DM 25.00

Advernture-Spiel f. VG20
(Sogichorenwaiterurs mindd, 18

ein Superspiel

WICOSOFT

T -{ Der Fluch des Pharao e e

Der Bestseller

Abenteuerspiel in deutscher Sprache.
Finden Sie die verhorgene Pyramide in der Wiiste.

Tarzan firden ZX Spectrum 16 & 48K
En Geschicklichkeitsspiel. larzan mu3 Jane befreien. Dabei wirc
er van Krokodilen und Affen behindert. Happy-End am Schiui?

Tulle Gralik, unterhalisam. Ohpe Joyslick gul spielbar.
DM 19.50 DM 19.50
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