
    BMX FREESTYLE 
 
             SPECTRUM 
 
CONTROLES 
 
   Este juego es compatible con las palancas ‘interfaces/adapters’ (adaptadores/entrecaras) de 
SINCLAIR, KEMPSTON y CURSOR. 
 
           Jugador 1        Jugador 2      
Izquierda/Pedal izquierdo    W  O 
Derecha/Pedal derecho    E  P 
Rueda hacia arriba     Q  K 
Rueda hacia abajo     A  . 
Kick (golpe impulsor)    Z  , 
 
   Durante el partido pulsar 1 para parar. 
   Sujetar CAPS SHIFT y pulsar 2 para abandonar el juego. 
 
LOS EVENTOS... 
   Equilibrio sobre el camino... Utilizar DERECHA para controlar vuestro equilibrio sobre el 
camino tanto tiempo como sea posible. 
   Saltos en los declives... Utilizar el pedal izquierdo y el pedal derecho alternativamente para 
ganar velocidad y, entonces, dar un fuerte golpe impulsor en el momento apropiado para pasar 
a tus compañeros, después utilizar hacia arriba y abajo para controlar el aterrizaje. 
   Saltos de media-cañería... Ejecutar tantas vueltas como sea posible en el tiempo 
permitido... Usar DERECHA al ir hacia la derecha e izquierda al ir hacia la izquierda para 
ganar velocidad; entonces dar un golpe impulsor en el momento apropiado para dar la vuelta. 
   Carrera lenta... Dar al pedal suavemente izquierda y derecha, ¡pero no ir demasiado 
deprisa! 
   Salto hacia arriba, cuarto de cañería... Sujetar DERECHA para acelerar, dan un golpe 
impulsor para dar la vuelta. 
   Evoluciones de estilo libre... A ti te toca resolver este problema... 
 


