
JoyDown = MoveIconLeft
Rre = SelectIcon
Space = FlipIcon

LOADING INSTRUCnONS

48k - LOAD""

128k - Use Tape Loader Option

BARBARIANS- C64
PLAYINGINSTRUCnONS

Welcome to the world of Barbarian.

In this world you control our hero "Hegor". Once the
game has started you willsee him standing in the
marsh. Using the joystick or keyboard (or both
simultaneously) you issue commands that control
his actions. Thus enabling you to explore the world
ofDurgan.

You should always remember that Barbarian
features context sensitive animation which allows

the same commands to do different things
depending on the situation Hegor is involved in.

In order to complete the game you must locate and
destroy the crystal which is the source of the evil
power of Necron. Once the crystal has been
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destroyed the volcano in which Durgan is located
willstart to erupt making it imperative that you reach
the surface again before it blows.

The time that it took you to destroy the crystal is not
only your score for the game but it is also the time
which you have to get back to the starting point in
the marsh. This 'about to erupt' phase of game play
is indicated by your score timer now counting
backwards.

The game may be controlled from the keyboard or
by a joystick in any combination. Whilst you are
playing Barbarian you will see a strip of icons at the
bottom of the screen. To choose the Icon you wish
to use, move UP and DOWN. The Icon you wish to
use willbe highlighted. To flipbetween the two Icon
bars press FIRE.To choose a highlighted Icon press
FIRE
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KEYBOARDCONTROL

Keyboard control is re-definable but the Default
Keys are:-

UP

DOWN

LEFT

RIGHT

FIRE(SELECT)

RUN/STOP
'COMMODORE'SYMBOL
CURSORUP/DOWN
CURSORLEFT/RIGHT
RIGHTHAND SHIFTKEY



PAUSE SPACEBAR

LOADINGINSTRUCTIONS

TAPE: SHIFTRUN/STOP
DISK: LOAD"*".8.1

BARBARIAN- C64ANWEISUNGEN

Willkommen in der Welt von Barbarian.

In dieser Welt kontrollieren Sie unseren Helden
"Hegor". Ganz zu Anfang des Spiels sehen Sie
unseren Helden im Sumpf stehen. Sie kontrollieren
seine Handlungen entweder iiber den Joystick oder
die Tastatur(oder beide Instrumente gleichzeitig).
Dies ermoglicht Ihnen. die Weltvon Durganzu
erforschen.

Sie soUten immer bedenken. daB Barbarian sich

durch die Ausffiurung der Bewegungen im Kontext
auszeichnet, was es je nach der Situation. in der
Hegor sich gerade befindet, erlaubt. daB die Befehle

unterschiedliche Dinge ausfuhren.

liel des Speils ist es, den Kristall.der die QueUe aUer
bosen Krafte auf Necron ist, zu lokalisieren un zu
zerstoren. Wenn der KristaU zerstortwurde. wird der

,

Vulkan. in dem Durgan liegt. wieder aktiv und zwingt
Sie. die Oberfliiche rechtzeitig zu erreichen. bevor
der Vulkan ausbricht.

Die leit. die Siezum lerstoren des KristaUs

brauchten. ist nicht nur Ihre Punktezahl. sondem ist
auch die leit, die (hnen fur die Riickkehr an den

Ausgangspunkt im Sumpf zur Verfiigung steht. Die
Phase "vor dem Ausbruch" wird durch

Riickwiirtsziihlen der Punkte angezeigt.

Das Spiel wird iiber die Tastatur oder/und mit einem
Joystick kontrolliert. Wiihrend Sie Barbarian spielen.
erscheint am unteren Bildschirmrand eine Iconen-

Reihe. lum Wiihlen eines Icons bewegen Sie sich
HOCH oder RUNTER. Das von Ihnen gewiinschte
Icon wird hervorgehoben. lum Wechseln der
Iconen-Reihen driicken sie FEUER.Sie wiihlen ein
aufleuchtendes Icon ebenfaUs durch Driicken von
FEUER.

TASTATURKONTROLLEN
Die TastaturkontroUenlassensich neu definieren.
DievorgegebenenTastensind: .
HOCH
RUN/STOP-Taste
RUNTER

'COMMODORE'-Symbol
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LINKS
Cursor-TastenHoch/Runter

RECHTS
Cursor-TastenLinks/Rechts

FEUER(WAHlEN)
RechteSHIFT-Taste
PAUSE leertaste
lADEANWEISUNGEN

KASSETTE:

SHIFT-Tasteund RUN/STOP-Tastegleichzeitig.
DISKETTE:
lOAD"*,8,1 eintippen.

BARBARIANS-INSTRUCTIONSC64

BienvenueaumondedeBarbarian.

DanscemondeVQUScontroleznotreheros
"Hegor".Unefoisquelejeuacommence,vousle
verrezdeboutdanslemarecage.AI'aidedumanche
abalaiouduclavier(oudesdeuxenmemetemps),
vousdonnezdesordresquicontrolentsesactions
etvouspermettentd'explorerlemondedeDurgan.

Vousdeveztoujoursvousrappelerqueles
caracteristiquesdeBarbariancomprennentune
animationsensiblequipermetauxmemes

.

commandes de faire differentes chosesselon la
situation dans la queUese trouve Hegor.

Pourterminer le jeu,vous devez localiseret detruire
le cristalqui est lasource du bouvoir malefique de
Necron. Une fois le cristal detroit, levolcan dans
lequel Durgan a ete localisecommencera a entrer
en eruption et iI seraalors imperatif pour vous
d'atteindre lasurfacede nouveau avant qu'il
n'explore.

le temps que vous avez mis pour detruire le cristal
n'est passeulement votre score pour le jeu mais
egalement le temps dont vous disposez pour
retoumer au point de depart dans le marecage.
Cette phase "sur le point d'entrer en eruption" du
jeu est indiquee par votre score qui maintenant
compte a rebours.

le jeu peut etre controle du clavier ou par un
manche a balaidans n'importe queUecombinaison.
Pendantque vous jouez Barbarian,vous verrez une
ligne d'icones au basde I'ecran.Pourchoisir I' icone
que vous voulez utiliser, deplacez-vous de haut en
bas.Cette icone seramise en vedette. Pourpasser
d'une barred' icones aI'autre,appuyez sur FEU.Pour
choisir une icone miseenvedette, appuyez surFEU.
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COMMANDESDECLAVIER

Les commandes de clavier sont redefiniss-ables mais
les touches de defaut sont:

HAUT RUN~TOP
BAS SYMBOLE'COMMODORE'
GAUCHE CURSEURHAUT/BAS

FEU(SELECTION) TOUCHE SHIFTDEDROITE
PAUSE BARRED'ESPACEMENT.

INSTRUCTIONSDECHARGEMENT

BANDE: SHIFTRUN/STOP
DISQUE: LOAD""B,t.

ILBARBARO(64
Istruzlonl

molto sensibile, che permette di usare gli stessi
comandi per fare cose diverse, a seconda della
situazione in cui viene a trovarsi Hegor.

Per poter completare iIgioco, devi trovare e
distruggere iIcristallo che e la fonte del potere
maligno di Necron. Distrutto iIcristallo, iIvulcano
dove si trova Durgan comincia ad eruttare, per cui
devi assolutamente tornare di nuovo in superficie
prima che scoppi.

11tempo impiegato a distruggere iIcristallo non solo
conta per iIpunteggio, ma e anche iItempo a tua
disposizione per tornare al punto di partenza nella
palude. La fase di "eruzione" viene indicata dal
contatore che adesso conta alia rovescia.

Benvenuto nel mondo del Barbaro.

In questo mondo, tu controlli iInostro eroe "Hegor",
che all' inizio del gioco si trova in mezzo alia palude.
Mediante iIjoystick 0 la tastiera (0 anche tutte e due
simultamneamente) puoi dare comandi per
controllare le sue azioni, andando, cosi ad esplorare
iImondo di Durgan.

Ricorda sempre, comunque, che iIBarbaro dispone
di una caratteristica di animazione contestuale

11Gioco PUQesse re controllato sia dalla tastiera, sia
dal joystick in qualsiasi combinazione. Durante
I'esecuzione del gioco, una striscia di icone appare
in basso sullo schermo. Per scegliere l'icono che
vuoi usare, muovi in SU 0 in Gn~1.L'icona viene
evidenziata. Per scoprire I'altra barra di icone, premi
FUOCO.Perscegliere un' icona evidenziata, premi
FUOCO.

CONTROLLITASTIERA

Icontrolli tastiera sono ridefinibili,ma itasti di default
sono:

SU RUN/STOP
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GICI SIMBOLO "COMMODORE"
SINISTRA CURSORESU/GICI
DESTRA CURSORESINISTRNDESTRA

FUOCO(Seleziona)TASTOSHIFTDI DESTRA
PAUSA BARRASPAZIATRICE

ISTRUIIONIDI CARlCAMENTO

Cassetta: SHIFTRUN/STOP
DISCO: LOAD"*",8,1.

INSTRUCTIONSDE,EUDEBARBARIAN
SPECTRUMlAMSTRAD

Pourterminer le jeu,vous devez localiseret detruire
le cristal qui est lasource du bouvoir malefique de
Necron. Une fois le cristal detruit, le volcan dans
lequel Durgan aete localisecommencera a entrer
en eruption et iIseraalors imperatif pour vous
d'atteindre lasurfacede nouveau avant qu'iI
n'explose.

Letemps que vous avez mis pour detruire le cristal
n'est pas seulementvotre score pour le jeu mais
egalement le temps dontvous disposez pour
retourner au point de depart dans le marecage.
Cette phase "sur le point d'entrer en eruption" du
jeu est indiquee par votre score qui maintenant
compte a rebours.

Lejeu peut etre controle du clavier our par un
manche a balaidans n'importe queUecombinaison.
Pendantque vous jouez Barbarian,vous verrez une
ligne d'icones au basde I'ecran.Pour reveler une
seconde ligne d'ic6nes qui contient egalement des
informations sur lasituation du jeu, sortez par
I'extremite de la ligne 1.
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GAUCHE HAUTBAS DROITE STOP
SAUTU COURU AnAQUU DEFENDU
JUYU

COUREZ:

Hegor court dans la direction a laquelle iI fait face.

AlTAQUEZ:
Hegor attaque d'une maniere appropriee (tout
depend de I'arme qu'iI utilise et de ce qu'iI est en
train d'attaquer).

GAUCHE:

Deplace Hegor agauche s'iI fait faceagauche ou le
fait tourner pour faire faceagauche s'iI fait facea
droite.

FUYEZ:
Hegor se retourne immediatement et s'enfuit (la
penalite est qu'illache ses possessions).

HAUT:

Hegor montera une echelle a la premiere occasion
qui se presente.

BAS

Hegor descendra une echelle a la premiere
occasion qui se presente.

PRENU unusu
IACHU. . . .ICONESD'OBJETS.. . .
SCORElCOMPUnUR

DROITE:
Deplace Hegor cldroite s'iI fait face cldroite ou le fait

tourner pour faire face a droite s'iI fait face clgauche.

STOP:

Arrete les mouvements de Hegor.

SAUTEZ:

Hegor saute dans la direction cl laquelle iI fait face
(remarquez que le saut n'est pas le meme quand
Hegor est en train de courir).

PRENEZ:
Hegor ramasse la chose pres de laquelle iI se tient
de bout et la met dans son "petit sac magique".

UTILlSEZ:

Vous devez imprimer un dedic sur l'icone (montree
sur la ligne) de I'objet que vous voulez utiliser.

LACHEZ:

Hegor lache I'objet qu'iI utilise.

I



ICONES D'OBJETS:
Representations picturales des objets que Hegor
transporte, a utiliser conjointement avec la
commande UTILISEZ.L'objet couramment utilise
clignote.

COMPTE DEFLECHES:

Le nombre de fleches portees par Hegor. Sans
fleches, I'arc est inutile.

VIE$ RESTANTES:

Jusqu'a trois petites images de Hegor indiquant le
nombre de vies qui lui res tent pour terminer sa
mission.

SCORE/COMPUTEUR:

Le temps mis pour terminer votre quete jusqu'a
present. Dans la phase finale du jeu. quand le volcan
entre en eruption, le compteur comptera a rebours
indiquant le temps qui vous reste pour atteindre la
marecage avant que le sommet de la montagne
n'explose.

----

INSTRUCTIONSDECHARGEMENT:
48k - LOAD""

128k- UtilisezI'option chargeur de bande.

LESCOMMANDES:
CLAVIER:

Q = Deplacez Homme a Gauche
W = Deplacez Homme a Droite
o = Deplacez !cone a Gauche
P = Deplacez !cone a Droite.
M = Selectionnez !cone

MANCHEA BALAI(Kempston ou Sinclair).
Manche a Gauche: Deplacez Homme a Gauche
Manche a Droite: Deplacez Homme a Droite
Manchevers Haut: Deplacez !cone a Droite
Manche vers Bas: Deplacez !cone a Gauche
Feu: Selectionnez !cone
ESPACE: Sautez une !cone
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BARBARIAN- SPIELANWEISUNGEN
SPECTRUM/AMSTRAD

Ziel des Spiels ist es. den KristaU.der die QueUe aUer
basen Krafte auf Necron ist. zu lokalisieren und zu
zerst6ren. Wenn der Kristallzerst6rtwurde. wird der
Vulkan. in dem Durgan liegt. wieder aktiv und zwingt
Sie, die Oberflache rechtzeitig zu erreichen. bevor
der Vulkan ausbricht.

Die Zeit, die Sie zum Zerst6ren des KristaUs
brauchten. ist nicht nur Ihre Punktezahl. sondem ist
auch die Zeit, die Ihnen fUrdie Ruckkehr an den
Ausgangspunkt im Sumpf zur Verfiigung steht.
Die Phase "vor dem Ausbruch" wird durch

Ruckwartstahlen der Punkte angezeigt.

Das Spiel wird uber die Tastatur oder durch einen
Joystick kontrolliert. Wahrend Sie Barbarian spielen.
erscheint am unteren Bildschirmrand eine Iconen-
Reihe. Wenn Sie das Ende der ersten Reihe
uberschreiten. erscheint eine zweite Iconen-Reihe.
die weitere Informationen fUrdas Spiel enthalt.

LINKS HOCH/RUNRR RECHTSSTOP
SPRUNGRENNENANGRlFFVERRIDIGUNG
FLUCHT

LINKS

Hegor geht nach links, wenn er bereits nach links
schaut. oder er dreht sich nach links. wenn er zuvor
nach rechts schaute.

HOCH
Hegor geht die Leiterbei der nachsten Gelegenheit
hoch.

RUNTER
Hegor geht die Leiterbei der nachsten Gelegenheit
runter.

RECHTS

Hegor geht nach rechts, wenn er bereits nach rechts
schaut, oder er dreht sich nach rechts. wenn er zuvor
nach links schaute.

STOP

Hegor bleibt stehen.

SPRUNG

Hegor springt in die Richtung, in die er gerade
schaut. (Beachten Sie, daB der Sprung
unterschiedlich ausfaUt.wenn Hegor rennt.)

RENNEN
Hegor rennt indie Richtung,indieer gerade schaut.

ANGRIFF
Hegor greift inder geeigneten Forman. (Dieshangt
davon ab,weiche Waffener benutzt und was er
angreift.)



VERTEIDlGUNG

Hegor verteidigt sich in der angebrachten Form.
(Dies hangt davon ab, welche Waffen er benutzt und
gegen was er sich verteidigt.)

FLUCHT

Hegor dreht sich sofort urn und flieht. (Zur Strafe
verliert er alles, was er bei sich tragt.)

AUFNEHMEN BENUTlEN
ABLEGEN . . . .OBJEKT-ICONL. . .
PUNKTElIEIT

AUFNEHMEN
Hegor nirnrnt alles auf, was sich in seiner. Nahe

befindet, und packt es in seinen "rnagischen
Mantel".

BENUTZEN

Sie rnussen dieses Icon klicken, urn den
gewunschten Gegenstand zu benutzen.

ABlEGEN

Hegor entledigt sich des Gegenstandes, den er
gerade benutzt.

OBJEKT-ICONE
BildlicheWiedergabe der objekte, die sich in Hegors
Besitz befinden; wird zusamrnen rnit dern
BENUTZEN-Befehlangewandt. Das Icon fUrden
gerade benutzten Gegenstand blinkt.

PFEll-zAHlER
Abzahl der Pfeile, die Hegor bei sich tragt. Oh ne
Pfeile ist der Begen unbrauchbar.

OBRlGElEBEN

Maximal drei kleine Bilder von Hegor zeigen an,
wieviele leben iurn fUrdie Erfullung seine Aufgabe
verbleiben.

PUNKTElZEIT

Die Zeit, die Sie fUrIhre Suche bisher ben6tigten. In
der Endphase des Spiels (vor Ausbruch des Vulkans)
zahlt die Zeitanzeige ruckwarts. Dies zeigt Ihnen die
Zeit an, die Ihnen verbleibt, urn den Surnpf
rechtzeitig zu erreichen, bevor der Berg explodiert.

IADEANWEISUNGEN
48k- lOAD""

128k - Benutzen Sie die Ladeoption fUrKassetten.

KONTROLLEN
Tastatur
Q = Mann Links
W = Mann Rechts

I



o = Iconlinks
P = IconRechts
M = Wiihlendes icons
Leertaste = Icohen-Reihewechseln

. joystick
joy.links = Mann links
joy. Rechts = Mann Rechts
joy.Hoch = IconRechts
joy.Runter= Icon links
Feuer = Wiihlendes Icons
Leertaste = Iconen-Reihewechseln

11BARBAROSPECTRUMlAMSTRAD

Per Poter Portare a termine ilgioco. devi trovare e
distruggere iIcristallo che e la fonte del potere
maligno di Necron. Distrutto iIcristallo, iIvulcano
dove si trova Durgan comincia ad eruttare. per cui
devi assolutamente tornare di nuovo in superficie
prima che scoppi.

11tempo impiegato a distruggere iIcristallo non solo
conta per iIpunteggio. ma e anche iItempo a tua
disposizione per tornare al punto di partenza nella
palude. Lafase di "eruzione" viene indicata dal
contatore che adesso conta alia rovescia.

11Gioco pub essere controllato sia daIIa tasdera. sia
dal joystick in qualsiasi combinazione. Durante
I'esecuzione del gioco, una striscia di icone appare
in basso sullo schermo. Per scoprire una seconda
striscia di icone contenenti informazioni sui gioco.
basta portarsi fuori alia fine della prima strisda.

SINISTRA SU/GIII STOP SALTA CORRl
ATTACCA DIFENDI SCAPPA

SINISTRA

Muove Hegor a sinistra. se e rivolto a sinistra,
oppure 10gira verso sinistra se e rivolto a destra.

SU
Hegor sale la scala alia prima occasione.

GIU
Hegor scende la scala alia prima occasione

DESTRA

Muove Hegor a destra, se e rivolto a destra, oppure
10gira verso destra se e rivolto a sinistra.

STOP
BloccatuttiimovimentidiHegor.

1



SALTA

Hegor salta nella direzione verso cui e rivolto (iIsalto
e diverso se Hegor sta correndo).

CORRI
Hegor corre nella direzione verso cui e rivolto.

ATTACCA

Hegor attacca nel modo appropriato (a seconda
dell' arrna e del nemico)

DIFENDI

Hegor difende nel modo appropriato (a seconda
dell' arrna e del nemico)

SCAPPA

Hegor si gira e scappa (Iasciando cadere quello che
possiede)

PRENDI USA MEm GIU
OGGEm
CONTATOREJPUNTI

ICONE

PRENDI
Hegor raccoglie cio che glista vicinoe 10mette net
suo "sacchetto magico".

USA

Faidie sull' icona dell'oggettO a-e .I.Q ~

METTIGIU

Hegor lascia I'oggetto che Sta I..ISiE'Q;;.

ICONE OGGETTI

Rappresentano gli oggetti cbe poI'2 ~ =--~
con iIcomando USA.L'oggenc r .Lie ~ a.elc C"'E"

lampeggia.

CONTO FRECCE
EiInumero delle freccedi cuidispor'e ~ Se-z.a
frecce, I'arco e inutile.

VITE RlMANENTI

Sono le tre sagome di Hegor ere oe",-,=""'C~
vite rimangono per finire iIsuo CO"'"O'"=.

CONTATORElPUNTI
EiItempo trascorso finoa ques:o '" "" '- '.eIiia
fase finale, quando iIvulcano Sta per ~~ I
contatore iniziaiIconto alia~ ~
quanto ti rimaneper tomare ala pciu:Je':Y'T-a~.Ia
cimadella montagna esploda.

ISTRUZIONIDICARlCAMD."TO
48k - LOAD""

128k- Usare l' opzione di ~-~
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CONTROLLI
Tastiera

Q = Mouve I'uomo asinistra
W = Mouve I'uomo a destra
o ==Mouve icona a sinistra
P = Muove icona a destra
M = Selezionaicona
BARRA = Rovescialabarraicona

Joystick (Kempston 0 Sindair)
SINISTRA = Muove I'uomo asinistra
DESTRA = Mouve I'uomo a destra
SU = Mouve icona adestra
GIO = Muove icona a sinistra
FUOCO = Selezionaicona
BARRA = Rovesciaicona
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