BETA BASIC 3.0

(C) Betasoft 1985, 92 Oxford Road, Masley, Birmingham
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PREHLDAD

PRIKAZY:
ALTER - Zmena atribitov obrazovky
- Zmena ¢asti programu
AUTO - Automatické ¢islovanie riadkov
BREAK - Vylepgeny BREAK
CLEAR - Presun RAMTOP-u bez straty premennych
CLOCK - Hodiny s Alarmom: BEEP g GOSUB
CLS - Vymazanie okna (WINDOW)
CONTROL CODES - Riadenie formétu akurzora
COPY - Kopirovanie ¢asti poli aretazcov
CSIZE - Nastavenie velkosti znakov a rozostupov
DEFAULT - Nastavenie &andartnych hodn6t premennych
- Vyber SAVE/LOAD zariadenia
DEF KEY - Definicia funkenej klavesy
DEF PROC - Definicia procedary
DELETE - Vymazanie ¢asti programu
- Vymazanie ¢asti poli aretazcov
DO - Z&iatok cyklu DO - LOOP
DPOKE - Dvojity poke (2 Byte)
DRAW TO - Vykreslenie ¢iary do daného bodu
EDIT - Editovanie riadku programu
- Editovanie obsahu premenne)
ELSE - Cast’ IF - THEN - ELSE &ruktdry
END PROC - Ukoncenie proceddry
EXITIF - Podmienené opustenie cyklu DO - LOOP
FILL - Vyplnenie oblasti obrazovky
GET - Vstup stlacengj klavesy
- Odlozenie ¢asti obrazu do premenne)
JOIN - Spgjanie riadkov programu
- Spganie poli aret'azcov
KEYIN - Vstup ret'azca ako programoveého riadku
KEYWORDS - Nastavenie formatu vstupu
LET - Viacnésobné priradenie
LIST, LLIST - Vypis ¢asti programu
LIST DATA - Vypis obsahu vaetkych premennych
LIST VAL - Vypis obsahu ¢iselnych premennych
LIST VALS$ - Vypis obsahu ret'azcovych premennych
LIST DEF KEY - Vypis obsahu definovanych klaves
LIST FORMAT - Listing programu v r6znych forméoch
LIST PROC - Vypis danej proceddry
LIST REF - Vypis referencii na premennt
LOCAL - Definicia lokalnej premennej
LOOP - Koniec cyklu DO - LOOP
MERGE - Funguje autogtart (Microdrive)
MOVE - Pracuje pre v3etky datové typy (Microdrive)
ON - Vorba prikazu alebo ¢isla riadku
ON ERROR - Spracovanie chyby
OVER - Logicky OR s obsahom obrazovky
PLOT - Vypisovanie retazcov od kazdého pixlu
POKE - Ukladanie refazcov do paméti
POP - Vybratie BASIC stacku (GO SUB, DO-LOOP, PROC)
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PROC - Volanie procediry (Mozno vypustit)

READ LINE - Citanie ref'azcov bez Gvodzoviek
REF - Vyhradanie referencii v programe

- Nastavenie premennej ako parametra
RENUM - PreXislovanie, presuny a kopirovanie
ROLL - Posun ¢asti obrazu
SAVE - Z§pis ¢asti programu, premennych
SCROLL - Posun ¢asti obrazu
SORT - Triedenie poli, retazcov
SPLIT - Rozdelenie programového riadku
TRACE - Sledovanie behu programu
UNTIL - Pouzitie v cykloch (Kym neplati)
USING - Formatovany vystup dét
VERIFY - Overenie ¢asti programu, premennych
WINDOW - Nastavenie rozmerov okna

- Ur¢enie aktualneho okna
WHILE - Pouzitie v cykloch (Kym plati)
XOS YOS - Nastavenie pociatku siradnicového systému,
XRG YRG - Nastavenie $irky a dizky obrazovky
FUNKCIE:
AND - Bitovy AND
BINS$ - Konverzia Decimal - Bin
CHARS$ - Konverzia Integer - String
COSE - Rychly kosinus
DEC - KonverziaHex - Decimal
DPEEK - Dvojity PEEK
EOF - Koniec stiboru (Microdrive)
FILLED - Velkost’ zaplneného Useku
HEX$ - Konverzia Decimal - Hex
INARRAY - Prehl'adanie pora
INSTRING - Prehladanie refazca
ITEM - Zistenie typu dé v READ
LENGHT - Dizka a adresa pol'a
MEM - Velkost’ voI'ne) paméte
MEMORY $ - Cela pamét’ je ako premenna
MOD - FunkciaMODULO
NUMBER - Konverzia String - Integer
OR - Bitovy OR
RNDM - VylepZeny RND (Dé gj celé ¢isla)
SCRN$ - VylepSeny SCREENS (Pozna aj UDG)
SHIFT$ - Dal&ie kody, pismena verké /malé, atd'.
SINE - Rychly sinus
STRINGS - Viacnasobny ret'azec
TIME$ - Aktudlny ¢as
USING$ - Formét ¢isla
XOR - Bitovy XOR



UvoD

Vd'aka BBO3 sa stava VaSe 48k Spectrum vlastnikom ngjlepSieho 8-bitového BASIC-u. Pre jeho
pouZivanie nie je potrebné vel’ké skolenie. Najprv je potrebné precitat’ si stat’ o editécii a potom v
'ubovolnom poradi ostatné prikazy.

Nahranie BBO3: LOAD "" alebo LOAD "Beta Basic"

BBO03 si vtiahne basic riadky 0,1,2 a od&artuje sana 2. Bindrna cast’ ma 18k. RAMTOP sa nastavi
na47070. Potom sariadky 1 a2 vymazl a zostane len 0. Tym je BBO3 pripraveny.

Vlastnosti:

Riadok O obsahuje definicie BB03 funkcii. Tento sa stava sicastou kazdého programu.
Na staré programy, ktoré neboli nahraté v BB03, treba pouZit MERGE, pretoze pri LOAD by sa
zotrel potrebny riadok 0. NEW maZze len program a urobi CLEAR, riadok O je ponechany.
Programy napisane v BB03 mbZeme nahravat’ cez SAVE a LOAD, pretoZe sa uloZi gj riadok 0.

Predizené pipanie klaves signalizuje ¢innost BB03. D& sa vypnit’ pomocou POKE 23609,0.
Dal&i priznak préce je invertovany riadkovy kurzor pri listingu.

Staré programy beZia v BBO3 rychlejSie ako v pdvodnom Sinclair Basicu. Je to preto,
Ze v cykloch a skokoch sa vyuzivaju priamo adresy anie ¢isla riadkov, ktoré sa hl'adaju.

EDITACIA
K/Ucové dova: EDIT, KEYWORDS, LIST FORMAT, CSIZE, JOIN, SPLIT

Stary editor Spectra je k dispozicii tak ako bol, ale si pridané d’asie prikazy, ktoré s teraz
v krétkosti popisane. Podrobny popis je v abecednom zozname prikazov d’algj.

Aktualny riadkovy kurzor: je zobrazeny inverzne, rychlejSie sa pohybuje kurzorovymi tlagitkami.
Ak pozicia nestihlasi, treba stlacit ENTER.

Editacia riadku: Tlacitko '0' funguje ako prikaz 'EDIT'. Ak ho stlacite po 'ENTER', prikaz 'EDIT'
sa vypise. '0" ¢islo riadku 'ENTER' alebo '0' 'ENTER' spdsobi vypis riadku do editaénej oblasti.
Ak nezadéte c¢islo riadku, bude editovany riadok s programovym kurzorom. EDIT sa da vypisat’
este ako Graphics, Caps shift + 5.

Pohyb kurzora v riadku: V editovanom riadku je mozny pohyb vSetkymi kurzorovymi Sipkami.
Kurzor sk&e medzi riadkami.

Kurzorové rezimy: Za normanych okolnosti sa kody prikazov daju vioZit' v rezime K. Text iba v
L/C. V BB03 si mdzete vybrat, ¢i chcete vkladat’ jednym stlacenim klavesy v reZzime K, aebo
vypisanim v L/C rezime. Ak je kurzor v reZime K prechod do L/C je cez SPACE. Naopak z L/C do
K sa dostaneme cez Symbol Shift + ENTER. (UzZitocné ak ste vypli Uplne K rezim a chcete pri
ALTER, REF aebo KEYIN vkladat’ 1-byte-tokeny do ret'azcov).

KEYWORDS - Riadenie pri vkladani programu:

Tento prikaz sl0Zi na nastavenie vkladacich rezimov. M6zete si zvolit’ vkladanie prikazov a funkcii
vo forme beznej pre Spectrum alebo formou vypisu. Na zatiatku je nastaveny stav KEYWORDS 3,
ktory umoziuje vyber Tubovolnej formy pripadne vkladanie mieSane. Pri KEYWORDS 0 s
vypnuté nové rozsirujuce prikazy a zobrazuju sa grafické znaky. Pre jednoklavesové vstupy v K
rezime treba pri dopliujucich kr'd¢ovych slovéch zaradit’ rezim G a potom stlait’ odpovedajlicu
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kldvesu s doplnkovym prikazom. Pri funkciach mézeme pouzit’ Standardne FN+pismeno+zatvorky
sargumentom, alebo vypisat’ ' ','F','N"," ' ..., alebo mbZeme vypisat’ priamo nazov funkcie BB0O3.

Test vstupného prikazu: Po stlateni '/ENTER' za prikazom sa otestuje jeho spravnost’. Pri chybe sa
ozve BEEP. Jeho diZka sa nastavuje na adrese 23608. Pri vkladani programu ako textové refazce, je
vhodné vkladat’ prikazy v malej abecede. BBO3 si rozpoznané prikazy prevedie do velkej abecedy,
ogtatné necha malé.

LIST FORMAT: Prikaz umoZznuje robit’ vypis programu so zarazkami pri blokoch. Tym sa zvysi
Citatel'nost” programu, pripadne sal'ahSie objavia chyby v &ruktire. (FOR-NEXT a.p.)

CSIZE: Umoznuje menit’ velkost’ pismen od 64 (s OVER 1 az 85) znakov nariadok aZ po velké
pismend& na nadpisy.

JOIN (Programoveé riadky) a SPLIT: JOIN spoji 2 riadky programu do jedného, SPLIT rozlozi
jeden riadok do dvoch.

VloZenie 'Noveého riadku' do programového riadku: V Tubovol’nom mieste je mozné vlozit' do
vstupného riadku programu aebo INPUT riadku kéd CHR$ 13 = NL pomocou CAPS
SHIFT+ENTER. Tym sariadok neukon¢i, ale prejde sa na zaciatok d’alSieho.

PROCEDURY A PARAMETRE

Klucove dova: DEF PROC, PROC (prip.), LOCAL, DEFAULT, REF, READ LINE, LIST
PROC
Funkcia: ITEM()

Téo kapitola Vas obozndmi s moznostami vyuZivania proceddr. Napisan proceddru je mozne
pomocou MERGE v pripade potreby nahrat’ z kniZnice, ktord si méZeme vytvorit'.

V hlavnhom programe sa volé procedira priamo menom a zadaju sa jej pripadné poZadované
parametre. ProcedUry uloZené v paméti je mozné volat’ g v priamom rezime, ¢o umoziuje rozsirit’
mnoZinu prikazov BB03. Kazda proceddra ma byt len také& vel’k4, aby bolal'ahko pochopitel'né

Procedura je vlastne podprogram, ktory zatina DEF PROC, meno a pripadne zoznamom
parametrov, ktoré su jej odovzdané pri volani a konci miesto RETURN vloZzime END PROC.
ProcedUra sa ngjde bez ohl'adu na to, ¢i je na zaciatku alebo na konci programu, neberie sa do
Gvahy ¢i program bezal alebo nie.

Napriklad: Urobme ekvivalent CP/M prikazu DIR
100 DEF PROC DI R

110 CAT 1

120 END PRCC

Ked’ vlozZite RUN, ni¢ sa nestane. Procedira nebola volana, podobne ako DEF FN.
VloZe: 10 dir a RUN. Vypi%e sa obsah Microdrive.
Alebo: 'DIR' aprocedura sa opét’ vykond. Teda Spectrum BB03 mé o prikaz viac.

Meno proceddry musi za¢inat’ pismenom akon¢it’ 'SPACE',":','REF','DATA', alebo 'ENTER'.

V menéch je mozneé pouzivat’ velkd af malt abecedu (bez rozliSenia), ¢islice alebo podéiarknutie.
Je moZné pouzit’ vSak g iné znaky.

Procedury musia vzdy zacinat’ DEF PROC anakon¢it END PROC. Ak chcete pouZzit’ viac END
PROC v 1 procedure (pred ¢im varujeme), potom nevie poéita¢ ngjst” skutocny koniec procedury.

-5-



Priklad 2:

100 DEF PROC dir cislo
110 CAT cislo

120 ENDPROC

Premenn& ¢islo sa vola formény parameter. Cez formélne parametre sa pri volani nagitaju
skuto¢né hodnoty do proceddry. Pri volani je mozné pouZzit’ potom tvar:

dir 1,

alebo

LET x=1:dir X,

alebo

dir TIubovoIny numericky vyraz.

Tento spodsob sa vola natitanie parametra hodnotou, lebo do proceddry sa nadita len hodnota.
Formény parameter v definicii procediry musi byt premenna. Této je vSak lokdlna pre danu
procediru a BBO3 ju mimo procedlry nepoznd. Premennd pouZité inde v tele procedlry je systému
zndma a nazyva sa globéna. Aby gj takéto bola lokalna, treba pouZit’ prikaz LOCAL.

Priklad:

100 DEF PRCC hal | o xkrat
110 FOR n=1 TO xkr at

120 PRI NT "HALLO'

130 NEXT n

140 END PRCC

Ak zadate HALLO 4, vyvol4 sa procedira. Potom PRINT n,xkrat; vypiSe sa premenna n, pretoze
bola globalna, ale xkrat bude neexistujlica premenna.

Je dobrou programétorskou praxou vSetky premenné v proceddre mat’ lokalne, teda g 'n'. To sa
zabezpedi prikazom:

105 LOCAL n

Ak existovala globalna premennd v programe s nazvom 'n', nema teraz volanie proceddry na nu
vplyv.

Priklad:

100 DEF PRCC box x,y, sirka, dl zka
110 PLOT x,y: DRAWSsirka, O

120 DRAWO, -dl zka: DRAW -sirka, 0
130 DRAW O, dI zka

140 END PRCC

Prikaz BOX 100,100,10,40 vykresli obdiznik s avym rohom v bode 100,100 Sirkou 10 a dizkou
40.

Ak by sme chceli niektory parameter vynechat’, objavi sa chyba. Potom je potrebné pouZzit’ prikaz
DEFAULT, napriklad:

105 DEFAULT dl zka=si rka
Teraz je mozné volat’ BOX 100,100,50 a vykresli sa &vorec.

Prikaz DEFAULT nastavi parametre v takom pripade, ak neboli nastavené cez skuto¢né
parametre.



Referencie, alebo odovzdavanie parametra adresou:

Tento spdsob odovzdavania parametrov umoznuje prenos Udajov nielen do procedary, ale g z
proceddry von (Obdoba VAR parametra v PASCALe). Pred formalne parametre, ktoré budi tohto
typu, treba vlozit' kl'a¢ové slovo REF.

Priklad:

200 DEF PROC vynmena REF a$, REF b$
210 LOCAL t$

220 LET t $=a%, a$=b$%, b=t $

230 END PRCC

Program:

10 LET x$="BASI C', y$="BETA "
20 vynena x$,y$

30 PRINT x$,y$

Uvidite, Ze x$ a y$ si vymenené. V pripade, Ze by nebolo pouzité REF, vymena by sa urobilalen
v procedudre a vytlacené by boli pévodné obsahy.

Narozdiel od inych pocitacov s procedirami v BASICu umoziuje BBO3 ako premennl pouZivat
g polia. Jediné obmedzenie je také, Ze ich mozno prendsat’ len cez REF. Pocas pouZivania v
procedire sa im len zmeni meno bez kopirovania obsahu. Tym sa Setri ¢as a miesto. Ak to
potrebujete, je mozné vytvorit’ lokélne pole a cez rozsireny prikaz COPY urobit’ skopirovanie.

Priklad:

100 DIM t(10)

110 FOR n=1 TO 10

120 LET t(n)=n

130 NEXT n

140 SUMA t (), vysl edok
150 PRI NT vysl edok

300 REM Procedura scita vsetky prvky pol a
310 DEF PROC SUVA REF a(), REF sum

320 LOCAL n

330 LET sum=0

340 FOR n=1 TO LENGTH (1,"a()")

350 LET sumrsumta(n)

360 NEXT n

370 END PRCC

Tym, Ze bola pouzita funkcia LENGTH, je mozné v procedire stitat’ jednorozmerné pole
Tubovornej dizky.



Zoznamy parametrov:

Ako viete, mdZze za volanim procediry nasledovat’ O alebo viac parametrov. Ale moze nastat’ taky
pripad, Ze nevieme vopred, kol'’ko bude mat’ dan& premenna parametrov. V tom pripade pouZijeme
na mieste formalnych parametrov kI'd¢ové slovo DATA, a v procedire sa preberaju cez READ.
Informécie o parametroch déva funkcial TEM (), ktord nadobuda nasledovné hodnoty:

0: Nie je k dispozicii Ziadny parameter
1: K dispozicii je ¢iselny parameter
2: M6Zeme precitat’ refazec

Priklad:

100 DEF PROC era DATA
110 DO UNTIL ITEM) =0
120 READ a$

130 ERASE 1, a$

140 LOOP

150 END PRCc

Volanie moze by
era "file 1"
era "file 1","file 2","file 3",...,"file n"

Ak bude 120 READ LINE a$ , potom je mozné aj volanie:
era file 1
era file 1,file 2,...,file 3

Rekurzia:
V definicii procediry je mozné volat’ samotni proceddru.

Priklad:
100 DEF PROC di amant x,vy, size,diff
DEFAULT diff=15
PLOT x,y-size
DRAW - si ze, si ze
DRAW si ze, si ze
DRAW si ze, -si ze
DRAW - si ze, - si ze
110 I F size4 THEN
di amant x, y+si ze, size-diff
di amant x,y-size,size-diff
di amant x-size,y, size-diff
di amant x+si ze, vy, size-diff
120 END PROC

Volanie:
di amant 128, 88, 40

Pozn.: Vypisjev LIST FORMAT 2



STRUKTUROVANE PROGRAMOVANIE

Klucove dova:

a) Procediry DEF PROC, END PROC, LOCAL, REF (Parameter), DEFAULT (Hodnota
premenngj), I TEM () (Funkcia)

b) DO, LOOP, EXIT IF, WHILE, UNTIL, sliZia ako REPEAT a WHILE v PASCALEe, ale si
flexibilnejSie

c)IF-THEN - ELSE

d) ON - Vybera ¢islariadkov alebo prikazy zo zoznamu, obdoba CASE

€) LIST FORMAT - vypisuje programy so zarazkami, tak ako si vytvérané Struktury.

ZjednoduSeny pristup na periférne zariadenia:

Kltucové dova: DEFAULT (SAVE/LOAD), SAVE, MERGE, MOVE,
Funkcia: LENGTH

Pre Microdrive je mozné vynechat’ * m ateda prikaz bude: LOAD 1;"PROGRAM".
Ak este DEFAULT=mL1, staci pre uloZenie na Microdrive 1 prikaz: SAVE "PROGRAM".

SAVE a VERIFY umoZziuju pracovat’ @ s ¢astou programu. TieZ je mozny z&pis samotnych
premennych. MERGE mbéZe z Microdrive nahrat’ g samo&tartujlce programy. MOVE prenasa
okrem datovych stborov g programy, CODE a polia.

Funkcia LENGTH d& ako vysledok dizku a adresu pol'a, takZe je mozné manipulovat’ s pol'om
pomocou LOAD "meno" CODE

Pristup k datam - polia, triedenie, prehradavanie

Klicové dova :

JOIN, COPY, DELETE, SORT pre poliaaretazce EDIT premenna, SAVE DATA, USING
H/adacie funkcie: INARRAY, INSTRING

Funkcie LENGTH, CHARS$, NUMBER, EOF, SHIFT$, USING$

JOIN a COPY umoZziuju polia alebo ich ¢asti spgjat’ a mieSat’. Rozmery pol'a je mozné zmenit’
bez straty dat. DELETE vymaZe ¢ast’ pola. SORT triedi polia INARRAY, INSTRING vel'mi
rychle prehladavaju polia alebo retazce. Cez EDIT je mozné zmenit' obsah premennych. Cez
SAVE DATA sadaju ulozit’ premenné na pasku (Microdrive). USING, USING$ formétuju vystup
dat. Funkcia EOF udéva, ¢i uz boli z Microdrive precitané vietky déta.

GRAFICKE PRIKAZY

Klicové dova: ALTER, CONTROL CODES, CSIZE, DRAW TO, FILL, GET (Oblast
obrazovky), OVER 2, PLOT, POKE, ROLL, SCROLL, WINDOW, XOSYOSXRG/YRG
Funkcie: SINE, COSE, FILLED, MEMORY $, SCRN$

TOOLKIT - Zjednodu3ena manipulécia s programami
Kltucové dova: ALTER, AUTO, DEF KEY, DELETE, LIST ... TO ..., LIST REF, REF,

RENUM, LIST DATA/VAL/VALS, LIST DEF KEY, LIST PROC,
Funkcia: MEM ()



SYNTAX PRIKAZOV
To co je v zatvorke <>, nie je povinné.

ALTER <Popisatribttov> TO Popis atributov (G'+A)
ALTER Referencia TO Referencia
1) Umoznuje efektivne manipulovat’ s atribttmi. Jednoducha forma zmeni atriblty celej obrazovky
bez vymazania textu. ZloZitejSia forma zmeni len tie atriblty, ktoré spinaji podmienku prvého
popisu atribltov (MéZe ich byt’ viac).

Priklad:
ALTER INK 3, BRIGHT 1, PAPER 7 TOINK 5, FLASH 1

2) V celom programe sa vyskyt prvej referencie nahradi druhou referenciou.

& ALTERa$ TO b$ Zmeni v programe a$ na b$
b; ALTERsUmTO s Zmeni v programe mena sum na s
C;ALTER1TO23 Zmeni v programe na mieste 5 byte, kde je kod 1 nakod 23

d; ALTER "stary" TO "novy"  Zmeni refazce g vo vnutri
€, ALTER (s$) TO "retazec" Zmeni obsah premennej

AUTO <¢iglo riadku><,krok> (G'+6)
Pre rezim vkladania textu programu sa generuju ¢isla riadkov. Ukoncenie rezimu sa urobi stlacenim
BREAK viac ako 1s aebo vymaz ¢isla riadku a potom nejaky prikaz (LIST a pod.).

Ak nezadéte hodnoty, predpokladé sa 10,10.

BREAK (CAPS SHIFT + SPACE)
Prikaz funguje gj pre podprogramy v strojovom kéde. Treba ho podrZat’ dihSie ako 1s.
Pozor! BBO3 pracuje v Inrerrupt mode 2.

CLEAR bytes ('K'+X)
Pre bytes <767 sa presunie RAMTOP o zadané ¢islo nadol. MoZno zadat’ & zaporné ¢islo. Tento
posuv nema vplyv na obraz, premenné a stack GO SUB, DO . . . Definicie funkénych klaves a

Windows sl tieZ posunuté. >

CLOCK <¢ido, alebo retazec > (G'+C)
Tymto prikazom ma uzivatel’ pristup k Interruptom riadenym 24 hodinovym hodindm, ktoré mézu
byt pripadne zobrazene v pravom hornom rohu obrazovky. Ku danému ¢asu je mozné zadat’ budik,
alebo prerusit’ rieSenie programu odskokom do podprogramu.

Pozor! Poc¢as BEEP a pri pristupe na periférie hodiny stoja
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a) CLOCK n = Nastavenie rezimu.

n AlarmGO SUB AlarmBEEP Zobrazenie

0 - - -
1 - - ANO
2 - ANO -
3 - ANO ANO
4 ANO - -
5 ANO - ANO
6 ANO ANO -
7 ANO ANO ANO

Pri nastartovani st hodiny v reZzime 0.

b) CLOCK "HH:MM:SS" = Nagtavenie ¢asu
"' sa mdze vynechat’, pretoZze akceptovanych je len prvych Sest’ ¢islic. Pismend okrem 'a’ a'A' sa
ignoruyjQ.

c) CLOCK "aHH:MM:SS" = Nastavenie Alarmu.
Pri dosiahnuti ¢asu bude pocitac v rezimoch 2,3,6,7 zvonit. V reZimoch 4-7 sa sko¢i do
podprogramu, ktory zacina nariadku (8-9999) alebo je prvy riadok za CLOCK.

d) CLOCK ¢ido riadku alebo CLOCK : prikaz : prikaz: prikaz: ...: RETURN

Po dosiahnuti ¢asu sa programovy riadok ukongi a prejde sa do podprogramul.

Rychlost” hodin je mozné menit’ na adrese 56866, kde je pocet pardesiatin sekundy, ktoré ubehni za
1s ¢asu. Na adrese 56870 je 54 pre 60 s na 1 minutu, 58 pre 100 s na 1 minttul.

CL S <¢islo okna > (K'+V)

Vymaze sa aktuélne okno (WINDOW). Ak sa zada ¢islo, vymaze sa okno, ak bolo definované. CLS
0 vymaze vzdy cell obrazovku bez ohr'adu na aktuélne okno.

CONTROL CODES

S0 zvl&stne znaky, ktoré sa priamo na obrazovke nezobrazuju, avdak uskutoénuju na nej rdozne
akcie.

Riadenie kur zor a:

CHR$ 2 Kurzor vl'avo Nezavislé od WINDOW
CHR$ 3  Kurzor vpravo Nezévisié od WINDOW
CHR$ 4  Kurzor nadol Nezavislé od WINDOW
CHR$ 5  Kurzor nahor Nezavislé od WINDOW
CHR$ 8 Kurzor vl'avo Zavislé od WINDOW
CHR$ 9  Kurzor vpravo Zavislé od WINDOW
CHR$ 10 Kurzor nadol Zavislé od WINDOW
CHR$ 11 Kurzor nahor Zavislé od WINDOW
CHR$ 12 VymaZ znak Zavislé od WINDOW

CHR$ 15 Zvla&dny ENTER (CR/LF) Zéavislé od WINDOW
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Riadiace znaky pre obrazové bloky:

CHR$0 Nasleduje 8 byte grafické informacie
CHR$1 Nasleduje 1 byte atribit a 8 byte graf. informécie

COPY preretazce a polia (K'+2)
Vel'mi Uzko svisi s prikazom JOIN. Preto bude popisany az tam.

CSIZE Sirka <,vyska> (G'+SHIFT 8)
Prikaz riadi velkost' pisma pre prikazy PRINT, PLOT, LIST. Hodnoty si v pixloch. Norméalna
hodnota je 8,8. Hodnoty 255, 176 vedl k jednému znaku na obrazovke. Ak sa zada iba jedna
hodnota, meni sa velkost’ znaku v oboch smeroch Umerne.

Pri malg rozteci je potrebné prejst do OVER 1, aby sa znaky neprepisovali. Potom je mozné
dosiahnut’ hustotu 85 znakov na 1 riadok prikazom CSIZE 3,7:0VER 1 Dobre citatelny je este
CSIZE 4,8.

BBO3 PRINT rutina je velmi v3estranng, pretoZze mdze tlacit' na Tubovolnl poziciu pixla. Cez
CSIZE 0 sa dé& prejst do rychlejsef ROM rutiny, ktord je po natiahnuti zavedend, ale nevie
spracovédvat’ CONTROL CODES 0 a 1. V&tky moznosti riadenia pozicie (AT', TAB', ', ad’.) sl
automaticky korigované na platnu vel’kost’ CSIZE.

UDG znaky su pre Sirku mensiu ako 6 pixlov zobrazene len ako préve polovice.

GET obrazové bloky st preberané ako celé bloky 8*8 pixlov. Podl'a zodpovedajuceho CSIZE su
teda Umerne zmenené. Je potrebné dodrZat’ celé nasobky (4,8,16,24, atd.) aby sthlasili hrany. Da sa
pouzit’ lokélne pre 1 prikaz PRINT t.].

PRI NT CSI ZE 16, 16;" vel ke"

vytlaci text vacsimi pismenami, pricom d’alSie vystupy st ako predtym.

DEFAULT prem=hodnota <,prem=hodnota>. . . (G'+SHIFT 2)
DEFAULT = SAVE/LOAD zariadenie

1) Ucinok sa podoba LET. Popis vid pri procedirach. Vyuzije sa v pripade, ak nebola danej
premennej inym spdsobom priradena hodnota.

2)

DEFAULT = m Microdrive 1
DEFAULT = M1 Microdrive 1
DEFAULT =nb5 Sief’

DEFAULT =B RS 232, kand B
DEFAULT =t Péska (Randartne)

DEF KEY 1-znak retazec ; ret'azec <+":" > (G'+SHIFT 1)
DEF KEY 1-znak retazec: prikaz: prikaz: ...<:>

Definuje sa refazec, ktory bude klavesa generovat’. Pritom je mozné, aby boli hned’ vykonané,
alebo len vlioZené do editacného riadku a a2 po ENTER odoslané. Ak je posledny znak ret'azca,
alebo prikazov "', potom sa ponechd v riadku a ¢aké sa ha ukonéenie.

Aby boli funkéné klavesy akceptované, treba prejst’ do reZzimu *' tla¢itkami SYMBOL SHIFT +
SPACE. Kedykol'vek je mozné funkéné klavesy predefinovat’. Ak sa vlozi prézdny retazec, alebo
zoznam prikazov je prazdny, potom sa klavesa rusi.

DEF KEY ERASE rusi vietky definicie.
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Definicie leZia nad RAMTOP-om teda s chrénené pred NEW.
SAVE rutinaBBO03 z riadku 1 odklad4 aj definicie klaves.

LIST DEF KEY vypiSe vSetky definicie.

DEF PROC menoproc <parameter ><,REF parameter>. . . (G'+1)
DEF PROC menoproc DATA

Podrobnosti vid’ v stati 0 proceddrach. Prikazom zacina definicia procedury. Prikaz musi byt vzdy
sam v jednom riadku. Meno proceddry méZe byt’ rovnaké ako meno premennej a nebudd zamenené.
M&Ze obsahovat’ 'ubovolné znaky, ale musi zaginat’ pismenom.

Za menom nasleduje zoznam parametrov, alebo kl'dcoveé slovo DATA. V zozname mdzu byt aj
mena poli (b() apod.), ale pred nimi musi byt’ REF.

DELETE <¢idlo riadku 1>TO <¢islo riadku 2> (G'+7)
DELETE menopora (slicer)
DELETE menoret'azca (dicer)

1) VymaZe sa Usek programu od riadku 1 po riadok 2. Ak chyba ¢islo riadku 1 dosadi sa ¢islo
prvého riadku vécSieho ako 0. Ak chyba ¢islo riadku 2, berie sa posledny riadok programu.
DELETE TO vymaze cely program okrem riadku O, hodnoty premennych si zachované. Zadané
riadky musia existovat, in& je chyba. Prikaz m6Ze byt g v programe. Nedoporucuje sa, aby bol v
podprograme, procedirach, cykloch. Ak ma zruit a sam seba, musi byt poslednym prikazom
bloku.

2) Prikaz vymaZe &ast’ pola, refazca alebo celé. Pre refazec sa nedostane dizka 0, ale zrusi sa v
tomto pripade Uplne.

DO ('G'+D) DO WHILE podmienka (G'+J)
DO UNTIL podmienka (G'+K)

Pozri af LOOP, EXIT IF. DO aLOOP davaju moznost’ programovat’ cykly bez potreby skokov.
a) DO ... LOOP = Nekonecna slucka

b) DO WHILE podmienka . . . LOOP = Cyklus sa vykonava len dovtedy, kym je podmienka
pravdiva. Potom sa uz nevykona a pokratuje sa za LOOP.

c) DO UNTIL podmienka . .. LOOP = Cyklus sa vykona len v pripade, Ze podmienka nie je
splnend. V opachom pripade sa vykonaju prikazy po LOOP a pokratuje sa d’alej. Adresa
kazdého DO je uloZzend do zésobnika, preto z tohto cyklu sa nesmie vyskocit' GO TO, ale iba
pouzitim EXIT IF popripade pomocou POP.

DPOKE adresa, ¢ido (G'+P)

Pozri g funkciu DPEEK. DPOKE je dvojity POKE a zodpoveda pomalSiemu:

POKE adresa, cislo - |INT(cislol256)*256
POKE adresa+1, | NT(cisl o/ 256)

Dolny byte sa uloZi na adresu a horny na adresu+1. Je mozné spracovévat’ ¢isla0 - 65535.
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DRAW TO x,y <,uhol> (K'+W SYMBOL SHIFT+F)

Narozdiel od pdvodného relativneho DRAW, vykresli sa ciara do bodu x,y.

EDIT <éisloriadku> (0 alebo'G'+SHIFT 5)
EDIT retazcova premenna
EDIT ; ¢iselna premenna

1) Prikaz nezodpoveda starému tlacitku EDIT (Stale sa da pouzivat). Je mozné zadat’ ¢islo riadku,
ktory mé byt editovany. Ak ho nezadate, bude sa editovat’ riadok s programovym kurzorom.

2,3) Prikaz umoZziuje menit’ hodnoty premennych, pricom pdvodnd hodnota sa presunie do
editatnej zony a po editovani sa ulozi nova Syntax editacie je podobna INPUT (¢o sa tyka
riadiacich znakov a pripadného vypisu).

EL SE prikazy (G'+E)

Prikaz je si¢ast'ou &ruktary IF - THEN - ELSE. Ak je podmienka za IF nepravdiva, nevykongju sa
prikazy za THEN, ale pokracuje sa za najblizSim ELSE. Pred ELSE musi byt ":".

Priklady: (pismena st pre preh/ad, nie v programe)

F (a)-THEN (a) prikazy:
F (b)-THEN (b) prikazy: ELSE (b) prikazy

b)
| F (a)-THEN (a) prikazy:

| F (b)-THEN (b) prikazy: ELSE (b) prikazy:
ELSE (a) prikazy

c)
| F (a)-THEN (a) prikazy: ELSE (a) prikazy:
| F (b)-THEN (b) prikazy: ELSE (b) prikazy

Ak bolo ELSE pouZité bez IF, funguje ako REM.

END PROC (G'+3)

Pozri @ odsek o procedurach. Prikaz ukoncuje definiciu procedary. Ak sa ngjde DEF PROC pri
behu programu, preskoci sa po ngjblizSie END PROC.

EXIT IF podmienka (G'+l)

Pozri g DO - LOOP. Prikaz je si¢astou Struktur DO - LOOP. Pri splnenegj podmienke program
pokracuje za zodpovedajucim LOOP.

FILL X,y (‘G'+F)
FILL INK farba; x,y
FILL PAPER farba; x,y

Pozri funkciu FILLED()

1) aebo 2) Vyplni stvislt plochu bodov farby PAPER farbou INK.

3) Vyplni sivislti plochu farbou PAPER. X,y je jeden bod sivislej oblasti. Ak uz ma farbu INK, ni¢
sa nestane.
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Priklad: (Vyplnenie kruznice)
Cl RCLE 128,87,30: FILL 128,80

Treba vSak dat’ pozor na obmedzenie hardwarom Spectra, kde 8*8 pixlov mbze mat’ len 2 farby
(PAPER alINK). Pocet pixlov nastavenych cez FILL je moZzné zistit’ funkciou FILLED().

GET Ciselna alebo retazcova premenna ('G'+G)
GET ret'azcova premenna, X,y <,Sirka ,vyska><;typ>

1) Citanie z klavesnice. Pretita sa jeden znak s klavesnice, pricom sa ¢aka na stlacenie klavesy a
necaka sana'ENTER'. Ak je danéretazcova premennd, vloZi sa znak. Do ¢iselnej sa vlozi pre ¢isla
0-9, potom A=10, B=11, atd’. Vhodné pre programy s MENU riadenim.

2) Z obrazovky sa odlozi obdiZznikova oblast si siradnicami Pavého horného rohu x,y do
retazcovej premenngj. Tato sa da zobrazit' na inom mieste cez PRINT alebo PLOT. Sirka a vy3ka
sa udava v print poziciach, x,y st Standartné stradnice PLOT. Vzniknuty refazec sa neda vytlagit
pri CSIZE 0, ae je mozné menit’ rozmery cez norméalny prikaz CSIZE.

Pozn.:

Retazec pozogtava z 9 znakov: prvy je CONTROL CODE 0, udavajuci, Zze dalSich osem byte je
kodovanych ako UDG. V pripade v&eSich Usekov sa automaticky vkladaju kody riadenia kurzora
Pre OVER 0 sa PAPER okraje vzorom prepisuju, pre OVER 1 a 2 vznikaju iné efekty. Ak sa neuda
typ, potom sa predpoklada 0, t.j. bezfarebny. Preto je vZdy vyfarbeny na aktudlne farby INK a
PAPER. Typ 1 odloZi g atribaty, preto st pri vypise dodrzané. Pozor viak na hardware obmedzenie
Spectral

JOIN <¢iglo riadku> (K'+SHIFT 6)
JOIN ret’azec alebo pole

Pozri aj SPLIT.

1) Prikaz spoji dany riadok s nasledujdcim riadkom. Ak chyba ¢islo riadku, vezme sa riadok s
programovym kurzorom. Touto operéciou sa uetria4 byte, zvysi sarychlost’ programu.

2) JOIN presiiva ret'azce a polia. COPY ich kopiruje, ale v syntaxi sa neliSia, preto si popisané
spolu.

a) JOIN/COPY ret’azecl <slicer>TO ret'azec2 <pozicia> Prida saretazecl k retazcu?.
Priklad:

10 LET a$="12345", b$=" ABCDEFG'

20 JON a$ TO b$

30 PRINT b$: REM vypi se ABCDEFGL12345

40 PRINT a%$: REM a$ uz neexistuje = chyba

Ak sav riadku 20 zmeni JOIN na COPY, ret'azec a$ ostane zachovany.

b) JOIN/COPY polel <slicer>TO pole2 <pozicia>

Vyhodné v pripade, ak sa pole naplnilo a je potrebné aby bolo dimenzované na vacsi rozmer.

Priklad: Majme pole a$(100,30), ¢o nestati a potrebujeme d’alSich 20 ret'azcov.
Postup: DIM b$(20,30):JOIN b$ TO a$ funkciaLENGHT(1,"a$") uké&ze dizku 120.

Vkladany retazec prispdsobuje svoju dizku tomu, kde je vkladany. Ak je napr. 30 znakov méalo,
potom utvorime pomocné pole s potrebnou dizkou a pridame k nemu krétke pole:
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DIM b$(1,40): JON a$ TO b$

Vytvorime pole s pdvodnym nézvom, ale potrebnou dizkou a pridame k nemu pomocné pole:
DIM a$(1,40): JON b$ TO a$

Nakoniec treba vymazat’ vzniknuté nadbytocné refazce:

DELETE a$(1 TO 2)

Pozor! Spracovavané polia mézu mat’ maximalne 2 rozmery.

KEYIN retazec (K'+SHIFT 4)

Prikazom KEY IN a$ sa do programu zoberie obsah a$ ako prikazovy riadok. Tak sa méZe program
sdm modifikovat’. Dédedky tohto prikazu leZzia mimo obzor autoratejto prirucky.

Priklad:

10 LET a$="100 DATA"

20 FOR n=0 TO 9

30 LET a$=a$+STR$(PEEK n) +", "

40 NEXT n

50 LET a$=a$( TO LEN a$-1): REM odobrati e posl ednej <ciarky
60 KEYI N a$

Po RUN uvidite, Ze program si sam vytvoril v riadku 100 prikaz DATA . ..

Prikaz INPUT "Heslo:";a$: KEYIN a$ umiestneny na zaciatku programu by mohol predstavovat’
ochranu programov, pretoZe nestaci heslo, ale treba vediet’ g ¢islo riadku. V rezime KEY WORDS
3 alebo 4 sakr'dcove slova prevedd najprv na 1-byte tokeny.

KEYWORDS ¢&islo (G'+9)
Cisla0 a1 riadiavystup (PRINT, LIST) 2 az 4 riadia vkladanie programu.

Viyznamy:

0 - Zobrazuju sa grafické znaky

1 - Zobrazuju sa nové kr'ac¢ové slovad BB03. Nastavené po Starte.

2 - Krucove slova treba vkladat” ako tokeny, t.j. jednou klavesou.

3 - Po vstupe je riadok otestovany a vetky kl'i¢ove slova si prevedené na 1-byte. Akceptuje obidva
druhy vstupu.

4 - Neexistuje 'K' kurzor. V&etky prikazy treba vypisovat'.

LET premenna=vyraz <,premenna=vyraz>. . . (‘K'+L)
Do jedného prikazu je mozné vloZit’ viac priradeni.

LIST/LLIST <¢isloriadkul>TO <¢islo riadku2> (K'+K,"'E'+V)
VypiSe sa Usek programu. Je pritom mozné niektort z hodnét vynechat'. Dosadia sa podobne ako
pri DELETE.
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LIST DATA - V&etky premenné (K'+K 'E'+D)

LIST VAL - Ciselné premenné (K'+K "'E'+J)
LIST VAL$ - Ret’azcove premenné (K'+K '"E'+SHIFT J)
1) VypiSe sa aktualny obsah premennych.
2) VypiSe premenné v poradi:

1 - ¢iselné polia

2 - riadiace premenné FOR cyklov

3 - premenné s 1 pismenovym menom

4 - premenné s viacpismenovym menom
3) Vypise daey:

5 - retazcove polia

6 - retazcove premenné

Pre polia sa vypidu len rozmery, nie obsah. Pre retazce len prvych 15 znakov.

LIST DEF KEY (K'+K, 'G'+SHIFT 1)

Prikaz vypiSe definicie v3etkych nadefinovanych funkénych klaves.

LIST FORMAT ¢islo (K'+K 'E'+SHIFT 0)
Prikaz nastavi rezim, v ktorom bude robeny vypis programu. Na zaciatku je nastavené O.

Vyznam ¢isel:

0 - Klasicky vypis ZX Spectra, aviak riadky dihSie ako 32 znakov pokracuju na d’alSom riadku az
od piatej pozicie.

1 - Pre &ruktury robi odskok 1 medzera.

2 - Pre &ruktdry robi odskok 2 medzery.

3- Ako 0, ale bez ¢isel riadkov.

4 - Ako 1, adle bez ¢isel riadkov.

5- Ako 2, ale bez ¢isel riadkov.

Aby bol vypis pekny, je dobre vlozit' za kazdym THEN & ELSE: .

LIST PROC meno (K'+K 'G'+2)
VypiSe satext celgj proceddry s menom meno.

Pozn.: Po vypise obsahuje adresa 23625 cislo prvého a adresa 57358 c¢islo posledného
vypisovaného riadku. Toto je mozné vyuZzit' pri programovo riadenom DELETE alebo RENUM.
Hodnotu treba ¢itat’ funkciou DPEEK .

LIST REF udaj (K'+K 'G'+SHIFT 7)
Prikaz vypiSe cisla riadkov, na ktorych sa nachédza referencia na Udaj. M6Ze to byt meno
premenngj, ¢islo, postupnost’ znakov.

LOCAL premenna <,premenna>. . . (G'+SHIFT 3)
Vytvoria sa §pecidlne premenné, ktoré st zndme len danej proceddre. Formalne parametre si pre
proceddru automaticky lokélne. V procedire sa mdze vyskytovat' viac prikazov LOCAL. Ak ma
byt lokalne pole, musi byt deklarované postupnost’'ou prikazov:

LOCAL p(): DIMp(...)
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LOOP (G'+L)
LOOP WHILE podmienka (G'+L 'G'+J)
LOOP UNTIL podmienka (G'+L 'G'+K)

Prikaz ukoncuje &truktiru DO - LOOP. Podobne ako DO je mozné viloZzit’ prikazy pre podmienené
ukoncenie cyklu.

M ERGE <mechanizmus, " meno" (E'+SHIFT T)

Pri Microdrive sa BB0O3 chova pre samostartujlci program vtiahnuty cez MERGE korektne.

MOVE (E'+SHIFT 6)

M®&Ze na Microdrive teraz prenaéSat’ aj programy a CODE subory.

GO TO/GO SUB ON vyraz; riadokl, riadok?, . . . (K'+G/H,'G'+0O)
ON vyraz: prikaz: prikaz: prikaz: ... prikaz (G'+0O)

1) Skoci sa nariadok, ktorého ¢islo je v poradi na pozicii rovnej hodnote vyrazu.

2) Vykoné sa prikaz, ktorého poradové ¢islo je rovné hodnote vyrazu.

Ak je hodnota vyrazu mimo poc¢tu riadkov alebo prikazov, pokracuje sa nasledujucim prikazom
alebo riadkom.

ON ERROR ¢ido riadku ('G'+N)
ON ERROR: prikaz: prikaz: ...

1) V pripade chyby (okrem 0 OK a 9 STOP Statement) sa zavola podprogram na uvedenom cisle
riadku.

2) Vykonaju sa prikazy na riadku. Ak nie je chyba, preskocia sa. Vlastné spracovanie je vypnuté
poc¢as behu podprogramu, obnovi sa pri RETURN. CONTINUE vr&ti program na riadok, ktory
spbsobil chybu, ale nezapne sa spracovanie chyby, takze sa teraz vypiSe. (Pred CONTINUE treba
vybrat’ ndvrat prikazom POP).

ON ERROR 0 vypne vlastné spracovanie chyby. V podprograme existuju tri premenné:

line = ¢islo riadku s chybou

stat = poradove ¢islo prikazu v riadku

error = ¢islo chyby (vid’ priloha C)

M&2Zu sa pouZivat’ g v programe, ale ak sa aktivuje ON ERROR alebo TRACE, sU prepisané.

OVER ¢&ido (E'+SHIFT N)

Prikaz akceptuje okrem parametrov 0,1 g 2. Jeho u¢inok je OR. To znamend, Ze znaky sa ani
neprepisuju jeden druhym, ani sa nevykonava XOR po pixloch.

PLOT X,y <;ret’azec> (K'+Q)
Okrem zobrazenia bodu je mozné na mieste x,y zobrazit' g ret'azec. M6Ze sa jednat’ 0 normalny
retazec alebo o retazec, vytvoreny pomocou GET. X,y uréuju lavy horny roh refazca. Okrem INK,
PAPER a pod. je moZné vlozit' af CSIZE na zvécSenie alebo zmenSenie refazca

Priklad:
PLOT CSI ZE 32; INK 2; 100,88;"H!"

Vyhoda prikazu je rovnaky stradnicovy systém pre grafiku aj znaky.
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POKE adresa, ret'azec (K'+0O)

Okrem c¢isla 0 - 255 je mozné vkladat a refazce. Ekvivaent PEEK nahréddza funkcia
MEMORY $()(dicer).

POP <¢iselna premenna> (G'+Q)

Prikaz vybera hodnotu zo stacku (GO SUB, DO, PROC). Ak je udana premennd, vlozZi sa do nej
¢islo riadku. MdZete teraz vyskocit’ z podprogramov, cyklov a proceddr.

Priklad:

100 GOSUB 500
110 STOP

500 PCP | oc

510 PRI NT "Podprogram vol any z riadku "; I oc
520 GO TO | oc+1

Ak by nariadku 520 bol prikaz RETURN, objavila by sa chyba 7 RETURN without GOSUB.

PROC meno <parameter><,parameter>. . . (G'+2)

Prikaz vola proceddru. Je to obdoba GO SUB, ale netreba poznat’ ¢islo riadku. Kl'd¢ové slovo
PROC moZno vynechat’. PodrobnejSi popis vid’ v stati o procedurach.

READ LINE <ret'azcova premennd>. . . (E'+A 'E'+SHIFT 3)

Prikaz umoznuje precitat’ do premennych hodnoty bez toho, aby museli byt v DATA-ch uvedené
V mn

REF referencia (G'+SHIFT 7)
REF premenna

1) Tymto prikazom sa prezrie cely program na vyskyt danej referencie. Referencia je: premenna,
¢islo, postupnost’ znakov . . . Ak sa ngjdu znaky, presunie sa dany riadok do editacnej oblasti s
kurzom za n§jdenou referenciou. Ak riadok nechcete opravit', treba odpovedat’ 'ENTER'. Ak stlacite
ENTER eie raz, hfadd sa d’alsi vyskyt referencie. Ak pocas hladania vloZite nejaky prikaz,
hradanie sa prerusi.

Priklady:

REF a$ - hrada sa: a$

REF sum - hladasa -sum-

REF "SUM" - hfad4d sac SUM

REF 1 - hfada sa: 1 (vrétane neviditel'nej) 5-byte formy
REF"1" - hradasa: 1

REF 12*4 - hradasa 12 (vrétane...)*4 (vrétane...)

REF (a$) - hradasa: obsah a$

REF (x) - hlada sa: obsah x v¢itane...

Velka - mala abeceda nehrarolu.
2) V zozname forménych parametrov ur¢i premenné, ktorych hodnota je odovzdana adresou.

Znamena to, Ze akakol'vek zmena obsahu danej premennej vo vnitri procediry bude znama a po
jej ukonceni. Polia moZno odovzdévat’ len cez REF.
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RENUM <*><riadokl TO riadok2><LINE start><STEP krok> (G'+4)

Cely, alebo ¢ast’ programu je mozné precislovat’, presunit’ Useky, alebo skopirovat’ na iné miesto
programul.

a) RENUM Pregisluje program tak, Ze ¢isla riadkov budu v rozostupoch po 10, prve ¢islo je 10.

b) RENUM od TO do Precislovanie tseku.

c) * Stary blok sa po presunuti nemaze teda, skopiruje sa.

Priklady:

RENUM - cely program

RENUM LINE 100 STEP 20 - cely program 100,120,140
RENUM 100 LINE 300 - riadok 100 na 300

RENUM 1540 TO LINE 2000 - vSetko od 1540 sa presunie na 2000 a d’alej

Prikaz precisluje vSetky referencie v GO TO, GO SUB, RESTORE, RUN, ON, ON ERROR,
TRACE, LIST, LINE a DELETE. Pripadne ¢isla riadkov v CLOCK je treba zmenit’ ru¢ne. Ak sa
stane, Ze ¢islo riadku v GO TO, GO SUB je vyraz, napr:

100 PRINT: GO TO a

vypise saspréva 'Failed at . . :..' (100:2)

Pom.: RENUM vyuZiva pre tabul’ky pamét’ obrazu. Preto je mozné spracovévat’ @ dihé programy.

ROLL kéd smeru <,pixle><;x,y;Sirka,vyska> (G'+R)

Pozri aj SCROLL.

Prikaz presiva cely alebo ¢ast’ obrazu o dany pocet pixlov v 'ubovolnom smere. To ¢o z jednej
strany vyjde von, na druhgj strane sa objavi (na rozdiel od SCROLL). Obraz sa posiva rychlejSie,
ak sa zada vacsi pocet pixlov. NajrychlejSi presun je pri presune vo vodorovnom smere o 4, alebo 8
pixlov, ked’ sa vyuzivaju priamo in&trukcie Z80.

kédsmeru  smer pohybuje sa

1 vlavo atribaty
2 nadol atriblty
3 nahor atriblty
4 vpravo atribaty
5 vlavo pixle
6 nadol pixle
7 nahor pixle
8 vpravo pixle
9 vlavo obidve
10 nadol obidve
11 nahor obidve
12 vpravo obidve

Ked'Ze sa atriblty m6zu presivat’ len po 8 pixloch, ignoruje sa pocet zadanych pixlov.
V pripade presunov casti obrazu sa zadava Sirka v PRINT pozicidch (1-32), vySka v pixloch
(1-176). Ak samé presivat’ v aktudlnom okne, staci iba jednoduché forma prikazu.
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SAVE <riadok1>TO<riadok?2;><mechanizmus;> " meno" (K'+9)
SAVE DATA <mechanizmus, > " meno"

OdloZit je mozné nielen cely, ae &g cast programu, pripadne len premenné (DATA).
Pri nat’ahovani cez LOAD treba dat” pozor nato, Ze sa vymaze pévodny program (gj riadok 0).
Takto je mozné zapisat’ af samotné procedury do formy kniznice. Pritom je vhodné pred uloZenim
urobit RENUM na vysoké ¢isla riadkov a po vtiahnuti RENUM na poZadované miesto, aby sa dali
vloZit d’alSie procedury.

SCROLL <kédsmeru><,pixle><;x,y;Sirka,vyska> (G'+S)

Pozri aj ROLL.

Pri volani bez parametra sa postiva cely obraz o riadok nahor. Ak sa pouZzije kéd 5-8, presiva sa
celé aktudlne okno o 1 pixel. Informacia vysunuta z okna sa straca a na druhom konci vstupuju
prézdne riadky alebo stipce.

SORT pole alebo ret’azec (G'+M)
SORT INVERSE pole alebo ret’azec (G'+M 'E'+SHIFT M)
Prikaz usporiada polia, alebo refazce vo vzostupnom, alebo zostupnom poradi podla ¢isel, alebo
podla abecedy.

Pre polia je mozné pouzit' jeden alebo dva rozmery. Pritom numerické si usporiadané od
najvacsieho prvku k najmensiemu.

SPLIT (SHIFT W)

Pracuje sa s riadkami, ktoré st v dolnej ¢asti obrazu. Pritom staci presunit’ kurzor za :, stlagit’ <> a
riadok vl'avo sa po 'ENTER' uloZi do programu. Cast’ riadku vpravo zostane s tym istym ¢islom v
editacnej zone.

Priklad:
10 PRINT "hall o": GO TO 20: <> PRINT "Priklad"

Stlacit ENTER, do programu sa ulozi:
10 PRINT "hallo": GO TO 20
V editacnom riadku zostane:

10 (kurzor) PRINT "Priklad"

TRACE ¢&islo riadku (G'+T)

Prikaz sa vyuziva pri ladeni programov. UmoZziuje napr. vypis riadkov poc¢as spracovania.

Priklad:
TRACE: LIST Iino TO lino: PAUSE 0: RETURN

1) Pred kazdym riadkom sa vykona na zadanom ¢&isle riadku podprogram. DalSie prikazy za
TRACE sa natrasovanie nevztahuju.
2) Prikazy stojace za TRACE sa vykonaju pred kazdym riadkom programu ako podprogram. Pocas
vykonavania trasovacieho podprogramu sa rezim trasovania vypne. TRACE 0, RUN a CLEAR
vypnu tento rezim Uplne.
Ako podprogram v trasovacom reZzime mbZe byt’ pouZita rutina, uréena g nainé dlohy.
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Priklad: VWpis cida riadku, prikazu a premenngj a$ na urcité miesto.

9000 LET stl pec=PEEK 23688, ri adok=PEEK 23689: REM odl ozeni e
pbvodnej pozicie tlace

9010 PRINT AT 0,0; INVERSE 1; lino;":";stat,"A$= "; a$

9020 POKE 23688, stlpec: POKE 23689, riadok: RETURN

UNTIL podmienka (G'+K)
Pozri DO - LOOP
Vyuziva sa ako podmienka riadenia cyklu DO LOOP.

USING ('G'+U)
Vyuziva sapri formétovani tlace:
PRINT USING formatovaci ret'azec; ¢iselny vyraz

Tu bude tieZ popisana funkcia USINGS$.

Prikaz USING a funkcia USING$ umoziuju vytvarat’ ¢isla v zadanej forme. Pritom USING je
mozné pouZit’ len spolu s PRINT a USING$ ma SirSiu aplikéaciu. Vysledkom USING je vystup na
obrazovku, vysledkom USINGS$ je ret'azec.

Vo formétovacom ret'azci sa vyuziva:

# - medzera alebo ¢islica pred desatinnou bodkou

0 - nulaalebo ¢islica pred desatinnou bodkou

Za desatinnou bodkou st obe sprévne zaokruhlené na desatinné miesta.
. - desatinna bodka

pismeno - zobrazi sa

Priklady:

"#HEA" 12.3

"#HH# A 12.3

"000.00" 012.35

"00" 12

"00.00KCS" 12.35KCS
"0.00" %..3 prekroceny formét

Pom.: USING nespracliiva ¢islav exponencidlnom tvare.

Prikazy:
PRI NT USING A$; cislo
PRI NT USI NG$( a$, i sl o) sU rovnocenné.

VERIFY <riadokl TO riadok2;><mechanizmus;> meno (E'+SHIFT R)
VERIFY DATA <mechanizmus;> meno

Popisané v SAVE.

WHILE (‘G'+L)

Prikaz urcuje podmienku ukoncenia cyklu DO - LOOP. Pozri tam.
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WINDOW ¢ido <,x,y,Sirka,vyska> (G'+H)
Pozri aj CLS C3SZE

Prikaz vytvara pre zobrazenie vystupu pravouhlé okna. Prikazy PRINT aLIST je moZné smerovat’
len do nich bez vplyvu na ostatni ¢ast’ obrazu. Kazdé okno mé svoju vlastnl poziciu PRINT,
OVER, BRIGHT, FLASH, CSIZE, INK a PAPER.

Ako ¢islo okna treba zadat’” 1 - 127. Takto vytvorené okna maju svoje informécie odloZzené za
RAMTOP, a sii chranené pred NEW. Specidlny pripad je okno nula, ktoré je aktivne po vtiahnuti.
Je pevne ur¢ené ako celd obrazovka.

Priklad:
W NDOW 1, 0, 175, 128, 176

Okno 1 bude mat’ 'avy horny roh v pozicii 0,175, je Siroké 128 pixlov a vysoké 176 pixlov (lava
polovica obrazu). Atribaty st ako v 0.

Okno sa aktivuje prikazom WINDOW 1. Ked’ sa aktivne okno deaktivuje, je CSIZE a aktudlna
PRINT pozicia odlozend za RAMTOP. Prikaz WINDOW ERASE vymaZe definicie okien.

XOS, YOS, XRG, YRG

Pozri prilohu D.

Uvedené slova nie s kl'ac¢ove, ale pecidlne premenné. Tieto umoziuju menit’ pre prikazy PLOT,
DRAW a CIRCLE pociatok stradnicového systému arozmery obrazovky.

XOS,YOS - Suradnice pociatku
XRG,YRG - Dizka Usekov na osiach x,y

Pozor na obluky a kruznice pri DRAW a CIRCLE !
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FUNKCIE

V BBO03 mate k dispozicii 26 novych funkcii. Tieto si definované v riadku O. Ich skuto¢né
definicie st v&ak z dévodu rychlosti v strojovom kéde BBO3. Pri vypise sU zobrazené ako klr'acové
slov, t.j. miesto FN S$ sa zobrazi STRING$ a kurzor preskoci ako pri k'd4éovom slove Ak méte
programy, ktoré nahodou pouZivaju tieto definicie, treba ich premenovat’ (Napr. ALTER). Mené je
mozné vkladat’ aj vypisanim alebo ako FN pismeno ( alebo $.

Pri vtahovani programov nenapisanych v BBO3 treba pouZit MERGE, aby nebol vymazany
riadok O s definiciami. Pre programy z BB03 je mozné pouzit LOAD, pretoze SAVE odloZil
automaticky aj riadok O.

Funkcia Skutocné meno Funkcia Skutocné meno
AND FN A() MEM FN M()

BINS$ FN B$ MEMORY$ FN M$
CHAR$ FN C$ MOD FN V()

COSE FN C() NUMBER  FN N()

DEC FN D() OR FN O()
DPEEK FN P() RNDM FN R()

EOF FN E() SCRN$ FN K()
FILLED FN F() SHIFT$ FN Z$

HEX$ FN H$ SINE FN ()
INARRAY  FN U() STRING$  FN S$
INSTRING  FN () TIMES$ FNT$

ITEM FN U() USING$ FN U$
LENGTH  FNL() XOR FN X()

AND (¢ido,¢islo) FN A(¢ido,¢islo)

Funkcia robi bitovy OR medzi dvoma ¢islami O - 65535.

BINS (¢ido) FN B$(¢ido)
Funkcia prevedie ¢islo 0 - 255 do 8-znakového ret'azca, ktory predstavuje dvojkovi reprezentéciu
¢islaacislo 256 - 65535 do 16 znakového.

Ak nechcete 0 a1, vlozte na adresu 62865 znak za 1, a na 62869 znak miesto 0.

CHARS (¢ido) FN C$(¢ido)
Pozri 8 NUMBER (rerazec).

Funkcia prevedie ¢islo 0 - 65535 na dvojznakovy retazec. Tak je mozné ukladat’ ¢islo namiesto
5-byte na 2-byte.

FunkciaNUMBER je opatna a vytvara z ret'azca naspat’ ¢islo.

Priklad:

100 DI M a$(500, 2)

110 FOR e=1 TO 500: LET a$(e)=CHAR$(e*10): NEXT e
120 PRINT "Pole je vytvorene"

130 PAUSE O

140 FOR e=1 TO 500: PRINT e, NUMBER(a$(e)): NEXT e

Pole obsadi len 1000 byte oproti 2500 byte normélne. SORT pracuje g na takto skompresované
pole.
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COSE (&idlo) FN C(&ido)

Funkcia je ekvivalent COS, ale je cca 6-kréat rychlejSia.

DEC (ret’azec) FN D(ret'azec)

Pozri aj HEX$ (cislo).
Funkcia vrati dekadicky ekvivalent 1 aZ 4-znakového hexadecimalneho retazca. Nerozoznéva sa
vel'kd a mala abeceda

DPEEK (adresa) FN P(adresa)

Dvojity PEEK pre danu a nasledujlcu adresu. Pomaly v BASIC-u vyzera takto:

PEEK adr esa+256* PEEK (adresa+l)

EOF (¢ido kéanala) FN E(¢islo kanala)

Funkcia dava pri ¢itani dat z Microdrive O, ale v pripade posledného Udaja da 1.

FILLED () FN F()

Vréti sapocet pixlov, ktoré boli nastavené poslednym prikazom FILL.

HEX$ (¢islo) FN H$(&islo)

Pozri aj DEC (rerazec)

VloZend hodnota sa vycisli a prevedie sa do hexadeciméneho ret’azca.
Pre ¢isla-256 <x <256 maret'azec 2 znaky

-65536 <x <65536 ma ret'azec 4 znaky

INARRAY (ret'azcové pole(Start<,dicer>),hradany ret’azec) FN U()

Pozri INSTRING.

Funkcia pretestuje ret'azcové pole na vyskyt ret'azca a vréti jeho hodnotu alebo 0, ak ho nengjde.

V podgate sa jednd o INSTRING aplikovany na polia. V pripade, Ze niektoré znaky ret'azca sl
nepodstatné, mozZno naich miesto vloZit '#.

Pomn.: MoZné pouZzit’ pre polia max 2 rozmerov.

INSTRING (Start,ret'azecl,ret’azec?) FNI(...)

Funkcia prehlada retfazecl na vyskyt retazca? poé¢nlc od pozicie &art. Ak je ret'azec ngjdeny,
funkcia vréti poziciu prvého znaku, kde sa v retazcil zacinaretazec2. Ak sanengjde, vréti 0. Znaky
Vv ret'azci2, ktoré nie st podstatne, je mozné nahradit’ znakom '#'.

Priklad:
PRI NT | NSTRI NG (1, a$, " MH#ER")

Vytlati sa pozicia 'ubovorného slovatvaru MAY ER, MILER, MEIER atd'.
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ITEM() FNT()

Pozri odsek o procedurach.

Funkcia dava informéciu o d’alSej poloZzke zo zoznamu, ktord sa ma cita® READ. Je uréena
predovsetkym pre procedary, avSak da sa pouZit’ g pre normalne prikazy DATA, READ.

Vracia hodnotu

0 - V&etky polozky boli precitané

1 - Nadledujuca polozka bude ret’azec

2 - Nadedujuca poloZzka bude ¢iselnd

LENGTH (n," menopora") FN L (n," menopola)
Funkcia da informéciu o dizke pol'a, ktora je v BBO3 vel'mi doleZita, pretoze sa mdze menit bez
straty informécii. TaktieZ je schopna dat’ adresu, kde sa pole alebo ret'azec nachadza.

Pren =1 savréti velkost’ 1. rozmeru

2 savréti verkost’ 2. rozmeru

0 vréti adresu prvého prvku pola aebo retazca.

MEM () FN M(Q
Vréti sapocet vol'nych byte v paméti. Zatvorky musia zostat’ prézdne.

MEMORY$ () FN M$()
Pozri aj POKE refazcov.

Funkcia méa k dispozicii celi pamét’ od 0 do 65535 ako retazcovl premennd. V skutoénosti viak z
technickych dévodov nie je pristupna adresa 0 a posledné 3 bunky.

TakZe LEN (MEMORY$()) = 65532.

Obrazovku je mozné odlozZit’ prikazom: LET a3=MEMORY $ ()(16384 TO 22527)

Prehl'ada celt pamét’ naTubovolny retazec: PRINT INSTRING(1,MEMORY $(),"asdfg")

MOD (¢idol,¢islo2) FN V(¢idol,¢islo2)
Vysledok je modulo delenie ¢isla 1 ¢islom 2 (zvySok).

NUM BER (ret’azec) FN N(ret'azec)
Pozri aj CHARS (¢idlo)
Prevedie 2-znakovy ret'azec na ¢islo 0-65535. Ak argument nema 2 znaky, vznikne chyba.

OR (¢idol,¢ido2) FN O(¢idol,¢islo2)
Urobi sa logicka bitova operécia medzi ¢isloml a cislom?2.

RNDM (¢&islo) FN R(¢idlo)
Vréti sandhodné ¢islo 0 - 1 ak ¢islo =0
Ak je ¢islo vatSie ako 0, vysledok je celé ¢islo 0 - ¢islo

RANDOMI ZE (¢ido) nastavi pevnu sekvenciu nahodnych ¢isel.

SCRN$%(riadok,stIpec) FN K $(riadok,stlpec)
Pracuje podobne ako SCREENS$, aviak pozna aj UDG znaky.
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SHIFTS$ (Cislo,ret’azec) FN Z$(¢islo,ret’azec)
V&eobecne pouZitel'na funkcia na konverziu refazcov. V zavislosti od ¢isla s robené zmeny v
retazci.

1 - V&etky znaky abecedy naverké

2 - V&etky znaky abecedy namalé

3 - Inverzia malych a velkych pismen

4 - Zo v&etkych riadiacich znakov okrem CHR$ 13 "."

5 -4+ zmeni CHR$ 128-255 na CHR$ 0-127 (potlaci kI'dcové slova)
6 -54g preCHR$13

7 - Zmeni tokeny navypisany tvar

8 -Inverzne?

9 - 8, dekazdy znak musi nasledovat’ kI'i¢ové slovo

10 - 9, deklucove slova pisane velkymi pismenami

SINE (¢ido) FN S(¢ido)
Rychly sinus, podobne ako COSE.

STRINGS (¢ido,ret’azec) FN S$(¢ido,ret’azec)
Vysledkom je ¢islo krét ref'azec.

Priklady:

STRINGS (32,"-") = ----------
STRING$ (4,"AB") = ABABABAB
STRINGS (3,"A"+CHR$ 13) = A

A

A

TIMES$ () FN T$()
Vysledkom je ¢as tak, ako bol ziskany prikazom CLOCK.

USINGS$ (formatovaci ret’azec,¢islo) FN U$(...)
Podra formétovacieho refazca sa vytvori retf'azec obsahujuci ¢islo v poZadovanom tvare.

XOR (¢idol,¢islo2) FN X(¢idol,¢islo2)
Funkcia urobi logicka operaciu XOR ¢islal a ¢isla2 po bitoch.
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PRILOHA A
Mnozina znakov

Pri zapnutom reZzime KEY WORDS 1 sa zmeni vyznam kléves ZX-Spectra nasledovné:

Kéd Klavesa  Znak

128 8 KEYWORDS
129 1 DEF PROC
130 2 PROC

131 3 END PROC
132 4 RENUM

133 5 WINDOW
134 6 AUTO

135 7 DELETE

136 SHIFT 7 REF

137 SHIFT 6 JOIN

138 SHIFT5 EDIT

139 SHIFT 4 KEYIN
140 SHIFT 3 LOCAL
141 SHIFT 2 DEFAULT
142 SHIFT 1 DEFKEY
143 SHIFT 8 CSIZE

144 A ALTER
145 B BLANK
146 C CLOCK
147 D DO
148 E ELSE
149 F FILL
150 G GET
151 H BLANK
152 | EXIT IF
153 J WHILE
154 K UNTIL
155 L LOOP
156 N SORT
157 M ON ERROR
158 O ON

159 P DPOKE
160 Q POP
161 R ROLL
162 S SCROLL
163 T TRACE
164 U USING

Znaky pre Uzke pismo (CSIZE 4,8) si v RAM od 51291 do 51626 (CHR$ 32 az CHR$ 127).
Kazdé 2 znaky zaberaju 7 byte. Parne znaky obsadzuju 4 l'avé bity kazdého byte, neparne 4 parne
bity. Pre kazdy znak sa vytvori 1 rada prazdnych pixlov, takZe vznikne 8 radov.
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Kéd Vyznam

G No room for line

S Missing LOOP

T LOOP without DO
U No such line
V No POP data

W Missing DEF PROC

X No END PROC

PRILOHA B
RozSirujuce a nové chybové hlasenia:

Stuacia

RENUM

DO, EXIT IF

LOOP
DELETE
POP

PROC,END PROC

DEF PROC

Nové precislovanie riadkov by viedlo k neogislo-
vanym riadkom, alebo k riadkom s ¢islami vacSimi
ako 9999.

Po EXIT IF, aebo podmienenom DO (spolu
SWHILE alebo UNTIL) sa nenaSiel zodpovedajUci
prikaz LOOP.

Bol ngjdeny prikaz LOOP bez DO.

Riadok udany v DELETE sa nenaSiel.

Bol urobeny pokus precitat’ ¢islo z prézdneho
stacku pre GO SUB, PROC a DO. Znamena to,
Ze neboli aktivované procedlry, podprogramy ani
DO cykly.

Bola volana procedira bez definovania alebo bol
nddeny prikaz END PROC bez zodpovedajuceho
DEF PROC.

Program sa pokusil preskogit’ definiciu procedury,
ale nenasiel jel koniec.
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PRILOHA C
Chyboveé kody:

Nasledujuci zoznam obsahuje hodnoty premenngj error, ktora je vytvorena prikazom ON ERROR.

Chyby 0 aZ 9 nie s spracované.

C. Kod Hlésenie

0O 0 OK

1 1 Next without for

2 2  Variable not found
3 3 Subscript wrong

4 4  Outof memory

5 5  Outof screen

6 6  Numbertoo big

7 7 RETURN without GOSUB
8 8 End of file

9 9 STOP gatement

10 A Invalid argument

11 B  Integer out of range
12 C Nonsencein BASIC
13 D BREAK - CONT repeats
14 E Outof DATA

15 F Invalid file name
16 G Noroom forline

17 H STOPInINPUT

18 | FOR without NEXT
19 J Invalid I/O device
20 K Invalid colour

21 L BREAK into program
22 M RAMTOP no good
23 N Statement lost

24 O Invalid stream

25 P FN without DEF

26 Q  Parameter error

27 R Tapeloading error
Beta Basic chyby:

28 S Missing LOOP

29 T  LOOP without DO
30 U Nosuchline

31 V NoPOPdaa

32 W Missing DEF PROC
33 X NoEND PROC

Chyba

- nespracované
Ku NEXT sanenaslo FOR
Premenna neexistuje
Nespravny index
Preplnend pamét’
Mimo obrazovky
Prilis velké ¢cislo
NaSiel sa RETURN bez volania GO SUB
Koniec siboru
- nespracované Prikaz STOP
Nesprévny argument
Cela ¢ast’ je mimo dovoleny rozsah
Nezmysel v BASIC-u
Prerusenie, CONTINUE bude opakovat’
Prikaz READ nena3iel data
Nesprévne meno suboru
Niet miesto pre riadok
NaINPUT bol vlozeny STOP
FOR nema zodpovedajlice NEXT
Nesprévne zariadenie V/V
Nesprévna farba
PreruSenie pocas programu CONTINUE bude opakovat’,
ale pokracovat’
Nespravny vrchol paméte
Skok na strateny prikaz
Nesprévny prikaz pre INTERFACE 1
Volana funkcia bez definicie
Chyba v parametroch
Chyba pri ¢itani z pasky

Chybajuci LOOP
Chybajuce DO

Nenasiel sariadok

Stack je prézdny

Chyba definicia procediry
Procedura nemé koniec
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INTERFACE 1 chyby:

43
44

45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59

O T

S~ OTOSgTXTTSQ ™0 Q

Program finished
Nonsencein BASIC

Invalid stream number

Invalid device expression

Invalid name

Invalid drive number
Invalid station number
Missing name

Missing station number
Missing drive number
Missing band rate
Header mismatch error
Stream already open
Writing to a"read" file
Reading a"write" file
Drive "write" protect
Microdrive full

Program skon¢il

Nezmysel v BASICu, volané pri chybe v prikazoch

INTERFACE 1

Zlé ¢islo kandla

Zly vyraz pre zariadenie

Zlé meno

Nespréavne ¢islo zariadenia

Nesprévne ¢islo uzla v sieti

Chybajuce meno

Chybajuce ¢islo stanice

Chybajuce ¢islo zariadenia

Nezadan& rychlost’ prenosu

Chybav hlavicke

Kandl je uz otvoreny

Pokus o zépis do stboru uréeného pre ¢itanie.
Pokus o ¢itanie zo stboru urc¢eného pre zapis
Zdakaz zapisu na dany mechanizmus

Kazeta microdrive je plna
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