SerRenTER wim
STUNNG 0 COCKPTT ViEw
SEHSCTIO AR IO AR







FI GATER PI LOT

FI GHTER PILOT es una simul aci 6n
de vuelo real, basada en e
avi 6n de conbate F15 Eagle. Esta
simul aci 6n of rece nmuchas de I|as

caracteristicas que se
encuentran en sinul adores de
vuel o noder nos, i ncl ui da la

visiéon 3-D desde la cabi na,
operaci 6n total nente aerobatica

conbate aire-aire, vientos de
cost ado, t ur bul enci a, y
aterrizaje ciego. E programa
ofrece nodos de entrenaniento
par a cada opci 6n y una
clasificacién de la detreza de



piloto para distintos niveles de
di ficul tad.

I NSTRUCCI ONES DE CARGA
SPECTRUM Load "fp" ENTER
COWCDORE: SH FT y RUN STOP
AVMSTRAD: CTRL °ENTER®
AVBTRAD DI SK: RUN' fp

OPCl ONES

(1) Practica de Aterrizaje.- Tu
avi6n esta posicionado a una



altitud de 1700 pies, a 6 mllas
para tocar el suelo en la pista
BASE. B tren de aterrizaje se
baja, listo para aterrizar. Usar
| os control es de pi | ot o,
alerones y elevadores para
ajustar su ritno de descenso vy
vel oci dad de aproxi naci 6n. Puede
reci birse consejo del S stema de

Aterrizaje  por | nst r urrent os
(ILS) o de la Conputadora de
Vuel o. Una vez que has

aterrizado, reduce el inpulso a
cero y aplica los frenos.

(2) Entrenamento de vuelo.- Tu
avion esta posicionado en el
unbral de la pista BASE, de cara



al norte. Despega abriendo el
regul ador, tipicamente al 100%o0
recalentamento total, y tirando
hacia atras |a pal anca de mando
0:

L-AI\IBTRAD
7 - COWCODCRE
6 - SPECTRUM

cuando al cance la velocidad de
despegue.

La aceleracion mxina en e
despegue se efectla aplicando



los frenos hasta que se |l egue a
inpul so total. Sube el tren de
aterrizaje justo después del
despegue si intentas pasar de
300 kts. H despegue es posible
a una velocidad mas lenta con
| os al erones abi ertos. (obierna
sobre la tierra utilizando |os
controles del tindn, nucho nas
facil Si su velocidad es
inferior a 10 kts.

(3) Practi ca de conbat e
aire-aire.- Estés posicionado a
2 nillas detras del avi 6n
enemgo a la msma altitud.
Bige el nodo de conbate y la



Conput adora  de Vuel o par a
obtener una | ectura de posi ci én,
escala y altitud del enemgo. H
enemgo estara volando a 550
kts 'y no devolvera fuego
durante el conbate entre cazas.
Mani obra tu avi 6n cuando veas e
enemgo y abre fuego cuando
pases a través de sus vi sores.

(4) Conbate aire-aire.- En esta
opci 6n final, eres responsable
de defender |os cuatro canpos de
aviaci 6n BASE, TANGO DHETA vy
ZULU. Tu nmision conmenza con un
despegue en el nenor tienpo
posi bl e desde | a pista de BASE.



Wa tu radar y conputadora de
vuelo para det er m nar la
posi ci 6n del avion enenigo, Yy
después de valorar tu blanco
probable, vuela en curso de
i nterceptar.

Bl contacto visual ocurrira a
nenos de 1 mlla y a una
diferencia de altitud de nmnenos
de 5000 pies, y el conbat e
enpieza con l|la maniobra del

enemgo para ganar ventaja. La
averia de tu avi 6n esta indi cada
por un canbio de color en e

sinbolo del avién en tu radar.
iUn cuarto gol pe por el enenigo



es fatal! S quieres abandonar
durante el conbate debido a
dafios enormes 0 no te quedan
nmuni ci ones, el enenmgo dejara de
atacar una vez que te has
alejado mas de 1 nmlla o una
diferencia de altitud de mas de
5000 pies. En este nonento, el
seguira aut onét i canent e el
blanco original de tierra vy
perseguird su ultino objetivo de
destruir todos |os canpos de
aviacion. Esto te dejara libre
para retornar a cual quier pista
restante para r epar aci ones,
re-armanento y repostaje.



(5 Aerrizaje ciego.- Esta
opcion sinula el aterrizaje y e

despegue con niebla. No se da
ni nguna exposi ci 6n vi sual cuando
el aviobn esté por encina de |o0s
50 pies y el horizonte no se vea
en ningun  nomrento. Navega
utilizando tu r adar , | a
conput adora de vuelo y el mapa.
Aprieta la tecla 5 para canbiar
esta opci 6n de "on" a "off".

(6) Vientos de costado vy
turbulencia.- Esta opcién da
efectos de vientos de costado vy
nol estias casuales al aparato
debido a t ur bul enci a. La



sel eccion de esta opcidn haré
que el vuelo y la navegacion
sean mas dificiles vy se
recom enda después de un poco de
practica. Aprieta la tecla 6
para canbi ar esta opci 6n de "on"
a"off".

(7) Qasificaciéon del piloto.-
Los nivel es de destreza aunentan
desde aprendiz a as. Esta
caracteristica varia |la destreza
del piloto enemgo durante el

conbat e, por ej. con que
prontitud el detectaréd su
aproxi macion, las clases de

nmani obras que él puede ef ectuar,



con cuanta prontitud puede
tenerte en sus visores, y hasta
gque punto te puedes aproxinar
par a derribarl e. La
clasificacion de su piloto no
afecta las caracteristicas de
vuelo de tu propio avion.
Atenci 6n, junpiloto enemgo que
es un as es muy vil!.

CONTRCLES

Durante el vuelo, su avion es
nmani obr ado utilizando | os
control es de el evador, al erones
y timdn. Los ELEVADCRES se hacen



funci onar utilizando:

7y 8 - COVMODORE

6y 7 - SPECTRM

(hacia atras y hacia adel ante en
una pal anca de nmando) para nover

el avion hacia arriba o hacia
abaj 0. Los ALERONES estan en:

< —> - AVBTRAD
5y 6 - COVMODORE

5y 8 - SPECIRM



(izquierda y derecha en una
pal anca de mando) utilizandose
para nover el avién a izquierda
y a derecha. Finalnente, el
TIMN -control de timdn- utiliza
| as tecl as:

Zy X - AVSTRAD

ZY X - OCOMMDCRE

CAPS SHFT y Z - SPECTRWM

para tinon izquierda y derecha
B tindn da un canbi o de runbo y

un canbi o longitudinal. Durante
nmani obr as aer obati cas, | a



efectividad de los controles
variara. Por ejenplo, en una
longitud de casi 90 grados, e

control del elevador tendrda un
efecto prinario en el runbo, no
cabeceo. B avi 6n t ender &
tanbi én a cabecear norro abajo
en un giro precipitado. Su ritno
de cabeceo, ritno | ongitudinal vy
ritmo  de r unbo (derrape)
aurrent aran todos en proporci 6n
al tienpo durante el cual se
aplique el control . Esta
caracteristica da una buena
aproxi maci 6n a |l a percepci 6n de
un avi 6n ver dader o.



El control del REGULADCOR utiliza
las teclas Q y A Q para

aunent ar la regul aci 6n de
nmotor, y A para disminuirla. Al
msno tienpo que afecta I a

vel ocidad del avién, su &ngulo
de inclinaci6n variara cuando se
canbie el ajuste de regulacion

La canti dad de regul aci 6n
necesaria para nmant ener una
vel oci dad especi al depende

princi pal mente del angulo de
inclinaciéon y de la altitud. A
baj as vel oci dades, por ejenplo,
en la aproximacion, el avion
debe adoptar wuna actitud de
norro-arriba para mantener la



elevacion en las al as. Esto
genera mas arrastre y requerira
mas inmpul so, cono resultado. A
vel oci dades nés altas, esta
actitud de nmorro-arriba ya no es
necesaria, y el msno inpulso
nmant endr & una vel oci dad
superior. Su velocidad maxina
aunentard con la altitud, debido
a la densidad del aire que
di sm nuye

Los ALERONES estan en las tecl as
W(hacia arriba) y S (hacia
abaj o) proximas a |l os control es
de regul ador. Los al erones se
usan para dar una vel ocidad nés



lenta de aproximaci 6n a pista vy
un ritnmo de descenso reducido.
La velocidad de desplone varia
con la adapt aci 6n de | os
alerones y el funcionamento de
los alerones durante el vuelo
afectara el angul o de
inclinaci é6n. El  funci onam ento
de los alerones a velocidades
por encinma de 472 kts hara que
se averien.

EL TREN DE ATERRI ZAJE se sube vy
se baja utilizando la tecla U
El bajar el tren tendra un
pequeiio efecto en la vel ocidad
del avién. Los FRENOS se hacen



funcionar cada vez que se
apriete la tecla B, indicado por
la luz de FRENCS en el panel.
Los frenos no funcionan cuando
se estd en el aire.

Las AMETRALLADCRAS se di sparan
apr et ando:

°SPACE - AMBTRAD
SPACE - COMWXDCRE
0 - SPECTRWM

después de elegir el nodo de
COMBATE con la tecla C La



condi ci 6n de nuni ci ones aparece
en la esquina inferior derecha
del panel de instrumentos. Los 3
sinmbolos de luz por encima de
ammo. indi can que el avi 6n
enem go estd presente. E nudnero
de aviones enem gos destruidos
estid a |la derecha de estos.

Un punto final... el volar un
avion caza no es facil y
requiere un poco de practica
j especi al nente en conbat e
aér eo!

| NSTRUMENTOS

Hori zont e artificial.- Este



instrunento, en el centro de

panel , i ndi ca el angul o
longitudinal y el é&ngulo de
inclinacion del avién, y es
especial mente Gtil durante |as
mani obras aerobaticas o en
conbates aéreos cuando con
frecuencia pierdas la vision de

hori zonte. H pequefio sinbol o de
avion gira para nostrarle su
angul o longitudinal en relacion
con el suelo, y el angul o
| ongi t udi nal , der echa o]
i zqui erda, apar ece debaj o
(angul o de bal ance). Un angul o
de bal ance de nas de 90 grados
es igual a un vuelo invertido.



B &ngul o de inclinaci én aparece
en una "cinta nbvil" con azul
para indicar norro-arriba (hacia
el cielo) y amarillo para
indicar norro-abajo, hacia el
suel 0. 90 grados es igual a una
subi da o picada, en vertical.

Vel ocidad. - A la izquierda de su
hori zonte artificial esta su
vel oci dad, en nudos.

Atitud.- Atura del avidon en
pi es.

I ndi cador Vel oci dad Vertical,
VSl.- Esto te datu ritno de



subida o bajada en pies por
segundo. Quando tu aparato esté
ganando altura la fl echa
sefial ara hacia arriba, y cuando
pi erda altura, hacia abajo. Su
ritno de descenso en la
aproxi naci 6n  debera  ser de
apr oxi nradanmente 20 pies  por
segundo.

Al erones.- Los alerones pueden
fijarse en cual quier angul o
desde cero a Total. La vel oci dad
de despl one varia de 130 kts con
al erones en cero, a 120 kts con
al erones abi ert os.



| mpul so. - =] i ndi cador de
i npul so del notor es una escal a
de barras que va por todo el
fondo (parte inferior) del panel
de instrunentos. La regi 6n verde
representa el 0% al 100% de
i npul so de nmotor, y la region de
rayas indica recal entamento. H
recalentamento da un inpulso
consi derable al i npul so  por
cuenta de un consuno enorne de
conbusti bl e.

Radar y BrlUjula.- Este es el
instrunento a la izquierda del
panel . La lectura por encinma del
sinbol o de avion es el runbo de



la bragjula. En la parte inferior
del instrumento aparece el rumnbo
y grado de radiobaliza en el que
estas normal nente regi strado.

M entras sel ecci onas | a
Si gui ente Radi obaliza apretando
N, el identificador de

radi obal i za canbiara y aparecera
nueva informaci6n de escala vy

runbo. La cruz destell ante
muestra el runbo de la
radi obaliza relativo a su propio
avi on par a vol ar a Il a
radi obal i za, | adea tu avi 6n

hasta que tu runbo este confornme
con el radiobaliza. Deberéas ver
ahora la cruz destellante en e



norro del sinbolo del aviéon en
el radar.

Mbdo de Conbate.- Canbia a nodo
de conbate utilizando la tecla
C EBsto canbia tus visores,
activa las anetralladoras vy
cierra tu radar y conputadora de
vuelo al enemigo. H nodo de
conbate aparece en tu radar con
el sinbolo de destello. B runbo
de localizaci 6n es ahora el del
enem go, y su localizacio6n
aparece conmo cruz destellante.
BHige la Conputadora de Muielo
para encontrar su altitud.



Conputadora |1LS/ Vuelo.- A la
derecha de su altitud y VSI es
un instrunento de doble fin,
utilizado cono gui a de
aterrizaje vy conbat e aer eo.
Canbia entre las dos fornmas,
apr et ando:

F - AMSTRAD

F 7 - COVMODORE

SYMBOL SH FT - SPECTRUM

(a) Sistema de Aterrizaje por

I nstrunentos.- Esta forma da al
piloto una guia en la direcciodn



cuando se aproxinma a una pista,
y puede denostrarse eligiendo |la
opci 6n de "practica de
aterrizaje". Mant eni endo e

cuadr ado destell ante en e

centro del instrumento, estaras
vol ando en direcci6n correcta a
la pista y al ritno exacto de
descenso (3 grados) para un buen
aterrizaje. Mentras que e

cuadrado de destellos canbi a
desde el centro del instrumento,
vira hacia él y regresard a la
apr oxi maci 6n correcta. Por
ej enpl o, si el cuadrado canbia a
la izquierda y hacia arriba,
ladea tu avion a la izquierda vy



tira hacia atrds de la pal anca
de nando o:

1, - AVBTRAD
7 - COMMODORE
6 - SPECTRUM

y el cuadrado de destellos
retornard lentanente al centro.

(b) Conput adora de  Vuel o. -
Hige la conputadora de vuelo,
apr et ando :

F - AMVBTRAD



F7 - COMMODORE
SYMBOL SHIFT - SPECTRUM

Esto exhi be tu posicién precisa
de suel o, en unidades de pies,
Norte, Sur, BEste u GQeste de
cual quier pista con radiobaliza
dentro de un radio de 6 mll as.
Las distancias son relativas a
la radiobaliza habi t ual nent e
indicadas en su radar. S n
enbargo, si la pista ha sido
destruida o esta fuera de
al cance, la conputadora estard
inactiva, y esto estard indicado
por tiras negras y anmarill as.



La conput adora de vuel o expondr &
tanbién la altitud del avion
enem go cuando el radar esté en
nodo de conbate. Durante un
conbate, intenta y nantén tu
altitud neranente igual a |a del
enem go, lo cual se indica por
la flecha en la conputadora de
vuel o.

Conbusti bl e. - Este es un
senci |l o contador de conbustibl e
(nedidor) que indica |a cantidad
de conbusti bl e que queda.

Tren de aterrizaje. - =
indicador para el tren esta



debaj o del medi dor de
conbusti bl e.
AVSTRAD

3 amarillos y flecha ARRBA =
tren ARRI BA

3 verdes y flecha ABAJO = tren
ABAJO

SPECTRUM Y COVMODORE

3 rojos y flecha arriba = tren
ARRI BA

3 verdes y flecha abajo = tren

ABAJO



MAPA - Canbia entre el napa Yy
exposi t or vi sual nor nal
utilizando la tecla M Tus
i nstrunment os se exhi ben en todo
nomento, pernitiendo un vuelo
seguro y su conti nui dad.

RESUMEN DE QONTRCLES

AVETRAD

«<—Pal anca de nmandos | ZQJ ERDA
& Pal anca de nandos HAQ A ATRAS

T Pal anca de nandos HAO A
ADELANTE



—> Pal anca de mandos DERECHA
Z TIMON | ZQUI ERDA

X TI MON DERECHA

Q Aunentar | MPULSO

A Dismnuir | MPULSO

W Al etas HAC A ARRI BA

S Aletas HACI A ABAJO

U Tren ARRIBA y ABAJO

B Frenos FUNCI ONANDO



N Préxi ma radi obaliza
M Mapa
F ILS/ Conput adora de vuel o

<SPACE> - AMETRALLADORAS (activa
sol o en nodo de conbate)

H Ret ener
J Soltar

<ESC> Para retornar a nenl



SPECTRUWM
5 Pal anca de nandos | ZQJ ERDA
6 Pal anca de mandos HAQ A ATRAS

7 Pal anca de mandos HAQ A
ACH ANTE

8 Pal anca de nmandos DERECHA
CAPS SH FT Tindn | ZQJ ERDA
Z Ti mdn DERECHA

Q Aurmentar | MPULSO



A Dismnuir | MPULSO
WAl etas HAC A ARR BA
S Aletas HAC A ABAJO
U Tren ARRIBA y ABAJO
B Frenos FUNCH ONANDO
N Proxi ma radiobaliza
M NMapa

SYMBOL SHI FT-1 LS/ Conmput ador a
vuel o

de



O AMETRALLADORAS( activas solo en
modo de combat e)

H Ret ener

J Soltar

XWYl Para retornar a nend
COVMODORE

5 Pal anca de mandos |ZQU ERDA
6 Pal anca de nmandos HACI A ATRAS

7 Pal anca de mandos HAC A
ADELANTE



8 Pal anca de mandos DERECHA
Z TIMON | ZQUI ERDA

X TI MON DERECHA

Q Aunentar | MPULSO

A Dismnuir | MPULSO

WAl etas HACI A ARRI BA

S Aletas HAC A ABAJO

U Tren ARRIBA y ABAJO

B Frenos FUNCI ONANDO



N Proxi ma radi obal i za
M Mapa
F7 ILS/ Conput adora de vuelo

SPACE- AVETRALLADORAS (activas
sol o en nodo de conbate)

H Ret ener
J Soltar

RUN STOP/ RESTORE Para retornar a
nmenu

JOYSTI &K



Port 2
NOTAS DE LGS PI LOTCS

Vel oci dad de despegue:

Al erones cero-140 kts, alerones
total es 130 kts.

Vel oci dad de despl ome:

Al erones cero-130 kts, alerones
totales 120 kts.

Al erones:

Vmax al erones total -352 kts Vimas
cual qui er aleron-472 kts



Tren:

Vmax=300 kts Vmax en suelo=250
kts.

Rendi m ent o:

Vmax=802 kts. a nivel del mar,
recal entam ento total

Vmax=1439 kts a 60.000 pies,
vuel o a nivel.

Vi si bilidad:

Aprox. 65.000 pi es.



Apr oxi nmaci 6n:

| mpul so: 74% / 62 %

Al erones: Conpl etas/ Cero

U C Abaj o/ Abaj o

I nclinac: +3/+6

VSl : Lg/ b2 Jasmex. s |8 max.
Vel oci dad kts: 125/135
Aterrizaje: Nornal

Averia tren de aterrizaje



Datos tecnicos-F15 Eagl e, de
McDonnel | Dougl as.

Rol : Superior caza aereo.

Rendimento: Vel. max. 800 kts a
nivel del nrmar (Equilibrio 1.2)
1440 kts a 60. 000 pi es
(Equilibrio 2.54)

Vel ocidad de aterrizaje: 130
kts

Carrera de despegue: 900 pies, 8
seg. con recal entam ent o.

Vi sibilidad: 65.000 pies.



Rtno inicial de subida superior
a 50.000 pies/mn.

Mtores: 2 Pratt y Witney
F100- PW 100 t ur boventi | ador es.
Cada uno da 17600 inpulso 1bf,
eco. 25000 1bf i npul so,
recal ent am ent o.

D nmensiones: Anplitud de al a: 42
pies 9 pulg. Longitud: 63 pies 9
pulg. Area de las al as: 608 pies
2.

Peso: Mbdo i nterceptar,
conbusti bl e interior total :
41.500 1bf.



Toda |l a i nformaci 6n que ant ecede

es aproxi mada y publ i cada
ext ensanente. Aunque se ha hecho
esfuerzos considerables por
ef ect uar una si mul aci 6n
realista, se han hecho
apr oxi maci ones debidas a | as

limtaciones de |os ordenadores
donésti cos y ciertos dat os
t écni cos no estaban di sponi bl es
para el publico.
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