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El programa S.I.T.I. (Sistema Integrado de Tratamien-—
to de Informacién), es en esencia una potente Base de Da-
tos con la posibilidad de programar cilculos entre diferen—
tes campos incluso de registros distintos.

" Hasta ahora existfan para el Spectrum por un lado pro-
gramas "Base de Datos" para guardar y selecionar informa-
cién y por otra parte programas "Hoja de cdlculo™ para efec-
tuar cdlculos entre diferentas partes de un fichero.

La forma de utilizacién de ambos tipos de programas
resulta complicada para el usiario, porque hay que deta-—
llar muchos parémetros en una forma comprensible para el
ordenador, pero que difiere demasiado de la idea del ar-
chivo que tiene el usuario.

Ademds en muchos casos lo que interesa es poder rea-
lizar algunos cdlculos con parte de la informacidn del
archivo (descuentos, saldos, valoraciones de stocks, etc.)
que no permiten las Bases de Datos actuales, y si emplea-
mos Hojas de C4lculo, no podemas tener informacién como
descripciones de articulos, nombres de clientes, etc.

S.I.T.I. viene a llenar este hueco combinando una po-
tente Base de Datos con las posibilidades de las Hojas
de Célculo en un sélo programa, y lo que es m4s importan—
te, con un solo -archivo.

Al -realizar el programa se ha partido del principio
de que es el ordenador quien debe adaptarse a las con-
cepciones del usuario y no al revés.

_ El programa ha sido concebido de forma que su utili-
zacidén sea la mis cémoda posible para el usuario mante—
niendo la informacién compactada al méximo.

S.I.T.I. est4 preparado para trabajar con cassette o

‘Microdrive, con impresora SINCLAIR, GP-50, o cualquiera -

que pueda ser conectada al conector Serie del Interface 1
o a un.Interface Centronics VETAMATIC (modificando unos
datos como se indica m&s adelante).

En primer lugar aparece un MENU con las distintas op-
ciones disponibles y un cursor (cuadrado negro) a la iz-
quierda de una de ellas. Para seleccionar una opcién des-
place este cursor-con las teclas "6" y "7", hasta &situar-
lo sobre la elegida y pulse ENTER.

En todo momento hay en pantallg dos lineas inferiores
de informacién que contienen los siguientes datos:

ARCHIVO: Nombre del archivo cuando se ha cargado de
cassette o Microdrive.

Oneracién: Indica la oneracidén que se estéd efectuando
(MENU, ViR FICHAS...)

Fin: Indica la tecla a pulsar para terminar con la
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operacién y volver al MENU, (normalmente EDIT).
Caps.: Una letra magdscula o mindscula indica como estd
"Caps Lock". :
Hay nnnnnn fichas: Némero total de fichas del archivo.
Seleccionadas: nnnnnn Nimero de fichas seleecionadas
en un momento dado.
Mem. Libre: nnnnnn Cantidad en Bytes de memoria libre
usuario para entrar mis fichas.

¥CONCEPTOS DE FORMATO, FICHA Y CAMPO“: :

‘Todos tenemos una idea clara de como es un fichero tra-
dicional de fichas de cartulina, por ejemplo el fichero
de libros de una Biblioteca:

La informacién estd repartida en FICHAS, en cada una
de las cuales hay una serie de comceptos o CAMPOS como el
titulo del libro, el autor, la referencia, etc. Cada uno
de estos campos viene indicado por un NOMBRE que hace re-
ferencia a la informacién que contiene el campo.

Por ej.:

Autor: Josep Pla

"Autor" es el NOMBRE del campo de los autores y "Josep
Pla" es el contenido del @AMPO. A8 esa ficha.

Supongamos ghora ‘que queremos hacer un fichero de nues—
tra biblioteca con el sistema tradicional de las fichas de
cartulina. Lo primero que tendremos que hacer es definir
en una ficha en blanco qué informacién vamoa a consignar,
donde vamos a poner cada cosa, y que nombre le vamos a
dar a cada concepto (CAMPO).

A esta operacién le llamaremos definir el FORMATO de
ficha. Luego procederemos a llenar las fichas una a una
con la informacifn que requiera cada campo, y ya estare-
mos en condiciones de consultar el archivo.

Esta forma de trabajar tan facil e intuitiva es preci-
samente la que emplea S.I.Til. Cualquier tradiccidn de es—
te sistema a la "forma de pensar"™ del ordenador la realiza
automfticamente el programa.

Cuando hay que’escribir o modificar algo se dispone
de un cursor que se desplaza por la pantalla.

Para crear un nuevo archivo lo primero que hag que
hacer es definir un FORMATO de ficha donde se consignan
leos diferentes apartados de que consta, su nombre, longitud,
calculos, etc. Al seleccionar esta opcidn se destruye cuml-
quier archivo que pudiera contener el programa por lo gue
se pide primero confirmacién.

Este modelo de ficha consta de diferentes CANMPOS o apar-
tados que tienen un nombre y unas casillas donde ir4 luego
la informacién. Por ej,:

EJEMPLO DE FORMATO
NOMBRE R RouSuooan
Fecha de nacimiehto £ Le£f£eL
Salario: it $E#if. 44, 49

Como se ve hay tres tipos de casillas para manejar di-
ferentes tipos de informacién:

CAMPOS ALFANUMERICOS .

O (Symbol Shift 4 2) para informacién no numérica (nombres,
direcciones, informes, etc.) -



.
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CANMPOS DE FECHAS
&£ (Symbol Shift 4 x) para fechas. Este campo tiene siempre
seis d{gitos en la forma DDMMAA. Se indica con casillas
especiales para que al ordenar el archivo por fechas se
haga correctamente.

CAMPOS NUMERICOS
3k (Symbol Shift + 3) para n@meros. El sistema utilizado es
como el PRINT USING de algunos BASIC. Se "dibuja™ la can-
tidad de forma que donde va a ir un digito se coloca un

n w.y ge intercalan puntos y/o una coma a voluntad. Ej.:
Cantidad Formato Quedar§

12345 4. SR 12345

1984 AR 1.984

312,35 AR 312

12345 W AE. 12.3.45.

12 o HEE, - 12,00
3211,1 R P i i 3.211,10

3211, 3475 R AR 3.211,34

De esta forma las cantidades apareceran si se desa en-
columnadas por la derecha y correctamente puntuadas. Notese
que S.I.T.I. usa el punto para los miles y la coma para los
decimales, al revés de la notacidén inglesa que lleva el
SPECTRUM de origens

Los nombres de los campos pueden tener desde una sola
letra hasta varias palabras. El programa considera termi-
nado un nombre o comentario cuando encuentra skguidos dos
o m4s espacios. Son nombres vdlidos:

NOMBRE @

Nombre y apellidos

20 apellidOecececccee

entrada (1) o salida (2): 3u?¢ulo>
% Dto.

El nombre %"Salario“Mensual:" queda registrado por el
programa como un comentario "Salario" y un nombre "Mensual"
porque hay mis de un espacio entre &llos.

Un nombre de campo y todas sus casillas deben estar en
la misme l{nea, pero pueden estar separados por todos los
espacios que se quiera. No puede haber espacios entre las
casillas de un mismo campo. Por ej.:

NOMBRE : § puonEedoougoQEuBong

es v4lido pero:

NOMBRE: mOmETinug O0BUWTO
Ho es vélido porqixe el programa entiende que a partir del

espacio entre las casillas empieza otro campo. Como este se
gundo campo no tiene nombre, al terminar el formateo <t pro-

D Se YWQ&L el wn BLAGLE " 0 comarnanis €~

el pnten f@r/,\ SOGRVERE N PETT: =y [

—

&

grama dar; mensaje explicando qué campo debe ir precedido por un
nombre, y'posicionaré el cursor en el lugar donde estd el error para
corregirlo. L

SITI no aceptard un FORMATO de ficha hasta que no sea correcto.

% QUE SON LOS CALCULOS:

Con los campos numéricos ( tipo "4k" ) se pueden programar célculos
que SITI realiza autométicamente al presentar la informacién. Veremos
que estos cilculos pueden incluir otros campos numéricos (que a suvez
pueden ser calculados a partir de otros) o incluso el valor del pro-
pio campo a cglcular en la ficha anterior. Asi el sistema es muy potente.

# COMO DEFINIR CALCULOS

Para "programar" estos célculos lo vnico que hay que hacer es indi-
carlos en una note en cuslquier zona libre al definir el FORMATO. Se
hace de la siguiente forma: .

Cade célculo empieza y termina con un caracter "|" ((Symbol Shift + H)
para indicar sw principio y final.

Un célculo no puede ocupar m4s de una linea. El formato es:

| Nombre del campo= ...clculos...|

El nombre del campo debe respetar las mayisculas, mimisculas y espa-
cios intermedios. No es preciso escribirlo entero: se puede cortar por
la derecha, dejendo siempre suficientes caracteres para que pueda ser
reconocido por el programa. Por ejemplo para un campo:

|Precio total existencias ¥ .¥ ¥4, 3Rk
serdn vélidos los nombres:

|Precio total existenciase ...

[Precio total exis= ...

|Precio total= ...

|Precio=sce

[P=cee
y no serén vilidos: PRECIO total existencias=... (porque no coinciden
mayisculas y minisculas)

Precio total existencias =... (por el espacio blanco)
Precio existencias=... (falta "total® )

Al abreviar nombres hay que tener en cuenta que el programa los al-
macena y los busca por el mismo orden que se leen (lineas de arriba aba-
jo ¥y en cada linea de izda a decha). Por esto hay que colocar suficien-
tes caracteres para diferenciarlo de otros nombres anteriores que empie-
cen igual. Por ejemplo si en el formato aparece: :

Precio totsl existencias  #-.iir#Hitdk

Precio unidad 4. i
para identificar al segundo en un cdlculo el nombre mis corto posible
serd: Precio u , mientras que para el primero seria: Precio t

Por lo demés los chlculos se escriben como en BASIC. Se pueden usar
tantos niveles de paréntesis como se quiera.

% EL EVALUADOR LOGICO:

SITI dispone de un evaluador 1l6gico de expresiones que funciona co-
mo el del BASIC. La expresién se coloca dentro del cdlculo entre parén
tesis, y tome el valor 1 si es cierta y el velor O si es falsa.

Ejemplos: (12=12) da valor 1 ; (12=13) da valor O ; (edad >37) da
1 si el campo edad contiene un valor mayor que 37, ¥ da O en otro caso.
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(salariocnfnimose 4) da 1 si el salaris es menor que el resultado de
‘multiplicar el valor de "minimo" Por 4, y O en otro caso.
o (eda<)i-=4o) % (salario £4000) es 1o mismo que: "(edad=40) AND ( salario <
4000) " .
. (((edad= 40) + (salario «<4000)) 0) es lo mismo ques
"(edad = 40) OR (salario <.4000)"

. Por ejemplo el cdlculo: | salario= Sueldo base + 3000 (edad >40) |
sumard 3000 a todos los empleados que tengan mis de 40 aflos, dejando
el resto con el sueldo base. -

Para emplear en un célculo el valor de la fichs anterior del propio
campo bastard escribir su nombre: | Total = Total + cantide,dl

sumard el valor de "cantidad" al valor de "Total" de la ficha anterior,
con 1o que en"btal® ge mantendrd actualizada la suma de. cantidades
vistas hasta 1a ficha presente, inclusive.

amente "informes" de partes determinadas del archivo. Por ej. el impor-
te total de compras realizado a un proveedor dado, o el salario medio
“de todos los empleados cuyo primer apellido es "Pérez" Y que tienen m4s
de 40 afios, - pel

Como se ve este sistema proporciona & SITI ung gran potencia tanto
de célculo como de tratamiento de 1a informacién que se le confiera,

Cada campo calculado ocupa sélamente 10 bytes en el archivo, inde-
pendientemente del nfmero de fichas que tenga, porque el programa lo
calcula para cada ficha cda Vez que se necesita.

- ¥  COMO DEFINIR UN FORMATO

Seleccione la opcién en el MENU. Al definir un formato de ficha se
pierde toda la informacién que pudiera temer SITI. Por esto nos piden
confirmacidn, :

Al pulsar ENTER aparece el formato de ficha que haya en SITI hasta
entonces por si lo quiere usar como base para el nuevo formato. Si de-

sea hacer un formato distinto solo tisne que borrar todas las 1fneas
pulsando NOT (Symbol Shift + S) repetidamente.

% COMANDOS AL DEFINIR UN FORMATO DE FICHA
Las teclas con comandos especiales en esta parte del programa son:

ENTER: Posiciona el cursor al principio de la 1fnea siguiente.
== ! Es un tabulador que divide la pantalla en partes de 8 carac-
teres y avanza hasta el siguiente. Util para avanzar répida-~
: mente y para encolumnar correctamente,
DELETE : Borra el caracter sobre el que estf el cursor y desplaza el
: resto de la 1l{nea.
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INSERT: (Caps Shift + 9) : inserta un espacio donde est el cursor
desplazando el resto de la 1fnea,

NOT ¢ Elimine toda la 1fnea donde estd el cursor desplazando todas
las que estén por debajo una 1fnea hacia arriba.
STEP: Inserta una 1fnea por encima de la que contiene el cursor, des

plazando el resto de lg pantalla hacia abajo.
FLECHAS: Mueven el cursor en la direccién de 1g flecha.
Para sustituir texto basta escribir encima,

CAPS LOOK: cambia de mayisc. a min., Y viceverssa.
*® FINALIZAR DEFINIGION DE FORMATO

Una vez definido el formato de ficha Y los cdlculos que se requieran
pulse EDIT,

Entonces SITI procesa la informacién, comprueba que no hay errores y
crea a partir de su modelo un formato especial que puede manejar ripi-

error.
¥  ENTRADA DE FICHAS

Para entrar los datos de una ficha situe en el MENU el cursor gl lg-
do de dicha opcién (ENTRAR FICHAS) y pulse ENTER. Aparece una ficha en
blanco como las definidas en el FORMATO y el cursor colocado en el inji-
cio del primer campo. )

En esta fase, el brograma controla al cursor evitando que se salga
de la zona definida para cada campo.

Escriba los datos del campo en cuestién (si los hay) ¥ luego ENTER:
el cursor se desplaza hasta el principio del siguiente campo. Si inten-
ta escribir m4s caracteres de los que el campo podr4 almacenar el cur—
SOr no avanza y: cada nuevo caracter sustituye al anterior.

Cada vez que pulse ENTER e;( cursor se desplaza al campo siguiente y
cuando se acaba la ficha vuelve g colocarse por el principio. Esto per-
mite hacer correcciones: Cuando crea que todos los datos de 1a fichs

son correetos pulse EDIT y la ficha se almacena en el archivo, volvien-

do el Programa al MENU,

En los campos numéricos (tipo 4 ) solo se aceptan dfgitos, puntos,
comas, espaciios y el signo menos al principio si el ndmero es negativo.
Si por error escribe otro caracter, después de pulsar EDIT aparecersi el
cursor en FLASH sobre ese caracter ¥ luego, tras unos segundos, al prin
cipio de la ficha. En este caso desplécelo al lugar del error Y corr{ja-
lo.

£ 3 ENTRADA DE CANTIDADES

Las cantidades se pueden escribir con la runtuacién de miles o sin
ella: SITI las almacena siempre de la forma més compacta posible. No se
preocupe de los "restos" de campo que quedan tras escribir la cantidad.
Por.ejemplo para un campo: CANTIDAD 33k, TESL 44

cualquiera de las siguientes entradas serd valida: -

3.678%,%% / 453.678,%% / 3678 T AL AE3678 / 3061748 44t

En todos los casos cuando SITI presente la ficha apareceri:

CANTIDAD  3.678,00

1
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Si escribe ceros por la izda estos se tratan como cualguier otro

dfgito. Si en el ej. anterior escribe 03678 e s
SUNPIAD: o eTe b O en la ficha aparecerf:

*® ENTRADA DE FECHAS £
En los campos de fechas (tipo @) debe entrar 6 dfgitos en +
odos los
casos. Los dos primeros para el dfa, 32 y 4e para el mes y 52 y 62

‘para el afio. Asfkl 3 de Enero de 1985 quedard 030185.
Cualquier cafacter que no sea un dfgito se convertird en un 0.

%  ENTRADA EN CAMPOS ALFANUMERICOS

En los campos no numéricos (tipo ) sIiTI suprime autométicamente
todos los espacios que queden a la derecha del Wltimo caracter, para
ahorrar espacio. Si entramos "PAZ"™ en un campo: Nombre:

Nombre: PAZ s6lo ocupa 3 bytes y Nombre: PAZ ocupa 10 bytes
¥ CAMPOS CALCULADOS

f.un,que en la ficha en blanco aparecen los campos cuyo contenido se
obtiene como resultado de célculos, el programs impide que el cursor
entre en ellos porque ya sabe como calcularlos cuando sea necesario.

%  COMANDOS AL ENTRAR FICHAS

ENTER: ~avanza el cursor al siguiente campo.
DELETE: borra el caracter del cursor ¥ lo hace retroceder (si no se va
3 a salir del campo)
> /‘- avanzeg el cursor a la decha/izqda si no se va a salir del campo.
EDIT: comprueba que no hay errores en los campos numéricos e intro-
- -~ duce la nueva ficha en el archivo, volviendo al MENU,

% SELECCION DE FICHAS

Un?. de las caracterfsticas elementales de las Bases de Datos es la
capa_.?ldad de sel?cciona.r ‘una parte de la informacién archivada. SITI nos
permite una amplia gama de posibilidades con la informacién seleccionada:

= Ver las fichas en 1g pantalla// Copiar en la impresora 1s ficha que
se est4 viendo // Copiar en impres. todas las fichas seleccionadas //
Obtener "informes"™ gel conjunto de informacién seleccionada median—
te los campos calculados. // Realizar listados Paginados con parte o
toda la informacién de las fichas sel-eccionadas. // TImprimir eti-
quetas con informacién de las fichas seleccionadas. // Anular 1la ficha
que se estd viendo. // Anular todo el conjunto de fichas seleccionadas.
Crear en cassette o microdrive un fichero auxiliar independiente con

;odas las fichas seleccionadas. // Modificar 1a ficha que se est4 vien-
Oe

% COMO SELECCIONAR FICHAS

e método a seguir para seleccionar esta informacién es muy sencillo.
Primero hay que colocar el cursor en la opcién del MENU "Seleccionar fi-
chas" y pulsar ENTER.

Aparece entonces en pantalla una ficha igual que las que tiene el
fichero pero completamente en blanco:
NOMBRE: ‘
Salario:
Fecha entrada:
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con el cursor situado &l principio del primer campo. A esta ficha 1g
llamaremos en adelante "ficha de seleccidén" para entendernos. En ellga
hay que escribir en 135 lugares adecuados las caracteristicas que de-
ban reunir las fichas seleccionar. Por ej.

NOMBRE: Jose Perez Martinegz

Salario:

Fecha entrada:
¥ pulsando EDIT quedarén seleccionas todas las fichas que cumplan estg
condicién, es decir, que sean de"Jose Perez Martinez".

Como puede ver este es el sistema més sencillo adoptado por una ba-
se de datos, aunque no por esto menos potente.SITI dispone de un total
de 36 criterios elementales distintos de seleccién que se pueden com-
binar libremente para obtener otros todavia mis complejos. Vamos & ver—
los con detalles

¥  SELECCION EN CAMPOS ALFANUMERICOS

En la seleccién de campos alfanuméricos (tipo ) no se tienen en
cuenta los espacios que quedan por la derecha del campo. Ademds las le-
tras mayisculas y mindsculas son iguales al efectuar comparaciones: por
ejemplo: “PEREZ", “Perez", "pErez" ... se consideran iguales.

Los diferentes criterios de seleccién son:

~ Contenido EXACTO del campo:
Escribiendo en un campo el contenido, tal cual.

- Contenido de PRIMEROS CARACTERES .
Podemos seleccionar teniendo en cuenta solamente los primeros ca-
racteres del campo (un trozo del campo empezando por la izda) si
escribimos un punto (.) al FINAL en la ficha de seleccidn:
NOMERE: Jose. (acabado en punto) seleccionari:todas las fichas
que en el campo NOMERE comiencen por Jose

—~ Contenido en CUALQUIER POSICION
Para seleccionar todas las fichas que tengan una secuencia deter—
minada de caracteres en un campo, ya estén al principio, en medio
o al final, se escribe un punto (+) AL PRINCIPIO en la ficha de se-
leccidn: NOMBRE: . Perez (punto al principio)

~ CUALQUIER CARACTER en una posicién
En cualquiera de las posibilidades anteriores, si en la ficha de
seleccién sustituimos una letra por un signo de interrogacidn (?)
el programa acepta cualquier caracter en esa posicién cuando se-
lecciona. Por ej. NOMBRE: p?so seleccionari: NOMBRE: paso: ’
NOMBRE: piso etc.

Esto es dtil por ejemplo para seleccionar referencias de art{-
culos que estén codificadas con una légica interna. Si se quiere
seleccionar todas las referencias cuyo 22 y 32 dfgitos son "S6% y
una referencia tiene 6 digitos (en un campo alfanumérico), escri-
biremos: REF: 7567?27

- Campos VACIOS:

Hemos visto que al entrar fichas los campos en los que no escri-
bimos nada quedan vacios, sin ocupar memoria en el fichero. Para
seleccionar estos campos escribir en la ficha de seleccidn el
caracter "_" (Symbol Shift + 0) aislado:

NOMBRE:_ (caracter P'_" aislado)

seleccionari todas las fichas en las que no se haya entrado ningén
nombre (esto es Gtil para encontrar fichas que por error se han
entrado antes de rellenarlas por completo).




“= Significado CONTRARIO:

En cualquiera de los casos aneriores podemos seleccionar lo
contrario de lo especificado si escribimos el caracter /% AL
PRINCIPIO del campo en la ficha de seleccién. Por ej.:

NOMBRE: P.’ seleccionard todas la fichas donde el nombre empie-
ce por "P", mientras que NOMBRE: /P. seleccionard todas las
fichas donde el nombre no empiece por "P". .

De este modo quedan duplicadas las posibilidades de seleccidn,
porque podemos seleccionar fichas que NO cumplan una condicién o
que SI la cumplan.

Fl caracter "/" tiene preferencia sobre todos los demés: debe
ser el PRIMERO del campo en la ficha de seleccién.

Seleccién segin ORDEN ALFABETICO:

Podemos seleccionar las fichas por un campo dado seglin el orden
elfabético de ese campo, tanto si estén ordenados como si no. Supon-
gamos que queremos seleccionar todas las fithas cuyo campo "NOMBRE: ",
si estuvieran ordenadas elfabéticamente, estd por delante de las
que empiezan por la letra ngn, es decir, todas las fichas cuyo cam-
po “NOMBRE:"™ empiece por nwpgn § wBm: en la ficha de seleccién escri-

hrbannss NOMBRE: <C (si queremos seleccionar todas las que vienen

- ) después de la "C") .
NOMBRE: >C  (seleccionaré las que empiecen por D, E, Feeo)

Esta opcién no se puede mezclar con las vistas: anteriormente. No es

vélido: NOMBRE: < Con.

Esto es Util para fraccionar un archivo gque ha crecido mucho en
varios archivos menores segdin su orden elfebético, por ej.: uno con
las fichas de A a L y otro con fichas de M a Z.

¥ SELECCION EN CANMPOS NUMERICOS

En los campos numéricos (tipo i) podemos seleccionar fichas
segin los siguientes criterios:

- Contenido IGUAL QUE:
Para seleccionar las fichas que contienen una cantidad dada
en un campo, s6lo hay que escribir esa cantidad en el campo
en cuestién de la ficha de seleccién: SALARIO: 56312
seleccionard todas las fichas que fengan un salario de 564312
exactamente. Notese que al entrar cantidades para comparar no
se puede entrar la puntuacién de miles, aunque s{ un punto pra
decimales.

- Contenido MAYOR QUE:
SALARIO: > 50000

(seleccionaré cantidades como 50.001, 63.512,
eee, pero no seleccionard 50.000, 5.003y000)
—Contenido MENOR QUE: (igual que el anterior pero con )

- Significado CONTRARIO:
Al igual que en campos alfanuméricos, colocando n/n a1 PRINCIPIO
seleccionamos los que NO cumplan la condicién.

* SELECCION EN_CAMPOS DE FECHAS

Se seleccionan exactamente igual que los campos numéricos

|
i
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©RDENAR_ARCHIVO

El archivo se puede ordenar por. cualquier campo: por orden alfabé-
tico en cempos alfanuméricos, de menor a mayor en campos de cantida-
des, y de m4s antigua a més reciente en campos de fechas.

Pare ordenar el archivo por uno de los campos seleccione. la opcién
del memi “ORDENAR ARCHIVO": Aparecerd una ficha en blanco. Pulse EN-
TER hasta situar el cursor sl principio del cempo por el por el que
quiere ordenar el archivo, escriba un caracter por ej. “"x" y pulse
EDIT.

Segin la longitud del archivo el programa tardard més o menos en
ordenar, y al acabar regresa al MENU. Para archivos grandes muy des-
ordenados puede tardar varios minutos.

Al ordenar por un campo determinado se respeta en lo posible el
orden anterior que pudiera haber en otros campos. Por ej. si ordena
un archivo por DESCRIPCION y luego por PRECIO, el orden final seré
por precio de menor a mayor y dentro de los articulos con el mismo
precio por orden alfabético de descripcién.

ANULAR FICHAS SELECCIONADAS

Esta opcién permite eliminar del ardhivo todas las fichas que estén
seleccionadas. Al anular estas fichas la informacién que contienen se
pierde y se gana espacio en el darchivo. Para evitar borrados acciden-—
tales el programa avisa y pide confirmacién.

Si el ndmero de fichas a anular es grande el programa tardaré un
tiempo en realizar esta operacién y volver al MENU .

VER FICHAS SELECCIONADAS

Una vez seleccionadas una o varias fichas con la opcién anterior,
podemos verlas en pantalla, en el orden que tenga el archivo en ese mo-
mento. Para ello situar el cursor del MENU en dicha opcién y pulsar
ENTER: apareceri en pantalla la primera de las fichas, ¥y tenemos varias
posibilidades: .

— COPIAR LA FICHA EN LA IMPRESORA

Pulsando "C" se obtiené una copia de la ficha en la impres. EL

programa trae seleccionada de origen la ZX PRINTER o SEIKOSHA
GP-50. Pgra manejar otras impresoras habré que seleccionarlas con la
opcién "DEFINIR IMPRESORA"™ antes de entrar en la opcién "VER FICHAS SE-
LECCIONADAS". La forma de realizar esta adaptacién se explica més ade-
lante. Pulsando "C" varias veces se pueden obtener varias copias de la
misma ficha.

— VER LA SIGUIENTE FICHA (pulsando ENTER)

— AVANZAR CINCO FICHAS (pulsando el némero 8" )

- ANULAR LA FICHA DEL ARCHIVO (pulsando npn )

- VER LA ULTIMA FICHA DEL ARCHIVO (pulsando “U")
Esto es Gtil si hemos definido campos calculados en los que se€
acumula informacidén de las fichas anteriores.

— MODIFICAR LA FICHA ( pulsando nMw) Procederemos tal y como se
ha explicado en la opcién "ENTRAR FICHAS", pulsando EDIT cuando
hayamos terminado las modificaciones: el programa volverd &l MENU
y quedarén seleccionadas 0 fichas. Esto es porque al modificar
una ficha puede que esta ya no cumpla las condiciones de selecci-
én y por tanto hay que seleccionar de nuevo. La ficha selecciona-
da pase a ser la Wltima del archivo.

< VOLVER AL MENU (pulsando "EDIT")




ikl

11
LISTAR FICHAS POR IMPRESORA

En la opcién ¥VER FICHAS seleccionadas" se puede obtener una copia
por la impresora de la ficha de la ficha que esté en pantalla en un
momento dado pulsando la letra "C", Otra posibilidad es obtener un
listado por impres. de todas las f. sel. sin tener que copiarlas una
2 una. Para ello seleccionamos en el MENU la opcién “LISTAR FICHAS
SELECCIONADAS POR IMPRESORA"™.

En esta opcién el programa realiza un listado raginado en el que
ninguna ficha queda entre dos péginas de papel; cuando SITI prevee
que puede ocurrir esto pasa autométicamente al principio de la pégi-
na siguiente.

Para que pueda calcular cué4ndo va a quedar una ficha entre dos pé~

"ginas, hay que contestar a tres preguntas que aparecen al seleccionar
“esta opcién:

—~"Numero de lineas por pigina:" (este es el n? de lineas de texto
que va a tener una péigina).
-"Nimero de lineas entre pigina:" (n? de lineas en blanco a dejar
entre una pégina y la siguiente). Con este parédmetro se puede gra-
" duar el margen superior e inferior de la pégina. Puede ser cero.
La suma de las dos anteriores debe ser el n? total de 1f{neas
de que consta una pégina. EL papel standar de impresora tiene 66
lineas. Por ej. 63 y 3, 6 65 y 1 darén un paginado correcto.
- " Ndmero de lineas entre FICHAS:" (Mimero de lineas en blanco
entre dos fichas consecutivas. Puede ser cero.
Las fichas se copian hasta la ltima linea de texto inclusive.
Para cualquier opcién que requiera el uso de la impresora, hay que
seleccionar previamente el tipo de interface con la operacién "“DEFI-
NIR IMPRESORA"™ del MENU. Esto basta hacerlo una vez al principio de
la sesién. EL programa trae seleccionada de origen la ZX PRINTER o
la GP=50-S. 3
Para interrumpir un listado de la impresora pulse BREAK ¥y el pro-

- grama se detiene con el mensaje "L BREAK INTO programa". Pulsar “RUN®
Yy ENTER para volver al meni.

INFORMACION PAGINADA POR IMPRESORA

"Esta es una potente opcibén que permite obtener listados de una par-

te o toda la informacién de las fichas sel. en un formato DIFERENTE al
de la ficha. Concretamente se obtiene una lista donde cada linea co-
rresponde a la informacién de una ficha. Por ej:

SITI . (¢) Joan Sales VENTAMATIC

NOMBRE Y APELLIDOS 2425131__9_ g_im_gge:Ng:
José Pérez Shnchez 45.500 234 56 T8
Iuis Lépez Martinez - . 62.210 256 32 00

etc eee
Podemos ver que esta lista consta de 3 partes diferenciadas:
. = Una cabecera general (2 primeras lineas del ejemplo) con el nom-
“bre del programa, un TITULO general y el mimero de pigina
LISTADO DE EMPLEADOS Enero 85 Pég.:1
- Un encabezamiento de pédgina de dos lineas, definible por el usua-
rio. Aparece al principio de cada pégina.
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=~ Una serie de lineas con la informacién del archivo, una debajo
" de la otra hasta completar tantas péginas como se requiera.

Para obtener este tipo de listados primero hay que seleccionar
las fichas que queramos listar con la opcién SELECCIONAR INFORMACION
del MENU, antes de entrar en la opcién LISTAR INFORMACION PAGINADA
IMPRESORA. : :

En primer lugar el programa pregunta si queremos una copia del
formato de ficha por impresora. Pulsando la "S" obtendremos una co-
pia en papel del formato de ficha tal como se definié con la prime-
ra opcién del MENU. De esta forma tendremos a la vista los nombres
de los campos, su longitud, etc. al diseffar el listado.

Si ya tenemos esta copia del formato de ficha pulsamos cualquier
otra tecla distinta de "S". En tonces aparece un formulario con los
siguientes apartados:

Ndmero de lineas por pégina.:
Némero de lineas entre pég.:
TITULO:

Encabezamiento (2.1f{neas):

Ejemplo de lineas:
Nimero de copias:

— Aparece un cursor para rellenar cade gpartado y hay que pulsar
ENTER para pasar el siguiente. Los dos primeros corresponden al tama-
fio de pég. tal como hemos visto en la opcién anterior. .

- TITULO: escribir el t{tulo general del listado. Aparecerd una séla
vez el principio de la primera pigina. .

- Campos que intervienen en el LISTADO
Aquf hay 8 lineas numéradas de O a 7 para escribir los nombres de
los campos que intervendrin en el listado. Hay que poner uno en
cada linea, teniendo en cuenta que hay que respetar la maylsculas
¥ la mimisculas y que se pueden abreviar tal como hemos visto al
definir los célculos. Para esta parte serd de gran utilidad dis-
poner a la vista de la copia escrita del formato de ficha.

Los campos pueden estar en otro orden diferente del que tienen

en el formato de ficha. Podemos emplear hasta 8 campos distintos.

-~ Encabezamiento (2 1{neas):

Aqu{ se puede escribir lo que queramos que aparezca al principio
de cada pégina del listado como cabecera. La 28 lifnea se puede usar
para subrayar con "=", por ejemplo:

CLAVE NOMBRE Salario

Los nombres de este encabezamiento pueden ser distintos a los de
los campos que aparecerén en el listado. Por ejemplo podemos poner
"ARTIOCULO" en el lugar donde se listard un campo que se lla-
me “DESCRIPCION®.

- Ejemplo de LINEAS:
Esta es la linea clave del listado. En ella tabularemos los cam-
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pPos que queramos que aparezcan en cada linea.Para ello colocaremos
el nimero que precede al nombre del campo (que hemos escrito més a- !
rriba) en el lugar donde queramos que aparezca el contenido de ese
campo. Para aclarar esto vaomos a ver un ejemplo:

Supongamos que tenemos un archivo con el siguiente FORMATO DE FICHA:

Ref: 100 [ Descripcién: t DU OUQUHO

; Cantidad: -3 « Y% Precios fritth. 1
¥ queremos una lista de precios de los artf{culos que hemos selccio-
nado previamente como esta:

* LISTA DE PRECIOS a 10-12-84

Referencia ARTICULO
=======
23001 Televisién Color 79.800
25132 Video VHS 135.200
5 etCeee
En las lineas para los campos que intervienen en el listado escribi-
remos:
O: Ref
1: Descripcibh
2: Precio
Ts

_ Como en este listado no vae aparecer el campo "Cantidad™ no lo ponemos.
A continuacién escribimos el encabezamiento en el lugar adecuado del
formularios

Referencia ARTICULO LoPNPr
¥y en el ejemplo de LINEAS:
3 0 % % 2

_ Como se ve ident:.ﬁcamos cada campo descrito mis arriba con su ndmero,
¥ la posicién del nfmero dentro de la linea indica donde se empezaré a
listar.

La pregunta "N@mero de copias:" nos permite hacer tantas copias de
este listado como queramos (hasta 255). Cuando se haya terminado un lis-
tado, la impresora pasari pdgina y volverd a empezar otra vez. Si no
quiere varias copias entre "l".

~ Después de rellenar el formulario, pulsando ENTER para pasar de 1i-
nea, aparece en la parte inferior el mensaje "IMPRESORA". Pulsando la
MS" empezari el listado. Pulsando cualquier otra tecla el cursor apa-
rece.Gtra vez a.'L prmclpio del formulario por si queremos rectificar
algo.

Pulsando EDIT mientras se entran datos aborta esta opcién y se vuel-
vé gl MENU. ey

~ Para parar la impresora mientras est4 funcionando pulse BREAK. EL
programa se pararé y entonces entre RUN: Volveri al MENU y habré per-
‘dido la informacién del formulario.

Una vez terminado el listado apareceri el cursor al principio del
formulario por si quiere modificar algo y hacer otro listado. Para vol-
ver el MENU pulse EDIT.

Hay que rellenar de nuevo el formulario cada vez que escoja esta
opcién del MENU.

L4

Durante el proceso de listado aparecen y desaparecen unos curso-—
res en la pantalla & cada linea impresa. Si el ndémero de fichas se-
leccionadas es impar &l acabar el listado estos’cursores" quedan en
la pantalla. Son sflo imégenes que genera el sistema operativo y no
afectan en absoluto a la buena marcha del programa.

Los némeros en el "ejemplo de lineas™ marcan donde va a empezar
a imprimirse el campo (el caracter de més a la izgda). Para que los
campos numéricos terminen en la posicién deseada hay que colocar su
nfmero indicador teniendo en cuenta la longitud total definida pa-
ra ese campo.

Por ej. para representar un campo
que hemos descrito con el n2ly que quede:

cantidad: ¥ . FFIE
CANTIDAD

Eem——=
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hay que colocar el "1l" en: b
indicando el inicio . (&.%¥#Y

Con un poco de prictica es muy fécil disefiar la linea como queramos.
Estos listados respetan el orden del campo por el que se haya ordena-
do el fichero, y sélo se lista informacién de las fichas selecciona-
das. : .

SITI dispone de una opcién especifica para hacer listados de etique-
tas si se desea. Utilizando papel especial autoadhesivo para impreso -
ras disponible en el mercado, se puede preparar etiquetas con las di-
recciones para sobres, para etiquetar productos, etc.

Cada etiqueta puede tener hasta 5 lineas de 63 caracteres cada una.
El papel debe ser de los que tienen una séla linea de etiquetas.

Para hacer un listado de este tipo hay que seleccionar en el MENU
la opcidén LISTAR ETIQUETAS IMPRESORA. EL programa pregunta si queremos
una copia del formato de fichzs por la impresora, para tener una refe-
rencia exacta de los nombres de los campos, su tipo, longitud, etc. co-
mo en el caso de listar informacién paginada por impresora. Pulsando
la "S" obtendremos esta copia y con otra tecla el programa pasa a otro
formulario muy parecido al de la opcién anterior, que hay que rellenar:

Némero de lfineas por etiq.:
Nimero de lfneas entre etig.:

Campos a LISTAR .

O:

1l:

1:

Ejemplo l{neas ETIQUETAS (max. 5):

Némero de copias:
El némero de lineas por etiqueta se refiere al nimero de lineas que
tendrd cada etiqueta empezando por arriba en las cinco lineas ejemplo.
Dentro de la etiqueta puede haber lineas en blanco.

El n? de lineas entre etiquetas seexplica por sf mismo. Lo normal
es 1.

En esta opcién no hay paginado porque el papel de etiquetas que hay
en el mercadc es continuo.
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En "Campos e LISTAR" hay que escribir los nombres de los campos
que queramos que aparezcan en la etiqueta, del mismo modo que se ha-
ce en la opcién LISTAR INFORMACION PAGINADA IMPRESORA. Hay que recor-
dar que se deben respetar las maydsculas y las mindsculas.

En "Ejemplo lineas ETIQUETAS (max. 5)" pondermos los ndmeros de las
w5 lineas en las que hemos escrito los nombres de los campos, como
en la opcién anterior.

La opcién "Ndmero de copias:™ nos permite obtener varias etiquetas
iguales de cada ficha para marcar productos, por ejemplo.

Vamos & ver un ejemplo concreto, con un formato de ficha como:

Nombres jafi=RuleBu@ufu@aBagasf

Direccibn: gpu ou U oonou

Poblacién: g p OO JIOUN

Teléfono: M M W UBUH

C6digo: ¥ # F.4dr
tenemos un archivo de clientes y queremos enviar una circulaer a todos
los que vivan en Barcelona. Primero con la opcién SELECCIONAR INFORMA-
CION seleccionamos todas las fichas de personas que cumplan esto es-—

cr;blendo. Poblacién: .Barcelona
(ver el apartado donde se explica la forma de seleccionar fichas)
Ahora selccionamos la opcién LISTAR ETIQUETAS IMPRESORA del MENU.
Supongamos que queremos fichas como esta:
José Pérez Martinez
c/Riera Alta 23, 2-3
08023 BARCELONA 2.143
siendo la cantidad de la decha el contenido del campo "Cédigo™.

‘El formulario quedarfa rellenado as{:

Nimero de lineas por etig.: 3
Némero de lineas entre etiq.: 1
Campos a listar: '

O: Nombre

1l: Direccién
2: Poblacién
3: Cédigo
4:
5
6: -
s : :
Ejemplo de ETIQUETAS (max. 5):
ov &
:
2 : ) 3.
Ndmero de copias: 1
Como el campo "Teléfono™ no lo utilizamos en la etiqueta no lo
escribimos en los Campos a LISTAR.
. Una vez rellenado esto aparece el mensaje "IMPRESORA"™ y pulsando
"S" se pone en marcha. En general el modo de operacién es igual que en
la Qpci6n LISTAR INFORMACION PAGINADA IMPRESORA.

SAVE PROG. + ARCHIVO

Esta opcién funciona $nicamente con MICRODRIVES, de manera que si
se intenta ejecutar sin tener el Interface 1 conectado el progrema
sencillamente vuelve al MENU.

4.0

Con el Interface 1 conectado y un cartucho que no tenga grabado el
programa ni el nombre del archivo actual colocado en el MICRODRIVE 5
se obtiene automdticamente una copia del programa més el archivo, que
se podré cargar en otra sesién introduciendo el comando:

_ LOAD * wygw ; 1 ; “SITIn :
dejando el cursor en'maydsculas (una C en flash), lo que se consigue
pulsando Caps Shift + 2.

. De todas formas la manera méds racional de trabajar es guardando el
archivo y el programa por separado.

Por otra parte esta es la forma de pasar SITI de cassette a un Mi-
crodrive:

Cargue el programa desde el cassette LOAD ", adaptelo a su
interface de impresora (tal como se explica més adelante) y seleccio-
ne esta opcién del MENU, colocando previamente un cartucho vacifo en
el MICRODRIVE 1. Saque el cartucho, desconecte el Spectrum y vuelva
a conectarlo, coloque el cartucho en el MICRODRIVE 1 y escriba:

LOAD ¥ wyge 5 1 ; wsSIQIn
dejando el cursor en maydsculas ("C") y pulse ENTER. Debe aparecer al
cabo de poco tiempo el programa cargado en el ordenador.

Esta opcién permite guardar el archivo separado del programa ya sea
en cassette o microdrive. En todas las operaciones referentes a micro-
drives o Interface 1 que se detallan a contimuacién s los usuarios que
no tengan el Interface 1 conectado no verén en el programa més que la
parte de cassette.

Esto es asf porque SITI detecta si el Interface 1 esté colocado ¥y
si no est4 elimina automiticamente las opciones del Interface 1 y/o
Microdrives de los MENUS, para evitar confusiones.

En primer lugar aparece una peticién de entrada del nombre con el
que se va a grabar el archivo: NOMBRE: F

Todos los nombres de archivo tienen 10 caracteres: los 8 primeros
con el nombre que define el usuario y los 2 restantes con los carac-
teres ",F". De esta forma al' hacer un catdlogo se reconocen en segui-
da los ficheros del SITI. La terminacién ".F" la coloca el programa
de forma automdtica. Por tanto s6lo hay que escribir el nombre. Para
un archivo que queramos llamar PRUEBA la linea quedaré:

NOMBRE:PRUEBA .F

Al pulsar ENTER pueden ocurrir dos cosas: si el Interface 1 no es-
t4 conectado aparece en la parte inferior el mensaje "Start tape, then
press any key" para efectuar la grabacién en cassette.

Si est4 conectado el Interface 1 aparece el mensaje:

Cassette 6 Microdrive (C/M)? '
Si hemos elegido el MICRODRIVE aparece la pregunta:
Num. MICRODRIVE: 1 i
con el cursor posicionado sobre el "1", Aqui escribimos el mimero de
Microdrive en el que queremos grabar el archivo y pulsamos ENTER.

A continuacién se efect@a la grabacién y verificacién del archivo
en Microdrive. Si se ha elegido el cassette el archivo no se verifica.
Después de esto el programa vuelve al MENU, y en el apartado "ARCHIVO3w
de las lineas de informacién apareceri el nuevo nombre del archivo.

Pulsando EDIT cuando esti el cursor en pantalla anula la operacién ¥y
el programa vuelve al MENU.
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Si durante el proceso de grabacién se pulsa BREAK el programa se
detiene con el mensaje de error habitual. Pulsando RUN se vuelve al
MENU. En ningfn momento se puede perder la informacién del archivo
por hacer RUN, porque el archivo no se guarda como variables.

CREAR ARCHIVO AUXILIAR

Esta interesante opcién del mend permite -grabar como un archivo
independiente una parte del archivo que hay en memoria. Concretamen
te se crea un archivo auxiliar que contiene sélo las fichas selecci
onadas en el momento de la grabacién. -

Veamos un ejemplo préctico. Supongamos que tenemos el archivo de
direcciones que hemos visto en el apartado "LISTAR ETIQUETAS POR
IMPRESORA" y queremos crear en MICRODRIVE un archivo que sélo con-
tenga las fichas de las personas que vivan en Barcelona.

En primer lugar seleccionaremos las fichas que contengan la pa—
labra "BARCELONA® en el campo "Direccién" con la opcién del MENU
#SELECCIONAR INFORMACION". A continuacién seleccionamos la opcién
del MENU “CREAR ARCHIVO AUXILIAR"™ y procedemos como en la opcién
wSAVE ARCHIVO". Supongamos que llamamos "BARNA .F" a este archivo
auxiliar.

“Antes de que ponga en marcha el MICRODRIVE o. aparezca €l mensaje
para grabar en cassette puede transcurrir un cierto tiempo mientras

- el programa reorganiza el archivo en memoria para crear el auxiliar.

Las fichas seleccionadas pasan gl principio del archivo, dé forma
que si este estaba ordenado por uno o varios campos este orden que-
dard alterado.

~ Después de efectuada la grabacién del archivo auxiliar el progra-
ma regresa al MENU. Ahora tenemos en cinta o MICRODRIVE un nuevo archi-
vo 1llamado "BARNA .F" que contiene todas las fichas de personas que
viven en Barcelona. Estas fichas siguen estando en el archivo priinci-
pal que sigue en memoria.

Esta opcién, junto con "MERGE ARCHIVO", permite trabajar con mids
informacién de la que cabe realmente en el Spectrum, puesto que tene-
mos la posibilidad de fraccionar y volver a reunir varias partes de
1z informacién global segin lo que gueramos hacer.

" Los archivos creados con esta opcién son exactamente iguales que
los otros, y se pueden cargar aislados con la opcién "LOAD ARCHIVO".

Con esta opcién podemos cargar cualquier archivo que se haya grabado
previamente en cassette o microdrive tanto con "SAVE ARCHIVO" como con
"CREAR ARCHIVO AUXILIAR".

Al cargar un archivo con esta opcién se destruye la informacién quwe
pudiera tener SITI en memoria. Para cargar un archivo sin perder esta
informacién ver el apartado "MERGE ARCHIVO".

El procedimiento a seguir es idéntico al explicado para la opcién
wSAVE ARCHIVO". En el caso de carga de cassette es imprescindible dar
el nombre del archivo.

5i durante el proceso de carga se produce un error o se pulsa BREAK
el programa se detiene. Para volver al NENU entrar RUN.
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Puesto que es posible que el erchivo se haya cargado s8lo parcial-
mente o que haya errores, el programa lo detecta y en el lugar del
nombre del archivo aparece la indicacién "¥ERROR!¥%". En este caso el
programa estd sin ninguna informacién y cualquier intento de seleccio-
nar, ver o listar fichas LO BLOQUEARA. Lo Ynico que se puede hacer es
volver a intentar la opcién "LOAD ARCHIVO" o “DEFINIR FORMATO FICHAS".

Esto sélo ocurre con esta opcibén. Si se para el programa en otra
opcién, entrar RUN. SITI sabe que hacer en cada caso concreto.

T

MERGE_ARCHIVO

Esta opcién es complementaria "CREAR ARCHIVO" y “SAVE ARCHIVO". Per-
mite reunir dos archivos cualesquiera SIENPRE QUE TENGAN FORMATOS DE
FICHA COMPATIBLES.

Dos formatos son compatibles si los campos comparados por orden son
del mismo tipo (O, 36 £ ). Por ej.: Un formato:
NoMERE: 1D GO RRBROURD
CANTIDAD: $£4k4r. 4044
ESTO ES UN COMENTARIO
FECHA: £FFELEL
sdrd compatible con otro:
COMENTARIO DEL NUEVO FORMATO
Apellidos: DU REE B W
COMENTARIO STOCK: Ar3Fir.dr4Ef

Fecha de compra: FL£LELL

y no serd compatible con &ste:

FECHA: fL£ELLE
NOMBERE: muumaoRuoofd

CANTIDAD: ¥3rf--Yird

El propio programa se encarga de comparar los formatos de los dos
archivos a mezclar y avisa si no son compatibles, impidiendo una catbs-
trofe. Evidentemente un archivo creado con la opcién "CREAR ARCHIVO AUXI-
LIAR" siempre serd compatible‘con el archivo a partir del cual se ha
creado.

El formato de ficha del archivo resultante es el del primer archivo,
es decir, del que ya estaba en memoria. Si al mezclar dos archivos se
sobre pasa la capacidad de memoria libre el programa lo detecta, da un
aviso, y corta el segundo fichero hasta donde cabe en memoriae El pro-
cedimiento a seguir para cargar un archivo con MERGE es el mismo que
con la opcién "LOAD".

DEFINIR IMPRESORA

SITI tiene la posibilidad de trabajar con cualquier impresora, serie
o paralelo, o la zX PRINTER o 1a GP-50 S. Para comunicarse las impreso-
ras que lo requieran se puede usar el INTERFACE 1 para la serie y el
INTERFACE CENTRONIS de Ventamatic para las paralelo. Por problemas téc-
nicos del propio INTERFACE, este programa lo puede utilizar el "INTER-
FACE INTELIGENTE RS 232/ CENTRONICS VENTAMATIC".

Para adaptar el programa a la impresora e INTERFACE de que se dis-
ponga hay que seleccionar la opcién del MENU "DEFINIR IMPRESORA". Apa-
rece un submend que varfa en funcién de los periféricos conectados y
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de los elegidos:
=1- ZX PRINTER o GP 50-S
=2- INTERFACE CENTRONIS VENTAMATIC
Yy si tiene conectado el INTERFACE 1:
-3~ I/Fl SERIE a baudios.

En este dltimo caso. escriba con el cursor la velocidad en baudios
que tiene su impresora, si va a usar el RS 232 serie.

A continuacién aparece "OPCION:" ¥ el cursor. Seleccione el tipo
de interface o "1" gi va a trabajar con zZX PRINTER o GP 50-S.

Si su impresora funciona por cbédigos ASCII apareceri la pregunta:
Cambiar c6digos impresora (S/N):

pulse una "S" paras cambiarlos u otra tecla para finalizar la seleccién.
5i contesta "S" aparece: CR:

LF:
aquf debe entrar los cédigos de CARRIAGE RETURN o RETORNO DE CARRO (CR)
¥y de LINE FEED o PASO DE LINEA (LF) de su impresora. Estos cédigos
puede encontrarlos en el manual de la propia impresora.

~ Puede hacer esta seleccién antes de realizar el trasvase del SITT

al MICRODRIVE, de forme que su copia ya quedard preparada para trabajar
con su equipo espec{fico. Para parar la impresora mientras est4 funcio-
nando pulse BREAK., EL programa se detiene con un mensaje y pulsando RUN
volveremos al MENU.

CATALOGO Y ERASE
L""‘—::“’-—_.—:—.::::

Ests es una opcién que sélo funciona con los microdrives. Sirve tan-
to para obtener un- catédlogo de lo que hay en un cartucho como para eli-
minar un archivo de un cartucho dado. Al escoger esta opcién se indica
el n2 de microdrive. En la parte superior izda de la pantalla Yy a 64
columnas aparece entonces la pregunta: ERASE (s/N):

Pulsando una tecla distinta de "s® se vuelve al MENU. Pulsando "S"
aparece: - NOMBRE: oF

Escribir el nombre del archivo a borrar y ENTER.

La operacidn de CATALOGO la ejecuta la ROM del INTERFACE 1.
CAMBIAR COLORES (Es elemental)
COMO_VARIAR EL FORMATO

Para modificar un formato de ficha sin perder el archivo proceda
como sigue:
— Guarde el archivo en cassette o microdrive con SAVE ARCHIVO.
— Seleccione al opcién DEFINIR FORMATO FICHAS y modifique el
formato tenjiendo en cuenta que debe mantener la compatibilidad.
= Vuelva al MENU, seleccione 1la opcién MERGE ARCHIVO Y carge el
archivo anterior.

_ Si los formgtos son compatibles tendrd el archivo antiguo con for-
mato nuevo. Si no son compatibles, el programa dard un aviso de error:
carge el archivo con LOAD ARCHIVO y estard como al principio,
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NOTAS

Smem s
EL PROGRAMA VIENE GRABADO CON UN ARCHIVO DE DEWOSTRACION CON EL QUE
SE PUEDEN PROBAR TODAS LAS OPCIONES. PARA BORRARLO TAN SOLO DEBE CAMBIAR

EL FORMATO DE LAS FICHAS.

Si conecta el interface del tipo Centronics de Ventamatic para usarilo
con este programa no debe cargar el programa que incorpora dicho inter-
face. SITI lo hace funcionar por si solo. Si carga el programa del in-
terface antes que el SITI, &ste NO FUNCIONARK.

ADAPTACION DEL SITI AL INTERFACE CENTRONICS DE INDESCOMP

Para adaptarlo a ésta situacién haga:

1l.- Cargue el programa con: LOAD W ] 3 ST

2.- Seleccione la opcién del MENU: “MERGE ARCHIVO" y ENTER

3.~ Pulse: ENTER, otra vez ENTER Y BREAK; el programa se detiene
con el mensaje D BREAK - CONT repeats 400: 2

4.- Entre por teclado: POKE 34.934, 4 y pulse ENTER

5¢= Pulse RUN y ENTER. El programa tiene seleccionado el interface
Centronics Indescomp a partir de ahori. .

6.~ Si por cualquier circunstancia define otra opcién de Interface,
ésta seleccibn se pierde. Para recuperarla volver al punto 1.
Si por error selecciona la opcién’ DEFINIR- IMPRESORA pulse
EDIT para volver al MENU sin alterar la seleccién.

FORMATO REAL DEL ARCHIVO

En este gpartado se explica como est organizado en realidad un ar-
chivo SITI en RAM. Lo que sigue va dirigido a los "manitas" que quieran
trabajar a parte con archivos del SITI en sus propios programas BASIC.

La organizacién del archivo no es la mis compacta posible tebricamente
(Hay un byte de m&s por registro) pero se ha excogido este sistema por
la extrema facilidad que tiene para hacer compatible otro tipo de ficheros
con los del SITI.

Se est4 desarrollando un MODULO ADAPTADOR para el CONTEXT V.6 que
permitird hacer cartas personalizadas con la informacién que propor-
cione un archivo de SITI, y otro MODULO para convertir los archivos del
MASTERFILLE al SITI. 9 ; £+

Un archivo SITI tiene toda la informacién en caracters alfanuméricos,
con cbdigos especiales separadores de campo y registro. Cada registro
(ficha) comienza con un cédigo 1 si estd seleccionado o un cédigo O si
no lo esti. A continuacién viene el contenido del primer campo, acabado
en un cbdigo 255. Luego el contenido del segundo campo, etc, todos aca-
bados en 255, hasta completar el registro. A continuacién hay un cédigo
200 que marca el fin del registro Y viene otra ficha codificada como
la anterior. Al final de la 6ltima ficha del archivo hay un cédigo 254
que marca el fin del archivo.




