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COMPILALOQR SOFTEK 5::
- . WHeaasMRA KLl ILsrBLUGsSS i KaBBBCENY N - - .!;{;j
Los compiledores *1S° y ‘FP" ve vendon para crear coftwure comercial - fﬁ

y 5w uio dobe enunciarss claremwnte en el wiomo, no oxistiendo otra rose f:
trinadon pura su uso. Loo compiladoros Softsk son 'potenteas y de fdoil uso, 'gﬁ

' TNTRODUCC ION é;

(QUE ES UN COMPILADOR? , "R
Un compilader tramsforma un programa oacrito.en BASIC en ol mismo » %ﬂ

crcrito on CODIGO DE MAQUIRA, que on clerto sentido es la “longua materma®™ - 'éﬁ
del Spoctruam, ya que 61 trabajs en ewste lenguajo. El BASIC lo comprende 5

¢cl. Spoectrum porque su ROM (Read Only Yewory) contiene el llumado " BASIC
interproter” ol cuul octd escrito en cédigo de mdduina. ' ‘
El corazoén -del Spectrumw se la CFU (Central Procesaing Unit) que no
vntionde el lenguaje BASIC. Su Spectrum emplea un montén de tiempo, mien-
. %rei corre BuU programa, interprotando el BASIC para la CPU.
BL ocompiludoer Softek, al contrario, convierte su BASIC en cbdigo de
vsquines y por ullo sus prograhas compilados correrdn dipgs veces mids rdpidos
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quu el BASIC (wonos, para la versién “FP*), pero inoluso se llegs a 200 vo— | Eiﬁ
cod i rdpido con el compilador "Is” (Integer Compiler). - . ) :si
“Anbos cowpiladoros #loftak lo psrmiten escoger ddéndo situer on la ae- - Sg?
woriu ¢l cbdigo compllado y 8sta versidn final del cbdigo de miquina puede ﬁ%ﬁ
sar sslvado on ls cinta con CODE. Lo bueno de los compiladores Softek, as ﬂéé
que desruts do conpllar, su BASIC adn estd prosents, por lo que para lawp o ?&f
wodllicaciones que so rquierah no es necesario cargdr la cinta & mic;gdrivot7 ' fﬁié
Tumbien se¢ pueden compilar subrutinas. . o :*51
CiRGA DEL COMPYLADOE 58 E 5
Toclear [OAD""™ y pulear ENTER. Arrancar la cinta. Los programas se g;;
cargan on dos partes, al BASIC y 2) Compilador. Cuande ésfe(o&rgado. le pre- ;%ﬁ
guniard sl la posicién del RAKTLP es correcta (40000 Para I3 veraisn de 48% 5y
» 20000 pura la dﬁ'I6K). Si oa oorrectas pulse ‘y° y ENTER, “Ze lo contrario #

pulue “n® y ENVEK y responda con el RAMTOF qQue desée. Nate que el RANMTOP es

la direccion donde swpezard su programa compilado. ‘ v :
Cads couwpllador tiene en la cinta las versicnes de 16X y 48K.'Cunlquiqrp‘

de wetss versicnes se puedon usar en el Spectrua de 48;,.pero naturalments on

ol de 16K wdlo correrd la versidn de 16K. ' e :

. oot " .
Uns vez cargado y determinado el RAMTOP el programa le diri que ruede
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"HEW® ol BASIC cargudor. Hecho 8sto su cowpilador adn,pstd en momoria (pro= ek ;;
togido erriba do RANTOP) y Vd podria ompezar a PrograzaT 6 a cargar el BASIC I
que quiaa cowpilar. ‘ ' & ;%"{1:
UPILIZACION DRI COMPTLADOR . Rt
E)l uso del compilador Softok no puede ser mds sencillo. Baoridbe su Biw  :§¥§

SIC cowo siempre 6 carguelo de la cints 4 microdrive. El compilador FP com— 'tﬁﬂ
prondrd prdcticamonte todos los comandos y funciones BASIC, poro al utilize QEf
ol IS, mds adelante se indilourdn sus limitacianea. .XV,'
Cusndo su DASIC estd listo pura compilar, ‘entrar® RANDOMISE USR 59300 :§{af§

(peru 48K ¢ 26600 pare 16K). Heoho 8uto su compilador empieza a tradajar. Miep- :&Lg
trus su compiludor puss dos vecss por su BASIC treduciondolo a 06digo do md- fﬁi
quina aparecordn verios menssjess ! 3&;
"1 _“START ADDRESS® A T’?
Indice 1a direccidn iniclel) donde estd cl progruma compilado (sieapro es . E”

un byte por encima de)] RAMTOP) gtﬂ’

fe !
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- AT e B el AR oo N - e
Este doto oo artualx&u durante lu compilucién.y muestra la 6ltima di-:. e Y

reccién del cédigo de miquina mientras ne vz formando.

3 “YARIABLES END" § e ‘
Este mensaje aparece cuando su progrhma contiene STRINGS ) ARRAYS. Estaa §
se¢ almacenan inmodiutamente dempuée de su Codigo de Maquina. Cuando la
cokpilacién he terminado se indica la dltime direccién del APRAY.

4 “FIRST PASS“,"SECOND PASS™ . 9
Pera completur la compileciédn; su compilador Softek debe de dur doa pa= °
sedes por su BASIC. Estos mensajes lo indican en qué paseada 6 vuulta do
su programa e vatd compilando,

5 “ERROR", *NO ERRORS™ o : i ¥
Si al finel do la compilacién aparece “KO ERRORS™ entonces Vd ba conse=
guido su progrema en C6digo de MAquina, Sin embargo si aparecy YERROR" ~
8o detiens la coupilacién & indica la linea del BASIC Yy la parte de esta. . -

~linoa que el compilador no entiende. Vd verd un signo de interrogacién
(?) justo detrds del error y 6l cowmpilador habrd corrido el oursor al

ndmero de esta linea. Aai pueg, pulsando EDIT bajard esta linea. molenta.f
del BASIC

HONNIKG COMPILLD FPROGRAMS ‘ ’ i. - : '

Tome nota, al finalizar la compilacién de la START ADDRESS del Codigo de )

Méquina y despuéds,.desdo 8l BASIC, se llamard a) Cédigo de Maquina con- la 1nu-
truccion RANDOMISE USR (SPART ADDRESS)

L/DONDE SE COLOCA EL CODICO DE MAQUINA?

Como se indios arriba, el Cédigo de MAquina, se oaloca en el RAM, - oomen-:‘ .
zando un byte por encima del RAMTOP que .Vd puso. Se puodo ‘resstear’ RAMIOP on '
cuslquier momonto ‘entrando’ CLEAR N. Donde N es uno menos Qque la diroooion *'( -’"
inioial quo so esocgid. Por ello, es8 wmuy tacil compilar subrutinaa 6 oanntruir- ao
un progrema ¢n partes, ajustando y reseteasndo RANTOP ocon cuidado. (So debs to= '
mar nota de los valores de "END ADDRESS™ .4 “VARIABLES END" para aaogurarao qno
no se sobrepongan. las distintas partes del programa) :

LQUE OCURRE CON EL BASIC?

Su BASIC sigue en memoris después de compilado. Sin embargo. si ol Godi-‘ -
go do Udquina trabaja como se Planificd,: ce puede salvar con CODB (ver mAl a=
dolante) 6 se pusde borrar "NEW" pera permitir compilar m&n BASIC. ;

USO DE’ LA MEMORIA "

‘La” mamoria se puede agotar de varias rormau. T Famey g
1 buranta 1a compilacién ss construye una tabla de nﬁmeroa de LINE. Si ao »f e
‘udan domasiadas lineas ocorrird "QUT OF MEMORY". ; ~ ';Qlf'
2= S1 el Codigo de MAquina 6 las variables amenaran con GUPETPONErse & lo s
esorito, entonoss tambidén apararecerd el “OUT OF EEHOEY‘ e b Eogen

YARIBLES, CADENAS, MATRICES Y NUMEROS

Laa variablea se tratan igual que enm el BASIC, pormitiondooo el uso do
los nowbres complotos en mayuscubas 6 minmusculas. Sélo el compilador “FP°’ trn- ;
ta las matrices. pero dnicamente si no son multidimensionales.

El cowmpilador °FP’ trata ndmeros con coma flotante igual que el BASIC.

El ocompilador “IS’ trata ndmeros enteros en ol margen de =32767 al 32767 .
Algunas funocionos “omardn un ndmero slmacenado comp P 4 65536 (por ejomplo 3

VEEK, POKE, USH).




CCONANDOS

‘Tocla

QUE KANEJA El COMI'ILADOR

£
8
n
Cc
Ly
$
BEEP x,y
DORDER e
BRICHT o
ClRCLE cjx,y,2
CLEAR
CLs
ClOSE ¥,n,$
COPY
DATL

DI A(n).6 A$(n)
DRAY ¢3x,y

LRAR oix,y,»
FLASH o

FOR a4 = x TO y

FOR &=x TO y STEP ¢ "

GOSUB n
GOTO n -

IF e THEN s
INK o

VPO

INVERSE e
LET a = @
10AD $ CODB n
LPRINT

NE# N
OPEN ¥ n, $
OUT x, y
OVER & .
PAPER e .
PAUSE o

PLOT o5 x, ¥y
POKE x, y
PRIWT
RANDOMISE

“RANDOWISE @

READ
RE
RESTORE

"PESTORE n
"RETURN T 0

‘BASIC se utiliza permitiendo el contro) del cursor y se pue=::

"den inoluir sentencias PRINT. Se pusden eaoribir variblea sl
- van enire paréntesis.

 El “4¢’podria tumbien usarse

Rep*o+enta una expresion.

Une uocuenuiu de ventencias aoparadus por doe puntos.
Un nume;p entero positivo, .

Una socuenciua de coloros aeparudon por °,° 6 *31° 6 °°°
Un conJunto de expresiones.
Una expresion cadena,

Como normal’
Como normal]
Como normal
Cowo ‘normal . oo R A S PP
‘S$6lo le, versidn ‘¥p° . Lh Lt . CROR
Como normal. . . Yor o Luvii ds
S6lo .la . versidn ‘¥P 3 : Pt e egme e ‘
Como normal - .. - L E 'k
En ambas versiones no se pueden usar expresiones en DATA.

Solc 8o pueden usar ndmeros 6 cadenas en 1a forma *.." y :
éstas e pueden mezclar. .

-

S6lo en la versién °Fp° o » a
Cowds normal : - ::f s - e
Como normal .
Cowo normal -
Como normal _

. . o St NR el RAKG L G e
Como, normal , ’ B S TR TS {hﬁi.g-nﬂ
Como normal s B adabetrd
Igual que on BASIC (totalments Booleano) ;. Rady Pslng
Como normal . Yoiga e - dug ot

R A

Igual que on BASIC excepto para LINE. El editor. de dineaa*?=¥%

G. . D ;:J. Bk el 61, C~~“
Cocia normal ' . Ty
: - 3 : o Lo\ver LLa
Como normal _ .
Sélo un pardmetro

~Comd normal .. it T R P T ;
S61o eon la versién.’FP°. S Twiviioge rG@eros
- Como normal . g E B eaa? 5 S
Como normal Coaes sorLitied figraran 'J1 FUROTHINETES & lg
Como normal - - - ST »«ho"“ : o i
Como normal N ‘ : : _ : SR
Como normal - -- % o : 4 ? , P A
. S coonvrensl o~ el use e ]
Como normal _ o e il Gy g T G |
“El ‘¥’ podria también usurse P
-Como normal S R A
Como normsl " ST Pt
Como normal . ”-'} B v I
_Como normal S R R ¥
Como normal R L H
Como normal o IR T N
* Como normal

—tguammn: - v
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" COMANDOS QUE MANEJA EL COMPILADOR (vieno de la pagina anterior)

Tecla . .
SAVE ¢ CODE ¢, @ Como normal ”
STOP Comd normal

VERIFY § CODE & ‘e” os opcional
SENTENCIAS REM R

Lus sentenciss REM se usan ca el cémpilndor Softek para ofrecer coman—:
dos y facilidades que no se obtienen cup el BASIC dol Spectrum. En cada caso
uns sigplo letra maydscula sigue a REM, poro sl osta letra no es una de las
del teclado de abajo cntoncos la linea se tratn como un REM normal.

VERSION -IS DE ENTEROS -

REM B Comprueba &i. la toocla BREAK estd pulsada. -

REX V¥, n, n.. Entra ol cédigo en el programa y permite llamax una rutina en
cédigo 'de maquina en este punto del progrema. . .

REN §, a.z,y Escribe un ocardcter (ASCII cédigo “8’) en la pantalls en la po- -

‘uicidén PLOT 'x,y. Esto es muy 0til para juegos que requicrun Do
vimisntos suaves de Alta Reuolucidn.

VEESION “FP’ COMPLETA '

ERs

REM B Compruebsg el BREAX.
BEM M¥,n,n,n,..Igual que en la versién °IS°
REM E,n Pone una trampa para errores que envia a 18 linea “n’. Aai puses

cualquier orror qus ocurrs se hace un salto'a la linea “n’. S4
un programa utiliza 6sta faceta el STACK serd alterado cuando o
ocurra un error. Asi pues, si luego se hace un retormo al BASIC .
88 debers hacor saltando was alld del programs’é usando la senw
tencia STOF. 3 : * VR :At-',x
REM N _ ' -Restabloce la dotencién do ervores sl modo normal. Esto debe dﬂ"l %
' - " hacerse antes de volvexy al BASIC. LIS, ?Lv:'-a Ty
max O,ayn,n,..Esto simula le funcién BASIC O n GOTO n,n,n...'- ‘a’ dede aor :
8610 una simple variable y sl es mayor que el mimero do linoas e
prosents, el programa oontinu& pasada la sentencla. :7"“‘ '

ADENAS Y SO MANEJO S g

0' ]

P
Las cadenas son totalmante flexibdles y puoden toner cualquia:& longitud
(no 88lo 256 caracteres como en B4ASIC). Las cadenss se almacenan deapués de
las variables norwsles, las cualea a BU Vez ‘so slmacanan inmodiutaqqnto don—
puss dol C&igo Ccmpilado. VoA
Conjuntos de cadenas puedsn existir en la versidn ‘F?‘ Y 86lo deben norj ,fc
de una diwensién. Igual que en el BASIC ocuando una oadena oatd dimonnionada Ve
4e ocomplota oon cupagloas. e .‘
Dos tiypos 14 trooceamionto son poaibloa‘ por ojpmplo 1 b - '
LET 18 (3 70 7) = "HH" 6 LET A$ = -opulquier abode™ (3 £0 5) 4 una wezcla do olloL,
Los ndmeros se pueden omitir como en el BASIC p.ej A8(3 TO) y todos loa,
sigulentes son también’ poeiblas: a5 4 i ' H
LER STRS CODE CHR{ CODE INKEY$ SGREENS “+" (para oonoatonaoibn)
Las ocadenas se pueden comparar como en el BASIC,

| NoT4

En amboa.oompilndoreu lo escrito con PRINT no so ovalda. Por ello si Vd.
incluye algo ocowmo "abodef" (3 TO 6) 6 “y™ = “h", eto Vd. debo de enocerrar.la

axprosidn en parentseais pura forzar el couwpilador a evaliuar nﬂfggbdﬂ”ﬁiber
PRINTing. ‘



espscios libres, & menos que 8ato ss llene con oadenas ouando el programa M/C ‘

Tenor on cusnta tuwblen quu Lampoco uve usun VAL ni VALY, porque. 6utas so-
~ 1o se manejan por ol BAGIC pn tiewpo real. ’

COMPILADOR DE ENTERUS ' FUNCIOHES, otc

FUNCIOKES -ﬂ‘.. P | |

ABS, AND, ATTB, CURS, CODE, IN, INKEY$, LEN, NOT, OR, PEEK, RND (un n? entre #
y 32767) SCREENY, SGN, SPR$, USRn, USRS, +, /, & y todoo los operandos do ocome
rursoién,. : :

Bbrep

by

Vd podria hacer unTBEEP de menos de un segundo incluyendo la divisién,

por ejomplo 1 BEEP l/oxp}augon. n . La uxpresién puede ser cualquier. ndmero (0}
cualjuier exprosidn. La pxpresién se calcula de forma entera y después ve lla- .
ma el odloulo de coma flotunte para hacer la ‘divisién final. '
CLEAR ' .

Limpia las varinﬁlbu'oimpleu y do oontrol, borrando tambien las cadenas
veriables. ER R ’ : ' ’ '
FULL_COMPILER i FUNCIONES, otc ., , ;

El compilador ‘FP’ tratard todas las funciones posibles con el compilador ~  f
"1S7. adewmdp tratard lag, funciones de coma flotante tales como SIN, COS, ATHN, oto &
CLELR tawbidn se puede ypqywéuru cus otras funoiones ajustandd RAMTOP en esta "
versién ‘FP° ublamct}te;gi_;-‘_;' : 1  m A

El comando CLE@R'};mp;ara todos los conjuntos y tambien cambiard ol comﬁ'
pPlojo STACK. As! pues, sp dobo de usar la sentensia STOP para BETUEN al BASIC -

L 1

duspues do CLEAB,'alno. él'ﬁrograma 86 perder4,

En general, no deberia RETURN al BASIC desde un programa compilgdo.'??‘u
excepto wuy al final del programa 6 usando-la sentencia STOP. L e

DIFERENCIAS CENERALES ENTRE LOS COMPILADORES

Los compiladorss “Fp° Y “IS° necesitan ambosa uns cantidad-de memoria RAM - °
eny similar (unos 6K). El *FP’ ‘es olaramente mds oapag de compilar todo el ran= . ¢
go del BASIC del Spectrum Y por ello es wmis apropiado para usos clentificos ¥
tdcnicos. Los nlmeros coupilados en el °FP” son tratedos como con'coma'tiotanﬁﬁ
(5 bytee cada uno), mientras que en la versién °IS° son todos enteroé'(Zjbytoq 
cada uno). Por esta rezén, el compilador *§P* ©3 mds lento que.el °IS’s Wienw '
tras que ol °IS° es 10 veces mAs rdpido qua el BASIC (puede.llegar a 500 voces)
el PP’ viene & ser de 2 4 10 voces mAa rapida que el BASIC, alie B

10S_COMPTILADORES 1 USO Y STTUACION EN MEMORIA gt _ g
El otdigo compilado se situard siempre on BAM, un byte por encima del 7
HAMTOP. 2si pues, 'Vd puecdo esooger ddnde colocarlo en la BAM, usando *CLEAR n*.
para cambiar BAMTOP (ver el cargudor del compilador). El compilador debe estar
on la memoria ocuando el c6digo debe correr el programa en c6digo de miquina,. 3
‘porque ol cédigo cowpilado usa ‘run time routine® on el compilador, . P70 O
Dospuda de 6oto. ol c&digo compilado es un bloque de 130 bytes el ocual
almacens todc aceroca de laa 36 cudenas permitidas. Aal pues, hay normalmente

PR

las orea,

{BFOK arraya]linun diroooionoaneaervuIM Codo[Yaralt data 130bytoul$‘a'Jraaorvul
[!iru aduJCqmpilg;]
4 VARS STREND ** RANMTOP

. Bl compilador °FP’ almacena todos lou conjuntos en el 4rea varigble del
Lnto{prothQﬁ'ﬁe} BASIC. Se usa una rutira de bdequeda de tal forma que el

A b T e

TR
e L I
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tiewpo pura buscar'estaiygxipblo ¢cs extremadamente corto. - -

Cusndo sa compilq.lq1‘pompilndor cunstruyoc una tudbla dg direcciones do
linsas decl programa que,ggkbyoduce. Esta es slmaconsda justo encima de STKEND
on la zonu de momoria de reserva. El compilador.tamblon consiruyo una tabla de
direcoiones do luns diferentos variables usadds en el programa. Esta tsbla ore=-
o8 beoia abajo en la momoriu douds ol principio del compilado.

El compilador provee espaclo suficiente para las va;iablos qQue se usan,
p.e3. si ublo se usa una varisble, 2 bytes (6 5 para la versién "FP°) se re-
sorven pera &quellus variable. Poro gi aquella varisble se usa en un lazo FOR
NEXT, entonoos 8 bytes (6 17 'para ol *FP’) se reservan para ella. LN

Las variables pueden ger de cuslquier longitud y se puede usar cualquier
ndwero de variables (ei por supuesto Vd tiens suficlente wemoria).

A% i,
SALVAR EL CODIGO COMPILADO .

Para que ol compilupor:produzou un Cédigo MAquina rédpido, debe haber un
coniunto de rutinas RUN TIME, a las que se llams desde el C6digo. El Coédigo de
Naquins no puede funciogd:_;}n estas rutinas, asi que hay que salvarlas Junto

‘con el Cédigo.:

Sus programss se puoden salvar come sigue : ; v :
pore version 48K: SAVE “nombre™ CODE start address, 65536 ~ start address
Pare version 16K: SAVE *nonmbre™ CODE start address, 37767 - start address

PR IR PR | ¥ i .
L

EJEMPLOS

1 POR A= § TO 1¥F @ OUT 254, 53 + FOR B« § TO A s NEXT B s OUT 254, g
FOR B« 4 TO § STEP-1_ : NEXT B s NEXT A o . o

IS

3 Goro 1 , | B |

1§ FOR A= 1 TO 128 . | g .
29, LET Be (255 - A) ‘ : et
3. REM §, 87,04,.4 . s '
4p REM S,,88,.B, A g | E -
(59 (REM Be o L IR O

6 DBEEP 1/5¢,. 1. o R A L

76 WEXT A . - . , - o - SRS

vo g & S LR i
v ea

e TR

—————e = v e @ mem --.--—.——-—_—o-mn Tpeee ‘

: - e IERIeTL o
e e SOFTEK PP ‘= 10 PARER ©: BORDER @i IR 0.

‘ LERAR 239999 ot ; :
R | . “DRAW 155,8: OR
FULL CORPILER RUEQ'g%gt ggétfngS? 5'°§§é;$§?9 2
» c " . oy '11- 'S d K

©1982 Hartin Lewis -;ﬂ$a7p§é?IFaZLsconbéLEkL L
Ul.1:48K RAN Lo bATNT AT 9,7;01sed Mariin.
ke ' Lewis"® oIt
Y S PRINT AT 11,10; "Ul.1:¢BK RA >

H'C

I8 LORDLING g 66 PRINT AT 14,11;“IS LORDING™
~ . 7@ LOAD_ ""CODE" '

. e o —— —— - — s #2% iny

' oo PRINT AT 10,0; "RAHMPTOR st 4
" oRoBT (v or N)*i INPUT LINE 98 -
SQFTEK ‘Fp’ 1ae IF Qsw y® THEN GO TO 129 [ .

110 PRINT RT 19,0;"RRH‘)’01_’7
*: INP

. FULL COHPILER UT RT: CLERR |
A R RT .
QL9683 Hartin Lewis 120 CLS : +PRINT RT: 10,0, ‘::C'\L')"bl
i ‘ y now NEW the BRSIC Lloadaf
Vi.1:46K RAN Plense rsfer to manual
:; -T p ' . L L
E LORDED éwg 3985 - COMPILER™ 'LINE 3
' @ " _ {
I . 210 SAUE "HACHINE CODE CODE 59
o L T P 30“,5@56 ' ‘
I S S Y . S . T L

i ke
! b
'

. 1
80 PRINT AT 14,311;" LORQED; e,

I I AR R

e
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"CLage” N
.’ﬂ (QA&% oo A ocRevacter o procpreian & Y\“’b“%}’"- Accscisy .
&l At cko P W probas guar len Wiros o ebiusidar 2q
anbsd (o peocr Uave” o ctacte G593 C 4 F959)

3

i

s QZ}CQA.SOA £ papcre s ‘(CLAU‘E,“ o MERSE
1 | i . "
LET Pd="Ja Jone

i

g F‘Ja’( ﬂa\ quéﬂ CX@UQ‘, L(qw
‘{y Slyan 2o of canpetle 1 SAVE "nswlbre " LINE §934
LET oLz PEEK 23635+256 % PEER 13636 Poke o,

'. Pore G\-MJG‘ -
- Quiten V(s o fien L
T porE PRER 23635 256 ¥ PEEK

23636 f'{/ 1



