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INTRODUCRO

Ate’ agoras o minimo indispensavel rara desktor rublishing (editoracao
graftical) era um computador com eneorme gquantidade de FAM, disk-drives = um
monitor de alta resolucac. Com Typeliner nos tentamos dar aos ysuyarios o
Spectrum com somente 48K de  FOM o um gravador casseltte, az mezns
qualidades roderosas ce editoracan grafica Jque existiam antes dg su
chegada.

Nao importa o gquanto voce tente, um Spectrum e’ ainda um Bpectrum. Isso
significa gque grandes rlanejanentos e  prodencia sao requesitos para
rrodusir uma apressntacac tipo profissional s

Para economizar memoria, foram evitados o uso de MENUUS TUS CONSOMEn
ggpacis Rz instrucoes de Tureliner sap todas rarpicdamente aressadazs pelo
simples premir de wna tecla, alguwnas das guais tem diferentes funcoss oS
diferentes modos empregados. Esaas estao resumidas no final deste manual.
R producan de layouts complexos tambem reguer habilidade na interrretacao
da pagina previa gm relacan & inpressoras As secoes em sspacanmsnto de
linhas & impressan de tripla-passagem deven ser lidas aqui .

Espero qus voce ache Typeliner uiil e rrodutivo, 2 que nossos progirams L
deem bons resultados no futuro.

Versoes Especiails
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A versao padrao de Tuypeliner usacda na demonstracao tutelar se’ rode ser
usada por uma impressora EFSON-compativel gue tenha modo gratico de 120
rontos ror rpolegada. - -

Os usuarios da impressora HR-%S deverao prosurar no cassette ou no disoo
For um arguiveo chamado HR-S/TYFRE!

Usuarios de MTS80, CFPED e outras IEM-compativeis deven Procurar o arquive
chamado IBM/TYPE!

Versao +3

Internamente, WordMster segus suas rroprias convencoes Jde nomesacan de
arquivos, dessa formas fontes sao mostradas como YF-EXE.etc. Infelizmente
esse  sistema nao 2’ compativel com o sistema modificado de nomeacan wsdo
no +3, assim foi assumido um CORPrOMISSOo.

Quando . voce salva um  arquivo rara disco voce rode dar-lhe o nomns Jue
quizery desde gque os reJuesitos de sintaxe do +3 o rermitam. Quando voce
carrega o arquivos de volta voon podera’ verificar que o nome original e o
tiro usados por HordMaster foram conservados.

Como um exemrlo, uma das  fontes do Tureliner e/ salva no disco comnmo B
LITE.FN3. Quando vooe a carrega, notara’ Jue um nevo arquiveo ararece no
listagem coma YFnt3 F-lLight.

Tureliner: Fasso a Fassno

Ensa  tutela pretends levar voeoe atraves

o vlas caracterdsticas de Typelinep

oa forma  mais  gimples possivel. Vo podera’ rapldamente ser capse e
rrodusir lauouts simples em osolonas multiplas com o programa, e

eventualmente produrir tambem layouts de grande complexidade.

Quase todas as teclas ewecutan funcoes dentro de Tupeliner. Fara evitar
confusan  voce devera’ ser cauteloso em  pressionar somente as teclas
especificadas, & medida que vose sogue 08 PAsBOS adui . '
Usuarins de versoes especiais ode Tyreliner devem seguir o tutoraments mas
nao devem tentar imprinmir nesse sstagio. Una ver que voce tenha apreendido
03 usos basicos do prograna, carregue a versan esyecial de Typelinesr rara
sua impressora particular e use essa para inprimire
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Frimeiramente voce necessita carregar WordMaster do disco/microdrive ou
cassette, derendendo da versao gue voee tenha. 0 spyguir selecigne "Drive
0" no menu FILE HANDLING e rressione [L7 rara carredgar Turelinegr do
cassette No input apenas rressione [ENTER) (sem  inprimir nada) e a
mensagem "Start Tape" aparecera’. Uma vezr terminado o carreganento
rressiong [Ql para listar os argquivos. Vore vera' JUE variogs arguivos
foram carregados. 8 tela mostrara’ alyo assim®

YF~-XE «typeliner!
Fnt3 R-Light
yFrge  «page 2
JFILE +orattix
YFILE .text demo

Q0 rprorosito do arquivo YFrue sera’ descrito posteriomente. O arquive Fnt3
e' uma das fontes espesiais de Typeliner. 8Se voce tambem tiver o programa
extensao Headliner, vera’ gue sssas sao diferentes das fontes de Headliners
as Juais san listadas como YEnt 4.

0 argquivo YF-XE chamado "tupeliner"™ e’ o Frograma extensao Typeliner. Para
roda=-lo, pressione [B] 2 ao input digite "t" e [ENTERI.

Selecionando o Rrguive oe Texto

Aros um ou dpois sagundos,  enguanto o Spectrum reorganiza o espaco de
Arquivo. ararece um input com o pronto "Typeliner (o) 1987 Cardex”. fAntes
de  continuwar  voce devera’ digitar o nome  de  um arqguivo de testo na
memoriay 0 qual Typeliner usara’ Jara a pagina de layout. O unico textoc no
monento &’ chamado "text demo"i assim odigite esse e [ENTERI.

A Tela de Layout de Tyreliner

R tela clareia e reaparece «om a tela principal de Tyreliner. Todo o
trabalho de desenhar uma pagina ode layout ° feita ror essa tela, & dz
agora em diante voce davera’ ter suidadeo com as teslas gue Frezszsiconas uma
vez que algumas podem ter efeitous inesperados no layout.

R direita da tela esta tomaca ror um grande aapaco ar bhranco, com chias
Caixas desenhados, sendo uma rontilhada e a outra solida. Esse sspaco e
a ragina de lagout na gqual vooe ira’ trabalhar e representa ums arsa do O

s

ror 10,46 polegadas, ligeiramente monor que um papel tamanho 04. Yo—e wveora
Jue s nap deixar uma margem na pacte superior ou inferior da Fagina sua
impressao cabera’ adeguadamente em wea pagina tamanho R4 .

No canto superior esguerdo da tela aparece o caberalho "Text"s seguido
relo nome do texto que vome esta’ usando presentemente. Abaixo deste ssta’
escrito BlockiQl". Pressione a tecla [ENTER] e observe a caixa rontilhads,
a medida gque ela pisca. Esse e’ o blooco de texio e, quando vore estiver

rranto Fara imprimir um layout ¢ uma coluna de texto seEra’ introduzida
nele. . .
fAbaixo dessa linha esta’ escrito "font:" e a segulre - sete linhas

numeradas. Essas sao as  fontes Typeliner que serao usadas na Fagina.
Voltarsmos ao tema mais btardse.

0 gue voue ve na tela neste momento ©'a mais simples’ ragina de layout gue
rode ser produzida com Tyrpelineri um bloco de texto cercado por uma caixa,
ou linha. Olharemos para linhas e caixas cepois.

Movende em Torno o Bloco de Texto _ ' 31

Se vooe pressionar agora a tecla [FI, vera’ que a caixza rpontilhada se move
rara a direita. Movendo wma caima ow bloco  em torne ds tela faz oum
trabalho semelhante a0 da opcao SCREENS no menu principal de Wordmaster.
Rs teclas [QRIVIAILINI e L[P1 movem o bloco sem alterar seu tamarho e as
teclas de cursor  alteram-lhe a largura e altura. Experimente ate’ c=e
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acoztumar.

0 bloco se move em inerementos oe wn rixel de screen emn todas as direcoss,
D qua2 pode sar um vouco vagarnso. Tente pressionar LSIMEBDL SHIFTI ap mesmo
tenpo gque move o Bloco. Note gue o movimento e bem mais rapido.

Modo Line/Box

Ate’ agui temos somente movicdo o bhloso de texto; a outra caixa solida nao
foi alterada. Fressione [RBR] e voce vera’ o cabecalho no —anto esguerdo
mudar para "Line/Box" e abaixo do numero do bloco, "Style:03®. Yoce agora
esta’ no modo line/box. FPressione [T e retornara’ ao modo textol
rressiong [Bl novamente. , }

Fressione [ENTER] e note gque o bloco seolido pisca. Vooce pode mover o bloco
em torno da tela da mesme forma gue fez antes com o bloco de texio. A
caixa agui  representada procduzira’s guando impressa, uma caixa na pagina
de impressaoc. Isso pode ser usado rara demarcar uma area de texto, ou por
uma borda em torno da ragina.

Estilos de Line/Box

Prassione [8] e observe a marcacan "Style". Ela e’ incrementada de 032 ate’
& e entan wvoalta para Ol. Em "Style:Ql" a. forma da caixa muda para uma
linha wvertical. Isso representa uma linha que sera’ impressa. Pressions
L8] outra vex & a linha muda yara horizontal.s

N total existem & sstilos de linha ou cai=a dispuniveiﬁz

Qi linha vertical

2! linha horizontal

03 caixa com linha fina
4: raixa sombreada

N5 caixa de contorno

A caixa com linha grossa

R Jdiferenca entre os estilos de F a & nao rodenm ser mostradas nz tela, mas
ararecem quando da impressan no modo rascunho. For agoray pressione [S51 de
noavo ate’ o estilo voltar a 03, entao aumente & mova a caixe de volta a
sua posicao original. Em  seguida pressione [T1 para retornare so modo
texto. : - '

Criando Novos Bleocos de Texto

Mova o bloco de texto de volta a sua rosicao original e entao pressione
{C) para criar um bloco. Un bloco noveo apareces @ o numero do bloco  muda
rara "Block:02". Fressione [C1 novamente e um tercéiro bloco ' criados
Voce pode ter ate’ 24 blocos de textos e 24 linkhas ouw caixas em uma
ragina. Mas rpor enquanto ficaremos om Lres.

Vooe provavelmente notara’ que o bhloco original de texio navw corresryoncds a
posicar dos outros dois. FPressione LMY o o primeiro Bloco piecera’, rronto
rara =gr wmovido ate’ o alinhamsato. Mg teclas N1 & M) sao usadas par
rassar de um bBloco a ocutro na ragina, [N] movendo para o pro=imo blooo na
segusncia @ [MI] rara o anterior. o

Os segundn g terceiro blosos deverao ter o mesmno tamanho« Mova o rrimsiro
bloco sobre o segundo @ altere sek tamanho ate’ os lados desararsoegren
{porgue ns blocos sao desenhacdos no nodo OVER,y. doils desenhos um em cima do
ouitro se tftornam invisiveis) . Ngora mova o bloco ssgusrdn gte’ gus que
pateia  igualmente esracado  oom os oubtros dois. Vooe tem agora wma suiio
simples ragina de  layout de tres colunas. Se a caixa que envolve as tres
colunas estiver JFora de posicass pressione [B1 para ir para o modo Doy
faca a correcat & pressicne [T rara voltar ao modo texto- :; :Z



Deletando um Bloco

Pregasione [C1 outra ves = un foveo  blosoy O numers 4, ! criado. MNao
precisamos dele aszsim, pressione [DELETE] e O mesmo sera eliminpado.

0 mesmo rFrocedimento se aplica na oriacan ou @liminacao cdeg linhas ou
caixas. E’ “possivel eliminar todos ne blocos exceto o rrimeiro bloco de
texto e a primeira linha ou Calea .

A LIstagem das Fontes

Bgora  gue  vooe desenhow wn Lauyout mimple, voaoe provavelmante deseja dar
uma olhada em compo ele se rparece quansdn impresso.

Vorea pode ter uma visao praevia a qualauer momsnio Fressionands [V3, ma
o fizer agora nada acontecera’ «» Isin pordque voce nao especificou a f 4
para Tupeliner produzir a ediczao Ao tewto. Esse e o proposito da listagem
de "Fonig" :
Preszione a tecla [Fly e note gque a barra colorida na listagen de foniss
e move para baixo umna l1inha. Prossione repetidanente © [F] ate’ a barra
chegar ao "7i%y A& seauir  wma ves  mals e retornara’ aco "1:". fAgors
pressione  [EDITI. Aparece wa ingut na eeruerda inferior do viden. Digite
entan o none di umna fonte Tupelinsr rorrentemente na memnorias. Moy momenho,
somente a fonte R-Light foi capregacda assimn, digite F-lLight & CENTERT.
Yooe adnra ve Jque v daht " oentrow na ligtagem de fontes Como Hf el ight .
Devera’ sempre haver uwnead fonte na  posican 1 da listagem rlm fontes. 0
impressan dJde texto comscara’ nesta fonte. ‘

0 Pagina Frevia

v

Ogora Jque vooe pspreificon uma fonte oo omissans vooe rovle ter uma Fagina
Frevia pressionando (Vvi. (s bilocos e taxte sao preenchicdos em ordem
numerica ascendente <om 1inhas horizntais reprresentando O Final da
impressan. Como vooa rorde ver, o testo mostrado na previa s’ completamente
ilegivel, mas na psguerda dp vicdeo psta’ mnostrado o numaro iy bBlooo & O
inicio do texto Jue se encontra nesse Dlooo-s
Com as teclas ([Nl e (M1, voce pode passar pelos blocos de toxto assim,
embora  voce nag  ppssa compreender os detalhes do texto dentro do bloco,
rodera’ ap menos caber onde cada bloco inicia & termina.
Se vooe nag  gquizer imprimir o layout nesse estagio, pressione [5FPARCE]
retornarando ao modo texto. '
Inprimindo a Fagina .
Para imprimir o lagout apos & pagina previa pressiong [D1 para uma copia
rascunrho ou [P para una ropia em gualidade de carta (QC)Y. Com qualquer
dessas opcoes & tela clareia e as linhas do texto sao pwibidas a medida
gue vao sendo enviadas para a inpressoras Ge voce tivesse pressionado
[SPACEDY para voltar ao mocdn texto, entad as opooes D3 ou P11 nao teriam
efeitno e vooe teria Jue rressionar [VI para ranovar a previa antes de
roder USar 2sSas DPCoesS.
Fuando imprimindo, s SUa impressora estivenr fora~de-1linha, o programa
"songelara’t e provavelmente samente parte de uma linha sera’ sxibids na
tela. Para continuar  vouow dewvery O Tigar  a impranaora ol Frensionar
[BREAKI para abortar a impressacs
Sa vooe. pressionar [BREAK] enguanto estiver imprimindo, entao devera’ se2
certificar que resetou a inpressara {desligando-a monentaneamente); antes
de tentar uma nova iNpressacs . :
Com o modo de inpressao rascunhoy, 0 modo grafico ESC "KE" g’ usado,
produzindo &0 rontos por rolegada imprimindo omn sinples rassagen ao longo
da pagina. Isso @’ muitn wubil  para verificar os Fequenos detalhes de
" lawout gque a tela nao rocde mostrar.
Em QC o modo grafico usa O Farc "L, produzindo 120 prpe Tres PaASSAGENs S350
foitas para cada linha e te=xto, produzindo wmna impressao de maito mais
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alta resolucan (e densidacde) do que a coria rascunho. For outro lado iss0
toma seis veres mais tempn 8 gasta sua fita muito mais derpressa.
Ligtando os Brgulvos

fros a impressan ou a visan previay vooeg rode clarear a tela pressionando
TEly gue listara’ todos os arfuivos na memoria. Vooe vera' a mesmna lizta
que  teria do menu  FILE HANDLING .  Pressiong  qualguer tecla £ a tela
principal reararece.

Voce rode ver a listagem A qualauer tempo enjguanto nos modos text ou
line/boxy pressionando a tecla [E1.

3
Modn Grafico
Pressione [BRAPHI, e note qus a paquerda do video muda novamenia. Ha um

novo cabecalho "Graphiocs', oom wn grande espaco vazio abaiszo e uma barra
coloricda de mEnu.

Exrperimente as teclas [Q1, rn1, [0 o [F1, E vooe vera' que nao produZen
mais gualguer efeito. Entretanto as te-las [N1 e [M] moverao a bzrra de
menu. R razao das teclas de mevimento nao atuarem e’ gque nao ha nacla Fara
seyr  movido. Voce esta’ agora no moco grafico, e antes que voce POssSa
move—1o, 2 necessario entrar um nome na listagem da esguerda.

Pressione L[EDITI e um input aparedce na esguerda inferior do video. Digite
agora o nomes de um arquivo grafico existente na memoria. Digite "graffiz"
e [ENTERI. 0O nome “graffix" apacener seoly a barra de menu na liztagsin da
paguerda e um novo bloco aparece piscando na telas

A caixa na tela representa o grafico a ser disposto na rawina. FExperimenie
move—la (da mesma forma gue o blovo e texto). Se voce usar as tzaolas cls
[CURSDR1, notara’ gque essas rongsralan o.grafico. 0Os cursores soerticais
trocam a altura entre ¥1 e ¥oy; 0 U horizntaie alteram s locguram oo #1
ate’ © maximo de *¥4. For enTuantt reescale o gratico no mMenor tamanho
rossivel 8 entanp mova-o sobre o primeiro bloco de texto, ligeiranznte

acima o mesmo.

Pyassione [L]) & o grafico sera’ desenhado na tela. Be voce deseja
pxamina’~lo rpressione [V]1 e ele sera’ exibido ate’ gque voce pressione
outra tecla. Isso significa Jue para ter uma ragina previas vooe deviera’
retornar aoc modao texto e entao pressionar V]

Ensaie isso  por algum  temnpo movendo o graftico para diversas posicoes 2
alterando sua escala e preseionando [L] para redesenha~1o em uma nova
rosicao. Comp voce pode notary o grafico mostirado na pagina &’
consideravelmente esprimido mas ainda reconhecivel. Hgora pressions [(Mi, &
3 barra de menug s move para baiso saincds do nome "graffix". Note gue nao
mais existe uma caixa em torno do grafico na pagina. Pressione [Ml, & a
harra de menu se move de volta a “"graffix". A caixa reaparace,; e vooe pode
alterar a posican do grafico novamente . (Fonha~o oe volia, sobre o
rrimeiro bloco de texto).

Pyressione [N novamente, @ a seguin (EDITI e digite “"graffix" e [ENTERI.
Boora Taraffix” aparece duas veres na listagem, 8 outra calxa aparece na
tela. Mova-a ate’  a mesaa floar ao longt do grafico priginal o wnbao
pressione [L1. Agora vooe tem dbis graficos identicos, poslcionados lodo a
lado na pagina.

Fviste espaco na listagem para 12 graficos na tela ao mesno tempce. Eles
roden ser todos iguails ou todes diferentes. Por enguanto dese janos somente
um grafico, assim vamos ramnover o sogundos Isso g’ feito pressionando
[EDIT], e apagando o© none- Quando pressionar  [ENTERI, a tela sera’
redesenhada sem o grafico eliminado. -, ’ o o
Sombreado (shading } T 4

Mova a barra de menu de volta ao primeiro grafico pressionando [(Ml. Be
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agora voce pressionar [81, vera’ gque as letras "sh" aparecem apros O nhome-

Ieso significa gue gquando o graficzo for inpressos as  Cores serac
representadas  por modelos sombreaddos na inpressaos. Se voce pressiconar [5]
de novo, e2ssa funcao sera’ desligada.

Sombreados 2’ representado na tels, mas comp o grafico &’ exzibido
grandements reduzridn, issn pode produrir resultados  extranhos.  Com
graficos em tinta preta e rapel branco sonbrear nao faz diferenca na
impressan. RAlgumas das  demonstracoss no cassette mostram os sfeitos que
rodem ser produzidos com a funcao shading.

Editando o Texto e Inserincs Comandos

Fressionande ETly  =ai do mode grafico e retorna ao modo texto comn o
rrimeiro bloco pronto para ser movico. fgora pressionse [V para ver uma
rrevias

Voce deve ter agora tres colunas oe texto circundadas por uma caixza, com
um grafico acima da primeira coluna. 0 texto mostrado nas colunazs tem a
margem esquerda Justa 2 a8 margem direita ireregular em ouvtras pelaveras eple
e’ Justificado a esssuerda.  SBuponha gue vooe gueira o texto  com
Justificacao plena?

Para produzir texto em jJustificacao plena (Fil1l Jjustification), tem guea
ser  inseridoc uwm comando no texto. Este o o meit pelo qual justificacoss
sag Ffixadas com WordMastery & o rrocedimento_para inserir comandos esta
descrito no manual proprio.

Fara sditar o argquivo de te:xto a rartir de typeliner, 2 tecla [E] &7 usaca
seja no modo texto ou no livne o

Pressiong [NJ) ou IM] ate’ gue a tela mostre o texto iniciando no Dlock:01.
B seguir rressione a tecla [E]. .

R tela de Turpeliner 8’ arresentaca cono no modo usual de edican de btewbo
de NordMastery com guatro  liokhas  cde menu na parte baiva do video e 20
linhas de texto. 0O cursor 8° posicicpado no inicio do toatoy de ondes o
rrimeire blocoo &' retirado.

Voce agora pode editar o te=to na forma usual como on WHordidastesr. s
funcoes procura @ substitus (szaroh A& replace) e bloocos estaos todasz
disponiveis.

For enguantos pressiong [EXTEND  MODEY  para ligar o modo insercaon o &
zeguir mova o cursor (Com as teclas de cursor) ate’ o inicio do arguiveo.
Rgora pressione L[TRUE VIDEDYI e digite fill e [ENTERI para reiniciar o
texto em uma nova lina. Nenhum comando para fixar margem gu largurs de
coluna 2’ necessario. .

Rogora queremos voltar a tela do lagyowt de Typeliner. Fressiones [INVERSE
VIDEQYy e em vez de segulr rara o menu DFTIONS, voce estara’ de volta a
Tyreliner. Hyora vooe rode pressionar V] para ver a previa da impressac.
se voce digitouw corretamente o comado, o texto devera’ agora ser mostrado
com justificacao plena e ambas 29 margens da coluna estac iguais. :
Ha’ diversos comandos disponiveis, mas uma vez que Tyrpeliner nac uza
gstilos de impressan tais como ocomprimicdo o elitey, alguns dos comandos

usados  2m wordMaster nao  terao nenhum efeito. Os comendos para fixor
Justificacag sao identicos ans e NordMasters @ o comaddo D large agora
eroduzira’ caracteres com aliora oopla om over oe dupla lTargueas Ha' tamlen
comandons  para  alterar o espacamento ode linhas e para forcar o Fim cde um
hloco de texto.

Rrmarenando a Pagina

Raoora gue voce  coriou um layouwt, armazens-o Como wn arguivo pressionasnds
[7] {Symbol Shift & C)- N lista de arguivos 8’ mostrada e um input aparece
com o prontos "Sitorse Fage'. :

Digite ‘Ypage 1" e TENTEREI. Voce esta’ agora de volta ao Input original de
Tuyraliner de onde vooe entrouw o prrogramas Note gue foi coriacdo um novo
arguivo YPpye chamado "page 1"- k' 0 seu layout armazenado

Agora digite “"page 2" e [ENTERI. Un novo pronto  aparece indagando "Get
rage Y/N". Fressione [Y] e a tela de reaparece com um novo layout. Szu
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layout anterior foi sobreposto por sste novo, cuja forma &' a mesma do
anterior. For enguanto neo o altere. '

Saindo de Tyreliner! O Input Frinciral
Fressionl [INVERSE VIDEDY, e estamos de volta a listagem & input original.
Fara =air e retornar ao meny FILE HONDLING, pressione apenas [ENTERY wem
digitar nada.

Pressionado L[INVERSE VIDEQDI emnm gualguer modo emn Tureliner fara’ reitornas
ao  pronte original. Agqui vooe  pode  abkandonar, ou selecionar uvm nov

arquivo  de texto ou uma nova ragina de layout (como descritn acimal . Yoo
rode  tambem pular diretamente para outro programa extensan,; digitando seu
NOME »

For enguanto vooce deve voltar ao menuw FILE HANDILINE. Eone
tutoranento  deve ter Mhe fawiliecizado com a maioria das coracber iotiras
de Tureliner. se vooe acha que ainda esta’ confuso. e=perimente voliar sog
rrocedimentos anteriores (G neo 2ario, recarregando 0 arguivo original
do cassette).

Muitas das caracteristicas de Tyreliner estarao descritas om grandes
detalhez posteriormente neste manualy, @ as teclas de funcao resumidas no
final. For enguanto rressione [L] e digite "save" para CArTEYAr O programa
exienzan save! descrito na pro<ima secat.
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0 Frograma Extensan Save!

Com WordMaster, usualmente voce so’ pode salvar arguivos de texto e de
grafico individualmente ou salvar todos 0s arquivos tda memoria como um
gruros & partir do  menu FILE HRNDLING. A pxtensao save! pode ser muito
util porgue permite-lhe selecionar um  certo numere <& arquivos e
salva—~los Jjuntos. :

Carregue o programa  save! do cassette aros ter carregado Tupelinsr = os

arquivos carregados com ele. Fgora posiciong "0 numero de drive Fpara
microdrive - ou disco para onde vooe guer salvar Typeliner, e entao entre o
save! com a opcan “"get'.

Um input aparece na listagem com o rronto ‘"Bave Select:". Digite

"typeliner!" e [ENTERI. O arguivo typeliner 2’ entao removido da listagsm
e o pronto novamante lhe rpergunta "Save BSelect:". '

Por enguantoy nos Jueremnns salvar Typeliner sozinho, assim tecle somente
[ENTER].

Uma nova listagem e’ exibida agora, somente com o arquivo JF—XE
typeliner!'y & um input padrao "SAVE". Se vose teclar LENTERI com um nome
em branco a funcao save sera’ abortaday de outra maneira uma copia do
arguiva tyreliner! sera salva no dJdrive selecionado com o nome que lhe fet
atribuido. . . )

Voca  pode  usar o save! para farer back-up das fontes e da EDITOR-fanle,
entretanto note gue save'! nap pode salvar a si proprio. Para fazer bach-up
de save! voce tera’ gue eliminar todos os outros arguivos da memoria e
usar a orcac 81 no menu FILE HRANDLING.

Usando as Fontes

Az fontes Typeliner premiten—lhe produzir texto com espacos proporcionais
e2m varios estilos e tamanhos. Devido ao sistema de impressao de
tripla-passagen empregados um  texto pode ser impresso comnm uma qualidade
muito maior gque no normal QC. Vooe pode usar ate’ sete das fontes =m uma
ragina com completa Fflexibilidade, embora a limitacao de memnoria sof
permita normalments o uso de tres ou guatro fontes concomitantements.
Vamos supor que vooe  tenha um textod um subtitulo seguido por um
paragrato, e voce deseja gue esse subtitulo seja impresso com tipos mais
incorpados gque os  do  ftexto principal. Fara isso nos podemnps usar os
arguivos de demonstracan  carregacdos  com 0 Typeliner tutelar. A fonte
Relight" e’ apropriada para o texto principal, e a "peRold" 87 uma vErsaoc
mais cheia dagusla.

Pyimeiro vooe deve carregar  "E-Bold® o rassette (e’ a primgira fonte
imediatamente apos o programa ex<tensao save!). Faca 1muo com a opcac (L]
no menue PILE HANDLING.

Quando tiver carregado a nova fontey voos devera’ ver cduas fontes listaclas
Jjuntamente com os outros arguivos previanente caregadost 37

YPnt3  WR-Light :
wWnt3 R-Bold

Rgora rode Typeliner (oom  a  Opcao get) -Se vooe tiver acompanhado o
programa  demonstracao tutelar vooe satera’ gque Tyreliner lembra o nome do
arquivo de texto gque voce usou da ultima vez e val direto yarz a iela
layout principal no modo texto .

n fonte "R-Light® devera’ ser listada como font 1 na listagem de foniss.
Para essa demonstracan nos gueremns usar a fonte "RE-Bold" como font 2
Pressione a tecla [F1 ate’ gue a barra colorida do menu esteja sobre a
segunda posicac na listagem. Pgora rressione [EDITI e ao input digite

L



"R-Bold" e [ENTERI. 0 nome o arduive sera’ exibido na listagen.

Ja’ especificamos nossa fonte de omissao, na qual a impressan iniciara’, e
uma  segunda fonte. Fara usar o segunda fonte em uma impressac, tenos Jue
inserir um caracter e controle no arguivo de texto selecionando a nova
fonte.

Pressionando EE] vamos rara a edicao de texto normal de HordMaster. Se
voce estiver usando o arguivo "text demo", vera’ gque a primeira linha =’
um cabecalho £ a szgulir um raragrato. Se vooce imprimisse o textio aqora els
seria todo impresso na fonte de onissan porgue nao fol especificzada umas
Cologus no modo INSERT, & mova o cursor para 0 inicio do tes=to ne arquivo,
spbhre o primeiro caracter na linha. Hgora pressione [GEAFHI = tuando o
meny inferior ararecer digite [27. 0 caracter 2" invertido arparecera’ no
texto. Hgora se vooe  iwmpcimisass o texto com Typeliner, o moezmo seria
impresso todo na a segunda fonto.

Fressione [GRAPHI de nove e dossa ver digite [31. Isso coloca o caracter
"3" depois do "2". Agora todo o texto apos esse caracter sera’ impresseo na
fonte 3 mas se vooe 2 lenbray so’ especificamos as fontes um 2 dois.
Neste wcaso {onde wma fonte ©f oolocada no texto mas nao esrecificada na
listagem)y, a fonte de omissan e’ novamente usada, aguela na locacao um.
Elimine o "3", e mova o0 cursor rara baixo ate’ que ele sustsjs zobrs a
rrimeira  palavra abaizo do cabecalho. Pressiong [GRAFPHIT o £17. Iwmpriminds
agora resultara’ em que o cabecalho sera’ impresso na fonte doisz, e todo o
texto a seguir na um.

Existem sete caracteres especiais disponiveis o—om o meny  [BRAFHIT.
Normalmente sao usados rpara selecionar o0 2 caraceres definiveis para
WordMaster. Os outros . caracteres especiais (usados para selecionsr

diferentes estilos de inrressad) nao produzem efeito em Tyrpeliner.

Para voltar a tela layout Tupeliner rressione [INVERSE VIDEOD.

Voce agora pode ver uma previa oda pagina e imprimi-la+. Como voce pode ver

‘na  previa nao existe diferenca apreciavel visivel entre fonte um e fonte

dois. Isso determina que antes de inprimir voce tera’ que anotasr quais
fontes usa 2 sua locazao no arguivo. :

U0 principio agui exposto se arlica igualmente caso se use tres quatro ou

mais Ffontes. Voce deve notar gque uma ver gue as fontes variam em largura,
a gquantidade de espaco poupada pelo texto na pagina varia de acordo com a
fonte usada. Dessa  forma caberao mails palavras na pagina, com uma fonte
condensada como "C~Light" do gue com uma larga como "Title".

Todas as fontes disroniveis com Typeliner rodem ser alieradss com o
rrograma Font Editors e assim usadas para sergir SREUS propositos.
Renumerando os Blocos .

Como vimos, o texto preenche os blocos numa ordem numerica ascendente. Nao
importa se o5 blocos estap fora da segquencia, assim voce rode eliminar o
sagundo blooo ha seguensia 1,23 & o tewto ira’ entao diretamente do bloco
1l para o bhloco 3. ' !

Ayora suponha gue vooe tenha unm layout de duas colunas 2 gquer inserirs um
grafico no meio da primegira colunas Efetivamente isso significa partir o
rrimsirg bloco em dois, Com um esraco entre eles para o grafico.

Voce pode fazxer dsso  movench o bioco dois para bealxo 8 criancdo um novo
bloco na sua antiga rosicacs mas esse matodo seria impreticavel para uma
ragina com muitas colunas.

A melhor forma de agir 2’ oriar oum novo bloco tres, entao renumerar os
blocos de forma gue o Jdois mude rara tres e o tres para doiss

f funcao renumeradora e’ arcessada pressionando [RI no modo texto, e
rermite~-lhe renumerar os blocons en gualguer orden gue vooce gqueira.

Ruando essa funcao 2 acessaday um noavo cabecalho aparece: "Renumbsr' & o
numero do bloco atual. Voce pode ayora passar de um bloco a outro com a
letra N1 e selecionar o numero para o blooco com L[ENTERI. firos selscionar
o bloco umy sera’ pedido rpara vooe selecionar o0 bloco dois, e assim por
diante ate gque todos os bhlocos emn uso tenham sido numerados. 38



Impressao de Tripla Fassagemn

N cabeca de impressac da inpressora bemn una fileira vertical de pinos,
usualmente novey nas  lpressoras nolernas. Dito desses pinos sao usados
nos modos graficos ESC "LY e EBC we, smpregados por Typeliner. A fileira
vertical de oito pinos tem 1/9 de rolegacda de altura e cada pino tem umna
geparacan de 1/72 de polegada (0 tamanho aproximade do "panto' ).
fm imrpressan de rassagem simples (modo rascunho)y a cabeca se move uma Vez
atraves do papel para imprimir a linhay o papel e’ alimentado 2 a Fro=ima
linha €' impressas. Numa inpressan de ourpla batida a cabeca se move duas
vezes imprimindo a mesma imagem e rroduzinde detalhes mais negros.
N impressaoc gualidade de carta e’ feita usualmente da mesma forma que a e
duprla batida, imprimindo soonente  parte dps  caracteres na Frimgira
rassagem, entan completando a wnagemn na seguncda. Nesse processo o rorpel &’
alimentado em wuma guantidade MELT L FeTUEena .
Iesn tem o efeito de aumentar a resolucan da imagem impressa, fazendo
caracteres como Yo' e Yg" ararecenen mais redondos. Este 2’ o motivo por
que o caracter impresso N0 medo  rascunhe @’ formado por tipos de
caracteres esmagcidos & o modo QU e’ mais natural.
Typeliner estende © Frocesso FAra tres passagens. Hpos cada umas O papel
o’ alimentado em 1/216 de polegada (a terca parte de 1/72), produzindo uma
muito alta resoluwscao ' '

b

A Fagina Frevia

Uma folha de parel R4 tem 11 85/9 rpolegadas de comprimento. Com uma
reaenlucap  vertical em 1/216 de rolegaday 1850 significa gque existe cerca
ds 2500 rosicoes possivels #4e um ponto ao longo desse comnprimsnto. Uma vez
que a tela do . Bpectrum tem 1739 rixeis de alturas isso Causa um certo
rroblema quando do display da radgina.
Fara os prorositos da pagina previay rodemnos ignorar a impressan de tripla
paszagem 8 supor Jue cada linha de te=to reprasenta uma passayen da cabeca
de impressan. Se  agora tomarnes quatro rdos oitos pontos produzidos pela
cabeca para representar  uma 1inha na tela, nos acabamos com uma osoala
vertical de uma linha de soreen para crada 1718 de polegada no rarel. fAssim
a tela toda pode mostrar um maximo de comprimento de parpel de cerca ol
10.6 polegadasy e cada linha de texto no parpel pode ser mostrada Comp uma
linha de screen de dois pixeis de. altura. . A
Horizontalmente, uma impressora de 20 colunas pode produzir 120 rontos por
rolegada sobre  um patamar de oito polegadas de larguras 2460 rpontos an
longo d2 toda a pagina. Beis rpontos na linha de impressac Sa&o tomadns Fasa
represantar  um ronto na tela, rortanto a pagina previa tem 1460 pixeis de
largura, 2 =ada pixel representa 1/20 Jde rolegadas .

iz diferencas m escala significa gue a Frevie aparece gepramida no
sentido vertical, ligeiranente mals larga do que na inpressac.

1 Brade de Medizao

Pressionande  [X1  em qualguer mode desenha pa paginay waea geade mestica e
rolegadas- Teso &' util para enoai=ar um layout dentro de wn papel de
tamanho especificoy comg O rapel 5.

Para um alirhamento aruracdo a uma medicda gspecifica (g vooe dese ja, por
exemploy  deixar um espaco PAara wmna fotoyrafial, e’ uma boa jdeia faxer um
teste com a opcan rascunho (1 antes da inprassaon final. 3 g

Pressionando novamente [¥7, rewmove a grade.
Espacamento Linear g

0 espaco entre linhas 0! alteravel en 18 avos de pologada, 2 e fizado
inserindo—se uma linha de comando no texto. 0 comands sestabelece 2




gquantidade de parel alimentado apss a IMPressa de cada lioha. Fssim umna
linha espacada de 3718’ produxzira’  um intervalo de 1/18°7 entre Aduas
l1inhas, uma ves que 0 texto propriamente tem 2/1877 de altura.

O espacamento linear de omissao e de 3/187'°. Este rpode ser alterado tanto
para mais, (4/71877) como Fara menos. ( 17318’7). 0 comando rsp faz izsn?

.

Ysp 4

Note que devera’ haver pxatamente wm 2xpaco entre "sp' e 0 numeral que o
SBOLES . .

Conp e’ evidente um espacananto de 171877 nao e’ de muito uso, uma ver que
o texto. ararecera’ por cima da 1inha anterior.

Um espacamnento de n4e produr pobras resultados com fontes que tam 05
2218 de  alturas uma ver Jue  as cleseendentes de uma linha {as caudas dos
yu e do gg) tocam as ascendentes na Linha inferior.

Entretantoy com fontes I8 nao usam toda a altura, tais como as fontes City
& Mini, um espacamento de 2/18° 7 pode ser usado con bons resultados

3/18°7 e’ um espazanento conveniente para cartas e notas, € 4712’ " e’ oum
gsracanento muito orande. No total, contudo. 1B avos de rolegada =’ uma
medida muito grande, motivo rpeln gual pode-se usar o meio-esracansnto.

Este comando:
Ysp a2/

v..  determina um  espacamento Ao 5704677 entre linhas (ou sejay 4 = el
deroitpavos  de. polegadal). Lase e um  espacamento ideal rpara texto
multi-coluna, estilo ravisha. ,

Infelizmente a tela nao povle acolbor mrdicdas verticails menoras 9ue 171877
as=im & linha no display  Low ogun Be aproximar da 1inha surperiocr. 1530
sjognifica  que umn Lteston prochosiclo oo me i o—-pspacananto sera’ e=ibido
uma sspecie de interferenciay @m ver do estilo usual regular.
Quanda usando meio-aspacamantoy lembra-se  que na  previa cada  linha
sgpguinte e’ aprogimadad  assim  vooe tem uma linha mostracde em sua real
rosicans a outra aproxwimacda, A& gsaguir realy etc.
0 estado do espacamento e linhay ora rmal ora aproxzimacdo, g’ preservado
entre blocos. Isso significa gqua vooe pode ter diversos b loeps comnm o texto
Fluindo verficalmente ne dee @1n segquencliay e aindda mantendo
omeio-espacamento regular de linhas
g unica hora em dJue’ 0O estadn &'  passado, para @mal 8’ quando vole
deliberadamente forca © fimal de uwnr blozo com O comandn P (descrito
postericrnente). .

nlimentacao de Meia-Linha

Pode ser util em certas nuasiops para forcar o texto a se mover Fara Gaixn
em um tamanhn esrpecificado. Esse comandod

¥/

Forca 0 texto a corver para baixn 173677 Como a 1inha mombrada na pravia
a! aproximada do mais rerto 18 avos, 1850 pode nao ter um efeito visivel.
Usando o comando em SUCRESAD R
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Y/

... forcara’ o texto abaixo 1/187 %, ou qualgquer multiplo de 1/36°7 que
voce queira. Voce pode usar isto para alargar espacos entre raragratos, ou
Fara por espaco entre um cabecalbio & O temto.principal-

Forcando o Termino de uim Bloco D




Para forcar um texto & ir prara outro blocos & uwusado o comandc 3P Em
MordMaster izto e’ para finalixzar wna pagina, e o princirio 2’ O mesmo.
Como um exemplos supeonha Jue  voos  quer escrever uma carta, g ter seu
endereco aposto no canto superior direito da pagina. Digite o enderzzo no
comero do arguiveo e entao o comanck: YF. B seguir escrava o texio da carta-
Na tela de layout de Typeliner, voce necessita dois blocosi o primeiro
rara o enderszo e o outro rara o tesxto.-A escrita fluira’ no primeiro
bloco,. parando ao comando YF. Fassara’ sntao para o segundo.

S o bhloco rpara o 2 endereco for muito peguenogs o texto enchera’ sste
rassara’ ao segundo terminando no comnando YF.

Esta capacidade e rarticualarmente wtil  rara lavouts compleso
varias fontes e tamanhos. oo reira  producas em estilo de revi
diferentes estorias na mesma paglon.

Letraz Brandes

[

= uzando
stay oo

Typelinegr rode imprimir liohas ode teto com cdurpla alturay, muitc uleis para
zubtitulos e titulos. Novamente isto e’ produzido
roi3r um comando no texto!d

&

Ylarge

Este e’ semelhante an comando )Ylarge usado por WordMasters mas uma vez que
muitas impressoras  nao  poden  escrever  com dupla altura usualmente
comandada durpla larguras '

Ylarge pode ser visto na previa como uma linha duas vezes mais ygrossa.
Fara desligar Jlarge, 2’ usado o comandod ‘

Y norm
Novamente, o masmo comno em HNordMaster.

Note que gquandd usar )large, vooe nap necessita alterar o espacamento e
linha, embora adicionando meio-espacos em torno de uma linha possa faze—-la
sobressair. Typeliner mantem o mesmo intervaleo entre linhas qualquer gque
seda o tamanho gue vooe esteje usanco.

Algumas das fontes fornecidas estao deliberadamente desenhadas para sesrem
usadas com 0o comande Ylarge. £ fonte City e’ uma delas. Se voce imprimis
esta em tamanho normals vera’ gque os caracteres todos parecem curios e
gordos. InMpresso no mmqm Ylargs, aAparecem Normnais.
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0 EDITOR DE FONTE

0 Editor de Fonte de tureliner permite-lhe alterar as fontes disponiveis
ou desenhar  sua  Fropria fonte  sem  conhesimentos  previos.  Vooe pode
ioualrente eliminar caractoros ravamente uwoados come NyCy 3y %y 0y 1y para
soonowmizar memoria. ‘

D Editor e’ carregade do cassete e e’ um arguivo JF-XE como outros
Frograms extensan. Vooe devera’ estar com Typeliner e uma fonte na mameria
tambem guando carrega-lo-

fros  entrar o Editor enm PILE HANDLING, aparece um input com o pronto "Get
Font:". De forma similer a entrada com Typeliner, vooe agora deve digitar
o nome da fonte gus deszeda editar.

A Tela Do Editar de Fonle . !

Appos selecionar a  fonte, a tela 8° exibida mostrando ume gradz tipo
tabuleiro-de—~xadres. Mhai-n  dessa estao dispostos cinco caracteres do



arguivo.

A grade e’ feita de 24 X 24 rontos. o tabuleiro sombreadn estando ai’ para
alinhar o desenho dos caracteres as dimensoes requeridas. Cada pronto na
grade 2’ de 4 X 4 pixeis, assim a grade reprasenta uma gscala de um por um
o gque nao e’ real na impressao. Os caracieres menores mostrados estac em
escala mais correta mas ainda ligeiramente largos. O unico meio de tar uma
visao genuina da fonte &’ imprimi-la.

Para mair do Editor, pressiones [INVERSE VIDEQ!] e retornara’ ac input
principal. Voce pode agora selecionar outra fonte ou sair para o FILE
HENDLING pressionando LCENTERD.

Rlterando a Grade

As teclas [Q1, C[RI, ID)., e [P movem o cursor em torno da graede.
Pressionando [ENTERI clareia wn ronto, [SIMBOL SHIFTI marca um Fortcs

Vore pode clarear a grade pressionande [DELETE] e fundir um caracter com a
grade pressionando [EDITI. A habkilidade defundir caracteres sconomisa
tempol ror exemploy vooe rode ustalmente criar um "h" fundindo um 1T oom
le Eid n L1}

B garade pode tambem ser rolada uvsando as teclas de [CURSORI.

Sglecionandn um Caracter ‘

0 caracter central dos cineo esibidos 2 o caracter corrente. Voog pods
apanha-lto ou armazenar © contewdo  da grade no seu local. Fara modar o
caracter corrente, san wsadas as teslas [R] e (T1 rara subir ou desocer
dentro do argquivos

Tamben ef exibida a serie noromal dos caracteres equivalentes do ©

paish i g
entretanto note gque esses divergom om chlas ocasioes fpara 0 caractsr "HY
do !pectrum. um simbolo da libra devera’ sstar na fonte e, para o caracisr
sigmas aspas (). :

PBrmazenando um Caracter
Exiastem duas formas oe  armazenar um  caracter. Com o metodo usual,

rressione [8] e o carcter na grase e’ armazenado na rosicao corrente do
caracter. 8 largura deo carater g’ tomada literalmente. Isto significa que
um "1" desenhade como  uma sinmples linha vertical - apertada contra a
esquerda da grade sera’ armazenado com a largura de 1, 2 sem intervalo
APOS . '
Quando um caracter e armazenado os intervalos entre caracteres nao o
san. Em ver disso, um intervalo uniforme e’ adicionado no estagio de
impressan. Se voce gquer um  intervalo extra antes do caracter isto e’
facilmente conseguidos fazendo o desenho na grade iniciar alguns pontos a
esgquerda da borda. Este intervalo sera’ reproduzido gquando da impressao.
Para adicionar um intervalo apos o caracter e’ necessario mover o CUursor
para a largura desejada g entao armazenar com [SIMBOL SHIFTI + [E1. Todoz
s rontos entre  a margem esquerda 0 0 A posicao 4o cursor seraoc
armazenados na fonte, inoludngde gualsuer intervalo apos o caracter.
Na pratica vooce " tem apenas que usar esta opsao emn alguns caracierss nas
foantes em italicod FR e Ll vewalmente reguerem um intervalo extra de wn ou
doie  rontos apos o caravher.s Qoo ogus as vezes Sreduelhemn um intervale antas
doles abragem pontos e virgulas, o nas fontes em dtelico, os W e V.
Fixando o Espacamento : 4 2

Os intervalos (em 1/120°7) entre palavras e letras quando inpressos sSao
pxikhidos no menu inferior- :

0 espaco entre palavras e’ alterado com [W] e entao gntrando o novo valor
na escala de 1-32. Um numero entre 6~10 produz melhores resultados.

Una ver que 0t esracos podemn ser rreenchidos com justificacao plena, este
valor 8’ tomado como um tamanho de espaceo minimo guando da impressaoc.
Espaco entre letras pode ser alterado na pscala de (0-31 pressicnando [LD.
Uma fonte italica tem tipicamente un gspaco O, Uma romana Como F-Light, um



popaco 1y 2 a fonte regular como Uniclioghty um espaco 2.
Farendo um Teste de Inpressao C

Ambos, Tupeliner e Editor, tem a habilidade de pular para ouvtro programa
extensao diretamente do input original. Isto significa que no input "Get
Font:", voce pode ir diretamente para Typeliner, digitando "typeliner".
Fara teste de impressao de uma fonte modificada vooe necessita um texto
curto contendo todos os caracteres da fonte e talvez uma frase contendo
todas as  letras do alfabketo. Selecione este arquiveo de texto para entrar
na  input principal de typeliner e entao digite o nome da fonte modificada
na locacao um da listagem de fontes.

Aros a impressan, se voog desejar alterar a fonte novamente, pressione
CINVERSE VIDEDI  para retornar an input principal e digite "editor" para
Pular para o Editor.e 0O none da fonte sera’ relembrado e vooe gntrara’
automaticamente na tela de edicao-

Desenho de Fonte.

0 maioria das fontes disponiveis tom um intervalo de cinco pontos entre
base ddo caracter e o {fundo da grade.Existe um intervalo semalhante de se
rontos gntre o topo da grade & o des letras aa e ee. Essas sao dimenzo
uteis para desenhos regulares mas talvez voce deseje muda-las para efel
especiais. R 7
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Algumas das fontes sao ligeiramente maiores, como Uniclight e Title e con
intervalos menores entre o topo e a base. Blgumas sao desenhadas rara
reproducan em dupla altuwra come a fonte City. Voce deve atentar para wsses
exemplos se deseja desenhar uma fonte em um tamanho especials

Fxistem rossibilidades infitas para desenhar suas proprias fontes. NHo
futwro. nos podemos ocolocar  Jjuntas  em um  pacote as melhores fontes
disponiveis. Se voce desenhou uma hoa fonte e guer inclui-la nesse racote,
envie-nos um teste ode inmpressao da fonte nos tamanhos Ylarge e Jnorm (nao
mande coria da fonte).

80 Frograma G+Convert

Este programa extensan e’ fornecicdo para pessoas que tem a fonte GUALITHS
FLUB. Ele converte sssa fonte pars o formato Typeliner.

De preferenciay vooe deve usar o oditor de fonte da Qualites e cnverter a
fonte fornecida para o formato EFSON DOURLE DENSITY com @+Convert!.

s

FUNCAQ E RESUMO DRAS TECLHAS

Input Frincipal

Input vazio Sal

Nome de argsuivo de texto Beleciona arquiveo de texto

Nome de argquivo Fpgwe Geat page”

Nome de aryuivo F-XE Pula paca programa extensan

Comandos Tupsliner . 4 3
Yleft Justificanao a esgusrda

Yright Justificacan a Jdireita
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Funcao das Teclas

Hs mesma do modo texto & mais?

[5]

Funczao
Algumas
arquivo

[T]

LEDIT]

£V

[31]
Funcao

ESPACE]

INJ

tMl

[EY.

Dl

irF3
Funcao

N3
[ENTER]

das Teclas!?

das Taclésk

Modo Tex

Modo Grafico

O wro=imnn

0 anterior

Movimento

Modi fica tamanhe
Movimernto rapido

Lista arguivos na memoria
Colooca/renove grade

Fotorna ao input principal
Armazena PAaging. Como um arquivo
to

Moclo Ld ne /o

Mol e afion

Altera fonte na listagem

Move Darra para selecan de fontes
Edican oo Texto

Fagina rrevia

Criar bhloco

Eliminar bloco

Eenumerar blocos

Modo LLine/Box

Incrementa Estilo (Stgle)

das funcoes neste modo estan desabilitadas ate’ ser selecionadg um

grafico.
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das Teclas! Renumera

Meelo Texto ,
ABltera listagem de graficos
Ver grafioo

Liga/Desliga sombreado

FPagina Frevia

Modn Texto

Froxing bhloco de testo
Bloco de tesxto anterior
Edicao do texto )
Inpressao modo rascunho
Inpressan modo QC

dor

Cirocula entre os blocos
Coloca o numern no bloco corrente




