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INTRODUCAQ

Alé agora, o requislte minimo para "Destop Publishing”
tem side um_computador com g?:ormes quantidades de
meméria, disk-drives e tela grifica de alta resolucdo.
Comi o Typeliner tentamos dar saos usudries do
Spectrum com apenas 48k de RAM e um gravador
cascats 0 mearmno poderosp "Desktop Publishing” que
anies estava além de seu alcance.
Nao imparta o quanto vece tente, porémf urn Spectrum
dPaO um  Spectrum.  lsto  significa que  um
eonsidardvel planefamento e previsic edo necessérios
para produzir trabalhos de nivel proflssional
Tara ‘economizar memdria, thenue foram svitados. As
funches eio quass todas acessadas toques de tecla,
alpumas com funcoes diferentes de acordo com o
moda. Produzir "lay-outs” complexos tembém requer
conhecimento em Ihlerpretar a previsio de pégina do
Typeliner em relacio a lmpressio, As es schre
edpacamento e impres3o NLQ devem ser estudadas.
Esperamos que vocs ache o Typeliner 1itll e produtive
¢ que nossos programas sirvam por longo temnpo.

VersSea especiais

A versdo o do Typellner usada no tulorial e
demonstragfes &6 e sar usada em uma im})reseora
compativel com N que possa produzir gréricos em
densidads dupla [120 pontos por polegada}

Uguarics da BBOTHER HR-S devemn - procurar um
arquive chamado "HR-5/TYPE!.

oo S}-nt;i%wiA CPiB de}ﬁTan?me%urg?tprg?
impressoras cormnpativels com

u.rr? arquivo chanl'c:gdo "IBM/TYPES!.

Typeliner: Péssn—a-passn

Fste manual fol felto para

levi-lo alravés do
iner da

T slmples. Voce estard gftc
r-af) damente a {t_)umduzir "lay-outs” simples mulb-
colunas e eventualmente, dutros mals™ complexoa
Qugee todas as teclas tem funclo no T¥pellner. Pars
evitar confusdo, pressione somente ag teclas solicitadas
engquanto seg\t:xg este tutorfal. Ums wvez qus fenha
aprendido © bdalco do programm, carregue & wvers3o
especial para sus impressora e use-g pare Imprimir,

Comecando

Primelramente voce deve carregar o WordMaster do
disco, Entawo meny FILE LING, pressione [L] e

PELINE para o Typeliner na
memdéria. Quando a_carga terminar, pressione [Q] para
listar os arquivos Voce verd que s3o variom

F-XE tupeliner!
Fnts ALight"

Fpge . e 2
=iPE .§?3 Fix
FlLE ilex

dermo
0O propdsito do a@:uivo "Fpge" serd descrito mals tarde
0 parquivo "Fn é uxg% das fontes especlals do
Typeliner. Estas s3o0 diferentes das fontes do Headliner,
q}_Je s30 listadas 'Fnif", © arqgg‘g "F-XE" chamado
"Typelinar” 4 o Erﬁ&ma em sl rodd-lo, pressione
[G] e introduza t [ENTER]

Selecionando o texto

Apds um segundoe ou dols {enquants a CPU rearrani
vs arquives na_merndria) ap r4 uma entrada comn
a mmensagam “Typelner 1387 Cardex". Antes de
continuar, voce deve In uzir o name de um arquive
de fextn qus o Typeliner usard @-a o "lay-ouf’ de
Efgina O tnico no mornento & o "fext demo’| portantn

troduza st nome e [ENTER)

1)
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A tela do Typeliner

batitulda pela tela do Typeliner.
%odge lg fr%ai:%ﬁhg ga %x‘iar g Péi%% i&%latgune;t% te!e;ﬂ g
o 1aPerta. e aloumas tem efelto irreversly
direita da tela é tomada por um grands eggaso E;rantecg
com duas caixas, uma pontilhada e oulrs 1 a'lh
o “lay-out” de ins onde voce val trabalthar e
roprnta £, % 0 e e 2
ur papel A4, emoor® SRS alio da tela esté o Biuls
“Blockal". Pressione [

TER] & vel adcaixa ponl:ﬂgxaalg%
ey de texto, e quando o &2U

P&" kngféses:, Ou}r)nlgwcoiuna de tgxto serd posts r;ie)a.

Abaixo  eais escrifo Tont e sate Unhas numaraias.

Fstas gho as fontes que podern ser uaadaq‘lna pé nda..e

Veramos jeso ediante. O que voce ve 60 a_?—o -
ins béslco que pode ser produzide pelo Typelinen

Eléngw bloco de texts envolto por uma calxa ou linha.

Movende o bloco de texto

resal eré que o bloco move a direita.
% ‘f’gt.f, EQ,A,OD%MP{PJ%:vemqo bloco/ calxa sem alterar
ssu tamanho, enguanto as teclas de cursor alteram
sua largura ®© e&gura. 0O bloce move em ‘todas as
direcies um ponto por vez, o %g] pode ser um pgécl:o
jente. Pressionar [SYMBOL SH junto com a a
aumenta ests velocidade.

Modo linhalcaixa

y 5 bloco de texto. Presslone (B]
?Eéegageg%aeg glt?)‘fg n;jogd% ra '%jne/Box;ée ggalxn?l cgg
“do _bl Biels. Voce es
ﬁg%ﬁixg? Pre%sc?'one [‘}’} para voltar ao ?N‘%%BEM%
Agora pressicne [B) novamente. Pressione [ lea
cagix'a tillda pieca, Vece pode mmove-la da mesma
rmenelre gue o Dleco de' te:gltg. pépe‘iagge %od luzirg
& pressa uma caixs
quands KD lne Area de texts, ete.
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Estilos de caixa

Pressions IS] e wveja & mudanca item "Style. Fle
Incrementa de 3 a2 6 & de volta as L Em 1 g forma da
calxa vira uma linha vertical Pressione [S] de novo e
ela se transforma em uma linha horizontal, No total,

existern selg tipos de linh caiva di {
D1 Linha vert:i@ﬁ a ou g disponivela

02: Linhs horizontal

03: Retangulo fino

04 Relangulo sombreado

(X Retangulo fine duplo

02 Retangulo grosso

A diferenta entre oo estilos 3 ¢ 6 nlo é visivel na

tela, mas & aparenis na impressde “draft”. Por ora,

Ip;lr-eﬁsélone [S] até que o e&ﬁlpd volte 8 3i é ala l%e ﬁ
0 a cabxa para per e sUa o origina

Pressione [T] parapavoitag'e 80 modo textr.;p.aS ¢

Criande novos blocos de texto

Presslone [C]l Um nove bloco apa
muda locks {12, Pressione [Cl de nove e um
eutro bloce 4 criade. Vocs pode ter até 24 blocos de
texto e 24 Unhas ou calras. Voce verd gue o primeiro
bloco nlo estd alinhado aos outros dole one [N} e
o primelre bloeo placars, gxmnta para sar movide, EN} e
{M] s30 usadas para seleclonar os blocos, f}l;!] o préximo
e o prévio. O segundo & o terceiro blocos devemn
88 do rmesmg kamanho, Mova o primeiro bloco par
sobre o segundo e altere asuas dimensbes até que as
bordas sumam (os blocos s%o tracados em 0‘?EB 1
Mova o grlmeim de modo a que estela igualmente

e 0o nimero

espacado dos outres voce terd um almples "a t d
tres blocos. Caso a calxa estel fgra dey-ou Y

preasions {B] faca as corregfes e volte ac modo ;gs;{lﬁo.
Apagando um bloco

Pressione {C] & um gquarts bleco aparece. Nés nfis o
sremos; entfo pressione [DELETE] e ele serd apagada.
oce pode fazer o meamo com

apagande todos excato o primeira,

4

linhas e ‘¢calxas,
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A lista de fontes

Agora qua voce criou um "lay-out’, quererd ter uma
«.previeado de_ como ele flcard guanda fmpresso.
resalonar [V] gera uma previsfo de paging, mas 86
~-VOC8 P onar [V] agers, nada acontecerd. lsto 6
ue wvoce nAoc especificou uma  fonte T84 0

... Typeliner produzir o texte. Pressione a tecla [F] e note
que a barrs colorida move para balxo. Pressions {F]
-..fepetidamente até gue esta” volte ao "I, Presslone
(EDIT] & uma entrada aparece, onde voce deve entrar
_cfom © nome de uma fonte 'Fni3' nz memdria. No
mornents, somente s “R-Light” estd artanto
_entre "R-Light" e [ENTER. Voce vera gue na lstagem
de fontes aparece "uR-Light”, Deve sempre haver uma
. fonte no local L A impressfc comegard com esta fonte.

resente,

_A previsfc de paginga
_Agora que especificou uma fonte, e pressionar

Osg b]oo%s de texte s3o enchidos e?nOdorgem numégc%
_ -om ae linhas horizontals representando a impressfo
~final. O texto é completaments flegivel, mas a esquerda

da ‘tela aparecs o numero do bloco e o iniclo do texto
“~para este bloco. Com [N] & [M] vecs pode passar pelos
~ blocos & emn ndo possa ver detalhes, pelo menos
~-pode ver onhds cada bloco comega. Se ndEo quiser

mprimir, pressionar [SPACE] retorna-o ao modo texto

.V.‘"lmpr‘imindo 82 pagina

gina pressione

" Para imprimir, depols da previsio de
pla NLQ. A Tela

._au (D] para copla "draft” ou {i:% para
apagad & as linhas de texlo sdo mostradas a medida
. Jue s30 enviadas a lmpressora. Se voce pressionou
ACE] entdo as teclas (D] e [P] nZo estardo shivas
. até qué voce pressione [V] novamente. Quando da
mpressdo, se sus impressors estiver em LOCAL o
. orogramna congelard”,” com apenas parte da linha .
“mostrada. Neste case, ponha 2 Impressora em linha ou
. ressione [BREAK] pars atortar, Se  pressionar
-(BREAK] durante a impressZo, certifique-ss de desligar
i religar a impressora antes de imprimir de nove
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e régigg "ESC K" & usado,
em tnica
gewada pelo papel. £ bastante Ul para \lwlmerifiwa o8
etathes do "lay-out’ que & tela nf@io mostra O modo
Npoll.ggatéiu o modo L', que produz 120 ponios por
eg Tres passadas 30 dadas no pa uzindo.
uma resoluchs multo malor (e ma.fgal ma] na
impressac que o modo “draft’. Demora sels vezes male
e cesgasts a fita de impressfo multe faclimente,

Listando os arquivos

Depols de impritair ou ver a previss

pogg apagar a tels pressiongndo I% de\%ﬁgm&&;mg

mmtaec{?tggﬂeldo mrznu fFIiLE -DLUNG. Pressione
a &8

nos modos texto e tha/uaixm ;ta. [K] também funciona

Modo grafico

Presslone [GRAPHICS] & nots
tela muda de novo, H4 um noggetigulloaqpﬁrap gd c:::ocxl:

um grande espaco abaixo e ums barra colorida, T
as feclas {Q.AQ a, Tente
efelto. No [entant!?. b ea Yera que elas nao tem mals

soquerda. A razae beln maovem & barra do lado

ndc funclonam & que nf%o hé nada

para movimentar,
no mode graficn e deve primelro
Introd o0 nome de um antes de poder move-lo,
o one [EDIT} e uma entrada aparsce na parte de
X0 dﬁi esquerda; entre com o nome de um gréfico na
_gnenfxﬂxﬁ. no casp “graffix" e [ENTER] "0 nome
ﬁra aparece sob 8 barra na Hstagem & um. noveo
r%c? aparece na tela. O bloco na tela representa o
%] ic% posiclonado na pdgina. Tents move-lo como um
oco de texto; se usar as teclas de cursor, versd que
esfag regcalam o gréflom CIMA/BAIXO mudam entre x1
e éxz; ESQUERDA/DIREITA mudam de x} a um
maximo de x4. Por ora rescale o grafico até que fique
g mtznar poasival a Eslcbne—o acima do primeiro bloco
a fexto, Pressione (L] ¢ o mesmo serd desenhada Se
quiser ve-lo “ac natural’, pressione [V} Se quiser ver

& previsdo de paglna, deve voltar as modo textto,

as teclas de movimente -

e P [ I T T S P L I R R R R Y

i
Fgostc..nne-o ac” lado do outro grafico e D

: r4fi cionados lado a lada.
meagoaspam ct;gmp?g: 812 ﬁff&’i na pagina, todos
diferentes ou iguais. Por enquanto eramos UIn,

s qu
: isfc & felio pela
Emanto temos qQue apagar o segundo. is Sive, Qua%edo

hdo o nome do &
o [ENTER] o gréfico seré apagado
Sombresdo
-

barra lia ao primeiro grafico Se wvooe

}:gg’r‘: greesionard%]\:%erﬁi as %emét;sioagagffgi? fan?
i slenifica que gua 4

iﬁ;&n%?&mr%e eex%‘:ie r:presantadasso‘ggrb rﬁ:ﬁﬂéa; ?2

cinza. Se pressionar [S] de mova, © 2 &

36 ¢ representade na Lels, ma

‘.dmcesativna dg.ré%comgbtg%g?andemenp te recuzido, isto pods

causar alguns efeltos eatranhos na isla
Editando & inserindo comandos

para uma revieio de

texta Pressione V) e tmac

Voos agora geve
wna calxa, com UM @
A tela mosira d

texio é e tgjgei}lgdo a esquerda.
%‘ara alj:urgduzir texto “fiii" um
inserido no texto
definides no Wordiaster e © PI ir
comancos esté descrite no many

Pressione [N ou [M] ste gue
~ comec?a?xdotng bla:cg 1 Pressiane {E]
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Pressionar [T] sal _do modo grafico e volta ao rgg?:

o texto envol a¢ em
réfico aclma da primeira coind
ue as colunas fem a Margsin £sguerca

; utras lavras, ©
war @ e direita irregulal, egm@%?.‘ce QE?M que

4 o mode que o6 ajustes 830
et roced%mento para inserie
do %’ém"gréaat@r.
_ AT £ iner ¢ tecia [E] & usadz

- Pare editep o texio Do Typel 2 ez mt:_g.tr‘a o iexio

A tela do Typellner ¢ substltuida pela tela usual de
edicsio do WordMaster., O cursar é posiclonade no Iniclo
do texto, de onde o eévrimelm bloco de _texto € tomade.
Voca pode agora editar como no WordMaster, com
todas as fun¢bes disponivels. Por ora, pressione
{EXTENDED MODE] para enirar em INSERT 6 mova o
cureor para o _iniclo do arquivo. Pressione [TRUE
VIDEQ], fiil e [ENTER} Nenhum comande de margem
ou cpluna é necessdflo, A%ora ugremos voltar” ao
Typeliner. Pressione [INVERSE VIDEO] e ao invés de
¥oi ﬁ mer{xiu O}STI% EBI‘g.'of:e ssia VBI‘E{V]de volta ao

ner, de onds ressionar para ver a
prye%%&‘éo de pagina. Se vgce introduzid ‘o comando
certo, verd que o _bloco fol “enchido” e que ag margens
estdo regulares. Exlstem vérios comandes dlspantvels,
embora comme o Typeliner ndo precisa de comandos
para definir estilos’ de imp o e ou alguns
comandes do WordMaster n3o fazemn efelte.” Os
comandos de ajuste sZo identicos acs do WordMaster e
o comando >large produz dupla altura e nic dupla
lareura. Existemn comandos para alterar espagamehto
de linhas e para forear o fim do bloco.

Guardando a paging

Agora que vocs criou um “lay-out” guarde-o
pressionando [7} A lstagem de arquilves aparece com
a mnensagem “Store Pager’. Digite 'ipage 1" ‘& [ENTERL
Voce verd de novo a entrada iniclal do Typeliner. Nofe
o arquive “Tpge' gue fol criade chamads “"page 1
Agora digite "page 7' e/kENTER. Uma nova mensagem
aparece, ‘Get Page Y/N7'. Pressione [Y] e 2 ela
rea?{arece, agora com outro "lay-out’, do arquive “page
2", Nao o altere por enquante.

Deixando o Typeliner: a entrada inicial

Pressione [INVERSE VIDEO] e estamps de volta 2
entrada Inicial. Para voltar ao menu FILE HANDLING,
resglone  fE gemn  digitar nada. Pressionar
INVFRSE VIDEQ] e qualquer modo do Typeliner o
Fetornard a entrada inicial Voce e digltar o nome
de outro arquive, outro programa de extensdo, eten

B



- vgavel',

" Usualmente com o WordMaster voce 5 pode salvar

Por ora voce deve voltar ao menu FILE HANDLING -
Fste F:queno tutorial deve te-lo familiarizado com 2
malorfa das caracteristicas do Typeliner. Se gchar que
eatd confuso, tente voltar ao inicio do

i &mcedimantu.

~ Multas das caracteristicas do Typeliner s3o descritas '
com mals detalhes adlante neste manual, e as teclas
estfic reunidas no @ ndice. Por ora, pressione
{ntroduza “"save" e [ENTER] para carregar o programa

O programa de extens&o "savel”

arquives  individualmente on  como um  grupce
programa “savel’ e ser utll pols permite que ‘ezfam
L elorlonades um numero de argulvoes e salva-los.
Carregue © programa "savel' e defina o numero do
drive para o qual gquer salvar o Typeliner sozinho.
Rode © Ego;gr‘ama "savel' (com a opedo GET) e umad
entrada Ve select!” aparece. Introduza "Typeliner!” &
ENTER] © arquivo “Typeliner" terd desaparecido da
stagem: e a enfrada reaparece.
Por ora queremmnos salvar apenas o Typeliner, partanto
pressions [ENTER} Uma nova 1 tag\_rn ¢ apresentada,
tomente com_ o arquive ‘Typel narl e uma entrada
: ;%adrao para SAVE. Infroduza o nome do arguivo & ©
ypeliner eerd salvo sozinho no drive seleclonade.

Usaendo as fontes

As fontes do Typeliner permitern a wvoce produzir
texto com es%e;camente proporcional em varios eatilos
o tamanhoa Devido ao sisterna de tripla passagem, O
texto ficard com uma qualidade mutito malor que em
NLQ normal .
Voce ROdB usar até sete fontes diferentes, mas devido
a lmltactes de merndria, voce u nac mals que
tres ou quatre. L
ASSUMmMAmos gug vise tenha umn texio UIn sub-titulo
uido de um parédgrafe, e voce guer gue o sub-tituio
1t;e : impresso em um Hpo mals denso gue o resto co
exia.
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Para isso podemos usar a demonstracfo original do
tutorial do” Typeliner. A fonte “A-Light" 4 a%equada
para o texto principal, e 8 "R-Bold" é uma versio em
negrito desta. "Primelro voce deve .carregar a fonte do
disco. Faga—o

com opcAo d
O LT a p(:ﬁ (L] do” menu FILE

Rode o Typellner [com a opcao GET). Ss voce tiver
seguido es{ge tutorlgl veréd qggﬁ Typeliner lernbrou o
nome do arquive e entrou direto na fela principal. A
fonte "R-Light® deve estar na posicio 1 da lista de
fontes. Para esta demonstracio nis usaremocs a fonte
R-bold” como fonte 2

Pressione [F] até que a barra colorida estela sobre o
numero_ 2, one [EDIT} e entre com ‘R-Bold" e
{ENTER} Nés definimos agora a fonte "default" que

comecard a impressdo e uma segunda fonie, Para
usa-la  devernos inserir mo texto um caracter de
controle. Pressionando (E} voltamos a edicgo de tauto
do WordMaster. _
Ss estiver usando o arguivo “text demo vera gue a
gre'imeira linha & um titulo e em seguida um parégrafo.
imprimisse agora, todo o texto serla impresso na:
fonte “default’. U
Entre no modo INSERT e mova o cursor parg o iniclo ”
do arﬂ}.ﬂvo, sobre © primelro caracter, Presslone’
da [2} O caracter "2' invertido -
eerd inserida. Se imprimisse agora todo o texte eerla
{mpresao com a fonte 2 Pressione fGBAPHICS] de nove
e depals [3} Agora todo o texto serd impresst com 8
fonte 3, fnas como &0 definimos as fontes 1 e 2 este
serd {mpresse com & fonte “default”, ou L Apague o
caracter "3" & mova o cursor o primelro caracter
do paragrafo que segue ao titula Pressione [GRAPHICS]
e [T} A tmpressio serd felta com o titulo em "R-Bold
& ¢ yesto do texto em "R-Light’
Exdetemn sete caracteres especials no WordMaster, Eles
mormalmente 30 usados para seleclonar os caracteres

definides pelo usuario (UDC's). Os outros {usados para.
definir esfilos de impressao} nao produzemn efelto no-
Typetiner.

e -

Para retornar a tels do T&lelner‘ vindo da edi¢ggo de
texto, pressione [INVERSE VIDEOL Yece agora pode ver
uma praviedo de pé%ina e imprimi-la. Como voce pode
ver, ha tela ndo hd diferenca enre as fontes 1 e 2
Voce deve manter um controle de quals fontes usou e
suas locallzaglies no ar?uiva. Isto se aplica também ao
ueo de tres ou mals fontes. Voce deve saber que ac
mesmo tempo gue as fontes wvariam em largura, a
tantidade de texto que cabe no bloco varle tambem.
ma fonte estrelta como "C-Light" colocard mals texto
em uma Hnha do que uma fénte larga como "Title".
Todas elas podemn sen alteradas com o editor, pars
suprir suas necessladades.

Renumerandoe og blocos

Como vimos, o texto flul pelos blocos em ordsm
mumérica ascendente, ndo importa se alguns estdo
faltando nsa wguenc}a. Desta forma, ss voce apagar o
segundo bloco de uma sequencia 123 o texto f})t?ir‘é do
bloco 1 direto para o bloco 3. Agora suponhs gue voce
tenha um 'lay-out” de duas colunas e guer inssrir um
grafico no melo da primeira coluna. Na verdade isto
slgnifica dé;.gdirl a primelra cohfxina a\l}n duas, co}n im
espago  an glas_para © co. Voce e faze-lo
movendo o bioco 2 para baixo e cr*iandopg?n bloco 3
emn sua entiea posicdo, mas isto se torna im raticivel
para um ‘lay-out' de vérias colunas }{) melhor
Tnaneira 6 criar um bloco 3 e renumeré-lo de modo 8
que o bloco 3 vire bloco 2 @ wvice-versa. A funco de
remumeracdo € acessada pela tecla [R] e parmite 3
voce renumeré-los na  ordem gue déseler. Quande
- pressionada [R] um novo titule "Benumbsh” aparecs €
& numero de bloco corrente. Voce pode ent3o passar
blocos com & N] e seleclonar o
torrespondente ap ntmero com’a fecla [ENTER] Depola
de soeclonar o bloco 1, deve fagzer o mesmo com o
bloco 2 e assim por diante atéd que todes estelam
nurnerados.

1

Impresséo em tres passadas

A cabeca de impressjo tem uUma linha ds pinos
verticals, geralmente 9. Qito deles sdo usados nos
modos réﬁcos "FSC K e “ESC 1* pelo Typeliner, Cada
ino eagté separado ds V72, aproximadamente o
Eamanho do "ponto’. Na lmpressio “draft® a cabecs
{'nove N inz, o papel avanca écgum llnkéa é
mpressa. Na o a8 ca passa duas
vegas la rma*arrxaP linha, ixgjﬁﬁnﬂndo parte do caracter
de cada vez, Neste grgceaeo, ] gapel avanca uma
minima gquantidade entre as passadas sto tem efello
de arredondar os caracteres, fazendo-os  mals
“naturals”, & por lssg que 08 caracteres “draft’ 3o
guadrados e 0% ND male redondee O T peliner
estende o processo para tree passadas cada
passada, o papel avanca 1/216* (umn terco de ponto)

A previsSo de pagina

Um papel A4 mede 1t 5/68* de comprimento. Com uma
resolucio de 1/216" elgnifica que existern 2500 pentos
neste esgaco. Como o Spectrum fem 192 pontos na
vertical, isto representa um problerna para mostrar a
pagina. Para ef to da previsdo de pa ina cada linba ds
Video representa uma ssada da cageu de impressdo.
Quando e¢ toma qua pontos para cada linha de
viden, acaba-sg comn Uma esrala vertical de 1/18° & win
comprimento total de 106", com cada linha de texto
%i:omando d%?g iin}%ﬁa&xZir ?20 videg[. Horizonltalrgente g
rpressora_pode U ntos por ada em

lepadas de papgl, ou sela, 9&) pontgeo‘ isegpontos £30
ommados para representar um ponto na telajzgrue fica
o pontos representando’ cada um 1720, Esta
Gifzrenca de escala significa que a tela mostra uma
imagem mals largs que 3 impressdo.

A grade de medig8oc

adas.

Prescionar [X] gers uma rade medida em pol 5
o e

Esta ¢ uiil pare_inserir o' ay-out’ em um tama
papal como 0 AS

2



- Para

* Pressionar [X] de nove remave & grads, -

um slnhamento realmente acurado (ss, por
exemplo, for adiclonar uma foto%x;afia) faca uin ieste
de impressgo “draft” antes fmpressio  final

- Espagamento de linhas -

O e
- polegad

pacamento )

Y 'fa'aie & deféniddo urng 2 de mlrngc}&n rég

X comando deflne o avanco da
espacamento de 3/18° produz . Ristancla  de

 1/18* entre linhas, uma vez que o texto ocupa 2/18% ¢

" tanham situra de 2/18% como 8 Cf

. um es

- . [anores %ue

- madrdo é 3/18% e e car alterado de /18" a 4/18°
padizo. pod peio

o
>8p 0

Onde n vale 1 a 4. Note gue deve exletir exatamente

co entrs sg e n. O espacamento de 1/18* ndo ¢
to uso, visfo que a linha seguinte é impressa
sobre a primsira. 2/18" funclona comn fontes que nio
ty e g Minl 3/18" ¢
bora cartas e notas, com _4/18" sendo um
espacamento exira. No mals, 1/18* ¢ uma medida
milto grande, por isso melos-espacos &30 perrnitidos.

de m

- Fate comandes

>sp 2/

_define um. espacamento de 2/18+1/36" (S/35") Este 8
o ideal va textos multlcolunas estile “jornal’,
Infelizments & tela nag pode lidar com espacamentos
/18", portanto este deve ser aproximado
grréi a proxima linha de video. Isto significa que 3 tela

urn tipo de 'interferencla’, a0 inves do estilo
regular de sempre. Lembre-se ‘que quando se Usa
meiasespagys ng previsdo de pdgina cada linha
alternada € aproximada, portanio voce tern uma linha
na ¢Zo  werdedsira, uma aproximada, ouire
verdagdeira ¢ asstm por disnte

de lnhas & alterdvel am 118 de-

O estado do espacamente, sefa verdadelro ou
aproxtmado, é mantido entre os blocos, 0 que signlflcz
ue voce e ter varios blocos, comn texto fluindo por
gles, e alnds manter melo-es mento ular. A
dnica vez que o estado é relniclado para ve adeiro &

- quando. s¢ forca um fim debloco{ver adiante} - -1

Meio-salto de linha -

Pode ser utll em cartos casos forgar o texto para
baixo. Este comandor

>/

forga um salio de linha de 1é36". Como a linha
meatradas ¢ aproximedas em /18 isto pode naAo ter
efeltn visivel, Usar o comando emn sucessio ‘

¢/

_ forcard o texto para baixo emn 1/18% ou qualquer’
muiltiplo de 1/36™ que ss queira.

Forcando um fim de bloco

Para forgar o fexto &ara o préximo bloco, o comando
of & usade. No WordMaster este é usado para finalizar
uma pagina, e o princlplo € similar. Como, exxemplo,
suponha que guelra escrever uma carta s ienha ssu
endereco o alto & direita da pagina Diglte o_enderego
no Inicle do arguivo 2 ent@o o comando >f. Dal entre
com o texto da carta. Na tela do Typellner voce
precisard de dols blocos: © %rimeim para o endereco
butro para o texto. Se o bloco para o endereco for
multo pequeno o texto o encherd e ird para o segunde
bloce, encontrande o comando >f. Como consequencia o
texto principal nfio seré imfreeso. Esta caracteristica é
particularmente Gtll para * ay-outs” cornplexos usando .
varizs i{ontes e tarnenhos, ou para producties  tipo
“broal" com vérias historias na mesnz pagina
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Dupla altura

T T T T T e s e T T A L P A

Typeliner pode hmprimir texto em dupla alt 4
para sub-Htulos lst]c)) ¢ produzido por urrf gorgagglg:' H
»large

Este & similar so comando ¥arge do WordMaster, que

todavia funclona para dupla largura; O. texto

B68IM

produzide e ser visto na tela com o dobro de sua
espessura. Para desatlvar, ues o comando
>pormal

De pove, ¢ Mmesme que o WardMaster. Nots que quando

52 Usa dugga
espacainento entre linha
mesma distancla entre linhas em
se estela usande. Algumas das

altura nfio hé4 necessidade de alterar o
is o Typeliner mantém a

elquer modo que
ontee Usadas &fo

deliberadamente criadas para uso com dupla altura A
fonte Clty é uma dsla}?e? se im r'im\—lap em altura

nar os caractersa
dupla sltura, ficam mals "normais’.

" 0 EDITOR DE FONTES

parecemn chatos e largosy em

O editor de fontes do Typeliner permite alterar as

fontes fornecidas ou criar suas propriag Voce
apagar carscle
ressrvar merngr
oa outros & voce

pode até
res nAo usades como A, ¢ _ou $ para
fa. O editor é um arquive "F-XE' comno
deve ter na meméria tambdm o

Typeliner ¢ uma ou male fontes "Fnt3". Quando rodado

pelo  menu HANDLING, o
aparece. Introduza 2 fonte que desef

A tela do editor
Dopols de seleclonar .2 fonts, 4 mostrado uma

H “tahulelre de xadrez” e cinco caracteres d
Ap%ra.deédeﬂporzérpant%se e e

ldo “Gat Fonb"
pegl \ ont:

rade
onte,
] ume relacio |

par 1 que n#o é verdadelra, pos as densidades vertical

e horizontal de impress3o 8o diferentea
15

{nnale mas

gdo mals pro
Os caracierss menores r?1 Qonas fiear

ginde um pouco largoa o

realments a fonts

E}r\easiune [INVERSE V
jefal, Voce

menu FILE

Alterando a grade -

As teclas e P] movem o cursor pela -grade.
Pressionar t y) a%%arum ponto, {SYM%L S%E?T_H
“acends”. Presslonar [D E] apaga 3 grade e [ED
acrescents wum  caracter @ rade. Acrescental
caracteres & umn grande economizader de fempo. Voce
pode criar um "8" untando "a" com ' A grade pode eer
Folads usando-se es feclas as CUrsan

Selecionsndo UMY caracter

O caracter no ceniro da tela £ o caracler corrente,
Vooa e rocolhe-lo 8 grade ou salvar es conteudos
desta ho seu lugar. Para mudar o caracter corrente ag
teclasJR 8 oo usadas Também mostrado estd o
equivalenta do Spectrum ac garacier corrente
Guardando um caracter

Existern duas manelras de guardar wmn caracter. No
método usual, pressione (S] e e caracter na grade seréd
iransferide para o caracter corrente, A lergura do
caracter 6 pega lteraimente. lsto slonifiea que um "1
gesenhade corno uma linhe vertical a uerdas da
grade serd guardada com largura jgual 3 1 nenhum
espaco entre caracteres 6 contade. Ao invés disag, um
espacamento unlforms € dado no estagle de Impreasio.
Se quiser um espaco exira antes do caracter, fa¢g o
desenho da grade comean algauns ponios & direlta,
Adiclonar wm  espace @ direlia do caracier requer

MOVEr 0 CUrsor para € lar§ura desejada e guardar
com [SYMBO] SHIFTY e [S] Ra prétles voce s usard
gsta opcBs e algumas fomted itdlicay A's e L's

roouerem U espaco de § oou 2 pantos Outros que
requerem espas;i:s%%o pantes e virgliss, W' e Y'a
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Definihdo o espagamento O programa (+Convert!

Oa eg ; 5

O p%%::n gmhn‘l/m de &o.}eg;%% enérempalavras 8 Este programa de extencdo é fornecido para pessoas

| E}Stmg iane anh‘epmspalams o Tmostnd: I\ﬁmmx\nenu. : ?ua tem as fonies %ualitas Plua. Fle converie estas

L amanto antre P e dessiado ge sslonandes i ontes para o formatec do Typeliner. ldealmente voce

: V‘?! a0 O O e atimos  restltado. 13 i ?eve usar o editor Qualitss e converte-la para 0
spacamento entre letras é aiterado pela tecla {L} e um Qof(r:noraugoertl N DOUB DENSITY e depole uear o

valor sntre § e 32. Tiplcamente uma fonte ltalica tern

- um epapemento G uma ) fonfs ement, U RESUMO DAS TECLAS

_ Testando a fonte Entrads inicial
\ é:mnbaﬁxtgyp%ﬁner‘mgl Edi&gr teni;)e a habiﬂdakde de rodar Entrada “vazia" Abort
U eas oposTame mexu?m direfamente d2 Nome de arguivo-texto Se]ectc?na arquivo de fexto
R "ty{:elmer" e pecr{'g un\tzaocemp?d% n?&ﬁdpawra Nome de arquive "Tpge” Aceits ‘1ayr~gut" e e
. tewfar uma fonte voce preclsa de um weno texto Nome de arquivo F-AE" Executa programa
?ggten%o todos os caracteres da fonts & falvez uma comand d i
se teste com as letras do alfabdto. Selecione este ndos do Typeliner
texto na entrada iniclal do Typellner & enirs o nome © osleft
- da nova fonte no local 1 da lista ds fontes Agora tudo ¢ sright Alusto & eoquerda Lt
. - Db que voce hgr-eciaa é de um 'lay-out” de apenss um o ofl A oot e
bloco para ﬁﬂmir o texto Depols de Imprimir, caso ¢ »centre Austmtenzamm leto T
%rga ng%im car a fonte novamente, pressione . P X %grflin
RSE FOl o introduza “editar”, O nome da fonts >sp ¥/ I Ay = ente /187
s e voce entrard direto no edltar, . >/P Saelr’g:) ;"mediata de 1/35°
>f Forea fim de bloco

Criande uma fonte

A maloria das fontes fornecidas temn um espaco entre Funcbes des teclss: todos os modes

g base do caracter e o final da de de ]

E'xlsts urn similar entre o topo da grade gi%c%o%%ng%% m Praximo

— &'s e e's de sels pontos. Estes sdo bons valgres para se '0AD e Pl FAhy

: mantﬁg gfrgi dealgn” regular, mas pode ser mudado em 'SETAS mee}

casn tos espec%is. Aleumnas fontes e30 um pouct 'SYMBOL SHIFT] % aresca

‘ rnenores enfre ; toniclig e oot ?}Eagos I U‘“{e/ ee 71

\_’ e"pedﬂcarggnte Ora s?eorer?: i?ﬂage- Ogtxéarg d&m} ali? oy R Mgg?r‘aa}?‘e%?e srade
e ressa U F

- come 2z Clty. Vocg deve usar estes exen?p?os cl:la[?c" ??} ERSE VIDED]- éitaor?a&;e;%ég fnicial

queirs erier sua propria fante.
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_ FungGes das teclas: Modo Texto I
Modo Linha/caixa ‘
Modo gréafico
Altera llsta de fontes

 Move selegfio de fontes o : .
Bdita texle pdgtna. '

visAo de - 2
Cria bloco '

Apaga bloco
Rsla?&mera bloco

B
s

D
(R}
Fungfes das teclas: Wodo iinha/ceixa
Corno ne modo. texto, excele

is] Increments estilo

Func8es das teclas: nodo grafico -

Aleumas funcdes ndo funclonam até que um grafico
sefa selecionada.

o Modo texto
EDIT] Altera lista de grafices
- Visuallza gréficos
< Sombreado elm/nHo

~  Fungbes das teclas: Previsfio de
pagna

SPACE]} Wodo texto
7 Prasdmo bloco de texto

Prévio bloco de texto

— Edita fexto
: Impress3o draft”
. Impressdo "niq"

Functes das teclag: Renumerar

] Circule pelos blocos
(ENTER]) Dsfinine bloco corrente
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