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WORDMASTER
Processador de Braficos / Textos para IX Spectrum e compativeis

DistribuigSo: New World Software - Rede Soft & Hard

Introducso

0 WORDMASTER & um processador de texto feito especialeente para o IX Spectrun 48K. Ele rodard no Spectrum 128K no modo 48K @ no
Spectrumtd no modn 128K. A semoria disponivel & de mais de 29008 caracteres - aproxisadasente SBB8 palayras. O WORDMASTER incerpara
caracteristicas avanjadas tais coac graficos e manuseio de arquivos sultiplos. Esta dltisa caracteristica persite manter suitos.
documentos curtos na aeadria 2o mesao teapo, passande de us docusento ao gutro sen ter que salvar um ¢ carregar outro.braficos
paden ser carregados cosp SCREENS e guardados na memdria como arquivos, prontos para seres impressos juntasente cos os docusentos.

A mioria das carscteristicas especials sSo acessadas por linhas de comando e caracteres esbutidos os fluais selecionas estilos
giferentes de impressdo tais coms enfatizado e superescrito. 0 sistems de lioha de comando peraite grande flexibilidade a0 usuarin
experiente e, para auxiliar os novatos 2 maioria dos comandos estd es ingl¥s claro.Ex: digitando glite & selecionado o sodo de
ispressip elite, large seleciona os expandidos e assis por diante.

Iniciagdo

De preferincia resete o cosputador antes de carregar NORDMASTER. Ea sequida siga as instrugBes nescessérias para o preparc de sua
interface de iapressora. Simbolos de Expans3o e Line Feed deversc ser desligados. Para a intarface Xempston € fsto ¢ feito cop os
corandos:

EOPYLREN = &
COPY:REN CHRS @

NOTA:A versSo do Nord Master distridbuidos pela New World e pela Rede ji estd configurada para a Keapston £, Para maior sequranca, a
versdo ea fita estd prograsada para carregar somente se a impressora estiver ligada, caso contrario o carregasento ¢ interreapido,

Para outras interfaces:

Interface 1 RS232:  OPEN ¥3;"b"
I} LPRINT Il LFRINT"
Plus D and Disciple: POKE {arruba)s,l '

Butras interfaces possues suas proprias sintaxe. Veritigue no manual gue acompanha a interface, -

Alqumas interfates requeres ainda um prograsa driver para controle da mesma. Nests caso vocd terd cue ohter usa versio do
WORDMASTER adaptada para sua interface. Relacionamos abaixo algueas destas interfaress

12BK+2/R8232  RANPRINT IXLPRINT II1  OPUS DISCOVERY TASHAN *B* KENPSTOR *S*  INTERPRINTER  DK'TRONILS

Finaleente, 2 chave para alimentagdo do linhas deve ser desligado # o passo por onissdo deve ser padrio norsal (18 cpi)

Fazer uma tdpia de sequranca {Back-lp) —

Como esta versdn & fornecida ea disco, nip & conodo que voc tenha que usar a opgdo es fita. Esteja saguro que o disco original
estd protegide contra gravagdes @ entSo copie cos COPY *A:t.t" T0 B:"atendendo a ordes, 4 medida que 0 micro pega para trocar o

gisco.
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disto.

Versap Nicrodrive

Digite o seguinte programa BASIC:

S CLERR Vid, “24733": LORD #°M™:1;CHR$ 2535 CODL

& OPEN 83,70
10 RIWD USR 63315

A sequir salve para microdrive cosd
SWVE #"MUii3Trun® LINE S

figora  carregue WordMaster do cassette. Prassione {L) o quando © cursor input aparecer pressione {ENTER). f seguir contirus a
rodar a fita, esera’  carreqado um arquivo .« Quando o carreganento estiver concluidpy pressione (Q) para listar os arquivos ma
gomoria. Voce devera’ ver um arquive chamado MF-XE.back-up! Se ple nao estiver na memoria repifa o procedimento de cerga para
vErificar s 0 mesao esta’ mais adiante ma fita.
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fgara pressione (6] e ao comando digite "hack-up" ¢ (ENTER). § iela limpara’ e o programa exiensag "hack-up" estara’ rodando. Siga os
cosandos para salvar os codigos de maguina de HordMaster para o microdrive.

Versao Disco

{1} Carrequs HordMasier do cassete.

12} Pressione [SINBOL SHIFTY e (E) para voltar as BASIC.

{3) Rltere linha 100 para carregamente automaticn do disco e acrescente os comandos da interface de impressora {veja secas antericrl.
£4) ST “run® LINE 180

{51 SINT Mt CODE S4174,11362

Voce pode usar este mefodo para fazer uma copia @ qitalquer tempn, mas priseiramente voce devera’ deletar todos os arquives sostrados
na listagem de manuseio de arquivos, do contrario a coria em disco nap sera’ aproveitavel.

Verspes Especials .

Certas  imterfaces de impressora requergm uma versan especial de WordMaster (Ver Iniciacao). Dessa forea, o enderecc de PRl LEE
na lisha 10 do preoraza BASIC devera’ ser alieradn.

Para OFUS Diccovery, RIMORINT, INLPRINT ¢ interfaces drive e softuare davera’ ser RAND USR 62438,
Para o 178K ¢ parta 2 RG232, devera’ ser, RAND USR 52376,

Fazer Copias de Brquivos (Back-up)

Ds arquives de documentos, graficos e programas Extersao de Hordiaster devenm ser copiadus da seguinte foroal

13 Qetaciaee RIVE 0 no FILE MANDUING meru (mem e Manasedo de Megubvos)  pressionando (D) repetidmenta.

{2} Carrsque 9 arquivo do cassetes :

{3} Selecione DRIVE 1, para disco cu microdrive L.

[4} Use a opcae {5) rara salvar tedos ps arquives na mersria.

151 Delete tndos os arquivos da meporia com {DELETEY @ volte ap passo (1) 22

OO0 HORDMISTIR TRABALHA

Wordiasier & sem igual entre os processadoves para o Spactrum. Pode guardar de uma ver na memoria diverscs arquives de iesio. Voce
pode arrazenar taptos arquivos quanios doseje, chedecida a limitacan de memoria do Spectrum.

0 pew de KOWSEID DE ARQUIVDS mostra uma listagem do todos os arquivos na memoria. Eles sap listados na ordan em que 230
arsazemados, com 0 ultime arquivo na lista sendo o uliing arquivo criado ou frabalhado. Sempre que arquivos sao carregadcsy 530



colocades no esraco sobressalente ao fim da listagen.

WordMaster  pode ser usado com disco, microdrives e cassette. O dispositivo atual selecionadn e’ mostrado no menu de Mamuszio de
Prquivos como o DRIVE nuperot O ou 7 = tapes 1 ou B = disco By 2 ou I = disco By 43 tambem tem ug DRIVE M» o disco B

Todas as funcoes de SAVE o LOAD usam o disrosifivo selecionado relo numera da TRIVE,

Arquivos  podem ser  salvos individualmente ou agrupades em diversos arquivos. Quando voce carresa um arquivo Em grupdy viCe
notsra’ que diversos arquives novos aparecen na listagem. Esta e’ a forma com a qual o WordMaster demo foi salvo.

4 processador corur somente carrega un tipo de arquivo - texto ou docuzento. Hordiaster mantem diferentes tipos de arquives.

Arquives de Texto

fonter os caracteres RECIT, de 32 a 126 (letras, numeres e yontuacac), e alguns caracteres especiais descritos ng Frendice B. Veja
tarben [RRACTERES [ CONTROLE.

Qualquer aruivo ASCIT pode ser carregado e HordMaster e editadn, embora arquivos de alguns outros programas devam ser armazenados
er um Soreato peculiar  {i.ee com us retorno de carro - CHRS 13 - ao final de cada linha). Veja a Secap SPLYAS E CRERIGIE o a
Socac 0 MPW DE OFCOFS (RSCII) para maiores delalhes quandu carregar arquivos nao padronizados.

Brquivos Braficos

San  arcuives especiais contendo os bytes de  informacac (de 0-235), vsados para desenho. Caso voce pudesse editar esses

voce veria uma confusas de caracteres sem signifizada. lordMaster sabe. que um arquivo &' grafico se o primeiro fara
755. Voce nao pode entrar esse caractere desde NordMaster mas tenha cuidado, se carregar arquivos de cubro programa €0
incorreto carrompera’ a tela e podera’ causar um crash.

frquivos de Programas Exiensao

Sso  arquivos er codigo de maguina tais como p custon! e arjvives back-up! que vem imediatamente apos HordMaster no cassele. Sao
sarcados com o primeiro  caractere sende 255 como en graficom, mas sao listadis como F-XE no menu de Ranuzeiog em lugar <e "FILE",
Quands san acessados cos a opcan Bet, o controle passa ap programa Ivtencan - no caso do programa back-up!, permitindo-lhe fazer cgpia
de MorMaster para micredrives

Nutros Requives

Se  voce tiver os prooramas Extensan "Weadliner ou Tyreliner, voce notara’ que com eles vem varios outros tipos de arjuives tais

comy fantes e arquives de descricau de paginas lay-out. Sao mostrades na listagem de forma diferente - foriss Typeliner aparecer como
. ? ?

arquivas ‘Foid'.

THE FILE HINDUING MENU (D Menu de Manusein de Brauivos)

R maioria das opcoes deste menu apresenta-se com um irput e pede-lhe que {ENTER) um arquivo. 0 inpub trabatha de forms sisilar ao
input usual do Specirum. Pressione {EDIT} e o texio na linha e’ limpo; pressione (ENTER} quando tiver digitado o nome do arguivo que
VDR QUET. . ,

Pars  operacan com  arquives na memoria @ na fitayo tiro de letra do nome e ignorado, assim como o tamarhe da siring que voce
entrou, assimy para entrar um arquivo chamado "thisfile” voce pode digitar "t" gu "T" ou "THIS". Se voce digitar uma cadeia vazias ©
primeiro arquivo na listagem tou o primeiro encontrado na fital sera’ © selecionada. :

Vace rode tambem entrar um coritga (7)) o que seva’ tomada como representando qualquer caracterel assim entrando "$77sf77¢" sera’ tao
valide como os oubros inputs mostrades acirea.

Para  operacoes afelando arquives em microdrive voce tera’ que entrar o none completo do arquivo e na forma correta, ouy de cutra
fores ue erro "Notdound” sera’ gerado.

Sistenss do disco cono +3 e Plus D igroram o tipo das letras dos arquivos. .

3 3
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Listar Rriuivos

Voce  pode listar oS arquives na memoria pressionands (Q)y o que voce pecessita fazers principaimente apos us LOAD. Se houver smais
sue 20 nomes na memoria, a listages para quando a iola estiver cheia e pede-lhe que pressione uma tecla anles de continuar. e vore
pressiohar (BREAKY, a listagem para @ 0 menu reaparece. ’



Bet file (Entrar arquivo)

Fsta opcap &' usada para acessar um  determinado arquive armazenado na eemoria. Se o arquive for um grafico, sara’ gostrado ne
tela. Se for um prograsa extensas, sera’ rodado. Se for unm tevin, essa opcap leva voce ao menu de OPCOES.

.Criar RArquive

Feta  opcao oria um lexto vazio an final da memoria disponivel, prosto para vace escrever um documents. Dois arquives podem ter o
nesed nom2, mas 1850 causa confusao e nao o' recomendado.

Voce  pode criar arquivos com nome em branco, onde de fato o nome @' " * (dez espacos). 8e necessario, arquivos de texio podes
ser renoeeados 2 partir do mema de OFCOES.

Deletar Arquive

R orcac “delele” primeiramente perqunta “Yes/No™ Voce deve pressionar Y™ para continuar. Entre o rose do arquivo 2 ele sora’
deletado da memoria. O mesmas regras para nomes de arquivos se aplica, conforme descrito anteriormente.

Link Files {Encadear Rrquivos)

Dois  texioe podem ser encadeados, peraitindo-lhe braballar em secces individuais de  um documenis, separacasente, anles de
Junta-las. Uma vez ehcadeados 0% arquives nag mais poderae ser szparados assimy a pergunta “Yes/Mo?" p’ ysada. Yore doiera’ entan
digitar o nome d9 arquivo que voce deseja svendar com o ultino na listagem. Se voce digitar o nome do ultino, 2niac ease arquivs sera’

Jurtady ap que o precede.
82 vore acha que cometeu um errpy use a funcao BLOCOS na edicao para mover as secoes novamente.

Brive

0 rumero de DRIVE (ou letra nas versoes do +3) mosira o dispssitivo correntemente selecionado.
Pressicnanda (D) incrementara’ o mumero de drive de 0 a 2 e volia a 0 novamente. Se o drive 0 for selecionado, ertao fodos o5 BWVES e
LDADS san para a fita. Se voce nap possui disco ou microdrive entao deixe em 0.

fpagar um Rrguivo

f funcan ERASE no menu apagara’ um determinado arquivo no disco corrente. Entrando um nome vazio " abortara’ o comando antes do sua
EXBTUCa0.

Catalogar

Voce  pode catalogar o drive selecionado, pressionando (K} no menu. 0 diretorio exibido nao gara’ clareado a menos que voce pressicre
{Q) para listar os arquivos na semoria {ou outra tecla qualquer que limpe a telal. .

.

SRVING & LOADING (SRLVAR E CRARREGAR)

RorcMaster trabalhs com cassete e disco, sendo & nperacas com cassete selecionada pelo drive 0 ou drive T no menu.

G voce Yiver discos cu microdrives voce tera’ que tramsferir os  programas 8 arquivos de demonstracao do cassele para o disco
Cozo fazer esta transferencia esta’ descrito na secap "Fezer uma Copia de Heguranca

BRERR)

ssionandy (BRENR) durante uma croracan oom cassete nan afetara’ o prossequimento . do programa. Voce pode fazer isso para
ahortar o VERIFY automatico apos uma operacas SAVE ou para parar um LURD se nao houver encontrado o arquivo que voce quers
Precsionands  (PREAX) durante usa operacao com nicrodrive podera’ ter consequencias imprevisiveis, tais como corromper o carfuzho o
certas areas do senoria. Lomo 8 quaisquer outras circumstancias, microdrives devem ser manuseados com cuidado para funcionar
sficiertepente. '
Voce pode asbortar uma operacan de SAVE, LORD ou ERASE en disco, entrando o input com um nome vazio, e neste caso reiornera’ para a
retina principal.

Carregar Arquivos ‘ | 4

S carregar de  cassete, entrando um nome vazio carregara’ o primeira arquivo de codigo encontrado. Fs wessas regras para



nomes o2 arquivos (coringa, caixa ignorada) se aplica como descrito anberiormentes

S carregar do disco voce devera’ entrar com o nome completo ou, do outra forma sera’ gerado um erro. O erro tembes ocorrera’
s& voce tentar carregar um arquivo em BASIC ou outro qualquer difereste de arquivo de Codigo de Maguina.

Se nao houver memoria suficiente para carregar novo arquivo, um erro "No Poom" sera’ gerado. Caso isso ocorra voce tera’ que delatar
alguns arquivos da meporia para criar espaco e entao voltar ao carregamenio.

Bs condicoes acima se aplicam tambem no carregamento de graficos.

Salvar Rrquives

Com a opcan £8) no menuy todos os arquivos na memoria serac salves em um grupa. Se for salvo em grupny o nome e tamanho de cada
arquivo ®° salvo juntamenie com os mesmos enquanto que se um arquivo ' salve isoladamente, somente o proprio conteudn desse arquive
sera’ salvo.

Isso  significa que, dquando arquivos sac carregados de volta para HordMaster, o programa deve ser capaz de dizer se o arquivo esta’
sendn carregado em  um grupo ou isoladamente. No caso de arquivos salves para casseley isso e feito adiciomando 122 an codige RSCII
na priseire caractere do nome  {sublishando-o). Quando os arquivos sao carregados esse detalhe e detertado e & acao apropriada o'
{ceada. .

Issa  pode causar problemas se voce carregar um arquivo de outro programa {ocu um arquivo de codigo por enganc}, omde o priseiro
caractere do nome seja um simbolo BRSIC ou um UGG. B melhor solucac ' manter seu arquivo WordMaster separado de ouirps arquives de
todigny © que de qualquer forma e’ uma boa ideia.

Esse  problema nap ocorre com microdrives uma ver que "grupos” salvos sao marcados de uma forma especial que voce nao pods duplicar
senan com codige de maguina.

Erros de Bisco e Microdrive
Erra e disco fara’ o retorno av BRSIC. Para recomecar digite RUN 10,

Por  causa do grande numero de interfaces de disce para o Specrtum nao e ppssivel descrever todo os erros possiveis para cada
sisipma.
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Quando ocorrer us erro de disco voce devera’ consultar o marual para maiores informacoes do porque isso ocorreu.

0 errc wmais comm (e ligairamente confusal e’ "CODE LENGHT ERROR" cu cimilar. Isso acontece quando voce tenta carregar um arquivo em
um espaco muito pequeno para ele. Se acontecer quando usando a opcao load (L) no FILE HANDLING meru, significa que nsg ha espaco
suficiente para o arquivo. Vore devera’ deletar alguns arquivos na listagen a fim de ter espaco.

R waioria dos erros de microdrive sao detetades e resolvides pela versao de microdrive. Se voce temtar carregar 2 arquivo que nao
seja de codigo a mensayea "Not Found” aparecera’; se nap houver memoria suficiente para carregar um arquive, aparecera’ a rensages "No
Foon™ . :

0z usuarios do +3 podem encontrar problemas com nomes de arquives quando salvando ou carregando do disco. § Spectrum original usava
ub sisiema de dez caracteres no nome. 0 +3 usa un sistema de 12 caracteres. Uma vez que a presente versas +3 de WordMaster e’ uma
conversao direla da versao de 48K, somenie podem ser usados nomes de arquivo com 10 caracteres.

+3  tasbem nmao  permite que cerfos caracteres fais como "-" e "5" sejam usados no nome de arquivo. Voce devera’ estudar a parte
correspondenie do manual do +3 para ver quais caracteres podem ser usados.

Carregar Rrquivos Nap Padronizados

Qualquer  arquivo de codigo nao maipr que 29600 butes rode ser carregado em WordMaster. Arquivos de outros programes podem ser
areazenados em disco como um vetor de cadeia ou arquives para impressag. Voce devera converte-las para arquivos de codioos e entag
salva-}os novamenie.

Sera’  provavelmente mais facil carregar o arquive de volta ao programa original e entao salva-lo em fita onde ele possivelnenie
sera’ salvo como codige. Voce podera’ entau carrega-lo da fita para WordMaster.

Riguns arquivos podem conter caracteres nao ASCIT. Estes poden ser removidus com a funcao ASCII no menu de CPCOES ou usandc a furcas
SEARCH/REPLACE.

RAlerta!  Se um arquivo for marcado como grafico ou prograra-extensap, com o primeiro caracier como um 255 o aresso a esze arauivo
podera’ causar um crash.

Arquivos carregados de fita nap deveran ter nechum simbolo DRSIC ro nome.

CARREGAR GRAFICOS

Para imprimir graticos, o grafice devera’ estar na memoria, (exebido na listagem no menu de MINUSEIO DE RROUIVOS). Vore
pode  usar o programa-extensao HERDLINER para criar graficos para WordMaster, ou voce pode retira-los do cutros programas fais como
Art Studio.

Para  carregar um  SCREENS, pressione  (GRAFF) no menu de MANUSEID e entac entre o nome do SCREENS armazenado no disto. inma vez
carregado o SCREENS, aparece um novo memy nas duas linhas inferiores da tela e um retangulo piscando ma parte alta do video.

Voce  pode agora enquadrar uma parte do display e armazena-1a como um grafico. Rs teclas "4*, *a%; "o" e *p" mover o retangulo e
torno da tela e as teclas de cursor alteram sua forma. Pressionando (SPACE} abortara’ e voltara’ ao MRWSEID DE #RQUIYOS.
Pressionando (INTER) armazemara’ a area demarcada pelo retangulo. 0 novo arquive sera’ armazenade em forma comprimida scb o none com o
qual fol carregado.

Una vez  armazemado, um grafico podera’ ser salva com a opcan normal de SAVE. Se voce salvar um grafico para diszoys podera’ mais
farde carrega-lo cos a opcan (L) em vez de opcao (GRAPH) a qual devera’ ser usada comente para carregar SCREENS.

Lesbre-se que um grafico devera' estar na memoria antes de poder ser impresso!

1

§ FENJ DE DPCOES

0 eenu do OPCOES (DFTIONS MENY) aparece sempre que voce cria ou entra {get) um texte ou grafico. Se & arquivo graficy entan o meru
o' apresentado com tres opooest

) retorna 2o MOINUSTED DE RRQUIVDS. 6

T8 =malve o arquivo para 0 drive selecipnads.
(R}  pede-lhe para enirar um novo nome para o arquive.

a atual coluna do textn, 2 quantidade de palavras o arsuivo, o tamanho do arquive em caracteres e a quantidade do espazg livre para
uspo de caracteres.

{PY  leva an menu do IMPRESSAD que sera’ descrite mais %ards. .
{ENTER] leva an editor de texto {veja EDICAD DE DOCUMEMTOS).

Largura da Eoluna



R largura da  coluna de texto pode ser alierada com esse menu pelas feclas de cursor esquerda/direita. Se houver algua texio na

tela; voce o vera’ sendo reajustado @ medida que a largura da columa e’ modif

que seja modificado pelo Jcomando de columa {veja COMRNDOS).
fores
ey

leva- a0 semu de

linha do comando branca (ou gimilar),tornara’ todes os senus invisiveis!

Voco deve tanbes 58 assegurar que a cor de papel da linha de comando seja diferente

RSCIT

0  comands IR &' potencialmente

icadas 0 texto sera’ impresso nessa largura a senos

cores. Pressionando Oy Bou D fara’ mudar as cores da lirha de comando, da borda ou do fexio. Voce pode
circular atraves das diversas cores ate’ encontrar 3 conbinacao ideal masy o

pidado - se voce relorpar com uma borda branca e

da do textn.

destrutive. 0 que faz e’ cortar do texto todas as linhas de comando, caracteres especiais e
sublinhados. Todos os caracteres nao padronizados diferentes de 13 ([Rs), 8 {BSs! e

9 (TABs) sao removidos. Sera’ perguntada "Yes/Ma?"

antes da execucao. Mum texto longn, com muitos caracteres a serem deletados, isso pode tomar algum tempo.

Find Faga {Rchar Faginal

0 comando [F1 fara’ o cursor mover-se atraves do arquive, crlocands o mesmo no inicio da pagina a ser impressa. O final de pagina

depende muito  dos comandos  esiabelecidos no menu de
COMANDDS o IMFREGSAD para maiores detalhes nessas pperacpes.

EDICRD OE TEXTOS
0  processn de,  OSCTEVED  SEUS doncunentos  pods

Frimeiramente @ depois se preocupar com o estile de impressac e apresentacan.
fis  pais avancadas  tecpicas estao disponiveis atraves do zistema de linhas

imprestan g qualquer.

ser acessadn  de varia

comando no texto fal como "wide®. Veja RS SECOES

s fopmas. Seralmente o melhor ssorever o touds

de comando a ser descritc posteriorpenta, ssborag

para escrever ura simples carta sera’ provavelmente necessario usar apenas os comandos que afetam margens e justificacan.

Dutro ponto a amotar e’ que, a meros gque voce use comandos gue ultrapassem as margens, a forma aprezentada ma tela represent
pxatanente 0 que sera’ impresso. Isso pode ser muito util para tratalho tabular, fe

3

Taclas Fspeciais

UINVERSE VIDED] Volta ao mena CPTIONS

TP LOX Texto em caixa alta ou caixa baixa
[DELETE] Deleta caracter antes do cursor
EENTIR) Nova linha e paragrafo

[TRUE VIDED) Insere marca de LINMA DE COMONDO
[EXTEND MDDE] Liga/desiiga modo insercan
{SYMBOL SHIFTI + [§] Lica/desliga Scroll rapido
[ERAPH] Seleciona Caracter DE CONTROLE
[SYMBOL BHIFTY + [11 Sublinha caracter sob o cursor
{EDIT] APRGR/INGERE palavra ou linha |

[SYMROL SHIFTI+ [N}
ISYRYL. SHIFT] + {E]
T

paragrsfo »

Puncao manuseio de BLOCOS
Funcao Procura/Substitue (SEARCK/REPLACE)

Insere um retorne de carro (LR} no fexto {exibido com
uma

ta
xtos denteados, elc,

7

5 uma flexa apontando para balxo)y marca o final do

alisentacao de linha (LF), e pode ser usado para separar secoss com linhas em branco ou duplicar espacc enire

paragrafos.

ITRUE VIDEDD
diterente da do

Insere (em uma nova lirha) um caracter de copando que pa

texto  principal. O

interpretado por

KordMaster como uma  instrucap aparentando um comando BASIC, para produzir efeitos na impressan

caracteres elite

rece com "}*. Al nova litha sera’ exibida cos uma cop

texto que segue o cgracter de comando na linha nao sera’ impresso mas, em vez disso,

tais como




ou condensados ou Jjustificacao central. Veja a secap COMANDOS para saber como usar esse ariificio.

Moda Insercao

0 wmodo insercan &' ligado com a %ecla CEXTEND MODEJ. Trabalha empurrande todn o fexto para a direila e inserindo us caracter na
posicas corrente do cursore  Se o modo insercan estiver desligado, entao o caracter sob o cursor sera’ substituido pelo novo
caracter digitado. aragrafos podem sor denieados  pela insercao de espacos no comeco do paragrafo. De upa forma similap, palavras
podem ser empurradas para & direifa da tela oy tabuladas em listas.

Pressionando [DELETE) quando nesse modo, puxa todo o textp para esquerda, apagando o caracter atras do cursor.

Fast Scroll {Scroll Rapidol

E'  ligado e desligado coa [SYMBOL SHIFTI + [Q): Mormalmente voce rola o fexto acima ou abaixp, uma livha de cada vez, soverdo os
cursores verticais pela tela ou empurrando cantra a borda. Com scroll repido ligaday, a iela rola para baizo £ liphas de uma verz,
e 52 aove acima ate’ o inicio do ultimo paragrafo. Isso e’ uiil para mover-se papidamente em textos longos.

Caracteres de Controle

Pressionados IGRAPH] exibira’ um novo menu ma parte baixa do video, permitindo-lhe inserir caracteres de controle de ispressao no
texin. Sap usados para selecionar diferentes estilos de impressav tais como enfatizado e jtalico. VYeja a secan CARRCTEFES OF CONTROLE
para zaicres detalhes.

Sublirhanda

Palavras sap sublishadas pressionamlo-se [SYMBOL SHIFTI + [I] e movendo-se o cursor sobre a palavra. Repetindo-se o processs; apaga-ze
o sublinhado.

Moviserto de Cursor e Hordwrap {Begue-linha)l

Quands o texto e exibido, WordMaster checa se existen palavras cortadas no final de cada linha. Se uma palavra ultrapassa a borda da
livhay a lirha e’ partida no ultimo espaco antes da palavra e a mesma &' impressa na proxima 1iha.

Isso cignifica que, as lirhas exibidas sao todas de tamanhos variados. O efeito disso e que, se voce mover o cursor para una posicas
alem do final de uma lirha, entao quando pressionar uma tecia para inserir um caractere, voce notara’ que o cursor pula de volta
a0 final da linha. Isso soa confuse ras e evidente facilments en uso.

Delete/Undelete {(Rpagar/Reescrever)

Pressiopando  a tecla [EDIT) aparece um novo mernu com varias  ppooes. [EDIT] agora, apaga a palavra atras do cursory armazenando-a
para ser resscrita se necessario. [ENVERY, reescreve a palavra. Wi se voce houver deletads por engano. [BELETEY agura apaga iods o
fexto na linha atras do curstr e ECAPS-LOCKD insere uma linha em branco pronta para voce reescrever.

Voce  pode mover o cursor nesse modoy, uzands as  teclas de cursor para trocar frases curtas ou palavras, sem usar g funcan FLOCOS,
Qualquer mitra tecla retornars’ a0 menu princiyal.

LALELY

Pressionando  [SYMBOL SHIFT]  + ([W1, ativa a funcao mamuseio de BLOCOS. 0 cursor piscara’ rapidamente e voce estara’ pronic para
entrar o imicio do bloco.  Pressiorando [ENTERD cplocara’ uma marca na pesicas do cursor. Devera' ser rofado que as marcas de
inicic o fim de bloco sao iemporarias e sao apagadoa te vore rolar {scroll) a iela. Se p bloco for suito grands e voce nas
comseguir leshrar sonde posicionou as marcas, neo 5e preocupe pois voce pode sair desta fumcao a qualquer momento pressionands
ISR .

Ryas marcar indcin 2 fimy vooe esta’ prontoy cos as cpoves disponivels para o bloco. DELETE o 8WE sau auto ecplicativong entrotanto
temha cuidads quando deletar porque o texto nac mais podera’ ser recuperado.

Voce rode mover o bloco, recolecando-o em qualquer parte do texto. Fonha o cursor ma nova posicao e pressione [ENTER]

COPY,  copiars’ o bloco s qualquer lugar qus voce posicione o cursor, mesmo que seja dentro do bloco a ser copiade, enbora s nag
recopends isso.

Como voce deve imaginar, voce nad pode mover um bloco para dentro dele mesmo. {}

-

Search/Replace  (Procura/Substitue)

[SPMBL SMIFTY +  [E), ative a funcap procurafsubstitue, pedindo-lhe para entrar o "search$” (procural) Esse pode ser gualquer




tadeia com ale’ &4 caracteres. Voce pode tamhem entrar os caracieres especials produzidos con [GRAPHI (veja a secao CARRCTERES DE

CONTRILE), e o coringa (?), como para oputres inputs. Un caracter de retormo de carro (final de paragrafo) pode ser colocado

Fressionands [OREPHY + [ENTERD. '

fi sesuir sera’ rperquntado  pele "replace$ " (substituo). Apos este input se voce entrar com uma cadeia vaziay retornara’ a rofina

rrincipal.

R prieeira ocorrencia e’ encontrada e o cursor s move para o inicio dessa e fica piscando. Existem agora 3 opcees:(SPRCED,

EICRITA & Procura, deixands o curser  na palavra ja' encomtrada. [ENTER] ignora a palavra e procura atraves o texto por nova
* ocorrencias [DELETED) substitui a palavra pela string de substituicani se esta estiver em branco, entas a palavra sera’ sispleszente

deletada.

Ha duas opcoes chaveadas com essa funcao. Por nmissao, ambas inicialmenie estao desligadas (OFF), sempre que voce entrar 2 rotina. Se

ligada (ON), a funcao “auto-replace® (substituicao autematica), substituira’ automaticamente cada ocorrencia da palavra procurada,

pela ralavra substituta.

0 check case (verificador de caixa) verifica o tipo de letra (majus/minuscula). Se desligado, uma procura por *The”ypodera’ achar

tanben *THE® ou "He": Se ligado, o tire de letra tera’ que combinar exatamente. Se check-case estiver desligado entao o sodo com

que a ralavra o' substituida, depende do tipo da primeira letra da palavra substitutal

b
Palavra encontradat  Substituta? fpos substituicao
hisAe] Ontem {ntem
Hoje Ontem Onten
hoje ontam prten
Hoje antsn fnten

Como  voce rode  verificar, se a primeira letra da palavra substituta e’ minuscula, entac o tipo da da palavra resultanie
sera’ igual ao da encontrada. Llembre-se que a primeira letra do inicio de uma sentenca e’ maiuscula enquanto que a mespa
palavra no meio da seetenca pode ser minuscula. Essa funcao iroca-caixa permite-lhe substituir qualquer palavra sem se preccupar se a

mesea inicia ou nap uma sentenca.
LIS

Por causa da grande variedade de opcoss de impressap disponiveis com NordMaster, um sistema de linhas de comando g’ usado para
seiecionar certas funcoes para a impressan.

Pressignands  [TRUE VIDFD), insere um caracter de comando, o ) no texto. O caracter sempre aparece em uma nova iisha, 2 esquerda da
tala o a linha &' de cor diferente da do texto principal. Comandes devem ser digitados imediatamenie apos esse caractere.

Todos 05 comandos deverao ser em letras mimusculas. Comandos invalidos serap simplesmenie ignorados. Nada no texto da lirha de
comandy sera’ impresso, dessa forma voce pode usar uma linha de comande para encobrir comentarios dentro do texto.

s principsic comandos estao descritos agui. Existem outros que serao comentados nas secoes BRAFICOS e CRBECRLMOS [ POCAPLS.

i maioria dos  comandos podem ser tambem abreviados® Mprint pode ser abreviado para )b ou )1y pur exemplo. Us comandos e suas
ahreviacoes estao listados no Rpendice C. )

Resetando @ Ispressora
yroset

Vocp  dove compre RESETAR @ impressora ao estade inicial quandn iniciar uma nova impressao. Voce pode fazer isso, desligands
lepperiariseenie 3 iopressore ou Ussndh o comando resel mo inicip do texto.

§  comando Jreset desliga todss o5 comandos de margem, estilo e tipo de caracter @ seta o tope do formulario, assizg se voce
estiver usando formulario continuo voce deve sempre usar esse comando no topo da pagina. O espacamento de lirhas devera’ ser fizade
apos o cosando reset. '

Quank  es folhas  solias, um Jreset o' enviado an inicic de cada pagina (para fixar o topo do formuiaricl e enlac, margers,
sstilosy etc. sao comandados antes de continuar a impressan.

NOTH: R impressora  The BROTHER  HR-3 nao  tem a funcao reset. Voce devera’ usar o programa exiensas "the custor!” para
dosahilitar essa funcaps trocando por O os codigos usados para reset. B impressora devera’ ser resetada mamalments (desligando e
ligando novapente), sempre que voce iniciaruma impressao.

S

Maruens



‘margin 0
hoolukn n

0 comando Ymargin fixa uma margem esquerda de "n" espacos. Ao margem of sempre fixada em padrao mormal mesmo que vorce terha fixado
outro passo. O comando faz isso desligando temporariamenie pulros passos enquanto fixa a margem.

0 comando Joolumn fixa 2 largura da  impressao para "n" caracteres seja qual for o passt que voce terha usado. Voce podera’ fiwar
uma larqura de coluna de 14 a 255 caracieres independente de como o texio e’ exibido, embora vote esteja efetivamente limitado pelo
{amarho do carro da impressora

.80 voce nap usar © cemando Joolumn o textn sera’ impresso pa tamanho exibido na tela.

NOTR: 0 RROTHER HR-S rap tem uma funcao o margem assim, vece nmao deve usar esse comando. Veja a secap PROBLEMAS QUANDD IMPRINIR
mo final deste manual para detathes de coro circundar esse problewa.

Modos Rascunho e Qualidade de Carta {Draft & HLY)

Ydraft
Inlg

Teces comandos selecionam  um ou outro dos mndos de impressao dispopiveis. 0 modo MLQ sempre tem preferencia aps padross elile e
condensado, assim certifique-se que nao necessita o use esses padroes artes de selecionar MLG.
Se sua ispressora nao tem o wodo M.Q entao nao use nenhum desses comandos.

Fasso

Yelite
Ypica
Yoondersad
Harge
Ynareal

s comandos acima  afetam o passo  de impressao do texto. Podem ser usados em todas as combinacoss validas aceiias por sua
impressora; assimy voce pode usar elite d deondensed no coseco do texto, (apes o Yreset)y e o mesmo sera’y a pardir desse ronto,
irgresse en elite condensado. '
0 comando Marge produz impressan dupla largura. GQuando selecionado; o texto e automaticamente reformatado assim, voce pode
deixar a largura de columa fixada norpaimente.

0 copando Ynoreal desiiga asbos, Harge e Jcondensed.

Justificacan

Hill

jcentire

right

eft : .

Us comandos de justificacao delerminam como as palavras sap posicionadas dentro de uma linha. ] '
Com justificacso Yill, todos os espacos entre as palavras sao preenchidos de forma que as margens esquerda e direifa sstarao justas.
Coa justificacan }efty o texto ' impresso com a margem direita irregular.

Com justiticacas )right, acontece o inverso! o texto e empurrado contra a margem direita e a esquerda aparece irregulars

10



No  modo Jcentrey a8 livhas sa0 centralizadas ma atual largura de coluna, para titulos e cabecalhos. VYoce pode famben  manualmenie,
zeptralizar uma linha de texto ligandn o modo insercaon {insert mode} ey movendo o cursor para o inicip da linha adicionar espacos.

Enviandy Codigos de Controles
)Lprint RefiyNe Ny Ay Ny Newres

D comando Moprint envia uma sequencia de ate’ dezesseis codigos para a impresseras Voce pode usa-lo para varias funcoes; comg por
gxepplo desligar o indicador de final de papel ou selecionar uma colecan de caracteres especiais.

Voce  nao deve  entretanto usar  ecse comando para fixar passos de  impressao ou outra funcao para a qual exista up comando
espocials Isso porque WordMasier deve acomparhar certos parametros tais comp padroes de caraclerss e espacamento o2 linhas de

farma a  poder caloular o tamanho de graficosy,  largura de pagira, etc. Se voce selecionou Moprint para fixar essas funcoes,
WordMaster desconhece o fato e podera’ dai advir confusan no resuitado da impressan.

Rlgurs dos mais usados controles de impressao estao listedos ng apendice Bs

Suspende Impressao
Yiors

Este comando forca  uma parada  nma impressap do formulario- Casp voce ienha selecionado ue rodaps’ {veja a secan CREECRIHOS E
RODAFES), esse sera’ impresso agora e se form feeds (alimentacao do papel} tiver sido ligada, a impressap passara’ jara a jruxina
{Dlha' 1 N

Caracteres Definidos Pelo Usuarip (UDC)
et x mymn

Existen sete caracteres definiveis pelo usuariay acossados ao s2 pressionar (GRAPHI e em seguida wma tecla de numercs 1-7. Yoce
pode usar essa conando para imprimir caracteres especiais fora da serie de caracterss normais.
0 "x" no comando se refere a qual UDC voce quer definir e cads "n" a um codigo que voce deseje atribuir. Damos up exemplot

def 2 97,8,%4
0 "2" mostrado aciea e’ o UBC especial acessado quando se pressiona [GRAFHI + (21, nac 0 numgral "2". O exesplo dafine o segundo UIC

ums vez que 05 ires codigos CHR$ 97,8,94 (a,retrocesso & ) formam o ",
fte’ tres codigos poden ser atribuidos para cada caractere; no limite de 0-255.

Espaca Largo
Wmide . .
Fste  cosando selecicna espacamento largo & justificacao cheia para rascushos. 0 texto e’ automaticanente impresso con espacamento

&plo assimy nao ha necessidade de alterar a situacao das linhas yor pagina. E' importante'nutar que esse modo, ura vez comandado
n30 pode ser desligado 2 que rodapes e cabecathos permanecem independentes.

Problemas Com Comendos
So voce quizer colocar cowentarios muma linha apos um comande, comp por exesplol ’ i 1
Wprint 7 {cosentariod envia o codigo RASCIT 7) -

soehad colique como no exemplp  acima, wenhum numero no comentaric. Guando a linha for interpretada, quaisaver rumgras apss ¢
romando Mprinty sao enviados para a impressara, nag irportando onde eles se encontram. Portanto o exempio acima = vez de enviar
um 7 pwiara' dois. Isse exemplo e inoguo wma vez que 7 se refere ao foque da campairha masy se voce estivesse seiscinnandg una
largura o ums serie de caracteres o resultado poderia ser indesejavel.

Fsse  problema na realidade somente ocorre com o3 comande lprint e Mdef ppis comandos como Mmargin g dooluna soments atendes as
rrineiro numero ancontrado na licha.



CRRACTERES DE CONTRGLE

Quands  voce pressiona [BRAPH] duranie a ediceo de um iexto, aparece um novo memu. Pressiomando delerminadas teclas nesse modo
resueltara’ mum caracter de controle sendn adicionado ap te:tn.
Os caracteres de comdrole sao mostrados invertidus na tela v sap usads para marcar mudancas so estilo de impressac.

iGREFH] & ¢ froduz
E LItk Enfatizado
4 Bupla batida
I Italico
* Superescrito
8 Subscrite
e RESLIGR Enfatisado
d Dupla hatida
i Italico
g Super/Subscrito

foso  exesplo! crie um novo texto @ digite *Esta e’ uma impressao enfatisaday esta ' normal®, re inicio do fexdo. Punha insert modz
ON e Caps Lock OFF. Fgora, mova o cursor para 0 inicio de "enfatisada" e pressione [GRAPH] sequida por [CHPS SHIFTI + [E). O
caracter de conrole £, aparecera’.

Em seguida mova o cursor para o inicio de "normal” e pressione (BRAPH] + {el. O caracter de controle e davera’ aparecer.

Ss voce imprimir esse texto vera' que a palavra "enfatisada" esta’ impressa no estilo enfatisado.

Laracteres Definidos Pelo Usuaric

Pressionande  (GRAPHI e uma %ecla de numero £1] - [71, insere um carater especial dentro do texto. Cada um deles pode ser definide
para manter una cadeia de ate tres codigos no Iimite 0 - 2353. Veja COMANDOS para saber como definir caracteres.
8

Retrocesso

Pressiomands  [DFLETE}, insere o caracter de retrocesso, exibido como uma seta apontando para iras. Isso jode ser usado para
sobreigprinir. Digite "a", e seguida [GRAPH] e [DELETE], depois " Quando impresso, o caracter "'® e’ retrocedido soure o "a%
produzindo "a'".

Tabulacao

R 4im do acelerar a impressac de uma linha com 4 columas, tabulacas nac foi implementada com HordMasier. Para praduzir irabalhe
tabolar; listas, etc. voce deve dispor o irabalho ma tela, usando o modo insercan para mover o fexin para a pesican requerida.

0 caracter RSCII 9 (um tabulador) pode ser inserido no texto pressionando [EDITI. Externanmente isso causara’ a mavimentacap do fexto
ate 3 proxima pasxuaa tahular na impressera. No entanto isso provavelmente arruinara’ qualquer justificacao que voce haaa {ixadp:

0 caracter &' exibido como uma seba apontando para frente, e tera’ sido norpalmente incorporads, assim, voce podera’ usar Mordiaster
pars preparar textos para outras aplicacoes. (Nos o usamos quande produzinde arquivas para o "Hisoft Devpac Bssembiar).

Nuseracan da Pagines 2

Voce  rode imprimir o mmero da pagina atual em qualquer parte do textos embora seja mals conveniente coloca-lo em um cabecalho ou
rodape’ veja a secao correspondente).

Pressionando [BRAPHY + [CAPS LOCK),sera’ inserido um grande ponto no texto. Apos isso voce pode digitar fres zeros (assis (03 uma
vez que o5 tres caracteres apos a warca serao sobrepostos pelo numero da pagina, COm @Spacos em seguida.

BRAFICOS
f incorporacac ¢ graficos em seus docurmentos & uma caracteristica avancada mais comumentz encontrada em carps processadores para
maquinas de 16 hits. Braficos e textos podem ser produzidos muite facilmente con WordMaster.




Requesitos Para Impressao - : /

Fara  imprimir graficos sua impressora deve ter a facilidads de fixar o espacamento de linhas em 72 avos de polegadas & modo

grafico ESC "Ly produzindo graticos com dupla densidade (120 pontos ror polegada).

Para  imprimir graficos juntasente com textos (com ambas margens justas), HordMaster precisa saber o passs do texis a ser icpresso.
[

comando  Marge e presusido como  produzinde  caracteres de dupla largura« D5 passos para as varias combinacoes e
elite//cosprinido/rormal sant

rormal padrag 10 CPI (Caracteres por polegada)
Elite 12 TF1

Comprinido padrao 17 CP1 {aproxinadamente)

Elite comprimido 20 CF1

Se sua impressors produz ua passo diferente com qualquer dessas combinacoes, voce deve evitar usa-las essa quands imprinir graficos
Jurto com textos.

U5 Ccaandas_ﬁraficas

fone  a saioria  das outras funcoss de impressao, um grafico deve ser yosicionado dentro de um {exto por seio de uma linha de
comands R tecla de comandy 8%

Ygraphic X,y Tnomel

ondes
x = larqura do grafico 1-4
y = tamarho 1-2
{nome} = 0 nome de um grafico existente na memcria.

Se um arquivo graf;cu com o nome correto nao for encontradn, o comando sera’ ignorado. Os parametros x & y poden ser omitidos razo em
e 0 orafico sera’ impresso com largura 2 o tamacto 1.

Esses san os padroes norsais e produzem uma aceitavel representacas do grafico exibido ra tela.

5o voce usar o comando Jgraphic isoladameniey a impressao do texto sera’ suspensa enquante o grafico e’ impresss. Para imprisir o
texto ao lado do gratico, um dos segquintes comandos deve ser usado imediatamente apos o comando )graphic!

Hextlieft
Hextright

Seu texlo agora sera’ impresso a direita ou a esquerda do grafico. WordMaster calcula a largura das lirhas, da coluna do isxip 2 do
grafico com o vorrente passo fixado. Voce nao deve alterar-lass epquanto o texis vai sendo impresso ao lado do yratice. Yorae pode
desligar o texto com o comandn:

Hext off

dois oulros comandos selecionam se o sombreadn (onde as cores san representadas na impressao como modelos da sgmbreadst, ezt ligads
ou destigady?

ehaded I 3

Hink

Se far wmelecionade Yinky sogente aqueles piveie oo display que satan Huados para tinta Upk) sevan impresaps. Fases comambs dovon
ser ysados antes do comando  Mgraphic e afetam lodos os graficos impressus a partir desse ponto.

Notss

1} Se mo  houver espaco para o grafico nessa pagingy 2 mesma ' encerrada e o grafico sera’ impresso na sequinte, depois do
tabecaihos Isso  pode causar problenas se o grafico for maior que o numern de linhas fixado permitir.(fsse problema somente oeorre
com paginas  muito pequenast imprimindo etiquetas identicas, por exemplol. Voce pode descobrir onde isso esta’ acontecendo, usando 2
funcsc FIND PRGE para examinar todo o texto. Se o cursor se recusar a ultrapassar um determinado grafico, o meseo ters’ que ser
redisensionado ou alterado o mumero de livhas por pagina




(2} Ao imprimir texto ao longo de grafico, NordMaster primeiranente verifica se ha' espaco suficiente na coluna para o texta. %2 nas,

a impressao do texto o' suspensa ate’ terminar a do orafico.
-9

3)  Sosente um grafico pode ser impresso de cada vez. Fesimy dois graficos nao podem ser impressos um ao lado do oubro. Se um
sequndo comanda Yoraphic for encontrado enquanto um grafico esta’ sendn :npresso, WordMaster espera ate’ o primeirg ser impresss antes
Ze ieprisirooutro 7

Cabecalhos ® Rodapes

Un  cabecalho e’ uma secan de texto impressa no topo de cads pagina de um documento. Usualmente conten g titulo do documenio e as
vezes 0 numero da pagina. Rodapes, sao impressos no final da pagina e usualmente contes o numero da mesma.

Criar us Cabacalho

Parz criar um cabecalho o rodape’ vore devera’ primeivasente sair do documento e voltar ao MRNUSEID DE RRGUIVOS. # sequir crie
um nova dexto chamade "topo” {ou gqualquer ouiro nove apropriado), e digite nele o que voce quizer que seja impresso comy cabecalhn
en sou documento. Retorne ao documente principal e digite wo inicip do mesmo a linha de comando!

theader [topol

PBessa  forma voce  seleciona o arquivo "tope” como um cabecalhp. Se voce agora imprimir o fexto, voce vera’ que o texio "iopo” e
impresso no inicio de cada pagina. Voce rode adicichar um retorno de carro as arquive {fopol para mover para baixo o inicio do fexio
principal. Rlterpativamente voce podera’ usar o comando Jat descrito mais tarde.

Na  realidade um  cabecalho reduz  a quantidade de texto na pagina uma vez que o numero de lirhas usadas diminue o numero de
disponivel para o texto.

0 cahecalho pode ser trocado a cada passo, selecivnando-se diferenies arquivos como tal. O comande theader [roze] devera’ estar
seppre no inicio da pagina.

Eriar un Bodape’
Haooter (e}

e rodape’ ' criado de maneira similar, mas neste casc voce pode usar o comando Mooter em qualquer lugar que voce daseje que
o rodape seja impresso. Se voce deseja somente imprimit o nunero da pagina np rodape’ insira o caracter especial para esse fim {vaja
COPRCTERES DE CONTROLE), mo arquivo selecionadn como um rodape’.

Ura  vez impresso o rodape’ o papel sera’ alimentado para a proxima paginal O cabecalho sera’ impresso, a seouir o testo e depois o
rodape’ @ assiw por diante ate’ o fimal do texto.

0 Lomando Jat n

Este  cosando move o topo da impressao para baixg ate’ a linha "n" anles de continuar a impressao. Se Jat tiver sido colocado apos
passada a lirha especificada; o comando sera’ ignorado. Voce pode usar este para posicionmar o rodape’ na pagina (voce jode culuca~
acima do limite das linhas por pagina} ou para posicionar partes de um texto em uma posicac de linha determinada.

KT Para 3 BROTHER HR-D, e outras  impressoras que nad techam a funcao THBULRCAD VERTICAL, adicione as seguintes instrucces ao
Programa BRSIC.

FRE 562,47 .
FRE 56309.201 1 4

Se i555 for feito entap uma serie de LINE FEEDS sera’ enviada para a impressora em vez da THBULRCAD VERTICAL.
Desativar Cabecalhos e Rodapes

Yhesder off ' .
Yooter off

Se en qualquer yonto do documentd, voce desejar desativar cabecalhos ou rodapes, voce pode fazer issp usando o comamdo principal sem




especificar o noses s comandos acima fazen issp, embora 0 "off* nap seja realmente necessario.

Usando Estilos Diferentes

s estilo e  passo usados en cabecalhos @ rodapes sao completamente independente daqueles usados no texto principal. Tente
imprimir o docuwesio principal em italico. Vocw vera’ que o cabecalho continua sendo impresso no modo rascunho, por omizsan. Voce
pode estabelecer qualquer estilo de impressan para o header! padrao normal ou modo justificado, com os comandos apropriados e
caracteres de controle. R largura de columa e margem podem tambem ser independentes. Be voce nao especificar margem para o
cabecalhn ele simplesmente adota a marcem usada previamente! nac especificando coluna, significa que o tamatho de coluna fixads sers’
usado.

Enviando Codigos de Controle com um fabecalho

S2  vote estiver usando folhas soltas, motara’ que sera’ util estabelecer um cabecalho contendn o comando Mprint, para enviar uza
serie de codigos de controle mo inicio de cads pagiva. Isso pode cer usade para determinar o tamarho do impresso, desabilitar o
detetor de fim do papel ou selecionar uma serie especial de caracteres. 0 arquivo nao necessita conter qualquer texto a ser impresso
2y netse cash nao tera’ efeito visivel ma impressan.

fabecalhos # Rodares a Esquerda e a Direita

theadleft  [noeel
Meadricht [nomel
Hpotleft  [nomel
Hootright [nomel

Bs comandos acima estabelecem cabecalhos e rodapes colocadss a ezquerds oy 3 direita.

0 erquive selecionado por theadlefl sera’ impresso em toda peciva com numero par 8 por Jheadright nas paginas impares. Iss
eethor efeito se o cabecalho esquerdn for fixade com justificacan Vet com o comando apropsiado e de forea sipilar o c
direito.

ooproduz
abpcalho

INPRESSRO

Este 2" o estagio onde voce verifice todos os erras do impressao e problesas de layoul que voce deve corrigir antes e ter gue
imprizir  novamente! Rs  caracteristicas extras cferecidas ror WordMaster significam que ha' muito mais onde errar zssim, voce
diticilpente estara’ satisfeito com o priseiro rascurha de um documento. E' uma boa ideia pois, usar o modo draf & fazer um testis ds
impressao prelininar antes de partir para a copia fimal en Q0.




i

Os conjundos mo  memt de iepressao; quando combinados com comandos no texto determinam o layout final do documenio. O comando
"PRINT® existente ' executado pressionando-se [Pl 0 memu de impressap entao pisca para informa-lo que os codigos estao sendo
enviados para a impressoras Se a mesma estiver fora de linha (ou desligada) voce pode sair desse sodo com [(BREAKI, o que voce podera’
fazer a qualquer estagic do procedimento de impressac caso apareca algum erro.

Linhas Por Pagina

A cozposicao d2 lichas por payina delersing o tamanho da parte impressa da pagipa. Essa ef eedida desde a primeira licha impressa
lo cabecalho se tiver sido selecionadn), ate’ a ultima litha do texio inclusive. O espaco para o redape’ deve ser deixado no
parel apos o texto principal ter sido impresso, assimg a marcacap de linhas por pagina dave ser menor que o tamasho da paging cu do
foraulario.

Esta colocacan determina mum alio grau, a paginacao do documento - onde ocorre o termino da pagina. Voce pode verificar isso se usar
a funcap FIND PRSE no mesmo documento, com diferentes rumergs de lirhas por pagina.

Para 0 papel radrao de 18 polegadas, um total de 53 a 56 livhas por pagina ' o usual. Se voce estiver usando pajel nao
padronizado voce necessitara’ de uma regua rara descobrir e:atamente quantas linhas usar) e quantas deizar para o rodape’. Exisles
requis especiais disponiveis que sao muito uteis para processadores de fextp uma vez que elas trazem a marcacas em padras normal,
elite e comprimido.

0 mumero de Yinhas por pagina nap deve ser menor que o aumero de linhas no CRBECALHO!

Tamarho do Formulario

Preszionando  [F) o menu de impressao liga e desliga “fore feed™ (alimentador de formulario). Be voce estiver usando formulario
continuo padrao de 11 ou 12 polegados voce pode selecignar o tamanho de formularic com a chave de configuracag na propria impresscra-
Riternativarente  voce pade estabelecer um tamanho com o comando Jiprint. Para folhas solfas, o tamanho ideal devera’ ser pozlo es ua
cabecalho como descrito na secao CHBECALHOS E RODAPES.

Papel Folha Solta

oz a cpcan "single on® voce tera’ que isfroduzir uma nova folha de papel ao final de cada pagina. VYoce pode desligar 2 impressora
enquanto faz isso pois a mesma &' reselada de qualquer forma quando uma nova pagima comeca.

0 que aconiece o que  a colocacap de estilo, margens e padroes ef "lembrada” por WordMaster; e depois do reset sac ligadas
novamente. Entretanto isso  significa que o que for estabelecido com o comando Mprint o’ esquecido pela impressora, assin se voce
houver desligado o detetor de final de papel na primeira pagina, ele sera’ ligado novamenie por omissacy na sequnda pagina- §
solucan o'y ou desligar - o detetor de forwa permanenie via a chave de conflouracas na impressora ou fazer uso do comando Lprint mun
CRRECRLHD o qual sera’ impresso mo comeco de cada pagina.

Numeracan de Paginas

Voce  pode iniciar a mmeracan das pagihas por sualquer numero entre 0 e 999 pressionando NI e digitando o rumere . @ funcao FIND
FOSE tapbew usa isso  comd seu mueero inicial. Isso significa que documenios muito extensos podem eer impressos em paries separadas
ras com numsracao consecutiva de paginas. . 1 6

Inpririndo Paginas Selecionadas

D5 parameteos de inicio e fim determinam quais paginas seras impressas. Normalmente sao fixados enire 1 e 999, o qus fara’ imprisir
fode o arveivdy 238 59 voco fixar 0 incin en § e o final en § sexente as paginas 8 e § serav impressas.

Tsso o wlil para verificar a arrumacan de uma pagina especifica, mormente se ela incorpora graficos. Se vocz esta’ impriminds
doterminadas paginas mote que linhas de comando tajs come “"elite” ou "nle" esiarap ativas mo inicio da pagina selecicnada mesm
que itemham sido usados . em paginas anteriores nao impressas. Entretanto os estilos marcados nessas paginas nag impressas nao Yerao
pfeito nas paginas selecionadas, dessa  forma voce devera’ wsar a funcap FIND PRBE para mover o cursor pdre 2 pagina requeridz €
remarcar as cosbinacoes do estilo necessarias.

Espaco antre Linhas (Line Spacing) .

0 cosando spacing esta’ fixado em 72 avos de polegada - 12/72 &' 0 rurmal e produz & lichas de texto por polegada. Riterando para
8/72, produzira’ nove linhas por polegada sem intervalos entre as lishas impressasy e issp g’ o que se deseja para imprimir grafizos




feitos com blocos de linhas da propria serie de caracteres da impressora. Voce nao desejara’ habitualmente, mudar esse padrao e
nao deve coloca-lo em mais do que 72/72 avos se deseja imprinir graficos com Hordiaster.

Requesitos e Personalizacao da ispressora

RardMaster  pode ser usado por qualquer impressora, eshora naturalmeste voce nao seja capaz de produzir graficos es ums imprezsora
tiro margarida {veja a secap GRAAFICOS rara os resuesitos necessarins).

R iepresscra usa codigos de  controle para selecionar as diferentes opcoes de impressag fais como enfatisado cu italics e, seo o8
radroes diferentes usados es diferenles impressoras que causam a maioria dos problemas de compatibilidade. WardMaster esia’ preparado
rara trabalhar com o padrao EPSON de todigos de controle, os quaic sao usados por gramde numero de impressuras. Se sua impressora
usa codigos de controle diferentes voce devera’ "personalizar” os codigos enviados por HordMaster.

Isto e’ obtido com o programa “custom” na fita, apos MordMaster. Carregue-o e entre (get) o programa no arquivo de smanuszio (FLLE
HWDLING). Voce rodera’ agora digitar os codigos de confrole usados por sua impressora para adequar a cada funcan particular. Voce
pode salvar o programa “custom™ com o programa proprio no menu FILE HENDLING.

NOTRS:
{1} Pressionands [DELETE] ou [SPACE] quando usando "custom" apagara’ o numero de codigo sob o cursors

{2} 8o voce deseja inabilitar uma funcao voce deve entrar o codigp NOPy o qual e simplesmente ignorado pels iapressora. Normalmente
este o' Oy mas verifique seu manual da impressora.

{3} RAloumas funcoes enviam um codigo adicional apos a sequencia listada no menu "customize®. Um exenplo e 3 sequescia para pargesy a
Jual envia o5 codigos 13y 27 e 108 e entao envia um codigo para o tamanho da margems

18 A sequencia de codigos para fixacao da margem contem um 13 (CR) antes dos codigus reais de firacao de margen. Isso &' para
que 0 haféer de impressora seja limpo antes que 8 margem seja colocada.

{8} Bs mesmos codigos sao usados para determinar superescrito e subscritn. O que acontece e’ que o terceiro nurero na sequencia &
posto es 1 ou Oy dependendo de qual estilo for selecionado.
il

FROBLENAS QURNDG IFRINIR

R igpressap produz lixo ou estilo incorretos

~ R interface de impressora deve ser prouramada para desligar TOKENS (simbolos).
- R impressora deve ser RESETRDR antes de iniciar uma nova impressao. Faca isso inserindo o comands dreset no ferdo ou
desligando-a.
- Verifique se sua impressora ¢’ capaz de reproduzir os caracteres especiais que voce tenta usar. Se voce tentar usar GUALIDADE DE
CRTR 0) e ' .
su3 impressora nao tem esse  implementento entap ela wao recorhecera’ os codigos de controle enviados para NLQ. Da resma forea
talver alqumas ' ) =
combinacoes  de estilo nao sejam suportadas por sua impressora- Em muitas delas voce pode ter os modos comprinido e elifte mas nao
rode cosbinar

o 17

Margen nad Impressa .

~ Se sua impressora nzo tem uma funcap de margem (como 3 BROTHER HRS) voce nao pode evidentemants estabslecer uma margen
gsquerda para sud impressao. Rfordunadamente ha' uma solucao para isso!

o final de cada livha impressa, MordMasier enwvia um caracter de retoron. Se voce carregar o programa sxienzan "ousion” vocz pode
alierar os codigos usados para issos Cologue o codions 13 (retornn) & 9 (tabulacao horizontal)s fssim spos cada livha & cabera
de impressao se deslocara’ para 3 primeira posicap de tatulazao, deivands uma elegante margem.

-

Braficos nad Sao Impressos Corretamentie

~ Un efeilo veneziana quanda da impressao de graficos tem uma dentre ires causas possiveis.




{1) f chave de configuracan que afeta a alimentacao de livhas esta’ ligada. Devera’ ser desligada.

2 8 interface de impressora  esta’ enviande ume linha exira apos cada retorno  de carro. Voce devera’ adicionar os
comandos do BASIC
05 quais desabilitar essa funcao.

{3)  Vnce tem um computador +3. 0 +3 enite um simal dterra para a impressora no pino 14, sobrecarregando o trabalha da chave de
configuracas )

e forcards  uma lisha - adicional de alimentacau. Esse problema somente ocorre com cabos de impressora que tem o pinc 14
conectade. Corte o

fio para o pina 14 ou cubra-o com fita isolante.

FPENDICE R
f Serie de Caracteres
0 arquivo de tevio do MordMaster contem us caracteres a sewuir. B principal diferenca da serie normal de caracteres do Spectrus @’

que nag ha o simal  de libra:. Voce pode supor que o caracter "$" produzido com [SIMBOL SHIFT) + [2] imprime como o siral para
librz. fsse nao &' um caracler padrao ASCI.

Codigo Funcao
$0-7 Nao usades
8 Retrocesso
g Caracter Tabulador REETT
i0-12 Caracteres de Conirole
13 Redormn de Carro - usado como marcadoy de fim de paragrafo.
14 - 23 Caracteres de Controle
24 Caractar de Comando
-3 Faracteres Nefiniveis
3Zatm Caracteres MOCII normais como oo Spectrum
24 B3CII *'" - p sinal de Libra na serie de caracteres Spectrum.
97 - 128 Iguais aos Caracterss Normais _
7 - 1 Nap usados
160 - 254 Caracteres de sublirhado - normalmente ps simbolos BRGIC
295 Marca o inicio de um grafico ou arguivn de codigo de masuina.
Bs informacoes para 2 serie de caracterss peupan 768 byles corecando no endereco 44512, Voce pode desethar seus proprios carateres
e carrega-los nesse enderecu. Para ver comaa informazao e organizada, CLEAR 24733 e carreque os codigos de maguina de NorMasieri ea

sequida POKE 23607.251.
PFENDICE B 1i (}
Codigos leig de Controte de Impressora ,

Feeos can o5 codigos padrap EPSON para varias funcoes d2 impressan. Eles podem ser usados com o comando Mprint como descrito ea
{IPENINS, desde que sua impressora suporte essas funcoes.

Codigot Funcan
L 27,56 Desativa o sensor de ausencia de papel
W 27,57 ftiva o sensor de ausencia de papel

w7y Toca a campaicha da impressora




W87,y Seleciona o tamanho de formulario para "n® polegadas
W 2748740 Seleciona o tamanho de formularic para

12
APENDICE C

Lomandos Abreviades
Fadrao
‘elite  Jpica dcond  Marge nom
Justificacan
Hill  deen Meft  )rig
Dimpnsoes da Pagina
marn Jeoln bt
Modos de Impressan
Mra )aly
Tashen
Yt X penym
Homengmymyeneee (Iprint)d

Jwide Jreset I {form)

Sraficoes

Ygraph xyy Inoned
Mextl  Mextr  Hext loff)
Yeha  dink :

£abecalhos o Podapes

thead {romel Yoot [nomel
Yheadr Inomel  Mootr Dnowel
head] [nomel Mootl [nomel
thead {off) Moot (off)

Yivhas no espaco de linhas corrente’ n nao pode ter o valor 0.
W #7,82n Beleciona os caracteres internacionais com base em "n"t Ingles = 3j Portugues = 113 EE (8 = 0, ete.
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HERDLTINEHR

The Designer

Conteudn do Cassete ou do Disco

Programa Principal Heand ki ngse (+3) HERAD. EXE
Fontes!t _ Light LIGHT -FNG&
: BEold BOLD.FNé&
Dutline OUTLIN.FNG
Data DATH.FNA
fEoman ROMRAN - FNG
Stadium ' STAD.FN&
Frogramas Extensan? convert ! ' CCOMN-EXE
rattern! . FPATTNCEXE
print! FRIMT.EXE
ol ideshow! SLSHOMW - EXE

Usuarios de Microdrive e discn deverao fazer um back-up carrsgando :aja
arquivo  individualmente do cassete, salvando-p para o Higeo, eliminando-
da menoria e entao carregando o arquivo seguinte. Guarde o cassette como
um back-—up.

HEADLINER e L racote oo senho de graficos e texio esorito
especificanmegnte para wso com Hord-Hester = Typeliner. thns grande variedade
de  funcoes de $racos @ decsoohos estao disponiveils mas, wing vET OTUSE A
funcap principal do programa e a Jde prodoazie titulos, e cabecalbhios, vooe
vera’® que aguelas funcoes sao menos flexiveis que as de cutreos programas
de desenho mals COomMpreensivos.

Seis  fontes tamanho gigante estao disponiveis. Essas rodem ser usadas em
varias combinacoes de laryura, altura, esrpessura e italico, rermitindo uma
grangde varidedade sm desenho. Tamben pota’ incluida uma gama ode programas
de extensap uteis, inclusive um facilitario de inmpressao Fara arquivos
graficos e um wtilitario gqus  paermite-lhe usar suas proprias series oo
caracteres desenhados, dentiro de  HEADLINER.M

Mena Frincipal

Teclas: ' 2 1

AN Sai

{BRAFH] carrega Soreend

Leil Mltera Tels

[\)1 Balva Boreent

[i31 Pega fArguivo oda Memoria .
N Cria RArguiveo na Memnoria
LR Lista Rrauivos na Memoria




Fres Sgar (get) HE O LN pomeznnd L FEINDLING, a Lela znera’ cloreada
rara a cor corrente de omnissao e o menu principal de HERBLINER sera’
exibido. Fressionando [Q] neste  menu lhe sera’ perguntado "Yes/HNo?" =
gntas vaoltara’ para o menus  FILE HRBNDLING. Note que gquando voce sai de
HERDLINER a tela exibida 2 a armazsenacia san ambas perdicdas.

Pressionando [R) levara’ voce rpara o mnenu  SCREEN DESIGNER, descrito
rosteriprmente em detalhes.

=1

Arguiveos

s  arguivos graficos na  monoria pocdem ser alterados pressionando (B3 e
entrando o nome do arguivo desejado. 0 mesmo sera’ exibido podendo ser
alterado com o SCREEN DESEGHNER.

Para oriar um novo arquivo,y pressions [CJ & lhe sera’ pedido para entrar o
nome do arguivo, arpos o gue gualguer rorcao da tela rodera’ ser armazenacla
do modo usual. Lembre-se gue Senpre  Jue voes criar um ardquivo, vooe
estara’ usando memoria e podera’ sobrepor a tela armazenada. (veja depois)
Og arquivos na memoria rodemn ser listados pressionando-se [K1. Uma vez que
isto araga a tela exibida, de rovo e’ perguntado: "Yes/No?".

Salvar & Carregar

SCREEN®  rodem ser salvas oo carregadas da fitay disco ou microchrive. 3
numero do drive especificaclo no mony FILE  HANDLLIMNG  detszrmna a
tontesdesting para "saves e Ipads”.  Se voce gquizer trocar o numero oo
drive devera’ retornar ao FILE HONDLING rara isso.

SCREEN DESIGNER

Teclas:t

LINV VIDEQ] Volta ao FILE HANDLING

FENTER] STIRE (Armarena Tela)

[EDIT] FESTORE (Festaura Tela)

E8] SWOF (Tipoa Telas)

ER1, A1, [0 2 [P] Move ponteireo

£X3 Raoonroe Fonteiro Original

[41 Intercambia Fonteiros

FTCAFS SHIFT] Diminve Velocidade dos Fontelros

L1l MODD 1r REadial

21 MODDY 2 Segues

£3] Moda 3@ Paralela

LIl "Inverse

[N1 Overr s
[n3 Drar (Deosenha

Ica Cirele

IR2 B (vadca)l

{ R ] Pl

LF1 Fill (Freonohe) '

[LBRAFH] Seleciona Modelo de Preenchimento :!
ESFRECED PFlot (Maroa)l ;g
[CURSOR a DIREITAI] Seroll para Dirgita

ECURSOR a ESQUERDRI] Seroll rara Esgquerda

[{CURBOR RCIMAID Seroll para Cima

LM1 Maszara

V] Limpa Tela (CLERRD




CE]  ENLARGE  (RUMENTH)

(¢, A, D =2 F1 Move Cai=a
[LSFACE] Sai
FENTER] Numenta Calxa
] CINV VIDEQ] Bai
{3y Ay, O & F1 Move Cursor
[CAFS SHIFTI Apaga Fonto
[EXTEND MODE] Marca Fonto
ITRUE VIDEDI] FOMNTES
K1 CORES

7 Tela AQrmazenada

HERDL INER trabalha comn duas  telas, wma estando exibida & a outra
armarenada  na  femoria no espaco de argquivos. Esta facilidade rermite-lhe
armarenar versoes do desenho endquanto trabalha nele e restaurar (RESTORE)
a versao anterior para remover erros.

S  a memoria estiver Jquasa choia com argquivos nao havera’' espazo pard
armazenar a tela e & mnensagem "No Room” riscara’ sobre a entrada deste
nenu. Isso significa sue cortas funcones: ENLAREE. STORE, RESTORE E SHAP,
natn podem ser usadas a menos  Jue vore delete arquivos para ter mais
ESPATO

[ENTER] Dirmazena Tela
TEDRIT] reataura Tela
81 Trosa telas

Oz Fonteliros

Dois ponteiros  aparecem na telas o mnaior o ponteiro FELATIVO e o menagr O
yonteiro ORIGEM . £ forma oem o gue 0s ponteiros se mnovemn em tornn da tela
depende do MODO fixado.

Os teclas [Qy By O e Fl sao nsadas para nover os ronteiros. Eles se movean
tastante rapide assim,  Fara A ~hegada a um Fonto pressione LCAFS SIFT]
anquanto move o ronteiro e isto redurira’ a velooidade do inovimoento.

0 forma dos ponteiros pocde ser alterasda ocomn o programa ewtensag "pattern”

Qe By G e F Move Fonteiro

| Femove Fonteiro de Origemn
L4 ) ITntercant:ia ns Fonteiros
[CRFPs BHIFT] Retarda

Modo

-y

E’ {fixado rpressionando as terlias Lis 2 ou 33 e determing a forma com us o
rontsirn origem interage com o celabivo?r 0 MODO L e’ o RADIAL. N PRSI At !
do  rponteiro de  origen  permane. o patacionaria  pevnltiodo o elevaseorl ey i les
1inhas gque irradiam desse rontoy  ou entan o desenhn  dg  ciroulos
cancentricos. 0 MODRO 2w’ o omodo SEGUE, onde, se uma linha g’ desenhoda o
ronteiro de origem segue & 1inha Fara a rosicao do ronteiro relativo. e
MODO 3 e’ o PARALELO, ande ambos s ponteliros sao movimentados de mangisra
raralela mantendo a mesmna posicao relativa na tela.

til MODO 13 Fadial
23 MODO 2@ Follow 2 3
[33 . MODO 3: Farallel



Inverss & QOver

Estas Ffuncoes reretem 0 modns TNVERSE e OVER do BRSIC Sincleir. Inverss
rode ser usado para eliminar pivels fixados com a cor de INE, dessnhando
sobre os mesnos. Se anbos. inverse o Over sao usados sntan o dessnho oo o
Flot nao tem efeito na tola.

Ezsas funcoes afetam toda a rroducaoc de soreen com DRSO, CIRCLE. BOX, ARC
e FLOT.

{11 Inverran
IN3 Over
Diam

Fressionando [D) e’ desenhada uma Linha, desde o ponteiro de origem ate’ o
relativo. 8Se o MODO 2 esta’ sende usado a rosicaoc de origem e’ atualizada
rela  pogicao relativa. Voee rode  desenhar  ao mesmo tempo JUE move o5
ronteiros, rpermitindo-lhe cobrir ou eliminar grandes areas de linhas na
telas

Circle
Fressionando {C) sera’ desenhado um circulo com o centro no ronteiro de
origsm e passando relo ronteiro relativos

Box

Fressionando IRl sera’ desenhacdo  um retangulo  cujas diagonais
determinadas pela posican dos dois ronteiros.

n
m
o

i

Fressionando [RI aparecera’ um terceiro ponteiro o qual podera’ spr Moy 1ok
Fara a posicao desejada do arco. Pressionando TENTER], desenta um arco de
circule entre os ponteiros e origemn & relativo e passando pelo terceiro
ronteiro. Fressionando [SPACE] a qualwuer temnroy abortara’ esta funcao.

Fill |

Fressionando [F] fara’ com que a area arontada relo ponteiro relativo seja
rregnchida com o padrac atual Fattern).

Fattern

Pressionando [GRAFHI e escolhendn o modelo UDG exibidos seleciona o padrao
a s&r usado por FILL e PLOT. Ha’' vinte e um padroes disponiveis, de [6]
ata’ [UJ. 0 padrao propriamente rode tanben ser modificade com o proyrans

pxtengan "pattern®. ll
Flot . 2

Fressionando [(8yBSh+t]l ou [SPFACET marcara’ pa tela, depsndendo da fizaran
de  FRYTERN, OVER e INVERSE um pizel ou um pixel invertido.Tanto como para
marcar simrles rontos, isto pode ser usado para produzir sfeito tipw
rintura a pincel guando usado oomn alguwn padrac de preenchimento (£i11).

Serolling



Fara recolocar um objisto no centro da tela, as teclas de CURSOR podem seir
usadas para rolar para cima, Prara a poquerda ou para a direita. 0 dessnho
rola ate o outro lado da itela e continua ate’ voltar a sua rposicao
original- ‘

[CURSOR A DIREITAZ S-roll para a direita
(CURSDR a ESQUERDAZ] Beoroll para a esquerda
[CURSDRE ACIMAID Soroll para oima

Mask (Mascara)

Pyecsicnando [M3  fara’ os atribuicdos seremn coloridos nun modelo de grade
de tal forma gue um planejanento cuidadoso de posicoes e linha rode ser

feito. Como este e’ um comando dastrutive lhe sera’ rerguntado "Yes/Ho?".

Cls

Pressionandn [V1 tamben lhe sera’ rerguntado como acima, Yes/MNo?" 2 entao
a tela sera’ limpa. Lembre-se gue o desenho armazenado nao sera’ afetads
ror este comando.

ENLARGE {(Rumenta)l

[EJ (ENLARGE: -

[Qs B, 0 8 FI Move Tai=a
ESPACE] Sai

[ENTER] fumenta Caixa
[INV VIDEQ] Bail

Ry A, O & P Move Tursor
LCAPS GHIFT] Apaga Fonto
[SuSh+t/8PACE] Marca Fonto

Pressionando~se [(E]  ararece  uma ocaiza que rode ser movica com as teclas
9y, Ay 0O e PI ate’que a rarte desejada do desenho esteja coberta pela
caixa para uma observacan mais de perto. Fressionando [BSFACE] a gualquer
momenta abortara’ este conado. ou entan rressionando LEMTER] aumentara’ a
area permitindo gque reguenos detalhes seja adicionadns.

Fressionando [S5yBh+tl ouw [SFACED] agora marcara’ um rixel e [CAFPS BHIFTI
aracara’ um. Levando © Cursor  para qualgqueér uma das Juatro bordas
resultara’ num scroll de € pixels naguela direcaco. CINY VIDEO] fara’
retornar ao tamanho normal, com a tela corrigida..

Fontls
Pressinnando~se [TREUE VIDED] guando no menu SCREEN DESIGNER passara’ ao

menu FONTS. Como em todes os outros menus, teclando [INVERSE VIDEG]I saira’
desta funcao.

Teclas? : . )
LINY VIDEO] sai :! Ei
[ENTER] ' Armazena Screen

EEDIT] Fegtaura Horeen

[EXTEND MODE Troca Screens

TTRUE VIDEQ] Seleciona Fonte

[OURSOR] ‘ Move Cursor

IRELETE] , Elimina

{SuShft + W] ) Largura



[SySh+t + D1 Altura
[SyShft + E1 : Enfatizaddo
[SuSh+ft + I Ttalico

Tela Armazenada

As  funcoes STORE, RESTORE e SWAF trabalham como descrito na secao SCREEN
DESIGNER, exceto que, agora L[EXTEND MODE] e’ usado para trocar as telas em
vezr da tecla [51.

iy

Ezcplha da Fonte

Pressionando [TRUE VIDEQD acessa o input "Font?". Ser-lhe-a’ pedido o nome
de uma fonte que esteja na memoria. Dpis tamanhos de fontes estsao
disponiveis e sao prefixzados na listagemnm de arquivos ror JPntl ou JPoté.
Estes numerons se referem a fonte narmal oo Srectrum e as fonles especials
dee HERDLINER as guais tem a altura de seis caracteres. Entrando um nome de
arquive vaxio sera’ selecionada a fonte normal Spectrum gue ecta’ semnpre
rresante na ROM. ‘ S

Uma ver escolhida wuma fonte, wn cursor em forma de linha aparece g2 pode
ser movimentado atraves da tela com as teclas normais de cursor. Digitando
um  caracier resultara’ na impressao dele na tela. Se vorce deseja mudar de
fonte a gulguer wmomento, rressionando [TRUE VIDEO] retorna novamente ao
input "Font?" )

Selecionando um dbs tiros de fonte dFnté acessara’ um novo menuy Comn as
seguintes oprcoes disponiveis!?

Width {(Largura?

Pressionando [SYMBOL SHIFT + W1 2’ comutada esta funcao entre 1 e 2. L7
imprime os caracteres com meia largura e com alguma distorcao embora esta
possa ser eliminada com a funcao ENLARBE.

Depth (Aliural

Fressionando [SuShft + D) e’ comutada a altura dos caracteres entre 1 e 2.
A altura do cursor tambem e’ alterada.

Enfatizado

E' indicado na menu na rarte inferiorda tela como BEOLD e e comutaco entre
on 2 off pressionando {(ByBhtt + El.

Italicse

£ epmutado entre on e off prossionancio [SyBhft + TT. Se o mocdo italico
pstiver ligado (on)yo cursor sera’ exibido como uma Tinha inclinada. :g (i
etete T

Presssionandn  [DELETE] aragara’ a linha de pizels atras do cursor 2
movera’' este um pixel para tras. :

»

Fontes de Headliner

Deve ser observado gue as fontes ode HEADLINEy <om o fito de salvar rmenocria
nao estan completas. Os caracteres raramente usados, tais como [y I %omo=



nao estap incorrporados. Se vococe necessitar desses caracteres, a melhor
maneira de produzi-los e’ usar um caracter similarymodificando-o com a
funcan ENLEARBEE.

Fontes dos Usuarios

Buazs proprias fontes {(cla serie normal dos tipos de caracteres Srechtrumd
rodem  ser carregacdas apos terem sicdo convertidas com o programa ex<tensao
"ronvert!'". Este carregara’ a vserie Jde codigo de caracter & & converteras’
em  arquivo do tiro YPntl. Vooe nao deve tentar carregar pare Wordiiaster,

series de caracteres nao converticdos.

Cores

Teclas:

CINV VIRED] Sai -
FENTER] Pymarens Tels

{ERIT3] Froam b - tela

1817 Trooa Telas

IQ,s Ry O & FJ Movimenta Dursor

1X3 Cor dda Tinta

ey Cor do Papal
COWBh+t/BFRCED Berie de Cores .
[F1] Foreenohe D@wmnhm_(Fill)

Erntra-se nesse mend  em  SCREEN DESIGNER, pressionandgdo [(El. FPressionando
LINVERSE VIDEDI, se sai. _

] cor de gqualguer gsimples gquachrado de atributo rode ser fisada
rressionands LSYMBOL  SHIFTI ouw  [SPACE]. As cores de tinta & parel 330
gxibidas na menu inferior ¢ sao incrementadas pressionando-se [X4) ou [
R cor de tinta 8 se refere ao padrao Spectrum "INK 8", na gual a2 cor ds um
atributo e’ "trangparente" (Nao afetada ror troca da cor do papel- 8 tela
inteira rode ser preenchicda com wna cor pressionando C[FJ.

fAssim  como no menu SCREEN DESIGNER, [ENTERI, [EDRITI & 181 sao usados para
armazenary restaurar e trocar a tela exibida & a armazenada (sg D espaco
rermitird.

Programas Extensan ) o

conveirt! Possibilita carregar suas proprias seriss de caracteres
detinidos pelo usuario (UDC) em HordMaster. Ao pronto "Load Chara-ter Set
& Convert +to File", digite o nomse de uma serie de caracteres do disco ou
fita. O codigo sera carregado e converticdo em arquivo tipo JFnt 1 usavel
ror Headliner. Se vooe entra um nome varioy o procedineto sera’ abortado.

rattern! rermite-lhe alterar & forma dos ponteiroc € pacdroes e
rraenchimento (Fi11 patterns) . Este programa somente rodara’ e Feodliaer
28Liver na nemnorias , 2 7
print! capacita vooe a imprimir gualguer arquive gratico sem ter gue criar
um texto & imprimi~lo a rpartir deste texto.Vooe pode interromper a
impressan pressionando [BREBKD.

slideshou! produz uma tela tipo slide com um retardo (em segundos! entre
cada gratico. 0Os graficos na memorig sao exibidos na ordem em que estao
listados S o

Novtar 0O programs print! nao deve ser usado com a impressora Brother HE-5
ou  gualquer ogutra Jue nap itenha a funcaeo ESC "JY que farz alimentarcan de

LivheS em TI6 fuos' de polegeda
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INTRODUCRO

Ate’ agoras o minimo indispensavel rara desktor rublishing (editoracao
graftical) era um computador com eneorme gquantidade de FAM, disk-drives = um
monitor de alta resolucac. Com Typeliner nos tentamos dar aos ysuyarios o
Spectrum com somente 48K de  FOM o um gravador casseltte, az mezns
qualidades roderosas ce editoracan grafica Jque existiam antes dg su
chegada.

Nao importa o gquanto voce tente, um Spectrum e’ ainda um Bpectrum. Isso
significa gque grandes rlanejanentos e  prodencia sao requesitos para
rrodusir uma apressntacac tipo profissional s

Para economizar memoria, foram evitados o uso de MENUUS TUS CONSOMEn
ggpacis Rz instrucoes de Tureliner sap todas rarpicdamente aressadazs pelo
simples premir de wna tecla, alguwnas das guais tem diferentes funcoss oS
diferentes modos empregados. Esaas estao resumidas no final deste manual.
R producan de layouts complexos tambem reguer habilidade na interrretacao
da pagina previa gm relacan & inpressoras As secoes em sspacanmsnto de
linhas & impressan de tripla-passagem deven ser lidas aqui .

Espero qus voce ache Typeliner uiil e rrodutivo, 2 que nossos progirams L
deem bons resultados no futuro.

Versoes Especiails
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A versao padrao de Tuypeliner usacda na demonstracao tutelar se’ rode ser
usada por uma impressora EFSON-compativel gue tenha modo gratico de 120
rontos ror rpolegada. - -

Os usuarios da impressora HR-%S deverao prosurar no cassette ou no disoo
For um arguiveo chamado HR-S/TYFRE!

Usuarios de MTS80, CFPED e outras IEM-compativeis deven Procurar o arquive
chamado IBM/TYPE!

Versao +3

Internamente, WordMster segus suas rroprias convencoes Jde nomesacan de
arquivos, dessa formas fontes sao mostradas como YF-EXE.etc. Infelizmente
esse  sistema nao 2’ compativel com o sistema modificado de nomeacan wsdo
no +3, assim foi assumido um CORPrOMISSOo.

Quando . voce salva um  arquivo rara disco voce rode dar-lhe o nomns Jue
quizery desde gque os reJuesitos de sintaxe do +3 o rermitam. Quando voce
carrega o arquivos de volta voon podera’ verificar que o nome original e o
tiro usados por HordMaster foram conservados.

Como um exemrlo, uma das  fontes do Tureliner e/ salva no disco comnmo B
LITE.FN3. Quando vooe a carrega, notara’ Jue um nevo arquiveo ararece no
listagem coma YFnt3 F-lLight.

Tureliner: Fasso a Fassno

Ensa  tutela pretends levar voeoe atraves

o vlas caracterdsticas de Typelinep

oa forma  mais  gimples possivel. Vo podera’ rapldamente ser capse e
rrodusir lauouts simples em osolonas multiplas com o programa, e

eventualmente produrir tambem layouts de grande complexidade.

Quase todas as teclas ewecutan funcoes dentro de Tupeliner. Fara evitar
confusan  voce devera’ ser cauteloso em  pressionar somente as teclas
especificadas, & medida que vose sogue 08 PAsBOS adui . '
Usuarins de versoes especiais ode Tyreliner devem seguir o tutoraments mas
nao devem tentar imprinmir nesse sstagio. Una ver que voce tenha apreendido
03 usos basicos do prograna, carregue a versan esyecial de Typelinesr rara
sua impressora particular e use essa para inprimire

Iniciacao 3 0



Frimeiramente voce necessita carregar WordMaster do disco/microdrive ou
cassette, derendendo da versao gue voee tenha. 0 spyguir selecigne "Drive
0" no menu FILE HANDLING e rressione [L7 rara carredgar Turelinegr do
cassette No input apenas rressione [ENTER) (sem  inprimir nada) e a
mensagem "Start Tape" aparecera’. Uma vezr terminado o carreganento
rressiong [Ql para listar os argquivos. Vore vera' JUE variogs arguivos
foram carregados. 8 tela mostrara’ alyo assim®

YF~-XE «typeliner!
Fnt3 R-Light
yFrge  «page 2
JFILE +orattix
YFILE .text demo

Q0 rprorosito do arquivo YFrue sera’ descrito posteriomente. O arquive Fnt3
e' uma das fontes espesiais de Typeliner. 8Se voce tambem tiver o programa
extensao Headliner, vera’ gue sssas sao diferentes das fontes de Headliners
as Juais san listadas como YEnt 4.

0 argquivo YF-XE chamado "tupeliner"™ e’ o Frograma extensao Typeliner. Para
roda=-lo, pressione [B] 2 ao input digite "t" e [ENTERI.

Selecionando o Rrguive oe Texto

Aros um ou dpois sagundos,  enguanto o Spectrum reorganiza o espaco de
Arquivo. ararece um input com o pronto "Typeliner (o) 1987 Cardex”. fAntes
de  continuwar  voce devera’ digitar o nome  de  um arqguivo de testo na
memoriay 0 qual Typeliner usara’ Jara a pagina de layout. O unico textoc no
monento &’ chamado "text demo"i assim odigite esse e [ENTERI.

A Tela de Layout de Tyreliner

R tela clareia e reaparece «om a tela principal de Tyreliner. Todo o
trabalho de desenhar uma pagina ode layout ° feita ror essa tela, & dz
agora em diante voce davera’ ter suidadeo com as teslas gue Frezszsiconas uma
vez que algumas podem ter efeitous inesperados no layout.

R direita da tela esta tomaca ror um grande aapaco ar bhranco, com chias
Caixas desenhados, sendo uma rontilhada e a outra solida. Esse sspaco e
a ragina de lagout na gqual vooe ira’ trabalhar e representa ums arsa do O

s

ror 10,46 polegadas, ligeiramente monor que um papel tamanho 04. Yo—e wveora
Jue s nap deixar uma margem na pacte superior ou inferior da Fagina sua
impressao cabera’ adeguadamente em wea pagina tamanho R4 .

No canto superior esguerdo da tela aparece o caberalho "Text"s seguido
relo nome do texto que vome esta’ usando presentemente. Abaixo deste ssta’
escrito BlockiQl". Pressione a tecla [ENTER] e observe a caixa rontilhads,
a medida gque ela pisca. Esse e’ o blooco de texio e, quando vore estiver

rranto Fara imprimir um layout ¢ uma coluna de texto seEra’ introduzida
nele. . .
fAbaixo dessa linha esta’ escrito "font:" e a segulre - sete linhas

numeradas. Essas sao as  fontes Typeliner que serao usadas na Fagina.
Voltarsmos ao tema mais btardse.

0 gue voue ve na tela neste momento ©'a mais simples’ ragina de layout gue
rode ser produzida com Tyrpelineri um bloco de texto cercado por uma caixa,
ou linha. Olharemos para linhas e caixas cepois.

Movende em Torno o Bloco de Texto _ ' 31

Se vooe pressionar agora a tecla [FI, vera’ que a caixza rpontilhada se move
rara a direita. Movendo wma caima ow bloco  em torne ds tela faz oum
trabalho semelhante a0 da opcao SCREENS no menu principal de Wordmaster.
Rs teclas [QRIVIAILINI e L[P1 movem o bloco sem alterar seu tamarho e as
teclas de cursor  alteram-lhe a largura e altura. Experimente ate’ c=e

)
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acoztumar.

0 bloco se move em inerementos oe wn rixel de screen emn todas as direcoss,
D qua2 pode sar um vouco vagarnso. Tente pressionar LSIMEBDL SHIFTI ap mesmo
tenpo gque move o Bloco. Note gue o movimento e bem mais rapido.

Modo Line/Box

Ate’ agui temos somente movicdo o bhloso de texto; a outra caixa solida nao
foi alterada. Fressione [RBR] e voce vera’ o cabecalho no —anto esguerdo
mudar para "Line/Box" e abaixo do numero do bloco, "Style:03®. Yoce agora
esta’ no modo line/box. FPressione [T e retornara’ ao modo textol
rressiong [Bl novamente. , }

Fressione [ENTER] e note gque o bloco seolido pisca. Vooce pode mover o bloco
em torno da tela da mesme forma gue fez antes com o bloco de texio. A
caixa agui  representada procduzira’s guando impressa, uma caixa na pagina
de impressaoc. Isso pode ser usado rara demarcar uma area de texto, ou por
uma borda em torno da ragina.

Estilos de Line/Box

Prassione [8] e observe a marcacan "Style". Ela e’ incrementada de 032 ate’
& e entan wvoalta para Ol. Em "Style:Ql" a. forma da caixa muda para uma
linha wvertical. Isso representa uma linha que sera’ impressa. Pressions
L8] outra vex & a linha muda yara horizontal.s

N total existem & sstilos de linha ou cai=a dispuniveiﬁz

Qi linha vertical

2! linha horizontal

03 caixa com linha fina
4: raixa sombreada

N5 caixa de contorno

A caixa com linha grossa

R Jdiferenca entre os estilos de F a & nao rodenm ser mostradas nz tela, mas
ararecem quando da impressan no modo rascunho. For agoray pressione [S51 de
noavo ate’ o estilo voltar a 03, entao aumente & mova a caixe de volta a
sua posicao original. Em  seguida pressione [T1 para retornare so modo
texto. : - '

Criando Novos Bleocos de Texto

Mova o bloco de texto de volta a sua rosicao original e entao pressione
{C) para criar um bloco. Un bloco noveo apareces @ o numero do bloco  muda
rara "Block:02". Fressione [C1 novamente e um tercéiro bloco ' criados
Voce pode ter ate’ 24 blocos de textos e 24 linkhas ouw caixas em uma
ragina. Mas rpor enquanto ficaremos om Lres.

Vooe provavelmente notara’ que o bhloco original de texio navw corresryoncds a
posicar dos outros dois. FPressione LMY o o primeiro Bloco piecera’, rronto
rara =gr wmovido ate’ o alinhamsato. Mg teclas N1 & M) sao usadas par
rassar de um bBloco a ocutro na ragina, [N] movendo para o pro=imo blooo na
segusncia @ [MI] rara o anterior. o

Os segundn g terceiro blosos deverao ter o mesmno tamanho« Mova o rrimsiro
bloco sobre o segundo @ altere sek tamanho ate’ os lados desararsoegren
{porgue ns blocos sao desenhacdos no nodo OVER,y. doils desenhos um em cima do
ouitro se tftornam invisiveis) . Ngora mova o bloco ssgusrdn gte’ gus que
pateia  igualmente esracado  oom os oubtros dois. Vooe tem agora wma suiio
simples ragina de  layout de tres colunas. Se a caixa que envolve as tres
colunas estiver JFora de posicass pressione [B1 para ir para o modo Doy
faca a correcat & pressicne [T rara voltar ao modo texto- :; :Z



Deletando um Bloco

Pregasione [C1 outra ves = un foveo  blosoy O numers 4, ! criado. MNao
precisamos dele aszsim, pressione [DELETE] e O mesmo sera eliminpado.

0 mesmo rFrocedimento se aplica na oriacan ou @liminacao cdeg linhas ou
caixas. E’ “possivel eliminar todos ne blocos exceto o rrimeiro bloco de
texto e a primeira linha ou Calea .

A LIstagem das Fontes

Bgora  gue  vooe desenhow wn Lauyout mimple, voaoe provavelmante deseja dar
uma olhada em compo ele se rparece quansdn impresso.

Vorea pode ter uma visao praevia a qualauer momsnio Fressionands [V3, ma
o fizer agora nada acontecera’ «» Isin pordque voce nao especificou a f 4
para Tupeliner produzir a ediczao Ao tewto. Esse e o proposito da listagem
de "Fonig" :
Preszione a tecla [Fly e note gque a barra colorida na listagen de foniss
e move para baixo umna l1inha. Prossione repetidanente © [F] ate’ a barra
chegar ao "7i%y A& seauir  wma ves  mals e retornara’ aco "1:". fAgors
pressione  [EDITI. Aparece wa ingut na eeruerda inferior do viden. Digite
entan o none di umna fonte Tupelinsr rorrentemente na memnorias. Moy momenho,
somente a fonte R-Light foi capregacda assimn, digite F-lLight & CENTERT.
Yooe adnra ve Jque v daht " oentrow na ligtagem de fontes Como Hf el ight .
Devera’ sempre haver uwnead fonte na  posican 1 da listagem rlm fontes. 0
impressan dJde texto comscara’ nesta fonte. ‘

0 Pagina Frevia

v

Ogora Jque vooe pspreificon uma fonte oo omissans vooe rovle ter uma Fagina
Frevia pressionando (Vvi. (s bilocos e taxte sao preenchicdos em ordem
numerica ascendente <om 1inhas horizntais reprresentando O Final da
impressan. Como vooa rorde ver, o testo mostrado na previa s’ completamente
ilegivel, mas na psguerda dp vicdeo psta’ mnostrado o numaro iy bBlooo & O
inicio do texto Jue se encontra nesse Dlooo-s
Com as teclas ([Nl e (M1, voce pode passar pelos blocos de toxto assim,
embora  voce nag  ppssa compreender os detalhes do texto dentro do bloco,
rodera’ ap menos caber onde cada bloco inicia & termina.
Se vooe nag  gquizer imprimir o layout nesse estagio, pressione [5FPARCE]
retornarando ao modo texto. '
Inprimindo a Fagina .
Para imprimir o lagout apos & pagina previa pressiong [D1 para uma copia
rascunrho ou [P para una ropia em gualidade de carta (QC)Y. Com qualquer
dessas opcoes & tela clareia e as linhas do texto sao pwibidas a medida
gue vao sendo enviadas para a inpressoras Ge voce tivesse pressionado
[SPACEDY para voltar ao mocdn texto, entad as opooes D3 ou P11 nao teriam
efeitno e vooe teria Jue rressionar [VI para ranovar a previa antes de
roder USar 2sSas DPCoesS.
Fuando imprimindo, s SUa impressora estivenr fora~de-1linha, o programa
"songelara’t e provavelmente samente parte de uma linha sera’ sxibids na
tela. Para continuar  vouow dewvery O Tigar  a impranaora ol Frensionar
[BREAKI para abortar a impressacs
Sa vooe. pressionar [BREAK] enguanto estiver imprimindo, entao devera’ se2
certificar que resetou a inpressara {desligando-a monentaneamente); antes
de tentar uma nova iNpressacs . :
Com o modo de inpressao rascunhoy, 0 modo grafico ESC "KE" g’ usado,
produzindo &0 rontos por rolegada imprimindo omn sinples rassagen ao longo
da pagina. Isso @’ muitn wubil  para verificar os Fequenos detalhes de
" lawout gque a tela nao rocde mostrar.
Em QC o modo grafico usa O Farc "L, produzindo 120 prpe Tres PaASSAGENs S350
foitas para cada linha e te=xto, produzindo wmna impressao de maito mais
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alta resolucan (e densidacde) do que a coria rascunho. For outro lado iss0
toma seis veres mais tempn 8 gasta sua fita muito mais derpressa.
Ligtando os Brgulvos

fros a impressan ou a visan previay vooeg rode clarear a tela pressionando
TEly gue listara’ todos os arfuivos na memoria. Vooe vera' a mesmna lizta
que  teria do menu  FILE HANDLING .  Pressiong  qualguer tecla £ a tela
principal reararece.

Voce rode ver a listagem A qualauer tempo enjguanto nos modos text ou
line/boxy pressionando a tecla [E1.

3
Modn Grafico
Pressione [BRAPHI, e note qus a paquerda do video muda novamenia. Ha um

novo cabecalho "Graphiocs', oom wn grande espaco vazio abaiszo e uma barra
coloricda de mEnu.

Exrperimente as teclas [Q1, rn1, [0 o [F1, E vooe vera' que nao produZen
mais gualguer efeito. Entretanto as te-las [N1 e [M] moverao a bzrra de
menu. R razao das teclas de mevimento nao atuarem e’ gque nao ha nacla Fara
seyr  movido. Voce esta’ agora no moco grafico, e antes que voce POssSa
move—1o, 2 necessario entrar um nome na listagem da esguerda.

Pressione L[EDITI e um input aparedce na esguerda inferior do video. Digite
agora o nomes de um arquivo grafico existente na memoria. Digite "graffiz"
e [ENTERI. 0O nome “graffix" apacener seoly a barra de menu na liztagsin da
paguerda e um novo bloco aparece piscando na telas

A caixa na tela representa o grafico a ser disposto na rawina. FExperimenie
move—la (da mesma forma gue o blovo e texto). Se voce usar as tzaolas cls
[CURSDR1, notara’ gque essas rongsralan o.grafico. 0Os cursores soerticais
trocam a altura entre ¥1 e ¥oy; 0 U horizntaie alteram s locguram oo #1
ate’ © maximo de *¥4. For enTuantt reescale o gratico no mMenor tamanho
rossivel 8 entanp mova-o sobre o primeiro bloco de texto, ligeiranznte

acima o mesmo.

Pyassione [L]) & o grafico sera’ desenhado na tela. Be voce deseja
pxamina’~lo rpressione [V]1 e ele sera’ exibido ate’ gque voce pressione
outra tecla. Isso significa Jue para ter uma ragina previas vooe deviera’
retornar aoc modao texto e entao pressionar V]

Ensaie isso  por algum  temnpo movendo o graftico para diversas posicoes 2
alterando sua escala e preseionando [L] para redesenha~1o em uma nova
rosicao. Comp voce pode notary o grafico mostirado na pagina &’
consideravelmente esprimido mas ainda reconhecivel. Hgora pressions [(Mi, &
3 barra de menug s move para baiso saincds do nome "graffix". Note gue nao
mais existe uma caixa em torno do grafico na pagina. Pressione [Ml, & a
harra de menu se move de volta a “"graffix". A caixa reaparace,; e vooe pode
alterar a posican do grafico novamente . (Fonha~o oe volia, sobre o
rrimeiro bloco de texto).

Pyressione [N novamente, @ a seguin (EDITI e digite “"graffix" e [ENTERI.
Boora Taraffix” aparece duas veres na listagem, 8 outra calxa aparece na
tela. Mova-a ate’  a mesaa floar ao longt do grafico priginal o wnbao
pressione [L1. Agora vooe tem dbis graficos identicos, poslcionados lodo a
lado na pagina.

Fviste espaco na listagem para 12 graficos na tela ao mesno tempce. Eles
roden ser todos iguails ou todes diferentes. Por enguanto dese janos somente
um grafico, assim vamos ramnover o sogundos Isso g’ feito pressionando
[EDIT], e apagando o© none- Quando pressionar  [ENTERI, a tela sera’
redesenhada sem o grafico eliminado. -, ’ o o
Sombreado (shading } T 4

Mova a barra de menu de volta ao primeiro grafico pressionando [(Ml. Be
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agora voce pressionar [81, vera’ gque as letras "sh" aparecem apros O nhome-

Ieso significa gue gquando o graficzo for inpressos as  Cores serac
representadas  por modelos sombreaddos na inpressaos. Se voce pressiconar [5]
de novo, e2ssa funcao sera’ desligada.

Sombreados 2’ representado na tels, mas comp o grafico &’ exzibido
grandements reduzridn, issn pode produrir resultados  extranhos.  Com
graficos em tinta preta e rapel branco sonbrear nao faz diferenca na
impressan. RAlgumas das  demonstracoss no cassette mostram os sfeitos que
rodem ser produzidos com a funcao shading.

Editando o Texto e Inserincs Comandos

Fressionande ETly  =ai do mode grafico e retorna ao modo texto comn o
rrimeiro bloco pronto para ser movico. fgora pressionse [V para ver uma
rrevias

Voce deve ter agora tres colunas oe texto circundadas por uma caixza, com
um grafico acima da primeira coluna. 0 texto mostrado nas colunazs tem a
margem esquerda Justa 2 a8 margem direita ireregular em ouvtras pelaveras eple
e’ Justificado a esssuerda.  SBuponha gue vooe gueira o texto  com
Justificacao plena?

Para produzir texto em jJustificacao plena (Fil1l Jjustification), tem guea
ser  inseridoc uwm comando no texto. Este o o meit pelo qual justificacoss
sag Ffixadas com WordMastery & o rrocedimento_para inserir comandos esta
descrito no manual proprio.

Fara sditar o argquivo de te:xto a rartir de typeliner, 2 tecla [E] &7 usaca
seja no modo texto ou no livne o

Pressiong [NJ) ou IM] ate’ gue a tela mostre o texto iniciando no Dlock:01.
B seguir rressione a tecla [E]. .

R tela de Turpeliner 8’ arresentaca cono no modo usual de edican de btewbo
de NordMastery com guatro  liokhas  cde menu na parte baiva do video e 20
linhas de texto. 0O cursor 8° posicicpado no inicio do toatoy de ondes o
rrimeire blocoo &' retirado.

Voce agora pode editar o te=to na forma usual como on WHordidastesr. s
funcoes procura @ substitus (szaroh A& replace) e bloocos estaos todasz
disponiveis.

For enguantos pressiong [EXTEND  MODEY  para ligar o modo insercaon o &
zeguir mova o cursor (Com as teclas de cursor) ate’ o inicio do arguiveo.
Rgora pressione L[TRUE VIDEDYI e digite fill e [ENTERI para reiniciar o
texto em uma nova lina. Nenhum comando para fixar margem gu largurs de
coluna 2’ necessario. .

Rogora queremos voltar a tela do lagyowt de Typeliner. Fressiones [INVERSE
VIDEQYy e em vez de segulr rara o menu DFTIONS, voce estara’ de volta a
Tyreliner. Hyora vooe rode pressionar V] para ver a previa da impressac.
se voce digitouw corretamente o comado, o texto devera’ agora ser mostrado
com justificacao plena e ambas 29 margens da coluna estac iguais. :
Ha’ diversos comandos disponiveis, mas uma vez que Tyrpeliner nac uza
gstilos de impressan tais como ocomprimicdo o elitey, alguns dos comandos

usados  2m wordMaster nao  terao nenhum efeito. Os comendos para fixor
Justificacag sao identicos ans e NordMasters @ o comaddo D large agora
eroduzira’ caracteres com aliora oopla om over oe dupla lTargueas Ha' tamlen
comandons  para  alterar o espacamento ode linhas e para forcar o Fim cde um
hloco de texto.

Rrmarenando a Pagina

Raoora gue voce  coriou um layouwt, armazens-o Como wn arguivo pressionasnds
[7] {Symbol Shift & C)- N lista de arguivos 8’ mostrada e um input aparece
com o prontos "Sitorse Fage'. :

Digite ‘Ypage 1" e TENTEREI. Voce esta’ agora de volta ao Input original de
Tuyraliner de onde vooe entrouw o prrogramas Note gue foi coriacdo um novo
arguivo YPpye chamado "page 1"- k' 0 seu layout armazenado

Agora digite “"page 2" e [ENTERI. Un novo pronto  aparece indagando "Get
rage Y/N". Fressione [Y] e a tela de reaparece com um novo layout. Szu
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layout anterior foi sobreposto por sste novo, cuja forma &' a mesma do
anterior. For enguanto neo o altere. '

Saindo de Tyreliner! O Input Frinciral
Fressionl [INVERSE VIDEDY, e estamos de volta a listagem & input original.
Fara =air e retornar ao meny FILE HONDLING, pressione apenas [ENTERY wem
digitar nada.

Pressionado L[INVERSE VIDEQDI emnm gualguer modo emn Tureliner fara’ reitornas
ao  pronte original. Agqui vooe  pode  abkandonar, ou selecionar uvm nov

arquivo  de texto ou uma nova ragina de layout (como descritn acimal . Yoo
rode  tambem pular diretamente para outro programa extensan,; digitando seu
NOME »

For enguanto vooce deve voltar ao menuw FILE HANDILINE. Eone
tutoranento  deve ter Mhe fawiliecizado com a maioria das coracber iotiras
de Tureliner. se vooe acha que ainda esta’ confuso. e=perimente voliar sog
rrocedimentos anteriores (G neo 2ario, recarregando 0 arguivo original
do cassette).

Muitas das caracteristicas de Tyreliner estarao descritas om grandes
detalhez posteriormente neste manualy, @ as teclas de funcao resumidas no
final. For enguanto rressione [L] e digite "save" para CArTEYAr O programa
exienzan save! descrito na pro<ima secat.
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0 Frograma Extensan Save!

Com WordMaster, usualmente voce so’ pode salvar arguivos de texto e de
grafico individualmente ou salvar todos 0s arquivos tda memoria como um
gruros & partir do  menu FILE HRNDLING. A pxtensao save! pode ser muito
util porgue permite-lhe selecionar um  certo numere <& arquivos e
salva—~los Jjuntos. :

Carregue o programa  save! do cassette aros ter carregado Tupelinsr = os

arquivos carregados com ele. Fgora posiciong "0 numero de drive Fpara
microdrive - ou disco para onde vooe guer salvar Typeliner, e entao entre o
save! com a opcan “"get'.

Um input aparece na listagem com o rronto ‘"Bave Select:". Digite

"typeliner!" e [ENTERI. O arguivo typeliner 2’ entao removido da listagsm
e o pronto novamante lhe rpergunta "Save BSelect:". '

Por enguantoy nos Jueremnns salvar Typeliner sozinho, assim tecle somente
[ENTER].

Uma nova listagem e’ exibida agora, somente com o arquivo JF—XE
typeliner!'y & um input padrao "SAVE". Se vose teclar LENTERI com um nome
em branco a funcao save sera’ abortaday de outra maneira uma copia do
arguiva tyreliner! sera salva no dJdrive selecionado com o nome que lhe fet
atribuido. . . )

Voca  pode  usar o save! para farer back-up das fontes e da EDITOR-fanle,
entretanto note gue save'! nap pode salvar a si proprio. Para fazer bach-up
de save! voce tera’ gue eliminar todos os outros arguivos da memoria e
usar a orcac 81 no menu FILE HRANDLING.

Usando as Fontes

Az fontes Typeliner premiten—lhe produzir texto com espacos proporcionais
e2m varios estilos e tamanhos. Devido ao sistema de impressao de
tripla-passagen empregados um  texto pode ser impresso comnm uma qualidade
muito maior gque no normal QC. Vooe pode usar ate’ sete das fontes =m uma
ragina com completa Fflexibilidade, embora a limitacao de memnoria sof
permita normalments o uso de tres ou guatro fontes concomitantements.
Vamos supor que vooe  tenha um textod um subtitulo seguido por um
paragrato, e voce deseja gue esse subtitulo seja impresso com tipos mais
incorpados gque os  do  ftexto principal. Fara isso nos podemnps usar os
arguivos de demonstracan  carregacdos  com 0 Typeliner tutelar. A fonte
Relight" e’ apropriada para o texto principal, e a "peRold" 87 uma vErsaoc
mais cheia dagusla.

Pyimeiro vooe deve carregar  "E-Bold® o rassette (e’ a primgira fonte
imediatamente apos o programa ex<tensao save!). Faca 1muo com a opcac (L]
no menue PILE HANDLING.

Quando tiver carregado a nova fontey voos devera’ ver cduas fontes listaclas
Jjuntamente com os outros arguivos previanente caregadost 37

YPnt3  WR-Light :
wWnt3 R-Bold

Rgora rode Typeliner (oom  a  Opcao get) -Se vooe tiver acompanhado o
programa  demonstracao tutelar vooe satera’ gque Tyreliner lembra o nome do
arquivo de texto gque voce usou da ultima vez e val direto yarz a iela
layout principal no modo texto .

n fonte "R-Light® devera’ ser listada como font 1 na listagem de foniss.
Para essa demonstracan nos gueremns usar a fonte "RE-Bold" como font 2
Pressione a tecla [F1 ate’ gue a barra colorida do menu esteja sobre a
segunda posicac na listagem. Pgora rressione [EDITI e ao input digite
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"R-Bold" e [ENTERI. 0 nome o arduive sera’ exibido na listagen.

Ja’ especificamos nossa fonte de omissao, na qual a impressan iniciara’, e
uma  segunda fonte. Fara usar o segunda fonte em uma impressac, tenos Jue
inserir um caracter e controle no arguivo de texto selecionando a nova
fonte.

Pressionando EE] vamos rara a edicao de texto normal de HordMaster. Se
voce estiver usando o arguivo "text demo", vera’ gque a primeira linha =’
um cabecalho £ a szgulir um raragrato. Se vooce imprimisse o textio aqora els
seria todo impresso na fonte de onissan porgue nao fol especificzada umas
Cologus no modo INSERT, & mova o cursor para 0 inicio do tes=to ne arquivo,
spbhre o primeiro caracter na linha. Hgora pressione [GEAFHI = tuando o
meny inferior ararecer digite [27. 0 caracter 2" invertido arparecera’ no
texto. Hgora se vooe  iwmpcimisass o texto com Typeliner, o moezmo seria
impresso todo na a segunda fonto.

Fressione [GRAPHI de nove e dossa ver digite [31. Isso coloca o caracter
"3" depois do "2". Agora todo o texto apos esse caracter sera’ impresseo na
fonte 3 mas se vooe 2 lenbray so’ especificamos as fontes um 2 dois.
Neste wcaso {onde wma fonte ©f oolocada no texto mas nao esrecificada na
listagem)y, a fonte de omissan e’ novamente usada, aguela na locacao um.
Elimine o "3", e mova o0 cursor rara baixo ate’ que ele sustsjs zobrs a
rrimeira  palavra abaizo do cabecalho. Pressiong [GRAFPHIT o £17. Iwmpriminds
agora resultara’ em que o cabecalho sera’ impresso na fonte doisz, e todo o
texto a seguir na um.

Existem sete caracteres especiais disponiveis o—om o meny  [BRAFHIT.
Normalmente sao usados rpara selecionar o0 2 caraceres definiveis para
WordMaster. Os outros . caracteres especiais (usados para selecionsr

diferentes estilos de inrressad) nao produzem efeito em Tyrpeliner.

Para voltar a tela layout Tupeliner rressione [INVERSE VIDEOD.

Voce agora pode ver uma previa oda pagina e imprimi-la+. Como voce pode ver

‘na  previa nao existe diferenca apreciavel visivel entre fonte um e fonte

dois. Isso determina que antes de inprimir voce tera’ que anotasr quais
fontes usa 2 sua locazao no arguivo. :

U0 principio agui exposto se arlica igualmente caso se use tres quatro ou

mais Ffontes. Voce deve notar gque uma ver gue as fontes variam em largura,
a gquantidade de espaco poupada pelo texto na pagina varia de acordo com a
fonte usada. Dessa  forma caberao mails palavras na pagina, com uma fonte
condensada como "C~Light" do gue com uma larga como "Title".

Todas as fontes disroniveis com Typeliner rodem ser alieradss com o
rrograma Font Editors e assim usadas para sergir SREUS propositos.
Renumerando os Blocos .

Como vimos, o texto preenche os blocos numa ordem numerica ascendente. Nao
importa se o5 blocos estap fora da segquencia, assim voce rode eliminar o
sagundo blooo ha seguensia 1,23 & o tewto ira’ entao diretamente do bloco
1l para o bhloco 3. ' !

Ayora suponha gue vooe tenha unm layout de duas colunas 2 gquer inserirs um
grafico no meio da primegira colunas Efetivamente isso significa partir o
rrimsirg bloco em dois, Com um esraco entre eles para o grafico.

Voce pode fazxer dsso  movench o bioco dois para bealxo 8 criancdo um novo
bloco na sua antiga rosicacs mas esse matodo seria impreticavel para uma
ragina com muitas colunas.

A melhor forma de agir 2’ oriar oum novo bloco tres, entao renumerar os
blocos de forma gue o Jdois mude rara tres e o tres para doiss

f funcao renumeradora e’ arcessada pressionando [RI no modo texto, e
rermite~-lhe renumerar os blocons en gualguer orden gue vooce gqueira.

Ruando essa funcao 2 acessaday um noavo cabecalho aparece: "Renumbsr' & o
numero do bloco atual. Voce pode ayora passar de um bloco a outro com a
letra N1 e selecionar o numero para o blooco com L[ENTERI. firos selscionar
o bloco umy sera’ pedido rpara vooe selecionar o0 bloco dois, e assim por
diante ate gque todos os bhlocos emn uso tenham sido numerados. 38



Impressao de Tripla Fassagemn

N cabeca de impressac da inpressora bemn una fileira vertical de pinos,
usualmente novey nas  lpressoras nolernas. Dito desses pinos sao usados
nos modos graficos ESC "LY e EBC we, smpregados por Typeliner. A fileira
vertical de oito pinos tem 1/9 de rolegacda de altura e cada pino tem umna
geparacan de 1/72 de polegada (0 tamanho aproximade do "panto' ).
fm imrpressan de rassagem simples (modo rascunho)y a cabeca se move uma Vez
atraves do papel para imprimir a linhay o papel e’ alimentado 2 a Fro=ima
linha €' impressas. Numa inpressan de ourpla batida a cabeca se move duas
vezes imprimindo a mesma imagem e rroduzinde detalhes mais negros.
N impressaoc gualidade de carta e’ feita usualmente da mesma forma que a e
duprla batida, imprimindo soonente  parte dps  caracteres na Frimgira
rassagem, entan completando a wnagemn na seguncda. Nesse processo o rorpel &’
alimentado em wuma guantidade MELT L FeTUEena .
Iesn tem o efeito de aumentar a resolucan da imagem impressa, fazendo
caracteres como Yo' e Yg" ararecenen mais redondos. Este 2’ o motivo por
que o caracter impresso N0 medo  rascunhe @’ formado por tipos de
caracteres esmagcidos & o modo QU e’ mais natural.
Typeliner estende © Frocesso FAra tres passagens. Hpos cada umas O papel
o’ alimentado em 1/216 de polegada (a terca parte de 1/72), produzindo uma
muito alta resoluwscao ' '

b

A Fagina Frevia

Uma folha de parel R4 tem 11 85/9 rpolegadas de comprimento. Com uma
reaenlucap  vertical em 1/216 de rolegaday 1850 significa gque existe cerca
ds 2500 rosicoes possivels #4e um ponto ao longo desse comnprimsnto. Uma vez
que a tela do . Bpectrum tem 1739 rixeis de alturas isso Causa um certo
rroblema quando do display da radgina.
Fara os prorositos da pagina previay rodemnos ignorar a impressan de tripla
paszagem 8 supor Jue cada linha de te=to reprasenta uma passayen da cabeca
de impressan. Se  agora tomarnes quatro rdos oitos pontos produzidos pela
cabeca para representar  uma 1inha na tela, nos acabamos com uma osoala
vertical de uma linha de soreen para crada 1718 de polegada no rarel. fAssim
a tela toda pode mostrar um maximo de comprimento de parpel de cerca ol
10.6 polegadasy e cada linha de texto no parpel pode ser mostrada Comp uma
linha de screen de dois pixeis de. altura. . A
Horizontalmente, uma impressora de 20 colunas pode produzir 120 rontos por
rolegada sobre  um patamar de oito polegadas de larguras 2460 rpontos an
longo d2 toda a pagina. Beis rpontos na linha de impressac Sa&o tomadns Fasa
represantar  um ronto na tela, rortanto a pagina previa tem 1460 pixeis de
largura, 2 =ada pixel representa 1/20 Jde rolegadas .

iz diferencas m escala significa gue a Frevie aparece gepramida no
sentido vertical, ligeiranente mals larga do que na inpressac.

1 Brade de Medizao

Pressionande  [X1  em qualguer mode desenha pa paginay waea geade mestica e
rolegadas- Teso &' util para enoai=ar um layout dentro de wn papel de
tamanho especificoy comg O rapel 5.

Para um alirhamento aruracdo a uma medicda gspecifica (g vooe dese ja, por
exemploy  deixar um espaco PAara wmna fotoyrafial, e’ uma boa jdeia faxer um
teste com a opcan rascunho (1 antes da inprassaon final. 3 g

Pressionando novamente [¥7, rewmove a grade.
Espacamento Linear g

0 espaco entre linhas 0! alteravel en 18 avos de pologada, 2 e fizado
inserindo—se uma linha de comando no texto. 0 comands sestabelece 2




gquantidade de parel alimentado apss a IMPressa de cada lioha. Fssim umna
linha espacada de 3718’ produxzira’  um intervalo de 1/18°7 entre Aduas
l1inhas, uma ves que 0 texto propriamente tem 2/1877 de altura.

O espacamento linear de omissao e de 3/187'°. Este rpode ser alterado tanto
para mais, (4/71877) como Fara menos. ( 17318’7). 0 comando rsp faz izsn?

.

Ysp 4

Note que devera’ haver pxatamente wm 2xpaco entre "sp' e 0 numeral que o
SBOLES . .

Conp e’ evidente um espacananto de 171877 nao e’ de muito uso, uma ver que
o texto. ararecera’ por cima da 1inha anterior.

Um espacamnento de n4e produr pobras resultados com fontes que tam 05
2218 de  alturas uma ver Jue  as cleseendentes de uma linha {as caudas dos
yu e do gg) tocam as ascendentes na Linha inferior.

Entretantoy com fontes I8 nao usam toda a altura, tais como as fontes City
& Mini, um espacamento de 2/18° 7 pode ser usado con bons resultados

3/18°7 e’ um espazanento conveniente para cartas e notas, € 4712’ " e’ oum
gsracanento muito orande. No total, contudo. 1B avos de rolegada =’ uma
medida muito grande, motivo rpeln gual pode-se usar o meio-esracansnto.

Este comando:
Ysp a2/

v..  determina um  espacamento Ao 5704677 entre linhas (ou sejay 4 = el
deroitpavos  de. polegadal). Lase e um  espacamento ideal rpara texto
multi-coluna, estilo ravisha. ,

Infelizmente a tela nao povle acolbor mrdicdas verticails menoras 9ue 171877
as=im & linha no display  Low ogun Be aproximar da 1inha surperiocr. 1530
sjognifica  que umn Lteston prochosiclo oo me i o—-pspacananto sera’ e=ibido
uma sspecie de interferenciay @m ver do estilo usual regular.
Quanda usando meio-aspacamantoy lembra-se  que na  previa cada  linha
sgpguinte e’ aprogimadad  assim  vooe tem uma linha mostracde em sua real
rosicans a outra aproxwimacda, A& gsaguir realy etc.
0 estado do espacamento e linhay ora rmal ora aproxzimacdo, g’ preservado
entre blocos. Isso significa gqua vooe pode ter diversos b loeps comnm o texto
Fluindo verficalmente ne dee @1n segquencliay e aindda mantendo
omeio-espacamento regular de linhas
g unica hora em dJue’ 0O estadn &'  passado, para @mal 8’ quando vole
deliberadamente forca © fimal de uwnr blozo com O comandn P (descrito
postericrnente). .

nlimentacao de Meia-Linha

Pode ser util em certas nuasiops para forcar o texto a se mover Fara Gaixn
em um tamanhn esrpecificado. Esse comandod

¥/

Forca 0 texto a corver para baixn 173677 Como a 1inha mombrada na pravia
a! aproximada do mais rerto 18 avos, 1850 pode nao ter um efeito visivel.
Usando o comando em SUCRESAD R
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Y/

... forcara’ o texto abaixo 1/187 %, ou qualgquer multiplo de 1/36°7 que
voce queira. Voce pode usar isto para alargar espacos entre raragratos, ou
Fara por espaco entre um cabecalbio & O temto.principal-

Forcando o Termino de uim Bloco D




Para forcar um texto & ir prara outro blocos & uwusado o comandc 3P Em
MordMaster izto e’ para finalixzar wna pagina, e o princirio 2’ O mesmo.
Como um exemplos supeonha Jue  voos  quer escrever uma carta, g ter seu
endereco aposto no canto superior direito da pagina. Digite o enderzzo no
comero do arguiveo e entao o comanck: YF. B seguir escrava o texio da carta-
Na tela de layout de Typeliner, voce necessita dois blocosi o primeiro
rara o enderszo e o outro rara o tesxto.-A escrita fluira’ no primeiro
bloco,. parando ao comando YF. Fassara’ sntao para o segundo.

S o bhloco rpara o 2 endereco for muito peguenogs o texto enchera’ sste
rassara’ ao segundo terminando no comnando YF.

Esta capacidade e rarticualarmente wtil  rara lavouts compleso
varias fontes e tamanhos. oo reira  producas em estilo de revi
diferentes estorias na mesma paglon.

Letraz Brandes

[

= uzando
stay oo

Typelinegr rode imprimir liohas ode teto com cdurpla alturay, muitc uleis para
zubtitulos e titulos. Novamente isto e’ produzido
roi3r um comando no texto!d

&

Ylarge

Este e’ semelhante an comando )Ylarge usado por WordMasters mas uma vez que
muitas impressoras  nao  poden  escrever  com dupla altura usualmente
comandada durpla larguras '

Ylarge pode ser visto na previa como uma linha duas vezes mais ygrossa.
Fara desligar Jlarge, 2’ usado o comandod ‘

Y norm
Novamente, o masmo comno em HNordMaster.

Note que gquandd usar )large, vooe nap necessita alterar o espacamento e
linha, embora adicionando meio-espacos em torno de uma linha possa faze—-la
sobressair. Typeliner mantem o mesmo intervaleo entre linhas qualquer gque
seda o tamanho gue vooe esteje usanco.

Algumas das fontes fornecidas estao deliberadamente desenhadas para sesrem
usadas com 0o comande Ylarge. £ fonte City e’ uma delas. Se voce imprimis
esta em tamanho normals vera’ gque os caracteres todos parecem curios e
gordos. InMpresso no mmqm Ylargs, aAparecem Normnais.
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0 EDITOR DE FONTE

0 Editor de Fonte de tureliner permite-lhe alterar as fontes disponiveis
ou desenhar  sua  Fropria fonte  sem  conhesimentos  previos.  Vooe pode
ioualrente eliminar caractoros ravamente uwoados come NyCy 3y %y 0y 1y para
soonowmizar memoria. ‘

D Editor e’ carregade do cassete e e’ um arguivo JF-XE como outros
Frograms extensan. Vooe devera’ estar com Typeliner e uma fonte na mameria
tambem guando carrega-lo-

fros  entrar o Editor enm PILE HANDLING, aparece um input com o pronto "Get
Font:". De forma similer a entrada com Typeliner, vooe agora deve digitar
o nome da fonte gus deszeda editar.

A Tela Do Editar de Fonle . !

Appos selecionar a  fonte, a tela 8° exibida mostrando ume gradz tipo
tabuleiro-de—~xadres. Mhai-n  dessa estao dispostos cinco caracteres do



arguivo.

A grade e’ feita de 24 X 24 rontos. o tabuleiro sombreadn estando ai’ para
alinhar o desenho dos caracteres as dimensoes requeridas. Cada pronto na
grade 2’ de 4 X 4 pixeis, assim a grade reprasenta uma gscala de um por um
o gque nao e’ real na impressao. Os caracieres menores mostrados estac em
escala mais correta mas ainda ligeiramente largos. O unico meio de tar uma
visao genuina da fonte &’ imprimi-la.

Para mair do Editor, pressiones [INVERSE VIDEQ!] e retornara’ ac input
principal. Voce pode agora selecionar outra fonte ou sair para o FILE
HENDLING pressionando LCENTERD.

Rlterando a Grade

As teclas [Q1, C[RI, ID)., e [P movem o cursor em torno da graede.
Pressionando [ENTERI clareia wn ronto, [SIMBOL SHIFTI marca um Fortcs

Vore pode clarear a grade pressionande [DELETE] e fundir um caracter com a
grade pressionando [EDITI. A habkilidade defundir caracteres sconomisa
tempol ror exemploy vooe rode ustalmente criar um "h" fundindo um 1T oom
le Eid n L1}

B garade pode tambem ser rolada uvsando as teclas de [CURSORI.

Sglecionandn um Caracter ‘

0 caracter central dos cineo esibidos 2 o caracter corrente. Voog pods
apanha-lto ou armazenar © contewdo  da grade no seu local. Fara modar o
caracter corrente, san wsadas as teslas [R] e (T1 rara subir ou desocer
dentro do argquivos

Tamben ef exibida a serie noromal dos caracteres equivalentes do ©

paish i g
entretanto note gque esses divergom om chlas ocasioes fpara 0 caractsr "HY
do !pectrum. um simbolo da libra devera’ sstar na fonte e, para o caracisr
sigmas aspas (). :

PBrmazenando um Caracter
Exiastem duas formas oe  armazenar um  caracter. Com o metodo usual,

rressione [8] e o carcter na grase e’ armazenado na rosicao corrente do
caracter. 8 largura deo carater g’ tomada literalmente. Isto significa que
um "1" desenhade como  uma sinmples linha vertical - apertada contra a
esquerda da grade sera’ armazenado com a largura de 1, 2 sem intervalo
APOS . '
Quando um caracter e armazenado os intervalos entre caracteres nao o
san. Em ver disso, um intervalo uniforme e’ adicionado no estagio de
impressan. Se voce gquer um  intervalo extra antes do caracter isto e’
facilmente conseguidos fazendo o desenho na grade iniciar alguns pontos a
esgquerda da borda. Este intervalo sera’ reproduzido gquando da impressao.
Para adicionar um intervalo apos o caracter e’ necessario mover o CUursor
para a largura desejada g entao armazenar com [SIMBOL SHIFTI + [E1. Todoz
s rontos entre  a margem esquerda 0 0 A posicao 4o cursor seraoc
armazenados na fonte, inoludngde gualsuer intervalo apos o caracter.
Na pratica vooce " tem apenas que usar esta opsao emn alguns caracierss nas
foantes em italicod FR e Ll vewalmente reguerem um intervalo extra de wn ou
doie  rontos apos o caravher.s Qoo ogus as vezes Sreduelhemn um intervale antas
doles abragem pontos e virgulas, o nas fontes em dtelico, os W e V.
Fixando o Espacamento : 4 2

Os intervalos (em 1/120°7) entre palavras e letras quando inpressos sSao
pxikhidos no menu inferior- :

0 espaco entre palavras e’ alterado com [W] e entao gntrando o novo valor
na escala de 1-32. Um numero entre 6~10 produz melhores resultados.

Una ver que 0t esracos podemn ser rreenchidos com justificacao plena, este
valor 8’ tomado como um tamanho de espaceo minimo guando da impressaoc.
Espaco entre letras pode ser alterado na pscala de (0-31 pressicnando [LD.
Uma fonte italica tem tipicamente un gspaco O, Uma romana Como F-Light, um



popaco 1y 2 a fonte regular como Uniclioghty um espaco 2.
Farendo um Teste de Inpressao C

Ambos, Tupeliner e Editor, tem a habilidade de pular para ouvtro programa
extensao diretamente do input original. Isto significa que no input "Get
Font:", voce pode ir diretamente para Typeliner, digitando "typeliner".
Fara teste de impressao de uma fonte modificada vooe necessita um texto
curto contendo todos os caracteres da fonte e talvez uma frase contendo
todas as  letras do alfabketo. Selecione este arquiveo de texto para entrar
na  input principal de typeliner e entao digite o nome da fonte modificada
na locacao um da listagem de fontes.

Aros a impressan, se voog desejar alterar a fonte novamente, pressione
CINVERSE VIDEDI  para retornar an input principal e digite "editor" para
Pular para o Editor.e 0O none da fonte sera’ relembrado e vooe gntrara’
automaticamente na tela de edicao-

Desenho de Fonte.

0 maioria das fontes disponiveis tom um intervalo de cinco pontos entre
base ddo caracter e o {fundo da grade.Existe um intervalo semalhante de se
rontos gntre o topo da grade & o des letras aa e ee. Essas sao dimenzo
uteis para desenhos regulares mas talvez voce deseje muda-las para efel
especiais. R 7
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Algumas das fontes sao ligeiramente maiores, como Uniclight e Title e con
intervalos menores entre o topo e a base. Blgumas sao desenhadas rara
reproducan em dupla altuwra come a fonte City. Voce deve atentar para wsses
exemplos se deseja desenhar uma fonte em um tamanho especials

Fxistem rossibilidades infitas para desenhar suas proprias fontes. NHo
futwro. nos podemos ocolocar  Jjuntas  em um  pacote as melhores fontes
disponiveis. Se voce desenhou uma hoa fonte e guer inclui-la nesse racote,
envie-nos um teste ode inmpressao da fonte nos tamanhos Ylarge e Jnorm (nao
mande coria da fonte).

80 Frograma G+Convert

Este programa extensan e’ fornecicdo para pessoas que tem a fonte GUALITHS
FLUB. Ele converte sssa fonte pars o formato Typeliner.

De preferenciay vooe deve usar o oditor de fonte da Qualites e cnverter a
fonte fornecida para o formato EFSON DOURLE DENSITY com @+Convert!.

s

FUNCAQ E RESUMO DRAS TECLHAS

Input Frincipal

Input vazio Sal

Nome de argsuivo de texto Beleciona arquiveo de texto

Nome de argquivo Fpgwe Geat page”

Nome de aryuivo F-XE Pula paca programa extensan

Comandos Tupsliner . 4 3
Yleft Justificanao a esgusrda

Yright Justificacan a Jdireita

yFilL Justificacan plena

rcentre Central izacan

Yap X , Fasiciona alimentacao de papel para »/1877
Yap N/ Salto imediato de =/18"7 + 1/3677

¥ Galte imecliato de 173677

YF Forca fFinal «e um bloco

Funcao das Teclas! Todos os Modos



IN]
M1

EQ,'F!,D,F‘]

ITECLAS DE CURSOR]

[SYMROL
[K1
£xa

SHIFTI:

CINVERSE VIDEQG)

£
Funcao

IR1
[GRAPHI
LERIT]
[r1

LE]

[V3

Lcl
CDELETED
R3]

Funcao das Teclas

Hs mesma do modo texto & mais?

[5]

Funczao
Algumas
arquivo

[T]

LEDIT]

£V

[31]
Funcao

ESPACE]

INJ

tMl

[EY.

Dl

irF3
Funcao

N3
[ENTER]

das Teclas!?

das Taclésk

Modo Tex

Modo Grafico

O wro=imnn

0 anterior

Movimento

Modi fica tamanhe
Movimernto rapido

Lista arguivos na memoria
Colooca/renove grade

Fotorna ao input principal
Armazena PAaging. Como um arquivo
to

Moclo Ld ne /o

Mol e afion

Altera fonte na listagem

Move Darra para selecan de fontes
Edican oo Texto

Fagina rrevia

Criar bhloco

Eliminar bloco

Eenumerar blocos

Modo LLine/Box

Incrementa Estilo (Stgle)

das funcoes neste modo estan desabilitadas ate’ ser selecionadg um

grafico.

das Teclas?

das Teclas! Renumera

Meelo Texto ,
ABltera listagem de graficos
Ver grafioo

Liga/Desliga sombreado

FPagina Frevia

Modn Texto

Froxing bhloco de testo
Bloco de tesxto anterior
Edicao do texto )
Inpressao modo rascunho
Inpressan modo QC

dor

Cirocula entre os blocos
Coloca o numern no bloco corrente




