
EXCALIBUR 
 
Tras largos años de decadencia y caos, Inglaterra se ve por fin unida, bajo el lema: "Una tierra, 
un rey". 
Sin embargo, esta paz dura poco, y tras oscuras traiciones y alianzas, muere el rey, quedando 
clavada su espada, Excalibur, junto a su cadáver. 
Esta espada, obra del mago Merlín, es el símbolo de la unidad de la tierra, así como de la paz. 
que sólo volverá a florecer cuando alguien vuelva a esgrimir a Excalibur otra vez. 
Pero Excalibur se resiste, pese a los esforzados caballeros que lo intentan. 
Sólo el noble Arturo, hijo natural del rey, a la sazón escudero, consigue esgrimirla. 
Pero una nueva amenaza se cierne sobre el trono. 
Nueve caballeros negros invaden el país. Sus armaduras son impenetrables gracias a los 
encantamientos de la pérfida Morgana (hermanastra del rey). Sólo el poder de Excalibur y la 
pericia de Arturo podrán vencerles. 
Valor y suerte. 
Al terminar de cargar el juego, te aparece el siguiente menú: 

Kempston 
Sinclair 
Cursor 
Teclado (O P Q A (__) )  
 
Jugar 

La opción iluminada es la elegida, pulsa la inicial de la opción de mando y después J. 
Al empezar aparece tu espada y el contrincante en posición de defensa baja. Los movimientos 
que puedes hacer son: 
 

 
 
Disparo: Atacar en la posición en que está la espada. Cuando mueras comienzas de nuevo. 
 

*   *   * 
 

Juego en tres dimensiones.  
Nueve niveles de dificultad.  
Visión a través del propio yelmo. 
 
APOCALIPSIS 
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Espada hacia arriba.  
Espada hacia arriba - izquierda o derecha.  
Espada hacia izquierda-derecha. 


