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seneszerkesztd program Zx Spectrumra

HASZNALATI UTMUTATO

i.A1taldnossdgok.

Az Op.1.-et elsdsorban kottdk szAm{t8gépen valé lejltszé-
s&ra tervezték,ezenk{vlll hasznos segbédeszkiz lehet laikus,ama-
t8r 6s egyes terilileteken profil zenész kezdében is.HBaszndlhat ja
pedagbgus zene ¢s kottaolvasis tanf{tdsdra,népdalok terjesztésb-
re,segithet a hangszeres zenblés elsajitftdsdban,prébdkén pb-
tolhat k{sérdhangszereket (pl.basszusgitér),segitségével szak-
ember utmutatdsa nélkll is tanulhatdl 6nekek,dallamok,és - nyil-
vinvalban - Bncéld zenblgetésre,szbdrakozdsra is alkalmas.

A program haszndlatd{t a laikusok 41tal is kdnnyen elsajé-
t{thaté nyrlesw-ikonwms szerkeszto és menlirendszer kénny{ti meg.

2.A program jellengi.

- 2 kotta max. hossza 9638 Jjel lehet

— hasznilhatd hangok Esz(1)-t6l Cisz(7)-ig,6 oktév

- (4 hulldmforma = 7 burkolbégtrbe + 4 zaj) = 8 hangero =
= 256 féle hang B

~ 8 lejitszési ritmus

- 4 lejAdtszdsi Uzemmbd

_.£8 kottdban hasznilatos jelet ismer fel

- 8 editildsi funkeid :

7.A program kezelése.

A program a LOAD "" utasitissal'tﬁltgdik és beolvasis utéin
automatikusan indul :kisérdzene mellett kirajzolja 2 jelvényt és
protokoll-szdveget.A hang - 2 gép belsd hangszérbja mellett -
MIC-kimeneten is mggjelenik,a jé hangzés érdekében érdemes te-

a kimenetet régtén a beolvaséis utén hangergsitg bemenetére
tolni.A zene bArmelyik billentyﬁ lelitésére elhallgat és =
gramn belép a kotta szerkesztését célzb fOmentibe.

A tovabbiakban z kotta jeleit és a szerkesztési parancsokat
a képe{nyﬁ 2lsé harmaddban taldlhatéd,mozgathatd ny{l segitsé-
gével lehet bevinni,.A ny{l fel,le,jobbra ill, balra mozgathaté
aE A:2;0,4311. X billentylkkel.a V billentyﬂ lelitésére végrehaj-
t&dik az a parancs,vagy beirédik az =2 5el,amelyiken a ny{l he-
) ‘ppen tartdzkodik.A nyilat ezenkiviil szdmbillentyliket hasz-
n416 boikormidnnyal is lehet vezérelni.@?’{§URﬁok\'?}

A képernyg koz&ps8 harmadiban taldlhatd a wonalrendszer,

2 kotta jelei erre frédnak rd.A kottaablakban egyszerre a kot-
tidnak legfeljebb 14 jele 14thaté., '

A kottéban hasznfdlatos jelek a kottaablak tetején talidlhaté
ry{l zlatti.és az uténa kovatkezd jel kizé szhrddnak be, Amennyi-
ben a beirt jel hangjegy vagy médositbjel,magasséga 2 legutébd
boirt vagy 'kitBrdxt hiangjegy Vagy mbédositbjel magasshga lesz.

A pont is hasonldképpen viselkedik.

4 felfele ill.lefele mutaté nyil segftségével lehet az ak-

tuflisf{ny{l alatti} jel magassdgit vidltoztatni (hangjegy,mbédosi-
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téjel,kulcs),illetve &rtékét bedll{tani (tsrt,TEMPO, SOUND).

A vizszintes nyilakkal elfire-hi{tra lehet haladni a kottdban,
ez a kotta balra- ill. jobbrafdrdUléseként nyilvédnul meg.legy lo-
het a kotta adott jelét a ny{l ald vinni médosf{tis vagy torlés
céljivbl,

DELETE-~tel lehet t8r8lni az aktuilis Jelet ,az elgtto lévu jel
fog a ny{l al4 keriilni.

A REPEAT a Vv billentyﬂ felengedéséig ismétli a legutolsd mii-
veletet (jel befirésa vagy szerkesztés funkeid).

A BOUND a kottdban utdnnikdvetkezl hangolk hangere jét és hang-
szinét hatdrozza meg;{gy lehect elérni,hogy lejdtszds kBzben is .
dinamikusan viltoztathaté a hang mindsége.A hangszfnt (TONE,értéd-
ke 1...32) a fel-nyfllal,a hangerft (VOLUME,értéke 1...8) a le-
nyflial lehet £11{tani.,A TONE-VOLUME ablakban l4thatéak az aktu-
d1is jelre éppen érvényes hangszin-,111. hanger8-értfkek,sajdtos
esetben pont az 411{tandé SOUND értékei,

A TEMPO a kotta uténa k¥vetkezl részének lejdtszdsi sebessé-
gét hatlrozza meg.fl1{tani a figgbleges nyilakkal lehet,értéke
a kottaablak felsd részén ldthaté.Lejéthéskor brtéke a nyolc le-~
Jétsz4si sebesség valamelyikére kerok{tddik.

‘ A CLEAR a kotta tdrlésére &€s a lejdtsz4si paraméterek inicia-
liz414sdra (TONE 1,VOLUME 8,TEMPO Moderato 85) szolgdl.Térlés e-

lott a szavegqagakban @egjelenik a "Press Y to ¢lear" felirat . T~
fogomans 5. 5o 2 TR IO illentyll benyomfsa brvénytelenfti a t8rlési paran-
csct.A MOVE parancs mindkét esetben hatdstalanni vélik.(l.o.)

Kottarészek dthelyezése vagy sokszoros{tisa MOVE-val oldha%é
meg.A parancs kiaddsakor még nem 14tszik semmi,ebben a fdzisban
kell kijeltlni az 4tmidsolandé részt,mely csak egymdsutdni jelek-
b@l éllhat.gﬂ,a ﬁjzﬁgintes nyilak hasznflatdval lehetséges.A ki-
Jeldlt jelek'ééinééfszinezédnek.Ebben a fazisban a parancsot a
PLAY{SAVE,LOAD,KEYBOARD,CLEAR egyarint hptdstalanitja,

A MOVE mégegyszeri kiaddsa véglegesiti az Atmhsolandd részt.,
ezt mir csak a CLEAR (1.0.) és G”Sﬁygigachine code™ (l.0.) tud-
ja hatistalanftani.A MOVE_ablak{gizu:ijzfnezﬁdik.A program eb-
ben az 4l1lapotban minden parancsot kifogéstalanul végrehajt,csu-
pan a kotta,ill, a MOVE~abla k elsz{nezgdése Jelzi,hogy egy kotta-
rész Athelyezésre vér.ggyakorlatilag az illetd kottarészt "makro-
Jelld® definifltuky,

Ujabb MOVE-ra a kotta sz{nes része az aktuilis jel mbgé mi-
soldédik, feltéve,hogy nem nmagira kéne midsoldédnia,mert ebben az
esetben a parancs nem hajtddik végre.A misolandd rész nem tErll-
dik,dgyhogy a méAsoléis tetszOleges helyre megismételhetd,ha a
"Press Y to Move again®" feliratra Yenal vilaszolunk,

arancs a kotta bevitelének bdrmelvik fi-

A PLAY (lejdtsz4s :
a beirdsédnak folyamatos ellendrzé&sét

zisdban hivhatd,ez a ko

a
Lt e
megkdnny{ti,Négy lejhAtsz4si tizemméd vdlaszthatd.a "Press N to
normal play,V to scrolling play,R to replay,T to timing play" U=~
zenet szerinti megfeleld billent benyoméséval. .
.a) normal play,
A kotta mozgatdsa néllklll lejitss=a .z dadabot az elstd Jeltsl
a2z utolsbéig.Blrmelyik billentyii leiitédse a zene félbehagydsdt ered-
ményezi és a Program visszatér a szerkesztési ﬂqemmédba.A Jéték

s - . 7 il ¢ g . . . .
ebben a lejidtszidsi tizemmbddban a legjobb miniiségl,hdtriny viszont,
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hogy nem latszik,bol tartunk a kott3 Aed&tszégﬂban es csak az
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elcjérgl lehet lejAtszani.
b}seroiling play. ; 1
i4tszids az aktudlis jel utani hangtél kezdldik és a kotta a

a le

Jatéknak megfelelden végigegdrdil a képernyfn.ha a kotta végére

ér,a program veszi a”kottdt az eiejétdl,egészeg a kiinduldsi hangig.
Tetszlleges billentyu leiitésére a zene megall és a szerkesztést a
félbehagyott jelnédl lehet folytatni.Mivel a kotta gOrgetése a han-
gok lejitszdsi idejébbl vesz el,a jaték kicsit ;szaggatottabb,a
ritmust viszont igy is szigorlan betartja.Ez aqétékméd a legldt-
vénvosgbb,ezenkivﬁl nagy segitséget nyujt a javitdsban.

c)replay.

az utolsd lejdtszds kezdbhangjdtél (fiiggetlentiil attédl,hogy az mi-
lyen Uzemmédban volt) kezdve jitszik a kotta végéig,gdrgetés nél-
kill.Amennyiben a kezdohangot kbzben kktordltiikk,a parancs hatédsta-
lan.Ez az lizemmdd nagyon kényelmes kottaréssek javitdsdndl,mert a
kotta esetleges mbdosuldsaitdl flggetleniil is megjegyzi a kezdi-
hangot,
d) timing play. (idszf{tett lejdtszés) ,
rmelyik le jdtszdsi tizemmbéd a zene ritmusdt messzemenben (leg-
1jebb + 1/50 sec.tévedéssel) betartja,{gy metrondém és szdmitéd-
 vagy két pontosan bedllftott képernylfrissités-frekvencidjui
4mitbdgdp hosszi kottdk esetén is szinkronban zenélhet.EZz valame-
est kompenzilja a program monofon jellegét,hiszen egyik gépen
szblhat a solo,a misikon a kiséret.A gépek szinkronba hozi4sédra
timing play esetén nyilik lchetdség.k program "Time:" lizenettel
kéri az idozités tartamit,mm:ss forméban.A beirt szamjegyek CS ¢-
gyel tordlhetdk,a kettdspont automatikus kiirdsa utidn is.A tovabbi-
akban a V lenyomva tartdsdval,majd kelld pillanatban vald felen-
gedésével az ébra szinkronizdlhaté.Utdnaallitas az A,ill.a 2 bil-,
lentyikkel t8rténhet,ez a szdmldléds szinkronjdt mir nem rontja el.
Ha zavar az 6ra ketyegése,ez az X,i11.C billentylikkel ki-be kap-
csolhatd.

A begépelt kotta a zenecelméletbl ismert,hagyoményos jelek-
kel,valamint , lejAdtszds vezérldjeleivel médosithaté.

Néhiny 4ltalinés szabdly: _
-~a kulcsok {G,C,F) a hangjegyek abszolit magassdgdt hatdrozzik
meg és segitséglikkel 4l11{thaték az eclbjegyzések.Eldjegyzés nél-
kitli (Hires) kulcs nem 41litja 4t az clozl eldjegyzbseit.,
~a kXett8svonal szerepe az elljegyzések szempont jdb6l megegyezik
a kulcséval,de nem 4l1litja a hangjegyek magassigat.
-az eldjegyvzaesek csak egynem'ek lehetnek,ezeket csak Gjabb elg-
jegyzéses kulcs,kettgsvonal,Vastagibott_kgﬁﬁ&;ymnal(ez-uﬂébbi
mindent inicializAl) aldhatja fel.
-az {itemvonal az Utem lezirdsdra és a médositéjelek feloldas&-
ra szolggl.
~az isméﬁ}g'el az egymidsbadgyazldsoktél fliggetleniil mindig a leg-
utdbbi nyiti ismétloj?lig;kettésvonalig,kulcsig,vagy ezek hid-
nydban a kotta elejétol ismétel.

A lejdtszds vezérlbjelei:
~tempo.Hs lejidtszds kdzben a program tempo-jelbe litkdzik,a kotta
hWitralevls részének a lejitszdsi sebességét az értéke’ szerint 4f-
1itja be. ]
~sound.A kotta hétralevl részének a hangszin—,ill.hangergértékét
dllitja be. »
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hangszinértékek a kovctkeka:

a

l1...4- konstans burkol3g§rbe,négyféla hulldmformédval.
5.4 +8~ enyhe lecsengéstl burkolbgdrbe,ugyanazokkal a hulldmformélical.
9..12- normal lecsengés

13.16- merecdek lecsengés

17.20- gyoxrs vibrato

21,24-1assu vibrato

25.28- emelkedd burkolégdrbe

29,32~ négy féle dob,kﬂlﬁnbﬁzg lecsengésekkel

a hangerbértékek:

1..8-1g crﬁsﬁdg hangok.

Megjegyzend8,hogy a hanghatds filigghet szhmitégép-tipustbl és
az erdsf{tés mbdjitbdl.

A kotta szalagra mentése a SAVE parancs hatdsdra toérténik.
Kfadésakor a "Press N to save notes,C to save machine code." lize-
nét jelenik meg;errce az N,ill.a C billentyl benyomidsdval lehet va-
laszolnj,aszerint,hogy & kottdt,vagy az i11etd zenét generédld,
BASIC-b&1 is hivhaté gépi 1 dddi szubrutint akarwre elmenteni.

a) save notes. (N gomb) ' Juk
Az N billentyu benyoméséra megjelenik a kotta névaddsdra felszbdli-
té iizenet.Ujabb pillentyll letitése utdn begépelhet jilkk azt a ne-
vet,amelyik alatt.a kazettédn fog szerepelni,ez j6,ha a darab cime
és szerzgje.A BASIC-rendszertil eltérflen ez a név 28 karakteres
is lehet,ezenkivil jehetssépg van gyakorlatilag az 0sszes haszndl-
tabb bkezetes vetll bevitelére is,czeket a CS5 bs SS billenty{k
egylittes lenyomisival és ezzel egyidliven egy masik (nem feltét-
leniil az ékezet nélkiili phrja) billentyu letitésével érhetjiik el.
A BASIC rendszer be tudja olvasni az {gy elmentett kottakat,de
csak a név elcd t{z karakterét tudja felismerni,természetesen
kezetek nélkiil.A név bevitelénél csal a CS @-val szerkeszthetink.
Az ENTER lenyomédsa utdn a mentés teljesen a BASIC-ben megszokott
médon tdrteéenik.

Ha a kottit MOVE-olds kdzben mentettilk 0l,visszatoltésnél a
program ezt figyelembe fogja venni.

b) save machine code.(C gomb)
Az igy eclmentett 41lom4ny szabvényos BASIC-file lesz,tehdt neve
max.10 ASCII karakter lehet.Mentése az a) pont szerint torténik.

Az {gy nyert gépi kédi szubrutin ind{tdskor relokilni tudja,
Snmagit,tehdt bdrmilyen c{mre tBlthetH,a megszakitdsrendszer TO-
Kéletlensége miatt viszont csak 33025 felett fut biztonsédpgosan.A
BORDER sz{nét a rendservdltozd szerint A11{tja,sajdt vermet hasz-
n4l,a megszakitdsi mbédon k{iwviil ,melyet IM 1-be 4114t ,mindent res-
taurdl futdsa utdn.Barmelyik billentyﬁ benyomdséara visszatér és
akArhanyszor djraindithatbé:ott fogja folytatni a zenét ,ahol abba-
hagyta.Helyfoglalﬁsa ¥ byte+a kotta hossza.Vigydzat:a mentés
helyességének ellenorzésére nincs lehetdség.

A kotta visszatdltése,dsszemdsoldsa és ellengrzése LOAD pa-
rancsban lehetséges.Mindhdrom esetben -~ a SAVE-hcz hasonléanr—
be kell gépelni a nevet,vagy ~atthl eltérden- csak a név els
nkhiny karakterét (ha semmit sem gépellink be,csak az ENTER-t iit-
jik le,az elsg megtalalt 4llomanyt fogja beolvasni).
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A program keresés sordn minden egyes taldlt élloménynevet kiir,
legyen az kotta vagy BASIC-file.Sikertelen 6sszemésolés,t61tés,
vagy ellenbrzés esetén "Tape loading error" {izenetet kapunk.

A hérom funkcid valamelyikét a "Press L to load,M to merge,V
to verify" lizenet szerint vdlaszthat juk.

- L (betoltés) esetén a kotta a régi helyébe t51tddik;a régit
nem torli ki addig,amig nem kezdett hozzi az Gj t8ltéséhez.Sike~
res tdltés esetén a kottdt az elejére pozicionilja,a szalaghiba a
régi torlését eredményeczi.Az elmentés MOVE-41llapota visszadllfitédik,
&z lehetbvé teszi a "makrojelek™ mentését-visszatsltését 1is.

- M (6sszemésol£skor)a beolvasandé kottdt a régi mogé helyezi, ha
erre még van elég meméria,ha nincs, "No space for notes" {izenetet ki~
{rva visszatér a fomentibe.Szalaghiba esetén a régi kotta nem torld-
cilk.Ha a szalagon 14v5 kotta MOVE-val volt elmentve,hatdstalan{t ja
* régi kotta esetleges MOVE-41llapotdt &s "makrojeleit" ,majd az 4j
miaxrojelekkel ismét MOVE-4llapotba megy 4t,ellenkezd esetben megor-
zuodik a régi kotta MOVE-4llapota.

-V (ellenﬁrzés) médban Osszehasonlitja a gépben levs kottit a sza-
lagra mentette],ha eltérést taldl,hibalizenettel visszatér a fmeniibe,
Csak kotta ellendrzésére van lehetoség.

Jelek beirésaker,valamint MOVE, LOAD,KEYBOARD (l.0.) haszndla-
ta esetén eléfordulhat,hogy betelik a meméria,Ebben az eseotben "No
more space for notes" hiba{jzenetet kapunk és az illetd parancs nem
hajtédik vég re.A szabad meméria nagysdga a FREE-ablakban l1dthaté,
annyi jel fér el még a kottdban (cgy jel 2 byte-on tdrolédik),

A program eddig ismertetett szolgdltatdsai foleg akkor haszno-
sak,ha a kotta ismert,és ennek alapjdn szeretnénk lejidtszani a dal-

L]

lamét.Elofordulhat viszont, hog a dallam alapjédn kell a kottit re-—
f & Pl
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konstrudlni.Erre az esetre nyujt segitséget a KEYBOAND almenii,mely,
amellett ,hogy a bezongordzott dallamot wvalés idbben konvertal ja
kottdvd,"intelligens", "emlékezy™" hangszerré alakitja a szidmitded-
, & ’ G J 14

b I & .
I - | 5 g % & . . . I ” ’

s1elott nekifogna a program a keyboard-menii aktivalasanak,a

& I Y

¥ ’ .. - / . . ’, ‘.
kottét a méar megkezdett litem elejeére gdrgeti,andlkiil hogy 4dtugor-
nd az esetleges iitem elejl dndeialisdldsekat (kulcs,elajegyzések,
t8rt, TONE, TEMPO) .Ennek a hasznossiaga a késtbbiek sordn deritl ki.

KEYBOANU-lizemmbédban a program kezelése mdsképpen torténik, ez

észrevehets a Képernyd fejlécének,a kottaablaknak a médosuldsdbbl
és a meniirendser kicserélddésébsl. Az egyes parancsck elbhividsa
czek utédn nem nyilmozgatdssal,hanem a parancshoz hozzldrendelt bil-
lentyd le torténdk,
Miutdnrn elolvastuk a bejelentkezd szbveget valamelyik billentyi
lenyomisdval peléphetiink a kottagenerdldsi tizemmédba.A billentyiizet
alsé két sora itt zongora-klaviatiraként viselkedik;a legalsdé sor
billentyii a C-ddr hangsor hangjainak felelnek meg,a megfeleltetés
méd ja a kottaablakban,kapcsos zdrdjelek kSzott ldthaté,az alaphely-
zetben megjelend C azt Jelenti . hogy a 2 goembnak a C(do) hang felel
meg.A misodik sor billentyili a. legalsd sorénii félhanggal magasabb
hangokat jelentenek,igy a billentylizet elrendezése hasonlit a Zon-
gordéhoz.

4 zongoradzds megkidnnvitése és a dfmus pontos tartdsa érdekében
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a gép,egyes szintetiz&torokhoz hasonléan, "dobiitésckkel"kisér.Ezek
ritmusdt az éppen érvényes TEMPO,valamint az érvényes tort(ek) ha-
tdrozz4k meg.Az ltem elcje hangstilyos doblitést kap,a t&bbi helyen
a doblités bhangsGlytalan.Figyalemre mélté,hogy a program ismeri a
tobb,egymlsuténi tortekkel jelzett vAltott ritmusokat,pl.amikor

a 3fl-es,b/li-es és 5/b-es titemek szerre vdlt jdk egymdst.

Zongordzds kdzben a program automatikusan teszi ki -a hangokat,
szlneteket,kulcsokat,médosf{téjeleket s az Utemvonalakat.Xgy,helye-
sen bedll{tott kezdbértbkek esetén a generédlt kotta tobbnyire médo-
s{tdsok nélkill haszndlhaté,

A hangjegyeck,illetve sziinetck hossz4t a program a billentyil le-
nycmva/felengedve tartdsinak idejébol kerek{ti.Ritkan elofordulhat,
hogy a lenyomva tartds: idejének nem lehet hangot megleleltetnd,pl.
1/2+1/8~ad idejii hang,ilyen esetben a program kénytelen a hangot
két részre felvigni,ami néha zavard lehet.lla az Utem teljes tartama
alatt nem itdttiink le hangbillentylit,a program nem {rja be a teljes
itemnek megfelelod szinetet,igy zongorizds k&zben lehet pihendt tar-
tani,vagy varni,amig rdérziink a ritmusra,anélkiil,hogy a kKott4nk tele-
irédna f¥l6sleges sziinetekkel,

A kerekités médjdt 1d.a "note" funkcid magyardzatdndl,

Kulesot csak akkor v4lt a program,ha zongordzds kdzben kifutunk
a kulcs terjedelmébsl.Ilyenkor szoprén~,vagy basszuskulcsban foly-
tathat juk,aszerint,hogy melyik irdnyba szllkségeltetett a kulcsvdltis,
Ujabb (ellenkezd eldjelli) vAltds az ercdeti kulcsot fogja wvisszadl-
1itand,

A médos{téjelek kifrdsdval takarékosan binik a program,ceak oda
rak,ahova feltétleniil szlikséges (pl.ha az {itemben mir rakott cgyet
az 1lletl magassdgra,a kivetkez8t nem kell kitenni)‘Igy a kotta ess-
tétikusabb,és= nem utolsdsorban— helyesebb lesz.

Oktdvot - amint a kirajzolt menii szerint is latszik = Q,1il1.W
billentylikkel vilthatunh.,Az érvényes oktav a képernys bal felst sar-
kdban jelenik me g,

Ritmusvaltdsra az E,111.R billentyiik szolgdlnak.Mivel {item kbz~
ben ritmusvAdltds nem lehetséges,a parancsot csak Ures litemben fogadja
el.A doboléds gyorsuldsa,ill.lassulisa azonnal érzdékelhetd,de az ti-
res Utem lezdrdsa elbtt a program nem fogad el Oj hangokat (ez nem
probléma,az lires i{item a ‘kottdban nem jelenik meg,.

Hangerdv4ltds nem vet fel kiilén8sebb problémdt,ez a T,i11.Y gom-
boklkal tdrténhet.A dobok hangereje U-val és I-veol szabdlyozhatéd, K ki
is kapcsolhatd,de ez csak nagy gyakorlattal rendelkezdknek ajédnlett,
mert a ritmust {gy is hajsz4lpontosan tartani kell,emlékezetbsl,Za—
vard lehet,hogy titem végén a program a hangot mindenképpen lezdrja.

A dobiités hangereje a képernyo tetején,a "rhytm"-ablakban l4tha-
t6,értéke 0-8 Lkbzbtt vdltozhat.

P billentyi hatdsdra a szerkeszt6bdl ismert PRLAY hajtbédik végre,
Lej&tszds utdn a ritmus Ugraindul.

Hangszint gorsan és clegdnsan a szadmbillentylikkel lehet v&ltani,
a hangszin kédjdnak k&zvetlen begépelédsével.Ha hibiztunk a gbpelés—
nél,probléma nélkil Gjra lehet gépelni a hangssint,a hibds fellil-

{rédik. .
Egyeldre csak ezekhez a funkcidkhoz lehet hoezidférni.Nuomjuk most

meg az O billentyilit! A ritmus elhallgat,tehdt az alsé billentyliso-

rok mdr nem viselkednek songorabillentyliként.A CS_at emeldként hasz-
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ndlva immir a meniiben szerepld tobbil szerkesstési funkcibd is elérhetd.
Lissuk,melyek ezek:
-CS 1-(exit),visszatérés a fémenibe.A keyboard-menii specifikus brté-
kei nem torlddnek. . -
-CS 2-(clcar),megegyezik a CLEAR-rel.
“ES 3,“—(base),segitségﬁkkel lehet a billentyiikhdz rendelt hangérté-
keket jobbra-balra tolni.A kapcsos zhréjelek kozott a Z billentyl
értéke lédtszik,ehhez viszonyf{tva hatdrozhatjulk meg a tobbit,
-CS 5,8-(jobbra-balra ny{l),a vizszintes nyilakhoz hasonlb szerkes-
tési funkcibt létnak el,azzal a kiilonbséggel ,hogy Utemenként halad-
hatunk elore~hdtra a kottdban.Ha az adott litem hangral,sziinettel,vagy
mbdosftbjellel kezdodik,az ltemjelre £11 r4 a kurzor,geyébkeént az U-
tem eleji inicializdlédsokra (TEMPO,TONE,kulcs,eléjegyzések,tﬁrt) 411
-4 ,hogy az utem majdani Gjrazongordzédsdndl azok trtébke megmaradjon.
L8 6,7~(note)szolgél a hangok vagy szilinetek bezongorizdskori kere-
ttbsbnek drvitdsira-finomi{tdsdra.E nélkiil a fontos funkcidé nélkdiil
Lezdd felhaszn4ld kis,mondjuk,1/16 vagy 1/32-ed hangnyi vagy szi-
netnyi tévedései mind bekeriilnének a kottdba.lgy viszont,ha a kép-
ernyd felsd sarkaban csak az egbsz,fél-,8s. .negyedhangnak a jele 14t-
szik,a kottdban is csakegész,pontozott vagy duplapontos egbsz, £E1,
pontozott £é1 vagy negyedhangok jelenhetnek meg,ill.az ezeknek meg-
feleld sziinetek(t.i.a negyedhang tbbszordosei) jelenhetnek meg,a gép
a tetszdleges hossisdghé hangokat vagy szlineteket vAgissal-pbétlédssal
ezekre az értékekre kerek{ti.Annak irdekében,hogy elcsiszésok ne ke-
letkezzenek és az ilitemben pontosan kijojjon az értékek Gsszepge,a kere-
kx{téselk a hang-sziinet ciklusok lejértéval tgrténnek.Legkényelmesebb a
nyblcados kereckités;atizenhatodos mir nagy ugyességet igényel,a har-
minckettedesben dolgozni a kiildnbozd pontatlanségok miatt csaknem le-
hetetlen,
-CS 9,0-(delete) a CS86 (s 7-hez hasonld elven litemelet t8rdl;a két
gomb miilkbdése kdzott a Kkiilonbség annyi,hogy a CS 9,a GS 6,7-hez hason-
1éan a billentyiik felengedéséig ismétel,a CS 10 csak egy Hbcmet torol.
-0~ {on-off) véltja = szerkesztési tizemmdbdot (haszndlhatdéak a CS-es
parancsok) a bezongorazasi tzemméddal{a billentyiizet alsd fele zon-
gorabillentylikként viselkedik).Ha bezongordzdsi tizemmédbdél akarunk
4dtlépni,azéppen megkezdett Gtem tFlodik,ha forditva.,az utem clejére.

4 P(plav)parancs utdn - ha szerkestési tizemuddbdl hiviuk - a program
nem tér vissza bezongorazasi {izemmébdba.

A szambillentylikkel t5rténd hangszinvdltds - tcrmészetesen - szer-
Kesztézi lzemmddbdl is lehetséges.

A program a kiildndsebb zenei képzettséggel nem rendelkezd felhasz-
4418 kezbbe keriilt kottdk nagyrészét problémdk nélkiil le tudja jat-
szani.Ezekben az esctekben a program kezelbséhez semmiféle zeneil tudas
nem sziikséges.Egyes esetekben viszont a gbpbe 1rt kottdn mbédositani
kell ,hogy az az elvirtak szerint. hangozzék.Még az 1is megtorténhet,hogy
a vaArt hatdst a program nem tudja biztositani.Ezekhez az cesetekhez
szeretnénk néhany uUtmutatédst nyajtani.

- A korona(fermata) jel (pontozott félk6r a hangjegy felett) a hang-
jegy szubjektiv megnyldjtasat jelenti.Ezzel a program nem tud mit kezde
iti oA felhaszndld viszont nyugodtan kikisérletczhet egy ncki tetszo ér-



_Kicsit szokatlan,a hangzdés
lerando hatdsok is elérhetok.

 —zenebérts szdmira szokatlan,de telje
bdl,hogy a program nem teszi

mus megbontdsaval vagy egyenld

-

téket.
szempont j4bél viszont megfeleld a dinamikai

jelek TONE,TEMPO,VOLUME-val vald pbtlésa.Ezckkel még a crescendo,acce-

sen lényegtelen mikddés szempont jé-
ki a nyolcadndl kisebb hangokat Osszekdtd

felstvonalakat.

-Nagyobb problémit jelent a triola,kvintola,stb.hidnya.Ezt csak a rit-

tlen hanghosszokkal(mindkettd eléeg gyen-
ge megold4s) lehet pbtolnij; jobb megoldis a TEMPO 4ti11itédsa.

-A legato nagyon megnehez{tené a szerkesztést,ezért a program {réi in-
kAbb lemondtak réla,Két ugyanolyan magassdgl hang legato-j4n&l nincs
nagy probléma,a hang az ekvivalens hanghosszal vagy tempd-médositidssal

korrigalhaté.Konstans burkolégdrbe hasznilatdval a legato hidnya nem tdl

savard kiilonbdzd hangok esetén cem.M4s burkolégOrbéknél azok kombiné-
14shval lehet gyengébb mindségli legato-t elérni.

Ez a kompromisszumos megoldds a program kezelésének jelentts konnyfté-
sére,a lejitszds mindségének viszont kéréra wald,

~Ismétldjelek esetén meg kell nézni,hogy azokkal tulajdonképnren mit is
akarunk ismételnil!A kottai jeldlésmbdok nagon véltozatosak lehetnek,
néha az is megtiténhet,hogy cgyes részeket tobbszbr kell beltni.A MOVE

. parancssal mindez igen kdnnyen trténhet.

—kettds kereszt,kettds b nagyon ritkin fordul eld kottdkban.Ha mégis
jlyennel tal&lkozndnk,a kettis kereszt (b) uténi hangot cgyszeriien egy
magassAggal feljebb (legjebb) kell tenni.

-polifonikus kottéknal vagy a domin4lé hangokat (solo) gépeljiik be,

vagy...tobb szidmitégépet hasznilunk.
Sokszor eldfordul,hogy a kotta kiilénbdzd,nem szabvinyos jelekkel

van kiegészitve:zirbéjelbe tett médos{t8jelek,hangok,nang félé irt szii-

netck,stb.Ebben az esetben érdemes kikisérletezni 2 legjobban hangzd
vadltozatet.

Amennyiben a praogram haszndlatdban kis gyakorlatra tesziink szert
és rajovink a kiildnbizt lehetdségek kihasznfl4éi médjdra,a fent emli-
tett eschek tiepgdnsan megoldhatbak. '

Ha valamilyen futdsi hibdt vagy jelen haszndlati utasitidstbél vald

" eltérést taldlnak,mely zavarja a program normdlis haszndalatdt,megkér jilk,

jelezzbk,hogy esetleges késbbbi valtazatokban tudjuk javitani.
A PROGRAM HASZNALATAHOZ SOK 5D.ERT KIVAN
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