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Wie bekommen wir die Médels in den Spectrum?

Ganz einfach: LOAD “” eingeben, ENTER driicken un den Rekorder starten (die
Kassette sollte sich zu diesem Zeitpunkt natiirlich bereits im Gerit befinden). Sollte
nach Beendigung des Ladevorganges irgend ein Fehler auftreten, so iiberpriifen Sie
bitte die Einstellung des Rekorders.

Welche Midels bekommen wir zu sehen?
In der Peepshow prisentieren zwei Gruppen von je drei Girls ihre Vorziige. Mittels
Option 3 kann man zwischen den beiden Gruppen wihlen.

Wie kommen wir zu Peepshow?

Nachdem wir durch Option 2 einen angemessenen Schwierigkeitsgrad gewihlt haben,
stiirzen wir uns mittels Option 4 mitten ins Vergniigen. Es erscheinen 15 Wiirfel, die
ungliicklicherweise ein wenig durcheinander geraten sind. Richtig geordnet ergeben
sie folgenden Text:
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Mit Taste Q wéhlen Sie den Wiirfel, den Sie bewegen mochten. Dieser Wiirfel
erscheint heller als die anderen. Mit Taste P ziehen Sie diesen Wiirfel auf das Freifeld.
Achten Sie bei Ihren bemiihungen auf die Zeit — jede Minute ist kostbar!

In der Peepshow!

Hier angelangt, miissen Sie ihr Gliick an einem Spielautomaten versuchen. Er spielt
Ihnen eine Melodie vor, die Sie nachspielen miissen, wobei jedem Ton ein Farbfeld
zugeordnet ist. Mit den Tasten 1 bis 6 konnen Sie diese Farben anwihlen. Haben Sie
auch diese Hiirde genommen (Fehlversuche werden iibrigens mit einer Strafminute
belegt), so konnen Sie durch Driicken einer Taste eine Kabine aussuchen.

In der Kabine!
Sie haben sechzig Sekunden Zeit, um durch regelméBiges Driicken einer Taste die
Klappe nach open zu bringen.

Viel Vergniigen wiinscht AWK Software.



