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England-Adventure – Karte, Teil 1 (in England) 
 

2006 Wilko Schröter 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
  
 
 
 
 
 

BRADFORD 
 

YORK 
HAMMER 

LEEDS 
 

PRESTON 
SCHLÜSSEL NR.4 

BRISTOL 
 

DERBY 
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WOLVER-
HAMPTON 
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LEICESTER 
 

BIRMINGHAM 
 

COVENTRY 
 

ÖFFNE DAS TOR 
MIT DEM 
SCHLÜSSELBUND 
 

MANCHESTER 
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(WEG HINTER 
EINEM ZAUN) 

WINSNEY 
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SHEFFIELD 
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SENER TUNNEL) 
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PORTSMOUTH 
(GEHEIME 
PASSAGE) 
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GRIMBSBY 
SCHLÜSSEL NR.1 
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SOUTHEND 
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CANTERBURY 
DETEKTOR 

ZERSTÖRE DEN ZAUN 
MIT DEM SÄBEL 
 

ZERBRICH DAS 
SCHLOSS 
MIT DEM HAMMER 
 

SUCHE DIE PASSAGE 
MIT DEM DETEKTOR 
 

BEZAHLE DIE GEBÜHR 
MIT DEM GELDSCHEIN 
 

EXETER 
SCHLÜSSEL NR.7 

ENDE TEIL 1 
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England-Adventure – Karte, Teil 2 (in Winsney Castle) 
 

2006 Wilko Schröter 
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SCHLAGE DIE 
TÜR EIN 
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SPRENGE DEN WEG FREI 
MIT DEM SPRENGSATZ 
 

LÖSCHE DAS FEUER 
MIT DEM 
FLACHMANN 
 

ENDE TEIL 2 
 

START TEIL 2 
 


