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England-Adventure — Karte, Teil 1 (in England)

2006 Wilko Schroter )
ZERSTORE DEN ZAU
PRESTON BRADFORD LEEDS YORK HULL MIT DEM SABEL WINSNEY
SCHLUSSEL NR.4 - H{HAMMER - (WEG HINTER » VILLAGE
EINEM ZAUN) (EINGANGSTOR)
OFFNE DAS TOR T
| | | MIT DEM
LIVERPOOL MANCHESTER HALIFAX SHEFFIELD GRIMBSBY SCHLUSSELBUND ||[WINSNEY
L SCHLUSSEL NR.1 CASTLE
ENDE TEIL 1
[ [
CHESTER DERBY NOTTINGHAM
SABEL SCHLUSSEL NR.5 |-»|
t [
WOLVER- BIRMINGHAM COVENTRY LEICESTER NORWICH
HAMPTON - - SCHLUSSEL NR.6
[ 1 [
WORCESTER CAMBRIDGE COLCESTER IPSWICH
ZERBRICH DAS ) ] ]
SCHLOSS BEZAHLE DIE GEBUHR
MIT DEM HAMMER I MIT DEM GELDSCHEIN I ;
CARDIFF BRISTOL OXFORD LONDON SOUTHEND HARWICH
(VERSCHLOS- (ZOLLPFLICHTIGE |H — —
SENER TUNNEL) AUTOBAHN)
[ 1 [
SOUTHAMPTON | |BRIGHTON CANTERBURY
SCHLUSSEL NR.3 | DETEKTOR
v [ SUCHE DIE PASSAGE
EXETER BORNEMOUTH PORTSMOUTH |[MIT DEM DETEKTOR [NEWHAVEN HASTINGS
SCHLUSSEL NR.7 > (GEHEIME » GELDSCHEIN I {SCHLUSSEL NR.2
PASSAGE)
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England-Adventure — Karte, Teil 2 (in Winsney Castle)

2006 Wilko Schroter
WINSNEY
ENDE TEIL 2 ||VIILAGE
T
LAGERRAUM WAFFEN- START TEIL 2 EINGANGS-
GOLDRING HKAMMER HALLE
SCHILD SPRENGE DEN WEG FREI (TRUMMER)
MIT DEM SPRENGSATZ
| I
KAMINZIMMER ZIMMER DES SCHLAFZIMMER WEINKELLER
» KONIGS SILBERLOFFEL FLACHMANN
SCHLAGE DIE REICHSAPFEL
TUR EIN
MIT DEM | | | |
HENKERS- MORGENSTERN |RITTERSAAL THRONSAAL FLUR GARDEROBE KLEINER RAUM
ZIMMER < (VERSPERRTE -« (BRENNENDER GOLDBECHER
TUR) LOSCHE DAS FEUER GANG)
MIT DEM
I 7y FLACHMANN I I
GERICHTSSAAL GALGEN- HALLE DER SCHLAFSAAL
HKAMMER HELDEN
MORGENSTERN
|
FOLTER- GROSSE ZELLE KLEINE ZELLE
KAMMER - SPRENGSATZ —
KNOCHEN




