
    
 

   KOMMANDO / WELTRAUMÜBERFALL 
     EINFÜHRUNG 
Du bist Super Joe, der knallharte Kampfsoldat der 80er Jahre, der sich bemüht die 

vordringenden Streitmächte zu besiegen. Nur mit einem M60 Maschinengewehr und sechs 

Handgranaten bewaffnet dringst Du in das feindliche Gebiet vor. Mienen, Granaten und 

Dynamit explodieren rings um Dich. Feindliche Kugeln fliegen aus allen Richtungen an Dir 

vorbei, Gräben, Felswände und Seen versperren Dir den Weg. Rebellische Truppen kommen 

aus Höllen hervor und versuchen Deinen Vormarsch zu stoppen. Du darfst kein Mitleid 

zeigen oder Dich zurückziehen. Du mußt weiter und weiter in die feindlichen Linien 

eindringen un den besiegten Außenposten Handgranaten abnehmen, bis Du an Deinem 

endgültigen Ziiel-der Festung-ankommst. 

Dieses Spiel wurde unter Verwendung von Capcom entwickelt und stellt die bestmöglichste 

Heim-Computer-Simulierung des ursprünglichen Arkaden-spitzenreiters dar. Hast Du 

Geschick und Ausdauer, um den feind zu besiegen? 

 

     SPECTRUM 
     ANLEITUNGEN 
Laden des Spiels: 

1.  Kontrolliere, ob die Kassette ganz zurückgespult ist 

2.  Tippe LOAD "" (Enter). 

3.  Drücke PLAY am Kassettenspieler. 

 

    

 



   COMMODORE 64 / 128 CASSETTE 
        ANLEITUNGEN 
 

Laden des Spiels: 

1.  Kontrolliere, ob die Kassette ganz zurückgespult ist. 

2.  Drücke SHIFT un RUN / STOP. 

3.  Drücke PLAY am Kassettenspieler. 

 

       AMSTRAD / SCHNEIDER CASSETTE 
     ANLEITUNGEN 
Laden des Spiels: 

1.  Kontrolliere, ob die Kassette ganz zurückgespult ist. 

2.  Drücke CTRL und ENTER (am Kontrollfeld). 

3.  Drücke PLAY am Kassettenspieler. 

 

   COMMODORE 64 / 128 DISKETTE 
     ANLEITUNGEN 
Laden des Spiels: 

1.  Diskette einlegen. 

2.  LOAD"*",8,1 eintippen 

 

   AMSTRAD / SCHNEIDER DISKETTE 
       ANLEITUNGEN 
Laden des Spiels: 

1.  Diskette einlegen. 

2.  Run "Commando eintippen. 

 

        BBC CASSETTE 
          ANLEITUNGEN 
Laden des Spiels: 

1.  Kontrolliere, ob die Kassette ganz zurückgespult ist. 

2.  CHAIN "" eintippen. 

3.  PLAY am Kassettenspieler drücken. 

 

     SPECTRUM 
     STEUERUNG4N 
Tastatur: 

Links  = 9  Rechts  = 0 

Aufwärts = 2  Abwärts = W 

Feuer  = Z  Granate = M 

Joystick: Kompatibel mit Kemston, Int. II, Cursor und Fuller. 

 

    COMMODORE 64 / 128 
      STEUERUNGEN 
Joystick: Kanal 1 Granate = Leerstaste 

 

 

 



    AMSTRAD / SCHNEIDER 
       STEUERUNGEN 
Tastatur: 

Links  = 9  Rechts  = 0 

Aufwärts = 2  Abwärts = W 

Feuer  = Z. M  Granate = Leertaste 

 

Joystickkompatibel  Granate  = Leertaste 

 

     BBC 
       STEUERUNGEN 
Tastatur: 

Links  = Z  Rechts  = X 

Aufwärts = *:  Abwärts = ?/ 

Feuer  = RETURN Granate = SHIFT 

 

Joystickkompatibel  Granate  = Leertaste 

 

     Das Ziel des Spiels 
Das Ziel des Spiels besteht darin, so weit wie möglich in die feindlichen Linien vorzudringen 

un die rebellischen Truppen, deren Einrichtungen und Fahrzeuge zu zerstören. Auf det 

Strecke sollst Du soviele Handgranaten wie möglich einsammeln, um Deinen Vorrat zu 

ergänzen. 

 


