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PRESENTACION DEL PROGRAMA
------ ' de
£ a es una sofisticada hoja de cflculo que se pue

Si:ftf:gy::ia‘ planificar, calcular, simular operaciones
coserciales, as{ como en trabajos de ingenierfa o clent!ﬂc?s.

SITiCALC se pr'esenta como una gran cuadrfcula dividida en- 100
filas y 78 columnas, lo cual representa 7.800 casillas (que por
razones de memoria no podrecos utilizar en su totalided). N
SITICALC le pemllte, a través de una amplia gama de comandos y
funciones crear interacciones entre casillas de una forma
relativa o absoluta. ) tl’li'z'at

: s de almacenamiento externo se pueden’ u
?i:?sit:.:i::enteﬁkssiﬂﬂs, MICRODRIVES, WAFADRIVES o DISCOS

(TIMEX). . g .

:-I'nstrucciones de pal{ga. : '
* Puesta en marcha da p:oixl'ana. ¢
. {zacibn de la pantalla. .

. g;izgipclén de los Comandos del SITICALC.

« Asignucidn de férmulas y funciones disponibles.
.

Ejecplo préctico.
INSTHICCIONES DE CARGA

............ A N
graza de la cinta suministrada con LOAD "" y ENTE
Cargif_eiirpr:;, :ue aparezca en pantalla la frase "Pare'® el.
cas.s;"tte", en ese momento aparecerd en su -monitor un pequefio
MENU con las sizulentes opciones:
-MICRODRIVE Y CASSETTE -

-WAFADRIVE Y CASSETTE
-DISCOS Y CASSETTE

Si pecsee uno de estos tres periféricos seleccione 1la opcidn

En el caso de que unicazente p-csea‘un. cassette, cualquiera de

. opciones le serviré. ]
ia':.c:x;::uazio'nvpulse PLAY en su cassette y automaticamente ‘se

cargard la opcién seleccionada.

PUESTA EN MARCHA DEL PROGRAMA

- finalizada la carga, aparecerin en t
Urr‘:n:;ias colucnas y las pri:;:eras 15 filas. Antes de realizar
gualqbuler tipo de operacibn debe sacar una copla de seguridad y

su pantalla las 6

. lORGANIZACION DE LA PANTALLA

RPN

festaniesnan,y “a fMe MU UAOpUNE  LTA  LlLELAGLE “eL LS
Ventamatic y tiene una impresora com un  Interface.  distinto
- deberd cargar 'l1a rutina del Interfacé, s{ €sta- se “,encuentra
localizada -en EPROM, no necésita hacer nada: '’ 3
El sistema para cargar la rutina ‘es el Siguiente::™ .-
Pulse simultaneamente SYMBOL'SHIFT'y 6; en la parte . inferior
de la pantalla apareceri 1a ‘palabra *COMANDO", .enirepuesta a
esto pulse la x "y podri ver en 'su wmonitor: "3.;". .
$iiE ek I N R
D

i ;.- COMANDO > 'L

Teclée el nombre con el que tenga aleacenada - lu_;‘-ihrutlnu del
Interface y ENTER. A continuacién pulse PLAY en’su cassette y
as{ quedari cargada la rutina a partir .de'la_'dllje_t_;clﬁn 64500.

- En segundo lugar, si necesita "pokear® alguna direccién para
adecuar el programa a su {mpresora (nGwero de carfcteres por
1{nea, salto de l{nea, etc.gn puede hacerlo una vez. cargado,
utilizando el comando k, la sintaxis del  misao es la

sigulente: . &

COMANDO> Poke DDDDD.VV P
donde DDDDD es la direccidén y VV es el'valor a {ntroducir en
dicha direccién. ' AN ’
+S1 utiliza el Interface. de VENTAMATIC debers *pokear" la
direccién 63722 con O (si la icpresora utiliza un . CR para el
salto de 1fnea) o con 128 (si la impresora utiliza un CR y un
LF para el salto de 1{nea). : TR
- Por Gltimo, para realizar la copia de seguridad con todos los
datos pertenecientes a su impresora, pulse de ‘nuevo SYMBOL
SHIFT y 6°y a° continuacién 1la tecla: C. En respuesta al
comando COPY teclee el ncabre con que ¥d. desee guardar el
programa y pulse ENTER. : s Tt

Antes de explicar los cocandos, vamos a ver como esti organizada
la pantalla: .
Las cuatro primeras 1fneas (que quedan reservadas para
presentacién de datos auxiliares) nos indican: la casilla sobre
la que se encuentra el cursor, la cantidad de memoria.libre que
nos queda y un pequefio recordatorio de cogo introducir’ comandos
o texto.: . L - : R R e :
En la parte inferior de 1a pantalla.nos encontramos-dos lipeas:
la primera, es la-1inea de entrada de dates y la segunda, nos
muestra la-féroula definida en la casilla en que ‘se encuentra el
.cursor (naturalmente, en el caso de que €sta haya ‘sido definida
previamente) .:(véase el capftulo de "Asignacién de f&rmulas"),
e e e o aen = - . S kS L AR YT Tl
.~ COMO INTRODUCIR COMANDOS: ST
Para introducir un comanda hay . que pelsar - simultaneasente
- SYMBOL SHIFT.y 6 (&), con lo que en la 1fnea "de entrada de
datos apareceri -la’ -palabra COMANDO, -en respuesta a esto
pulsaremos el comando deseado. g

utilizar ésta coso original; para ello hay que segulr los

sigulentes pasos:

- CCYO INTRODUCIR TEXTO: ' : )
Para Introducir texto (hasta 10 cardcteres por casilla),:

pulsarecos SYMBOL SHIFT y P ("), y aparecerf en 1la
la palabra "TEXTO, en respuesta a esto
kasta 10 carfcteres de texto por casilla.

pantalla
podremos introducir

- COMO SELZCCIONAR EL. PERIFERICO: . .. 3
Para seleccicnar el periférico de almacenamiento extern
zcecuado (que no sea el cassette), debe utilizar el signo *

Antes que el nimero de la unidad y del nombre. Si suprime el

signo * SITICALC utilizarf el cassetté cowmo periférico de

alzacenaziento. | o e

-
"

todos los N
ficheros contenidos en el periférico seleccionado, ’
EJ: COMANDO> Cat * 1 < v

(?)CATALOGO:Presenta en pantalla una relacién de

(A)AMEND:

Este cozando permite borrar o insertar ~fila‘s o
columnas coapletas, - c
N - I: Indica insertar
Vi B: Indica borrar
- C: Indica columna
F: Indica fila

EJ: COMANDO> Amend: I F 15 (insertars una fila vacfa

en el lugar que antes

ocupaba la
cesplazando €sta un lugar).

fila _ 15,

COMANDO> Azend: B C AB (borrarf la columna AB)

(E)BAUDIOS: Este cozando establece la velocidad de
con la irpresora cuando se utiliza el
Adecis pernite variar la velocidad de
cassette.

coounicacién
Interface 1.
grabacién en

I: Indica Impresora
-C: Indica Cassette

EJ: COMANDO> Baudios: I 2400 (Ajusta la velocidad de -

la impresora a. 2400 baudios).

COMANDO> Baudios: C 2000 (Ajusta la velocidad de -

transeisién del cassette a 2000 baudios).

(c)cery: Pernite sajcal:. una cbpla del programa original, vé::ite' .
comando no funciona con las coplas. Ej: COMANDO) -
Copy: .Tabla (realizarf una copia de seguridad con-el:
nozbre "Tabla"). . .- o

(D)DELETE: ‘Este cocando borra 'uri‘ﬁchero'de ia memoria extefné.‘,.

Ej: COMANDO> Deléte:- * 2 Plan -(borrard
gicrodrive nimero 2 el fichero "Plan").

-, del ..

» R cartucho con el nonbre de *C51culos™)

Este comando pernite activar o dessctivar el clcul
»automftico 'del SITICALC. - - 8 R
Si estdi conoutado en S (s1), despufs de cac
.~ .entrada de datos se’ recslcula toda la tabla. E
2 importante tener desactiveda esta opcibén sclempre qu
[ se estén asignando \"érmulas. :
. ‘}A‘l(ca;‘gar el prograca esta opcién estf conmutada e
no)s . v - 2 i B S
* EJ: COMANDO> Execut (S/N): N (desactivarf el cilcul
- * - . ‘autom&tico). 5 e R =
. 3 o tEENT % -
(F)FORMAT: Este comando formatear§ la unidad seleccionada.
EJ: COHMANDO> Format: * 1 Cflculos (formatearsd e

(G)coTo: Este conando le pernite desplazarse Instantfncssent
por toda la tabla hasta la casilla seleccionada.
EJ: COMANDO> Goto: AE22 (colocarf el cursor sobre 1
casilla AB22).
(H)BORRA: Este comando permite burrar los datos ‘contenidos e
la casilla indicada. .
EJ: COMANDO> "Celda: L25 (borrarf el contenido de It
casilla L25), -* . : i
(I)CALL: Este cozando se enp'lea para inicializar la rutin:
del Interface Centronics que se utilice.
EJ: COMANDO> Call to: 64700 (inicializars la rutine
del Interface), (esta direccién debe ser la indicad:
) en las 1mtrucciongs del Interface que Vd. posea).
(K)POKE : Este comando le permite "pokear™ una direccién de
memoria. Necesita un punto (.) como separador.
EJ: COMANDO> Poke: 63722.0 (pokears la direccidr
) 63722 con el dato 0).
(L)LOAD: Este comando le perzite cargar en memoria un ficherc
cesde el periférico seleccionsdo.
EJ:COMANDO> Load : * 1 Plan (cargard en memoris el
fichero llamado "Plan"),
(M)LLIST: Este comando realiza un 1istado en la icpresora de

todos los datos contenidos en la-hoja de célculo.

(P)PRINTER: Este comando permite sacar por 1la impresora un

fragwento del fichero. Al .ectivarlo tendremos que

entrar el'nlimero ziximo de columnas (de 1 a 8), la

casilla desde la qQue debe cccenzar y finalmente la
fila hasta la que debe llegar la tabla.
TeAos s o g r e ;

Este comando retorna ‘al sistema operativo del
s;:ecgruq bprrgndo_ toda '}a sexoria del ordenador.

(Q)QuIT:

(R)CALCULA: Este comando fuerza 'al recalcular
nuevamente toda la tabla. :

programa a.
. .



a toda ‘expresifn que ‘da un

- SUM Entrega como resultado la suma del frsgmento de la
columna o fila que le indiquemos - .
EJ: SUM L15 Y15 (nos proporcionarf la suma de 1los
valores cogprendidos entre las casillas L15 e Y15),
- CONT -Devuelve el nimero de celdas. utilizadas enp una
determinada f{la, - . = - BTt
EJ: CONT 5 (obtendremos como resultado el nimero de
' casillas utilizadas en 1 fila 5)0. =0 000 S8
-$ Este signo, colocedo delante de ‘una ‘referencla ‘de
~. casilla (en una féroula), hace ‘que’ ésta tome " el
“valor de dicha casilla como una ¢onstante,. - T
EJ: A18°/ s B24 (tomars slempre la casilila B21 como
suzando). = L
Tazbién podermos utilizar las funciones: VAL, LEN, INT, RND, ABs,

y SIG, del cismo .modo que se emplean en BASIC.
- ) ..

Vazos a desarrollar algunos
utilizacidn de SITICALC.

Para ev{tar repeticiones inGtiles 1a
sobre la que nos tenlmoa qQue situar
principio ce cada 1f ea.

eJeaplos sencillos de ‘la
referencia a

la “casilia
irg

entre paréptesiu al

CASH FLOW.

En prizar iuaar borre cvalquier Tichero que contenga el programa
(utilizando en cocando ZAP), luego cologue el EXECUT conmutado a
NO y entre lo sigulente: T
(co) " ANALISIS D

(D2) " E CAJA

£sia entracda coloca el texto ANALISIS DE CAJa en las celdas Co y
D3 como cabecera de la aplicacién, e) motivo de partir el texto
de una forca tan pPoco ortodoxa es porque el programa 86lo tiene
en cuvenla los priceros 10 carécteres que le entremos como texto.

(22) " Enero
(c2) " Febrero
(D2) " Marzo
(£2) " Abril
(F2) " Mayo
(G2) " Junio

Esta secuencia de entradas coloca
priceros seis zeses del ejercicio.

(a3)

Esta entraca subraya con guiones desde A3 hasta ¢3

cowo cabecera de los datos los

Cozando ¥ Repetir hasta G3 TEXTQ) L

: . - At o o
Plar 1a - ¢ Catalogamos como funcién va
et BRuer. s Eien (Euard:rénpﬁn-?.cﬁefo 'detex‘ufnado a la casilla que la _cor.tie:)e. zanipulando unos
' SEitenn en menor i frm sl i A A S 'valores llamados "Argumentos de la Funcidn 3 . .
' i At it % o ';::dn‘.t-enjdo'.'de" ' Todos los signos aritaéticos, -lrl,-;ononétrlcosl y ;p:r:dorg:
(TICOFTAS". .Batd. cossndo s e 1 casilla que - 16gicos -del Spectrunm, puedg utilizarlos tecleindolos letr g
casilla que contiene el CRIsor. en 1a: cf h etra, menos la potencizcion (que “!;bers escribl:sut:ll‘z:::r’!:ux:i
‘indiquemos. : - . . LooadpEL g asteriscos (**)). También puede anidar expresion
EJ: COMANDO> Destino: E30 (coplard ;’1 co:;:nigg : nivel por medio de paréntesis. Todas 1as funciones.y. argumentos
* 712 casilla en l.a que estf sit‘gado el cur b R PR separados por on sspcss. ‘ ; =
- cdsilla £30). . P ATy e Para asignar una férmula o runcisr;il:ebelproced::.gzl‘s:;fl:re:n:
; R . n el nG : ’ modo: coloque el cursor en la cas a la que
(U)UNITS: Esge' comando permite definir el nimero de d::{l;:lea . i yogeclee Ta sisss dirsctements: £3: Supongamlas gze u‘;:
GOt [eSsNCs e Bk Sean presentados en’pan " cursor estf sobre la casilla A0, y que tecleamos  la . ro
R: Indica nlnero real (con decimales) ;. Slguiente: . ‘
E: Indica niaero entero (sin decimales) o ’ = 3 A = 56 .
. R seard los [ ‘e de las’ cantidades
st oy alss ERr B oy Tords Con 1o cual ‘el valor de AQ. serd la suma
a imales, si entramos R sin ningfin ; . ol
.:g::::s :J?n ;rdogﬁa:: conside rars que deseamos 2 .- ;s ‘f°"tef'1§33. en _133 casillas A2 y A zenos :
' decinalenis o ’ OTRAS FUNCIONES DISPONIBLES:
v - N . . - : s i %
- ichero desde el periférico 0 - ) A ‘ " R 3
V)VERIFY: Este cocando verifica el f ) B xSl Ty ; 4
(~-) . seleccioghdo. - ( ificars el fichero r -.o Cuando el prograna encuentra la funcién IF, eva]ﬁg la trg‘muiz
b v 4 b 7 ¥ 3 e tvey car f qQue le sigue, "entonces, si ¢sta se cumple,.:ejecu ar‘ :
%8 97 modks 58 Nplaat), . . © expresidn Que sigue al THEN Yy si no se cumple _,_eqecuta a
1 Ttre N qi 1 punto. CUETNY s .
ee v 3 1{ni tes 3. .Que hay a continuacién de £ Ao
ST TR SRt dn e W g Focrie st st o' cka eyt (520,008 St e
o altamixnérico 2 ffﬁ“é?lai{ﬁ:?gg&}gﬁ?.r'g”“ms de N “sers A16./ 3. S1 esto no se cumple, el i‘esul'tado serd A10 / 6).
..lsns::ospara 'S . A sera s Sty '
te3® Eg: COMIJ-'DO) Rep.Hasta: B30 (una :e—zd "";;adf,’a;,l, . " Para realizar comparaciones y-evaluar resultados, ﬂisponenos de
< LR . ling’t:. la 1fnea de entrada 3as Panctok: e 2 L
cag a: : ) ) : 5 ;"
hora cualquier dato que entre, se 5. <, AND, GR. NOT. i ; .
e :e::tiré ha‘sltg'la casilla B30). ) e o ?0. ‘<0. <o, 71 <o AND, ..' L :
:(Z)ZAP-. Este cmandol borra de “a memoria del ordenador Otras f‘:“‘_‘figfif o : . -'; AL L
» cualquier fichero Que contenga. Antes de ejecutarse a : = Calcula €1 tasto por clents P valor. : ...
e pide conforzidad. e o . Ej: A5 £ 10 (calcula el 10 por ciento de As). L
5 - ‘ ; .' Devu-el\-ren el valor miximo o mfnimo de una coluzna o
: - “RREs s fila que 1le especifiquenos. . .
. "S1 en cualquier. momento (ya sea por error o por un i Eg;tzgfd::%:ige(gzt:a:ﬁlﬁ5g1§°:£:::l'f.lggp";l";::
- Camg?o de gpini6n)-no desea - ejecutar un comando a 3 dark coms resultado a3 SR10E hrine e iy
cedio- introducir, puede pulsar: SYMBOL SHIFT y 1), - P envontieaay, - ) Th .
con lo cual quedari el comando anulado. - N1 S m: . o ‘ et : '1 . .
-l envcx':la'lqﬁi’el:t'cir;:unstancia ‘el programa volviera al ’s E:ﬁ;‘:z:ot;‘?::ar?:i]t:d:u:ll:a::.;e:ggi:ued:“."s'f‘e
h sisterxa operativo del Spectrum, teclee RANDQMIZE USR . E3: AVE L10 240 (fes Sack o1 valor medic de. e
e R e P,.jnunca RUN!. " c:- . - = S 2 E N casillas comprendidas entre la L10 y 1a 210) .
' i)
". - e % LI — \« e e 3
Sl e o= ST - - - == T Sl s )
PT o
-7
P4

(A4) "VENTAS 1

(B4) 675000 R : J

(c4) Cozando ¥ Repetyr N8sta G DATO> By 1.08

Esta secuéncia de entradasg hace que, toda la tlil etiquetada
- como ventas incremente un €% las verntze c€on respecto al res

anterior.

"COSTES : .

( Comendo ¥ Repetir hasta G5 DATO> B4 /.4

Esta secuencia
8.

; aalena‘a los COSTES e} 25€ Ce las ventas de cada
-* f me i S
(As) Comando ¥ Repetir hasta gg TEXTO> ®eeee
. ) Reélizaz_nos la ofispa operacién que con 1a fila 3
L (A7) "BEN.BRUTO
(B7) Conando ¥ Repetir hasta G7 DATO> B4 - BS
" La secuencia introduce en la fila etiquetada como BEN.BRUTO el
e vglor de la diferencia de las ventas Y los costes de cada ces,
“.(cs) "CASTOS FIJ
. (p8) "0S

’ Introducimos cabecera Para los proximos éatoa.
L4

. (A10) "SUELDOS
. (B10) Comando ¥ Repetir hasta gi0 DATO> 160000
(A11) "S.Social :
(B11) Comando ¥ Repetir hasta G11. DATO> 110000
. (A12) "ENERGIA
~= 1 (B12) Comando ¥ Repetir hasta G172 pATO> 17000
- (A13) "RENTA .
(B13), Comando ¥ Repetir hasta 13 pATo) 25000
3 ]
. Esta secuencia introduce una parte de los gastos f{Jjos
producidos en ung actividad Comercial,
(K14) Comando ¥ Repetir hasta G714 TEXTO) "sxeszmsan

(A15) .

v "CAST.TOT.
. (B15)

Comando ¥ Repetir hasta G15 DATO> SuM B10 B14
‘ (hay que entrar el lmite por exceso)., -
Hemos asignado a GAST.TOT.
mes, -

la suma de todos los gastos de cada

;-‘l{(k15) Comando ¥ Repetir hasta G16 TEXTO> "wasanssea
""BEN.NETOS :

Comando ¥ Repetir hasta gi7 DATO> -

B7 - B15

La secuencia celcula la diferencfa mce-. -
rae mam .



Entre en nodo comlndo Y. soliclte UNITS, entonces entre R
< a

(nGzeros* real es).

A partir de uhora' ya tiene preparada su tabla, active .la
ejecucibn autonética Y. el. cursor en la celda B4, puesto que Esta
es la que contiene el”dato principal en el que se basa : toda 1la
tadbla y entre’otros valores, veri que cada cambio en el valor
original, hace que’ toda'la tabla se recalcule de 'nuevo, con
arreglo al valo nt.roducldo. Pt '

. De:plazando el cursor a lu .derecha o hacla abajo podré ver los
datos que ‘quedan ocultos - en la presentacidn de la pantalla,
€sta drbe tener la forna de la tigura 1.1 i ol

En el Flcheru de denostrac16n, tiene cargados todos los datos de
esta tabla, con_el. noabre de. TABLATTTT

Un ejecplo sencnlo de utilizacidn de SITICALC que hace uso de
1a referencia absoluta a una celda, es una tabla de multiplicar.

Después de desconectar: el cflculo autométlco y limpiar toda la
x:e_oria, 1ntroduzca los siguientes datos: :

(A1)  "TABLA DE H
(81). -~ "ULTIPLICAR
(c1) "DEL - .
(01) %

£sta secuencia co!oca la cabecera y asigna a la casflla D1 el
- valor del rultiplicador. 5 wg s . .

(A3) 1 - .

(B3) 2 . : :

(C3). Cozando ¥ Repetir hasta C11 DATO> $ D1 (el signo
$ hace que el cflculo se refiera siempre al valor
contenido en la celda D1.

(D3) =

(£3) Conando ¥ Repetir hasta E11 DATO> A3 * C3

(a4) Cozando ¥ Repetir hasta A11 DATO> A3 + 1

tsta secuenclia prepara la presentacidn y calcula el

zultiplicando y el producto.

Ahcra active 1la ejecuclén automitica, y coloque el cursor en la
czsiflla D1; cualquier dabo que le entre, recalculard 1la tabla
con ese valor. - N

Si durznte la ejecuc16n de algln eJjemplo, se produjese algln
error cel tipo CELDA VACIA o LA CELDA CONTIENE TEXTO, desactive
la ejecucidn sytom&tica y con el comando GOTO desplacese a la
celda AO. Entonces, moviendo el cursor por las celdas, compruebe

que las férzulas sean correctas y hagan referencia a una casula

definida y numérica. .

e
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